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Autores:
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RESUMEN

La presente propuesta tecnoldgica se realizd en el Gobierno Auténomo Descentralizado
Municipal del Muisne departamentos del registro de la propiedad y la jefatura de avaltos y
catastros, ubicada en la provincia de Esmeraldas canton Muisne, en el cual se identifico la
siguiente problematica la falta de la coordinacién de parte de los dos departamentos produce
una desorganizacion de los tramites catastrales, compra y venta de propiedades, registros de
propiedades que presentan los usuarios comunes, ya que se requiere de diversos procesos
para poder acceder a dichos tramites, por lo cual el objetivo de la propuesta tecnoldgica es
desarrollar un sistema de consumo de datos para gestionar la informacion en un solo sistema
y no por separado con la utilizacién de précticas agiles, para el desarrollo del proyecto se
empled las metodologias de investigacion cualitativa y cuantitativa, bibliogréfica e
instrumentos de recoleccion de datos como entrevista y encuesta con la finalidad de
identificar las necesidades principales, se aplico herramientas de software como, lenguaje de
Python, Framework Django, SQL Server, Git, IDE de desarrollo Visual Studio Code,
también se aplicd una arquitectura basada en MVC, empleando la practica agil SCRUM,
obteniendo como resultado la unién de los dos departamentos, por medio de un sistema que
gestiona la informacion de dichos departamentos. De este modo se concluye que, mediante
la implementacion del sistema de consumo de datos en los dos departamentos, se optimizo
los tramites que se tiene con los usuarios del cantdn, incrementando la satisfaccion de los

cuatro funcionarios de dichos departamentos del GADM.

Palabras Claves: Framework, MCV, Practica Agil, SQL Server, Avallos y Catastro,
Registro de la Propiedad.
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THEME: “DEVELOPMENT OF A DATA CONSUMPTION SYSTEM, USING AGILE
PRACTICES, FOR THE PROPERTY REGISTRY AND THE HEAD OF APPRAISALS
AND CADASTER OF GADM MUISNE”

TECHNICAL UNIVERSITY OF COTOPAXI

FACULTY OF ENGINEERING SCIENCES AND APPLIED

Authors:
CHUQUI BALAREZO MARIA JOSE

TORRES SANTACRUZ CRISTIAN DIDIER

ABSTRACT

This technological proposal was carried out in the Autonomous Decentralized Municipal
Government of Muisne, departments of the property registry and the head office of appraisals
and cadaster, located in the province of Esmeraldas in the canton of Muisne, in the lack of
coordination between the two departments leads to a disorganization of the cadastral
procedures, purchase and sale of properties, property registrations presented by the common
users, as different processes are required to access these procedures, the objective of the
technological proposal is to develop a data consumption system to manage the information
in a single system and not separately with the use of agile practices, for the development of
the project the methodologies of qualitative and quantitative research, bibliographic and data
collection instruments such as interview and survey were used in order to identify the main
needs, software tools were applied, such as Python language, Django Framework, SQL
Server, Git, Visual Studio Code development IDE, also an architecture based on MVC was
applied, using the agile practice SCRUM, obtaining as a result the union of the two
departments, by means of a system that manages the information of these departments. Thus,
it is concluded that, by implementing the data consumption system in the two departments,
the procedures with the users of the canton were optimized, increasing the satisfaction of the

four civil servants of these departments of the GADM.

Keywords: Framework, MCV, Agile Practice, SQL Server, Appraisal and Cadaster,
Property Registry.
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José y Torres Santacruz Cristian Didier, egresados de la Carrera de Ingenieria en Informatica y
Sistemas Computacionales perteneciente a la Facultad de Ciencias de Ia Ingenieria y Aplicadas
lo realizaron bajo mi supervision y cumple con una correcta estructura gramatical del Idioma.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad y autorizo a los peticionarios hacer uso del
presente aval para los fines académicos legales.
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1. INFORMACION GENERAL

1.1. TITULO:

“DESARROLLO DE UN SISTEMA DE CONSUMO DE DATOS, EMPLEANDO
PRACTICAS AGILES, PARA EL REGISTRO DE PROPIEDAD Y JEFATURA DE
AVALUOS Y CATASTROS DEL GADM MUISNE”.

1.2. FECHA DE INICIO:
Abril / 2022.
1.3. FECHA DE FINALIZACION:
Agosto / 2022.
1.4. LUGAR DE EJECUCION:
Esmeraldas / Muisne / GADM Muisne / Departamentos del Registro de la propiedad y La
Jefatura de Avaluos y Catastros.
1.5. FACULTAD QUE AUSPICIA:
Ciencias de la Ingenieria y Aplicada.
1.6. CARRERA QUE AUSPICIA:
Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales.
1.7. PROYECTO DE INVESTIGACION VINCULADO:
Aplicacion del modelo Iterativo — Incremental en el desarrollo de Herramientas Informaticas
para instituciones, organizaciones y empresas del entorno educativo, productivo y comercial
de la Provincia de Cotopaxi. Proyecto vinculado a los estudiantes de la carrera de Ingenieria
en Informatica y Sistemas Computacionales.
1.8. EQUIPO DE TRABAJO:
e Coordinador del proyecto:
Apellidos y Nombre: Ing. Mg. Quinatoa Arequipa Edwin Edison
Nacionalidad: Ecuatoriana
Cédula de ciudadania: 050256337-2
E-mail: edwin.quinatoa@utc.edu.ec
Teléfono: 0998542905
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e Estudiante 1:
Apellidos y Nombre: Chuqui Balarezo Maria José
Nacionalidad: Ecuatoriana
Cédula de ciudadania: 050316210-9
Fecha de nacimiento: 13/05/1993
Estado civil: Soltero
E-mail: maria.chuqui2109@utc.edu.ec
Teléfono: 0939676135
e Estudiante 2:
Apellidos y Nombre: Torres Santacruz Cristian Didier
Nacionalidad: Ecuatoriana
Cédula de ciudadania: 050373632-4
Fecha de nacimiento: 27/11/1996
Estado civil: Soltero
E-mail: cristian.torres6324@utc.edu.ec
Teléfono: 0999970159
1.9. AREA DE CONOCIMIENTO:
06. Informacion y Comunicacion (TIC) - 061 Informacion y Comunicacion (TIC) — 0613
Software y desarrollo y anélisis de aplicativos.
1.10. LINEA DE INVESTIGACION:
03. Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.
1.11. SUB LINEAS DE INVESTIGACION DE LA CARRERA:
3. Ciencias Informaticas para la modelacion de Sistemas de Informacion a través del
desarrollo de software.
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2. INTRODUCCION
2.1. PROBLEMA

Debido a la falta de coordinacion de parte de los departamentos del Gobierno Auténomo
Descentralizado Municipal de Muisne que estan involucrados, se presentd una
desorganizacion de los tramites catastrales, compra y venta de propiedades, registros de
propiedades que presentan los usuarios comunes, ya que se requiere de diversos procesos
para poder acceder a dichos tramites, por ende, con el sistema de enlace de informacion, se

espera agilizar estos procesos para el bien del usuario.

La importancia de la elaboracién e implementacion de un Sistema Informético para el GAD
Municipal de Muisne se fundamenta en el aporte que éste dara a la administracién de tal
forma que permita el desarrollo de procesos en rangos de tiempo y costos inferiores a los
actuales, beneficiando a aproximadamente 5610 pobladores, en dar respuesta de forma
precisa y efectiva a las solicitud de informes y documentos relacionados con el impuesto
predial; y en cuanto al Alcalde y al personal de los diferentes departamentos, en proporcionar
seguridad de la informacion que en el sistema se almacene, evitando asi: el extravio de ésta,
busqueda de expedientes en grandes cantidades de registros o en herramientas de
procesamiento y hojas de calculo, logrando de esta forma, la reduccién de papeleria y el
exitoso aprovechamiento de la tecnologia que posee la Entidad Publica.

2.1.1.Situaciéon Problematica

A nivel de todo el Ecuador realizar los procedimientos del Registro de Propiedad, en la
mayoria de Municipios supone un seguimiento y control exhaustivo de cada proceso que este
conlleve, no solo por los encargados en los diferentes departamentos en donde se realizan

dichos procesos, sino también por las autoridades.

Estas diligencias implican el continuo intercambio de documentos legales desde el inicio
hasta el final del proceso, por lo tanto, generar una informacion con fallas o errores implicaria
que el documento quede inservible para su tramitacion, lo que generaria retrasos en los

procesos de registros.



El Municipio de Muisne lleva un seguimiento muy bien controlado para los procesos de
Registro de Propiedad sin embargo, el método utilizado para ejecutar esta administracion, no
es el méas adecuado, esto se debe a que cada vez que se inicia un proceso de registro solicitan
a los beneficiarios documentacion para guardarlo y archivarlo, pues necesariamente deben
recopilar la informacion de todos los contribuyentes para poder ser enviadas a la autoridad
competente, por lo que si no se adjunta toda la informacidon perteneciente a los beneficiarios

no se puede realizar la transaccion.

La entidad catastral territorial, es el drgano municipal responsable por el registro y la
publicacion de los datos basicos correspondientes a los predios y a los objetos catastrales
legales de derecho publico y privado de su jurisdiccion. Corresponde actualmente a la

Jefatura de Avallos y Catastros.

Uno de los principales conflictos entre propietarios es la tenencia de la tierra sobre un mismo
predio, lo cual se procede con la inscripcion en el catastro a quien tenga el titulo con el

registro mas antiguo, hasta que la Autoridad Competente solvente el derecho.

Este proceso de investigacion juridica, consiste en coordinar con el Registro de la Propiedad

con la finalidad de verificar el estado legal de los predios a intervenir.

Ademas, dentro de las actividades del mantenimiento catastral, es mantener actualizados los
datos cartograficos catastrales y la base de datos catastrales de acuerdo con los cambios que
experimenten los predios, asi como realizar el control en las transacciones inmobiliarias entre

el catastro y el Registro de la Propiedad del cantén.

Los procesos de registro que se realizan en el Registro de la propiedad del Canton, no pueden
verificar la informacion catastral del GADM Muisne; ni tampoco la transferencia de

informacion en el cambio de dominio de propiedades que ya tienen escrituras.

El intercambio de informacion con el registro de inmuebles es deficiente, por cuanto no existe

una interrelacion en linea entre las bases de catastro y registro.

Ante la situacion compleja de tener la informacidn predial actualizada, garantizar el derecho

de la propiedad y brindar a la sociedad un acceso rapido a la informacion, el catastro del siglo



XXI tiene que convertirse en la principal fuente de informacion para el desarrollo en general
y en paralelo, el registro de la propiedad tiene que alcanzar un desarrollo tal que permita una
interrelacion entre sus bases de datos y las de catastro, para garantizar asi, no solamente una
acertada descripcion fisica y econémica de los predios (catastro) si no también un
complemento perfecto al tener descrita a cabalidad la relacion juridica entre el propietario y

el predio (registro).

Por lo que es necesario a través de un sistema que permita el consumo de datos catastrales y
permitan verificar las escrituras que se inscriben en el Registro de la Propiedad, asi como los

cambios en la compra venta de propiedades.
2.1.2.Formulacion del Problema

¢Es factible generar mecanismos que especifiquen un eficiente consumo de datos para la

gestion de los procesos en los departamentos involucrados del GADM Muisne?

2.2. OBJETO Y CAMPO DE ACCION
Objeto de estudio

Sistema de consumo de datos del GADM Muisne.
Campo de accion

12 Matematicas / 1203 Ciencia de Los Ordenadores / 1203.08 Cddigo y Sistemas de
Codificacion / 1203.18 Sistemas de Informacién, Disefio Componentes / 1203.23 Lenguajes

de Programacion.
2.3. BENEFICIARIOS

Mediante el analisis para el desarrollo del sistema se puede identificar dos tipos de

beneficiarios, los cuales son directos e indirectos.



Tabla 2.1: Beneficiarios Directos e Indirectos

Beneficiarios Directos Beneficiarios Indirectos

Personal de la Jefatura de Avallos y Poblacion del Muisne (5,616).

Catastros (4 funcionarios).

2.4. JUSTIFICACION

Actualmente los Gobiernos Autonomos Descentralizados del Ecuador, se han visto en la
necesidad de automatizar las funciones que cumplen los diversos departamentos que estos
manejan, debido a la pandemia se vieron obligados a desarrollar el teletrabajo, por ende, para
la atencion a los usuarios se comenz6 con la automatizacion de ciertas funciones de algunos

departamentos.

El disefio e implementacion de un sistema de consumo de datos, que permitira agilizar la
carga de informacién que tienen los dos departamentos involucrados, ya que como son
distintos departamentos cada quien maneja informacion que el usuario requiere de una forma
inmediata, por medio de este sistema el beneficiario directo que es el GADM Muisne y sus
departamentos involucrados, tendra acceso a la informacion de una forma mas 4gil siendo

asi que los tramites que se traten permitira al usuario poseer la informacion que este requiera.

Al analizar que diversos procesos que los usuarios comunes manejan con el GADM, se
observaron que dependiendo del tramite de este depende la demora, siendo de horas, dias
hasta semanas, por ende, la automatizacion de los departamentos agilizaria dichos tramites,

favoreciendo asi la gestion que cumple el GADM con su poblacion.

La propuesta tecnologica es la implementacién de un sistema de consumo de datos, la cual
visualizara la informacién que posee tanto en los departamentos del Registro de la Propiedad
y La Jefatura de Avallos y Catastros del GADM de Muisne, esta propuesta ayudara a

gestionar mejor la informacién de ambos departamentos.

La operatividad del sistema esta basada para que su uso sea apropiado segun las necesidades
de cada elemento y entidad involucrada. Por lo tanto, las funciones que se brindaran

permitirdn mejorar este proceso aumentando la eficiencia y eficacia.



2.5. HIPOTESIS

¢Con el desarrolla un sistema de consumo de datos empleando préacticas agiles entonces
permitira la unificacion de dos sistemas para un éptimo proceso de la gestion de informacién

para el Registro de Propiedad y de la Jefatura de Avallos y Catastros?
2.5.1.Variable Independiente y Dependiente

e Variable Independiente:
Sistema de Consumo de Datos.
e Variable Dependiente:

Gestion de Informacion.
2.6. OBJETIVOS
2.6.1.General

Desarrollar un sistema de Consumo de Datos, empleando practicas agiles, para la gestion de
informacion del Registro de la Propiedad y Jefatura de Avaltos y Catastros del GADM de
Muisne.

2.6.2. Especificos

e Investigar la informacion necesaria para el desarrollo del proyecto mediante estudios

literarios en revistas de impacto que sirva de base tedrica para la investigacion.

e Aplicar practicas agiles, mediante la metodologia Scrum, para el desarrollo del

sistema web de consumo de datos.

e Implementar el sistema de consumo de datos para la gestion de informacién del

registro de la propiedad y la jefatura de avaltos y catastros del GADM Muisne.



2.7. SISTEMA DE TAREAS

Tabla 2.2: Sistema de tareas en relacion a los objetivos

OBJETIVOS ESPECIFICOS

ACTIVIDADES

DESCRIPCION
RESULTADOS ESPERADOS (TECNICAS E

INSTRUMENTOS)

Investigar la informacion
necesaria para el desarrollo del
proyecto  mediante  estudios
literarios en revistas de impacto
gue sirva de base tedrica para la

investigacion.

Aplicar préacticas agiles, mediante
la metodologia Scrum, para el
desarrollo del sistema web de

consumo de datos.

Implementar el sistema de
consumo de datos para la gestion
de informacion del registro de la
propiedad y la jefatura de avaltos
y catastros del GADM Muisne.

» Recolectar fuentes tetricas sobre la
informacion  del  proyecto  que
desarrollaremos.

» Andlisis y seleccion de contenidos de
las diversas fuentes informaticas segun

las necesidades previstas.

o Anélisis, disefio, implementacion de
cada uno de los modulos de la

aplicacion.

» Implementacion del sistema para el
manejo de la informacion.

e Concretar si  los requerimientos
encontrados en el GADM de Muisne
fueron cubiertos por el proyecto
realizado.

e Obtener informacion relevante respecto al e Recoleccion de
sistema en fuentes confiables como tesis, informacion.
libros, articulos cientificos, etc. ¢ Revision documental
e Comprender el uso y funcionalidad de las /entrevistas.
herramientas informéticas a utilizar. e Recoleccion  de  datos
e Encontrar la metodologia de desarrollo mas = /encuestas, entrevistas.
apropiada para el desarrollo del proyecto.
e Mddulos funcionales del sistema de consumo e Herramientas de modelado
de datos. UML (Lucidchart).
¢ Herramientas de desarrollo
web (IDE, Framework,
Gestor de BDD, etc.).
e Implementar el sistema desarrollado y e Pruebas al sistema.
determinar si  los requerimientos  se
cumplieron.
e Sistema funcionando en un ambiente de

produccion.



3. FUNDAMENTACION TEORICA
3.1. ANTECEDENTES

Para hablar del origen del pueblo de Muisne debemos remontarnos al afio de 1553, en esta
fecha zarp6 desde Panama en el mes de octubre un buque mercante que transportaba entre
otras cosas a diecisiete hombres y seis mujeres, esclavos de origen africano de propiedad del
sevillano Alonso de Illescas. Después de varios dias de navegacion lograron entrar en lo que
hoy es la Provincia de Esmeraldas y doblar el Cabo de San Francisco, adentrandose en una

caleta conocida como Portete.

Aprovechando el tiempo de calma del mar, dejaron el barco anclado en la ensenada con el
fin de proveerse de alimentos y agua dulce, mientras estaban en tierra el viento levanté una
marejada estrellando el buque contra los arrecifes, el barco quedd totalmente destrozado,
acontecimiento que aprovecharon los esclavos para darse a la fuga entre la enmarafiada selva,
los negros fugitivos habian sido capturados en Guinea ecuatorial, territorio muy parecido a
las zonas costeras del entorno y por lo tanto estaban como en su habitat natural. Estos

territorios eran gobernados por dos tribus indigenas: Niguas y Campaces.

Los Niguas de carécter pacifico ocupaban desde San Mateo el Cabo de San Francisco,
Muisne y Portete por la costa.

Los Campaces de caracter belicosos dominaban la cordillera costera desde San Francisco

hasta Bahia de Caraquez.

Los esclavos fugados fueron liderados rapidamente por Anton, negro fornido y audaz,
tornandose debido a las circunstancias en agresivo y cruel. Los indigenas Niguas asustados
por el color de sus invasores (nunca habian visto a un negro) huyeron abandonando sus
ranchos, mujeres e hijos, luego regresaron, aunque aterrados, y sabiendo sus limitaciones
guerreras pactaron con Antén ofreciendo sus mujeres y servicios a cambio de salvar sus
vidas. Anton lider6 a los suyos y Niguas en una batalla contra los Campaces, pero estos
presentaron fuerte resistencias llegando a matar a seis negros y varios niguas. Los niguas
aprovechando la derrota de los esclavos negros quisieron liberarse, pero recibieron tan cruel

castigo que qued6 como ejemplo de terror en toda la comarca, poco tiempo después muere



Antén y fue reemplazado por su primo, que tomé el nombre y apellido de su antiguo duefio
espafnol y se hizo llamar Alonso lllescas, el mismo que resultd6 mas cruel que Anton

extendiendo su fama de cruel y sanguinario a lo largo y ancho de toda la region.

Illescas ofreci6 una fiesta e invito al jefe Chilindauli para sellar el pacto de amistad, cuando
el confiado Chilindauli y sus hombres se encontraban embriagados por el alcohol fueron
cruelmente asesinados por los hombres de Illescas, proclamandose como jefe absoluto de la
comarca. Debo destacar que la isla de Muisne durante todos estos acontecimientos no fue
ocupada por los negros, ya que apenas era utilizada por un reducido grupo de indigenas que

penetraban en ella para realizar pequefias cacerias.

Cuentan los antiguos que la isla fue habitada por familias de tez clara (mestizos y cholos)
venidos del norte de Manabi y por sobrevivientes de una pequefia isla colombiana llamada

Amarales que fue engullida por el mar.

En el afio de 1.850 existian en la isla de Muisne familias de los siguientes apellidos:
Benavides, Obando, Rojas, Colorado, Delgado, Estupifian, Guagua, Gongora, Martinez,

Marquez, Perdomo, Reina y Velasco.

Seguln testimonio del capitdn Teodomiro Estupifian Caicedo, hombre nacido en la isla de
Muisne, que lleg6 a cumplir ciento dieciocho afios de vida y fallecié al rededor del afio 1993,
decia que los Muisnefios tenian cierta rechazo hacia los hombres de raza negra, cuando un
negro llegaba a la isla era bien recibido durante todo el dia facilitandole la labor de todo
cuanto requeria, con el fin de que se marchara lo méas pronto posible, si por un caso el negro
pernoctaba en el pueblo, el lugar donde dormia era apedreado por los jévenes. Esta actitud la

tomaban porque no querian que sus razas se mezclen.

En afios mas recientes en la isla de Muisne aparecieron otros apellidos como fruto de la unién
de las bellas muisnefias con sefiores venidos de todas partes con fines comerciales, docentes,
turisticos, aventureros o familias noveles (en construccion) que se afincaron en la isla,
atraidos por el esplendor bananero de aquellos tiempos, o por la fertilidad de sus tierras, por
el verdor de sus pastizales apto para la cria de ganado, o simplemente por la belleza de sus

paisajes naturales, sus extensas playas y su climatologia benigna, ayudando con la



inmigracion al enriquecimiento de la cultura, habitos y folclor, de los muisnefios, éstas
familias en su mayoria las forman los siguientes apellidos: Arias, Arroba, Arcentales, Jama,
Chere, Cheme, Cedefio, Cevallos, Bone, Bogniza, Cagua, Camacho, Hernandez, Robalino,
Rojas, Patron, Santana, Del Pozo, Caicedo, Duran, Chila, Parrales, Diaz, Ortiz, Estrada,
Castillo, Ronquillo , Centeno, Corella, Quifibnez, Quintero, Intriago, Gracia, Trujillo,
Jaramillo, Patifio, Pinargote, Zambrano, Mera, Moreira, Murillo, Ramos, Bermudez, Tello,

Loor, Celleri, Ramirez, Trejo, Olave, Castafieda, Vega, entre otros.

Un gran namero de familias se asentaron en territorio Muisnefio alrededor de los afios 80
atraidos por el auge del cultivo del camardn poblando la orilla continental. Todas estas
familias (antiguas o recientes) que residen en la isla tienen como denominador comdn el
fuerte apego a ese pequefio territorio, que tiene como extension 14 Kilometros de largo, desde
la desembocadura del rio Muisne hasta las «bocana de las Manchas» y Un Kilometro y medio
de ancho, tomando como punto de partida la cuenca del rio hasta el Océano. La belleza
paisajistica de la isla es inigualable, con hermosas caletas, abanicadas con las verdes palmeras

que bordean las playas. [1]

Inicialmente, a base de la Ley de Division Territorial de junio de 1878, fue creada como
parroquia rural del canton Esmeraldas, al que pertenecid hasta el 24 de agosto de 1956, en
que el gobierno del Dr. Camilo Ponce Enriquez expidio el decreto de su cantonizacion, que

fue publicado en el Registro Oficial No. 28 del 3 de octubre del mismo afio. [2]
CARACTERISTICAS GENERALES

e Fecha de creacion del cantén: 3 de octubre del 1956.

e Extension: 1.265 km2,

e Limites: Al norte con el Oceano Pacifico. Al sur con la provincia de Manabi (cantén
Pedernales). Al este con el Océano Pacifico. Al oeste con la provincia de Esmeraldas
(cantones Atacames, Esmeraldas y Quinindé).

¢ Division Politica de Muisne: el cantdn esta formado por 9 parroquias: Galera, EI Cabo
de San Francisco, Bolivar, Salima, Quingue, San Gregorio, Daule, San José de

Chamanga y Muisne.
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Figura 3.1: Ubicacién de Muisne, [2]

«Los viejos pobladores de Muisne cuentan asi la historia de su fundacion. La isla surgi6
seguramente, dicen, de una erosion terragquea que, con el recurrir de los siglos, los que
fueron pantanos, se consolidarony las ricas tierras se poblaron de arboles, aves y animales.
Hacia el afio de 1850, se fundd la poblacién en calidad de parroquia, siendo sus primeros
pobladores Baldomero Velasco, Miguel Reina, Ciriaco Colobéan, José Rojas, Pepe Sanchez,
Demetrio Micolta, Teodomiro Estupifian, casi todos ellos pescadores de origen colombiano,
que llegaron a la isla y prendados de su fecundidad, resolvieron establecerse con sus
familias» (L. J. Cabezas.- 50 Afios de Vida Politica y Anecdoética del Ecuador, p. 49).

El canton Muisne esta ubicado al oeste de la Provincia de Esmeraldas, en Ecuador. Su
cabecera cantonal es la parroquia urbana de Muisne. En lenguaje indigena Muisne significa

abundancia.

Muisne también conocida como el Jardin Esmeraldefio, con 7 Km. de playas, se puede
apreciar las bellas palmeras lleno de cangrejos rojos que producen la ilusién optica de que la
playa se mueve. Su gente vive de la pesca artesanal y la obtencion de cangrejos y jaibas. En
lenguaje indigena Muisne significa abundancia. Este calificativo no se aleja de la realidad de
este canton ubicado al sur de Esmeraldas. Muisne se encuentra a una hora y media de
Esmeraldas es un lugar tranquilo. El transporte principal son los "taxis ecolégicos” los
tricicletas que se alquila para movilizarse hacia la playa. Es una ciudad peatonal y también
carrozable, su gente es muy hospitalaria. El transporte de personas se lo hace en vistosas y
cémodas lanchas, también cuenta con una gabarra que transporta hasta la isla. Isla acariciada

por las olas marinas, a 15 minutos por la via fluvial de la parte continental. Cuenta con una
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extensa franja de palmeras, bordeado como encajes, las extensas playas naturales, las mismas

que ofrecen a sus visitantes la tranquilidad y el bienestar total.

Puede disfrutar de los paseos en taxis ecoldgicos que los llevaran desde el principal muelle
de la isla. Ademas, cuenta con playas grandes en extension, como son Quingue, San
Francisco, Galera, Mompiche y Estero de Platano, donde ocurre el avistamiento de las
ballenas jorobadas. Existe una pequefia infraestructura turistica, la misma que brinda los
servicios de hospedaje, alimentacion y bebidas tipicas afrodisiacas. En los manglares se
puede realizar actividades de recoleccién de concha prieta, cangrejos, almejas y pesca. En la
gran reserva ecologica Mache Chindul que comparte con los cantones Atacames, Cantdn
Quinde, Esmeraldas y al Sur con la Provincia de Manabi, es ideal para disfrutar de recorridos
por la selva, realizar montafismo, espeleologia, apreciar el escenario que nos brindan las
diferentes cascadas que se hallan en el sector, con un ambiente de flora y fauna excepcional.
Los contrastes y sensaciones dibujan una ciudad apacible en medio de verdes palmeras. En
Muisne se puede contemplar los manglares y aprender sobre tres variedades de mangle
(amarillo, blanco y rojo). Uno de sus principales atractivos es la Playa Bonita, calida,
tranquila y sabrosa por la preparacién de platos tipicos como los cebiches, encocados, balas
0 ceviches que se pueden degustar bajo techos de pajones junto al mar. [3]

La poblacién se dedica, principalmente a actividades de pesca, ganaderia, comercio, turismo
y a laacuacultura. Las personas vinculadas al ecosistema manglar se ocupan en la recoleccién
de moluscos y crustaceos, y algunos en la fabricacion de carboén. En las Gltimas décadas la
economia de Muisne, ancestralmente vinculada al recurso manglar, se vio gravemente
afectada por la tala indiscriminada del 84% del bosque de manglar para la construccién de
piscinas camaroneras, que no trajeron desarrollo econémico y dejo a parte de la poblacién
sin trabajo. El canton Muisne posee muchos recursos paisajisticos por lo que los pobladores

ahora suefian con el turismo como alternativa de vida para las proximas generaciones. [4]
3.2. SISTEMAS RELACIONADOS

3.2.1. Sistemas de registro de la propiedad
e SNRP: EI Sistema Nacional de Registro de la Propiedad (SNRP) es un sistema

informéatico el cual permite la automatizacién de todos los procesos registrales
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(servicios de inscripcién y certificacion de los inmuebles) optimizando tiempos y
recursos, para contribuir al desarrollo de los registros de la propiedad. [5]

o SIRE: El Sistema permite gestionar toda la informacion relacionada con el indice. Esta
informacion también nos sirve para exportarla en los formatos definidos por:
DINARDAP, SRI, Municipio y UAF.

El sistema permite al registro de la propiedad el ser éptimo en la emisidon de
Certificados, los mismos que a través de plantillas se pueden emitir en poco tiempo y
con los debidos controles. Esto permite un manejo més agil y efectivo que permite un

mejor servicio a los Ciudadanos. [6]

3.2.2. Sistemas de avaluos y catastros

e KGESTIONA — KSISCAT: Plataforma de gestion administrativa, financiera por
resultados y servicios ciudadanos catastral territorial y administracion local. La
presente propuesta se enmarca en dar la asistencia técnica e implementar los
mecanismos de software para que el GADM cuente con el sistema de informacion
geografica catastral local alineado a la norma técnica para formacion, actualizacion y
mantenimiento del catastro urbano y rural y su valoraciéon (acuerdo ministerial
MIDUVI 017-20), implementacién del sistema de informacion local (sil), asi como los
maodulos de la gestion administrativa y financiera del GADM. [5]

e Bentley: Proteja los intereses de los propietarios con la garantia de la precision y la

fiabilidad de la informacion catastral fiable. Agilice los flujos de trabajo catastrales y
genere documentos eficientes sobre transacciones inmobiliarias y recaudacion de
impuestos. Asuma el control de los requisitos de captura de datos, gestion,
procesamiento, aprovisionamiento y analisis con la solucidn de cartografia catastral de
Bentley.
Las necesidades de espacio y las complejidades de las ciudades han aumentado
exponencialmente. La cartografia catastral ha evolucionado de la gestion de parcelas
2D a la gestién del espacio 3D gracias a la posibilidad de capturar contexto 2Dy 3D y
al modelado 3D basado en nubes de puntos y fotografia digital, ademas de los avances
en la gestion y el analisis de datos propiciados por las funciones catastrales GIS 3D de
Bentley. [7]
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3.3. SISTEMAS DEL GADM

El municipio cuenta con 2 sistemas los cuales son el SIG-AME en el &mbito Rural y el
SISCAT en el ambito Urbano.

a) SIG-AME

El sistema SIG-AME, es una herramienta informatica que facilita la automatizacion de las
tareas de gestion y analisis de los Gobiernos Autonomos Descentralizados, con el fin de
agilizar las tareas obligatorias y proporcionar absoluta seguridad en el manejo de operaciones
en las areas de contabilidad, administracién financiera, avallios y catastros, recaudaciones,
tesoreria, bodega, asi como la interconexion con otras aplicaciones instaladas en las
municipalidades, atendiendo los requerimientos de informacion hacia los sistemas de
informacion del Gobierno Central. SIG-AME cumple con los estandares establecidos en la
Ley de Régimen Municipal, Normativa Contable Vigente, Ordenanzas y Normas de Control
gue han puesto en vigencia los Organismos de Control, como el Ministerio de Finanzas y la

Contraloria General del Estado. [8]
El médulo que SIG-AME ofrece al municipio:

Sistema Integral de Catastros, SIC. Permite registrar el inventario predial tanto urbano
como rural del canton, facilita la valoracion y emision de titulos, esta herramienta informética
permite: identificar, rapidamente, el valor de la recaudacidn actual, los valores vencidos y los
propietarios de los predios con lo que se brinda, de este modo, informacién y servicio

confiable a los contribuyentes. [8]
b) SISCAT

Utilizar el software SIS-CAT para la determinacion del valor de las propiedades. Realizar la
encuesta catastral con formularios disefiados para introducirlos al sistema computarizado.
Utilizar cartografia catastral proporcionada por las instancias nacionales, o cartografia urbana
elaborada por la municipalidad a partir de los levantamientos catastrales urbanos. Medir
propiedades rurales con el GPS de mano, elaborar planos catastrales rurales de manera

manual. Generar reportes a partir de la informacién procesada en el software SIS-CAT de
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manera automatica con fines de planificacion. Elaborar mapas y planos tematicos con la
informacion de los reportes del sistema y los mapas catastrales urbanos de manera manual.
Proporcionar informacion para el cobro de otros impuestos municipales, para elaborar
diagnosticos, para utilizarla en la elaboracion de los presupuestos, planes operativos anuales,
planes de desarrollo municipal, planes estratégicos, planes de desarrollo urbano, ejercer el
control urbano. Para ejecutar este nivel es necesario que la municipalidad asigne una
computadora a la unidad de catastro, contrate al menos cuatro personas, de las cuales 3
garantizaran el proceso de encuesta y medicion de propiedades en campo y el responsable
del area quien a su vez puede procesar informacion en el sistema alfanumérico. La
municipalidad debe disponer de equipos de medicion y dibujo, estos equipos consisten en
cintas métricas de 5 y 50 metros, plomadas, compas de precision, escalimetros, escuadras,
calculadoras cientificas, etc. Disponer de espacio para la realizacién del trabajo en gabinete,
atencion a los contribuyentes, procesamiento de informacion y archivo de expedientes. [9]

3.4. AVALUOS Y CATASTROS
a) Catastros

El catastro inmobiliario es el registro de todo bien inmueble en un determinado territorio.
Este registro depende de la Administracion del Estado, por lo que dicha informacion es

publico y actualizada.

El catastro sirve como base de control y gestion administrativa estatal de todo tipo de bienes
contenidos dentro de un pais o regidn. Estos serian los denominados bienes inmuebles

rasticos, urbanos o también considerados como de caracteristicas especiales.

Desde dicho punto de vista, puede entenderse como un gran inventario de inmuebles de un
pais que reune todo tipo de caracteristicas de los mismos de manera ordenada y otorgando

conocimiento publico de estas.

La inclusion de las propiedades inmuebles en el registro inmobiliario es obligatoria desde el

punto de vista legal y fiscal, dando validez y constancia publica a las mismas. [10]
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b) Avaluos de la propiedad

El avalto es un informe emitido por una institucion de valuacién que determina y respalda

el valor de una propiedad y/o articulo en cifras monetarias.

Existen diversos avallos para valoracion de todas las tipologias de inmuebles, ya que todo
tipo de bienes pueden ser sujetos a un proceso de valuacion. Por ejemplo: naves e
instalaciones industriales, hoteles, colegios, almacenes, bodegas, entre otros, ademas, de ser
valorados para saber su coste (enfoque fisico), también sirve para fijar o estimar la renta

susceptible de estos inmuebles. [11]
3.5. REGISTROS DE LA PROPIEDAD

El registro de la propiedad es una institucion dedicada a recoger inscripciones sobre la
titularidad y las caracteristicas de los bienes inmuebles. El registro de la propiedad no
solamente es un lugar de anotacién, sino de publicidad de sus anotaciones. Ya que la finalidad
altima de un registro de la propiedad es otorgar seguridad juridica al Estado. [12]

El registro tiene dos caracteristicas:

1. Otorga informacion que transmite con sus listados.

2. Es una garantia que presupone la existencia del derecho inscrito. [12]
3.6. CONSUMO DE DATOS

El consumo de datos es el proceso de importar grandes archivos de datos de multiples fuentes
a un unico sistema de almacenamiento- un data warehouse, data mart o bases de datos-
basado en la nube desde el que se puede acceder a los mismos y analizarlos. Estos datos se
limpian, puesto que tienen diferentes formas y proceden de centenares de fuentes, y se
transforman en un dnico formato utilizando un proceso ETL (extraer/transformar/cargar).
[13]
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3.7. PRACTICAS AGILES DE DESARROLLO

Actualmente, el mundo opera en un entorno global que se encuentra en constante cambio;
por ende, se debe responder a las nuevas necesidades y oportunidades del mercado, teniendo
en cuenta que el software es participe de casi todas las operaciones empresariales, se debe
desarrollar soluciones informaticas de manera agil para poder dar una respuesta de calidad a

todo lo necesario. [14]

Las practicas agiles presentan como principal particularidad la flexibilidad, los proyectos en
desarrollo son subdivididos en proyectos mas pequefios, incluye una comunicacion constante
con el usuario, son altamente colaborativos y es mucho mas adaptable a los cambios. De
hecho, el cambio de requerimientos por parte del cliente es una caracteristica especial, asi

como también las entregas, revision y retroalimentacion constante. [14]
3.8. PRACTICA AGIL SCRUM

Es un entorno Agil liviano que los gerentes de proyectos pueden usar para controlar todo tipo
de proyectos iterativos e incrementales. En Scrum, el propietario del producto crea una
cartera de productos que les permite trabajar con su equipo para identificar y priorizar la
funcionalidad del sistema. La cartera de productos es una lista de todo lo que se necesita
lograr para ofrecer un sistema de software que funcione correctamente esto incluye
correcciones de errores, caracteristicas y requisitos no funcionales. Una vez que se define la
cartera de productos, no se puede agregar ninguna funcionalidad adicional excepto por el

equipo correspondiente.

Una vez que el equipo y el propietario del producto han establecido las prioridades, los
equipos multifuncionales intervienen y acuerdan entregar incrementos funcionales de
software durante cada sprint, a menudo dentro de los 30 dias. Después de cada sprint, la
cartera de productos se reevalUa, analiza y prioriza para seleccionar un nuevo conjunto de
funciones entregables para el proximo sprint. Scrum ha ganado popularidad a lo largo de los
aflos porque es simple, ha demostrado ser productivo y puede incorporar las diversas

précticas generales promovidas por los otros métodos Agiles. [14]
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3.8.1.Uso de Scrum

Scrum es un marco de trabajo disefiado de tal forma que logra la colaboracion eficaz del
equipo de trabajo, emplea un conjunto de reglas y se definen roles para generar una estructura
de correcto funcionamiento. Scrum define tres roles, los cuales son: ElI Scrum master, el
duefio del producto o Product owner y el equipo de desarrollo o team. EI scrum master es la
persona que lidera el equipo asegurandose que el equipo cumpla las reglas y procesos de la
metodologia. El duefio del producto es el representante de los accionistas y clientes que usan
el software. El equipo de desarrollo es el grupo de profesionales encargados de convertir la
lista de requerimientos o también llamado Product Backlog en funcionalidades del software
Scrum utiliza un elemento representativo llamado Sprint que corresponde a una etapa de
trabajo donde se crea una version utilizable del producto. Cada sprint es considerado como
un proyecto individual. Un Sprint estd compuesto por los siguientes elementos: reunién de
planeacion del Sprint, Daily Scrum o reunién diaria, trabajo de desarrollo, revision y

retrospectiva del Sprint. [15]
3.8.2.Roles de Scrum

Un equipo Scrum suele estar compuesto por grupos de trabajo de entre 3 a 9 miembros del
equipo de desarrollo, més el Scrum Master y el Product Owner. Cada uno de estos roles tiene
diferentes responsabilidades y debe de rendir cuentas de distinta manera, tanto entre ellos
como para el resto de la organizacién. La suma de todos los roles es lo que llamamos Equipo

Scrum.
3.8.2.1. Product Owner

El Product Owner es el encargado de optimizar y maximizar el valor del producto, siendo la
persona encargada de gestionar el flujo de valor del producto a través del Product Backlog.
Adicionalmente, es fundamental su labor como interlocutor con los stakeholders y sponsors
del proyecto, asi como su faceta de altavoz de las peticiones y requerimientos de los clientes.
Si el Product Owner también juega el rol de representante de negocio, su trabajo también

aportara valor al producto.
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Tradicionalmente, se ha entendido la labor del Product Owner como un gestor de requisitos
o un cliente que se encarga de gestionar el Product Backlog, pero es mucho mas que eso. No
solo tiene la responsabilidad de mantener el Product Backlog bien estructurado, detallado y
priorizado, sino que ademas tiene que entender perfectamente cudl es la deriva que se desea
para el producto en todo momento, debiendo poder explicar y trasmitir a los stakeholders

cual es el valor del producto en el que estan invirtiendo.

Con cada Sprint, el Product Owner debe hacer una inversion en desarrollo que tiene que
producir valor. Marcar el Sprint Goal de manera clara y acordada con el equipo de desarrollo,

hace que el producto vaya incrementando constantemente su valor.

Es fundamental otorgar el poder necesario al Product Owner para que este sea capaz de tomar
cualquier decision que afecte al producto. En el caso de que el Product Owner no pueda tomar
estas decisiones sin consultarlas previamente con otra persona, debera ser investido para
tomarlas él mismo, o ser sustituido por esa persona. A su vez, el Product Owner debe
convertirse en el altavoz del cliente, en el transmisor de las demandas y del feeback otorgado

por los mismos.
3.8.2.2. Scrum Master

El Scrum Master tiene dos funciones principales dentro del marco de trabajo: gestionar el
proceso Scrum y ayudar a eliminar impedimentos que puedan afectar a la entrega del
producto. Ademas, se encarga de las labores de mentoring y formacion, coaching y de

facilitar reuniones y eventos si es necesario.

a) Gestionar el proceso Scrum: el Scrum Master se encarga de gestionar y asegurar que
el proceso Scrum se lleva a cabo correctamente, asi como de facilitar la ejecucion del
proceso y sus mecanicas. Siempre atendiendo a los tres pilares del control empirico de
procesos y haciendo que la metodologia sea una fuente de generacion de valor.

b) Eliminar impedimentos: esta funcion del Scrum Master indica la necesidad de ayudar
a eliminar progresiva y constantemente impedimentos que van surgiendo en la
organizacién y que afectan a su capacidad para entregar valor, asi como a la integridad

de esta metodologia. EI Scrum Master debe ser el responsable de velar porque Scrum
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se lleve adelante, transmitiendo sus beneficios a la organizacion facilitando su

implementacion.

Puede que el Scrum Master esté compartido entre varios equipos, pero su disponibilidad

afectara al resultado final del proceso Scrum.
3.8.2.3. El equipo de desarrollo

El equipo de desarrollo suele estar formado por entre 3 a 9 profesionales que se encargan de
desarrollar el producto, auto-organizandose y auto-gestionandose para conseguir entregar un

incremento de software al final del ciclo de desarrollo.

El equipo de desarrollo se encargard de crear un incremento terminado a partir de los

elementos del Product Backlog seleccionados (Sprint Backlog) durante el Sprint Planning.

Es importante que en la metodologia Scrum todos los miembros del equipo de desarrollo
conozcan su rol, siendo solo uno comdn para todos, independientemente del nimero de
miembros que tenga el equipo y cuales sean sus roles internos. Como el equipo de desarrollo
decida gestionarse internamente es su propia responsabilidad y tendra que rendir cuentas por
ello como uno solo; hay que evitar intervenir en sus dinamicas. Habitualmente son equipos
‘cross-funcional’, capaces de generar un incremento terminado de principio a fin, sin otras

dependencias externas. [16]
3.9. APLICACION WEB

Se define una aplicacién Web como un programa informatico o sitio Web que ejecuta en el
Internet sin necesidad de una instalacion en el ordenador, tan solo con el uso de un navegador,
ya que se programa en lenguaje HTML, las aplicaciones Web son aquellas herramientas
donde los usuarios pueden acceder a un servidor Web a través de la red mediante un
navegador determinado. Por lo tanto, se define como una aplicacion que se accede mediante
la Web por una red ya sea intranet o Internet. Por lo general se menciona aplicacion Web a

aquellos programas informéticos que son ejecutados a través del navegador.

También, se define una aplicacion Web como un programa informatico o sitio Web que

ejecuta en el Internet sin necesidad de una instalacidn en el ordenador, tan solo con el uso de
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un navegador, ya que se programa en lenguaje HTML. Brinda contener multiples ventajas
para los usuarios como: acceder a la informacion de manera agil y sencilla, recolectar y

guardar informacion, etc. [17]
3.9.1. Arquitectura de una Aplicacién Web

A continuacion, se muestra la organizacion de las aplicaciones en un servidor web y se

detallan los aspectos mas importantes del funcionamiento de una aplicacion web.
3.9.1.1. El servidor web

Un servidor web que se ejecuta en un ordenador se mantiene a la espera de peticiones por
parte de un cliente (un navegador web o un programa que hace una llamada a un servicio
web). Cuando el servidor recibe una peticion, responde adecuadamente mediante una pagina
web que se exhibira en el navegador, o bien mostrara el mensaje de error correspondiente. A
guisa de ejemplo, al escribir www.uoc.edu en nuestro navegador, este realiza una peticion
HTTP al servidor de la mencionada direccién (una vez resuelto el nombre mediante la DNS).
El servidor respondera al cliente enviando el codigo HTML de la pagina, y el cliente —una
vez haya recibido el cddigo— lo interpretara y lo presentara por pantalla. Como vemos con
este ejemplo, el cliente es el encargado de interpretar el codigo HTML, es decir, de mostrar
las fuentes, los colores y la disposicion de los textos y los objetos de la pagina. El servidor
solo se limita a transferir el codigo de la pagina sin llevar a cabo ninguna interpretacion.
Ademas de la transferencia de codigo HTML, los servidores web pueden ejecutar
aplicaciones web. Estas estan formadas por codigo que se ejecuta cuando se realiza alguna

peticién o respuesta HTTP. [18]
3.9.1.2. Organizacion del servidor web

Para caracterizar como se organiza un servidor web para atender peticiones de una manera

eficiente y econdmica, es necesario definir algunos términos:

e Proceso: La unidad mas “pesada” de la planificacion de tareas que ofrece el sistema
operativo. No comparte espacios de direcciones ni recursos relacionados con ficheros,

excepto de manera explicita (heredando referencias a ficheros o segmentos de memoria
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compartida), y el cambio de tarea lo fuerza el nicleo del sistema operativo
(preemptivo).

Flujo o thread: La unidad mas “ligera” de planificacion de tareas que ofrece el sistema
operativo. Como minimo, hay un flujo por proceso. Si distintos flujos coexisten en un
proceso, todos comparten la misma memoria y recursos de archivos. El cambio de tarea
en los flujos lo fuerza el nucleo del sistema operativo (preemptivo).

Fibra: Flujos gestionados por el usuario de manera cooperativa (no preemptivo), con
cambios de contexto en operaciones de entrada/salida u otros puntos explicitos: al
[lamar a ciertas funciones. La acostumbran a implementar librerias fuera del nucleo, y
la ofrecen distintos sistemas operativos. Para ver qué modelos de proceso interesan en
cada situacion, hay que considerar las combinaciones del nimero de procesos, flujo
por proceso Y fibras por flujo. En todo caso, cada peticion la sirve un flujo que resulta
la unidad de ejecucion en el servidor. Para ver qué modelos de proceso interesan en
cada situacion, hay que considerar las combinaciones del niamero de procesos, flujo
por proceso Y fibras por flujo. En todo caso, cada peticion la sirve un flujo que resulta

la unidad de ejecucion en el servidor. [18]

3.9.1.3. Organizacion de las aplicaciones web

Los servidores web se encargan de atender y servir peticiones HTTP de recursos, que en su

forma mas simple acostumbran a ser documentos guardados en el sistema de ficheros. Sin

embargo, la otra funcion importante de un servidor web es la de actuar de mediador entre un

cliente y un programa que procesa datos. Recibe una peticion con algin argumento, la

procesa y devuelve un resultado que el servidor web entrega al cliente. La interaccion entre

el servidor web y los procesos que tiene asociados es otro aspecto que hay que considerar.

Existen distintas maneras de organizar una aplicacion web. A continuacién, por orden

cronoldgico de complejidad y rendimiento creciente, se presentan distintos modelos de

organizacion.

e CGI: Es el modelo mas antiguo y simple. Para cada peticion HTTP se invoca un

programa que recibe datos por las variables del entorno y/o de entrada estandar, y
devuelve un resultado por la salida estandar. Consumir un proceso por cada peticion

genera problemas importantes de rendimiento, que el modelo FastCGl intenta mejorar.
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e Servlets: Es un modelo disefiado para Java, mas eficiente y estructurado, que permite
elegir distintos modelos de gestion de flujos o threads, duracién de procesos del
servidor, etc. Partiendo de este modelo, se han construido servidores de aplicaciones
con multiples funciones adicionales que facilitan el desarrollo de aplicaciones web
complejas.

e Lenguajes de script: Existen también lenguajes, como por ejemplo PHP, que permiten
incluir trozos de cadigo (scripts) en el cddigo HTML y que al llegar al servidor son
ejecutados como si fueran un CGlI, devolviendo asi la respuesta al cliente. Las Java
Server Pages (JSP) son scripts en cédigo Java que al llegar al servidor son ejecutadas
como si fueran servlets. [18]

3.9.1.4. Servidores proxy-cache web

Para la web, se disefi6 un protocolo simple (HTTP) de acceso a documentos sobre un
transporte fiable como TCP. Un objetivo de disefio era la interactividad: el cliente se conecta
con el servidor web, solicita el documento (peticion) e inmediatamente lo recibe del servidor.
Este esquema es rapido en situaciones de trafico en la Red y carga de los servidores reducida,
pero no es eficiente en situaciones de congestidn. Para todas aquellas situaciones en las cuales
la comunicacion directa cliente-servidor no es conveniente, se ha introducido un tipo de

servidores que hacen de intermediarios entre los extremos. [18]
3.9.1.5. Contenidos distribuidos

Otra mejora que ayuda a combatir el mal del “W-W-Wait” son los sistemas de distribucién
de documentos: ¢basta un Unico servidor para cualquier "audiencia™? La respuesta es que no,
si se desea ofrecer una calidad adecuada para demandas tanto muy pequefias como bastante
grandes, para contenidos que pueden llegar a ser muy populares en ciertos momentos, que
pueden visitarse desde cualquier lugar del mundo o que pueden tener una audiencia potencial

enorme. [18]
3.9.1.6. Redes de distribucion de contenidos

Han surgido empresas que se han dedicado a instalar maquinas en muchos lugares del mundo

y algoritmos para decidir qué maquina es la mas adecuada para atender peticiones segln la
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ubicacion del cliente y la carga de la Red. Estas empresas venden este “servidor web
distribuido” a varios clientes que pagan por poder disponer de un sistema de servicio web de
gran capacidad que puede responder a demandas extraordinarias de contenidos. Estos
sistemas se denominan redes de distribucion de contenidos (content delivery networks o
CDN), y se pueden encontrar varias empresas que ofrecen este servicio: Akamai es la mas

importante. [18]
3.10. INGENIERIA DE SOFTWARE

La ingenieria del software es una disciplina que implica el uso de estructuras, herramientas

y técnicas para construir programas informaticos.

Asi mismo, incluye el analisis previo de la situacion, la redaccion del proyecto, la creacion
del software y las pruebas necesarias para garantizar el correcto funcionamiento del software

antes de poner el sistema en funcionamiento.

Esta ingenieria aborda todas las fases del ciclo de vida de desarrollo de cualquier tipo de
sistema de informacion y es aplicable a una amplia gama de &mbitos de la informaética y la
ciencia de los ordenadores, como el disefio de compiladores, sistemas operativos y
tecnologias de Intranet/Internet: La empresa, la investigacion cientifica, la medicina, la
fabricacion, la logistica, la banca, el control del tréfico y la meteorologia son s6lo algunos de

los campos en los que puede trabajar. [19]
3.10.1. Modelado

a) Herramientas de modelado CASE

Las Herramientas Case son conjuntos de métodos, técnicas y utilidades, de esta manera ayuda
a la automatizacion del ciclo de vida del desarrollo del software, se pude decir de igual
manera que son conjuntos de distintas aplicaciones informéticas con la finalidad de generar

una mayor productividad, ahorro de tiempo en el desarrollo de software. [20]

b) UML

UML (Unified Moeling Language) es un lenguaje estdndar de modelo visual comin y

semantica, para construir, documentar el sistema, principalmente se lo utiliza para el analisis
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y el disefio del sistema de software orientado a objetos, UML es la notacién en la cual se
plasma diagramas con elementos y relaciones para poder modelar el andlisis y el desarrollo
del software. [21]

e Beneficios de UML
A continuacion, se describe los principales beneficios de UML. [22]

» Se puede usar para diferentes tipos de sistemas.

» Modelar los sistemas utilizando conceptos orientados a objetos.

» Mejora el soporte al momento de la planeacion y control de proyectos.
» Alta realizacion y minimizacion de los costos.

» Es muy facil la actualizacion del software a programar.

c¢) Diagrama

El diagrama es una figura en la cual permite presentar un proceso, sistema o un algoritmo
informatico, se usa para estudiar, documentar, mejorar, planificar y comunicar procesos que
son complejos o dificiles de comprender, los diagramas estan conformados por figuras
geométricas que son rectangulos, ovalos, diamantes, cuadrados y entre otras, cada figura

define el tipo de paso junto con flechas. [23]
d) Lucidchart

Lucidchart es la herramienta en la cual se realiza diagramas basados en la web, en la que
permite a los usuarios trabajar en tiempo real, creando mapas mentales, organigramas,
diagramas de flujo, lluvias de ideas, UML entre otras ademas permite la creacion de cuentas
educativas gratis para los estudiantes y profesores ya sea de educacién primarias, secundaria
y superior con la finalidad de que tengan acceso a las funciones premium del respectivo

programa. [24]
3.11. PRUEBAS DE SOFTWARE

Las pruebas de software son una parte integral del ciclo de vida del desarrollo de software
(SDLC). Las pruebas son la forma en que puede estar seguro acerca de la funcionalidad, el

rendimiento y la experiencia del usuario. Ya sea que realice sus pruebas manualmente o a
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través de la automatizacién, cuanto antes y mas a menudo pueda llevar a cabo pruebas, mas
probable es que identifique errores y errores, no solo ahorrandole a usted y a su equipo de
posibles simulacros de incendio méas adelante, sino también asegurandose de que su
aplicacion de software haya sido revisada y auditada a fondo antes de que esté frente a sus
usuarios. Si los problemas se arrastran al entorno de produccion, los mas caros y lentos que

van a solucionar.

Las pruebas de software se pueden dividir en dos tipos diferentes: pruebas funcionales y no
funcionales. Diferentes aspectos de una aplicacion de software requieren diferentes tipos de
pruebas, como pruebas de rendimiento, pruebas de escalabilidad, pruebas de integracion,
pruebas unitarias y muchos mas. Cada uno de estos tipos de pruebas de software ofrece una
excelente visibilidad de la aplicacion, desde el cddigo hasta la experiencia del usuario. Vamos

a entrar en los detalles de algunos de los tipos mas comunes de pruebas de software. [25]
3.12. GESTOR DE BASE DE DATOS

Es un conjunto de programas invisibles para el usuario final con el que se administra y

gestiona la informacion que incluye una base de datos.

Los gestores de datos o gestores de base de datos permiten administrar todo acceso a la base

de datos, pues tienen el objetivo de servir de interfaz entre esta, el usuario y las aplicaciones.

Entre sus funciones se encuentran la de permitir a los usuarios de negocio almacenar la
informacion, modificar datos y acceder a los activos de conocimiento de la organizacion.
Asimismo, el gestor de base de datos también se ocupa de realizar consultas y hacer analisis

para generar informes.

Ademas, los sistemas de gestion de base de datos pueden entenderse como una coleccién de
datos interrelacionados, estructurados y organizados en el ecosistema formado por dicho

conjunto de programas que acceden a ellos y facilitan su gestion.

El gestor de base de datos controla cualquier operacién ejecutada por el usuario contra la

BBDD. Para desarrollar esta funcion, es normal que se requieran herramientas especificas,
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como por ejemplo sistemas de busqueda y de generacion de informes, asi como distintas

aplicaciones. Los gestores de base de datos también permiten lo siguiente:

e Que las interacciones con cualquier base de datos gestionada puedan desarrollarse
siempre separadamente a los programas o aplicaciones que los gestionan.

e La manipulacién de bases de datos, garantizando su seguridad, integridad y
consistencia.

e Ladefinicion de bases de datos a diferentes niveles de abstraccion. [26]
3.13. LENGUAJE DE PROGRAMACION PYTHON

Python es un lenguaje de programacion libre, de alto nivel y multiplataforma inventado por
Guido Van Rossum en 1989 (Sanchez-Carrién et al., 2018); es decir, Python funciona sin
costo es Windows, Unix, Linux, y otros sistemas operativos con una sintaxis mas simple y

elegante que la de otros lenguajes de programacion. [27]

3.14. FRAMEWORK DJANGO

Django es un marco de trabajo (framework) para el desarrollo de aplicaciones web usando
Python. Django considera algunas funcionalidades listas para usar para facilitar el desarrollo
de aplicaciones web. Como resultado, no es necesario escribir todo el codigo ni usar tiempo
para buscar errores de codigo en el framework. Es decir, mediante Django, el desarrollo de
sistemas de informacion web puede ser rapido, seguro, escalable y también faciles de
mantener Django representa un marco de trabajo para el desarrollo rapido de sistemas de

informacion web con Python.

Los marcos de trabajo de desarrollo web tales como PHP Codelgniter (Haristiani, N. y Rifa’i,
2020) y PHP Kapoor (2020) soportan un patron de disefio MVVC (Model-View-Controller)
de arquitectura de software para desarrollar aplicaciones web. Django implementa el
concepto de MTV (Model-Template-View) que es ligeramente diferente de MVC. [27]

3.15. MICROSOFT VISUAL STUDIO CODE

Visual Studio Code (VS Code) es un editor de codigo fuente desarrollado por Microsoft. Es

software libre y multiplataforma, esté disponible para Windows, GNU/Linux y macOS. VS
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Code tiene una buena integracion con Git, cuenta con soporte para depuracion de codigo, y
dispone de un sinnimero de extensiones, que basicamente te da la posibilidad de escribir y

ejecutar codigo en cualquier lenguaje de programacion.

Para tener una idea de la popularidad de Visual Studio Code y la aceptacion que ha tenido en
el mundo de desarrollo, podemos consultar datos. Segun una encuesta realizada por Stack
Overflow a mas de 80,000 desarrolladores en mayo del 2021, Visual Studio Code es el

entorno de desarrollo méas usado y con mucha diferencia, un 71.06%.

VS Code tiene una gran variedad de caracteristicas Utiles para agilizar el trabajo, que lo hacen

el editor preferido por muchos (me incluyo) para trabajar los proyectos.

e Multiplataforma: Es una caracteristica importante en cualquier aplicacion y mas si
trata de desarrollo. Visual Studio Code esta disponible para Windows, GNU/Linux y
macOS.

e IntelliSense: Esta caracteristica estd relacionada con la edicion de codigo,
autocompletado y resaltado de sintaxis, lo que permite ser mas agil a la hora de escribir
cddigo. Como su nombre lo indica, proporciona sugerencias de codigo y terminaciones
inteligentes en base a los tipos de variables, funciones, etc. Con la ayuda de extensiones
se puede personalizar y conseguir un IntelliSense mas completo para cualquier
lenguaje.

e Depuracién: Visual Studio Code incluye la funcién de depuracion que ayuda a detectar
errores en el cédigo. De esta manera, nos evitamos tener que revisar linea por linea a
puro ojo humano para encontrar errores. VS Code también es capaz de detectar
pequerios errores de forma automatica antes de ejecutar el codigo o la depuracién como
tal.

e Uso del control de versiones: Visual Studio Code tiene compatibilidad con Git, por
lo que puedes revisar diferencias o lo que conocemos con git diff, organizar archivos,
realizar commits desde el editor, y hacer push y pull desde cualquier servicio de gestion
de codigo fuente (SMC). Los deméas SMC estan disponible por medio de extensiones.

e Extensiones: Hasta ahora, he mencionado varias veces el término extensiones porque

es uno de los puntos fuertes. Visual Studio Code es un editor potente y en gran parte
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por las extensiones. Las extensiones nos permiten personalizar y agregar funcionalidad
adicional de forma modular y aislada. Por ejemplo, para programar en diferentes
lenguajes, agregar nuevos temas al editor, y conectar con otros servicios. Realmente
las extensiones nos permiten tener una mejor experiencia, y lo mas importante, no
afectan en el rendimiento del editor, ya que se ejecutan en procesos independientes.
[28]

3.16. SQL SERVER

Microsoft SQL Server es uno de los principales sistemas de gestion de bases de datos
relacional del mercado que presta servicio a un amplio abanico de aplicaciones de software

destinadas a la inteligencia empresarial y analisis sobre entornos corporativos.

Basada en el lenguaje Transact-SQL, incorpora un conjunto de extensiones de programacion
propias de lenguaje estandar y su aplicacion esta disponible para usarse tanto a nivel on

premise 0 bajo una modalidad cloud.

Microsoft SQL Server es ideal para almacenar toda la informacion deseada en bases de datos
relacionales, como también para administrar dichos datos sin complicaciones, gracias a su
interfaz visual y a las opciones y herramientas que tiene. Es algo vital, especialmente en webs

que tienen la opcidn de registrar usuarios para que inicien sesion.

Para las compafiias, emplear esta herramienta es esencial por las facilidades que plantea y las
utilidades con las que cuenta. Si se tiene un listado de clientes, un catalogo de productos o
incluso una gran seleccion de contenidos multimedia disponible, Microsoft SQL Server
ayuda a gestionarlo absolutamente todo. Es basico para el buen funcionamiento de una web

o de cualquier aplicacion.

Su componente principal estd compuesto por un motor relacional encargado del
procesamiento de comandos, consultas, asi como del almacenamiento de archivos, bb.dd.,
tablas y buferes de datos. Sus niveles secundarios estan destinados a la gestion de la memoria,
programaciéon y administracion de las interacciones de solicitud y respuesta con los

servidores que alojan las bases de datos.
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Algunas de las funciones principales que distinguen a Microsoft SQL Server, son su variedad
de herramientas destinadas a la gestion y analisis de datos, asi como la inteligencia
empresarial con la que obtener conocimientos sobre tu negocio y clientes apoyadas en

machine learning.

Microsoft SQL Server permite integrar muy facilmente tus datos en aplicaciones y
aprovechar un amplio conjunto de servicios cognitivos con los que potenciar la inteligencia
artificial en cualquier escala de datos, tanto en entornos on-premises y cloud gracias a su

integracion con Azure Al.

Generalmente, los servidores SQL Server ofrecen al usuario una alta disponibilidad con la
que permitir procesos de conmutacion mas rapidos. Sus funcionalidades de memoria
integrada permiten incrementar la flexibilidad y facilidad de uso otorgando una perfecta

integracion con la familia de servidores Microsoft Server.

Al estar basada en cddigo abierto es muy facil acceder y la gran mayoria de programadores
que trabajan en desarrollo web han usado Microsoft SQL Server en alguno de sus proyectos,
ya que ademas de estar muy extendido también tiene una gran comunidad que ofrece soporte

a otros usuarios.

Ahora que ya sabes qué es Microsoft SQL Server y para que sirve, has de conocer algunas
ventajas que lo hacen muy interesante para los desarrolladores. La mas clara es que trabaja
con bases de datos relacionales, esto es, usar tablas maltiples interconectadas para almacenar
la informacion y organizarla correctamente. En resumen, podemos sefialar algunas de las

principales caracteristicas de Microsoft SQL Server como:

¢ Inteligencia en todos sus datos con clUsteres de Big Data: pudiendo consultar todo
tu patrimonio de datos desde SQL Serve hasta Oracle sin necesidad de replicarlos.
Eleccion de Lenguaje y Plataforma: Desde Windows o Linux, hasta implementaciones
con Kubernetes.

e Capacidades de bases de datos inteligentes: in-memory, soporte de memoria

persistente, tempbd optimizado para memoria.
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¢ Cifrado de datos y cumplimiento normativo: Su sistema de proteccidn, supervision
y clasificacion de datos la han convertido durante 9 afios en una de las principales
plataformas mas seguras segun la base de datos del National Institute os Standars and
Technology.

e BI mdvil y escalabilidad: Permitiendo integrar facilmente tus sistemas de gestion de
bases de datos con cualquier dispositivo y servicios de Azure para obtener mejor

rendimiento y capacidad de andlisis sobre los datos. [29]

3.17. METODOS DE INVESTIGACION
3.17.1. Disefio de Investigacion

a) Campo

Es la investigacion que se realiza en el mismo lugar geografico donde se desarrollan los
hechos, en las ciencias sociales es donde se desarrollan la mayor cantidad de este tipo de
investigaciones como problemas sociales, longevidad, infecciones, creencias, necesidades
entre otras. Los instrumentos que se utilizan en forma frecuente son la encuesta, la entrevista
y la observacion. El valor fundamental de los estudios de campo es que a través de ellos el
investigador puede cerciorarse de las verdaderas condiciones en que se han conseguido sus
datos, haciendo posible su revisién o modificacion en el caso de que surjan dudas respecto a
su calidad. Esto, en general, garantiza un mayor nivel de confianza para el conjunto de la
informacion obtenida, no obstante, los disefios de campo presentan la clara limitacion de
reducido alcance: son muchos los datos que no se pueden alcanzar por esta via. Ya sea por
restricciones espaciales o temporales, por carencia de recursos o por diversas otras razones.
La investigacion de campo queda asi reducida a un sector mucho mas pequefio de la realidad,

aunque éste se puede abordar con mayor precision y seguridad. [30]
b) Bibliogréafico

La investigacion bibliografica es una de las técnicas de la investigacion cualitativa que se
encarga de recolectar, recopilar y seleccionar informacion de las lecturas de documentos,
revistas, libros, grabaciones, filmaciones, periodicos, articulos resultados de investigaciones,

memorias de eventos, entre otros; en ella la observacion esta presente en el analisis de datos,
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su identificacion, seleccion y articulacién con el objeto de estudio. Este tipo de investigacion
también puede ser encontrada como investigacion documental, que se caracteriza por la
utilizacion de los datos secundarios como fuente de informacion. Su objetivo principal es
dirigir la investigacion desde dos aspectos, primeramente, relacionando datos ya existentes
que proceden de distintas fuentes y posteriormente proporcionando una vision panoramicay

sistematica de una determinada cuestion elaborada en maltiples fuentes dispersas. [31]

3.17.2. Tipo de Investigacion
a) Investigacion cualitativa

La investigacion cualitativa por definicion se orienta a la produccion de datos descriptivos,
como son las palabras y los discursos de las personas, quienes los expresan de forma hablada
y escrita, ademas, de la conducta observable.

Las fases metodologicas son similares a la investigacion cuantitativa: Preparatoria o de
Disefio; Trabajo de campo o Recogida de la informacion; Fase Analitica o Discusion; e
Informativa o de Difusion. No obstante, dichas similitudes, la investigacion cualitativa varia
en la definicion del objeto de estudio, el que estd compuesto de relatos y discursos que
informan de las experiencias, creencias, valores, etc. de los sujetos muestrales; como en la
flexibilidad metodoldgica en que las fases no tienen inicio ni fin claros, sino que se
superponen y entremezclan de conformidad a las exigencias del objeto de estudio. Del mismo
modo, el rol del marco teérico es secundario en el disefio del proceso, porque se estima que
en esta etapa cargaria de preconceptos la subjetividad de los relatos; y, finalmente, el rol del
investigador cualitativo se estima es el instrumento mas importante en el desarrollo de la

investigacion porque va tomando las decisiones que van delimitando el proceso. [32]

b) Investigacion cuantitativa

Trata con fendmenos que se pueden medir a través de la utilizacion de técnicas estadisticas
para el anlisis de los datos recogidos, su proposito mas importante radica en la descripcién,
explicacion, prediccion y control objetivo de sus causas y la prediccion de su ocurrencia a
partir del desvelamiento de las mismas, fundamentando sus conclusiones sobre el uso
riguroso de la métrica o cuantificacion, tanto de la recoleccion de sus resultados como de su

procesamiento, analisis e interpretacion, a través del método hipotético-deductivo. [33]
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3.17.3. Técnicas de Investigacion
a) Entrevista

Es una técnica para obtener datos que consisten en un dialogo entre dos personas: El
entrevistador “investigador” y el entrevistado; se realiza con el fin de obtener informacion de
parte de este, que es, por lo general, una persona entendida en la materia de la investigacion.
La entrevista se trata de una técnica de investigacion cualitativa en la evolucién de la
recoleccion de datos existe la observacion participante y puede ser estructurada y no
estructuradas y pueden llamarse enfocada o entrevista de profundidad esta establece un tipo
de estimulo que conduce casi siempre a un discurso de expresion escrita continua cuyo marco
de referencia es la investigacion, a veces se supone que esta un poco improvisada ya que las
preguntas van surgiendo a medida que van emergiendo respuesta del entrevistado, el
contenido en si es de caracter adaptable si susceptible de aplicarse a toda clase de sujetos y
situaciones por la variabilidad que existe en la ejecucion de preguntas o interrogantes que
estén enmarcados en el objeto de estudio que es lo que deciamos averiguar este tipo de
entrevista 119 también es cualitativa es de caracter holistico ya busca explorar y descubrir
caracteristicas en la persona evaluada el éxito es las expresiones son las precepciones de cada
individuo en algunas ocasiones no clasifica ni tampoco tiene algun tipo de interés de tabular
los datos que arroja estas entrevistas lo mas significativo orienta hipotesis, sin embargo
situamos algunas tipos de entrevista. [30]

b) Encuesta
Generalmente la encuesta se utiliza para indagar, averiguar opiniones, mediante preguntas
estructuradas en base a un proceso metddico como es la operacionalizacién de las variables.
Al formular estas interrogantes sobre tal o cual fenémeno investigado permite que las
respuestas tengan objetividad. La encuesta, es un tipo de instrumento propio de las ciencias
sociales, que parte del indicio de que, si queremos conocer algin dato sobre el
comportamiento de las personas lo mejor, y mas rapido, es preguntarselos a ellos. Es una
forma de obtener informacidn significativa de personas acerca de un problema propuesto,
para luego aplicar un analisis de tipo cuantitativo, alcanzar conclusiones que sean coherentes
con los datos recogidos, asi mismo la encuesta por muestreo o simplemente encuesta es una

estrategia cuyo proposito es obtener informacion. [30]
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4. MATERIALES Y METODOS
4.1. DISENO DE INVESTIGACION

Para la siguiente propuesta tecnoldgica se realiz6 con los siguientes disefios de investigacion:

4.1.1.Campo

La presente investigacion de campo nos permite obtener datos de la realidad y poder
estudiarlo, tal y como estan, sin la necesidad de modificarlos. El aporte a la investigacion es
involucrarse conjuntamente con las personas de estudio, tanto personal del GADM vy

poblacion en general para asi poder tener mas claro lo que se pretende realizar.

4.1.2.Bibliografico

Para el desarrollo de esta investigacion se recopilara toda la informacion necesaria y
posteriormente se procederd a analizarla. Estos documentos investigados tienen que ser con
factor de impacto como son: libros, articulos (Scopus, ScienceDirect, Springer, EBSCO,
Proquest, Scielo, Web of Science), informes, tesis, etc., con lo cual nos permita realzar

nuestra investigacion.

4.2. TIPO DE INVESTIGACION

El tipo de investigacion para este proyecto sera de caracter mixta, es decir, investigacion
cualitativa e investigacion cuantitativa, a continuacion, se describira una por una el tipo de

investigacion y porque optamos por realizar dicho tipo de investigacion.

4.2.1. Investigacion Cualitativa

La Investigacién Cualitativa en la investigacion del proyecto a desarrollar nos sirve para
recoger datos, que nos permitieran dar respuesta a algunos interrogantes sobre lo que
pretendemos indagar, es decir, informacion que sirva como punto de partida y guia de los

requerimientos para el desarrollo del proyecto.

4.2.2. Investigacion Cuantitativa

Se realizara una Investigacion Cuantitativa ya que nos permitira proceder a la recoleccion de

datos, ya que necesitamos analizar datos numéricos y estadisticos para describir y explica los
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datos que vamos obteniendo mediante entrevistas, encuestas que se realizaran a beneficiarios

del sistema y a usuarios del GADM.

4.3. TECNICAS DE INVESTIGACION

Las técnicas que se emplearon para esta propuesta tecnoldgica que sera desarrollada son las

siguientes:

4.3.1. Entrevista

Las entrevistas son aquellas que nos permiten ser mas directos con los involucrados, la
respectiva entrevista que se pretende realizar a los funcionarios del “GADM” permitira
conocer la informacion del funcionamiento de los dos departamentos involucrados para el

desarrollo del sistema del proyecto a ejecutar.

4.3.2. Encuesta

Las encuestas son un medio que nos permiten investigar las caracteristicas de la poblacion
determinar su situacion y realizar las peguntas necesarias para obtener su opinion. Con esta
técnica podemos obtener respuestas que luego de analizarlas podremos identificar las

necesidades de las personas quienes han sido encuestadas.

4.4. POBLACION Y MUESTRA
4.4.1.Poblacién

La poblacion definida para la presente propuesta tecnoldgica es de 5,616 personas, niUmero
que consta en los registros del Gobierno Auténomo Descentralizado Municipal, los cuales se
acercan al GADM, a realizar diversos tramites con el mismo, siendo asi que se cuenta con

una poblacion de 5,616.

4.4.2. Muestra

Para lograr la muestra se considerara la poblacion del GADM, debido a que los servicios del
GADM estaran orientados principalmente hacia los pobladores de Muisne, segun los datos

tomados tenemos una poblacién de 5,616 personas registradas.
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a) Donde:

e N= Total de la poblacion.

e n= Tamafio de la muestra buscada.

e Z0=1.96 al cuadrado, parametro estadistico que depende el nivel de confianza.

e e= Error de estimacién maximo aceptado.

e p= Probabilidad de que ocurra el evento.

e (=(1-p), probabilidad de que no ocurra el evento.

e d= Precision.

b) Calculo de la muestra: A continuacion, se presenta la formula para el calculo de la

muestra.

Formula (4.1): Célculo de la muestra

N*Zz*p*q
Terx(N—1D+ Z2xp+q

n

B 5,616 * 1.96% * 0.5 x 0.5
"~ 0.052 (5,616 —1) + 1.962 % 0.5 x 0.5

n
_5,393.6064
"= 7149979
n = 360
4.5. PRACTICA AGIL SCRUM
Para el presente proyecto, se aplica el uso de la practica 4gil SCRUM debido a su eficaz
trabajo colaborativo con los miembros del equipo de trabajo y por lo que cuenta con un

enfoque flexible, siendo que nos permite obtener resultados rapidos, trabaja con un ciclo de

vida iterativo e incremental, por ende, se optd por el uso de dicha practica agil.

4.5.1.Planificacion

Mediante este punto se define lo que se va a entregar en el sprint y como se va a conseguir el
proyecto, planificando el trabajo necesario para alcanzar el objetivo del sprint y este proceso
se realizara con todos los miembros del equipo de SCRUM con la intencion de llegar a un

acuerdo por el propietario del producto y el equipo de desarrollo.
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4.5.2. Historias de Usuarios

Es importante generar las historias de usuario ya que por medio de estas explicaremos de una
forma general e informal las funciones del software a desarrollar, escritas desde una
perspectiva como usuarios finales o clientes, ya que estas nos permitiran conocer el rol y la

funcionalidad gue se requiere.

4.5.3.Pila de Producto (Product Backlog)

Es fundamental ya que por medio de estas se prioriza las funcionalidades que fueron descritas
en las historias de usuario, y se enlistara todos los requerimientos iniciales que se vean a

desarrollar en el proyecto.

4.5.4. Aplicacion de la Técnica Moscow

Es necesario utilizar algin método o técnica para la priorizacion de los requerimientos del
sistema, por lo cual se aplicara esta técnica con la finalidad de priorizar cada una de las
funcionalidades de mayor prioridad a menor prioridad.

4.5.5.Sprints

Es muy importante los sprints ya que nos permitira tener un ritmo de trabajo con un tiempo
prefijo durante el desarrollo del sistema, ya que con la division del proyecto en ciclos o
iteraciones nos permitira desenvolvernos paso por paso, obteniendo mejores resultados en el

proyecto.

4.5.6.Pruebas de Scrum

Durante esta fase se presentara todos los sprints desarrollados en su totalidad, ya que es de
suma importancia evaluar al sistema a través de las pruebas, y asi poder garantizar un sistema

en correcto funcionamiento.

4.6. ARQUITECTURA WEB

Es importante tener una buena arquitectura del sistema antes de que sea disefiado,
desarrollado e implementado, ya que debe tener una planificacion y un disefio de los

componentes técnicos, funcionales y visuales que va a tener dicho sistema.
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4.7. HERRAMIENTAS UTILIZADAS (SISTEMA)

A continuacion, se describira la importancia y el porqué de utilizar dichas herramientas y de

SuS versiones.

4.7.1.Python Version 3.8.9

Como desarrolladores es muy importante conocer que cada version contiene mas
componentes que si version antigua, debido a eso puede existir fallas en la compatibilidad
con las otras herramientas que se vayan a usar, pero para dicho proyecto optamos por esta
version ya que es una version sumamente estable y por ende no presentara dificultades en

proceso de desarrollo.

4.7.2.Framework Django 3.2

Es un framework el cual nos permite agilizar el disefio web, y por tener una gran
compatibilidad con el lenguaje de programacion Python, por lo tanto, nosotros decidimos
utilizar esta version de Django ya que tiene un buen soporte y va a la par con la version de

Python que estamos usando para el desarrollo de este proyecto.

4.7.3.SQL Server 2014

El uso de SQL Server 2014 es mas por el uso de las bases de datos que nos otorgaron en el
GADM, ya que estan administrados en este motor de base de datos, por ende, es un requisito
primordial del GADM para el uso del mismo.

4.7.4.Git Version 2.37.0

Es una de las Ultimas versiones que posee git, por ende, la utilizacion de esta herramienta es
netamente para la descarga de requisitos o requerimientos que necesita el sistema para su
total funcionamiento, ya que si no se descargan todos los requisitos el sistema no va a

funcionar de una forma adecuada.

4.7.5.Visual Studio Code

La utilizacion de dicho IDE es netamente por el uso diario que se le da como desarrollador

ya que es muy amigable e interactivo y por el hecho que es un editor de codigo fuente muy
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completo, teniendo muchas ventajas las cuales nos permiten interactuar de mejor manera con

el sistema a desarrollar.

4.8. HERRAMIENTAS UTILIZADAS (TEORIA)

En la base tedrica o de analista, se utilizd herramientas las cuales nos permitan obtener

informacion necesaria para el desarrollo del sistema, las cuales son:

4.8.1.Reuniones Virtuales

Debido al lugar para donde se esta desarrollando el sistema, se optd por las reuniones
virtuales ya sean por la herramienta Zoom o por Google Meet herramientas que son
netamente para reuniones virtuales, ya que por medio de este se puede acceder a la

informacién del GADM de Muisne.

4.8.2.Google Forms

Esta herramienta que nos permite generar formularios es de mucha utilidad por el hecho de
que el lugar esté lejos y se optd por esta herramienta para el proceso de encuestas y entrevistas
que son requeridas tanto para la adquisicién de informacion que es netamente para el sistema

y para el comienzo del proyecto.

4.8.3. Lucidchart

Se optd por la utilizacién de esta herramienta de modelado, ya que es muy completa y sencilla
de usar, y nos permite la generacion de informacidn requerida para el desarrollo del sistema,
la cual posee diversas herramientas que nos permitiran desenvolver de mejor manera en el

proceso de inicializacion.

5. ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

5.1. TABLAS COMPARATIVAS

Una vez realizada la investigacion necesaria previo al desarrollo del proyecto tecnologico se
han tomado varias decisiones, en las cuales se determind las respectivas herramientas,
lenguaje de programacion, framework que se utilizaron durante el desarrollo del sistema, en

el cual se puede observar las respectivas tablas comparativas.
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1) Herramientas para el desarrollo web

Para la eleccion de la herramienta de desarrollo, se opt6 por seleccionar como IDE a Visual
Code Studio debido a que es muy intuitiva con el soporte incorporado de Python, es sencilla

de usar y es software libre a comparacion con el IDE Sublime text que es un software pagado.

Tabla 5.1: Tabla comparativa entre las herramientas Visual Code Studio y Sublime
Text.

Visual Code Studio Sublime Text

Ventajas: Posee extensiones. Ventajas: Tiene una version portable.

Desventajas: Las funcionalidades en otros | Desventajas: No es una herramienta

editores se deben incorporar a traves de visual, sino un editor de texto clasico.
plugins.

Observacion personal: Es un editor Observacion personal: Rapidez en la
potente. ejecucion.

2) Lenguajes de Programacion para el desarrollo web

El lenguaje de programacion que se opto utilizar en el desarrollo del sistema fue Python ya
que dicho lenguaje esta en auge hoy en dia, permite el desarrollo de una manera mas sencilla,
sobre todo es totalmente gratuito, PHP por lo tanto siendo ya un lenguaje antiguo y que no

consta con mucha seguridad por ser de cédigo abierto.

Tabla 5.2: Tabla comparativa de Lenguaje de Programacién entre Python y PHP.

Python PHP

Ventajas: Mas facil de aprender. Ventajas: Muy facil de aprender.

Desventajas: Lentitud por ser un lenguaje | Desventajas: Se necesita instalar un

interpretado. servidor web.
Observacion personal: Lenguaje de Observacion personal: Gana en terminos
proposito general. de instalacion.

39



3) Framework

Se opto por el uso del Framework Django por el hecho de que es proyectado mas para grandes

proyectos, en cambio el Framework Flask es para pequefios proyectos.

Tabla 5.3: Tabla comparativa de Framework entre Django y Flask.

Django Flask

Ventajas: Cuenta con un sistema de Ventajas: Es muy sencillo de utilizar.

autentificacién de usuarios.

Desventajas: Dificil a la hora de Desventajas: Requiere un mapeo de objetos

realizar un APl REST. relacionales para conectar con la base de datos.

Observacion personal: Framework Observacion personal: Framework para

para grandes proyectos. pequerias aplicaciones.

5.2. RESULTADOS DE LA ENTREVISTA Y ENCUESTA
5.2.1.Resultado de la Encuesta

A continuacion, el anlisis de resultados segun las encuestas realizadas a la poblacion de
Muisne, una vez recopilada la informacion mediante las encuestas establecidas a 360
personas y realizada la tabulacion de datos que representa la informacion mediante graficos

y su interpretacion de resultados.

A continuacién, se presenta preguntas fundamentales que ejercieron en la toma de decision

para el comienzo del desarrollo del sistema.
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PREGUNTA N°5

¢Esta de acuerdo en que se implemente Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en

el GADM Muisne?

Tabla 5.4: Frecuencia de implementacion de tecnologias de la informacion y

comunicacion.

Detalle Frecuencia Porcentaje
Sl 349 97%
NO 11 3%

TOTAL 360 100%

Figura 5.1: Porcentaje de la implementacion de nuevas tecnologias informaticas y de comunicacion

Andlisis e interpretacion: ElI 97% de las personas encuestadas estan de acuerdo con la

implementacion de nuevas tecnologias de la informacion y comunicacién y el 3% no esta de

mS| mNO

acuerdo con estas nuevas implementaciones.
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PREGUNTA N°8

¢ Cree usted que este sistema ayudara a mejorar la calidad de atencién al usuario del GADM

de Muisne?

Tabla 5.5: Frecuencia de la mejora de atencion al usuario

Detalle Frecuencia Porcentaje
Sl 349 97%
NO 11 3
TOTAL 360 100%

HS| ENO

Figura 5.2: Porcentaje que el sistema mejore la atencion al usuario

Andlisis e interpretacion: Con un 97% de personas encuestadas estan de acuerdo que el

sistema mejorara la atencion de los departamentos, pero el 3% no esta de acuerdo que el

sistema mejore la atencion.

Nota: Los resultados totales de la encuesta al previo proceso que se analizé para obtener los

resultados se muestra en el Anexo D.
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5.2.2.Resultado de la Entrevista

Una vez realizada la entrevista a los funcionarios del GADM de Muisne se puede observar

el siguiente Analisis:

1) ¢Cree usted que es importante implementar un sistema de consumo de datos para
que pueda gestionar mejor la informacion de los dos departamentos
involucrados?

Si, la actualizacion de tenencia de la propiedad hace que el catastro se desactualice.
Si.

Andlisis: Acorde a las contestaciones se puede determinar que estan de acuerdo con la

implementacion del sistema para los dos departamentos involucrados.

2) ¢Le gustaria que el GADM implemente un nuevo sistema para gestionar la
informacion de los dos departamentos involucrados?
Si, una interfaz que permita actualizar la base catastral de acuerdo el registro de
escrituras de compra venta.
Si.

Andlisis: Acorde a lo respondido estan de acuerdo con dicho sistema para la gestion de

informacion.

3) ¢Cree usted que este sistema mejoraria la atencién a los usuarios del GADM?
Si, al tener la base catastral actualizada los procesos de pago de impuesto y certificados
de avaltos son mas eficientes.

Siendo un sistema amigable al usuario, Si.

Analisis: Observando lo contestado el sistema mejoria la atencion al usuario, siendo este un

sistema amigable al usuario.

4) ¢Seria importante obtener algun reporte de los tramites realizados?
Si, para conocer el nimero de cambio de dominio de los predios.

Correcto.
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Analisis: Es importante tener reporte de los tramites que se realizan en los departamentos.

5) ¢Qué informacion seria apto para la visualizacion en el sistema?
Pasteles estadisticos.

Al usuario montos a cancelar por rubros de impuestos.

Analisis: La importancia de generar reportes estadisticos de los tramites realizados en el

sistema.

5.3. HERRAMIENTAS DE PROGRAMACION
5.3.1.Visual Studio Code

La utilizacion de dicho IDE es netamente por el hecho que es un editor de codigo fuente muy
completo, teniendo muchas ventajas las cuales nos permiten interactuar de mejor manera con
el sistema a desarrollar, siendo que se puede utilizar el lenguaje Python y su framework
Django, dispone de diferentes extensiones y presenta una interfaz amigable con el
desarrollador.

5.3.2.SQL Server

El uso de SQL Server 2014 es mas por el uso de las bases de datos que nos otorgaron en el
GADM, ya que estan administrados en este motor de base de datos, por ende, es un requisito
primordial del GADM para el uso del mismo.

5.4. SEGUIMIENTO DE LA PRACTICA AGIL DE DESARROLLO

5.4.1.Préctica Agil Scrum

Para el presente proyecto, se aplica el uso de la practica 4gil SCRUM debido a su eficaz
trabajo colaborativo con los miembros del equipo de trabajo y por lo que cuenta con un
enfoque flexible, siendo que nos permite obtener resultados rapidos, trabaja con un ciclo de

vida iterativo e incremental, por ende, se optd por el uso de dicha préactica agil.
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5.4.1.1. Diagramas
a) Caso de uso general

En estos diagramas se representa el comportamiento que debera tener el sistema desde el
punto de vista del administrador, el administrador es definido como actor del sistema y, ya

que puede hacer uso del sistema final. A continuacion, se presentara el diagrama de caso de

uso general.

_{ ADMINISTRADOR J_

Visualiza panel
*\ de administrador

Gestion de
usuarios

Administrador

—{ Gestion de Datos

Figura 5.3: Diagrama de caso de uso general

b) Caso de uso individual

A continuacion, se presenta el diagrama caso de uso Individual.

_{ USUARIO }_

Gestion de

Cuenta

Login

\

Usuario

Recepcion de

Datos

Figura 5.4: Diagrama de caso de uso Individual

45



c) Caso de uso a detalle

A continuacion, se presentara los casos de uso a detalle.

Tabla 5.6: Visualiza Panel de Administrador

N.- CU CU 001

Nombre: Visualiza Panel de Administrador.

Descripcion: El administrador podréa visualizar el panel administrativo.
Usuario: Administrador.

Precondicién:

El administrador debera estar logueado en el panel administrativo.

Flujo
principal:

1. El administrador visualiza la pagina principal del panel
administrativo.
2. El administrador visualiza lista de opciones.

Post condicion:

El administrador podréa visualizar el panel de administrador.

Tabla 5.7: Gestion de usuarios

N.- CU CU 002

Nombre: Gestion de usuarios.

Descripcion: El administrador podréa realizar una gestion de los usuarios existentes
en el sistema.

Usuario: Administrador.

Precondicién:

El administrador debe haber iniciado sesion en el sistema y debe
encontrarse en la seccion de inicio.

Flujo 1. El administrador visualiza la pagina principal del panel
principal: administrativo.

2. El administrador visualiza el mend de opciones.

3. El administrador realizara la gestion necesaria.
Post El administrador podré gestionar a los usuarios existentes.
condicion:
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Tabla 5.7.1: Agregar usuarios

N.- CU CuU 002.1

Nombre: Agregar usuarios.

Descripcion: El administrador podra agregar un nuevo usuario en el sistema.
Usuario: Administrador.

Precondicion: El administrador debe haber iniciado sesién en el sistema y debe
encontrarse en la seccion de seguridad.

Flujo principal: 1. El sistema muestra la interfaz de usuarios.

2. El administrador visualiza la interfaz de los usuarios.

3. El administrador presiona el boton “Agregar usuario” de la

interfaz.

El administrador presiona el boton “Guardar datos”.

El sistema realiza las validaciones correspondientes de los

datos ingresados.

6. El sistema muestra el mensaje de “Datos correctos”.

7. El sistema guarda los datos del nuevo usuario en la base de
datos.

o ks

Flujo alterno 1: 7. El sistema realiza las validaciones correspondientes de
Los datos ingresados.

8. El sistema encuentra que los datos ingresados son
Incorrectos o falta ingresar datos.

9. El sistema muestra como mensaje de error, “Error de
Datos”.

10. El sistema no guarda en la base de datos.

Post condicién: | El nuevo usuario serd agregado a la base de datos con éxito.

5.4.1.2. Planificacion

a) Proposito: Mediante la problemaética establecida por la institucion y los requerimientos
principales planteados se obtuvo como vialidad el desarrollo e implementacién de un
sistema de consumo de datos.

b) Funciones del proyecto: Desarrollo de un sistema de consumo de datos, empleando
practicas agiles, para el registro de la propiedad y jefatura de avallos y catastros del
GADM MUISNE, tendrd como funcionalidades de acuerdo a las necesidades

planteadas por la representante de la institucion.
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Se detallara a continuacion los roles que se asigno a cada uno de los miembros de equipo
aplicando la practica agil en el desarrollo del sistema.
Tabla 5.8: Roles

Rol Asignacion Observaciones
SCRUM MASTER Ing. Mg. Quinatoa Edwin. Lider del proyecto.
PRODUCT OWNER Arq. Olalla Tatiana. Funcionaria del GADM.

Chuqui Maria José. _ )
TEAM MEMBER o Equipo de trabajo.
Torres Cristian.

5.4.1.3. Historias de usuarios

A continuacién, se presenta las respectivas historias de usuario en la cual se dara una breve
descripcion y caracteristicas del administrador y de los usuarios directos.

Tabla 5.9: Historias de Usuario del sistema

Historia de Descripcion
Usuario

HUO01 Como administrador, deseo registrar a los usuarios directos.

HU02 Como administrador, deseo afiadir registros.

HU03 Como administrador, deseo buscar registros.

HU04 Como administrador, deseo eliminar registros.

HUO05 Como administrador y usuarios directos, deseamos visualizar los registros
de las bases de datos.

HUO06 Como administrador y usuarios directos, deseamos consumir los datos de
las bases de datos.

HUO07 Como administrador, deseo configurar lo que los usuarios directos pueden
visualizar.

HU08 Como administrador, deseo dar permisos unicos a los usuarios directos.

HU09 Como administrador, deseo tener una interfaz de panel administrativo
facil de usar.

HU10 Como administrador y usuarios directos, deseamos descargar reporte.

HU11 Como administrador y usuarios directos, deseamos navegar en el sistema.
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Nota: En el Anexo E, se presenta a detalle cada uno de las historias de usuario.

5.4.1.4. Pila de producto (producto backlog)

Se utilizé las técnicas de priorizacion MoSCoW, con la finalidad de priorizar las

funcionalidades del sistema, para la gestion de informacion de los dos departamentos

involucrados del GADM.

5.4.1.5. Aplicacion de la técnica MosCow

La técnica de MoSCoW se utiliz6 para dar un rango de prioridad en alta, media y baja,

conociendo asi las prioridades de cada una de las historias de usuario.

e Must: Nos permite dar la mayor de las prioridades a las historias de usuario, siendo

este muy necesario.

e Should: Permite dar a conocer que las historias de usuario no llegan a ser critico es una

prioridad de rango medio.

e Could: Nos permite clasificar a las historias de usuario explicitos, pero no
necesariamente estricta, es una prioridad de rango medio.
e Won’t: Es para la clasificacion de historias de usuarios de rango bajo, las clasifican en

se tiene claro la HU, pero ahora no se van a implementar.

A continuacion, se presentara una tabla detallando cada una de las prioridades.

Tabla 5.10: MosCow y sus prioridades

futuro”.

MosCow Prioridad

M= must have “Es muy necesario”. Alta

S= should have “Debe estar si es posible”. Media

C= Coul have “Puede estar si no afecta alguna ]
Media

funcionalidad”.

W= Wont’have “No debe estar, pero pueda estar a Bai

aja
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Una vez observada la tabla de prioridades de MosCow se procede a la priorizacion de las

historias de usuario que conllevan al proceso de desarrollo del sistema.

Tabla 5.11: Priorizacion de las historias de usuario

H'Sto”a! de Descripcion Prioridad
Usuario

HUO1 Como administrador, deseo registrar a los usuarios directos. Media

HU02 Como administrador, deseo afiadir registros. Alta

HUO03 Como administrador, deseo buscar registros. Alta

HU04 Como administrador, deseo eliminar registros. Alta

HUO05 Como administrador y usuarios directos, deseamos visualizar Alta
los registros de las bases de datos.

HU06 Como administrador y usuarios directos, deseamos consumir Alta
los datos de las bases de datos.

HUO07 Como administrador, deseo configurar lo que los usuarios Media
directos pueden visualizar.

HUO08 Como administrador, deseo dar permisos unicos a los Media
usuarios directos.

HU09 Como administrador, deseo tener una interfaz de panel Media
administrativo facil de usar.

HU10 Como administrador y usuarios directos, deseamos descargar Baja
reporte.

HU11 Como administrador y usuarios directos, deseamos navegar Baja
en el sistema.

5.4.1.6. Priorizacion de tiempo para el desarrollo de las funcionalidades

Para el tiempo estimado se lo realiza con base a la experiencia del TEAM, los tiempos

establecidos de los representa en la siguiente tabla:
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Tabla 5.12: Product backlog de la Aplicacion Priorizada.

FECHA DE FECHA DE 3

SPRINTS DURACION RESPONSABLE
INICIO ENTREGA

Sprint 1 16/05/2022 02/06/2022 14 dias Team

Sprint 2 13/06/2022 24/06/2022 10 dias Team

Sprint 3 04/07/2022 21/07/2022 14 dias Team

Sprint 4 01/08/2022 12/08/2022 10 dias Team

5.4.1.7. Sprint N° 01

Mediante el sprint 01 se realizd las tareas correspondientes a las siguientes actividades:

registrar a los usuarios directos, afiadir registros y buscar registros.

Tabla 5.13: Sprint 1

SPRINT N° 01
Inicio: 16/05/2022 Finalizacion: 02/06/2022
Duracion: 14 dias
Historia de o o
_ Descripcion Prioridad
Usuario

Como administrador, deseo registrar a los )
HUO1 o Media
usuarios directos.

HU02 Como administrador, deseo afiadir registros. Alta

HUO03 Como administrador, deseo buscar registros. Alta

5.4.1.8. Sprint 2

Mediante el sprint 02 se realiz6 las tareas correspondientes a las siguientes actividades:
eliminar registros, visualizar registro de las bases de datos y consumir datos de las bases de

datos.
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Tabla 5.14: Sprint 2

SPRINT N° 02

Inicio: 13/06/2022

Finalizacion: 24/06/2022

Duracion: 10 dias

Historia de o o
Usuario Descripcion Prioridad

HU04 Como administrador, deseo eliminar registros. Alta
Como administrador y usuarios directos,

HU05 deseamos visualizar los registros de las bases Alta
de datos.
Como administrador y usuarios directos,

HUO06 deseamos consumir los datos de las bases de Alta

datos.

5.4.1.9. Sprint3

Mediante el sprint 03 se realiz6 las tareas correspondientes a las siguientes actividades:

configurar lo que los usuarios directos pueden visualizar, dar permisos Unicos a los usuarios

directos y tener una interfaz de panel administrativo facil de usar.

Tabla 5.15: Sprint 3

SPRINT N° 03

Inicio: 04/07/2022

Finalizacion: 21/07/2022

Duracion: 14 dias

de panel administrativo facil de usar.

Historia de o o
) Descripcion Prioridad
Usuario
Como administrador, deseo configurar lo que )
HUO07 o o Media
los usuarios directos pueden visualizar.
Como administrador, deseo dar permisos )
HU08 . o Media
unicos a los usuarios directos.
Como administrador, deseo tener una interfaz )
HU09 Media
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5.4.1.10.Sprint 4

Mediante el sprint 04 se realizo las tareas correspondientes a las siguientes actividades:

descargar Reporte y navegar en el sistema.

Tabla 5.16: Sprint 4

SPRINT N° 04
Inicio: 01/08/2022 Finalizacion: 12/08/2022
Duracion: 10 dias
Historia de o o
) Descripcion Prioridad
Usuario

Como administrador y usuarios directos, _
HU10 Baja
deseamos descargar reporte.

Como administrador y usuarios directos, _
HU11 ) Baja
deseamos navegar en el sistema.

5.4.1.11.Implementacion

En el siguiente proceso de implementacion de los sprints se establece al desarrollo de cada
una de las actividades, con la finalidad que cada funcion sea parte del sistema, con disefios
amigables y comprensibles para los usuarios (Administrador, Usuarios directos). Los sprints
fueron desarrollados media cuatro con la intencion de implementar cada uno de las

actividades de acuerdo a los tiempos establecidos. Revisar Anexo F.
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5.4.1.12.Sprint N° 01

a) HUO1: Como administrador, deseo registrar a los usuarios directos.

En la siguiente figura se presenta la interfaz para el registro de usuarios directos.

Mostrar 10 % registros Buscar:

Nro T Nombres Username Estado Imagen Grupos Opciones

2 Maria José Chuqui admin =

3 Cristian Torres cristian = [ Oficinas |
Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros Anterior - Siguiente

< Nuevo Registro

Figura 5.5: Interfaz web para el registro de usuarios directos
b) HU02: Como administrador, deseo afiadir registros.

En la siguiente figura se presenta la interfaz que permite afiadir los registros.
Lirl:
lregistroCivil/cedulas/Esmeraldas07y/
MNombrez
Registre Esmeraldas OF
Tipo de Modulo:
Registro Civi
Descripcicn:

Wisualizacidn del Registro de Esmeraldas 07

lcono:

[l

o
J
!
il
|
!

Imagen:

Seleccionar archivo | Ninguno archivo selec.
Vertical:
Estado: E1
Visible:

Permisos:

Buscar..

Yer—

Figura 5.6: Interfaz web para afiadir registros (la misma interfaz para las respectivas bases
de datos)
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¢) HUO3: Como administrador, deseo buscar registros.

La siguiente figura representa el disefio en la cual nos permite buscar registros.

Q Listado de Bloques Predio Su tltimo acceso al sistema fue el 23 de Agosto de 2022 a las 11:15

Mostrar 10 % registros Buscar: | 0803500101001003000
Cuperf rTipo Edad Edad Num Suma
Codigo Catastral 1 Numero Constr Constr Constr Reparacion Pisos Tindic
Predio object 1 193,4400 None 13 11 2 0,0000
(0803500101001003000)
Mostrando registros del 1 al 1 de un total de 1 registros Anterior Siguiente

(filtrado de un total de 2,191 registros)
Figura 5.7: Interfaz web para la buscar dentro de los registros

5.4.1.13.Sprint N° 02

a) HUO04: Como administrador, deseo eliminar registros.

La siguiente figura nos muestra la interfaz web la cual nos permitira eliminar los registros.

© Notificacion de eliminacion

:Estas seguro de eliminar el registro N° 477

Figura 5.8: Interfaz web para la eliminacion de los registros
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b) HUO5: Como administrador y usuarios directos, deseamos visualizar los registros de

las bases de datos.

La siguiente figura nos muestra la interfaz web la cual nos permitira visualizar los registros

de las bases de datos.

Listado de Esmeraldas 03 Su Gltimo acceso al sistema fue el 23 de Agosto de 2022 a las 11:15
Q 5

Mostrar 10 % registros Buscar:
Estado Nombre Nombre de Fecha de
Cedula T nombre Civil Nombre Conyuge del Padre la Madre Nacimiento
0801403288 GARCIA TAICUZ 2,0 PP MATRIMONIO SANTIAGO VICTORIA 14/ABR/1961
MARCIANC CASADO EN GARCIA TAICUZ
COLOMBIA
0801403296 PAI PASCAL 1,0 RICARDQO PAI SATURIA 09/ABR/1962
CARMILA PASCAL
0801403304 PAI PASCAL 1,0 RICARDO PAI SATURIA 02/MAR/1971
ORFELINA PASCAL
0801403312 PASCAL 1,0 ANDRES HERLINDA 19/JUN/1973
CANTINCUZ ROSA PASCAL CANTINCUZ

Figura 5.9: Interfaz Web para visualizar la informacion de las bases de datos (Es la misma

interfaz para todos los registros)

¢) HUO6: Como administrador y usuarios directos, deseamos consumir los datos de las

bases de datos.

Las siguientes figuras nos muestra los médulos que nos permitira consumir la informacion

O Registro

de las bases de datos. EEXEEEE

Bloques Predio

ﬁ Registro Civil

Anulada

(e Registro Esmeraldas 01
~ Aux Certificados
Cartera Vencida

Aux Contratante .
Clase Tierras e Registro Esmeraldas 02
Aux Contrato
Conserv Cultivos
P Registro Esmeraldas 03
Conserv Obras Inte

Cer Contra .
Cuidadano Registro Esmeraldas 04
Certi

Cultivos Inver Predio . B =

e Registro Esmeraldas 05
Desc Edif Bloque
Certi Cer Temp . _
Registro Esmeraldas 06
Desc Edificacion

e eeelires il — Registro Esmeraldas 07

Figuras 5.10, 5.11, 5.12: Estos médulos nos permiten consumir la informacion de las bases

de datos
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5.4.1.14.Sprint N° 03
a) HUO07: Como administrador, deseo configurar lo que los usuarios directos pueden

visualizar.

La siguiente figura nos muestra la interfaz web la cual permitira al administrador configurar

lo que los accesos para los usuarios directos.

Seleccione los médulos del perfil:

Buscar:
Cédigo T Méadulo Tipo de Moédulo Acceso al médulo Permisos
1 Cambiar password Ninguno
2 Editar perfil Ninguno
3 Tipos de Mdédulos Seguridad add_meoduletype change_moduletype di
4 Médulos Seguridad add_module change_module delete_mo
5 Grupos Seguridad add_group change_group delete_group
6 Respaldos Seguridad add_databasebackups delete_databaseback
7 Conf. Dashboard Seguridad
8 Accesos Seguridad delete_accessusers view_accessusers

Figura 5.13: Interfaz web para configurar los accesos a los mddulos.

b) HUO08: Como administrador, deseo dar permisos Unicos a los usuarios directos.

[’ Edici6én de un Usuario
Nombre:
Cristian
Apellidos:
Torres

Nombre de usuario:
cristian

Contrasenia:

Cédula o RUC:
1723584524

Direccion de correo electrénico:

Administrador

Oficinas |

Figura 5.14: Interfaz web para la creacion de un usuario con sus permisos
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¢) HUO09: Como administrador, deseo tener una interfaz de panel administrativo facil

de usar.

La siguiente figura nos presenta la interfaz web la cual nos permitira ver el panel del

administrador.

Muisne

Maria José

Madulos

A\ Catastro
# Pigina Web
Registro

..‘

& Seguridad

IZ% Usuarios

& Cambiar password

& FEditar perfil

Figura 5.15: Interfaz web del panel administrativo

5.4.1.15.Sprint N° 04
a) HU010: Como administrador y usuarios directos, deseamos descargar reporte.

La siguiente figura nos presenta el enlace para la descarga del PDF.

B Descargar PDF

Copyright © 2022 Creado by UTC

Todos los derechos reservados

Figura 5.16: Enlace que nos permitird descargar un documento PDF.
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b) HUO011: Como administrador y usuarios directos, deseamos navegar en el sistema.

La siguiente figura nos presenta la interfaz web total.

Muisne = p José 161.188.21565 & Administrador (D

Maria José

POBLACION:

‘ 314490

Esmeraldas

& 5o < CATASTRO:

6801 5472 2191 135
Ciudadanos Ubicacion Blogues Predio Uso Suelo

REGISTRO:

21 6715 5122 2327
Anulada Certificados Contratante Contrato

Descargar FDF

& 2022 Creado by UTC

s los derechos reservados

Figura 5.17: Interfaz web del sistema final
5.4.1.16.Pruebas de Scrum

A continuacion, se presentan todos los sprints desarrollados, los cuales fueron evaluados a
través de pruebas segin Scrum, las cuales garanticen un correcto funcionamiento y
estabilidad del sistema web, para posteriormente ponerlo en funcionamiento en un servidor.
Para lo cual se realizd las respectivas actividades para la ejecucion de las pruebas, de esta
manera se procedio a realizar las debidas pruebas en forma individual de cada una de los
sprint con la intencion de identificar los posibles errores del sistema, asi como su debido

funcionamiento.

A continuacion, se presenta las respectivas tablas con cada uno de las sprints.
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a) Sprint N° 01

A continuacion, se procedera a la ejecucion del plan de pruebas del sprint 01.

Tabla 5.17: Caso de pruebas sprint N° 01

CASO DE PRUEBA N°01

Sprint N°01

CASO DE PRUEBA VERIFICADO
Descripcion Respuesta Esperada SI NO
Como administrador, deseo | El administrador podra registrar
registrar a los usuarios directos. | a los usuarios que el desee. %
Como administrador, deseo | EI administrador podra afadir
afadir registros. los registros convalidando en X
las bases de datos.
Como administrador, deseo | Como administrador podra
buscar registros. buscar la informacion
especifica segun crea X
conveniente.
RESULTADOS
Resultados Esperados: El  sistema  permite  al DECISION
administrador  visualizar las
funciones esperadas segun el/la
desee realizar.
Responsable Pasé Fall6
Nombre: Torres Santacruz Cristian Didier. X
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b) Sprint N° 02

A continuacion, se procedera a la ejecucion del plan de pruebas del sprint 02.

Tabla 5.18: Caso de prueba del sprint N° 02

CASO DE PRUEBA N°02

Sprint N°02

CASO DE PRUEBA VERIFICADO
Descripcion Respuesta Esperada SI NO
Como administrador, deseo | Como administrador podra
eliminar registros. eliminar los registros que sean X
necesarios.
Como administrador y usuarios | Como administrador y usuarios
directos, deseamos visualizar | directos podran visualizar los
los registros de las bases de | registros que poseen las bases
datos. de datos, los usuarios directos X
visualizaran la informacion que
el administrador crea
conveniente.
Como administrador y usuarios | Como administrador y usuarios
directos, deseamos consumir | directos, podran consumir toda
los datos de las bases de datos. | la  informacién  subida al X
sistema que poseen las bases de
datos.
RESULTADOS
Resultados Esperados: El  sistema  permite  al DECISION
administrador visualizar las
funciones esperadas segun el/la
desee realizar.
Responsable Paso Fallo
Nombre: Torres Santacruz Cristian Didier. X
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c) Sprint N° 03

A continuacion, se procedera a la ejecucion del plan de pruebas del sprint 03.

Tabla 5.19: Caso de prueba sprint N° 03

CASO DE PRUEBA N°03

Sprint N°03

CASO DE PRUEBA VERIFICADO
Descripcion Respuesta Esperada SI NO

Como administrador, deseo | Como administrador podra
configurar lo que los usuarios | configurar lo que los usuarios
directos pueden visualizar. directos van a visualizar en sus X

perfiles.
Como administrador, deseo dar | Como administrador podra dar
permisos Unicos a los usuarios | los  permisos Unicos que
directos. visualizaran cada uno de los %

usuarios directos.
Como administrador, deseo | Como administrador tendra una
tener una interfaz de panel | interffaz  web del panel
administrativo facil de usar. administrativo comprensible y %

facil de usar.
RESULTADOS
Resultados Esperados: El  sistema  permite  al DECISION

administrador  visualizar las

funciones esperadas segun el/la

desee realizar.

Responsable Paso Fallo

Nombre: Torres Santacruz Cristian Didier. X
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d) Sprint N° 04

A continuacion, se procedera a la ejecucion del plan de pruebas del sprint 04.

Tabla 5.20: Caso de prueba sprint N° 04

CASO DE PRUEBA N°04

Sprint N°04

CASO DE PRUEBA VERIFICADO
Descripcion Respuesta Esperada SI NO
Como administrador y usuarios | Como administrador y usuarios
directos, deseamos descargar | directos podradn descargar un X
reporte. reporte en formato PDF.
Como administrador y usuarios | Como administrador y usuarios
directos, deseamos navegar en | directos podran navegar en el
el sistema. sistema, los usuarios directos X
navegaran con los permisos que
el administrado le otorgue.
RESULTADOS
Resultados Esperados: El  sistema  permite  al DECISION
administrador visualizar las
funciones esperadas segun el/la
desee realizar.
Responsable Paso Fallo
Nombre: Torres Santacruz Cristian Didier. X

5.5. ESTIMACION DE COSTOS

1) Estimacion del proyecto aplicando Scrum Poker

La estimacion de costos se realizé mediante el método de estimacion de costos por puntos de

historia. La complejidad se va a medir en un rango de 1-10, teniendo en cuenta que el punto

medio, es decir 5, tendria una complejidad media, se procedié a la estimacién de costos con

un total de 11 historias de usuario.
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Tabla 5.21: Estimacion de esfuerzo

Historia de usuario Prioridad Esfuerzo (SP)
HUO1: Como administrador, deseo registrar a los )
- Media 7
usuarios directos.
HUO02: Como administrador, deseo afiadir registros. Alta 10
HUO03: Como administrador, deseo buscar registros. Alta 8
HUO04: Como administrador, deseo eliminar registros. Alta 10
HUO5: Como administrador y usuarios directos,
o _ Alta 10
deseamos visualizar los registros de las bases de datos.
HUO06: Como administrador y usuarios directos, Al o
ta
deseamos consumir los datos de las bases de datos.
HUO7: Como administrador, deseo configurar lo que )
o o Media 5
los usuarios directos pueden visualizar.
HUO08: Como administrador, deseo dar permisos )
. o Media 7
unicos a los usuarios directos.
HUO09: Como administrador, deseo tener una interfaz )
L Media 5
de panel administrativo facil de usar.
HU010: Como administrador y usuarios directos, ]
Media 6
deseamos descargar reporte.
HUO011: Como administrador y usuarios directos, )
) Media 5
deseamos navegar en el sistema.
TOTAL 82

2) Fase

Una vez detallado el esfuerzo a cada una de las historias de usuarios, se procede a realizar el
respectivo calculo para el costo del software, teniendo en cuenta que el sueldo promedio que

corresponde a un programador junior en Ecuador ronda los $. 453,00.

A continuacion, se representa valores utilizados para el presupuesto del proyecto.
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Tabla 5.22: Valores para el desarrollo del proyecto

DATOS COSTO
Sueldo del Programador (S) 453
Dias laborables (DL) 20
Horas laborables (HL) 8
Total de Puntos de Historias (TPH) 82
Horas productivas o trabajables (HT) 7

3) Proceso

e Calculo del precio por hora.

Formula (5.1): Calculo del precio por hora

e Calculo del costo del presupuesto del proyecto.

Formula (5.2): Calculo del costo del presupuesto del proyecto

CD = (TPH = HT) x PH
CD = (82%7) %283

CD =1,624.42
5.6. GASTOS DIRECTOS E INDIRECTOS Y TOTALES

Mediante un previo analisis se logra obtener el respectivo presupuesto correspondiente de

los gastos directos e indirectos de nuestra propuesta tecnologia.

A continuacion, se muestran los calculos de los gastos directos e indirectos para el
desarrollo del presente proyecto.
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a) Gastos Directos

Tabla 5.23: Estimacién de costos de los gastos directos

Recursos Cantidad Unidad P. Unitario | P. Total
Computadoras 2 Unidades $900 $ 1800
Internet 5 Meses $30 $ 150
Capacitacion 2 Temas $ 150 $ 300
Impresiones 500 Hojas $0.10 $50
Empastado 2 Hojas $15 $30
Cd’s 2 Unidades $2 $4
Carpetas 4 Unidades $1,25 $5
Esferos 5 Unidades $0,45 $2,25
Escaneado 500 Hojas $05 $ 250
documento
TOTAL $2,591.25
b) Gastos Indirectos
Tabla 5.24: Estimacion de costos de los gastos indirectos
Recursos Cantidad Unidad P. Unitario | P. Total
Transporte | Muisne 6 Dias $10 $ 60
General 80 Dias $2 $ 160
Hospedaje (Muisne) 3 Dias $12 $ 36
Alimentaciéon | Muisne 6 Dias $3 $18
General 80 Dias $2 $ 160
Comunicacioén (Plan Mévil) |5 Meses $20 $ 100
TOTAL $534
c) Gastos Generales
Tabla 5.25: Estimacién de gastos generales
Gastos Directos $ 2,591.25
Gastos Indirectos $534
Desarrollo del Software (Costo estimado | $1,624.42
por Punto de Historia)
TOTAL $ 4,750.67
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5.7. VERIFICACION DE LA HIPOTESIS

Se comprobd la hipotesis con la implementacion de sistema web de consumo de datos para
el GADM de Muisne, el cual tiene el propdsito de manejar las bases de datos de los
departamentos involucrados en un solo sistema y no por separado, el mismo que fue aprobado

a través del aval de implementacion otorgado por la tutora y el departamento de sistemas del

GADM.

Tabla 5.26: Verificacion de la hipdtesis.

SISTEMA DE CONSUMO DE DATOS

ANTES

DESPUES

Informacion de los usuarios en dos sistemas

diferentes.

Toda la informacion de los usuarios en un

solo sistema.

Administracion de  informaciéon  en

diferentes sistemas.

La administracion solo se realizard en un
solo sistema, dependiendo los usuarios

directos.

Visualizacion de informacion segin el

departamento.

Visualizacion de la informacion en un solo

sistema.

Manejo de informacion descontinua por

falta de comunicacién entre los

departamentos.

Agiliza el manejo de informacion de los

usuarios ya que la informacion se

visualizara en un solo sistema.

El GADM maneja mucha informacién de

los usuarios.

Filtrado de informacién segun el usuario

directo quiera observar.

La anterior tabla comparativa se puede evidenciar que el aplicativo web desarrollada permite
agilizar el manejo de la informacién que poseen los dos departamentos por separado, ya que

toda la informacion se visualizara en un solo sistema.
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
6.1. CONCLUSIONES

e A través del estudio bibliografico digitales se obtiene una recoleccion de informacién
que establezca el fundamento tedrico del proyecto, la cual se utilizé para la
investigacion de campo, lo que ayud6 a conocer los procesos que se realizé en el
desarrollo del sistema, logrando establecer de mejor manera cada uno de los procesos
metodoldgicos a seguir.

e Con la implementacion de las practicas agiles mediante la metodologia SCRUM se
logré desarrollar el proyecto en un corto tiempo, por medio de la creacion de la
planificacidn de roles estableciendo asi el trabajo con los diferentes sprint, generando
sus respectivas historias de usuario, gracias a que esta metodologia nos brinda una
mayor facilidad.

e Al implementar el sistema de consumos de datos, donde nos permite gestionar en un
solo sistema la informacién que manejan dos departamentos por separado, se pudo

evidenciar una satisfaccion por medio de los usuarios directos del GADM.

6.2. RECOMENDACIONES

e El uso de lenguajes de programacion Python con framework Django, son necesarios
para el desarrollo de la aplicacion web dinamica debido a que permite la interaccion
entre el usuario, aplicacion y la base de datos. Este tipo de tecnologia actualmente es
un lenguaje muy accesible para los desarrolladores, por lo cual se puede acceder de
manera practica a la informacion con este tipo de lenguajes, consiguiendo de esta
manera una mejor aplicacion de estas herramientas de desarrollo.

e EIl mantenimiento oportuno y periddico se debe realizar con la finalidad de mejorar la
funcionalidad para que brinden un mejor servicio, de esta manera ayuda a facilitar los
procesos, para agilizar y mejorar la interaccion con el cliente y los servicios que se
prestan al mismo.

e Al desarrollar un sistema de consumo de datos es recomendable estudiar la metodologia
Scrum ya que ayuda a un mejor entendimiento de los requerimientos del usuario ya que

trabaja por fases haciendo mas practico el desarrollo del mismo.
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7. ANEXOS

Anexo A: Verificacion de Plagio

Ouriginal

Document Information

Analyzed document
Submitted
Submitted by
Submitter email
Similarity

Analysis address

Sources included in the report

plagio_Tesis_Chugui_Torres pdf (D143371923)
Br29/2022 11:34:00 PM

williarm willa

rmanuelvillagutc edu.ec

1%

rmanuelvillautc@Aanalysis.urkund.com

SA Entregable+2do+avance+Carlos+Garc%C3I%ADa+19+Julio.docx

Document Entregable+2do+avance+ Carlos+ GarcRCIRADa+194 Julio.docx (D142229012)

UMIVERSIDAD TECHICA DE COTOPAXI / marco teorico.docx
SA Document marco teorico.docx (D63809747)

Submitted by: manuelvillafutc.eduec

Receiver: manuelvilla utc@analysis.urkund com

SA Bryan Pelaes Trabajo Integracién Curricular URKUND. pdf

Document Bryan Pelaes Trabajo Integracion Curricular URKUND pdf (D135707329]

UNIVERSIDAD TECHICA DE COTOPAXI / TESIS CORREGIDO FIMAL.pdf
SA Document TESIS CORREGIDD FINAL. pdf (D1109459934)

Submitted by: veronica.tapia@utc edu.ec

Receiver: weronica.tapia.utc@analysis urkund.com

Entire Document
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2012 Instituto Superior Pedagogico Camilo Gallegos Dominguez: Técnico de TIC's -
Docente

2010y 2012 Colegio Técnico Popular Particular CEIS&E: Docente de Informatica

2010-2011 Babel Software: Analista y Desarrollador de Software

2008 — 2012 100% IDEA REAL: Desarrollo de Paginas WEB — Temporalmente

2008 - 2009 SPOWER Arquitectura e Ingenieria de la Informacidn: Desarrollo de Software

2006 Familia Sancela del Ecuador S. A.: Departamento de Molinos - Pasantias

2005 - 2006 Familia Sancela del Ecuador S. A.: Departamento Normas ISO - Pasantias

2004 - 2005 Redemax Internet ON Line: Técnico en Software y Hardware — Pasantias

Actividad Académicas
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Universidad Técnica de Cotopaxi: Seminario Internacional de Ciencias de la Ingenieria: 40h
Oracle Academy: Java Fundamentals - 40h
Unir: Curso Internacional en Cultura de la Investigacion online — 40 h.
Universidad Técnica de Cotopaxi: Aprendamos a Educar 2 - 40 h.
TestingBaires: Curso Online Intensivo Manual Testing - 40 h
Sipecom S. A. Soluciones de Software a la Medida: Disefio y Programacion en Desarrollo Paginas
Web HTML5 /CSS3/JQUERY/BOOSTRAP; Desarrollo de Aplicaciones ASP.NET con MVC5; Angular 6
—72H.
Sipecom S. A. Soluciones de Software a la Medida: Programacion C#.Net con Entity Framework
WCF;
Desarrollo Aplicaciones Web Responsivas con ASP.NET, WCF y Entity Framework 6 — 48 H.
Universidad Técnica de Cotopaxi: Aprendamos a Educar 1: 40 h.
Universidad Técnica de Cotopaxi: Gestion Académica Microcurricular - 40h
Universidad Metropolitana del Ecuador: Gestidn de Proyectos de Vinculacién: 54 H.
Universidad Metropolitana del Ecuador: Administracién de aulas virtuales con Moodle: 120 H.
Universidad Metropolitana del Ecuador: Programacion Orientada a Objetos Avanzada en Java: 96
H.
Universidad Metropolitana del Ecuador: Problemas Sociales de la Ciencia, la Tecnologia y la
Innovacion: 54 H.
Universidad Metropolitana del Ecuador: Paradigmas de la Investigacion Cientifica — 70 H.
Universidad Metropolitana del Ecuador: Procesos de Formacién Doctoral — 40 H.
Universidad Metropolitana del Ecuador: Tutoria Académica — 58 H.
Universidad Metropolitana del Ecuador: Fundamentos Didacticos de la Educacion Superior — 64
H.
Fundel: Animacién Flash — 30 H.
Fundel: Disefio Grafico — 30 H.
Red Global de Capacitacién del Ecuador: Delitos Informaticos — 140 H.
EqSoft: Lenguaje de Programacion en ASP.net —40 H.
Universidad Técnica de Cotopaxi: Configuraciones de Redes LAN — 30 H.
Universidad Técnica de Cotopaxi: Aplicaciones Web —30 H.
Universidad Técnica de Ambato: Mantenimiento y Ensamblaje de Computadoras — 40 H.
Universidad Técnica de Cotopaxi: Base de Datos SQL 2000 — 30 H.
Universidad Técnica de Cotopaxi: Lotus Notes — 30 H.
Universidad Técnica de Cotopaxi: Disefio de Paginas Web — 30 H.
Instituto Bolivariano: Lenguaje de Programacion en Visual Basic y Access — 80 H.

Especializacion

Universidad Centro de la Provincia de Buenos Aires - Argentina: Software Libre
Universidad Centro de la Provincia de Buenos Aires - Argentina: Primeras Jornadas de Software
Libre

Otras Actividades
Familia Sancela del Ecuador: Gestion de la Calidad

Universidad Técnica de Cotopaxi: | Concurso de Programacién
Universidad Técnica de Cotopaxi: | Ronda de Conferencias Informaticas

74



Anexo C: Hoja de vida de investigadores

CURRICULUM VITAE
DATOS PERSONALES

NOMBRES: Maria José

APELLIDOS: Chuqui Balarezo

FECHA DE NACIMIENTO: 13 de mayo de 1993

EDAD: 27

CEDULA DE IDENTIDAD: 050316210-9
NACIONALIDAD: Ecuatoriana

LUGAR DE NACIMIENTO: Cotopaxi, Salcedo, San Miguel.
ESTADO CIVIL: Soltero

TELEFONO: 0939676135

TIPO DE SANGRE: ORH+

LICENCIA DE CONDUCIR: Sl
EMAIL: maria.chuqui2109@utc.edu.ec

FORMACION ACADEMICA:

e INSTRUCCION PRIMARIA: Unidad Educativa “San
Francisco de Asis”

e INSTRUCCION SECUNDARIA: Unidad Educativa “San
Francisco de Asis”

v' TITULO OBTENIDO: Bachiller Quimico Bidlogo
Y Primeros Auxilios

e INSTRUCCION SUPERIOR: Universidad Técnica de
Cotopaxi

v CARRERA: “Ingenieria en Informatica y
Sistemas Computacionales”

v SEMESTRE: Décimo.
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CURRICULUM VITAE
DATOS PERSONALES

NOMBRES: Cristian Didier
APELLIDOS: Torres Santacruz

FECHA DE NACIMIENTO: 27 de noviembre de 1996
EDAD: 25

CEDULA DE IDENTIDAD: 050373632-4
NACIONALIDAD: Ecuatoriana

LUGAR DE NACIMIENTO: Pichincha, Mejia, Tambillo.
ESTADO CIVIL: Soltero

TELEFONO: 0999970159

TIPO DE SANGRE: O+

LICENCIA DE CONDUCIR: No
EMAIL: cristian.torres6324@utc.edu.ec

FORMACION ACADEMICA:

e INSTRUCCION PRIMARIA: Escuela “Naciones Unidas”

e INSTRUCCION SECUNDARIA: Unidad Educativa “Simoén
Rodriguez”

v' TITULO OBTENIDO: Bachiller Agropecuarios Produccién
Agropecuarias

e INSTRUCCION SUPERIOR: Universidad Técnica de
Cotopaxi

v CARRERA: “Ingenieria en Informatica y
Sistemas Computacionales”

v SEMESTRE: Décimo.
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Anexo D: Resultado de Encuesta.

PREGUNTA N°1

¢Esta usted de acuerdo con la informacion que le otorga el departamento de Avaluos y

Catastros?

TABLA D.1: Frecuencia de personas que estan de acuerdo con la informacion que otorga el

departamento
Detalle Frecuencia Porcentaje
Sl 252 70%
NO 108 30%
TOTAL 360 100%

ES| mNO

Graéfico D.1: Porcentaje de personas que estan de acuerdo con la informacién que otorga el

departamento

Analisis e interpretacion: La mayor parte de las personas encuestadas estan de acuerdo con
la informacidn que el departamento de Avallos y Catastros les otorga con un 70% y el 30%

de personas no estan de acuerdo con la informacién.
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PREGUNTA N°2

¢Cree que la informacion actual en el GADM de Muisne le permite proyectar resultados en

el departamento de Avallos y Catastros?

TABLA D.2: Frecuencia de los resultados del departamento

Detalle Frecuencia Porcentaje
Sl 212 59%
NO 148 41%

TOTAL 360 100%

Andlisis e interpretacion: Con un 59% de personas cree que la informacidn actual le permite

proyectar resultados en el departamento de Avallos y catastros, y el 41% piensa que la

HS| mNO

Gréfico D.2: Porcentaje de las personas

informacion actual no proyecta dichos resultados.
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PREGUNTA N°3

¢Usted requiere de nueva informacion ya sea adicional o complementaria sobre el Registro

de Propiedad?

TABLA D.3: Frecuencia de personas que requieren nueva informacion

Detalle Frecuencia Porcentaje
Sl 328 91%
NO 32 9%

TOTAL 360 100%

Gréfico D.3: Porcentaje de personas que requieren informacién adicional o complementaria

Andlisis e interpretacion: El 91% de personas requieren de la informacion adicional o
complementaria de dicho departamento, el 9% estd conforme con la informacion que el

departamento les otorga.

ES| mNO
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PREGUNTA N°4

¢ Es eficiente en la actualidad el sistema que posee el GADM de Muisne?

TABLA D.4: Frecuencia del sistema actual.

Detalle Frecuencia Porcentaje
Sl 194 54%
NO 166 46%
TOTAL 360 100%

HS| ENO

Gréfico D.4: Porcentaje del sistema actual del GADM.

Analisis e interpretacion: Se puede observar que el 54% de las personas estan de acuerdo

que el sistema actual es eficiente, pero el 46% no estan de acuerdo que el sistema actual es

eficiente para el GADM.
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PREGUNTA N°5

¢Esta de acuerdo en que se implemente Tecnologias de la Informacién y Comunicacion en

el GADM Muisne?

TABLA D.5: Frecuencia de implementacion de tecnologias de la informacion y comunicacion

Detalle Frecuencia Porcentaje
Sl 349 97%
NO 11 3%

TOTAL 360 100%

Gréfico D.5: Porcentaje de la implementacion de nuevas tecnologias informaticas y de
comunicacién

Andlisis e interpretacion: El 97% de las personas encuestadas estdn de acuerdo con la

implementacion de nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion y el 3% no esta de

HS| ENO

acuerdo con estas nuevas implementaciones.
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PREGUNTA N°6

¢Esta usted de acuerdo con la implementacion de un sistema de consumos de datos de los

dos departamentos del GADM de Muisne?

TABLA D.6: Frecuencia de la implementacion del sistema de consumo de datos

Detalle Frecuencia Porcentaje
Sl 331 92%
NO 29 8%

TOTAL 360 100%

HS| ENO

Grafico D.6: Porcentaje de la implementacion del sistema de consumo de datos

Andlisis e interpretacion: Se observa que el 92% de las personas que fueron encuestadas

estan de acuerdo con la implementacion del sistema de consumo de datos para los dos

departamentos del GADM vy el 8% no estéa de acuerdo con dicho sistema.
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PREGUNTA N°7

¢ Esta usted de acuerdo en implementar un nuevo sistema en el GADM de Muisne?

TABLA D.7: Frecuencia de implementacion de un nuevo sistema

Detalle Frecuencia Porcentaje
Sl 346 96%
NO 14 4%
TOTAL 360 100%

mS| mNO

Grafico D.7: Porcentaje de implementacion del nuevo sistema

Andlisis e interpretacion: Se puede notar que el 96% de personas estan a favor con la
implementacion del sistema para el GADM, y solo el 4% no esta a favor con la

implementacion del nuevo sistema.
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PREGUNTA N°8

¢ Cree usted que este sistema ayudara a mejorar la calidad de atencion al usuario del GADM

de Muisne?

TABLA D.8: Frecuencia de la mejora de atencidn al usuario

Detalle Frecuencia Porcentaje
Sl 349 97%
NO 11 3

TOTAL 360 100%

mS| mNO

Gréfico D.8: Porcentaje que el sistema mejore la atencion al usuario

Andlisis e interpretacion: Con un 97% de personas encuestadas estan de acuerdo que el
sistema mejorara la atencion de los departamentos, pero el 3% no esta de acuerdo que el

sistema mejore la atencion.
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PREGUNTA N°9

¢ Cree usted que es necesario dictar una charla informativa para los beneficiarios del GADM

Muisne con el fin de facilitar los procesos?

TABLA D.9: Frecuencia de dictar charlas informativas

Detalle Frecuencia Porcentaje
Sl 349 97%
NO 11 3%

TOTAL 360 100%

HS| mNO

Gréfico D.9: Porcentaje para dictar charlas a los beneficiarios del sistema

Anélisis e interpretacion: Se puede observar que con un 97% de encuestados estan de

acuerdo que se dicte charlas a los beneficiarios del sistema y caso contrario el 3% de

encuestados no estan de acuerdo con estas charlas.
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PREGUNTA N°10

¢Con la elaboracion de este sistema cree usted que optimizara el tiempo en el GADM de

Muisne?

TABLA D.10: Frecuencia de gue el sistema optimice el tiempo

Detalle Frecuencia Porcentaje
Sl 353 98%
NO 7 2%

TOTAL 360 100%

ES| mNO

Gréfico D.10: Porcentaje de que el sistema optimice el tiempo en el GADM

Analisis e interpretacion: Con un 98% de encuestados estan de acuerdo que el sistema va a
optimizar el tiempo y un 2% no estan de acuerdo que el sistema va a optimizar el tiempo en

los procesos que cumplen los dos departamentos involucrados.
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Anexo E: Historias de Usuario a detalle.

Tabla E.1: Historias de Usuario “Registrar a los usuarios directos”

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 1 Usuario: Administrador

Nombre: Como administrador, deseo registrar a los usuarios directos.

Prioridad: Media N° Iteracion: 1

Programador Responsable: Chuqui Maria

Descripcion: El administrador podra registrar a los usuarios directos en cada uno de los

grupos de trabajo.

Tabla E.2: Historias de Usuario “Afadir Registros”

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 2 Usuario: Administrador

Nombre: Como administrador, deseo afadir registros.

Prioridad: Alta N° Iteracion: 2

Programador Responsable: Chuqui Maria

Descripcion: El administrador podra afadir los registros de cada una de las bases de

datos.

Tabla E.3: Historias de Usuario “Buscar Registros”

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 3 Usuario: Administrador

Nombre: Como administrador, deseo buscar registros.

Prioridad: Alta N° Iteracion: 3

Programador Responsable: Chuqui Maria

Descripcion: El administrador podra buscar la informacion de los registros que se

realizaron de las bases de datos.
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Tabla E.4: Historias de Usuario “Eliminar Registros”

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 4 Usuario: Administrador

Nombre: Como administrador, deseo eliminar registros.

Prioridad: Alta N° Iteracion: 4

Programador Responsable: Chuqui Maria

Descripcion: El administrador podra eliminar los registros de cada una de las bases de

datos.

Tabla E.5: Historias de Usuario “Visualizar registros de las bases de datos”

HISTORIA DE USUARIO

Usuario: = Administrador

NUmero: 5 ) ]
=>» Usuarios directos

Nombre: Como administrador y usuarios directos, deseamos visualizar los registros de

las bases de datos.

Prioridad: Alta N° Iteracion: 5

Programador Responsable: Chuqui Maria

Descripcion: El administrador y los usuarios directos podran visualizar los registros de

las bases de datos.

Tabla E.6: Historias de Usuario “Consumir datos de las bases de datos”

HISTORIA DE USUARIO

Usuario: = Administrador

NUmero: 6 ) )
=>» Usuarios directos

Nombre: Como administrador y usuarios directos, deseamos consumir los datos de las

bases de datos.

Prioridad: Alta N° Iteracion: 6

Programador Responsable: Chuqui Maria

Descripcion: El administrador y los usuarios directos podra consumir los datos

(informacion) de las bases de datos.
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Tabla E.7: Historias de Usuario “Configurar lo que los usuarios directos pueden visualizar”

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 7 Usuario: Administrador

Nombre: Como administrador, deseo configurar lo que los usuarios directos pueden
visualizar.

Prioridad: Media N° Iteracion: 7

Programador Responsable: Torres Cristian

Descripcion: El administrador podra configurar o dar permisos lo que los usuarios directos

puedan visualizar en sus perfiles.

Tabla E.8: Historias de Usuario “Dar permisos unicos a los usuarios directos”

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 8 Usuario: Administrador

Nombre: Como administrador, deseo dar permisos Unicos a los usuarios directos.

Prioridad: Media N° Iteracion: 8

Programador Responsable: Torres Cristian

Descripcion: El administrador podra dar los permisos que crea que sean necesarios a 10s

usuarios directos.

Tabla E.9: Historias de Usuario “Tener una interfaz de panel administrativo facil de usar”

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 9 Usuario: Administrador

Nombre: Como administrador, deseo tener una interfaz de panel administrativo facil de

usar.

Prioridad: Media N° Iteracion: 9

Programador Responsable: Torres Cristian

Descripcion: El administrador podré visualizar una interfaz de panel administrativos facil

de usar y comprender.
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Tabla E.10: Historias de Usuario “Descargar reporte”

HISTORIA DE USUARIO

Usuario: = Administrador

NUmero: 10 o
=>» Usuario Directo

Nombre: Como administrador y usuarios directos, deseamos descargar reporte.

Prioridad: Baja N° Iteracion: 10

Programador Responsable: Torres Cristian

Descripcion: El administrador y los usuarios directos podran descargar un reporte

especifico en formato PDF.

Tabla E.11: Historias de Usuario “Navegar en el sistema”

HISTORIA DE USUARIO

Usuario: = Administrador

Numero: 11 o
=>» Usuario Directo

Nombre: Como administrador y usuarios directos, deseamos navegar en el sistema.

Prioridad: Baja N° Iteracion: 11

Programador Responsable: Torres Cristian

Descripcion: El administrador podré navegar en todo el sistema y los usuarios directos

podrén navegar en el sistema Unicamente con los permisos que le dio el administrador.
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Anexo F: Implementacién

Figura F.1: Implementacion del sistema en el GADM.

Figura F.2: Implementacion del sistema en el GAM
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Anexo G: Formulario de Entrevista.

Universidad Técnica De Cotopaxi
Facultad de Ciencias de la Ingenieria Y Aplicadas
Carrera de Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales

Objetivo: Obtener informacidn confiable, usando métodos de investigacion para comprobar
la satisfaccion al usar e implementar el sistema de consumo de datos en el GADM.
INSTRUCCIONES: Lea detenidamente cada pregunta y conteste con un SI o0 NO y
PORQUE, segun su criterio.

Conteste:

1. ¢Cree usted que es importante implementar un sistema de consumo de datos
para que pueda gestionar mejor la informacion de los dos departamentos
involucrados?

2. ¢Le gustaria que el GADM implemente un nuevo sistema para gestionar la
informacion de los dos departamentos involucrados?

3. ¢Cree usted que este sistema mejoraria la atencion a los usuarios del GADM?

4. ¢Seria importante obtener algun reporte de los tramites realizados?

¢ Qué informacion seria apto para la visualizacion en el sistema?

Enlace de Entrevista:

https://docs.google.com/forms/d/1JFsXxdg9eOrBSTVVNULIrL9k350Y JsSFQU3yBxAOvX
EM/prefill
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Anexo H: Formulario de Encuesta.

Universidad Técnica De Cotopaxi
/ Facultad De Ciencias De La Ingenieria Y Aplicadas
Carrera De Ingenieria En Informatica Y Sistemas Computacionales

Objetivo: Obtener informacidn confiable, usando métodos de investigacion para comprobar
la satisfaccion al usar e implementar el sistema de consumo de datos en el GADM.
INSTRUCCIONES: Lea detenidamente cada pregunta y sefale con una “X” dentro del
cuadro que crea usted mas conveniente segln su criterio.

Conteste:

1. ¢Esta usted de acuerdo con la informacién que le otorga el departamento de Avallos y
Catastros?

Si
No

2. ¢Cree que la informacion actual en el GADM de Muisne le permite proyectar resultados
en el departamento de Avallos y Catastros?

Si
No

3. ¢Usted requiere de nueva informacion ya sea adicional o complementaria sobre el Registro
de Propiedad?

Si
No

4. (Es eficiente en la actualidad el sistema que posee el GADM de Muisne?
Si
No

5. ¢Esta de acuerdo en que se implemente Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
en el GADM Muisne?

Si
No
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Si
No

Si
No

Si
No

Si
No

10.

Si
No

¢ Esta usted de acuerdo con la implementacion de un sistema de consumos de datos de los
dos departamentos del GADM de Muisne?

¢ Esté usted de acuerdo en implementar un nuevo sistema en el GADM de Muisne?

¢Cree usted que este sistema ayudara a mejorar la calidad de atencion al usuario del
GADM de Muisne?

¢Cree usted que es necesario dictar una charla informativa para los beneficiarios del
GADM Muisne con el fin de facilitar los procesos?

¢Con la elaboracion de este sistema cree usted que optimizara el tiempo en el GADM de
Muisne?

iGracias Por Su Colaboracion!

Enlace Encuesta

https://docs.google.com/forms/d/1m9NJ1wAcw3XD6gKiL 1pitCztf MYDO0oZowoBhOju5
mY/prefill
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Anexo |: Manual de Usuario

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA INGENIERIA Y APLICADAS
CARRERA DE INGENIERIA EN INFORMATICA Y SISTEMAS COMPUTACIONALES

FECHA: 24/08/2022

Manual de Usuario “DESARROLLO DE UN SISTEMA DE CONSUMO DE
TEMA: DATOS, EMPLEANDO PRACTICAS AGILES, PARA EL REGISTRO DE LA
PROPIEDAD Y JEFATURA DE AVALUOS Y CATASTROS DEL GADM
MUISNE”

Chuqui Balarezo Maria José

Torres Santacruz Cristian Didier

ACTORES:

Manual de Usuario (Proyecto de Titulacién)

Objetivo: Este manual tiene como finalidad establecer de manera adecuada y préactica al
administrador y a los usuarios directos para el uso de sistema de consumo de datos, el mismo
que se encuentra detallado con los pasos correspondientes en el presente documento.
PROCEDIMIENTO:

1. Inicio de la aplicacion (Sitio web principal) dar clic en “Bienvenido”.

b Esmeraldas
.%_‘, jiJuntos haremos historial

@ HORARIO:LUNES A VIERNES DE 10:30 AM - 17:00 PM {, +5930984717773 W Bienveni...

Inicio Nosotros Galeria
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2. Una vez dado clic en bienvenido se presentaré la interfaz de Logeo, en la cual debera
ingresar su usuario y su contrasefia.

localhost8000/login/ X +
EEe>0 @ L

C 88 ® localhost:2000/l0gin;
+ YouTube [ Universidad Técnica.. A Documentos #  Ver ESPN 2ONLINE.. * (1) Instalar perman.. @ Dogram Code - Cat..

¥y f @ 8 in

f Gmail /A Miunidad - Google... [E] Clases

P Faccbock @ Instagram

& info@gadmuisne.gob.ec & +593 0984717773 /0984717773 @ Isidro Ayora y Vargas Torres Muisne, Esmeraldas - Ecuador

Home  Iniciar sesién

Inicio de Sesion

Numero de cedula: /[ Usuario ]

|ngrese su niimero de cedula

Password:

Ingrese su password P[ Usua I’iO ]

Si has olvidado tu contrasefia da click aqui #

3. Una vez llenado los campos dar clic en “Ingresar”, la cual nos presentard una ver en
el sistema, se presenta una interfaz la cual detalla alguno de los campos que posee el

sistema.

Ocultar Panel
Administrativo [ Informacion ] [CerrarSesién ]

190.171.83.100 & Administrador i &

Nombre
Usuario

e &p Bienvenido Mania José

POBLACION:

314490

Esmeraldas

Panel
Administrativo

CATASTRO:

6801 5472 2191 135
Ciudadanos Ubicacién Bloques Predia Uso Suclo
REGISTRO:

21 6715 5122 2327
Anulada Certificados Contratante Contrato

En esta pantalla se muestra el panel administrativo, el nombre de usuario, informacion en
general, y el boton para cerrar sesion.
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4. A continuacién, se mostrara e ird detallando uno por uno los modulos del sistema.

Maédulos
AN Catastro

‘ﬂ' Pagina Web

Registro

[ ] . -
mE Registro Civil

& Seguridad
Usuarios
Cambiar password

Editar perfil

4.1.Médulo Catastro

En el siguiente mddulo se presentan los registros de la base de datos Catastro.

Predio
Propietano
Superficie Rural

Tipo Cultivo

Drivision Politica

Tras Chominio

Ficha Municipal

Titulos Predio
Forestales
Ubi 1

nfra Serv

s trtucicmn
Uso Suelo Rural

Hhersass MNAAOoOra =
nteréss Mora Usuario
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Al dar clic en cualquier registro nos visualizara la informacion.

.z .
Informacién del Buscar registro
. . et
registro seleccionado especifico
A
Mostrar| 1o # | registros
Cuperf rTipo Edad Edad Num Suma Valm 2 Val Val Comer Porcentaje

Codigo Catastral t Numero Constr Constr Constr Reparacion Pisos Tindic Reps Comerm 2 Edif Blo Reparacion
Predio object 1 142,700 None 44 0 2 84500 206,3100 103,1600 14723,6300 None
(0803500101001001000)
Predio object 1 71,7500 None 23 0 1 0,0000 0,0000 0,0000 0,0000 None
(0803500101001002000)
Predio object 2 2835500 None 73 0 2 0,0000 0,0000 0,0000 0,0000 None
(0803300101001002000)
Predio object 1 1934400 None 13 il 2 0,0000 0,0000 0,0000 0,0000 None
(0803500101001003000)
Predio object 1 262,0000 None 3 29 2 8,1800 198,9100 123,3200 32310,2500 None
(0803500101001004000)
Predio cbject 1 47,6000 None 34 ] 1 42600 116,1300 37,0700 1764,7400 16
(0803500101001005000)
Predio object 1 57,9300 None 24 0 1 6,0200 164,0300 78,7300 45626500 None
(0803500101001009000)
Predio object 2 71,2000 None 24 [ 1 41200 112,3100 33,9100 3838,1300 None
(0803500101001009000)
Predio object 1 51,9300 Nene 74 0 1 5,5300 1507300 35,4500 1841,0200 16
(0803500101001011000)
Predio object 1 301,0000 None T4 0 2 57900 140,8600 35,4400 11871,6100 None
(0803500101001012000)

Mostrando registros del 1 sl 10 de un total de 2,191 registros 3|45 .. 220 Siguiente

N

Total de registros Desplazamiento de
informacién

4.2.Modulo Pagina Web

ﬂ Pagina Web

E aleria

4 Informaci

4.2.1. Galeria: Nos muestra el listado de las imagenes subidas, el boton amarillo me
permite editar y el rojo eliminar.

Q, Listado de Imagenes Su Gltimo acceso al sisterna fue el 24 de Agosto de 2002 a las 1724

Mostrar 10 % registros Buscar:

Nro T Nombre Descripcisn Imagen Estado e

1 Muisne 1 Muisne = [ Activo | [w]

2 Muisne 2 Muisne = = [w]

3 Muisne 3 Muisne [ A = [}

4 Muisne 4 Muisne = = [w]

5 Muisne 5 Muisne 5 [ Activo | [w]

6 Muisne & Muisne = = [ w]

7 Muinse 7 Muisne = = (]
Mostrando registros del 1 3l 7 de un total de 7 registros Anterior Siguiente



Dar clic en el boton azul “nuevo registro”, nos presenta la siguiente interfaz.

=+ Nuevo registro de una Imagen

Nombre:

Imagen:

Seleccionar archive | Ninguno archive selec.

Estado:

B Guardar registro

En esta interfaz podemos observar el nuevo registro de imagenes.

4.2.2. Informacion: Dar clic en “Informacion”, nos presentara un formulario en el cual
nos permitira poner o editar toda la informacion que se muestra en la pagina web
de inicio.

de la pagina principal Su titime acceso al sistema fue & 24 de Agosto de
Nombre: Propietario: Ruc: Teléfono Convencional: Teléfono Celular:
Muisne Muisne 1723598502001 0984717773 0984717773

(Porque estar con nosotros?:

Definimos cuales son las necesidades en cooperacidn para establecer las prioridades y focalizar las acciones de apoyo.

£
Misidn:
Planear, implementar y sostener las acciones del desarrollo del Go Auténome D ntralizado Municipal del Cantan Muisne. Dinami ctos de obras y servici
opaortunidad, que aseguren el desarrollo social y ec nico de la n directa y efectiva de los diferentes actore: ntre de un marce de fr
institucional y con el aprovechamiento optimo de los recursos humanos altamente comprometidos, capacitados y motivados, P
Visidn:
C tuirse en el prom del desarrello local y contar con una organizacion intemna, altamente eficiante, generadora de productos y servicios acordes con la demanda de la sociedad, capaz de
asumir los nuevos roles vinculados con el desarrollo planificade, descentralizando, mediante la optimizacién de los recursos, que aseguren la calidad de vida de la poblacién,
A
Quienes Somos:
Gobierno Autdnomo Descentralizado Municipal de Muisne
o
Descripcidn
El equipe de esta oficina 3| asesora a la maxima autoridad del GADM Muisne
A
Imagen: Actualmente: mainpage/2( oTransplargoMediano.png I Limpiar
Modificar:
Ninguno archivo selec.
Email: Direccidn: Horario: Coordenadas:
info@gadmuisne.gob.ec a y Vargas Torres Muisne, Esmeral Lunes a Viernes de 10:30 AM - 17:00 PM -2.1327665,-79.5912141
Video de Youtube:
htt, youtube.com/watch?v=-To5Xq6)PEM&ist=RD-To5Xq6)PEM&istart_radio=1

B Guardar registro
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4.3.Modulo Registro

Registro

Anulada

Q Listado de Certificados Su tiltimo acceso al sistema fue el 24 de Agosto de 2022 a las 17:24

Aux Proforma Mostrar 10 # registros Buscar:
Contra N sub
Codigo T Apellidos Razones Duenos Inicial Total va Total Impresa Usuario
Certi 1 ELVIS GEOVANNY 1 1 IS 7.0 0,0 7,0 False E. Alvarez
[+ CHAVEZ
ORMAZA
e 2 MARIA DILA 1 1 Is 7,0 0.0 70 False E. Alvarez
GRACIA CHILA
e 3 MARIA DILA 1 1 IS 7.0 0,0 7.0 False E. Alvarez
GRACIA CHILA
) 4 MILTON JACINTO 1 1 IS 7.0 0,0 7,0 False E. Alvarez
ato
Control Ins (+) COLORADO

Control Rep

Control Tc

El modulo de registro al igual de catastro nos presenta todos los registros de la base de
datos “Registro” ya vez dando clic en alguna de los registros nos muestra la informacion
solicitada.

4.4.Modulo Registro Civil

Listado de Esmeraldas 03 Su Gltimo acceso al sistema fue el 24 de Agosto de 2022 a las 17:24
3

ﬁ Registro Civil

Registro Esmeraldas 01 Mostrar| 10 % | registros Buscar:
Estado Nombre Nombre de Fecha de
Registr.:. Esmeraldas 02 Cedula ' nombre Civil Nombre Conyuge del Padre la Madre Nacimiento
0801403288  GARCIA TAICUZ 2,0 PP MATRIMONIO SANTIAGO VICTORIA 14/ABR/1961
5 N7 MARCIANO CASADO EN GARCIA TAICUZ
VEgISIro csmeraldas Us
Registro Esmeraldas oot
. _ 0801403296  PAI PASCAL 1,0 RICARDO PA| SATURIA 09/ABR/1962
Registro Esmeraldas 0- CARMILA PASCAL
0801403304  PAI PASCAL 1,0 RICARDO PAI SATURIA 02/MAR/1971
Registro Esmeraldas 05 CRFELRE el
0801403312  PASCAL 1,0 ANDRES HERLINDA T9/JUN/1973
Registro Esmeraldas 06 CANTINCUZ ROSA PASCAL CANTINCUZ
IS0 ESMETaldds vo
0801403320  PAI GARCIA 1,0 GREGORIO MARLENE 14/MAY/1962
FRANCISCO PAI GARCIA

Registro Esmeraldas 07 DEMETRIO

El médulo de registro civil al igual de catastro y el de registro nos presenta todos los
registros de la base de datos “Registro Civil (presenta los registros de Esmeraldas)” y una
vez dando clic en alguna de los registros nos muestra la informacién solicitada.
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4.5.M0odulo Seguridad

Aqui podemos observar diferentes registros las cuales permitiran ejercer diferentes
funciones dentro del sistema.

Seguridad

Accesos

Conf. Dashboard
Grupos

Modulos
Respaldos

Tipos de Médulos

4.5.1. Accesos: Esta interfaz nos muestra un listado de los usuarios que se conectaron o
estan conectados al sistema.

Q Listado de Accesos de los usuarios Su (ltimo acceso al sistema fue el 24 de Agosto de 2022 a las 17:24

Buscar por fecha de registro:

2022-08-24 - 2022-08-

Mostrar 10 %  registros Buscar:
Nro | Usuario Fecha de registro Hora LocalHost Ubicacién Opciones
3 admin 12-06-2022 12:26 PM 179.49.14.140 Quito, P, Ecuador u
4 admin 12-06-2022 13:12 PM 179.49.14.140 Quito, P, Ecuador n
6 admin 29-06-2022 16:26 PM 179.49.14.140 Quito, P, Ecuador u
8 admin 29-06-2022 18:38 PM 179.49.14.140 Quito, P, Ecuador n
9 admin 12-07-2022 19:28 PM 181.188.215.65 Quito, P, Ecuador u
10 cristian 14-07-2022 22:01 PM 181.188.215.65 Quito, P, Ecuadaor n
11 cristian 14-07-2022 22:46 PM 181.188.215.65 Quito, P, Ecuador n
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4.5.2. Conf. Dashboard: Al dar clic nos muestra una interfaz en la cual podemos
configurar lo que queremos presentar en el dashboard.

E.’. Edicién del Dashboard Su (timo acceso al sistema fue el 24 de Agosto de 2022 a las 17:24

Nombre:
Muisne

Logo: Actualmente: dashboard/2022/08/23/2.png L Limpiar

Maodificar:

Seleccionar archive | Ninguno archivo selec.

Icono FontAwesome:

fas fa-paw
Disefio:

Vertica A
Card:

card-dark -
Navbar:

navbar-dark hd
Brand Logo:

navbar-dark -
Sidebar:

sidebar-dark-primary -

4.5.3. Grupos: Al dar clic en esta opcion nos presenta un listado de los grupos que va a
poseer el sistema.

Nota: es una da las opciones mas importantes del sistema ya que aqui permitira al
administrador dar los permisos a los usuarios directos.

Q Listado de Grl,lpos Su Gltimo acceso al sistema fue el 24 de Agosto de 2022 a las 17:24
Mostrar | 10 % | registros Buscar:
Nro ' Nombre Opciones
1 Administrador E n
2 Oficinas E n
Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros Anterior Siguiente

== Nuevo Registro

Al dar clic en “nuevo registro”, podemos ver una interfaz la cual nos permitira poner un
nombre y también se mostrara toda la informacion que tiene el sistema para sus respectivos
permisos como se muestra a continuacion.
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<4 Nuevo registro de un Grupo

Ingrese un nombre:

Seleccionar todos los médulos:

| rese un nombre =
Seleccione los modulos del perfil:
Buscar:
Cédigo T Médulo Tipo de Médule  Acceso al médulo  Permisos
1 Cambiar password Ninguno O
2 Editar perfil Ninguno O
3 Tipos de Médulos Seguridad | add_moduletype [ change_moduletype [ld
E Maédulos Seguridad O add_module [ change_module [ delete_mo
5 Grupos Seguridad O add_group [l change_group [l delete_group
6 Respaldos Seguridad O add_databasebackups [ delete_databaseback

Aqui se muestra un poco de los médulos que se puede otorgar a cualquier grupo de trabajo

que se quiera registrar.

Si se tiene ya creado los grupos se puede editar los permisos o eliminar el grupo de trabajo,
a continuacion, se presenta el grupo Administrador los permisos concedidos.

[# Edicién de un Grupo

Ingrese un nombre:

l‘kd‘nin'stradcr

Seleccione los madulos del perfil:

Codigo 1 Médulo Tipo de Médulo
1 Cambiar password Ninguno

2 Editar perfil Ningunao

3 Tipos de Méadulos Seguridad
4 Médulos Seguridad
5 Grupos Seguridad
6 Respaldos Seguridad
T Conf. Dashboard Seguridad
1 Accesos Seguridad
9 Administradores Usuarios
10 nformacion Pagina Web

Acceso al mddulo

Seleccionar todos los médulos:
O
Buscar:

Permisos

add_moduletype [ change_moduletype [ delete_moduletype B view_moduletype
add_module change_module B delete_module & view_module
add_group B change_group [ delete_group [ view_group

add_databasebackups [ delete_databasebackups [ view_databasebackups

delete_sccessusers [ view_accessusers
add_user lchange_user M delete_user [ view_user

view_mainpage
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4.5.4. Mddulos: al dar clic en esta opcidén nos muestra el listado de todos los modulos
que tiene el sistema. El boton amarillo nos permitira editar el contenido del
registro.

Q, Listado de Médulos Su (itimo acceso al sistema fue &l 24 de Agosto de 2022 a las 1724

Mostrar| 10 &  registros Buscan
Nro 7 Nombre Tipo lcono Imagen Vertical Visible Estado Opciones
1 Cambiar password Ninguno » == =3 [ Activo | n
2 Editar perfil Ninguno - =D =3  Activo | n
3 Tipos de Madulos Seguridad n [ Activo |  Activo | =3 n
4 Médulos Sequridad -] [ Actvo | = [ Activo | [w]
5 Grupos Seguridad & = =3  Activo | n
6 Respaldos Seguridad [ ['Aciivo | [ Activo| =3 a
7 Conf. Dashboard Sequridad % [ Aciivo | [ Activo | [ Aciivo (w]
g Accesos Seguridad & [ Activo | =3 | Activo | n
9 Administradores Usuarios - =3 =3 [ Activo | n
10 Informacion Pagina Web a = = | Activo | n
Mostrando registros del 1 al 10 de un total de 120 registros Anterior - 2|3[4]5]~|12] Siguiente

=+ Nuevo Registro

Se puede observar el total de registros, y al dar clic en “Nuevo Registro”, se visualizar una
nueva interfaz en la cual podremos crear algun nuevo registro.

+ Nuevo registro de un Médulo Su (iitimo acceso al sistema fue e 24 de Agosto de 2022 a las 17:24

Url:

Mombre:

Tipo de Médulo:

Descripcion:

lcono:

Imagen:

Seleccionar archivo | Minguno archivo selec,

Vertical: []
Estado: &
Visible:

Permisos:

Buscar..

B Guardar registra
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4.5.5. Respaldos: Al dar clic en esta opcién nos mostrara el listado de los respaldos de
las bases de datos.

Q, Listado de respaldos de la base de datos Su Gitimo acceso al sistema fue el 24 de Agosto de 2022 a las 17:24

Buscar por fecha de registro:

2022-08-24 - 2022-08-

Mostrar 10 % registros Buscar:

Nro T Usuario Fecha de registro Hora Localhost Ubicacién Archivo Opciones

Ningun dato disponible en esta tabla

Mostrando registros del 0 al 0 de un total de O registros Anterior ~ Siguiente

<+ Nuevo Registro

Al dar clic en “Nuevo Registro”, se presenta la interfaz la cual nos permitird guardar la base
de datos.

=+ Nuevo registro de un Respaldo de Base de Datos

:Estas seguro de sacar el respaldo de base de datos del dia 24 de Agosto de 2022 a las 21:107

B Guardar registro X Cancelar

4.5.6. Tipos de Mddulos: Al dar clic en esta opcion nos mostrard un listado de los
modulos el cual podemos observar un boton amarillo el cual nos permite editar y
el rojo el cual elimina el registro.

Q, Listado de Tipos de Médulos Su Gltimo acceso al sistema fue el 24 de Agosto de 2022 a las 17:24

Mostrar 10 % registros Buscar:
Nro T Nombre lcono Estado Opciones
1 Seguridad a [ Activo ] n
2 Usuarios & | Activo | n
3 Pagina Web @ = n
4 Registro Civil e == (w]
5 Catastro P = n
6 Registro =3 n
Mostrando registros del 1 al 6 de un total de 6 registros Anterior Siguiente
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Al dar clic en el boton “Nuevo Registro”, nos mostrara un formulario.

4+ Nuevo registro de un Tipo de Modulo Su tiltimo acceso al sistema fue el 24 de Agosto de 2022 a las 17:24

Nombre:
|ngrese un nombre
lcono:
ngrese un icono de font awesone

Estado:

B Guardar registre | X Cancelar

4.6.Mébdulo Usuarios

Nos mostrara la opcion siguiente.

‘% Usuarios

.= Administradores

4.6.1. Administradores: Al dar clic en la opcion se nos visualizara el listado de usuarios
e informacion relevante.

Q Listado de Usuarios Su tltimo acceso al sistema fue el 24 de Agosto de 2022 a las 17:24
Mostrar | 10 % registros Buscar:
Nro 7" Nombres Username Estado Imagen Grupos Opciones
2 Maria José Chugui admin =D Administrador
3 Cristian Torres cristian [ Activo | [ Oficinas |
[# editar
Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros _ nte
W Eliminar

& Ver accesos
=+ Nuevo Registro | & Actualizar o -
& Ingresar al sistema

& Resetear clave

& Cambiar password
Copyright © 2022 Creado by UTC
Todos los derechos reservados

Al dar clic en “Nuevo Registro”, nos mostrara el formulario para crear un nuevo usuario.
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= Nuevo registro de un Usuario

MNombre:

Apellidos:

Mombre de usuaric:
Contrasenia:

Cédula o RUC:

Direccion de correo electranico:

Grupos:

Buscar..

Imagen:

| Seleccionar archivo | Ninguno archivo selec,

Activo: ]

B Guardar registro | X Cancelar

4.7.Mébdulo Cambiar Password

Esta opcion nos permitira cambiar la contrasefia.

[# Cambio de Contrasefia

Introduzca su password anterior:

Ingrese su password:

Repita su password:

T
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4.8.Mébdulo Editar Perfil

Al dar clic en esta opcion nos mostrara el formulario para la edicion del perfil del usuario.

[#' Edici6én del perfil

MNomlbre:

Maria José

Apellidos:

Chugqui

MNombre de usuarie:

admin
Cédula o RUC:
0984717773

Direccién de correo electrénico:

majo@gmail.com

Imagen:

Seleccionar archivo | Ninguno archive selec.

B Guardar registro | X Cancelar
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Anexo J: Varios

Figura J.2: Supervision del jefe del departamento de tecnologias e informatica del GADM
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Figura J.3: Presentacion del sistema

Anexo K: Enlaces con Muisne.

Enlace a las reuniones con Muisne
https://drive.google.com/drive/folders/1V7zn2YYj-OgglZUxg21thz4EeLrhVpws?usp=sharing
Enlace entrevista de la implementacion del sistema

https://drive.google.com/drive/folders/1ktinD9kBRVC6wvMb89i3fz_d-GVnm2il?usp=sharing
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