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RESUMEN

La biblioteca de la Casa de la Cultura Nucleo de Cotopaxi, ubicada en la ciudad de Latacunga,
contiene 5.000 libros que estan sujetos a diversos riesgos como: libros contaminados con bacterias,
pérdida por préstamo y dafios materiales. Ademas, la biblioteca carece de seguridad ante cualquier
amenaza. Con el fin de preservar el material bibliografico que se encuentra en la Casa de la Cultura
Nucleo Cotopaxi, se realiz6 una propuesta técnica para crear una biblioteca digital, con el objetivo de
almacenar libros en formato digital, para que puedan ser administrados y aprovisionados, para el
publico. Para el desarrollo de la aplicacion web adaptamos la metodologia SCRUM con sus
respectivas fases lo que permite dividir en 12 médulos los cuales se encuentran distribuidos de la
siguiente manera: 1) Registro de usuario, 2) Autentificacion de usuarios, 3) Gestionar perfiles, 4)
Gestionar categorias, 5) Gestionar libros, 6) Gestionar Revistas, 7) Gestionar Autores, 8) Generar
reportes, 9) Buscar libros, 10) Buscar Revistas, 11) Previsualizar libros, 12) Previsualizar Revistas.
Todo esto ha hecho posible la obtencién de un sistema eficiente que cumple con los requerimientos
especificados por el cliente. En la aplicacion web se planea centralizar 10 libros que forman parte del
legado de la biblioteca, es importante mencionar que la aplicacion cuenta con un sistema OCR ya
integrado a la aplicacion, este software serd una opcion para algunos libros que no cuentan con

derechos de autor.
Palabras Claves:

Biblioteca digital, SCRUM, sistema OCR.
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ABSTRACT

The Culture Nucleus House from Cotopaxi library, located in the Latacunga city

contains 5,000 books, what are subject to several risks, such as: books contaminated

with bacteria, loss for loans and material damage. Further, the library lacks security

against any threat. In order to preserve the bibliographic material found in the Cotopaxi

Nucleus Culture House, it was made a technical proposal to create a digital library, with

the aim of storing books in digital format, so that they can be managed and provisioned,

for the public. For the web application development, it adapted the SCRUM

methodology with its respective phases, what allows it to be divided into 12 modules,
which are distributed as follows: 1) User registration, 2) User authentication, 3) Manage
profiles, 4) Manage Categories, 5) Manage Books, 6) Manage Journals, 7) Manage
Authors, 8) Generate Reports, 9) Search Books, 10) Search Journals, 11) Preview
Books, 12) Preview Journals. All this has made, it possible to get an efficient system,
what meets the specified requirements by the client. In the web application, it is planned
to centralize 10 books that are library's legacy part, it is important to mention, which the
application has an OCR system already integrated into the application, this software will
be an option for some books that do not have copyright.

Keywords: Digital library, SCRUM, OCR system.
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2. INTRODUCCION

El nacleo de la casa de la cultura de Cotopaxi, tiene como mision recopilar, preservar y difundir el
patrimonio cultural impreso y en otros soportes que reposan en los diferentes fondos bibliograficos a
su cargo, a fin de brindar el acceso a la informacidn, al conocimiento de contenidos en sus colecciones

y aportar asi a los esfuerzos nacionales que permite elevar el nivel cultural de la poblacion.

El ndcleo de la casa de la cultura de Cotopaxi guarda en sus estanterias ejemplares histéricos de su
cultura , ademas cuenta con mas de 5.000 libros en sus instalaciones, el servicio que proporciona la
Biblioteca es presencial lo cual se entrega una credencial y se realiza la peticion del libro requerido,
a los encargados de la Biblioteca, este aspecto ocasiona que los libros se deterioren y muchos de los
cuales son antiguos e histdricos por lo cual necesitan un mayor cuidado por lo tanto es asi como surgio
el proyecto de digitalizacion de estos libros y la creacion de una Biblioteca Digital para la Casa de la

Cultura Nucleo de Cotopaxi.

Con la creacion de la Biblioteca Digital varios de estos libros se conservaran, pero también se pondran

a disposicion del publico en general mediante el acceso a este sistema de biblioteca digital.
2.1. EL PROBLEMA
2.1.1 Situacion Problémica

A nivel mundial el patrimonio cultural ha tenido grandes dafios a causa de conflictos, o accidentes
que han provocado que gran cantidad de la historia de la humanidad se haya desaparecido, por lo que
las bibliotecas son consideradas centros de conocimiento ya que en ellas se alberga grandes
volumenes de ejemplares que permiten enriquecer la culturay basqueda de conocimiento, por lo que
en muchas ocasiones han tenido diversos dafios que provoca que toda la informacion, conocimiento

albergado por generaciones se vea afectado o incluso corre el riesgo que desaparezca.

Una de las mayores pérdidas culturales se produjo en la Biblioteca de Alejandria donde el 75% de
literatura entre las cuales se encontraban trabajos cientificos, médicos y filosofia antigua estos fueron
destruidos a causa del fuego, ocasionado en la Guerra Civil esto present6 una gran pérdida de historia
para la humanidad, ya que la biblioteca almacenaba 900.000 manuscritos, otra de las enormes
pérdidas provocadas a causa de conflictos fue la destruccion de la biblioteca Nacional de Irak donde

millones de ejemplares fueron destruidos y quemados por el conflicto con Estados Unidos.

En Ecuador las Bibliotecas de la Red del Ministerio de Cultura y Patrimonio cuenta con 374.451

fuentes bibliogréficas en las diferentes ciudades las mismas que presentan riesgos como la falta de



espacio en los contenedores y las estanterias, por lo tanto no son las mas apropiadas para el
almacenamiento de los fondos bibliogréaficos, se necesita procesos de conservacion y restauracion
ya que surge el deterioro de los bienes bibliograficos a consecuencia que no existe las medidas de
conservacion preventiva necesarias, en algunas biblioteca, la falta de un sistema de seguridad y de
un sistema antirrobo para libros, como también un sistema de deteccion y alarma contra los

incendios.

Se puede mencionar que el ndcleo de la casa de la Cultura de Cotopaxi, especificamente el area
donde se realiza estas actividades bibliotecarias, presenta este problema en particular, ya que no
cuenta con un sistema que ayude a difundir el contenido bibliogréafico histérico, pues para que las
personas puedan acceder a esta contenido deben acudir de forma presencial a la institucién por lo

cual muchas de las veces existen un nimero limitado de ejemplares para un gran volumen de puablico.

Ante estas circunstancias, se reflejan acciones que a corto o largo plazo llegan a tener repercusiones
negativas, pues la falta de un sistema que permita la distribucion de material bibliogréafico hace que
el publico acceda a informacion erronea sobre los acontecimientos historicos que ha vivido esta

provincia.
2.1.2 Formulacion del problema

¢Coémo difundir ejemplares historicos al pablico en general alojado en el Nucleo de la Casa de la

Cultura de la provincia de Cotopaxi y contribuir con su preservacion?
2.2 OBJETO Y CAMPO DE ACCION
Objeto de estudio: Gestion de procesos de biblioteca en el nucleo de la casa de la cultura.

Campo de accion: Desarrollo de una biblioteca digital mediante la aplicacion de técnicas de

reconocimiento optico de caracteres.



2.3 BENEFICIARIOS

Tabla 1: Beneficiarios del proyecto

Beneficiarios directos Beneficiarios indirectos

1 Director del Nucleo de la Casa de la 300 Publico en general

Cultura de Cotopaxi

1 Bibliotecaria

2 Personas 300 Personas

Elaborado por: Grupo de investigacion
2.4 JUSTIFICACION

Con el impacto de las nuevas tecnologias de hoy en dia resulta conveniente dar a conocer los
beneficios que ofrecen los sistemas informaticos en el &mbito educativo ya que por dichos avances

se han ido desplazando al tradicional libro de texto y se optado por la utilizacion de material digital.

Por otro lado, lo méas habitual para la difusion de contenido bibliogréafico e informativo son los medios
tecnoldgicos, los cuales permiten el acceso a la informacion, sin importar el lugar en donde se
encuentre el usuario, es decir para facilitar la obtencion limitada de algunos ejemplares historicos,

para que estos se encuentran preservados.

Por ende, y de acuerdo a lo estipulado en el parrafo anterior, este proyecto proporcionara a los
interesados por medio de la biblioteca digital, una adecuada distribucion del material bibliografico
que se encuentran dentro de las instalaciones del nucleo de la Casa de la Cultura de Cotopaxi, para
observar la situacion dentro de la Institucion y optar por medidas que permitan mejorar los procesos

de gestiones bibliotecarias.

Tomando en cuenta los procedimientos que se agilizardn al desarrollar la biblioteca digital, es
necesario mencionar que existe una gran cantidad de beneficiarios, los cuales podran visualizar y
acceder a los servicios que ofrecera la biblioteca digital de una manera facil y rapida a través de la

biblioteca.

Ademas, durante su desarrollo, el proyecto sera elaborado mediante el uso de una metodologia agil e

instrumentos de investigacion como la entrevista, encuesta y revisiones bibliogréaficas para obtener



informacion, procesarla e interpretarla de manera légica, lo cual garantizara tener un resultado 6ptimo

y cumplir con los objetivos propuestos estipulados a lo largo del analisis del proyecto.

Por otro lado, las herramientas de desarrollo con las que se cuenta actualmente son de gran utilidad
para realizar este tipo de proyectos, debido a que, gracias al avance tecnoldgico se han desarrollado
Frameworks muy avanzados, que facilitan la creacion de softwares muy complejos y de interés para

los usuarios consumidores.
2.5 HIPOTESIS

El desarrollo de un sistema de biblioteca digital con método de reconocimiento dptico ayuda en la
distribucidn y preservacion de ejemplares histéricos.

Variables:

Independiente: Sistema de biblioteca digital

Dependiente: Distribucion y preservacion de ejemplares historicos
2.6 OBJETIVOS

2.6.1 Objetivo General

Desarrollar una biblioteca digital, para que permita la visualizacién de contenido digitalizado,
mediante la utilizacion de método de reconocimiento Optico de caracteres (OCR) y metodologia

scrum.
2.6.2 Objetivos Especificos

Investigar la digitalizacion de material bibliotecario presentes en las bibliotecas digitales, para que
sirva de base tedrica para la investigacion, mediante fuentes bibliograficas certificadas

cientificamente.

Determinar las necesidades de difusion del contenido bibliografico existente en el Nucleo de la Casa
de la Cultura de Cotopaxi, para que permitan conocer los requerimientos éptimos para el desarrollo,

mediante técnicas e instrumentos de investigacion.

Adaptar la metodologia Scrum para el proceso de desarrollo del aplicativo, utilizando diferentes

artefactos para un 6ptimo resultado.



2.7 SISTEMA DE TAREAS

Tabla 2: Planificacion de las actividades

RESULTADO DE LAS | DESCRIPCION (TECNICAS E

OBJETIVOS ESPECIFICOS ACTIVIDADES
ACTIVIDADES INSTRUMENTOS)
Investigar la digitalizacion de material bibliotecario presentesenlas . Recopilar informacion
bibliotecas digitales, para que sirva de base tedrica para la bibliografica necesaria. - Revision bibliograficay neesitapein B aaien
investigacion, mediante fuentes bibliograficas ~certificadas - Comparar conceptos  de documental. . Métodos Tedricos
cientificamente. varios autores.
Determinar las necesidades de difusion del contenido bibliografico - Seleccion de puablico a L
i ) i ) - Especificacion de los , .
existente en el Nucleo de la Casa de la Cultura de Cotopaxi, para entrevistar. o - Método empirico
. . o i ) requerimientos de i
que permitan conocer los requerimientos dptimos para el desarrollo, - Ejecutar la entrevista. - - Entrevista no estructurada
software.

mediante técnicas e instrumentos de investigacion.

- Analisis. ) :

— Prototipos. - Historias de usuario

Adaptar la metodologia Scrum para el proceso de desarrollo del - Diseno. - Implementacién de La
aplicativo, utilizando diferentes artefactos para un 6ptimo resultado. Implementacion. aplicacion - Casosde uso

- Pruebas. - Arquitectura de sistema

- Plan de pruebas

Elaborado por: Grupo de investigacion



3. FUNDAMENTACION TEORICA
3.1 ANTECEDENTES

Son muchos los factores que han influido en el desarrollo de las bibliotecas digitales, por lo que estan
muy relacionadas con las TIC, con el desarrollo de las ciencias de la informacion y dentro de estos
grandes desarrollos en las teorias de los servicios de informacién, sistemas relacionados con el
usuario, bibliometria, sistemas bibliotecarios automatizados. y con la aparicion de nuevas necesidades

en la sociedad.

A partir de los afios 90 empez6 un gran debate acerca de la definicion conceptual de la nueva entidad
bibliotecaria emergente con el uso de la tecnologia, que es reflejado en la literatura cientifica, Sloan,
Sharon y Frank, y Bates emplearon en sus trabajos el concepto de biblioteca digital. Mientras, Ciolek

uso el término biblioteca virtual.

La digitalizacion de fuentes primarias de la bibliografia nacional cubana va de la mano de la
automatizacién de los catdlogos de la Biblioteca Nacional "José Marti" y del programa de
digitalizacion de las colecciones historicas, aunque para su realizacion requieren significativos
aportes financieros, para paises en desarrollo, se entiende que es dificil realizar grandes proyectos de
digitalizacion de manera individual y las posibilidades de posicionamiento en la sociedad digital estan

sujetas en gran medida a la cooperacion y realizacion de proyectos internacionales en conjunto.

Factores motivacionales como proteger el patrimonio cientifico, artistico y cultural de la nacion, la
urgencia que surge de las nuevas necesidades y requerimientos para las investigaciones cientificas,
artisticas y sociales, promueven a los especialistas cubanos a dar firmes pasos a la digitalizacion
bibliografica y consolidar bibliotecas digitales exitosas, por tal razén es que su estudio resulta una
necesidad para tener una vision hacia el futuro, y transformar positivamente las bibliotecas cubanas

y asi crecer como nacion. [1]
3.2 Aspectos Teoricos Conceptuales

La informacion es trascendental en todas las actividades que el hombre realiza, especificamente en el
area de la tecnologia ya que ésta permite utilizar y enviar la informacion de una manera répida, a

todos los lugares del mundo.

Las sociedades no estan limitadas a la gran carretera de la informacion como lo es internet, sino que
contiene todo proceso de distribucion de la informacion hacia la mayor cantidad de personas que

utilizan y trabajan en una red local o red interna.



La idea principal de estas sociedades es motivar la creacion de nuevas herramientas tecnolégicas para
impulsar significativamente el campo de la educacién de esta manera fomentando el aprendizaje, el
auto aprendizaje, con la implementacion de bibliotecas digitales que permiten la difusion de la

informacion.

En la actualidad todo el mundo depende tanto de la tecnologia lo que le hace necesario en todas las

personas puedan tener acceso a la informacién y por la misma forma al conocimiento.
3.3 Biblioteca

La biblioteca es una gran coleccion de libros, que facilitan su uso universal, en concordancia con este
planteamiento, se considera que el aspecto esencial de la biblioteca era ser un conjunto de informacién
tematica la cual esta enfocada a un grupo de usuarios, siendo uno de sus objetivos centrales ofrecer

un servicio a la sociedad.[2]

Segun lo entendido una biblioteca hace referencia un espacio donde se preserva y se mantiene un
registro cultural del pasado o del presente.es decir son un lugar donde se almacenan libros, por tal se

transforman en un instrumento para preservar intacta la memoria de la humanidad.
3.3.1 Tipos de Bibliotecas

En la actualidad es complicado definir lo que significa una biblioteca en la red, aun mas cuando
existen términos muy similares en cuanto a su significado, la forma de utilizarlo, y los tipos de
informacion que se encuentran almacenados en las mismas en este caso se puede distinguir cuatro

tipos de bibliotecas, las cuales son:
3.3.1.1 Biblioteca Convencional o Tradicional

Lugar donde se tiene una considerable cantidad de libros ordenados o coleccion organizada de libros,
para la lectura y que tratan de materias o temas analogos entre si, es decir es un lugar real o fisico
donde se encuentran almacenados los documentos o libros para la utilizacion de lectores,
lamentablemente la ampliacion de este tipo de bibliotecas no es masiva, por lo que surge la necesidad

de modernizarse y ponerse al dia en la nueva tecnologia. [3]
3.3.1.2 Biblioteca Electrénica

Es la que cuenta con sistemas de automatizacién que le permiten una eficiente y correcta
administracion de los materiales que almacena y protege, principalmente en papel, de la misma

manera posee sistemas de telecomunicaciones para consultar la informacion, en formato electrénico,
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de manera local o remota, proporciona principalmente catalogos y listas de las colecciones que se
encuentran fisicamente dentro de un edificio, la misma permite acceder a bancos de informacion en
formato electrénico, este tipo de bibliotecas incluiria también los catalogos automatizados de
bibliotecas tradicionales, segun esta definicion, la biblioteca electronica intenta reproducir la
produccion impresa, pero utilizando un medio diferente del soporte papel. [4]

3.3.1.3Biblioteca Digital

La biblioteca digital de acuerdo con la definicion presentada por la Association of Research Libraries,

acogida en la Berckeley Digital LibrarySunSITE se acuerda algunas caracteristicas:

No se identifica como una entidad individual.

Solicita tecnologia para relacionarse con otras.

Vinculos entre distintas bibliotecas digitales y servicios de informacion son claros para los

usuarios por lo cual cumplen sus fines.

Colecciones de la biblioteca digital no se delimita a documentos suplentes de esta forma se
esparce a todos objetos digitales que no pueden ser representados o dispersados en formato

impreso.
De acuerdo a esta misma Asociacion, los propositos de un sistema de bibliotecas digitales son:

- Proporcionar el desarrollo sistematico de los medios para almacenar, agrupar, y estructurar la
informacion y de la misma manera el conocimiento en forma digital.

- Suscitar la expansion de la informacion de forma eficiente entre todos los sectores de la
sociedad.[5]

3.3.1.4 Biblioteca Virtual

Biblioteca virtual, comprende un conjunto de enlaces a diversos recursos en Internet, como
documentos, software o bases de datos, dado los enlaces en una biblioteca virtual son transparentes

para los usuarios y le proporcionan una interfaz a la informacion

La biblioteca virtual es como un tipo de biblioteca que, para existir, se apoya en cierto software que
reproduce el entorno de una biblioteca en dos o tres dimensiones, creando un ambiente de total
inmersion e interaccion para el usuario, en ese sentido, es posible ingresar a una biblioteca virtual,
circular entre las salas, seleccionar un libro en los estantes, “tocalo”, abrelo y 1éelo. Incluso el libro

existe sélo virtualmente.[6]
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3.4 Biblioteca Digital

Segun Gina Michelle Vélez Beltran, Lila Maria Saltos Catagua, José Eduardo Parraga Valle [7], en
su articulo, publicado en la revista rehuso, con fecha 23 de agosto de 2021 , con el tema
“PROPUESTA DE IMPLEMENTACION DE BIBLIOTECA DIGITAL EN CIENCIAS DE LA
SALUD PARA LOS HOSPITALES DE ESPECIALIDADES Y SOLCA DE PORTOVIEJO”,
presentan que a partir de las conceptualizaciones, las bibliotecas digitales forman parte de un proceso
completo, de seleccion, recopilacion, digitalizacion, organizacion, todo esto, para acceder a las
colecciones bibliogréaficas mediante blsquedas simples o avanzadas para asistir a las demandas de
informacion, la biblioteca digital surge con la necesidad de desarrollar, gestionar y organizar la
informacion a través de herramientas tecnoldgicas que permitan el facil acceso, forma parte de un

sistema de tratamiento técnico y de transferencia de datos digitales.

Segun Fiestas Suarez Celeste Marita, Olivares Herrera Junior Martin Fiesta [8], en su tesis de
pregrado, publicado en la Universidad César Vallejo, con fecha 25 de septiembre de 2019, con el
tema “Implementacion de una biblioteca digital sobre la cultura e historia para el Club Grau, Piura —
2018 ”, afirman que la biblioteca digital es un proceso que incluye términos o aspectos generales
como la evaluacion, recopilacion, seleccion y creacion de metadatos, digitalizacion, gestion de la
calidad, gestion de datos, presentacién de recursos digitales a los sistemas de distribucion,

recopilacion de acuerdo a un entorno de repositorio, y evaluacion del esfuerzo de digitalizacion.
3.4.1 Importancia de las Bibliotecas Digitales

Segun Alberto Alexander Del Valle Candell[9], en su articulo, publicado en la revista cientifica Eco
ciencia, con fecha 7 de enero de 2019, con el tema “IMPORTANCE OF THE USE OF DIGITAL
LIBRARY IN THE DEVELOPMENT OF KNOWLEDGE AND RESEARCH ACTIVITIES”, Las
bibliotecas digitales como principal ventaja el acortar distancias es decir que a diferencia de las
bibliotecas publicas, en las digitales se podra obtener informacién en cualquier momento y en
cualquier lugar lo que ayudaria agilizar las tareas y tener mas conocimientos sobre varios temas

al ser mucho mas rapida y efectiva una bdsqueda en una biblioteca digital.
3.4.2 Funciones de las Bibliotecas Digitales

El objetivo de las bibliotecas digitales es brindar acceso directo a la informacion, tanto digital como
no digital, de manera ordenada y confiable, con el fin de establecer conexiones entre la informatica y

la literatura.
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- Promover la digitalizacion del patrimonio cultural y cientifico, su acceso y conservacion.

- Dar acceso a todos los usuarios a los recursos recopilados por la biblioteca y respetar los derechos
de propiedad intelectual.

- Desarrollar sistemas interactivos para bibliotecas digitales para promover estandares abiertos y
acceso abierto.

- Identificar el importante papel de las bibliotecas y los servicios de informacion en la promocion
de estandares comunes y mejores practicas.

- Sensibilizar sobre la urgente necesidad de garantizar el acceso permanente a los documentos
digitales.

- Anexar las bibliotecas digitales a redes de investigacion y desarrollo de alta velocidad.[10]
3.5 Digitalizar

Expresar datos en forma digital, transformar una informacién a un sistema de digitos para su
tratamiento informaético, convertir o codificar en nimeros digitos datos o informaciones de caracter

continuo, como una imagen fotografica, un documento o un libro. [11]

Consiste en el proceso de transformar informacion analoga como libros o documentos en informacion
digital, para que pueda ser procesada en sistemas digitales, para poder lograr este objetivo se usan
medios manuales como: lectores Opticos o por laser, una tabla digitalizadora, asi aprovechar las
nuevas tecnologias para la conversion de analdgico-digital, para conseguir dos efectos ahorro de

tiempo y ahorro de costes.
3.5.1 ¢Para qué digitalizar?
La digitalizacion se ha convertido en un proceso ampliamente utilizado para preservar y difundir

informacion, y esto se hace por dos razones principales:

- En condiciones ideales de accesibilidad, se puede acceder a un documento digital en cualquier
momento y en cualquier lugar.

- Ayuda a preservar las obras originales y evita que se alteren fisicamente. [12]

De esta manera se puede conservar los originales y mirar desde el internet las copias de estas, ademas
el objetivo de la conservacion de documento histérico, que se ha propuesto proteger y promover el
patrimonio cultural, entre las cuales el apoyo de la digitalizaciéon y conservacion de colecciones de

patrimonio documental es de gran importancia.
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3.6 Impacto de la Biblioteca Digital en el Mundo

La digitalizacion que empez06 con la idea de conservar libros raros o antiguos para poder estudiarlos
y manipularlos sin que estos sufran algun tipo de deterioro, en consecuencia, el impacto fue lo
suficientemente grande para que este tipo de tecnologia o de conservacion se propagara durante varios
afios hasta estos dias donde la informacion digital es la base de la humanidad al momento de difundir

la informacién y el conocimiento.

La dinamica global de la sociedad de la informaciédn en la era digital exige atender de manera especial
a cada una de sus diferentes manifestaciones. Es muy notable la importancia que ha alcanzado la
preservacion digital, pues permite incrementar el acceso a la informacion y, a su vez, se constituye
en instrumento vital para favorecer el progreso cientifico. Sobre todo, en aquellos paises que estan en
desarrollo, en los que la preservacion digital permite superar las limitaciones impuestas por una
conservacion irregular de las colecciones, mediatizadas de manera inmediata por los

condicionamientos medioambientales de almacenamiento tipicos de los climas tropicales.

En Mozambique existe una clara conciencia lo cual se ha iniciado la toma de medidas que promueven
la preservacion del patrimonio cultural y de los archivos en el entorno digital, el plan o estrategia de
preservacion depende de la direccién del Ministerio de Ciencia y Tecnologia, lo cual el 6rgano
director es el Archivo Histérico de Mozambique (AHM), con presencia en el consejo de la
Universidad Eduardo Mondlane, aunque se trata de una institucion independiente de la
universidad.[13]

La actividad principal de esta biblioteca es mantener y preservar la informacion histérica del pais, y
posteriormente poder difundir la historia del pais a las nuevas generaciones y de esta manera

conservar la cultura.

3.7 Impacto de Bibliotecas Digitales en Ecuador
En laactualidad no se tiene en cuenta la cantidad precisa de bibliotecas digitales existentes en Ecuador
debido a la forma de usos de la misma y como se ha dicho anteriormente este tipo de bibliotecas se

utilizan en redes locales.

En la biblioteca digital de la ESPE se puede acceder a una base de datos digital con abundante
contenido informativo, enlaces a sitios web importantes del Ecuador y documentos producidos por la
misma universidad, como proyectos de tesis y publicaciones de la facultad, como referencias y

articulos para futuros proyectos.
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Esta disponible en su sitio web, pero no tiene el alcance requerido ya que no se encuentran
coincidencias en la mayoria de las busquedas realizadas, mas que nada porque el responsable no

ingreso un libro o documento.

La biblioteca digital de la Universidad Técnica Particular de Loja Elaborada con enlaces a grandes
bibliotecas y bases de datos a través de internet lo que permite acceder a recursos bibliograficos de

toda Latinoamérica y obtener bibliografia especializada en todas las areas del conocimiento.

A la Biblioteca Cultural del Banco Central del Ecuador solo se le permite conocer las caracteristicas
informativas de los libros consultados, pero no su contenido, el cual también se puede encontrar en

la pagina web de la institucion.

3.8 Impacto de la Biblioteca Digital en la Cultura
Crear una biblioteca digital de historia y cultura para que el contenido educativo de alta calidad esté
disponible gratuitamente en linea, al tiempo que proporciona intermediarios humanos para ayudar a

combinar el nuevo conocimiento en linea con la sabiduria de los libros antiguos.

Las bibliotecas siempre han sido la piedra angular de una sociedad civilizada y una plataforma
importante para la participacion democratica. La tecnologia digital ha cambiado fundamentalmente
el proceso de almacenamiento y distribucion de informacién e historias humanas. EI volumen de

informacion en linea supera a cualquier biblioteca fisica del mundo.

Como resultado, las bibliotecas se estan adaptando para admitir nuevas formas de alfabetizacion y ha
surgido un nuevo tipo de audiencia despuées de la alfabetizacion digital. Para las bibliotecas de
Queensland, el impacto de la digitalizacion se puede ver en las estadisticas que muestran que incluso
la cantidad de elementos ha disminuido.

El compromiso de la biblioteca estéa siendo impulsado cada vez méas por una amplia gama de servicios,
recursos y actividades "no tradicionales” que ahora son parte integral de las funciones institucionales
de la biblioteca, y también es importante sefialar que los libros especializados Bibliotecas, bibliotecas
publicas, bibliotecas académicas , y las bibliotecas privadas tienen diferentes dinamicas evolutivas
en un mundo tecnolégicamente transformado, y este estudio destaca nuevas perspectivas
bibliotecarias. [14]
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3.9 Parametro de digitalizacion

Estos ajustes ayudan a reducir los errores antes de copiar el original, centrandose en:

Tipo de original: se refiere a las caracteristicas y atributos del documento original, que puede ser

opaco, en linea, en escala de grises, etc.
Resolucion: Es la calidad y claridad de la imagen.

Modo de Imagen: Es la cantidad de colores que tiene una imagen, lo que determina la cantidad de

informacion que contiene. [15]
3.9.1 Forma de digitalizar:

Para digitalizar, debe usar un escaner, una camara digital o un software de escaneo, y hay varios

formatos diferentes disponibles para adaptarse al trabajo que desea realizar.
Los aspectos a considerar al seleccionar el equipo incluyen:

Tipo y volumen de documentos: Si son muchos documentos con paginas sueltas, se recomienda un
escaner con alimentador automatico de documentos, dependiendo de la cantidad se pueden encontrar

velocidades de escaneo entre 10 y 50 ppm (paginas por minuto).

Estado del documento: si el documento es demasiado antiguo, se recomienda un escaner de cristal

plano.

Digitalizacion simplex o duplex: esta funcion es util cuando el documento se imprime en ambas

caras y los dispositivos con esta funcion escanean ambas caras del documento al mismo tiempo. [16]

3.10 Escaner
Con este dispositivo, puede leer documentos en papel o en otros tipos similares, ya sean iméagenes o
texto, y convertirlos en un formato digital para que puedan almacenarse en un disco duro o en otro

tipo de almacenamiento.

Escéaneres de imagenes: Dispositivo utilizado para digitalizar archivos graficos, proceso apoyado
por un programa optoelectronico. El documento a escanear se divide en pequefias celdas iluminadas
por un foco. En base a los reflejos, el sistema sensor convierte dichos reflejos en una sefial analégica,
la sefial eléctrica es digitalizada por un conversor de analdgico a digital para obtener una
representacion de la imagen escaneada, de esta manera se obtiene un formato digital del documento

para procesamiento y almacenamiento
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Escaner plano: La superficie es de vidrio plano, y la ubicacién del documento a escanear puede ser

doméstica, profesional y semiprofesional.

Escaner de trayectoria de area: una variacion de un escaner de superficie plana para rollos

encuadernados con el papel hacia arriba.

Escaner de mano: Este escaner se desplaza sobre el documento a digitalizar y es Gtil para libros,

articulos, periddicos y diversos tipos de informacion.

Escéner de alimentacion: el sensor y la fuente de luz permanecen estacionarios. Los documentos se

mueven mediante rodillos, correas, rodillos o aspiradoras.

Escaner de tambor: el sensor y la fuente de luz permanecen estacionarios, el documento se adjunta

a la superficie del tambor y gira a alta velocidad, lo que permite que el sensor capture la imagen.

Escaner de formato grande: escanee documentos de mas de un metro de ancho y de longitud
ilimitada.[17]

3.11 Sistemas de informacion

Seguin Milton Felipe Proafio Castro; Shirley Yésica Orellana Contreras; italo Omar Martillo Pazmifio
[18], en su articulo, publicado en la revista Espacios, con fecha 01 de julio de 2018 , con el tema “Los
sistemas de informacion y su importancia en la transformacion digital de la empresa actual”, Los
sistemas de informacion son un componente derivado de la teoria general de los sistemas, por lo que
deben ser analizados de acuerdo a los criterios de esta teoria, por lo tanto, al analista le interesa
principalmente estudiar los sistemas organizacionales, la organizacion o entidad en la que opera el

sistema de informacion, es entender el contexto y el impacto de este entorno a escala global.

3.12 Software de Digitalizacion de Documentos
Los escaneres requieren de un software para poder procesar las imagenes obtenidas con ellos,
actualmente existen muchos tipos de software que se pueden utilizar para procesar las imagenes

escaneadas, entre los mas utilizados son:
3.12.1 Reconocimiento de Textos Manuscritos (ICR)

Son aplicaciones orientadas al reconocimiento de textos escritos a mano, y el proceso es mas
complicado porque requiere el uso del mismo modo de tipeo para cada caracter individualmente, para

lo cual ICR es un proceso mejorado.
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3.12.2 Reconocimiento 6ptico de marcas (OMR)

Este tipo de software reconoce marcas manuscritas sobre los documentos, es decir es el proceso de
detectar datos de formatos preimpresos marcados por humanos como: examenes tipo test, encuestas,
etc. [19]

3.13 Reconocimiento de Caracteres Opticos (OCR)

OCR es una rama de la inteligencia artificial utilizada en aplicaciones para reconocer texto de
documentos o imagenes escaneados. El texto reconocido también se puede convertir a un formato de
audio para ayudar a las personas con discapacidad visual a escuchar la informacién que desean
saber.[20]

Segun Carlos Javier Sanchez Fernandez y Victor Sandonis Consuegra [21], en su articulo publicado
en el 2008 con el tema “Reconocimiento Optico de Caracteres (OCR)”, menciona que existen técnicas
y etapas para aplicar este método, que van desde la adecuacién de la imagen, pasando por la seleccion
de la zona de interés hasta la extraccion de los caracteres, ademas este articulo contiene técnicas de

reconocimiento de mineria de datos que se usan en el reconocimiento Optico de caracteres.

Segun Barragan Yeisson, Barroso Brayan y Pefia Johandri [22], en su articulo, publicado en 2020,
con el tema “Reconocimiento optico de caracteres para el reconocimiento de placas vehiculares”,
resalta la importancia que tiene la implementacion de un sistema de reconocimiento optico, mediante
este se puede agilizar los procesos en dicha institucion permitiéndole automatizar el proceso de

extraccion de texto de las placas vehiculares situadas en imagenes.

El reconocimiento éptico de caracteres es un proceso por el cual se puede extraer de una imagen el
texto contenido en la misma y transformarlo en una cadena de caracteres para guardarlos en un

formato que se pueda utilizar en edicion de texto.

Segun Sachin Rawat, Sesh Kumar, Million Meshesha, Indraneel Deb Sikdar, Balasubramanian y
Jawaha[23], en su articulo, con el tema” Un OCR Adaptable Semiautomatico para Bibliotecas
Digitales”, EI OCR fue creado para digitalizar las obras literarias, cientificas y artisticas de la
Biblioteca de la India, y esto es totalmente automatico, uno de los problemas que menciond sobre la
precision del OCR es la calidad de la imagen escaneada, lo cual se debe a que el documento es muy
antiguo y ha sufrido deterioro fisico, asi como problemas durante el escaneado debido al equipo
Escaneados deficientes que conducen a errores de identificacion, la variacion del idioma también es
una limitacion del sistema OCR. Para solucionar este tipo de problema se ha creado un post-

procesador, donde se utilizan dos diccionarios, uno conteniendo las palabras de la forma habitual y
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otro con las mismas palabras invertidas, de esta forma el post-procesador puede corregir cualquier

error. Ocurrio durante el proceso de reconocimiento.
3.14 Herramientas de prototipado

Dentro de nuestro desarrollo de software se debe elegir un motor de prototipado que ayude en el
disefio de interfaz, por lo que es fundamental conocer las mejores opciones que faciliten la experiencia
del usuario, por esta razon presentaremos algunas de las ventajas y desventajas para ayudar a
determinar qué herramienta se ajusta mejor a la propuesta del proyecto, esto atravez del criterio de

los investigadores de las mismas.

Tabla 3: Herramienta de prototipado [24], [25]

‘ Ventajas Desventajas
Balsamiq - Permite elegir entre Solo establece un tipo de
muchos objetos fuente Comic Sans

predefinidos como: barra ~ Interfaz simple.

de estado, mend, barra de
progreso, etc.
- Prototipado dinamico.
- Permite exportar los
proyectos.

- Mdltiples opciones de

edicion.
- Productividad.
InVision - Comportamiento  mas -~ N0 establece una
realista. aplicacion de escritorio y

- Una presentacion muy movil.
- Requiere pago

visual.
Elaborado por: Grupo de investigacion.
3.15. Herramientas de desarrollo
3.15.1 Tesseract-OCR

Es un software de reconocimiento 6ptico de caracteres, hecho ahora en codigo abierto o como se

conoce mejor, Software Libre, el cual consiste en extraer texto de una imagen dada ya sea un
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documento digitalizado: una foto, manuscrito, etcétera o en su defecto generado por ordenador, dicha

tecnologia existe desde finales del siglo veinte.[26]

Tesseract OCR fue desarrollado por la empresa Hewlett-Packard en sus propios laboratorios
radicados en Inglaterra y Estados Unidos entre 1985 y 1994, en 1996 se logré una version para el
sistema operativo Windows y se migré -en parte- al lenguaje C++ en 1998, poco se avanzo al llegar
el siglo XXI pero en el afio 2005 la compafiia publicé la fuente colocandola en la Universidad de
Nevada (EE. UU.) Y en 2006, Google se conservo, Tessseract OCR, que era Actualmente conservado
en 2006 en Internet (Archivo, cddigo fuente), que fue abierto para todos, por Github y el proyecto

responsable del proyecto dijo que Ray Smith y 27 empleados.[27]
3.15.2 PHP.

Segun Maria Elena Chiroldes Rojas, Nieves Maria Arencibia Parada, Adrian Alejandro Viton
Castillo, Mayennys Linares Rios y Magalis Rodriguez Concepcidn [28], en su articulo, publicado en
la revista de Ciencias Médicas de Pinar del Rio, con fecha 01 de mayo del 2020, con el tema “Disefio
del sitio web de la Universidad Virtual de Salud de Pinar del Rio”, mencionan que PHP es un lenguaje

para el servidor, que permite el desarrollo de paginas web dindmicas y multi biblioteca.

Figura 1: Logo de php

Entonces PHP es considerado un lenguaje de cddigo abierto u open-source es realmente popular
dentro del desarrollo web y puede ser adaptado en HTML, de la mima manera es de facil aprendizaje,
y puede soportar programacion orientada a objetos y con gran cantidad se sistemas gestores de bases

de datos, por lo que ya existe gran variedad de librerias y frameworks para el mismo.
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Figura 2: Arquitectura

3.15.3 JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion o secuencia de comandos que puede utilizar para realizar
tareas complejas en paginas web, cada vez que una pagina web hace algo mas que sentarse alli y
mostrar informacidon estatica, muestra actualizaciones de contenido en tiempo real, mapas
interactivos, graficos animados 2D/3D, reproductores de video en movimiento y mas, puede estar
seguro de que JavaScript es posible, esta es la tercera capa en el pastel de las tecnologias web
estandar, dos de las cuales (HTML y CSS) se analizan con mas detalle en otras partes de la leccion.
[29], [30]

Entonces JavaScript se describe cdmo un lenguaje de secuencias de comandos compafiero para Java,
creado en Netscape en un hack de diez dias, lo cual se envia primero como un lenguaje de facto y
estandar web, por lo tanto, eventualmente se convierte en el lenguaje de programacion mas utilizado

del mundo.
3.15.4 CSS

es un lenguaje que define el estilo, apariencia y formato de varios elementos que generalmente

pertenecen a un archivo HTML.

Como sugiere el nombre, la sintaxis CSS est4 organizada en "cascadas"”, asi, mientras en HTML
definimos la estructura del sitio web, en CSS tenemos control total sobre cdmo se muestra esta
estructura e informacion y bajo qué parametros de disefio. Con CSS separamos las imagenes o la

estética del contenido y la informacion, creando muchos beneficios:

- Mejor accesibilidad y escalabilidad.

- Reducir la complejidad de la pagina.
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- Capacidad para visualizar correctamente nuestro sitio web en diferentes dispositivos. [31]

En otras palabras, es el lenguaje utilizado para definir el formato y estilo visual de documentos
HTML, XHTML o XML.

También es facil de aprender y comprender, y ofrece un control completo sobre cémo se presenta el
sitio.
3.15.5 JQuery

jQuery consiste en ser una biblioteca de JavaScript compacta, rapida y eficiente. Facilita cosas como
navegar y editar documentos HTML, manejar disefios, animaciones y Ajax con una API facil de usar
que funciona en varios navegadores. Con su combinacion de versatilidad y extensibilidad, jQuery ha

cambiado la forma en que millones de personas escriben JavaScript. [32]

En otras palabras, permite a los disefiadores desarrollar facilmente paginas web con funciones
interactivas que tienen como objetivo administrar mejor los aspectos graficos y estructurales, como
las posiciones de los elementos, los efectos de clic en las iméagenes y mantener la compatibilidad del

navegador.
3.15.6 Chart.js

Es una de las bibliotecas méas populares para crear graficos de lienzo HTML, esta biblioteca le permite
usar todo tipo de graficos: histogramas, nubes de puntos 2D, gréficos 3D, sectores circulares y mas.

en diferentes escalas (lineal, logaritmica, etc.).
También admite animaciones para cambiar datos o actualizar el color.

En definitiva, permite presentar datos con diagramas y todo lo relacionado con ello, por ejemplo:

tipos, colores, escalas, titulos, leyendas, etc. [33]

En otras palabras, esta es una libreria de codigo abierto, ligero, rapido, permite que los graficos sean
responsive y cuenta con animacion en las gréaficas, cabe recalcar que es compatible con navegadores
modernos. y posee complementos para personalizar el comportamiento predeterminado del grafico,

de la misma forma permite dar mejoras continuas por parte de los desarrolladores.
3.15.7 Bootstrap

Segun acens Technologies[34], El framework Bootstrap vio la luz en el afio 2011, en un principio fue
desarrollado por Twitter aunque posteriormente fue liberado bajo licencia MIT, hoy en dia se sigue

desarrollando en el repositorio de GitHub, un framework que brinda la posibilidad de crear un sitio
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web responsive mediante el uso de bibliotecas CSS, dentro de estas bibliotecas se puede encontrar
una gran cantidad de elementos que ya estan desarrollados y listos para usar, tales como como

botones, menus, cajas e incluso una gran lista de tipografias.
3.15.8 Codeigniter

Segun Salas Lépez Esteban Geovany[35], con fecha 06 de diciembre del 2020, con el tema “Ventajas
y desventajas de los Frameworks en el desarrollo de proyectos web.”, Codeigniter es un framework
para desarrollar aplicaciones PHP utilizando Model View Controller (MVC). Permite a los
desarrolladores web mejorar la forma en que trabajan y hacerlo mas rapido. Como cualquier
framework, esta disefiado para personas que tienen al menos un dominio del lenguaje de
programacion PHP. Se requiere un mejor dominio de PHP para comenzar a trabajar de manera

efectiva con este framework, (o cualquier otro marco).

El Modelo Vista Controlador es un estilo de programacion en el que la aplicacion se divide en 3

capas:

- Modelo: donde se procesan y recuperan los datos, y se vinculan a la base de datos (DB).
- Vista: muestra los datos en pantalla, y aqui es donde va el cédigo HTML.
- Controlador: controla los datos, en otras palabras, recupera rapidamente los datos del modelo, los

procesa y los pasa a la vista.

Modelo

solicitar Controlador data

respuesta Vi sta

Figura 3: Arquitectura de Codeigniter
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3.16 Arquitectura MVC

Segun Juan Carlos Huanca Mollinedo [36], con fecha 23 de diciembre del 2020, con el tema
“SISTEMA DE INFORMACION CON ARQUITECTURA MVC PARA LA RECAUDACION
TRIBUTARIA POR OBRAS PUBLICAS DE PISTAS Y VEREDAS DE LA MUNICIPALIDAD
PROVINCIAL DE PUNO”, MVC es un patron de disefio de arquitectura de software, utilizado para
clasificar la informacion, la l6gica del sistema y las interfaces proporcionadas a los usuarios, en este
tipo de arquitectura existe un sistema central o controlador lo cual gestionan la entrada y salida del
sistema, uno o mas formularios encargados para encontrar los datos y la informacion requeridos y la
interfaz para mostrar los resultados al usuario final, se usa ampliamente en el desarrollo web donde
necesitan interactuar con gran variedad idiomas para crear una pagina web, es facil confundir cada
componente si no fuera porque si se separa correctamente, este modelo podria modificar todos sus

componentes sin afectar a otros componentes.
Modelo: este componente es responsable de procesar, administrar y actualizar los datos.

Vista: este componente se encarga de mostrar pantallas, ventanas, paginas y formularios a los
usuarios finales; El resultado de una consulta, desde el punto de vista del programador, el componente
que gestiona la interfaz de usuario; Programacion de la interfaz de usuario si se trata de una aplicacion

de escritorio o renderizado de paginas web (CSS, HTML, HTML5 y JavaScript).

Controlador: este componente se encarga de gestionar, atender y procesar las érdenes recibidas. A
través de ella el formulario y la oferta comunican: solicitar los datos requeridos; manipularlo para

obtener resultados; y hacer que esté disponible para su visualizacion para que pueda verlo.

3.17 Definicion de Base de Datos

Segun Mercedes Marqués [37], en su libro, con su tema “Bases de datos”, Una base de datos es un
conjunto de datos almacenados en almacenamiento externo organizados en una estructura de datos,
cada uno diseflado para satisfacer las necesidades de informacion de una empresa o tipo de

organizacion.

Una base de datos se puede considerar como un gran almacén de datos que se define y crea una vez
y que muchos usuarios utilizan al mismo tiempo. En la base de datos, todos los datos se combinan
con una duplicacion minima. De esta forma, la base de datos no pertenece a un departamento, sino

que se comparte en toda la organizacion.
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Segun Alejandro Gutiérrez Diaz [38], con tema “Base de datos”, Es un depdsito de datos relacionados
con varios patrones de organizacién. La base de datos representa algun aspecto del mundo real que
es de interés para el usuario. Almacena datos para un propdsito especifico. “Datos” se refiere a hechos

conocidos que se pueden registrar, como numeros de teléfono, direcciones, nombres, etc.
3.17.1 XAMPP

XAMPP es un paquete de solucién de servidor web multiplataforma gratuito y de cdédigo abierto
basado en el servidor Apache HTTP, una base de datos MySQL e intérpretes de secuencias de

comandos escritos en los lenguajes de programacion PHP y Perl. [39], [40]

XAMPP

Figura 4: Logo de XAMPP

En otras palabras, XAMPP es una herramienta de desarrollo que le permite probar su desarrollo web
basado en PHP en su computadora sin acceso a Internet. Si es un disefiador web o un desarrollador
web que acaba de empezar, no necesita saber acerca de la configuracion del servidor (todavia) porque
XAMPP le brinda una configuracién completamente funcional desde el momento en que lo instala 'y

esta listo para su entorno.
3.17.2 MySQL

MySQL es un sistema de administracion de bases de datos relacionales (RDBMS) con un modelo
cliente-servidor, donde el RDBMS es el software o servicio utilizado para crear y administrar la base

de datos de modelo relacional.
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Figura 5: Logo de MySQL
Los principales procesos que tienen lugar en el entorno MySQL son:

- MySQL crea una base de datos para almacenar y procesar datos, que define la relacion entre cada
tabla.
- Clientes pueden ejecutar consultas escribiendo instrucciones SQL especificas en MySQL.

- Laaplicacidn del servidor responde con la informacion solicitada y aparece frente al cliente.
Razones por la cual MySQL es tan popular:

- Flexible y de facil de uso.

- Un alto rendimiento es decir un amplio conjunto de servidores de cluster admite MySQL, ya sea
que almacene grandes cantidades de datos de comercio electrdnico o realice actividades intensivas
de inteligencia comercial, MySQL puede ayudarlo sin problemas y a una velocidad 6ptima.

- Es estandar en la industria, lo que significa que hay muchos recursos para desarrolladores
expertos, por lo cual los usuarios de MySQL pueden esperar un desarrollo de software répido y
autonomos calificados para trabajar.

- Cuenta con seguridad ya que al elegir el software RDBMS correcto, los datos deben ser el centro
de todo, de tal manera gque, con un sistema de derechos de acceso y administracion de cuentas de
usuario, MySQL establece un alto estdndar de seguridad, donde establece la autenticacién basada

en host y el cifrado de contrasefia estan disponibles. [41]
3.17.3 phpMyAdmin

PhpMyAdmin es una aplicacion web utilizada para administrar bases de datos MySQL en una
interfaz simple y fécil de usar. Es un software muy popular basado en PHP. La ventaja de usar una
aplicacion web es que podemos conectarnos a servidores remotos que no siempre son accesibles a

través de programas de interfaz gréafica. [42]
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Figura 6: logo de phpMyAdmin
Entonces para usar phpMyAdmin, solo necesita cargar los archivos PHP que componen la aplicacién
en el servidor web, instalar los datos de MySQL e iniciar la administracién de la base de datos, con
phpMyAdmin puede realizar cualquier operacion, desde crear y eliminar bases de datos hasta

administrar tablas (crear, modificar y eliminar) y, por supuesto, sus datos personales.
3.17.4 PostgreSQL

Segun la pagina oficial de PostgreSQL[43], con el tema “What is PosgreSQL” , PostgreSQL es un
sistema de gestion de bases de datos relacionales de objetos ( ORDBMS ) basado en POSTGRES,
version 4.2 , desarrollado en el Departamento de Ciencias de la Computacion de la Universidad de

California en Berkeley.

PostgreSQL es el descendiente de codigo abierto de este codigo original de Berkeley. Es compatible

con grandes estandares SQL y ofrece muchas caracteristicas modernas:

- Consultas complejas

- Llaves extranjeras

- Disparadores

- Vistas actualizables

- Integridad transaccional

- Control de concurrencia multiversion
3.17.5 pgAdmin

Es la principal herramienta de gestion de cddigo abierto de Postgres. pgAdmin estd disefiado para
monitorear y administrar multiples servidores de bases de datos PostgreSQL y EDB Advanced

Server, tanto de forma local como remota, a través de una Unica interfaz grafica que facilita la creacion
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y administracion de objetos de base de datos, asi como una serie de otras herramientas para

administrar su base de datos.
Se puede instalar en dos modos: modo de escritorio y servidor.

- El modo de escritorio se instala como una aplicacion independiente que utiliza el mismo usuario
del sistema operativo.

- El' modo de servidor a través de la red, lo que permite que lo utilicen varios usuarios.[44]
3.18 Entorno de desarrollo

3.18.1 Atom
Consiste en ser un editor de codigo abierto para Linux, Windows y macOS con soporte para

complementos realizados en Node.js, junto con Git Control, esta desarrollado por GitHub.

Es un IDE que consiste en una aplicacion de escritorio construida con tecnologia web, por lo que la
mayoria de los paquetes vienen con licencias de software gratuitas y son creados y mantenidos por
su comunidad, Atom se basa en Electron (anteriormente Atom Shell), un marco que permite
aplicaciones de escritorio multiplataforma utilizando Chromium y Node.js, esta escrito en
CoffeeScript y Less de la misma manera se puede utilizar como un entorno de desarrollo integrado
(IDE).

Figura 7: Logo de Atom

Es compatible con todos estos lenguajes:

HTML, CSS, Less, Sass, GitHub, C/C++, C#, Va, Java, Objetivo-C, Javascript, JSON, CoffeeScript,
Python, PHP, Ruby, Shell Script, Clojure, Perl, Git, Property List(Apple), TOML, XML, YAML,
Mustache, Julia & SQL.[45]
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3.19 Herramientas de despliegue

3.19.1GIT
Git consiste en ser un sistema de control de versiones de c6digo abierto y distribuido gratuito la cual
esta disefiado para administrar de manera rapida y eficiente todo, en este caso desde proyectos

pequefios hasta proyectos excesivamente grandes.

Figura 8: Logo de Git

Git es de facil aprendizaje y ocupa poco espacio con un rendimiento bastante rapido y optimizado, de
la misma forma supera a las herramientas de SCM como Subversion, CVS, Perforce y ClearCase con
caracteristicas como sucursales locales de bajo costo, areas de preparacion convenientes y multiples
flujos de trabajo. [46]

3.19.2 GITLAB

GitLab es una herramienta de repositorio y ciclo de vida de Git. Es una plataforma integral de DevOps
que permite a los profesionales administrar e implementar diversas tareas de proyectos. Los deberes
incluyen la planificacion de proyectos, la gestion del codigo fuente, el mantenimiento y la supervision

de la seguridad.

GitLab

Figura 9: Logo de GitLab

Es bueno conocer algunas de las siguientes caracteristicas.

- Canalizacion solida y bien definida de CI/CD
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- Contenedores Docker

- El registro integrado se realiza instantaneamente sin ninguna configuracion.

- Compatibilidad con servidores de terceros para la administracion de imagenes de Docker
- Seguimiento de casos

- Escrito en Ruby and Go [47]

3.19.3 Hosting

Es un servicio de alojamiento en linea que le permite publicar una aplicacion web en Internet, cuando
contratas un servicio de alojamiento, basicamente estas alquilando un espacio de almacenamiento en
un servidor fisico donde se puede almacenar los archivos y datos necesarios para que la aplicacion

web funcione correctamente.
Existe diversos factores a analizar cuando se debe elegir un proveedor de hosting:

- Panel de control con este se podré gestionar la cuenta de hosting sin tener que entrar en el servidor
web.

- Debe existir tiempo de disponibilidad por lo cual aqui se asegura de que el host que se elija cumpla
con la el tiempo de disponibilidad que anuncian.

- Garantia de tiempo de disponibilidad por la cual se especifica unas condiciones de servicio justas
que reflejan el compromiso de las empresas de hosting es decir la garantia de mantener sus
sistemas en funcionamiento.

- Se determina las especificaciones técnicas donde se debe elegir servicios de hosting con
suficiente espacio en disco, ancho de banda, y potencia de procesamiento, entre otras.

- Se debe tener en cuenta la seguridad donde se compruebe si el proveedor de alojamiento tiene

medidas de seguridad avanzadas para proteger su aplicacion de ataques maliciosos. [48]

@ 2. INTERNET =
BUSCA LA INFORMACION —
‘ EN EL SERVIDOR 5

1. El USUARIO

BUSCA INFORMACION
3. EL SERVIDOR
PROPORCIONA LA/
INFORMACION SOLICITADA

G

‘ E compara2hosting

Figura 10: Funcionamiento de Hosting
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Entonces un proveedor de servicios de alojamiento web garantiza que su aplicacion web funcione de
la mejor manera con mejores protocolos de seguridad y también simplifica muchos aspectos
complejos del alojamiento de aplicaciones web, desde la instalacion del software hasta el soporte

técnico.
3.19.4 Dominio

Podemos definir el término dominio como el nombre de un sitio web en Internet, todos los sitios web
tienen una direccion Unica que consta de nimeros que se conectan al servidor que almacena la
informacion del sitio web; esta direccion se Ilama IP (Protocolo de Internet) y tiene diferentes

componentes.[49]

Uno de los propdsitos principales de un dominio es facilitar la busqueda de una direccion de
computadora o sitio web, porque de lo contrario se deberia recordar muchas secuencias de nimeros

para orientarnos en Internet.

Por lo cual existen los dominios web que son nombres asociados a direcciones IP y hacen que sea

muy facil encontrar un sitio web o aplicacion web desde cualquier parte del mundo.[2]

ESTAN BUSCANDO
WWW.CUALHOST.COM
NECESITO ENTRAR
WWW.CUALHOST.COM
0

YO LO TENGO. LA
DIRECCION I.P ES

201.156.149.39

MUY BIEN, SE
LO MOSTRARE

Figura 11: Funcionamiento de Dominio.
Entonces para visitar un sitio web o sistema web, se puede hacerlo por medio del navegador web
como, Google Chrome, Mozilla, entre otros, una vez que se ingrese el dominio en Internet, el DNS
se encarga de traducir esa direccion en una IP, por lo tanto, el mismo DNS hace una busqueda por
medio de la IP para encontrar donde esté alojado el sitio web o sistema web, para luego de encontrarlo,

se lo muestra en pantalla del navegador.
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3.20 Metodologias de Desarrollo
Las metodologias de desarrollo tienen mucho que ver dentro del proceso de construccion por lo

mismo se basan en un marco definido por uno o mas ciclos de vida.
3.20.1 Metodologias Agiles
Es escalable, iterable y se ejecuta en el tiempo méaximo ya que cada iteracién tiene un tiempo fijo.

Planificacion adaptativa y salidas escalables. Esto hace posible que las empresas se adapten rapida y

facilmente a los cambios.
Scrum

Consiste en ser un marco de proceso que se ha utilizado para gestionar el desarrollo de productos
complejos desde principios de la década de 1990. Scrum no es un proceso o tecnologia para crear un

producto; Mas bien, es un marco dentro del cual se pueden utilizar diferentes tecnologias y procesos.
Scrum demuestra la eficacia relativa del desarrollo de productos y las précticas de gestion.
Principios de Scrum

Scrum se basa en cuatro principios para poner al usuario primero, y el equipo de desarrollo ha

expresado que el Manifiesto Agil se basa en los principios de Scrum que se enumeran a continuacion.
Individuos e interacciones

Se basa en la confianza en las personas, sus interacciones y su equipo. Los equipos determinan lo que
se debe hacer y se responsabilizan por ello. Scrum permite a los equipos elegir tecnologias o
herramientas que les resulten précticas o que faciliten su trabajo, para que puedan alcanzar los

objetivos que se propusieron en el proceso de entrega.
Software funcionando por sobre documentacion exhaustiva

Durante cada Sprint, se entrega un producto funcional. Los equipos pueden documentar tantos
documentos como consideren necesarios, pero ninguno de estos documentos puede considerarse un

resultado de Sprint.
El progreso del proyecto se mide contra los resultados del trabajo recurrente.
Colaboracion con el cliente por sobre la negociacién de contratos

Debe haber una comunicacion constante entre el cliente y el equipo de desarrollo. Esta cooperacion

mutua determinara el progreso del proyecto y asegurara su éxito. Se busca crear un producto que
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satisfaga las necesidades del cliente, por eso es importante que el cliente se involucre en el proceso,
el intermediario entre el equipo y el cliente es el duefio del producto que tiene muchos vinculos con

los clientes.
Respuesta a los cambios por sobre el seguimiento estricto de los planes

La capacidad de respuesta a los cambios que pueden ocurrir durante todo el proyecto (cambios en las

necesidades, tecnologia, equipo, etc.) también determina el éxito o el fracaso del proyecto.
Roles de Scrum
Product Owner (Duefio del producto)

El propietario del producto es la persona que representa los intereses del usuario o cliente y asegura
que el producto ha sido desarrollado para satisfacer sus necesidades. El propietario del producto
determina las funciones y caracteristicas del producto, es responsable de determinar el valor del
producto para la empresa y prioriza las funciones en funcién del valor que cada producto aporta a la
empresa. Ademas, es responsable de aceptar o rechazar los resultados del trabajo.

Scrum Master

Es el lider servidor del equipo scrum. Es el facilitador y facilitadora de las interacciones grupales
como facilitador y catalizador. Este rol es responsable de asegurar un ambiente de trabajo productivo
para el equipo, protegiéndolo de influencias externas, eliminando obstaculos y asegurando el
cumplimiento de los principios, aspectos y procesos de la metodologia Scrum. Podemos decir que el
Scrum Master es el guia del equipo, permitiendo que el equipo realice su trabajo sin dificultad,
eliminando cualquier dificultad perjudicial. Es alguien que tiene conocimiento de Scrum y busca

respeto.
Scrum Team

Es un grupo o grupo de personas responsables de comprender los requisitos comerciales definidos
por el propietario del producto, estimar las historias de los usuarios y crear los entregables finales del
proyecto. Ellos son los responsables de hacer de cada Sprint un producto de trabajo que se pueda
ofrecer al cliente, y el equipo es responsable de cumplirlo, utilizando las tecnologias y procesos que

considere necesarios o factibles.
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Elementos de Scrum
Product Backlog

El primer elemento, y el elemento principal del Scrum, es el Product Backlog, también conocido
como Backlog del Producto o Pila del Producto. Una Product Backlog es basicamente una lista de
elementos (elementos de la cartera de productos, PBI) o caracteristicas de un producto que el
propietario del producto creara, mantendra y priorizara. Representa la lista de requisitos que debe

tener el sistema, y el responsable de su manejo es el propietario del producto.
Iteraciones (Sprints)

Un sprint es una serie corta de actividades en las que participan el equipo, el propietario del producto
y cualquier otra persona que lleve a cabo un programa. El objetivo de la carrera es crear un producto
escalable, en teoria, que podria ser un producto muy pequefio y no entregar realmente el producto a
menos que tenga sentido comercial, pero ain lleva a la pregunta: historias de usuarios y conduce a

productos entregables.

Los sprints tienen un limite de tiempo, lo que significa que estan limitados por el tiempo, no por los
resultados. Los sprints mas largos suelen estar limitados a cuatro semanas. A veces aparecen carencias

como una semana, pero el tiempo medio parece ser de dos semanas.
Sprint Planning Meeting (Reunién de Planificacion de Sprint)

Uno de los propdsitos principales de una reunién de planificacion de Sprint es medir e identificar los

elementos del Product backlog que deben transferirse al sprint Backlog.

El equipo de Scrum también proporcionara una lista inicial de tareas que son necesarias para los
requisitos del Product Backlog. Fue creado para crear un Sprint y sus elementos a desarrollar durante

un periodo de tiempo determinado.
Daily Scrum

El equipo de desarrollo utiliza el Daily Scrum para asegurarse de que van por buen camino para
alcanzar los Sprint Goals. Las clases se imparten a la misma hora y todos los dias. Cada miembro del

equipo de desarrollo responde tres preguntas:
¢ Qué he estado haciendo desde la Ultima vez que nos reunimos?
¢ Qué espero lograr con el proximo Daily Scrum?

¢ Qué me impide progresar?
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Esta reunion brinda la oportunidad de conocer el estado del sprint, como avanza el proyecto e

identificar los problemas que el equipo debe resolver.
Demo

El sprint termina con un demo en la que el equipo muestra el producto. Cualquiera puede asistir al
lanzamiento, no solo los propietarios de productos o los miembros del equipo. Las partes interesadas,
la gerencia e incluso los clientes pueden asistir al espectaculo. El equipo indica lo que ha logrado
durante el sprint y qué ventajas ha logrado. En la demo, también discutira lo que se puede cargar en

el acto.
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4. MATERIALES Y METODOS

4.1 Tipos de Investigacion

La investigacién mixta combina los métodos cuantitativos y cualitativos los cuales permiten tener
una mejor comprensién sobre el objeto de estudio. Para el desarrollo de la propuesta tecnoldgica se
ha utilizado esta investigacion mixta en el cual se recolectaron datos cualitativos a través de
entrevistas y observaciones que permitieron conocer las necesidades tecnoldgicas de la Biblioteca
Casa de la Cultura, se realizé la linea base de Cotopaxi y datos cuantitativos obtenidos a través de
entrevistas. Cuando se identifique la necesidad de una aplicacion web para almacenar los libros de la
biblioteca y poder guardarlos en formato digital, algunos de los libros sin derechos de autor se

pondran a disposicion del pablico para su disfrute y se podra acceder a sus contenidos.

4.2 Métodos de Investigacion

4.2.1 Métodos teoricos

Mediante la aplicacion de este método se establecieron las bases tedricas de la propuesta tecnoldgica,
se realizaron una serie de estudios sobre bibliotecas digitales en fuentes confiables, que permitieron
obtener informacidn confiable y la adquisicién de conocimientos relevantes, dando lugar al desarrollo

de este proyecto.

4.2.2 Método empirico

Este método permite recopilar datos para poder analizarlos y extraer conclusiones. Con la aplicacion
de este método se obtuvieron resultados de las entrevistas realizadas al Ingeniero Juan Carlos Atiaga
y a la sefiora Alexandra Arias encargados de la Biblioteca de la Casa de la cultura Nucleo de Cotopaxi,
dandonos como resultado la identificacion de la problematica donde también se aplicé la técnica de
la observacion con el fin de tener un enfoque mas detallado de la situacion, dando como resultado la

obtencidn de la lista de requerimientos para el desarrollo de la Biblioteca Digital.

4.3 Técnicas de Investigacion

4.3.1 Observacion.

Para este proceso se utilizd la observacion participante, esta técnica permitié realizar un analisis
general y tener una mejor comprensién sobre de la situacion actual en que se encuentra la Biblioteca
de la Casa de la Cultura Nucleo de Cotopaxi de la ciudad de Latacunga y sus necesidades
tecnologicas. Esta técnica se aplico al inicio del proyecto con el objetivo de verificar el estado en el
que se encuentra actualmente el material bibliogréafico, no se hizo uso de notas, en su lugar se centr6

la situacion en la problematica actual.
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4.3.2 Entrevista no estructurada
La entrevista se realizo al personal de la Biblioteca de la Casa de la Cultura Nucleo de Cotopaxi de
la ciudad de Latacunga, para obtener informacion precisa que oriente a determinacion de

requerimientos que permitan continuar con el desarrollo del proyecto.

4.4 Instrumentos de Investigacion

4.4.1 Poblacion

Con el fin de obtener informacion confiable y segura, la poblacion para el desarrollo de la propuesta
tecnologica estarda conformada por dos personas relacionadas directamente con el area bibliotecaria,

con quienes se realizaron entrevistas no estructuradas.

4.5 Métodos Especificos

4.5.1 Metodologia Scrum

Inicializacion

En esta etapa se crea la vision general del proyecto, que sirve de rumbo y direccién para su desarrollo.
Se crean y definen roles clave para el desarrollo del proyecto, como Scrum Master: Ingeniero
Segundo Corrales, Product Owner: Ingeniero Juan Carlos Atiaga y Scrum Team, Miss Jessica Abata

y Mr. Dennis Martinez. Ahora se define un backlog o priorizado de productos, que es la base para

desarrollar el plan de lanzamiento y el tamafio de cada sprint.
Planeacion y Estimacion

En esta reunidn se definen las funciones en el incremento planificado, considerando como el Equipo

Scrum creara este incremento, y el resultado de este trabajo es la definicion del Sprint Goal.
Revision y Retrospectiva

En esta etapa se inicia la revision de los sprints, que son las personas involucradas en esta etapa las
cuales consta los siguientes integrantes: Ing. Segundo Corrales (Scrum Master), la sefiorita Jessica
Abata y el Sefior Dennis Martinez (Scrum Team) para verificar y validar los sprints que seran

presentados al cliente.

Una vez realizada la revision respectiva se procederd a realizar una reunion en donde se comentd los
distintos problemas durante el desarrollo del sprint, esto servird como base para la creacion del

siguiente sprint.
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Lanzamiento

Es etapa se involucra a todas las partes interesadas Ing. Juan Carlos Atiaga y el director de la
biblioteca de la casa de la cultura Nucleo de Cotopaxi, para realizar la presentacion de los sprints que
han sido validados en la etapa Revision y Retrospectiva y se procede a realizar un acuerdo de
aceptacion de los sprints con el personal responsable de la biblioteca de la casa de la cultura Nucleo

de Cotopaxi.
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5. ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

5.1 Resultados de la Entrevista
Una entrevista no estructurada realizada a la Lic. Alexandra Arias y al ingeniero Juan Carlos Atiaga,
quienes brindaron la informacion necesaria para el desarrollo del programa, permitio realizar varias

entrevistas describiendo las necesidades y logrando las metas planteadas.
Los resultados se encuentran en el Anexo C.

5.2 Herramientas de Programacion

La tecnologia utilizada para desarrollar el sistema web es la siguiente:

- Servidor: Apache

- Entorno de desarrollo IDE Atom

- Gestor de base de datos phpMyAdmin, motor de base datos MySQL.
- Lenguaje de programacion PHP 7.1

- Frameworks: Codenither v3 y Boostrap 3

- JavaScript
- JQuery

5.3 Seguimiento de la Metodologia de Desarrollo
5.3.1 Desarrollo de la metodologia SCRUM

Se determinO para el desarrollo de la Biblioteca Digital optar en trabajar con ocho mddulos,
correspondientes a cada una de las funcionalidades que tiene el sistema y que han sido agrupadas de
acuerdo a la funcion que cumplen, por tal razén para llevar a cabo el proceso de desarrollo se ha
utilizado el marco de trabajo Scrum, el mismo que permitié tener mayor comunicacion con el cliente
de manera que el sistema cumpla sus necesidades, de igual forma autodisciplina en cada una de las

tareas a desarrollar y trabajo en equipo.
5.3.2 Vision general del sistema

La Biblioteca Digital tiene como finalidad preservar y mantener el acervo bibliografico con el fin de
entregar libros digitales al usuario para que pueda consultar los libros subidos y publicados, y ademas
contar con una parte administrativa que se encargue de ello. es decir, de la gestion de la informacion

proporcionada por el sistema.
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Este sistema web esta desarrollado bajo la arquitectura MVC (Modelo, Vista, Controlador) utilizando

el Framework Codelgniter, el lenguaje de programacién PHP y el motor de base de datos MySQL

para el almacenamiento de informacion.

5.3.3 Definicién de Roles del Equipo SCRUM

Rol

Scrum Master

Product Owner

Scrum Team

Tabla 4: Roles de Scrum con sus respectivos responsables

Responsabilidad

Se le considera un lider de equipo porque administra
las prioridades, coordina la comunicacion con otros
miembros y dirige el equipo hacia las metas.

El Scrum Master establece un conjunto de métodos
para asegurar la integridad y calidad de los elementos
del proyecto. Ademas, sera responsable de supervisar
la construccion de la arquitectura del sistema, la

planificacion y el control del proyecto.

Es la persona encargada de definir cuales son las
necesidades que se deben resolver mediante la

implementacion de un sistema informatico.

Especifica las funcionalidades implementadas para

su desarrollo.

Recoleccidn, andlisis y determinacién de requisitos,
interactuando con el cliente mediante técnicas de
recoleccion de datos.

Creacion del Modelo de Analisis y Disefio.
Colaboracién en la elaboracion de las pruebas
funcionales y el modelo de datos.

Colaboracion en la elaboracion de las pruebas
funcionales, modelo de datos y en las validaciones

con el usuario final.

Elaborado por: Grupo de investigacion
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5.3.4 Caso de uso general

Muestra los actores que intervienen en la aplicacion y cada actividad que realizan de acuerdo al

perfil que se les ha asignado.

Usuario

Figura 12: Caso de uso general
5.3.5 Diagrama de Arquitectura

Figura 13 muestra la arquitectura del sistema web Biblioteca Digital, la cual consta con tres capas:
(MVC) Modelo — Vista — Controlador.
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ARQUITECTURA DEL SISTEMA WEB BIBLIOTECA DIGITAL
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Figura 13: Diagrama de arquitectura del sistema web Biblioteca Digital.
Planificacion
5.3.6 Especificacion de Historias de Usuario

Iniciamos la recopilacion de requerimientos del sistema con entrevistas no estructuradas y
observaciones que sirvieron para resaltar las necesidades de la Biblioteca Cultural Casa Nucleo
Cotopaxi. A continuacion, se presenta una lista de médulos del sistema correspondientes a historias

de usuario.
Listado de moddulos del sistema

Tabla 5: Listado de mddulos del sistema.

NUmero Nombre del médulo

1 Registrar usuario.

2 Autenticacion de usuario.
3 Gestionar perfiles.

4 Gestionar categorias.
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5 Gestionar libros.

6 Gestionar Revistas

7 Gestionar Autores

8 Generar reportes.

9 Buscar libros.

10 Buscar Revistas

11 Previsualizar Libros
12 Previsualizar Revistas

Elaborado por: Grupo de investigacion
Historias de usuario

Con la creacion de las Historias de usuario se tiene una mejor vision de las funcionalidades del
sistema, y su finalidad, estas representan las acciones que el cliente desea obtener con su aplicacion.
A continuacion, se presentan las historias de usuario de la Biblioteca Digital de la Casa de la Cultura

Nucleo de Cotopaxi:

La Tabla 6 representa la historia de usuario HUO1, que tiene como nombre registro de usuario en la

que se realiza un registro de datos para la creacioén de un nuevo usuario.

Tabla 6: Historia de Usuario HUO1

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HUO1 Usuario: Usuario
Nombre: Registro de usuario.
Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta
Puntos asignados: Iteracion asignada:
Programador asignado: Jessica Abata, Dennis Martinez

Descripcion:

Como usuario necesito registrarme para poder crear una cuentay acceder a la aplicacion.

Elaborado por: Grupo de Investigacion
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En la Tabla 7 corresponde a la historia de usuario HU02, que tiene como nombre Autentificacion de
Usuario permitira validar las credenciales ingresadas por los usuarios o administradores para poder

ingresar al sistema.

Tabla 7: Historia de Usuario HUQ2

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HUO02 Usuario:
Administrador/Usuario

Nombre: Autentificacion de Usuario.
Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta
Puntos asignados: Iteracion asignada:
Programador asignado: Jessica Abata, Dennis Martinez

Descripcion:
Como usuario o administrador necesito ingresar al sistema para hacer uso de las opciones

que posee la aplicacion para ello debe acceder a la aplicacion una vez registrado
correctamente y poder asignar permisos segun su rol (Administrador/Usuario).

Elaborado por: Grupo de Investigacion

En la Tabla 8 corresponde a la historia de usuario HUO3, que se determiné como nombre Gestionar
perfiles lo cual permitird el registro, consulta, actualizacién y la eliminacién de usuarios o

administradores de la aplicacién, lo cual el usuario responsable es el administrador.

Tabla 8: Historia de Usuario HUO3

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HUO3 Usuario:

Administrador

Nombre: Gestionar perfiles.
Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta

Puntos asignados: Iteracion asignada:
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Programador asignado: Jessica Abata, Dennis Martinez

Descripcion:
Como administrador, deseo crear nuevos usuarios o administradores, eliminarlos, editarlos
y, Si es necesario, realizar las busquedas adecuadas para administrar la informacion de los
usuarios o administradores.

Elaborado por: Grupo de Investigacion

En la Tabla 9 corresponde a la historia de usuario HUO4, que tiene como nombre Gestionar categorias
permitird registrar, actualizacion de categorias y la eliminacion siempre y cuando la misma no esté

relacionada con un libro, el usuario responsable es el administrador.

Tabla 9: Historia de Usuario HU04.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU04 Usuario: Administrador
Nombre: Gestionar categorias.
Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta
Puntos asignados: Iteracion asignada:
Programador asignado: Jessica Abata, Dennis Martinez
Descripcion:
Como administrador quiero crear nuevas categorias las cuales seran asignadas a los libros,
editarlos y realizar las respectivas busquedas para administrar los datos de las en caso de ser

necesario, el proceso de eliminacion se lleva a cabo si la categoria no esta relacionada con el

libro.

Elaborado por: Grupo de Investigacion

En la Tabla 10 corresponde a la historia de usuario HUO5, que tiene como nombre Gestionar libros
permitira registrar, actualizacion de libros y la eliminacion siempre y cuando la misma no esté

relacionada con otra &rea del sistema, el usuario responsable es el administrador.

Tabla 10: Historia de Usuario HUO5.

HISTORIA DE USUARIO
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Numero: HUO05 Usuario: Administrador
Nombre: Gestionar libros.
Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta
Puntos asignados: Iteracion asignada:
Programador asignado: Jessica Abata, Dennis Martinez
Descripcion:
Como administrador, quiero cargar libros en el sistema y editarlos para que puedan

almacenarse y ponerse a disposicion del publico, el proceso de eliminacidn se lleva a cabo con
la condicion de que el libro no esté relacionado con otras areas del sistema.

Elaborado por: Grupo de Investigacién

En la Tabla 11 corresponde a la historia de usuario HUO6, que tiene como nombre Gestionar Revistas
permitira registrar, actualizacion de Revistas y la eliminacion siempre y cuando la misma no esté

relacionada con otra area del sistema, el usuario responsable es el administrador.

Tabla 11: Historia de Usuario HUQG.

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: HUO6 Usuario: Administrador
Nombre: Gestionar Revistas.
Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta
Puntos asignados: Iteracion asignada:
Programador asignado: Jessica Abata, Dennis Martinez
Descripcion:
Como administrador, quiero cargar revistas en el sistema y editarlos para que puedan

almacenarse y ponerse a disposicion del publico, el proceso de eliminacién se lleva a cabo con

la condicion de que el libro no esté relacionado con otras areas del sistema.

Elaborado por: Grupo de Investigacion
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En la Tabla 12 corresponde a la historia de usuario HUO7, que tiene como nombre Gestionar Autores
permitird registrar, actualizacion de autores y la eliminacion siempre y cuando la misma no esté

relacionada con otra area del sistema, el usuario responsable es el administrador.

Tabla 12: Historia de Usuario HUOQ7.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HUO7 Usuario: Administrador
Nombre: Gestionar Autores.
Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta
Puntos asignados: Iteracion asignada:
Programador asignado: Jessica Abata, Dennis Martinez

Descripcion:
Como administrador quiero crear nuevos autores las cuales seran asignadas a los libros o
revistas, editarlos y realizar las respectivas busquedas para administrar los datos de las en
caso de ser necesario, el proceso de eliminacién se lleva a cabo si el autor no esta relacionado
con el libro o la revista.

Elaborado por: Grupo de Investigacién

En la Tabla 13 corresponde a la historia de usuario HU08, que tiene como nombre Generar reportes
permitird generar reportes tales como la cantidad de usuarios, administradores, libros y categorias,
nimero de visitas a la aplicacion, los libros mas buscados y los libros menos buscados en formato

PDF, el usuario responsable es el administrador.

Tabla 13: Historia de Usuario HUOS.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HUO8 Usuario: Administrador
Nombre: Generar reportes.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta
Puntos asignados: Iteracion asignada:

Programador asignado: Jessica Abata, Dennis Martinez
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Descripcion:
Como administrador deseo generar reportes como:
1) La cantidad de administradores, usuarios, libros y categorias.
2) Numero de visitas a la aplicacion.
3) El libro més buscado y el libro mas buscado.
El sistema ofrece la posibilidad de exportar informes en formato PDF.

Elaborado por: Grupo de Investigacion

En la Tabla 14 corresponde a la historia de usuario HUQ9, gque tiene como nombre Buscar libros
permitira realizar la busqueda de los libros ingresando como parametros el titulo del libro o el nombre

del autor.

Tabla 14: Historia de Usuario HUQ9.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU09 Usuario: Administrador-Usuario
Nombre: Buscar libros.
Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta
Puntos asignados: Iteracion asignada:
Programador asignado: Jessica Abata, Dennis Martinez

Descripcion:

Como usuario o administrador quiero buscar libros, para lo cual necesito ingresar el titulo
del libro o el nombre del autor.

Elaborado por: Grupo de Investigacion

En la Tabla 15 corresponde a la historia de usuario HU10, que tiene como nombre Buscar revistas
permitira realizar la busqueda de las revistas ingresando como parametros el titulo de la revista o el

nombre del autor.

Tabla 15: Historia de Usuario HU10.

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HU10 Usuario: Administrador-Usuario
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Nombre: Buscar revistas.
Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta
Puntos asignados: Iteracion asignada:
Programador asignado: Jessica Abata, Dennis Martinez

Descripcion:

Como usuario o administrador quiero buscar revistas, para lo cual necesito ingresar el titulo

de la revista o el nombre del autor.

Elaborado por: Grupo de Investigacion

En la Tabla 16 corresponde a la historia de usuario HU11, que tiene como nombre Previsualizar Libro
permitira realizar la visualizacion de los libros previamente localizados, para ello el usuario debe estar

dentro del sistema.

Tabla 16: Historia de Usuario HU11.

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: HU11 Usuario:

Administrador/Usuario
Nombre: Previsualizar libros
Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta
Puntos asignados: Iteracion asignada:
Programador asignado: Jessica Abata, Dennis Martinez
Descripcion:

Como usuario o administrador requiero ingresar al apartado de previsualizar el libro

previamente localizado, para poder visualizar su contenido.

Elaborado por: Grupo de Investigacion

En la Tabla 17 corresponde a la historia de usuario HU12, que tiene como nombre Previsualizar
Revista permitira realizar la visualizacion de las revistas previamente localizados, para ello el usuario

debe estar dentro del sistema.
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Tabla 17: Historia de Usuario HU12.

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HU12 Usuario:

Administrador/Usuario
Nombre: Previsualizar Revistas
Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta
Puntos asignados: Iteracion asignada:
Programador asignado: Jessica Abata, Dennis Martinez
Descripcion:

Como usuario o administrador requiero ingresar al apartado de previsualizar la revista

previamente localizada, para poder visualizar su contenido.

Elaborado por: Grupo de Investigacién
Product Backlog

Se presenta la lista de requerimientos de la aplicacion web, la misma que contard con doce modulos

cada uno de ellos con sus respectivos procesos presentados a continuacion:

Tabla 18: Product Backlog

Identificador de la Enunciado de la Historia de Usuario

Historia de Usuario

HUO01 Como usuario necesito registrarme para poder crear una cuenta y acceder a
la aplicacion.
HU02 Como usuario o administrador necesito ingresar al sistema para hacer uso

de las opciones que posee la aplicacion para ello debe acceder a la
aplicacion una vez registrado correctamente y poder asignar permisos

segun su rol (Administrador/Usuario).

HUO03 Como administrador, deseo crear nuevos usuarios o administradores,
eliminarlos, editarlos y, si es necesario, realizar las busquedas adecuadas

para administrar la informacién de los usuarios o administradores.

50



HUO04

HU05

HU06

HUO07

HU08

HU09

HU10

HU11

Como administrador quiero crear nuevas categorias las cuales seran
asignadas a los libros, editarlos y realizar las respectivas busquedas para
administrar los datos de las en caso de ser necesario, el proceso de

eliminacion se lleva a cabo si la categoria no estéa relacionada con el libro.

Como administrador, quiero cargar libros en el sistema y editarlos para que
puedan almacenarse y ponerse a disposicion del publico, el proceso de
eliminacién se lleva a cabo con la condicion de que el libro no esté

relacionado con otras areas del sistema.

Como administrador, quiero cargar revistas en el sistema y editarlos para
que puedan almacenarse y ponerse a disposicion del publico, el proceso de
eliminacién se lleva a cabo con la condicion de que el libro no esté

relacionado con otras areas del sistema.

Como administrador quiero crear nuevos autores las cuales seran asignadas
a los libros o revistas, editarlos y realizar las respectivas busquedas para
administrar los datos de las en caso de ser necesario, el proceso de
eliminacion se lleva a cabo si el autor no esté relacionado con el libro o la

revista.

Como administrador deseo generar reportes para ver la cantidad de
administradores, usuarios, libros y categorias, nimero de visitas a la
aplicacion, el libro mas buscado y el libro méas buscado., para lo cual el

sistema brindara la posibilidad de exportar reportes en formato PDF.

Como usuario o administrador quiero buscar libros, para lo cual necesito

ingresar el titulo del libro o el nombre del autor.

Como usuario o administrador quiero buscar revistas, para lo cual necesito

ingresar el titulo de la revista o el nombre del autor.

Como usuario o administrador requiero ingresar al apartado de
previsualizar el libro previamente localizado, para poder visualizar su

contenido.
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HU12 Como usuario o administrador requiero ingresar al apartado de
previsualizar la revista previamente localizada, para poder visualizar su

contenido.

Elaborado por: Grupo de Investigacion
Theme Scoring

La siguiente técnica permite priorizar la funcionalidad del sistema combinando los diversos criterios

enumerados a continuacion:

Tabla 19: Aspectos a priorizar y pesos.

ASPECTOS A PRIORIZAR PESO
Valor de aporte por el cliente 55%
Valoracion de Coste 35%
Valoracion de Riesgo 10%

Elaborado por: Grupo de Investigacion
Pesos por cada Historia de Usuario

Se ofrecen ocho modulos de sistema. En este apartado se establecen los valores del 1 al 5, se hace el
calculo correspondiente para saber la puntuacion final que tiene cada uno, y primero en base al valor

obtenido como resultado de la puntuacion final.
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Identificador de la

Historia de Usuario

Tabla 20: Historias de usuario y valoracion final

Enunciado de la Historia de Usuario

Valor 55%

Costo 35%

Riesgo 10%

Valoracion Final

HUO01

HU02

HU03

HU04

Como usuario necesito registrarme para poder crear una cuenta y acceder a la

aplicacion.

Como usuario o administrador necesito ingresar al sistema para hacer uso de las
opciones que posee la aplicacion para ello debe acceder a la aplicacion una vez
registrado correctamente 'y poder asignar permisos segun su rol

(Administrador/Usuario).

Como administrador, deseo crear nuevos usuarios o administradores, eliminarlos,
editarlos vy, si es necesario, realizar las busquedas adecuadas para administrar la

informacién de los usuarios o administradores.

Como administrador quiero crear nuevas categorias las cuales seran asignadas a los
libros, editarlos y realizar las respectivas busquedas para administrar los datos de las
en caso de ser necesario, el proceso de eliminacion se lleva a cabo si la categoria no

esta relacionada con el libro.
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HUO05

HUO06

HUO07

HU08

HU09

Como administrador, quiero cargar libros en el sistema y editarlos para que puedan
almacenarse y ponerse a disposicion del publico, el proceso de eliminacién se lleva
a cabo con la condicion de que el libro no esté relacionado con otras areas del

sistema.

Como administrador, quiero cargar revistas en el sistema y editarlos para que puedan
almacenarse y ponerse a disposicion del publico, el proceso de eliminacién se lleva
a cabo con la condicidon de que el libro no esté relacionado con otras areas del

sistema.

Como administrador quiero crear nuevos autores las cuales seran asignadas a los
libros o revistas, editarlos y realizar las respectivas busquedas para administrar los
datos de las en caso de ser necesario, el proceso de eliminacion se lleva a cabo si el

autor no esta relacionado con el libro o la revista.

Como administrador deseo generar reportes para ver la cantidad de administradores,
usuarios, libros y categorias, nimero de visitas a la aplicacién, el libro mas buscado
y el libro mas buscado., para lo cual el sistema brindara la posibilidad de exportar

reportes en formato PDF.

Como usuario o administrador quiero buscar libros, para lo cual necesito ingresar el

titulo del libro o el nombre del autor.
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HU10 Como usuario o administrador quiero buscar revistas, para lo cual necesito ingresar

el titulo de la revista o el nombre del autor.

HU11 Como usuario o administrador requiero ingresar al apartado de previsualizar el libro

previamente localizado, para poder visualizar su contenido.
HU12 Como usuario o administrador requiero ingresar al apartado de previsualizar la

revista previamente localizada, para poder visualizar su contenido.

Elaborado por: Grupo de Investigacion
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Product Backlog Priorizado

Después de obtener la prioridad de cada funcion, se toman las funciones de 1 a 5, donde 1 es la primera en ejecutarse.

Tabla 21: Product Backlog Priorizado

Identificador de la Enunciado de la Historia de Usuario Valoracién | Prioridad
Historia de Usuario Final
HU01 Como usuario necesito registrarme para poder crear una cuenta y acceder a la aplicacion. 3.5 4
HUO02 Como usuario o administrador necesito ingresar al sistema para hacer uso de las opciones que posee la aplicacion 3.9 2

para ello debe acceder a la aplicacion una vez registrado correctamente y poder asignar permisos segun su rol
(Administrador/Usuario).

HUO03 Como administrador, deseo crear nuevos usuarios o administradores, eliminarlos, editarlos y, si es necesario, 3.8 3

realizar las busquedas adecuadas para administrar la informacién de los usuarios o administradores.

HUO04 Como administrador quiero crear nuevas categorias las cuales seran asignadas a los libros, editarlos y realizar las 2.6 6
respectivas busquedas para administrar los datos de las en caso de ser necesario, el proceso de eliminacion se lleva

a cabo si la categoria no esta relacionada con el libro.
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HUO05

HUO06

HUO07

HU08

HU09

HU10

Como administrador, quiero cargar libros en el sistema y editarlos para que puedan almacenarse y ponerse a
disposicion del publico, el proceso de eliminacion se lleva a cabo con la condicién de que el libro no esté

relacionado con otras areas del sistema.

Como administrador, quiero cargar revistas en el sistema y editarlos para que puedan almacenarse y ponerse a
disposicion del publico, el proceso de eliminacion se lleva a cabo con la condicion de que el libro no esté

relacionado con otras areas del sistema.

Como administrador quiero crear nuevos autores las cuales seran asignadas a los libros o revistas, editarlos y
realizar las respectivas busquedas para administrar los datos de las en caso de ser necesario, el proceso de

eliminacion se lleva a cabo si el autor no esta relacionado con el libro o la revista.

Como administrador deseo generar reportes para ver la cantidad de administradores, usuarios, libros y categorias,
numero de visitas a la aplicacion, el libro mas buscado y el libro mas buscado., para lo cual el sistema brindara la

posibilidad de exportar reportes en formato PDF.

Como usuario o administrador quiero buscar libros, para lo cual necesito ingresar el titulo del libro o el nombre

del autor.

Como usuario o administrador quiero buscar revistas, para lo cual necesito ingresar el titulo de la revista o el

nombre del autor.
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HU11 Como usuario o administrador requiero ingresar al apartado de previsualizar el libro previamente localizado, para

poder visualizar su contenido.

HU12 Como usuario o administrador requiero ingresar al apartado de previsualizar la revista previamente localizada,

para poder visualizar su contenido.

Elaborado por: Grupo de Investigacion
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Planificacién Sprints
Para la planificacion de sprints, dividimos los modulos en grupos de tres segun su nivel de complejidad y prioridad.

Sprints se presentan secuencialmente con los modulos correspondientes desarrollados en cada uno.

Tabla 22: Planificacion de Sprints.

Sprints: Sprint 1 Sprint 2 Sprint 3 Sprint 4

Grupo de Gestionar libros Registro de usuario Buscar libros Previsualizar libros

Moadulos: Autenticacién de usuario Generar reportes Gestionar revistas Buscar revistas
Gestionar perfiles Gestionar categorias Gestionar Autores Previsualizar revistas

Proceso -Andlisis de requerimientos para -Analisis de requerimientos para -Andlisis de requerimientos para -Analisis de requerimientos para
gestionar libros en el sistema registro de usuario en el sistema buscar libros previsualizado de libros en el

-Disefio de diagrama de caso de uso = -Disefio de diagrama de caso de uso  -Disefio de diagrama de caso de sistema

-Implementacién de la gestién de -Implementacion registro de usuario  uso -Disefio de diagrama de caso de
libros -Pruebas del registro de usuario -Implementacion de la busqueda uso
-Pruebas de la gestion de libros. - Incremento de libros -Implementacion de la
- Incremento - Revision del sprint -Pruebas de la basqueda de libros. = previsualizacion de libros
- Revision del sprint -Retroalimentacion del sprint - Incremento -Pruebas de previsualizado de
- Retroalimentacion del sprint - Revision del sprint libros.

-Andlisis de requerimientos para -Retroalimentacién del sprint - Incremento
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-Analisis de requerimientos para
autenticar en el sistema

-Disefio de diagrama de caso de uso
-Implementacién de la
autentificacion
-Pruebas de la autenticacion de
administrador y usuario.

- Incremento

- Revision del sprint

- Retroalimentacion del sprint

-Andlisis de requerimientos para
gestion perfiles.

-Disefio de un diagrama de caso de
uso.

-Implementacion de la gestion de los
perfiles.

-Pruebas de gestion de perfiles.

- Incremento

- Revisidn del sprint

generar reportes en el sistema

-Disefio de diagrama de caso de uso -

Implementacion de generacién de

reportes

-Pruebas de generar reportes
- Incremento

- Revision del sprint

-Retroalimentacion del sprint

-Analisis de

gestionar categorias.

-Disefio de un diagrama de caso de

uso. -Implementacion de gestion de

categorias.

-Pruebas de gestion de categorias.
- Incremento

- Revision del sprint

- Retroalimentacion del sprint
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requerimientos para

-Andlisis de requerimientos para
gestionar revistas

-Disefio de diagrama de caso de
uso

-Implementacion de la gestion de
revistas

-Pruebas de la gestion de revistas
- Incremento

- Revision del sprint
-Retroalimentacion del sprint
-Anélisis de requerimientos para la
gestién de autores

-Disefio de diagrama de caso de
uso

-Implementacion de la gestion de
autores

-Pruebas de la gestion de autores.
- Incremento

- Revision del sprint

- Revision del sprint

-Retroalimentacion del sprint

-Analisis de requerimientos para
buscar revistas

-Disefio de diagrama de caso de
uso

-Implementacién de la busqueda
de revistas
-Pruebas de la busqueda de
revistas

- Incremento

- Revision del sprint

-Retroalimentacion del sprint

-Andlisis de requerimientos para
previsualizado de revistas en el
sistema

-Disefio de diagrama de caso de

uso



Responsable

Fecha de
Inicio

Fecha de
Entrega

- Retroalimentacion del sprint

Jessica Abata
Dennis Martinez

02/05/2022

23/05/2022

Elaborado por: Grupo de Investigacion

Jessica Abata
Dennis Martinez
24/05/2022

13/06/2022
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-Retroalimentacion del sprint

Jessica Abata
Dennis Martinez
14/06/2022

04/07/2022

-Implementacion de la
previsualizacion de revistas
-Pruebas de previsualizado de
revistas

- Incremento

- Revision del sprint

-Retroalimentacion del sprint

Jessica Abata
Dennis Martinez
05/07/2022

18/07/2022



SPRINT 1 (Gestionar libros, Autenticacidon de usuario y Gestionar perfiles)

En el Sprint 1 se va a desarrollar las 3 HU identificadas, teniendo como propoésito cubrir tareas como:
gestion de libros, actualizacion, insercion, eliminacion de los mismos, de autenticacion de usuarios,
registro de datos, actualizacion y eliminacion de los mismos, dentro del periodo de tiempo de 16 dias
de duracion)

Tabla 23: HU de sprint 1

Identificador de la  Identificador de  Enunciado de la Historia de Usuario  Prioridad

Historia de Usuario la HU designada

HUO05 HUO1 Como administrador, quiero cargar 1
libros en el sistema y editarlos para que
puedan almacenarse Yy ponerse a
disposicion del puablico, el proceso de
eliminacion se lleva a cabo con la
condicion de que el libro no esté

relacionado con otras areas del sistema.

HU02 HU02 Como usuario o administrador necesito 2
ingresar al sistema para hacer uso de las
opciones que posee la aplicacion para
ello debe acceder a la aplicacion una vez
registrado correctamente y poder asignar
permisos segun su rol

(Administrador/Usuario).

HUO03 HUO03 Como administrador, deseo crear nuevos 3
usuarios o administradores, eliminarlos,
editarlos vy, si es necesario, realizar las
busquedas adecuadas para administrar la
informacion de los usuarios 0

administradores.

Elaborado por: Grupo de investigacion
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Objetivos del Sprint

- Desarrollar el proceso de las HU

- Definir los procesos de los casos de uso

- Disenar el prototipo del proyecto acorde a las HU

Tabla 24: Detalle del Sprint 1

DETALLE DE SPRINT

Numero: 1

Fecha de Inicio: 02/05/2022 Fecha de Finalizacion: = 23/05/2022

Descripcion Responsable Prioridad Estado

Gestionar libros Jessica Abata 1 Finalizado
Dennis Martinez

Autenticacion de usuario  Jessica Abata 2 Finalizado
Dennis Martinez

Gestionar perfiles Jessica Abata 3 Finalizado

Dennis Martinez
Elaborado por: Grupo de Investigacién
Disefio
Caso de uso general

A continuacion, se muestran los ocho médulos del sistema de aplicacion web, cada una de las

funciones involucradas.
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Administrador

Figura 14: Diagrama de caso de uso general
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Diagrama de clases aplicacion web
La Figura 15 muestra el diagrama de clases correspondiente de la aplicacion web, mostrando las
clases involucradas y las acciones especificas que cada una realiza, asi como sus campos y tipos de

datos.

perfil

Revista
+id_re:int libro Categoria
+portada_re:text i lbint it

+archivo_re:text

+Hitulo_re:string

+autor_re:string
+anio_re:date
+k_id_auint

+insertarRevista()
+modificarRevista()
+consultarRevista()
+eliminarRevista()
+previzualizarRevista()

1.*

+portada_lib:text
+archivo_lib:text 1.*

+nombre_cat:string

+Hitulo_lib:string

+autor_lib:string
+anio_lib:date
+fk_id_catint

+ insertarCategoria()
+modificarCategoria()
+consultarCategoria()
+eliminarCategorial()

+insertarLibro()
+modificarLibro()
+consultarLibro()
+eliminarLibro()
+previzualizarLibro()

Autor_libro_revista

+id_auwint
+id_libcint
+id_re:int

.-

+id_usu:int
+cedula_usu:string
+nombre_usu:string
+apellido_usu:string
+direccion_usu:string
+telefono_usu:string
+email_usu:string
+password_usu:string
+perfil_usu:string
+estado_usu:string

+ insertarPerfil()
+modificarPerfil()
+consultarPerfil()
+eliminarPerfil()

Reporte

Autor

+id_auwint

+ingresarAutorLibrof()

+ingresarAutorRevista()

+nombres_au:string
+anio_nacimiento_au:date
+lugar_nacimiento_au:string

+ insertarAutor()
+modificarAutor()
+consultarAutor()
+eliminarAutor()

+id_faint
+k_id_usuint
+k_id_lib

+ generarEstadistica()

Figura 15: Diagrama de clases
Diagrama de caso de uso

SPRINT 1 (Gestionar libros, Autenticacion de usuario y Gestionar perfiles)

La figura 16 representa el caso de uso gestionar libros el cual esta constituido por: Ingresar libro,
Modificar libro, Eliminar libro, Consultar libro, cada uno con su respectivo caso de uso.
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Administrador

Figura 16: Caso de uso Gestionar libros
Especificacion de casos de uso:

Tabla 25: Especificacion de caso de uso Ingresar libros.

Cu01 Ingresar libros

Descripcion El administrador inserta libros.

Actor Administrador

Precondicion Estar registrado en el sistema

Flujo principal 1. El administrador selecciona el apartado de libros

2. El sistema muestra la interfaz de gestion de libros

3. Si el administrador desea ingresar libros entonces para ingresar
libros debe dar clic en agregar libro

4. El sistema muestra la interfaz de registro de libro

5. El administrador ingresa informacion de libros y da clic en guardar
libro

6. El sistema muestra el libro registrado en la lista de libros.

Postcondicion El sistema permite al administrador ingresar libros.

Elaborado por: Grupo de investigacion.
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Tabla 26: Especificacion de caso de uso Consultar libros.

‘ cuo1 Consultar libro
Descripcion El administrador consulta libros.
Actor Administrador
Precondicion Estar registrado en el sistema
Flujo principal 1. El administrador selecciona el apartado de libros.

2. El sistema muestra la interfaz con la lista de libros.

Postcondicion El sistema permite al administrador consultar libros.
Elaborado por: Grupo de investigacion.

Tabla 27: Especificacion de caso de uso Modificar libros.

‘ cuo1 Modificar libros
Descripcion El administrador modifica el libro.
Actor Administrador
Precondicion Estar registrado en el sistema
Flujo principal 1. El administrador selecciona el apartado de libros

2. El sistema muestra la interfaz de gestion de libros

3. Si el administrador desea modificar libros entonces para modificar
libros debe dar clic en el icono de modificar libro.

4. El sistema muestra la interfaz modificar libro.

5. El administrador modifica los datos y da clic en modificar libro.

6. El sistema muestra un mensaje “Datos actualizados exitosamente” y
regresa a la lista de libros.

Postcondicién El sistema permite al administrador modificar libros.
Elaborado por: Grupo de investigacion.

Tabla 28: Especificacion de caso de uso Eliminar libros.

‘ cuo1 Eliminar libros.
Descripcion El administrador elimina el libro.
Actor Administrador
Precondicion Estar registrado en el sistema
Flujo principal 1. El administrador selecciona el apartado de libros
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2. El sistema muestra la interfaz de gestion de libros

3. Si el administrador desea eliminar libros entonces para eliminar
libros debe dar clic en el icono de eliminar libro.

4. EIl sistema muestra un mensaje de confirmacion, para cancelar o
confirmar la eliminacion.

5. El administrador elige la opcion de confirmar

6. EIl sistema elimina automaticamente el libro y regresa a la lista de
libros.

Postcondicién El sistema permite al administrador eliminar libros.
Elaborado por: Grupo de investigacion.

La Figura 17 muestra dos usuarios participando en la aplicacion web, permitiéndole realizar

diferentes tareas en ella de acuerdo a los permisos otorgados a cada uno.

Biblioteca Digital de la casa de la Cultura Nicleo de Cotopaxi

Administrador .
Usuario

Figura 17: Caso de uso Autentificar usuario
Especificacion de casos de uso:

Tabla 29: Especificacion de caso de uso Autenticar usuario.

Autentificar usuario

Descripcion El administrador, usuario ingresa al sistema

Actor Administrador-Usuario

Precondicion Estar registrado en el sistema

Flujo principal 1. El administrador, usuario selecciona iniciar sesion
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El sistema muestra la interfaz de inicio sesién
El administrador, usuario ingresa el e-mail y contrasefia

El sistema valida el e-mail y contrasefia

a b~ WD

El sistema muestra la interfaz del administrador, usuario con los

permisos por perfil.

Flujo Alterno 1: 4. El sistema muestra el mensaje “Email o contrasefa incorrecta” y retorna

al paso 3.

Flujo Alterno 2: 4. El sistema muestra el mensaje “Su cuenta se encuentra suspendida, por

favor comuniquese con el administrador” y retorna al paso 3
y

Postcondicion El sistema permite al administrador, usuario ingresar al sistema.

Elaborado por: Grupo de investigacion.

Figura 18 muestra el caso de uso del médulo gestionar perfiles, donde se muestra que para acceder a
la gestion de perfiles el usuario debe autentificarse como Administrador de esta manera podra insertar

perfiles, modificar perfiles, consultar perfiles y eliminar perfiles.

Administrador

Figura 18: Caso de uso Gestionar perfiles
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Especificacion de casos de uso:

Tabla 30: Especificacion de caso de uso Ingresar perfil

‘ Cu03 Ingresar perfil

Descripcion El administrador inserta el perfil

Actor Administrador

Precondicion Estar registrado en el sistema

Flujo principal 1.
2.

El administrador selecciona el apartado de gestionar perfiles.

El sistema despliega un menu de opciones donde se encuentra
apartados de Administradores/Usuarios.

Si el administrador desea ingresar perfiles para administrador debe
dar clic en agregar nuevo administrador.

El sistema muestra la interfaz de registro de administrador.

El administrador ingresa datos de nuevo administrador y da clic en
guardar administrador.

El sistema muestra un mensaje de administrador registrado
exitosamente y regresa a la lista de administradores.

Si el administrador desea ingresar perfiles para usuario debe dar
clic en agregar nuevo usuario.

El sistema muestra la interfaz de registro de usuario.

El administrador ingresa datos de nuevo usuario y da clic en

guardar usuario.

10. El sistema muestra un mensaje de usuario registrado exitosamente

y regresa a la lista de usuarios.

Postcondicion El sistema permite al administrador ingresar perfiles.

Elaborado por: Grupo de investigacion

Tabla 31: Especificacion de caso de uso Modificar perfil.

‘ Cu03 Ingresar perfil
Descripcion El administrador modifica el perfil.
Actor Administrador
Precondicion Estar registrado en el sistema
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=

Flujo principal El administrador selecciona el apartado de gestionar perfiles.

2. EIl sistema muestra la interfaz de listado de administradores /
usuarios.

3. EIl administrador si desea actualizar el perfil debe dar clic en el
icono de actualizar Administrador/usuario.

4. El sistema muestra la interfaz de actualizar

5. El administrador ingresa datos nuevos y da clic en actualizar
administrador/usuario.

6. EIl sistema muestra un mensaje de actualizacion exitosa y regresa a
la lista de administradores/usuarios.

Postcondicion El sistema permite al administrador modificar perfiles.
Elaborado por: Grupo de investigacion

Tabla 32: Especificacion de caso de uso Consultar perfil

Cuo03 Consultar perfil

Descripcion El administrador consulta el perfil

Actor Administrador

Precondicion Estar registrado en el sistema

Flujo principal 1. El administrador selecciona el apartado de gestionar perfiles.

2. EIl sistema muestra la interfaz de listado de administradores /
usuarios.

Postcondicién El sistema permite al administrador ingresar perfiles.
Elaborado por: Grupo de investigacion

Tabla 33: Especificacidn de caso de uso Eliminar perfil

‘ Cu03 Eliminar perfil ‘
Descripcion El administrador elimina el perfil
Actor Administrador
Precondicion Estar registrado en el sistema
Flujo principal 1. El administrador selecciona el apartado de gestionar perfiles.

2. El sistema muestra la interfaz de listado de administradores /

usuarios.
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3. Eladministrador si desea eliminar el perfil debe dar clic en el icono
de eliminar Administrador/usuario.

4. El sistema muestra un mensaje de eliminacion exitosa y regresa a
la lista de administradores/usuarios.

Postcondicion El sistema permite al administrador eliminar perfiles.
Elaborado por: Grupo de investigacion
Implementacion

En el siguiente paso, se establecieron la funcionalidad de todos los modulos que componen los sprints

y se crearon los prototipos e interfaces correspondientes, los cuales deberian ser usables.
Prototipos:

Prototipo de gestionar libros

A Web Page

Sistema Blibliotecario

Administracion de datos

LIBROS CATEGORIAS

ID{PORTADA|TITULO AUTOR ANO DE PUBLICACION|ACCIONES
1 EL COSMOPOLITA{JUAN LEON MERA|1998 Editar Ver Eliminar
2 EL VALLE JOSE MUJIKA 1995 Editar Ver Eliminar

Figura 19: Prototipo de gestionar libros
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Resultado de gestionar libros

SISTEMA BIBLIOTECARIO DenNis FAusTO 1

SISTEMA BIBLIOTECARIO Lizro

LIBR REVISTA ATEGORIA AUTORES
TR BROS EVISTAS CATEGORIAS AUTO!
ﬁ INICIO ACTUALIZAR DATOS
5 LISTADO DELIBROS
+2 GESTION DE PERFILES
MosTRAR 10 v |REGISTROS  EXCEL PDF csv Buscar

[ usrosycaTEGORIAS
ANODE

PORTADA * TITULO ’ AUTOR | CATEGORIA 7 PUBLICACION 7| ACCIONES *7

' REPORTES Y ESTADISTICAS

SIMBOLISMO DE LA MAMA NEGRA EN EL BARRICA LOPEZ HisTORIA 2009-11-27

2 T PROCESO DECONS FRANKLIN R
%w

MOSTRANDO REGISTROS DEL1AL1DE UN TOTAL DE 1 REGISTROS

ACERCA DE DESARROLLADORES

Sistema bibliotecario del Niidleo de1a Casa de la Cultura de Cotopaxi v Jessica Abata, Dennis Martinez £ &

©2022 CAsA DE LA CULTURA ECUATORIANA "BENJAMIN CARRION" NUCLEO DE COTOPAXI

Figura 20: Resultado interfaz de gestionar libros

Prototipo de ingresar libros

A Web Page
<3 Cf) } 4 {} [httpr7 ) @
Sistema Blibliotecario Nuevo Libro
Portada Libre

Sistema Blibliotecaric Titule Iﬁtgrese el titulo I
Autor Iﬁ\grese el nombre I

. Afio de publicas pryE—

I_Selec-clone:r archivo I
Categoria
Guardar Usuario | Canceler_|

Figura 21: Prototipo de ingreso de libros
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Resultado interfaz de ingreso de libro

AGREGARLIBRO

PORTADA: LIBRO:

Seleccionar archivo | NINCUN__0 SELEC

TITULO:

AUTOR:

ANODE DD/MM/ARAA
PUBLICACION:

CATEGORIA:

Figura 22: Resultado interfaz de ingreso de libro

Prototipo de actualizar libros

A Web Page
O c> X {} (T ) @
Sistema Blibliotecario MNuevo Libro
Portada Libro
Sistema Blibliotecario Titulo Iﬁ'lgrese el titulo

Autor Iﬂ'lgrese el nombre

Eeleacionar archivo I

Afic de publicac Ed!mmfaa

Categoria

Guardar Usuario m

Figura 23: Prototipo de actualizar libros
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Resultado de interfaz de actualizar libros

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIS FAUSTO i

CCE g SISTEMA BIBLIOTECARIO Actuatizer Ligo
f
e PORTADK U
BIENVENIDO m T atinsse
# Nco .

42 GESTION DEPERFILES
AUTOR:

[ uBRosvcATECORIAS ARO DE PUBLICACION:

' RePORTES Y ESTADISTICAS

(ATEGORlK:

ACERCA DE DESARROLLADORES

Sistema biblotecario del ela Cultur 2l v Jessi

©2022 CasA DE LA CULTURA ECUATORIANA "BEN)AMiN CARRION" NUCLEO DE COTOPAXI

Figura 24: Resultado de interfaz de actualizar libros

Prototipo de autenticacion de usuario

c C> X 0 { http://

Inicio de sesion

Email
| INGRSE sU EMAIL |

contrasefia
| INGRSE SU CONTRASENA ﬂ

Figura 25: Prototipo de autenticacion de usuario
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Resultado de interfaz de autenticacion de usuario

INICIO DE SESION

EmAIL

CONTRASENA

INCRESAR CANCELAR

Figura 26: Resultado de interfaz de autenticacién de usuario

Prototipo de gestionar perfiles

A Web Page

OO X {} { http:// ] @

Sistema Blibliotecario

Administracion de datos

ADMINISTRADORES USUARIOS
Setama saictacare [ orouzanoeos | TN
= |age # |Nickname ACCIONES -
(job title)
Giacomo Guilizzoni ’ ) .
Founder & CEQ 40 Peldi Editar Eliminar
Mo Bation a8 Editar Eliminar
Tuttofare

Figura 27: Prototipo de gestionar perfiles
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Resultado de gestién de perfiles

SISTEMA BIBLIOTECARIO DeNNIs FausTO :

SISTEMA BIBLIOTECARIO ApminisTRACION USUARIOS

ADMINISTRADORES JSUARIOS
BIENVENIDO u
ACTUALIZAR DATOS
A Incio
) ADMINISTRADORES REGISTRADOS
2 GESTION DEPERFILES
MosTrAR 10 v REGISTROS Excel PDF  CSV Buscar
[ usrosycatecorias
CEDULA ** | NOMBRES "4 APELLIDOS “% EMAIL 4| DIRECCION 4| TELEFONO 4| ESTADO '#| ACCIONES ‘%
A REPORTES Y ESTADISTICAS
0503849150 Jessica Asata JESSICA ABATA@CMAIL.COM LATACUNGA 0981080376 ACTIVO
1805359997 DENNIS MaRTINEZ MARTINEZDENIS82@CMAILCOM AmBaTo 0981080376 ACTIVO
Fausto IZURIETA T
MOSTRANDO REGISTROS DEL 1 AL 2 DE UN TOTAL DE 2 REGISTROS — I

ACERCA DE DESARROLLADORES

Sistema bibliotecario del Nicleo de |2 Casa de la Cultura de Cotopad v JessicaAbata, Dennis Martinez §

©2022 CAsA DE LA CULTURA ECUATORIANA "BENJAMIN CARRION" NUCLEO DE COTOPAXI

Figura 28: Resultado de gestion de perfiles

Prototipo de ingreso de usuario

A Web Page
O C{) X {} { http:// ) @
Sistema Blibliotecario Nueve usuario
Cedula Nombre Apellida
Iﬁlgrese la cedula I IElgrese los dos nombrel IElgrese los dos apellidnl
Sistema Blibliotecario Direceic Telefono/Celu Correo electron
Iﬂlgrese la direccion I IElgrese el numero de tel IElgrese el correo elet.trl —

Contrasefia

Iﬁlgrese la contrasefia I

Carer

Figura 29: Prototipo de ingreso de usuario
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Resultado de ingreso de usuario

NUEVO USUARIO

CEDULA: NOMBRES: APELLIDOS:

E1.1805694856 E1.JosE MANUEL E). Sor1A CaLARZA

DIRECCION: TELEFONO/CELULAR: CORREO ELECTRONICO:

E7. LATACUNGA AV 5 DE E1. 033044519/098413658 E). EXAMPLE@GMAILCOM

juuo

CONTRASENA:

GUARDAR USUARIO

Figura 30: Resultado de ingreso de usuario

Prototipo de actualizar usuario

A Web Page

O C> X {} {http:// ) @

Sistema Blibliotecario

Actualizacion de datos

Sistema Blibliotecario Cedula Nombres Apellidos

Ilﬂgrese la cedula I Iﬂgrese los dos nombres I Iﬂgrese los dos opellidos I

Direccion Telefono/Celular Correo electronico

|lngrese la direccion I |Egrese el numero de telefonul |Egrese el correo elet.tronir;o]

Nueva contrasefia Perfil Estado

|lnngrese la c.ontraseﬁ:l IAdnimistrador jv] IAt.tiw:» jv]

] Canulur [

Figura 31: Prototipo de actualizar usuario
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Resultado de actualizar usuario

SISTEMA BIBLIOTECARIO DenNiIs FausTo 1

CCE g SISTEMA BIBLIOTECARIO AcTuatizacion e pATOS
Y

-

CEDULA: NOMBRES: APELLIDOS:
BIENVENIDO .
0503849151 ESSICA PAOLA ABATA AGUILAR
E).1805694856 E). JosE MANUEL E.Soria CALARZA
)
DIRECCION: TELEFONOJCELULAR: CORREO ELECTRONICO:
*& GESTION DE PERFILES
LATACUNGA 0981080376 JESSICAABATA@GMAIL COM
[ BROS Y CATEGORIAS E). LATACUNGA,AV § DEJULIO E).033044519/098413658 E). EXAMPLE@CMAIL.COM
CONTRASENA: PERFIL: ESTADO DE LA CUENTA:

A REPORTES Y ESTADISTICAS

ACTUALIZAR USUARIO

ACERCA DE

Sistema bibliotecario del Nuicleo de {2 Casa de la Culfura de Cotopaxi

DESARROLLADORES

v |essica Abala, Dennis Martiner £ 9

Figura 32: Resultado de actualizar usuario

Pruebas de sistema

En esta fase se verifica que el sistema satisface los requisitos especificados, debe permitir establecer

las actividades relacionadas con la ejecucion y validacion de las pruebas, permitiendo garantizar el

cumplimiento de los requerimientos planteados.

Tabla 34: Prueba de gestionar libros

Fecha: 10/05/2022

Responsable:  Jessica Abata-Dennis Martinez

Requisito:

Como administrador, quiero cargar libros en el sistema y editarlos para que

puedan almacenarse y ponerse a disposicion del puablico, el proceso de

eliminacion se lleva a cabo con la condicion de que el libro no esté relacionado

con otras areas del sistema.
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Ambiente: Produccioén

Descripcion Se requiere datos: Portada, archivo, titulo, autor, afio de publicacion, categoria.

del Requisito:

N° Caso de Datos de Entrada Resultados Resultados
prueba a esperados obtenidos
ejecutar
Ingreso  de Portada, archivo, titulo, Mensaje: libro Correcto.
libro autor, afo de publicacion, insertado

categoria. exitosamente
Evidencias:
NUmero: 1 Caso de prueba: Ingreso de libro

Response:

AGREGAR LIBRO

PORTADA: LIBRO:

[ seteccionar archivo | s sac. ionsoos

TiTULO:

AUTOR:

ANO DE
PUBLICACION:

CATEGORIA:
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Request:

AGREGAR LIBRO

PUBLICACION: [

CATEGORIA:

GUARDAR LIBRO

AGRECAR LIBRO
PORTADA: LIBRO:

Seleccionar archivo | Liseo_p. auz so

TiTuLo.

AUTOR:

ANODE o—
PUBLICACION:

CATEGORIA:

GUARDAR LIBRO

CONFIRMACION!

o Extosamente

Observacion Sin campos mensaje, se requiere que ingrese campos vacios
Ingreso del libro correcto.

Elaborado por: Grupo de investigacion
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Tabla 35: Prueba de autenticar usuario

Fecha: 15/05/2022
Responsable: Jessica Abata-Dennis Martinez
Requisito: Como usuario o administrador necesito ingresar al sistema para hacer uso de

las opciones que posee la aplicacion para ello debe acceder a la aplicacion una
vez registrado correctamente y poder asignar permisos segun su rol
(Administrador/Usuario).

Ambiente: Produccién

Descripcion del Se requiere datos: email y contrasefia para ingresar al sistema

Requisito:

N° Caso de prueba Datos de Resultados Resultados
a ejecutar Entrada esperados obtenidos
Ingreso de email Mensaje: Correcto.
credenciales contrasefia  Bienvenido al

sistema
Evidencias:
NuUmero: 2 Caso de Ingreso de credenciales
prueba:
Response:

INICIO DE SESION

EmAlL K i
CONTRASERA ‘
I —
RSN
INGRESAR CANCELAR
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Request:

©

error!

)

error!

INICIO  BUSCARLIBRO  JessicaAbata@Gmail.Com Salir

§ | BLICOTE C A_ /BECSENAS
"CASA DE LA
CULTURA'"

Observacion Al ingresar datos incorrectos muestra un mensaje “Error”, email o contrasefia

incorrecta.

Al ingresar datos y si el usuario ha estado inactivo, muestra un mensaje Su
cuenta se encuentra suspendida por favor comuniquese con el administrador
Ingreso de credenciales correctos, ingreso al sistema exitosamente

Elaborado por: Grupo de investigacion
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Tabla 36: Prueba de gestionar libros

Fecha: 22/05/2022
Responsable: Jessica Abata-Dennis Martinez
Requisito: Como administrador, deseo crear nuevos usuarios 0 administradores,

eliminarlos, editarlos y, si es necesario, realizar las busquedas adecuadas para

administrar la informacion de los usuarios o administradores.
Ambiente: Produccién

Descripcion del Se requiere datos: cedula, nombres, apellidos, direccién, teléfono, correo

Requisito: electronico y contrasefia

N° Caso de Datos de Entrada Resultados Resultados
prueba a esperados obtenidos
ejecutar
Ingreso nuevo cedula, nombres, apellidos, Mensaje: Correcto.

administrador direccion, teléfono, correo administrador
electronico y contrasefia insertado

exitosamente

Ingreso de cedula, nombres, apellidos, Mensaje: Correcto.
nuevo usuario = direccion, teléfono, correo usuario
electronico y contrasefia insertado

exitosamente

Evidencias:

NUmero: 3 Caso de prueba: Ingreso de perfiles
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Response:

Request:

NUEVO USUARIO

CEDULA: INOMBRES:

DIRECCION:

E3. LATACUNGA,

wuo

CONTRASENA:

GUARDAR USUARID

NUEVO USUARIO

NOMBRES:

E) Soria CaLarza

CCORREO ELECTRONICO:

E1 EXAMPLE@GMAIL COM

APELLIDOS:

£1.1805694856 7.J05E MANUEL

DIRECCION: TELEFONO/CELULAR:

SORIAGALA

CCORREO ELECTRONICO:

CCONTRASENA:

GUARDAR USUARIO

NUEVO USUARIO

CEDULA: NOMBRES:
154 MamiA
£1 1805694856 £7 JosE ManurL
DIRECCION: TELEFONOJCELULAR:
S uan 094858849
B LATACUNCAAY E).033044519/098413653

o

CONTRASERA:

AMPLEQCMAILCON

E1 Soria CaLarza

CORRED ELECTRONICO:

GUARDAR USUARIO CANCELARACCION

confirmacion
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Observacion Sin campos mensajes, llenar campos vacios

Ingreso de usuario correcto.

Elaborado por: Grupo de investigacion
Incremento

Se desarrollaron 3 Historias de Usuario dentro de este sprint 1, las cuales permitieron: Gestionar
libros para poder los respetivos ingresos, modificaciones, eliminacion y consultas de los libros,
Autenticacion de usuario para acceder al sistema de Biblioteca Digital y Gestionar perfiles para el
registro de datos del administrador o usuario, para almacenar la informacion del perfil en el sistema,

actualizar datos del perfil, eliminar el perfil, y consulta del perfil.

Para el desarrollo de las Historias de Usuario se generaron procesos de modelamiento de UML como
son los modelos de caso de uso, conjuntamente con su especificacion de los mismos, los cuales
ayudaron a un mejor analisis de los procesos de interaccion del sistema con los usuarios,
posteriormente se procedio a realizar los prototipos de las HU para el desarrollo del disefio del sistema

y para su correcta validacién se genero casos de prueba.
Revision del sprint

Tabla 37: Revision del sprint 1

Validar (%) Observacion

Como administrador, quiero cargar libros en el sistema -
g g 100% Ninguna

y editarlos para que puedan almacenarse y ponerse a

disposicion del pablico, el proceso de eliminacion se lleva

a cabo con la condicibn de que el libro no esté

relacionado con otras areas del sistema.

Como usuario o administrador necesito ingresar al .
g 100% Ninguna
sistema para hacer uso de las opciones que posee la

aplicacion para ello debe acceder a la aplicacion una vez
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registrado correctamente y poder asignar permisos
segun su rol (Administrador/Usuario).

Como administrador, deseo crear nuevos usuarios 0 .
100% Ninguna

administradores, eliminarlos, editarlos y, si es necesario,
realizar las busquedas adecuadas para administrar la

informacion de los usuarios o administradores.

Elaborado por: Grupo de investigacion

Retroalimentacion del Sprint
Se debe generar para posteriores sprint un plan de pruebas, para tener un mejor control y seguimiento
en las HU.

SPRINT 2 (Registro de usuario, Generar reportes y Gestionar categorias)

En el Sprint 2 se va a desarrollar las 3 HU identificadas, teniendo como propaésito cubrir tareas
como: registro de usuario, actualizacidn, insercion, eliminacion de los mismos, generar
reportes de todos los registros existentes, de igual manera el registro de categorias,
actualizacion y eliminacion de los mismos, dentro del periodo de tiempo de 21 dias de

duracion)
Tabla 38: HU de sprint 2

Identificador Identificad Enunciado de la Historia de Usuario Prioridad

de la Historia or de la HU

de Usuario designada

HUO01 HU04 Como usuario necesito registrarme para poder crear 4
una cuenta y acceder a la aplicacion.

HU08 HUO05 Como administrador deseo generar reportes para ver 5
la cantidad de administradores, usuarios, libros y
categorias, numero de visitas a la aplicacion, el libro
mas buscado y el libro més buscado., para lo cual el
sistema brindara la posibilidad de exportar reportes

en formato PDF.
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HUO04 HUO06 Como administrador quiero crear nuevas categorias 6
las cuales seran asignadas a los libros, editarlos y
realizar las respectivas busquedas para administrar
los datos de las en caso de ser necesario, el proceso
de eliminacion se lleva a cabo si la categoria no esta
relacionada con el libro.

Elaborado por: Grupo de investigacion

Objetivos del Sprint

- Desarrollar el proceso de las HU

- Definir los procesos de los casos de uso

- Diseiiar el prototipo del proyecto acorde a las HU

Tabla 39: Detalle del Sprint 2

DETALLE DE SPRINT

NUmero: 2

Fecha de Inicio: 24/05/2022 Fecha de Finalizacion:  13/06/2022

Descripcion Responsable Prioridad Estado

Registrar usuario Jessica Abata 4 Finalizado
Dennis Martinez

Generar reportes Jessica Abata 5 En proceso
Dennis Martinez

Gestionar categorias = Jessica Abata 6 Finalizado

Dennis Martinez
Elaborado por: Grupo de Investigacion
SPRINT 2 (Registro de usuario, Generar reportes y Gestionar categorias)

Figura 33 representa el caso de uso Registrar usuario el cual esta constituido por: Registrar datos o

crear cuenta para ingreso al sistema como usuario.
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Usuario

Figura 33: Caso de uso Registro de usuario
Especificacion de casos de uso:

Tabla 40: Especificacion de caso de uso Registrar usuario

Cu04 Registrar usuario ‘
Descripcion El usuario se registra para ingreso al sistema

Actor Usuario

Precondicién crear cuenta para ingresar al sistema

Flujo principal 1. El usuario selecciona crear cuenta

2. El sistema muestra la interfaz registro de usuario

3. El wusuario ingresa el cedula, nombres, apellidos, direccion,
teléfono, correo electrénico, contrasefia.

4. El sistema valida los datos ingresados

5. El sistema guarda y abre la ventana de login

6. EIl usuario autentica con los datos registrados en el apartado de
registro de usuario

7. El sistema valida las credenciales ingresadas e ingresa al sistema.

Flujo Alterno 1: 7. El sistema muestra el mensaje “Email o contrasefia incorrecta” y

retorna al paso 6.

Postcondicién El sistema permite usuario ingresar al sistema.
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Elaborado por: Grupo de investigacion.

El Figura 34 representa el caso de uso Generar reportes el cual esta constituido por: estadisticas de

usuarios ingresados, y libros mas buscados, e imprimir reporte.

Biblioteca Digital de la Casa de la Cultura Ecuatoriana "Benjamin Carmmién” Nicleo de Cotopaxi

—

-\\

Administrador

Figura 34: Caso de uso Generar reportes
Especificacion de casos de uso:
Tabla 41: Especificacion de casos de uso

‘ Cu05 Generar reportes ‘
Descripcion El administrador permite generar reportes de perfiles, libros, y
presenta indicadores de estadisticas de libro mas buscado por el

usuario.
Actor Administrador
Precondicion Estar registrado en el sistema.
Flujo principal 1. El administrador selecciona generar reportes o en los

apartados de cada seccion o modulos existe formato para
generar reportes.
2. El sistema muestra la interfaz de indicadores con datos en
tiempo real
Postcondicién El sistema permite descargar reportes de los mddulos, y

visualizar indicadores en tiempo real.
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Figura 35 representa el caso de uso Gestionar categorias el cual estd constituido por: ingresar,

consultar, modificar, eliminar categoria.

A

Administrador

Figura 35: Caso de uso Gestionar categorias
Especificacion de casos de uso:

Tabla 42: Especificacion de caso de uso ingresar categoria.

CuU05 Ingresar categoria

Descripcion El administrador permite ingresar la categoria del libro
Actor Administrador

Precondicién Estar registrado en el sistema.

Flujo principal 1. El administrador selecciona el apartado de categorias

2. El sistema muestra la interfaz de gestion de categoria

3. Si el administrador desea ingresar categorias entonces para
ingresar a ello debe dar clic en agregar categoria

4. El sistema muestra la interfaz de registro de categoria
El administrador ingresa informacion de categoria y da clic en
guardar

6. El sistema muestra la categoria registrada en la tabla de datos.

Postcondicion El sistema permite ingresar la categoria

Elaborado por: Grupo de investigacion
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Tabla 43: Especificacion de caso de uso modificar categoria.

‘ Cu05 Modificar categoria ‘
Descripcion El administrador permite modificar la categoria del libro
Actor Administrador
Precondicion Estar registrado en el sistema.
Flujo principal 1. El administrador selecciona el apartado de categorias

2. El sistema muestra la interfaz de gestion de categoria

3. Si el administrador desea modificar categoria entonces para
modificar categorias debe dar clic en el icono de modificar
categoria

4. El sistema muestra la interfaz modificar categoria

5. El administrador modifica los datos y da clic en actualizar
categoria.

6. El sistema muestra un mensaje “actualizacion exitosa “ y luego

regresa a la lista de categorias.

Postcondicion El sistema permite modificar la categoria.
Elaborado por: Grupo de investigacion

Tabla 44: Especificacion de caso de uso Consultar categoria.

CuU05 Consultar categoria

Descripcion El administrador permite consultar la categoria del libro
Actor Administrador

Precondicion Estar registrado en el sistema.

Flujo principal 1. El administrador selecciona el apartado de categorias

2. El sistema muestra la interfaz de gestion de categoria con la lista
de categorias.

Postcondicién El sistema permite consultar la categoria.

Elaborado por: Grupo de investigacion
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Tabla 45: Especificacion de caso de uso Eliminar categoria.

CuU05 Eliminar categoria

Descripcion El administrador permite eliminar la categoria del libro
Actor Administrador

Precondicion Estar registrado en el sistema.

Flujo principal 1. El administrador selecciona el apartado de categorias.

2. El sistema muestra la interfaz de gestion de categoria.

3. Si el administrador desea eliminar categoria entonces para
eliminar libros debe dar clic en el icono de eliminar categoria.

4. El sistema muestra un mensaje de confirmacion, para cancelar o
confirmar la eliminacion.

5. El administrador elige la opcion de confirmar.

6. El sistema elimina automaticamente la categoria

7. El sistema muestra un mensaje “eliminacion exitosa “y luego
regresa a la lista de categorias.

Postcondicion El sistema permite eliminar la categoria.
Elaborado por: Grupo de investigacion
Implementacion

En el siguiente paso, se establecieron la funcionalidad de todos los médulos que componen los sprints

y se crearon los prototipos e interfaces correspondientes, los cuales deberian ser usables.
Prototipos:

Prototipo de registro de usuario

A Web Page

c Q X Q (o7 ) C)

Registrarse

Cedula Nombres Apellidos
| ingrese la cedula ] | Ingrese los dos nombres ] mgrese los dos apellidos |

Direccion Telefono/Celulor Correo electronico

ingrese la direccion ] [Ingrese el numere de telefon ] | Ingrese =i correo electronice |

Contrasefia
I Ingrese la cxontyrasefia I

G

Figura 36: Prototipo de registrar usuario
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Resultado interfaz de registrar usuario

REGISTRARSE

CUARDAR

Figura 37: Resultado interfaz de registro de usuario

Prototipo de generar reportes

A Web Page

O C> X Q {http:// ) @

Sistema Blibliotecario

rEPPOERTE ESTADISTICO

Sistema Blibliotecario ROMINISTRADORES USUARIOS LIBROS CATEGORIAS
10 5 4 7

TOTAL DE USUARIOS

Figura 38: Prototipo de generar reportes

94



Resultado interfaz de generar reportes

SISTEMA BIBLIOTECARIO

SISTEMA BIBLIOTECARIO REPORTES Y ESTADISTICAS

DENNIS FAUSTO x

ACTUALIZAR DATOS
BIENVENIDO
ADMINISTRADORES USUARIOS CATEGORIAS
A Nco
#2 GESTION DEPERFILES 1 4 13
D LIBROS Y CATECORIAS
" REPORTES Y ESTADISTICAS
REVISTAS AUTORES LIBROS
1 4 3
TOTALUSUARIOS USUARIOS FRECUENTES
Figura 39: Resultado interfaz de generar reportes
Prototipo de gestionar categorias
A Web Page
<3 C> X {} (http:77 ) @
* Sistema Blibliotecario
Administracion de datos
LIBROS CATEGORIAS
Sistema Blibliotecari ASTURCIZAR DATOS
ID CATEGORIA ACCIONES

1 HISTORIA

2 CULTURA GENERAL

Editar Eliminar

Editar Eliminar

Figura 40: Prototipo de gestionar categorias
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Resultado interfaz de gestionar categorias

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIS FAUSTO i

BENJAMIN
CARRION

. CCE t? SISTEMA BIBLIOTECARIO Carecorias

LIBR REVISTAS CATEGORIAS AUTORE!
BIENVENIDO BROS STAS ATECORIA UTORES

e Comunom)

) CATEGORIAS REGISTRADAS
+2. GESTION DEPERFILES

MosTrar: 10 v |REGISTROS ExceL PDF  CSV Buscar.
[ usrosycaTECORIAS

CATEGORIAS . ACCIONES

' REPORTES Y ESTADISTICAS ] I
HisToRIA

MOSTRANDO REGISTROS DEL1AL1DE UN TOTAL DE1 REGISTROS

ACERCA DE DESARROLLADORES

Sistema bibliotecario del Nideo de fa Casa de [ Cultura de Cotopaxi v Jessica Abata, Dennis Martinez £ 9/

©2022 CASA DE LA CULTURA ECUATORIANA "BENJAMIN CARRION" NUCLEO DE COTOPAXI

Figura 41: Resultado interfaz de gestionar categorias

Prototipo de ingreso de categorias

A Web Page
QD X @ ) @
Sistema Blibliotecario Nueva Categoria
Sistema Blibliotecario
Categoria I Ingrese el nombre de la cotegoria I L
uoriorCterio R~ Corcler
<

Figura 42: Prototipo de ingreso de categorias
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Resultado interfaz de ingreso de categorias

NUEVA CATEGORIA

NOMBRE DE LA CATEGORIA

£). Historia

GUARDAR CATEGORIA

Figura 43: Resultado interfaz de ingreso de categorias

Prototipo de actualizar categorias

A Web Page

o C> X {} { http://

Sistema Blibliotecario

Actualizacion de datos

Sistema Blibliotecario

Categoria

Ingrese el nombre de la categoria I

Actualizar Categoria

Figura 44: Prototipo de actualizar categorias
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Resultado interfaz de actualizar categorias

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIs FausTO z

BIENVENIDO

SISTEMA BIBLIOTECARIO Carecoria e Ligros

A Nico
NOMBRE DE LA CATEGORIA

*& GESTION DE PERFILES E1. HisTORIA

[ usrosYcaTEGORIAS =
ACTUALIZAR CATEGORIA

' REPORTES Y ESTADISTICAS

ACERCA DE DESARROLLADORES

Sistema bibliotecario del Niicleo de  Casa de a Cultura de Cotopaxi v Jessica Abata, Dennis Martinez £ &/

©2022 CAsA DE LA CULTURA ECUATORIANA "BEN]AMIN CARRION" N{CLEO DE COTOPAXI

Figura 45: Resultado interfaz de actualizar categorias
Pruebas de sistema

Debido a la importancia de entregar un proyecto de calidad, es necesario verificar el cumplimiento
de cada tarea realizada durante el Sprint, por tal razon, se presenta las pruebas realizadas para avalar

el adecuado funcionamiento.
Tabla 46: Prueba de Registro de usuario

Fecha: 28/05/2022

Responsable:  Jessica Abata-Dennis Martinez

Requisito: Como usuario necesito registrarme para poder crear una cuenta y acceder a la
aplicacion.
Ambiente: Produccién

Descripcion Se requiere datos: cedula, nombres, apellidos, direccion, teléfono, correo
del Requisito: electronico y contrasefia

N° Caso de prueba a Datosde Entrada Resultados = Resultados

ejecutar esperados  obtenidos
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Ingreso
informacion
usuario
Evidencias:
NuUmero: 4
Response:
Request:

de
de

cédula, nombres,
apellidos, direccion,
teléfono, correo

electrénico y contrasefia

Caso de prueba:

REGISTRARSE

REGISTRARSE

REGISTRARSE

Registro de Correcto.

usuario

Ingreso de informacion de

usuario
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REGISTRARSE

CEDULA NOMBRES APELLIDOS r. S

DIRECCION TELEFONO/CELULAR CORREO ELECTRONICO

CONTRASENA

GUARDAR CANCELAR

INICIO DE SESION

Observacion = Al no ingresar datos muestra un mensaje “error en los campos”.

Registro correcto.

Elaborado por: Grupo de investigacion

Fecha:
Responsable:

Requisito:

Ambiente:

Descripcion  del
Requisito:

Tabla 47: Prueba de generar reportes

02/06/2022
Jessica Abata-Dennis Martinez

Como administrador deseo generar reportes para ver la cantidad de
administradores, usuarios, libros y categorias, numero de visitas a la
aplicacidn, el libro mas buscado y el libro mas buscado., para lo cual el sistema
brindara la posibilidad de exportar reportes en formato PDF.

Produccion

Se requiere datos: generar reportes
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N° Caso de Datos de Resultados esperados Resultados

prueba a Entrada obtenidos
ejecutar
Generar Estado de visualizacién de indicadores Correcto.
reportes sistema. y reportes por médulo
Evidencias:
NUmero: 5 Caso de Generar reportes
prueba:
Response SISTEMA BIBLIOTECARIO ETHETE x
SISTEMA BIBLIOTECARIO REPORTES Y ESTADISTICAS
1 4 13
1 4 3
Request SISTEMA BIBLIOTECARIO ' pi
— =
» Generacion de reportes correctamente
Observacion

Falta implementar més indicadores, pero funciona correctamente

Elaborado por: Grupo de investigacion
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Fecha:
Responsable:

Requisito:

Ambiente:

Descripcion

Requisito:

NO

Evidencias:

Ndmero:

Response:

del

Tabla 48: Prueba de gestion de categorias

10/06/2022

Jessica Abata-Dennis Martinez

Como administrador quiero crear nuevas categorias las cuales seran

asignadas a los libros, editarlos y realizar las respectivas busquedas

para administrar los datos de las en caso de ser necesario, el proceso

de eliminacion se lleva a cabo si la categoria no esta relacionada con

el libro.
Produccién

Se requiere datos: nombre

Caso de prueba a Datos de

ejecutar Entrada

Ingreso de nombre
informacion de

categoria

6 Caso de
prueba:

NUEVA CATEGORIA

NOMERE DE LA CATEGORIA

Resultados Resultados

esperados obtenidos

Mensaje Categoria Correcto.
guardada

exitosamente

ingreso  de informacion de

categoria

1 Histdin

cussoncareconia, [
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Request:

NUEVA CATEGORIA

ELb

NUEVA CATEGORIA

NOMBRE DE LA CATECORIA

E) HisTéRiA

comcrts

confirmacion

CATEGORIA GUARDADA FOTOSAMEMTE

N Sin campos, el sistema detecta que falta registros para registrar.
Observacion
Caso contrario Registro correcto.

Elaborado por: Grupo de investigacion

Incremento

Se desarrollaron 3 Historias de Usuario dentro de este sprint 1, las cuales permitieron: Registro de
usuario para acceder al sistema de Biblioteca Digital, Gestionar reportes para poder realizar reportes

en cualquier tipo de formatos, de la misma manera realizar reportes estadisticos en tiempo real y
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Gestionar categorias para poder realizar los respetivos ingresos, modificaciones, eliminacion y

consultas de las categorias de los libros.

Para el desarrollo de las Historias de Usuario se generaron procesos de modelamiento de UML como
son los modelos de caso de uso, conjuntamente con su especificacion de los mismos, los cuales
ayudaron a un mejor analisis de los procesos de interaccion del sistema con los usuarios,
posteriormente se procedio a realizar los prototipos de las HU para el desarrollo del disefio del sistema

y para su correcta validacion se genero casos de prueba.
Revision del sprint

Tabla 49: Revision del sprint 2

Validar (%)  Observacion

Como usuario necesito registrarme para poder crear una 100% Ninguna
cuenta y acceder a la aplicacion.

Como administrador deseo generar reportes para ver la 100% Ninguna
cantidad de administradores, usuarios, libros y categorias,
namero de visitas a la aplicacion, el libro mas buscado y el
libro mas buscado., para lo cual el sistema brindara la

posibilidad de exportar reportes en formato PDF.

Como administrador quiero crear nuevas categorias las 100% Ninguna
cuales seran asignadas a los libros, editarlos y realizar las
respectivas busquedas para administrar los datos de las en
caso de ser necesario, el proceso de eliminacion se lleva a

cabo si la categoria no esta relacionada con el libro.

Elaborado por: Grupo de investigacion

Retroalimentacion del Sprint
Se debe generar para posteriores sprint un plan de pruebas, para tener un mejor control y seguimiento
en las HU.

104



SPRINT 3 (Buscar libros, Gestionar revistas, Gestionar autores)

En el Sprint 3 se va a desarrollar 3 HU identificadas, teniendo como propdsito cubrir tareas como:
buscar libros, gestionar revistas, gestionar autores, dentro del periodo de tiempo de 21 dias de

duracion).
Tabla 50: HU de sprint 3

Identificad Identifica Enunciado de la Historia de Usuario Prioridad
or de la dor de la
Historia de HU

Usuario  designada

HU09 HUO07 Como usuario o administrador quiero buscar libros, para 7
lo cual necesito ingresar el titulo del libro o el nombre
del autor.

HUO06 HUO08 Como administrador, quiero cargar revistas en el 8
sistema y editarlos para que puedan almacenarse y
ponerse a disposicion del publico, el proceso de
eliminacion se lleva a cabo con la condicion de que el
libro no esté relacionado con otras reas del sistema.

HUO07 HUO09 Como administrador quiero crear nuevos autores las 9
cuales seran asignadas a los libros o revistas, editarlos y
realizar las respectivas blsquedas para administrar los
datos de las en caso de ser necesario, el proceso de
eliminacion se lleva a cabo si el autor no esta
relacionado con el libro o la revista.

Elaborado por: Grupo de investigacion
Objetivos del Sprint

- Desarrollar el proceso de las HU

- Definir los procesos de los casos de uso

- Disenar el prototipo del proyecto acorde a las HU
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DETALLE DE SPRINT

Tabla 51: Detalle del Sprint 3

Dennis Martinez

Numero: 3

Fecha de Inicio: 14/06/2022 Fecha de Finalizacion:  04/07/2022

Descripcién Responsable Prioridad Estado

Buscar libros Jessica Abata 7 Finalizado
Dennis Martinez

Gestionar revistas Jessica Abata 8 Finalizado
Dennis Martinez

Gestionar autores Jessica Abata 9 Finalizado

Elaborado por: Grupo de Investigacion

SPRINT 3 (Buscar libros, Gestionar revistas, Gestionar autores)

El Grafico 46 representa el caso de uso buscar libros el cual esta constituido por: la bisqueda del

libro, y visualizacion de informacion de libro.

X

Administrador

A

Usuario

Figura 46: Caso de uso buscar libro
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Especificacion de casos de uso:

Tabla 52: Especificacion de caso de uso

CuU05 Buscar libro

Descripcion

El usuario permite puede buscar libro.

Actor

Administrador-usuario

Precondicién

Estar registrado en el sistema.

Flujo principal

1. El administrador o usuario se dirige al apartado de libros

2. El sistema muestra la interfaz de libros

3. El administrador o usuario ingresa informacion del libro y da clic en
buscar

4. El sistema muestra la informacion o el libro encontrado

Postcondicion

El sistema permite buscar el libro solicitado

Elaborado por: Grupo de investigacion

El Grafico 47 representa el caso de uso de gestionar revistas el cual esta constituido por: el ingreso

de revista, modificacion, consulta y eliminacion.

Administrador

Figura 47: Caso de uso de Gestionar revistas
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Especificacion de casos de uso:

Tabla 53: Especificacion de caso de uso ingresar revista

‘ CuU05 Ingresar revista ‘
Descripcion El administrador permite insertar la revista.
Actor Administrador
Precondicion Estar registrado en el sistema.
Flujo principal 1. El administrador al apartado de revistas

2. El sistema muestra la interfaz de revistas

3. El administrador ingresa informacién de las revistas y da clic en
guardar revista

4. El sistema muestra la informacion se ha guardado exitosamente y
muestra en la lista de revistas

Postcondicién El sistema permite ingresar revistas.
Elaborado por: Grupo de investigacion

Tabla 54: Especificacion de caso de uso modificar revista

CU05 Modificar revista

Descripcion El administrador permite modificar la revista.
Actor Administrador

Precondicion Estar registrado en el sistema.

Flujo principal 1. El administrador va al apartado de revistas.

2. El sistema muestra la lista de revistas

3. El administrador ingresa al apartado de modificar informacion de las
revistas y da clic en actualizar revista

4. El sistema muestra el mensaje se ha actualizado exitosamente y
regresa a la lista de revistas.

Postcondicién El sistema permite modificar la revista solicitada.

Elaborado por: Grupo de investigacion
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‘cuos
Descripcion
Actor
Precondicion

Flujo principal

Postcondicion

Tabla 55: Especificacion de caso de uso consultar revista

Consultar revista

El administrador permite consultar la revista.

Administrador

Estar registrado en el sistema.

1.
2.

El administrador va al apartado de revistas

El sistema muestra la interfaz de lista de revistas

El sistema permite consultar la revista.

Elaborado por: Grupo de investigacion

‘CUOS
Descripcion
Actor
Precondicion

Flujo principal

Postcondicion

Tabla 56: Especificacion de caso de uso eliminar revista

Eliminar revista

El administrador permite eliminar la revista.

Administrador

Estar registrado en el sistema.

1.

2
3.
4

o

El administrador va al apartado de revistas.

El sistema muestra la interfaz de lista de revistas.

El administrador presiona el icono de eliminar.

El sistema muestra un mensaje si desea eliminar o cancelar la
accion.

El administrador presiona confirmar

El sistema elimina la revista y muestra el mensaje Eliminacion

exitosa y regresa a la lista de revistas.

El sistema permite eliminar la revista.

Elaborado por: Grupo de investigacion
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El Grafico 48 representa el caso de uso de gestionar autores el cual esta constituido por: el ingreso de

autor, modificacion, consulta y eliminacion.

Administrador

Figura 48: Caso de uso Gestionar autores
Especificacion de casos de uso:

Tabla 57: Especificacion de caso de uso ingresar autor.

CuU05 Ingresar autor

Descripcion El administrador permite insertar autor.

Actor Administrador

Precondicion Estar registrado en el sistema.

Flujo principal 1. El administrador ingresa al apartado de autores

2. El sistema muestra la interfaz de autores

3. El administrador ingresa informacion de los autores y da clic en
guardar autor.

4. El sistema muestra la informacion se ha guardado exitosamente y

regresa a la lista de autores.

Postcondicion El sistema permite ingresar el autor.

Elaborado por: Grupo de investigacion
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Tabla 58: Especificacion de caso de uso modificar autor.

CU05 Modificar autor

Descripcion El administrador permite modificar el autor.
Actor Administrador

Precondicion Estar registrado en el sistema.

Flujo principal 1. El administrador va al apartado de autores.

2. El sistema muestra la interfaz de lista de autores.

3. El administrador ingresa al apartado de modificar informacion de los
autores y da clic en actualizar autor.

4. El sistema muestra la informacién se ha actualizado exitosamente y
regresa a la lista de autores.

Postcondicién El sistema permite modificar el autor solicitado.
Elaborado por: Grupo de investigacion

Tabla 59: Especificacion de caso de uso consultar autor.

‘ Cu05 Consultar revista
Descripcion El administrador permite consultar el autor.
Actor Administrador
Precondicion Estar registrado en el sistema.
Flujo principal 1. El administrador va al apartado de autores

2. El sistema muestra la interfaz de lista de autores.

Postcondicién El sistema permite consultar el autor.
Elaborado por: Grupo de investigacion

Tabla 60: Especificacion de caso de uso eliminar autor.

‘ Cu05 Eliminar revista
Descripcion El administrador permite eliminar el autor.
Actor Administrador
Precondicion Estar registrado en el sistema.
Flujo principal 1. El administrador va al apartado de autores

2. El sistema muestra la interfaz de lista de autores

3. El administrador presiona el icono de eliminar.
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4. El sistema muestra un mensaje si desea eliminar o cancelar la accion.
El administrador presiona confirmar.
6. El sistema elimina el autor y muestra el mensaje Eliminacion exitosa
y regresa a la lista de autores.
Postcondicion El sistema permite eliminar el autor.

Elaborado por: Grupo de investigacion
Implementacion

En el siguiente paso, se establecieron la funcionalidad de todos los modulos que componen los sprints

y se crearon los prototipos e interfaces correspondientes, los cuales deberian ser usables.
Prototipos:

Prototipo de buscar libro

A Web Page

O C> X {} {http:// ] @

Sistema Blibliotecario

o
LIBROS EXISTENTES

ID|PORTADA |TITULO AUTOR ANO DE PUBLICACION [ACCIONES
LIBROS 1 EL COSMOPOLITA |JUAN LEON MERA |1998 Ver Libro
Mis datos 2 EL VALLE JOSE MUJIKA 1995 Ver Libro
v

Figura 49: Prototipo de buscar libro
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Resultado de interfaz de buscar libro

SISTEMA BIBLIOTECARIO

SISTEMA BIBLIOTECARIO Lizro

DeNNIs FausTo i

SEENED LIBROS REVISTAS CATEGORIAS AUTORES
& e LISTADO DELIBROS
2 GESTION DE PERFILES MosTrAR 10 v REGISTROS  EXCEL Buscar
[* uBROSYCATEGORIAS PORTADA ** TITULO 1 AUTOR $| CATEGORIA "4| ANODEPUBLICACION "% ACCIONES "%
P ey e TADITIONS Tatear MoTivos LATACUNGUENOS BARRICA LOPEZ FRANKLIN CuLTURA 2022-08-11
PoOEMARIOS CARLOS ARAUZ FiLosOFiA 1932-05-11
m LiBRO HEMBRICO ANDREA CRESPO GANDA SUSPENSO 1986-09-03 | (o P
Figura 50: Resultado de interfaz de buscar libro
Prototipo de Gestionar revistas
A Web Page
c Q X Q (htto7/ ) @
Sistema Blibliotecario
Administracion de datos
LIBROS REVISTAS CATEGORIAS AUTORES
[IO[PORTADA[TITULO AUTOR ANO DE PUBLICACION|ACCIONES
1 EL COSMOPOLITA|JUAN LEON MERA|1998 Editar Ver Eliminar
2 EL VALLE JOSE MUJIKA 1995 Editar Ver Eliminar

Figura 51: Prototipo de Gestionar revistas.
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Resultado de interfaz de Gestionar revistas

SISTEMA BIBLIOTECARIO DeNNis FAUSTO z

SISTEMA BIBLIOTECARIO Revistas

U REVISTA! ATEGORIA! AUTO!
BIENVENIDO LIBROS REVISTAS CATECORIAS AUTORES
A N
0 LISTADO DE REVISTAS
’; GESTION DE PERFILES MOSTRAR 10 v RECISTROS EXCEL PDF CSV Buscar:

D LIBROS Y CATEGORIAS A A A A ANODE A A
mmuo 7| EDICIGN 7 AUTOR | CATEGORIA " PUBLICACON 7| ACCIONES 7
~ REPORTES Y ESTADISTICAS
Los ROSTROS DE 287 Casa DE LA CULTURA RevisTa 2022-05-02

IS VASSERR T
»

]
: ef}'

SUCRE ECUATORIANA CuLTURAL '

MOSTRANDO REGISTROS DEL1AL 1 DE UN TOTAL DE 1 REGISTROS

ACERCA DE DESARROLLADORES

Sistema bibliotecario del Nidleo de la Casa de la Cultura de Cotopaxi v |essica Abata, Dennis Martinez £ &

©2022 CASA DE LA CULTURA ECUATORIANA "BEN]JAMIN CARRION" NUCLEO DE COTOPAX!

Figura 52: Resultado de interfaz de Gestionar revistas.

Prototipo de Ingreso de revista

A Web Page
QO X} s ) @)
Sistema Blibliotecario Nueva Revista
Portada Revista
Sistema Blibliotecario Titule IElgrese el titulo

Autor Iﬁ'lgrese el nombre

]

n Afio d blicaci dd/mm/
Seleccionar archivo I 0 de publicacion L mm/aa

| c==m

Figura 53: Prototipo de ingreso de revista.
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Resultado de ingreso de revista.

AGREGAR REVISTA

PORTADA: REVISTA:

| Examinar... | 1o

TiTuLo:
AUTOR:
EDICION:
(ATEGORiA:

ANO DE
PUBLICACION:

GUARDAR REVISTA

Figura 54: Resultado de ingreso de revista.
Prototipo de Actualizar revista.

A Web Page

O C> X {} { http://

Sistemna Blibliotecario

Actualizacion de datos

Sistema Bliblictecario Portada Revista

L

Titulo Il'lgrese el titulo

Autor Iﬁ'lgrese el nombre

Afio de publicac

I_Seler:.cionnr archive I defﬂ'lm-fﬂa

Figura 55: Prototipo de actualizar revista.

115




Resultado de Actualizar revista.

DENNIs FAUSTO

SISTEMA BIBLIOTECARIO

SISTEMA BIBLIOTECARIO Acruatizar Revista

PORTADA: REVISTA:
BIENVENIDO Seleccionar archivo | Nnzunoart
A INCio TAULO:
AUTOR: (454 08 Ia Cultura ECuatoriana -
& GESTION DEPERFILES
EDICION: )
[ usrosycaTecorias A0 DE PUBLICACION: /500 n

" REPORTES Y ESTADISTICAS CATEGORIA:

ACERCA DE DESARROLLADORES

Sistema bibliotecario del Niicleo de la Casa de a Cultura de Cotopai v Jessica Abata, Dennis Martinez &

©2022 CASA DE LA CULTURA ECUATORIANA "BENJAMN CARRION” NUCLEO DE COTOPAXI

Figura 56:Resultado de actualizar revista.

Prototipo de Gestionar autores

A Web Page

O C{) X {} {http:// ] @

Sistema Blibliotecario

Administracion de datos

LIBROS REVISTAS CATEGORIAS AUTORES
Ststema Biblotecaro
NOMBRES FECHA DE NACIMIENTO |LUGAR DE NACIMIENTO |ACCIONES
Barriga Lbpez Franklin |1945-06-10 Latacunga Editar Eliminar

Figura 57: Prototipo de gestionar autores.
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Resultado de interfaz de Gestionar autores

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIs FAUSTO x

SISTEMA BIBLIOTECARIO Autores
!

S REVISTA CA AUTORE!
SENVENIDO LIBROS REVISTAS CATEGORIAS TORES
|
#
o AUTORES REGISTRADOS
3 GESTION DE PERFILES MOSTRAR 10 v REGISTROS EXCEL PDF cs BuscAr

[ wuBrosYCATEGORIAS NOMBRES 1 FECHA DENACIMIENTO B LUGAR DENACIMIENTO 4 ‘ ACCIONES %

e SR ANDREA CRESPO CANDA 1982-08-19 Quito, EL PANECILLO s
BARRICA LOPEZ FRANKLIN 1945-06-10 Latacunca
Casa DE 1A CULTURA ECUATORIANA 2022-08-02 Latacunca

TiTo LEON GUTIERREZ ESTRADA 1584-10-10 Quito v (=)

MOSTRANDO RECISTROS DEL1AL4 DE UN TOTAL DE 4 RECISTROS

ACERCA DE DESARROLLADORES

Sistema bibliotecario del Nidleo de I Casa de [a Cultura de Cotopari v |essica Abata, Dennis Martinez 9

Figura 58: Resultado de interfaz de gestionar autores.
Prototipo de ingreso de autor.

A Web Page

O C> X {} (http:// ) @

Sistema Blibliotecario Nueva Categoria

NOMBRES Y APELLIDOS IEGHESE LOS NOMBRES Y APELLIDOI

FECHA DE NACIMIENTO
‘Sistema Blibliotecario IE}IMMIAA I
LUGAR DE NACIMIENTO I_ I |
Cancoe
(4

Figura 59: Prototipo de ingreso de autor.
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Resultado de ingreso de autor.

NUEVO AUTOR

NOMBRES Y APELLIDOS
FECHA DE NACIMIENTO

LUGAR DE NACIMIENTO

Figura 60: Resultado de ingreso de autor.

Prototipo de actualizar autor.

A Web Page

G C> X {} { http://

Sistema Blibliotecario

Actualizacion de datos

NOMBRES Y APELLIDOS IEBFIESE LOS NOMBRES Y APELL[DGI

Sistema Blibliotecario

FECHA DE NACIMIENTO IE)IMMMA ]
LUGAR DE NACIMIENTO | |

Figura 61: Prototipo de actualizar autor.
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Resultado de actualizar autor.

SISTEMA BIBLIOTECARIO DeNNis FAusTO z

CGE t SISTEMA BIBLIOTECARIO Autores pe Ligros
ol

BIENVENIDO

# inco

NOMBRES Y APELLIDOS BARRICA LOPEZ FRANKLIN
2 GESTION DEPERFILES FECHA DE NACIMIENTO 10/061945 &)
LUGAR DE NACIMIENTO GRGRERGA

D LIBROS Y CATEGORIAS

~ REPORTES Y ESTADISTICAS ACTUALIZAR AUTOR

ACERCA DE DESARROLLADORES

Sistema bibliotecario del Nicleo de la Casa de la Cultura de Cotopaxi v Jessica Abata, Dennis Martinez £ &

©2022 CAsA DE LA CULTURA ECUATORIANA "BEN]AMIN CARRION" NUCLEO DE COTOPAXI

Figura 62: Resultado de actualizar autor.
Pruebas de sistema

Debido a la importancia de entregar un proyecto de calidad, es necesario verificar el cumplimiento
de cada tarea realizada durante el Sprint, por tal razon, se presenta las pruebas realizadas para avalar

el adecuado funcionamiento.

Tabla 61: Prueba de buscar libros

Fecha: 20/06/2022
Responsable: Jessica Abata-Dennis Martinez
Requisito: Como usuario o administrador quiero buscar libros, para lo cual necesito

ingresar el titulo del libro o el nombre del autor.
Ambiente: Produccion

Descripcion del Se requiere datos: nombre o autor

Requisito:
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N° Caso de | Datos de Entrada Resultados Resultados obtenidos

prueba a esperados
ejecutar
Buscar liboro  nombre o autor busqueda del Correcto.
libro
Evidencias:
NUmero: 7 Caso de prueba: Buscar libro
Response: SISTEMA BIBLIOTECARIO Ligro i

LIBROS

LISTADO DE LIBROS
MOSTRAR v |recisTros Buscar. |\__
PORTADA ** TITULO ¢ AUTOR 0‘ CATEGORIA "¢ ANODEPUBLICACION ¢ ACCIONES ¢
MoTIvOs LATACUNGUENOS BARRICA LOPEZ FRANKLIN CuLtirA 2022-08-11

5 !g § POEMARIOS CARLOS ARALZ Fieosoria 1932-05-1
l LiBRO HEMBRICO ANDREA CRESPO GANDA SUSPENSO 1986-09-03

Req uest- SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIS FAUSTO x

SISTEMA BIBLIOTECARIO Ligro

s Tion TR e v MosTaar ~ RECISTROS BUSCAR

LISTADO DELIBROS

¢ CATECORIA "¢  ANODEPUBLICACION "¢ ACCIONES ¢

ACERCA DE

Sistema bibotecario del Nideo de la Casa de la Cull

Observacion Busqueda de libro correcta

Elaborado por: Grupo de investigacion
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Fecha:
Responsable:

Requisito:

Ambiente:

Descripcion del
Requisito:

NO

Evidencias:

NUmero:

Response:

Tabla 62: Prueba de gestionar revistas.
30/06/2022
Jessica Abata-Dennis Martinez

Como administrador, quiero cargar revistas en el sistema y editarlos para que
puedan almacenarse y ponerse a disposicion del publico, el proceso de
eliminacién se lleva a cabo con la condicion de que el libro no esté relacionado

con otras areas del sistema.
Produccion

Se requiere datos: Portada, archivo, titulo, autor, edicion, categoria y afio de

publicacion.
Caso de Datosde Entrada  Resultados Resultados obtenidos
prueba a esperados
ejecutar
Registrar Portada, archivo, Revista Correcto.
revista. titulo, autor, edicion, insertada
categoria y afio de exitosamente
publicacion.
8 Caso de prueba: Registrar revista.

AGREGAR REVISTA

PORTADA REVISTA

Seleccionar archivo

TiTULO:

EDICION:
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Request:

AGREGAR REVISTA

PORTADA: REVISTA:

AUTOR:

CATEGORIA:

PUBLICACION: & -

GUADAR REVISTA

AGREGAR REVISTA
PORTADA: REVISTA:

Seleccionar archivo

TITULO:
AUTOR:
EDICION:
CATEGORIA:

ARODE
PUBLICACION:

CONFIRMACION!

Observacion Cuando los campos estan vacios, el sistema valida “llene los campos vacios”

Revista insertada exitosamente.

Elaborado por: Grupo de investigacion
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Tabla 63: Prueba de gestionar autores.

Fecha: 02/07/2022
Responsable: Jessica Abata-Dennis Martinez
Requisito: Como administrador quiero crear nuevos autores las cuales serdn asignadas a

los libros o revistas, editarlos y realizar las respectivas busquedas para
administrar los datos de las en caso de ser necesario, el proceso de eliminacion

se lleva a cabo si el autor no esta relacionado con el libro o la revista.
Ambiente: Produccion

Descripcion del Se requiere datos: nombres y apellidos, fecha de nacimiento, Lugar de

Requisito: nacimiento.
N° Caso de Datosde Entrada  Resultados Resultados obtenidos
prueba a esperados
ejecutar
Registrar nombres y apellidos, Mensaje: Datos Correcto.
autor. fecha de nacimiento, Guardados
Lugar de exitosamente.
nacimiento.
Evidencias:
NUmero: 9 Caso de prueba: Registrar autor.

Response:

NUEVO AUTOR

NOMBRES Y APELLIDOS
FECHA DE NACIMIENTO

LUCAR DE NACIMIENTO
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Request:

NUEVO AUTOR

ENE ESTE

GUARDAR AUTOR

NUEVO AUTOR

NOMBRES Y APELLIDOS
FECHA DE NACIMIENTO

LUCAR DE NACIMIENTO

comrare

confirmacion

Observacion Cuando los campos estan vacios, el sistema valida “llene los campos vacios”

Autor insertado exitosamente.

Elaborado por: Grupo de investigacion
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Incremento

Se desarrollo 3 Historia de Usuario dentro de este sprint 3, la cual permitio: consultar libros de

acuerdo a filtros que se ingrese.

Para el desarrollo de las Historias de Usuario se generaron procesos de modelamiento de UML como
son los modelos de caso de uso, conjuntamente con su especificacion de los mismos, los cuales
ayudaron a un mejor analisis de los procesos de interaccion del sistema con los usuarios,
posteriormente se procedio a realizar los prototipos de las HU para el desarrollo del disefio del sistema

y para su correcta validacién se genero casos de prueba.
Revision del sprint

Tabla 64: Revision del sprint 1

Validar (%) Observacion

Como administrador o usuario quiero buscar libros, para lo 100% Ninguna

cual necesito ingresar el titulo del libro o el nombre del autor.

Como administrador, quiero cargar revistas en el sistema y 100% Ninguna
editarlos para que puedan almacenarse y ponerse a
disposicion del publico, el proceso de eliminacion se lleva a
cabo con la condicién de que el libro no esté relacionado con

otras areas del sistema.

Como administrador quiero crear nuevos autores las cuales 100% Ninguna
seran asignadas a los libros o revistas, editarlos y realizar las
respectivas busquedas para administrar los datos de las en
caso de ser necesario, el proceso de eliminacion se lleva a cabo

si el autor no esta relacionado con el libro o la revista.

Elaborado por: Grupo de investigacion
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Retroalimentacion del Sprint
Se debe generar para posteriores sprint un plan de pruebas, para tener un mejor control y seguimiento
en las HU.

SPRINT 4 (Previsualizar libros, Buscar revistas, Previsualizar revistas)

En el Sprint 4 se va a desarrollar 3 HU identificadas, teniendo como propdsito cubrir tareas como:
Previsualizar libros, Buscar revistas, Previsualizar revistas, dentro del periodo de tiempo de 12 dias
de duracién).

Tabla 65: HU de sprint 4

Identificador Identificad Enunciado de la Historia de Usuario Prioridad
de la Historia or de la HU

de Usuario designada

HU11 HU10 Como usuario o administrador requiero ingresar al 10
apartado de previsualizar el libro previamente
localizado, para poder visualizar su contenido.

HU10 HU11 Como usuario o administrador quiero buscar 11
revistas, para lo cual necesito ingresar el titulo de
la revista o el nombre del autor.

HU12 HU12 Como usuario o administrador requiero ingresar al 12
apartado de previsualizar la revista previamente

localizada, para poder visualizar su contenido.
Elaborado por: Grupo de investigacion
Objetivos del Sprint
- Desarrollar el proceso de las HU
- Definir los procesos de los casos de uso
- Disenar el prototipo del proyecto acorde a las HU

Tabla 66: Detalle del Sprint 4

DETALLE DE SPRINT

NUmero: 4

126



Fecha de Inicio: 05/07/2022 Fecha de Finalizacion: 18/07/2022
Descripcion Responsable Prioridad Estado

Previsualizar libros Jessica Abata 10 Finalizado

Dennis Martinez

Buscar revista Jessica Abata 11 Finalizado

Dennis Martinez

Previsualizar revistas Jessica Abata 12 Finalizado

Dennis Martinez

Elaborado por: Grupo de Investigacién
SPRINT 4 (Previsualizar libros, Buscar revistas, Previsualizar revista)

Figura 63 representa el caso de uso Previsualizado de libros el cual estd constituido por:

previsualizado de libros.

X

Administrador

X

Usuario

Figura 63: Caso de uso Previsualizado de libros.
Especificacion de casos de uso:

Tabla 67: Especificacion de casos de uso

Cu05 Previsualizado de libros

Descripcion El usuario o administrador puede previsualizar el libro.
Actor Usuario-Administrador

Precondicién Estar registrado en el sistema.
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Flujo principal 1. El usuario o administrador se dirige al apartado de libros.

3. El sistema muestra la interfaz de lista de libros.

4. El usuario da clic en el icono de libro seleccionado para visualizar
el libro seleccionando.

5. El sistema previsualiza el libro.

Postcondicion El sistema permite ver el libro solicitado.

Elaborado por: Grupo de investigacion

Figura 64 representa el caso de uso buscar revistas el cual esta constituido por: buscar revistas.

Administrador

Usuario

Figura 64: Caso de uso Buscar revistas.
Especificacion de casos de uso:

Tabla 68: Especificacion de caso de uso Buscar revistas.

CuU05 Buscar revistas.

Descripcion El usuario o administrador puede busca revistas.

Actor Usuario-Administrador

Precondicién Estar registrado en el sistema.

Flujo principal 2. El usuario o administrador se dirige al apartado de revistas.

6. El sistema muestra la interfaz de lista de revistas.
7. El usuario o administrador da clic en el buscador que esta en el lado
superior de la lista de revistas, e ingrese nombre de autor, titulo o
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afio de publicacion.
8. El sistema busca la revista y le presenta en pantalla.

Postcondicion El sistema permite buscar revista solicitada.

Elaborado por: Grupo de investigacion

Figura 65 representa el caso de uso Previsualizar revistas el cual esta constituido por:

previsualizar revistas.

Administrador

Usuario

Figura 65: Caso de uso Previsualizado de revistas.

Especificacion de casos de uso:

Tabla 69: Especificacion de caso de uso Previsualizar revistas.

CuU05 Previsualizar revistas

Descripcion El usuario o administrador puede previsualizar la revista.

Actor Usuario-Administrador

Precondicion Estar registrado en el sistema.

Flujo principal 3. El usuario o administrador se dirige al apartado de revistas.

9. El sistema muestra la interfaz de lista de revistas
10. El usuario da clic en el icono de revista seleccionado para visualizar
la revista seleccionando.

11. El sistema previsualiza la revista.
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Postcondicién El sistema permite ver la revista solicitada.
Elaborado por: Grupo de investigacion
Implementacion

En la siguiente etapa se procedi6 a que cada uno de los mddulos que conforman los Sprints sean
funcionales y a la creacién de las respectivas prototipos e interfaces, las mismas que deben ser

amigables con el usuario.
Prototipos:

Prototipo de previsualizar libro

A Web Page

O Q X Q {http:// 3 @

Sistema Blibliotecario

TITULO DEL LIBRO

Franklin THuseipe Lipus

M livos

Latacungueiios

Figura 66: Prototipo de previsualizado de libro
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Resultado de previsualizar de libro

SISTEMA BIBLIOTECARIO JESSICA.ABATA@GMAIL.COM 1

MoTIvos LATACUNGUENOS

BIENVENIDO USUARIO

Jessia Paola

A Lbros

N\ i datos

< Mctivos

Latacunguenios

Figura 67: Previsualizar libro

Prototipo de buscar revistas

A Web Page

QA X {} (er ) @ D

Sistema Blibliotecario

Administracion de datos

LIBROS REVISTAS CATEGORIAS AUTORES
ACTUALIZAR DATOS \GREGAR REVIST

ID[PORTADA[TITULO AUTOR ANO DE PUBLICACION|ACCIONES

1 EL COSMOPOLITA|JUAN LEON MERA|1998 Editar Ver Eliminar

2 EL VALLE JOSE MUJIKA  |1995 Editar Ver Eliminar

Figura 68: Prototipo de buscar revistas.
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Resultado de Buscar libro

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIs FAUSTO z

SISTEMA BIBLIOTECARIO Revistas

LIBR REVISTAS ATEGORIA AUTORE
BIENVENIDO BROS ISTAS CATEGORIAS UTORES
A inicio

LISTADO DE REVISTAS
2 GESTION DE PERFILES MosTRAR 10 v|REGISTROS Exct  PDF  CSV Buscar

[ usrosycaTEGORIAS A a a A ANODE a A
v v v v v ¥
TITULO EDICION AUTOR CATEGORIA PUBLICACION ACCIONES
~ REPORTES Y ESTADISTICAS R
Los RosTrOS DE 287 CasaDELA CULTURA RevISTA 2022-05-02
SUCRE ECUATORIANA CuLTURAL =

MOSTRANDO REGISTROS DEL1AL1DE UN TOTAL DE1 REGISTROS

ACERCA DE DESARROLLADORES

Sistema bibliotecario del Nicleo de la Casa de |z Cultura de Cotopaxi v Jessica Abata, Dennis Martinez £ W

©2022 CASA DE LA CULTURA ECUATORIANA "BEN]AMIN CARRION" NOCLEO DE COTOPAXI

Figura 69: Resultado de Buscar revista.

Prototipo de Previsualizar revistas

A Web Page

QA X Q (twr7 ) @)

Sistema Blibliotecario

regresar

TITULO DE LA REVISTA

Figura 70: Prototipo de Previsualizar revistas.
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Resultado de previsualizar revistas.

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIs FAUSTO i

zes

BIENVENIDO

Los RoSTROS DE SUCRE

= losRostros de Suc. 1 /44

o Carridn” Niicleo de Cotopa

A INCo

YOLENOS NONSERRAT

Periodico Cultural

o | NS DTARY

2. GESTION DEPERFILES

D LIBROS Y CATEGORIAS

LN
o

" REPORTES Y ESTADISTICAS

DESUCKE. g

Figura 71: Resultado de previsualizar revistas.
Pruebas de sistema

Debido a la importancia de entregar un proyecto de calidad, es necesario verificar el cumplimiento
de cada tarea realizada durante el Sprint, por tal razon, se presenta las pruebas realizadas para avalar

el adecuado funcionamiento.

Tabla 70: Previsualizar libro.

Fecha: 06/07/2022
Responsable: Jessica Abata-Dennis Martinez
Requisito: Como usuario o administrador requiero ingresar al apartado de previsualizar

el libro previamente localizado, para poder visualizar su contenido.
Ambiente: Produccion

Descripcion del Se requiere datos: dar clic en opcién ver libro.

Requisito:

N° Caso de Datosde Entrada @ Resultados esperados Resultados
prueba a obtenidos
ejecutar
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Evidencias:

Ndmero:

Response:

Request:

Observacion

Previsualiz dar clic en opcién Previsualizacion  de correcto
ar libro ver libro libro
10 Caso de prueba: Previsualizar libro
SISTEMA BIBLIOTECARIO ILISICA ALATARIGM AILCOM x
(== =N IR e =
‘ - Moo UERDS FRANKLIN BARRICA
w Poemarias Canios Amius 2022-0816
A Web Page
Q0 X mur e )
Sistema Blibliotecario
TITULO DEL LIBRO
Mtivos
Latacungueinos
Vi
SISTEMA BIBLIOTECARIO JESSICA ABATARCMAIL COM x

&=

< Mctivos

Latacunguenios

Previsualizado de libro correcto.

Elaborado por: Grupo de investigacion
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Tabla 71: Buscar revista.

Fecha: 12/07/2022
Responsable: Jessica Abata-Dennis Martinez
Requisito: Como usuario o administrador quiero buscar revistas, para lo cual necesito

ingresar el titulo de la revista o el nombre del autor.
Ambiente: Produccién

Descripcion del Se requiere datos: autor, libro o afio de publicacion.

Requisito:

N° Caso de Datosde Entrada @ Resultados esperados Resultados
prueba a obtenidos
ejecutar
Buscar autor, libro o afio de Resultados de correcto
revista publicacion. busqueda.

Evidencias:

NUmero: 11 Caso de prueba: Buscar revista

SISTEMA BBLIOTECARIO F—

Response:

BIENVENIDO

A oo LISTADO DE REVISTAS

2 GESTION DE PERFILES MosTRAR 1 v REGISTROS x Buscar

[ usrosycatecoRias

Los RosTros DE 287 CasaDELACULTURA REVISTA 2022-05-02
SucRE EcuaTORIANA CuLturaL

rf'-

LENA VERDE 2 Casa DELA CULTURA Cuttura 2022-08-02
ECUATORIANA

MOSTRANDO REGISTROS DEL1 AL 2 DE UN TOTAL DE 2 REGISTROS .
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Request:

Observacion

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIS FAUSTO x

SISTEMA BIBLIOTECARIO Revistas

IBROS STAS (
BIENVENIDO
A N
A2 LISTADO DE REVISTAS
2 GESTION DE PERFILES MosTaR 10 v [RECISTROS  Ex POF S‘J,\l‘—'-\

[ usrosycatecoRias

A REPORTES Y ESTADISTICAS e
LENA VERDE 2 Casa DELACULTURA Cuttura 2022-08-02

EcuatoRIANA

MOSTRANDO REGISTROS DEL 1 AL DE UN TOTAL DE 1 REGISTROS (FILTRADO DE UN TOTAL DE 2 REGISTROS)

ACERCA DE DESARROLLADORES

Sistema biblotecario del Nideo de 1a Casa d i v Jessia Abata, Dennis Martiner £

©2022 CAsA DE LA CuLTURA ECUATORIANA "BEN)AMIN CARRION’ NUCLEO DE COTOPAXI

Busqueda de revista correcto.

Elaborado por: Grupo de investigacion

Fecha:
Responsable:

Requisito:

Ambiente:

Descripcion  del

Requisito:

NO

Evidencias:

NUmero:

Tabla 72: Previsualizar revista

18/07/2022
Jessica Abata-Dennis Martinez

Como usuario o administrador requiero ingresar al apartado de previsualizar

la revista previamente localizada, para poder visualizar su contenido.
Produccién

Se requiere datos: dar clic en opcion ver revista.

Caso de Datos de Entrada Resultados esperados Resultados
prueba a obtenidos

ejecutar

Previsualiz dar clic en opcion Previsualizacion  de correcto

ar revista Ver revista revista.

12 Caso de prueba: Previsualizar revista
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Response . SISTEMA BIBLIOTECARIO Dennisfauso (g

SISTEMA BIBLIOTECARIO Revistas

LIBROS
BIENVENIDO
ACTUALIZAR DATOS
& Nco
LISTADO DE REVISTAS
42 CESTION DE PERFILES MostraR v RECISTROS £x BusCAR
[ usrosycarecorias 3 A A 2 ANODE A z
$ $ $ s 3 B
L EDICION CATEGORIA PUBLICACION ACCIONES
' RepORTES Y ESTADISTICAS
Los RosTros DE 287 CASA DELACULTURA RevisTa 2022-0502
Sucre ECUATORIANA CutTural
LENA VERDE 2 Casa DE LA CutTura CuLrura 2022-08-02
ECUATORIANA
MOSTRANDO RECISTROS DEL1 AL 2 D UN TOTAL DE 2 REGISTROS .
Request' SISTEMA BIBLIOTECARIO Dowwis st (
1BROS T AT
LISTADO DE REVISTAS
GESTION DE PERFILES MOSTRAR ¥ v RECISTROS Buscan
[ usRosY CATECORIAS 2 A A ARODE A 2
T T AUTOR ¥ cateGoRiA 7 PUBLICACION " | ACCIONES 7~
A7 REPORTES ¥ ESTADISTICAS
Los ROSTROS DE 287 CasA DE LA CULTURA REVISTA 2022-05-02
LENA VERDE 2 Casa DE LA CuLTuRA CuLtura 2022-08-02
ECUATORIANA =
MOSTRANDO REGISTROS DELY AL 2 DE UN TOTAL DE 2 RECISTROS .

Dennis Fausto x

SISTEMA BIBLIOTECARIO

LOs ROSTROS DE SUCRE

Los_Rostros_de_Suc.

BIENVENIDO

A Nco

LS WRGERAT T
- eritdico Cultural

i # MOLINOS MONSERRAT

N

42 GESTION DE PERFILES

) usrosvcatecoRias

' REPORTES ¥ ESTADISTICAS

ROSTROS
DE SUCRE

Observacion Previsualizado de revista correcto.

Elaborado por: Grupo de investigacion
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Incremento

Se desarrollo 3 Historia de Usuario dentro de este sprint 4, las cual permitio: Previsualizar el libro

seleccionado.

Para el desarrollo de las Historias de Usuario se generaron procesos de modelamiento de UML como
son los modelos de caso de uso, conjuntamente con su especificacion de los mismos, los cuales
ayudaron a un mejor andlisis de los procesos de interaccion del sistema con los usuarios,
posteriormente se procedio a realizar los prototipos de las HU para el desarrollo del disefio del sistema

y para su correcta validacién se genero casos de prueba.
Revision del sprint

Tabla 73: Revision del sprint 1

Validar (%) Observacion

Como usuario o administrador requiero ingresar al apartado 100% Ninguna
de previsualizar el libro previamente localizado, para poder

visualizar su contenido.

Como usuario o administrador quiero buscar revistas, para lo 100% Ninguna
cual necesito ingresar el titulo de la revista o el nombre del

autor.

Como usuario o administrador requiero ingresar al apartado 100% Ninguna
de previsualizar la revista previamente localizada, para poder

visualizar su contenido.

Elaborado por: Grupo de investigacion

Retroalimentacion del Sprint
Se debe generar para posteriores sprint un plan de pruebas, para tener un mejor control y seguimiento

en las HU.
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5.4 Impactos

5.4.1 Impacto Tecnoldgico

Ahora que los medios tecnoldgicos se han convertido en una poderosa herramienta de difusion de
informacion, el desarrollo de la biblioteca digital “Benjamin Carrién” permite poner a disposicion del
publico libros en formato digital. Cabe sefialar que la aplicacion web debe estar alojada en el servidor

para que el usuario pueda utilizarla.
5.4.2 Impacto Social

La digitalizacién de libros permite a los usuarios acceder a colecciones como: Historia, Matematicas,
Geometria, Ciencias Naturales, Medicina, etc. Toda esta informacion estara disponible para los

usuarios y las futuras generaciones podran utilizarla.
5.4.3 Impacto economico

Tener libros digitalizados reduce los costos de compra porque los libros en formato digital permiten

que una gran cantidad de usuarios los utilicen sin dafiar su condicion fisica.
5.4.4 Impacto ambiental

La digitalizacién evita la compra de mas libros en formato fisico, ayudando a que menos arboles se

vean afectados, ayudando a conservar el medio ambiente.
5.5 Presupuesto

Dentro de este apartado especificamos el costo del proyecto, la cual se identificd los gastos directos
e indirectos del proyecto y la estimacion de costo del software por puntos de historia de esta manera
se hizo la suma de todos estos aspectos y se estimé que el costo del proyecto es COSTO TOTAL=

$2.132,80, se puede visualizar con més detalle en el Anexo D.

5.6 Manual de Usuario

Para el uso correcto de la aplicacion se creo dos manuales de usuarios, la cual se clasifica en manual
de usuario del lector, la cual especifica los pasos que debe seguir para no perderse dentro de la
aplicacion lo podemos ver en el Anexo G, y para el manual de usuario del administrador se puede

visualizar en el Anexo H.
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 Conclusiones

El Andlisis de la informacion recolectada sirvié de base para identificar las principales
herramientas para el desarrollo de la Biblioteca Digital, como el lenguaje de programacion PHP,
Arquitectura MVC (Modelo-Vista-Controlador), para el almacenamiento se usé la Base de datos
PostgreSQL, mientras que para el disefio se hizo uso Bootstrap, dando como resultado una
aplicacion eficiente y utilizable para el usuario.

Mediante las entrevistas implementadas se obtuvo informacidn sobre los requerimientos de la
aplicacion web, la misma que contdé con doce mddulos que se presentaron en las historias de
usuario y que tiene por finalidad la preservacién y conservacion de los libros de la Biblioteca.
Mediante la aplicacion la metodologia Scrum, en el desarrollo de la presente Propuesta
Tecnoldgico permitio tener una mejor comunicacion y organizacion durante la creacion de la
Biblioteca Digital, el propdsito de la aplicacion web es almacenar libros en formato digital para
que estos puedan estar disponibles al pablico y se puedan hacer consultas, investigaciones, de
igual forma presenta informacion de la biblioteca.

6.2 Recomendaciones

Para el desarrollo de un sistema se debe seguir una metodologia &gil para ir de la mano del cliente,
y cumplir correctamente el desarrollo de la aplicacién conjunto de una documentacién para que
la implementacion del sistema sea completa.

Los requisitos de software deben recopilarse directamente del usuario, ya que estas entrevistas se
pueden utilizar para identificar las necesidades que deben ser automatizadas por el sistema
informatico.

Generar un manual de usuario para que utilicen de mejor manera la biblioteca digital y de esa

manera no haya vacios dentro de la utilizacion del sistema.
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1. INTRODUCCION El nticleo de la casa de la cultura de Cotopaxi, tiene como mision recopilar, preservar y difundir el
patrimonio cultural impreso y en otros soportes que reposan en los diferentes fondos bibliograficos a su cargo, a fin de
brindar el acceso a la informacion, al conocimiento de contenidos en sus colecciones y aportar asi a los esfuerzos
nacionales que permite elevar el nivel cultural de la poblacion. El nticleo de la casa de la cultura de Cotopaxi guarda en
sus estanterias ejemplares histéricos de su cultura, ademas cuenta con mas de 5.000 libros en sus instalaciones, el
servicio que proporciona la Biblioteca es presencial lo cual se entrega una credencial y se realiza la peticion del libro
requerido, a los encargados de la Biblioteca, este aspecto ocasiona que los libros se deterioren y muchos de los cuales
son antiguos e historicos por lo cual necesitan un mayor cuidado por lo tanto es asi como surgio el proyecto de
digitalizacion de estos libros y la creacion de una Biblioteca Digital para la Casa de la Cultura Nucleo de Cotopaxi. Con la
creacion de la Biblioteca Digital varios de estos libros se conservaran, pero también se pondran a disposicion del publico
en general mediante el acceso a este sistema de biblioteca digital. 2.1. EL PROBLEMA 2.1.1 Situacion Problémica A nivel
mundial el patrimonio cultural ha tenido grandes dafios a causa de conflictos, o accidentes que han provocado que gran
cantidad de la historia de la humanidad se haya desaparecido, por lo que las bibliotecas son consideradas centros de
conocimiento ya que en ellas se alberga grandes volumenes de ejemplares que permiten enriquecer la cultura y
busqueda de conocimiento, por lo que en muchas ocasiones han tenido diversos dafios que provoca que toda la
informacion, conocimiento albergado por generaciones se vea afectado o incluso corre el riesgo que desaparezca. Una
de las mayores pérdidas culturales se produjo en la Biblioteca de Alejandria donde el 75% de literatura entre las cuales se
encontraban trabajos cientificos, médicos y filosofia antigua estos fueron destruidos a causa del fuego, ocasionado en la
Guerra Civil esto presentd una gran pérdida de historia para la humanidad, ya que la biblioteca almacenaba 900.000
manuscritos, otra de las enormes pérdidas provocadas a causa de conflictos fue la destruccion de la biblioteca

Nacional de Irak donde millones de ejemplares fueron destruidos y quemados por el conflicto con Estados Unidos. En
Ecuador las Bibliotecas de la Red del Ministerio de Cultura y Patrimonio cuenta con 374.451 fuentes bibliograficas en las
diferentes ciudades las mismas que presentan riesgos como la falta de espacio en los contenedores y las estanterias, por
lo tanto no son las mas apropiadas para el almacenamiento de los fondos bibliograficos, se necesita procesos de
conservacion y restauracion ya que surge el deterioro de los bienes bibliograficos a consecuencia que no existe las
medidas de conservacion preventiva necesarias, en algunas biblioteca, la falta de un sistema de seguridad y de un
sistema antirrobo para libros, como también un sistema de deteccion y alarma contra los incendios. Se puede
mencionar que el nucleo de la casa de la Cultura de Cotopaxi, especificamente el area donde se realiza estas actividades
bibliotecarias, presenta este problema en particular, ya que no cuenta con un sistema que ayude a difundir el contenido
bibliografico histérico, pues para que las personas puedan acceder a esta contenido deben acudir de forma presencial a
la institucion por lo cual muchas de las veces existen un numero limitado de ejemplares para un gran volumen de
publico. Ante estas circunstancias, se reflejan acciones que a corto o largo plazo llegan a tener repercusiones negativas,
pues la falta de un sistema que permita la distribucion de material bibliografico hace que el publico acceda a informacion
erronea sobre los acontecimientos historicos que ha vivido esta provincia. 2.1.2 Formulacion del problema ;Cémo
difundir ejemplares historicos al publico en general alojado en el Nticleo de la Casa de la Cultura de la provincia de
Cotopaxi y contribuir con su preservacion? 2.2 OBJETO Y CAMPO DE ACCION Objeto de estudio: Gestion de procesos
de biblioteca en el nticleo de la casa de la cultura. Campo de accion: Desarrollo de una biblioteca digital mediante la
aplicacion de técnicas de reconocimiento optico de caracteres.

2.3 BENEFICIARIOS Tabla 1: Beneficiarios del proyecto Beneficiarios directos Beneficiarios indirectos 1 Director del
Nucleo de la Casa de la Cultura de Cotopaxi 1 Bibliotecaria 2 Personas 300 Publico en general 300 Personas Elaborado
por: Grupo de investigacion 2.4 JUSTIFICACION Con el impacto de las nuevas tecnologias de hoy en dia resulta
conveniente dar a conocer los beneficios que ofrecen los sistemas informaticos en el ambito educativo ya que por
dichos avances se han ido desplazando al tradicional libro de texto y se optado por la utilizacion de material digital. Por
otro lado, lo mas habitual para la difusion de contenido bibliografico e informativo son los medios tecnolégicos, los
cuales permiten el acceso a la informacion, sin importar el lugar en donde se encuentre el usuario, es decir para facilitar
la obtencion limitada de algunos ejemplares historicos, para que estos se encuentran preservados. Por ende, y de
acuerdo a lo estipulado en el parrafo anterior, este proyecto proporcionara a los interesados por medio de la biblioteca
digital, una adecuada distribucion del material bibliografico que se encuentran dentro de las instalaciones del nticleo de
la Casa de la Cultura de Cotopaxi, para observar la situacion dentro de la Institucion y optar por medidas que permitan
mejorar los procesos de gestiones bibliotecarias. Tomando en cuenta los procedimientos que se agilizaran al desarrollar
la biblioteca digital, es necesario mencionar que existe una gran cantidad de beneficiarios, los cuales podran visualizar y
acceder a los servicios que ofrecera la biblioteca digital de una manera facil y rapida a través de la biblioteca. Ademas,
durante su desarrollo, el proyecto sera elaborado mediante el uso de una metodologia agil e instrumentos de
investigacion como la entrevista, encuesta y revisiones bibliograficas para obtener informacion, procesarla e interpretarla
de manera logica, lo cual garantizara tener
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un resultado éptimo y cumplir con los objetivos propuestos estipulados a lo largo del analisis del proyecto. Por otro lado,
las herramientas de desarrollo con las que se cuenta actualmente son de gran utilidad para realizar este tipo de
proyectos, debido a que, gracias al avance tecnologico se han desarrollado Frameworks muy avanzados, que facilitan la
creacion de softwares muy complejos y de interés para los usuarios consumidores. 2.5 HIPOTESIS El desarrollo de un
sistema de biblioteca digital con método de reconocimiento optico mediante el uso de una metodologia agil y
requerimientos adecuados, puede ayudar a la distribucion eficientemente de ejemplares historicos y contribuir con la
preservacion de los mismos. Variables: Independiente: biblioteca digital Dependiente: ejemplares historicos 2.6
OBJETIVOS 2.6.1 Objetivo General Desarrollar una biblioteca digital, para que permita la visualizacion de contenido
digitalizado, mediante la utilizacion de método de reconocimiento optico de caracteres (OCR) y metodologia scrum.
2.6.2 Objetivos Especificos Investigar la digitalizacion de material bibliotecario presentes en las bibliotecas digitales, para
que sirva de base tedrica para la investigacion, mediante fuentes bibliograficas certificadas cientificamente. Determinar
las necesidades de difusion del contenido bibliografico existente en el Nuicleo de la Casa de la Cultura de Cotopaxi, para
que permitan conocer los requerimientos optimos para el desarrollo, mediante técnicas e instrumentos de investigacion.
Adaptar la metodologia Scrum para el proceso de desarrollo del aplicativo, utilizando diferentes artefactos para un
Sptimo resultado.

2.7 SISTEMA DE TAREAS Tabla 2: Planificacion de las actividades OBJETIVOS ESPECIFICOS ACTIVIDADES RESULTADO
DE LAS ACTIVIDADES DESCRIPCION (TECNICAS E INSTRUMENTOS) Investigar la digitalizacion de material bibliotecario
presentes en las bibliotecas digitales, para que sirva de base tedrica para la investigacion, mediante fuentes bibliograficas
certificadas cientificamente. - Recopilar informacion bibliografica necesaria. - Comparar conceptos de varios autores. -
Revision bibliografica y documental. - Investigacion bibliografica - Métodos Tedricos Determinar las necesidades de
difusion del contenido bibliografico existente en el Nuicleo de la Casa de la Cultura de Cotopaxi, para que permitan
conocer los requerimientos optimos para el desarrollo, mediante técnicas e instrumentos de investigacion. - Seleccion
de publico a entrevistar. - Ejecutar la entrevista. - Especificacion de los requerimientos de software. - Método empirico -
Entrevista no estructurada Adaptar la metodologia Scrum para el proceso de desarrollo del aplicativo, utilizando
diferentes artefactos para un optimo resultado. - Analisis. - Disefio. - Implementacion. - Pruebas. - Prototipos. -
Implementacion de La aplicacion - Plan de pruebas - Historias de usuario - Casos de uso - Arquitectura de sistema
Elaborado por: Grupo de investigacion

3. FUNDAMENTACION TEORICA 3.1 ANTECEDENTES Son muchos los factores que han influido en el desarrollo de las
bibliotecas digitales, por lo que estan muy relacionadas con las TIC, con el desarrollo de las ciencias de la informacion y
dentro de estos grandes desarrollos en las teorias de los servicios de informacion, sistemas relacionados con el usuario,
bibliometria, sistemas bibliotecarios automatizados. y con la aparicion de nuevas necesidades en la sociedad. A partir de
los aflos 90 empezo un gran debate acerca de la definicion conceptual de la nueva entidad bibliotecaria emergente con
el uso de la tecnologia, que es reflejado en la literatura cientifica, Sloan, Sharon y Frank, y Bates emplearon en sus
trabajos el concepto de biblioteca digital. Mientras, Ciolek uso el término biblioteca virtual. La digitalizacion de fuentes
primarias de la bibliografia nacional cubana va de la mano de la automatizacion de los catalogos de la Biblioteca
Nacional "José Marti" y del programa de digitalizacion de las colecciones historicas, aunque para su realizacion requieren
significativos aportes financieros, para paises en desarrollo, se entiende que es dificil realizar grandes proyectos de
digitalizacion de manera individual y las posibilidades de posicionamiento en la sociedad digital estan sujetas en gran
medida a la cooperacion y realizacion de proyectos internacionales en conjunto. Factores motivacionales como
proteger el patrimonio cientifico, artistico y cultural de la nacion, la urgencia que surge de las nuevas necesidades y
requerimientos para las investigaciones cientificas, artisticas y sociales, promueven a los especialistas cubanos a dar
firmes pasos a la digitalizacion bibliografica y consolidar bibliotecas digitales exitosas, por tal razon es que su estudio
resulta una necesidad para tener una vision hacia el futuro, y transformar positivamente las bibliotecas cubanas y asi
crecer como nacion. [1] 3.2 Aspectos Teodricos Conceptuales La informacion es trascendental en todas las actividades
que el hombre realiza, especificamente en el area de la tecnologia ya que ésta permite utilizar y enviar la informacion de
una manera rapida, a todos los lugares del mundo.
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Las sociedades no estan limitadas a la gran carretera de la informacion como lo es internet, sino que contiene todo
proceso de distribucion de la informacion hacia la mayor cantidad de personas que utilizan y trabajan en una red local o
red interna. La idea principal de estas sociedades es motivar la creacion de nuevas herramientas tecnologicas para
impulsar significativamente el campo de la educacion de esta manera fomentando el aprendizaje, el auto aprendizaje,
con la implementacion de bibliotecas digitales que permiten la difusion de la informacion. En la actualidad todo el
mundo depende tanto de la tecnologia lo que le hace necesario en todas las personas puedan tener acceso a la
informacion y por la misma forma al conocimiento. 3.3 Biblioteca La biblioteca es una gran coleccion de libros, que
facilitan su uso universal, en concordancia con este planteamiento, se considera que el aspecto esencial de la biblioteca
era ser un conjunto de informacion tematica la cual esta enfocada a un grupo de usuarios, siendo uno de sus objetivos
centrales ofrecer un servicio a la sociedad.[2] Segun lo entendido una biblioteca hace referencia un espacio donde se
preserva y se mantiene un registro cultural del pasado o del presente.es decir son un lugar donde se almacenan libros,
por tal se transforman en un instrumento para preservar intacta la memoria de la humanidad. 3.3.1 Tipos de Bibliotecas
En la actualidad es complicado definir lo que significa una biblioteca en la red, aun mas cuando existen términos muy
similares en cuanto a su significado, la forma de utilizarlo, y los tipos de informacion que se encuentran almacenados en
las mismas en este caso se puede distinguir cuatro tipos de bibliotecas, las cuales son: 3.3.1.1 Biblioteca Convencional o
Tradicional Lugar donde se tiene una considerable cantidad de libros ordenados o coleccion organizada de libros, para la
lectura y que tratan de materias o temas analogos entre si, es decir es un lugar real o fisico donde se encuentran
almacenados los documentos o libros para la utilizacion de lectores, lamentablemente la ampliacion de este tipo de
bibliotecas no es masiva, por lo que surge la necesidad de modernizarse y ponerse al dia en la nueva tecnologia. [3]
3.3.1.2 Biblioteca Electronica

Es la que cuenta con sistemas de automatizacion que le permiten una eficiente y correcta administracion de los
materiales que almacena y protege, principalmente en papel, de la misma manera posee sistemas de
telecomunicaciones para consultar la informacion, en formato electronico, de manera local o remota, proporciona
principalmente catalogos y listas de las colecciones que se encuentran fisicamente dentro de un edificio, la misma
permite acceder a bancos de informacion en formato electronico, este tipo de bibliotecas incluiria también los catalogos
automatizados de bibliotecas tradicionales, segun esta definicion, la biblioteca electronica intenta reproducir la
produccion impresa, pero utilizando un medio diferente del soporte papel4] 3.3.1.3Biblioteca Digital La biblioteca digital
de acuerdo con la definicion presentada por la Association of Research Libraries, acogida en la Berckeley Digital
LibrarySunSITE se acuerda algunas caracteristicas: « No se identifica como una entidad individual. « Solicita tecnologia
para relacionarse con otras.  Vinculos entre distintas bibliotecas digitales y servicios de informacion son claros para los
usuarios por lo cual cumplen sus fines. » Colecciones de la biblioteca digital no se delimita a documentos suplentes de
esta forma se esparce a todos objetos digitales que no pueden ser representados o dispersados en formato impreso. «
De acuerdo a esta misma Asociacion, los propositos de un sistema de bibliotecas digitales son: « Proporcionar el
desarrollo sistematico de los medios para almacenar, agrupar, y estructurar la informacion y de la misma manera el
conocimiento en forma digital.  Suscitar la expansion de la informacion de forma eficiente entre todos los sectores de la
sociedad.[5] 3.3.1.4 Biblioteca Virtual

Biblioteca virtual, comprende un conjunto de enlaces a diversos recursos en Internet, como documentos, software o
bases de datos, dado los enlaces en una biblioteca virtual son transparentes para los usuarios y le proporcionan una
interfaz a la informacion La biblioteca virtual es como un tipo de biblioteca que, para existir, se apoya en cierto software
que reproduce el entorno de una biblioteca en dos o tres dimensiones, creando un ambiente de total inmersion e
interaccion para el usuario, en ese sentido, es posible ingresar a una biblioteca virtual, circular entre las salas, seleccionar
un libro en los estantes, “tocalo”, abrelo y léelo. Incluso el libro existe solo virtualmente.[6] 3.4 Biblioteca Digital Segun
Gina Michelle Vélez Beltran, Lila Maria Saltos Catagua, José Eduardo Parraga Valle [7], en su articulo, publicado en la
revista rehuso, con fecha 23 de agosto de 2021, con el tema "“PROPUESTA DE IMPLEMENTACION DE BIBLIOTECA
DIGITAL EN CIENCIAS DE LA SALUD PARA LOS HOSPITALES DE ESPECIALIDADES Y SOLCA DE PORTOVIEJO?, presentan
que a partir de las conceptualizaciones, las bibliotecas digitales forman parte de un proceso completo, de seleccion,
recopilacion, digitalizacion, organizacion, todo esto, para acceder a las colecciones bibliograficas mediante busquedas
simples o avanzadas para asistir a las demandas de informacion, la biblioteca digital surge con la necesidad de
desarrollar, gestionar y organizar la informacion a través de herramientas tecnoldgicas que permitan el facil acceso,
forma parte de un sistema de tratamiento técnico y de transferencia de datos digitales. Seguin Fiestas Suarez Celeste
Marita, Olivares Herrera Junior Martin Fiesta [8], en su tesis de pregrado, publicado en la Universidad César Vallejo, con
fecha 25 de septiembre de 2019, con el tema “Implementacion de una biblioteca digital sobre la cultura e historia para el
Club Grau, Piura — 2018 “, afirman que la biblioteca digital es un proceso que incluye términos o aspectos generales
como la evaluacion, recopilacion, seleccion y creacion de metadatos, digitalizacion, gestion de la calidad, gestion de
datos, presentacion de recursos digitales a los sistemas de distribucion, recopilacion de acuerdo a un entorno de
repositorio, y evaluacion del esfuerzo de digitalizacion. 3.4.1 Importancia de las Bibliotecas Digitales
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Segun Alberto Alexander Del Valle Candell[9], en su articulo, publicado en la revista cientifica Eco ciencia, con fecha 7 de
enero de 2019, con el tema “IMPORTANCE OF THE USE OF DIGITAL LIBRARY IN THE DEVELOPMENT OF KNOWLEDGE
AND RESEARCH ACTIVITIES", Las bibliotecas digitales como principal ventaja el acortar distancias es decir que a
diferencia de las bibliotecas publicas, en las digitales se podra obtener informacion en cualquier momento y en cualquier
lugar lo que ayudaria agilizar las tareas y tener mas conocimientos sobre varios temas al ser mucho mas rapida y efectiva
una busqueda en una biblioteca digital. 34.2 Funciones de las Bibliotecas Digitales El objetivo de las bibliotecas digitales
es brindar acceso directo a la informacion, tanto digital como no digital, de manera ordenada y confiable, con el fin de
establecer conexiones entre la informatica y la literatura. - Promover la digitalizacion del patrimonio cultural y cientifico,
su acceso y conservacion. - Dar acceso a todos los usuarios a los recursos recopilados por la biblioteca y respetar los
derechos de propiedad intelectual. - Desarrollar sistemas interactivos para bibliotecas digitales para promover estandares
abiertos y acceso abierto. - Identificar el importante papel de las bibliotecas y los servicios de informacion en la
promocion de estandares comunes y mejores practicas. - Sensibilizar sobre la urgente necesidad de garantizar el acceso
permanente a los documentos digitales. - Anexar las bibliotecas digitales a redes de investigacion y desarrollo de alta
velocidad.[10] 3.5 Digitalizar Expresar datos en forma digital, transformar una informacion a un sistema de digitos para su
tratamiento informatico, convertir o codificar en niimeros digitos datos o informaciones de caracter continuo, como una
imagen fotografica, un documento o un libro. [11] Consiste en el proceso de transformar informacion analoga como
libros o documentos en informacion digital, para que pueda ser procesada en sistemas digitales, para poder lograr este
objetivo se usan medios manuales como: lectores dpticos o por laser, una tabla digitalizadora, asi aprovechar las nuevas
tecnologias para la conversion de analogico-digital, para conseguir dos efectos ahorro de tiempo y ahorro de costes.
3.5.1 ;Para qué digitalizar? La digitalizacion se ha convertido en un proceso ampliamente utilizado para preservar y
difundir informacion, y esto se hace por dos razones principales: - En condiciones ideales de accesibilidad, se puede
acceder a un documento digital en cualquier momento y en cualquier lugar. - Ayuda a preservar las obras originales y
evita que se alteren fisicamente. [12] De esta manera se puede conservar los originales y mirar desde el internet las
copias de estas, ademas el objetivo de la conservacion de documento historico, que se ha propuesto proteger y
promover el patrimonio cultural, entre las cuales el apoyo de la digitalizacion y conservacion de colecciones de
patrimonio documental es de gran importancia. 3.6 Impacto de la Biblioteca Digital en el Mundo La digitalizacion que
empezo con la idea de conservar libros raros o antiguos para poder estudiarlos y manipularlos sin que estos sufran algun
tipo de deterioro, en consecuencia, el impacto fue lo suficientemente grande para que este tipo de tecnologia o de
conservacion se propagara durante varios afos hasta estos dias donde la informacion digital es la base de la humanidad
al momento de difundir la informacion y el conocimiento. La dinamica global de la sociedad de la informacion en la era
digital exige atender de manera especial a cada una de sus diferentes manifestaciones. Es muy notable la importancia
que ha alcanzado la preservacion digital, pues permite incrementar el acceso a la informacion y, a su vez, se constituye
en instrumento vital para favorecer el progreso cientifico. Sobre todo, en aquellos paises que estan en desarrollo, en los
que la preservacion digital permite superar las limitaciones impuestas por una conservacion irregular de las colecciones,
mediatizadas de manera inmediata por los condicionamientos medioambientales de almacenamiento tipicos de los
climas tropicales. En Mozambique existe una clara conciencia lo cual se ha iniciado la toma de medidas que promueven
la preservacion del patrimonio cultural y de los archivos en el entorno digital, el plan o estrategia de preservacion
depende de la direccion del Ministerio de Ciencia y Tecnologia, lo cual el érgano director es el Archivo Historico de
Mozambique (AHM), con

presencia en el consejo de la Universidad Eduardo Mondlane, aunque se trata de una institucion independiente de la
universidad.[13] La actividad principal de esta biblioteca es mantener y preservar la informacion historica del pais, y
posteriormente poder difundir la historia del pais a las nuevas generaciones y de esta manera conservar la cultura. 3.7
Impacto de Bibliotecas Digitales en Ecuador En la actualidad no se tiene en cuenta la cantidad precisa de bibliotecas
digitales existentes en Ecuador debido a la forma de usos de la misma y como se ha dicho anteriormente este tipo de
bibliotecas se utilizan en redes locales. En la biblioteca digital de la ESPE se puede acceder a una base de datos digital
con abundante contenido informativo, enlaces a sitios web importantes del Ecuador y documentos producidos por la
misma universidad, como proyectos de tesis y publicaciones de la facultad, como referencias y articulos para futuros
proyectos. Esta disponible en su sitio web, pero no tiene el alcance requerido ya que no se encuentran coincidencias en
la mayoria de las busquedas realizadas, mas que nada porque el responsable no ingreso un libro o documento. La
biblioteca digital de la Universidad Técnica Particular de Loja Elaborada con enlaces a grandes bibliotecas y bases de
datos a través de internet lo que permite acceder a recursos bibliograficos de toda Latinoamérica y obtener bibliografia
especializada en todas las areas del conocimiento. A la Biblioteca Cultural del Banco Central del Ecuador solo se le
permite conocer las caracteristicas informativas de los libros consultados, pero no su contenido, el cual también se
puede encontrar en la pagina web de la institucion. 3.8 Impacto de la Biblioteca Digital en la Cultura
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Crear una biblioteca digital de historia y cultura para que el contenido educativo de alta calidad esté disponible
gratuitamente en linea, al tiempo que proporciona intermediarios humanos para ayudar a combinar el nuevo
conocimiento en linea con la sabiduria de los libros antiguos. Las bibliotecas siempre han sido la piedra angular de una
sociedad civilizada y una plataforma importante para la participacion democratica. La tecnologia digital ha cambiado
fundamentalmente el proceso de almacenamiento y distribucion de informacion e historias humanas. El volumen de
informacion en linea supera a cualquier biblioteca fisica del mundo. Como resultado, las bibliotecas se estan adaptando
para admitir nuevas formas de alfabetizacion y ha surgido un nuevo tipo de audiencia después de la alfabetizacion
digital. Para las bibliotecas de Queensland, el impacto de la digitalizacion se puede ver en las estadisticas que muestran
que incluso la cantidad de elementos ha disminuido. El compromiso de la biblioteca esta siendo impulsado cada vez
mas por una amplia gama de servicios, recursos y actividades “no tradicionales” que ahora son parte integral de las
funciones institucionales de la biblioteca, y también es importante sefialar que los libros especializados Bibliotecas,
bibliotecas publicas, bibliotecas académicas , y las bibliotecas privadas tienen diferentes dinamicas evolutivas en un
mundo tecnologicamente transformado, y este estudio destaca nuevas perspectivas bibliotecarias. [14] 3.9 Parametro de
digitalizacion Estos ajustes ayudan a reducir los errores antes de copiar el original, centrandose en: Tipo de original: se
refiere a las caracteristicas y atributos del documento original, que puede ser opaco, en linea, en escala de grises, etc.
Resolucion: Es la calidad y claridad de la imagen. Modo de Imagen: Es la cantidad de colores que tiene una imagen, lo
que determina la cantidad de informacion que contiene. [15] 3.9.1 Forma de digitalizar: Para digitalizar, debe usar un
escaner, una camara digital o un software de escaneo, y hay varios formatos diferentes disponibles para adaptarse al
trabajo que desea realizar. Los aspectos a considerar al seleccionar el equipo incluyen:

Tipo y volumen de documentos: Si son muchos documentos con paginas sueltas, se recomienda un escaner con
alimentador automatico de documentos, dependiendo de la cantidad se pueden encontrar velocidades de escaneo
entre 10 y 50 ppm (paginas por minuto). Estado del documento: si el documento es demasiado antiguo, se recomienda
un escaner de cristal plano. Digitalizacion simplex o duplex: esta funcion es util cuando el documento se imprime en
ambas caras y los dispositivos con esta funcion escanean ambas caras del documento al mismo tiempo. [16] 3.10
Escaner Con este dispositivo, puede leer documentos en papel o en otros tipos similares, ya sean imagenes o texto, y
convertirlos en un formato digital para que puedan almacenarse en un disco duro o en otro tipo de almacenamiento.
Escaneres de imagenes: Dispositivo utilizado para digitalizar archivos graficos, proceso apoyado por un programa
optoelectronico. El documento a escanear se divide en pequefias celdas iluminadas por un foco. En base a los reflejos, el
sistema sensor convierte dichos reflejos en una sefial analogica, la seial eléctrica es digitalizada por un conversor de
analdgico a digital para obtener una representacion de la imagen escaneada, de esta manera se obtiene un formato
digital del documento para procesamiento y almacenamiento Escaner plano: La superficie es de vidrio plano, y la
ubicacion del documento a escanear puede ser doméstica, profesional y semiprofesional. Escaner de trayectoria de area:
una variacion de un escaner de superficie plana para rollos encuademados con el papel hacia arriba. Escaner de mano:
Este escaner se desplaza sobre el documento a digitalizar y es util para libros, articulos, periddicos y diversos tipos de
informacion. Escaner de alimentacion: el sensor y la fuente de luz permanecen estacionarios. Los documentos se
mueven mediante rodillos, correas, rodillos o aspiradoras. Escaner de tambor: el sensor y la fuente de luz permanecen
estacionarios, el documento se adjunta a la superficie del tambor y gira a alta velocidad, lo que permite que el sensor
capture la imagen. Escaner de formato grande: escanee documentos de mas de un metro de ancho y de longitud
ilimitada.[17] 3.11 Sistemas de informacion
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Segun Milton Felipe Proafio Castro; Shirley Yésica Orellana Contreras; italo Omar Martillo Pazmifio [18], en su articulo,
publicado en la revista Espacios, con fecha 01 de julio de 2018 , con el tema “Los sistemas de informacion y su
importancia en la transformacion digital de la empresa actual”, Los sistemas de informacion son un componente
derivado de la teoria general de los sistemas, por lo que deben ser analizados de acuerdo a los criterios de esta teoria,
por lo tanto, al analista le interesa principalmente estudiar los sistemas organizacionales, la organizacion o entidad en la
que opera el sistema de informacion, es entender el contexto y el impacto de este entorno a escala global. 3.12 Software
de Digitalizacion de Documentos Los escaneres requieren de un software para poder procesar las imagenes obtenidas
con ellos, actualmente existen muchos tipos de software que se pueden utilizar para procesar las imagenes escaneadas,
entre los mas utilizados son: 3.12.1 Reconocimiento de Textos Manuscritos (ICR) Son aplicaciones orientadas al
reconocimiento de textos escritos a mano, y el proceso es mas complicado porque requiere el uso del mismo modo de
tipeo para cada caracter individualmente, para lo cual ICR es un proceso mejorado. 3.12.2 Reconocimiento optico de
marcas (OMR) Este tipo de software reconoce marcas manuscritas sobre los documentos, es decir es el proceso de
detectar datos de formatos preimpresos marcados por humanos como: examenes tipo test, encuestas, etc. [19] 3.13
Reconocimiento de Caracteres Opticos (OCR) OCR es una rama de la inteligencia artificial utilizada en aplicaciones para
reconocer texto de documentos o imagenes escaneados. El texto reconocido también se puede convertir a un formato
de audio para ayudar a las personas con discapacidad visual a escuchar la informacion que desean saber.[20] Segun
Carlos Javier Sanchez Fernandez y Victor Sandonis Consuegra [21], en su articulo publicado en el 2008 con el tema
“Reconocimiento Optico de Caracteres (OCR)", menciona que existen técnicas y etapas para aplicar este método, que
van desde la adecuacion de la

imagen, pasando por la seleccion de la zona de interés hasta la extraccion de los caracteres, ademas este articulo
contiene técnicas de reconocimiento de mineria de datos que se usan en el reconocimiento optico de caracteres. Segiin
Barragan Yeisson, Barroso Brayan y Pefia Johandri [22], en su articulo, publicado en 2020, con el tema “Reconocimiento
Optico de caracteres para el reconocimiento de placas vehiculares’, resalta la importancia que tiene la implementacion
de un sistema de reconocimiento optico, mediante este se puede agilizar los procesos en dicha institucion
permitiéndole automatizar el proceso de extraccion de texto de las placas vehiculares situadas en imagenes. El
reconocimiento optico de caracteres es un proceso por el cual se puede extraer de una imagen el texto contenido en la
misma y transformarlo en una cadena de caracteres para guardarlos en un formato que se pueda utilizar en edicion de
texto. Segun Sachin Rawat, Sesh Kumar, Million Meshesha, Indraneel Deb Sikdar, Balasubramanian y Jawahal[23], en su
articulo, con el tema” Un OCR Adaptable Semiautomatico para Bibliotecas Digitales”, EL OCR fue creado para digitalizar
las obras literarias, cientificas y artisticas de la Biblioteca de la India, y esto es totalmente automatico, uno de los
problemas que menciond sobre la precision del OCR es la calidad de la imagen escaneada, lo cual se debe a que el
documento es muy antiguo y ha sufrido deterioro fisico, asi como problemas durante el escaneado debido al equipo
Escaneados deficientes que conducen a errores de identificacion, la variacion del idioma también es una limitacion del
sistema OCR. Para solucionar este tipo de problema se ha creado un post-procesador, donde se utilizan dos
diccionarios, uno conteniendo las palabras de la forma habitual y otro con las mismas palabras invertidas, de esta forma
el post-procesador puede corregir cualquier error. Ocurrié durante el proceso de reconocimiento. Herramientas de
prototipado Dentro de nuestro desarrollo de software se debe elegir un motor de prototipado que ayude en el disefio de
interfaz, por lo que es fundamental conocer las mejores opciones que faciliten la experiencia del usuario, por esta razon
presentaremos algunas de las ventajas y desventajas para ayudar a determinar qué herramienta se ajusta mejor a la
propuesta del proyecto, esto atravez del criterio de los investigadores de las mismas.

Tabla 3: Herramienta de prototipado [24], [25] Ventajas Desventajas Balsamiq - Permite elegir entre muchos objetos
predefinidos como: barra de estado, menu, barra de progreso, etc. - Prototipado dinamico. - Permite exportar los
proyectos. - Multiples opciones de edicion. - Productividad. - Solo establece un tipo de fuente Comic Sans - Interfaz
simple. InVision - Comportamiento mas realista. - Una presentacion muy visual. - No establece una aplicacion de
escritorio y movil. - Requiere pago Elaborado por: Grupo de investigacion. 3.14. Herramientas de desarrollo 3.14.1
Tesseract-OCR Es un software de reconocimiento éptico de caracteres, hecho ahora en codigo abierto o como se
conoce mejor, Software Libre, el cual consiste en extraer texto de una imagen dada ya sea un documento digitalizado:
una foto, manuscrito, etcétera o en su defecto generado por ordenador, dicha tecnologia existe desde finales del siglo
veinte.[26] Tesseract OCR fue desarrollado por la empresa Hewlett-Packard en sus propios laboratorios radicados en
Inglaterra y Estados Unidos entre 1985 y 1994, en 1996 se logro una version para el sistema operativo Windows y se
migro -en parte- al lenguaje C++ en 1998, poco se avanzo al llegar el siglo XXI pero en el afio 2005 la compaiiia publico
la fuente colocandola en la Universidad de Nevada (EE. UU.) Y en 2006, Google se conservo, Tessseract OCR, que era
Actualmente conservado en 2006 en Internet (Archivo, codigo fuente), que fue abierto para
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todos, por Github y el proyecto responsable del proyecto dijo que Ray Smith y 27 empleados.[27] 3.14.5 PHP. Segun
Maria Elena Chiroldes Rojas, Nieves Maria Arencibia Parada, Adrian Alejandro Viton Castillo, Mayennys Linares Rios y
Magalis Rodriguez Concepcion [28], en su articulo, publicado en la revista de Ciencias Médicas de Pinar del Rio, con
fecha 01 de mayo del 2020, con el tema “Disefio del sitio web de la Universidad Virtual de Salud de Pinar del Rio”,
mencionan que PHP es un lenguaje para el servidor, que permite el desarrollo de paginas web dinamicas y multi
biblioteca. Figura 1: Logo de php Entonces PHP es considerado un lenguaje de codigo abierto u open-source es
realmente popular dentro del desarrollo web y puede ser adaptado en HTML, de la mima manera es de facil aprendizaje,
y puede soportar programacion orientada a objetos y con gran cantidad se sistemas gestores de bases de datos, por lo
que ya existe gran variedad de librerias y frameworks para el mismo. Figura 2: Arquitectura JavaScript JavaScript es un
lenguaje de programacion o secuencia de comandos que puede utilizar para

realizar tareas complejas en paginas web, cada vez que una pagina web hace algo mas que sentarse alli y mostrar
informacion estatica, muestra actualizaciones de contenido en tiempo real, mapas interactivos, graficos animados
2D/3D, reproductores de video en movimiento y mas, puede estar seguro de que JavaScript es posible, esta es la tercera
capa en el pastel de las tecnologias web estandar, dos de las cuales (HTML y CSS) se analizan con mas detalle en otras
partes de la leccion. [29], [30] Entonces JavaScript se describe como un lenguaje de secuencias de comandos
compaiiero para Java, creado en Netscape en un hack de diez dias, lo cual se envia primero como un lenguaje de facto
y estandar web, por lo tanto, eventualmente se convierte en el lenguaje de programacion mas utilizado del mundo. CSS
es un lenguaje que define el estilo, apariencia y formato de varios elementos que generalmente pertenecen a un archivo
HTML. Como sugiere el nombre, la sintaxis CSS esta organizada en “cascadas”, asi, mientras en HTML definimos la
estructura del sitio web, en CSS tenemos control total sobre como se muestra esta estructura e informaciony bajo quée
parametros de disefio. Con CSS separamos las imagenes o la estética del contenido y la informacion, creando muchos
beneficios: - Mejor accesibilidad y escalabilidad. - Reducir la complejidad de la pagina. - Capacidad para visualizar
correctamente nuestro sitio web en diferentes dispositivos. [31] En otras palabras, es el lenguaje utilizado para definir el
formato y estilo visual de documentos HTML, XHTML o XML. También es facil de aprender y comprender, y ofrece un
control completo sobre como se presenta el sitio. JQuery jQuery consiste en ser una biblioteca de JavaScript compacta,
rapida y eficiente. Facilita cosas como navegar y editar documentos HTML, manejar disefios, animaciones y Ajax con una
API facil de usar que funciona en varios navegadores. Con su combinacion de versatilidad y extensibilidad, jQuery ha
cambiado la forma en que millones de personas escriben JavaScript. [32] En otras palabras, permite a los disefiadores
desarrollar facilmente paginas web con funciones interactivas que tienen como objetivo administrar mejor los aspectos
graficos y estructurales,

como las posiciones de los elementos, los efectos de clic en las imagenes y mantener la compatibilidad del navegador.
Chart.js Es una de las bibliotecas mas populares para crear graficos de lienzo HTML, esta biblioteca le permite usar todo
tipo de gréficos: histogramas, nubes de puntos 2D, graficos 3D, sectores circulares y mas. en diferentes escalas (lineal,
logaritmica, etc.). También admite animaciones para cambiar datos o actualizar el color. En definitiva, permite presentar
datos con diagramas y todo lo relacionado con ello, por ejemplo: tipos, colores, escalas, titulos, leyendas, etc. [33] En
otras palabras, esta es una libreria de codigo abierto, ligero, rapido, permite que los graficos sean responsive y cuenta
con animacion en las graficas, cabe recalcar que es compatible con navegadores modernos. y posee complementos
para personalizar el comportamiento predeterminado del grafico, de la misma forma permite dar mejoras continuas por
parte de los desarrolladores. 3.14.6 Bootstrap Seguin acens Technologies[34], El framework Bootstrap vio la luz en el afio
2011, en un principio fue desarrollado por Twitter aunque posteriormente fue liberado bajo licencia MIT, hoy en dia se
sigue desarrollando en el repositorio de GitHub, un framework que brinda la posibilidad de crear un sitio web responsive
mediante el uso de bibliotecas CSS, dentro de estas bibliotecas se puede encontrar una gran cantidad de elementos que
ya estan desarrollados y listos para usar, tales como como botones, menus, cajas e incluso una gran lista de tipografias.
3.14.7 Codeigniter Segun Salas Lopez Esteban Geovany[35], con fecha 06 de diciembre del 2020, con el tema “Ventajas y
desventajas de los Frameworks en el desarrollo de proyectos web.”, Codeigniter es un framework para desarrollar
aplicaciones PHP utilizando Model View Controller (MVC). Permite a los desarrolladores web mejorar la forma en que
trabajan y hacerlo mas rapido. Como cualquier framework, esta disefiado para personas que tienen al menos un dominio
del
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lenguaje de programacion PHP. Se requiere un mejor dominio de PHP para comenzar a trabajar de manera efectiva con
este framework, (o cualquier otro marco). El Modelo Vista Controlador es un estilo de programacion en el que la
aplicacion se divide en 3 capas: - Modelo: donde se procesan y recuperan los datos, y se vinculan a la base de datos
(DB). - Vista: muestra los datos en pantalla, y aqui es donde va el codigo HTML. - Controlador: controla los datos, en
otras palabras, recupera rapidamente los datos del modelo, los procesay los pasa a la vista. Figura 3: Arquitectura de
Codeigniter 3.15 Arquitectura MVC Segun Juan Carlos Huanca Mollinedo [36], con fecha 23 de diciembre del 2020, con
el tema “SISTEMA DE INFORMACION CON ARQUITECTURA MVC PARA LA RECAUDACION TRIBUTARIA POR OBRAS
PUBLICAS DE PISTAS Y VEREDAS DE LA MUNICIPALIDAD PROVINCIAL DE PUNO®, MVC es un patron de disefio de
arquitectura de software, utilizado para clasificar la informacion, la logica del sistema y las interfaces proporcionadas a
los usuarios, en este tipo de arquitectura existe un sistema central o controlador lo cual gestionan la entrada y salida del
sistema, uno o mas formularios encargados para encontrar los datos y la informacion requeridos y la interfaz para
mostrar los resultados al usuario final, se usa ampliamente en el desarrollo web donde necesitan interactuar con gran
variedad idiomas para crear una pagina web, es facil confundir cada

componente si no fuera porque si se separa correctamente, este modelo podria modificar todos sus componentes sin
afectar a otros componentes. Modelo: este componente es responsable de procesar, administrar y actualizar los datos.
Vista: este componente se encarga de mostrar pantallas, ventanas, paginas y formularios a los usuarios finales; EL
resultado de una consulta, desde el punto de vista del programador, el componente que gestiona la interfaz de usuario;
Programacion de la interfaz de usuario si se trata de una aplicacion de escritorio o renderizado de paginas web (CSS,
HTML, HTMLS5 y JavaScript). Controlador: este componente se encarga de gestionar, atender y procesar las érdenes
recibidas. A través de ella el formulario y la oferta comunican: solicitar los datos requeridos; manipularlo para obtener
resultados; y hacer que esté disponible para su visualizacion para que pueda verlo. 3.16 Definicion de Base de Datos
Seguin Mercedes Marqueés [37], en su libro, con su tema “Bases de datos”, Una base de datos es un conjunto de datos
almacenados en almacenamiento externo organizados en una estructura de datos, cada uno disefiado para satisfacer las
necesidades de informacion de una empresa o tipo de organizacion. Una base de datos se puede considerar como un
gran almacén de datos que se define y crea una vez y que muchos usuarios utilizan al mismo tiempo. En la base de
datos, todos los datos se combinan con una duplicacion minima. De esta forma, la base de datos no pertenece a un
departamento, sino que se comparte en toda la organizacion. Segun Alejandro Gutiérrez Diaz [38], con tema “Base de
datos”, Es un deposito de datos relacionados con varios patrones de organizacion. La base de datos representa algun
aspecto del mundo real que es de interés para el usuario. Almacena datos para un proposito especifico. “Datos” se refiere
a hechos conocidos que se pueden registrar, como numeros de teléfono, direcciones, nombres, etc. XAMPP

XAMPP es un paquete de solucion de servidor web multiplataforma gratuito y de codigo abierto basado en el servidor
Apache HTTP, una base de datos MySQL e intérpretes de secuencias de comandos escritos en los lenguajes de
programacion PHP y Perl. [39], [40] Figura 4: Logo de XAMPP En otras palabras, XAMPP es una herramienta de desarrollo
que le permite probar su desarrollo web basado en PHP en su computadora sin acceso a Internet. Si es un disefiador
web o un desarrollador web que acaba de empezar, no necesita saber acerca de la configuracion del servidor (todavia)
porque XAMPP le brinda una configuracion completamente funcional desde el momento en que lo instala y esta listo
para su entorno. MySQL MySQL es un sistema de administracion de bases de datos relacionales (RDBMS) con un modelo
cliente-servidor, donde el RDBMS es el software o servicio utilizado para crear y administrar la base de datos de modelo
relacional. Figura 5: Logo de MySQL Los principales procesos que tienen lugar en el entorno MySQL son: - MySQL crea
una base de datos para almacenar y procesar datos, que define la relacion entre cada tabla.

- Clientes pueden ejecutar consultas escribiendo instrucciones SQL especificas en MySQL. - La aplicacion del servidor
responde con la informacion solicitada y aparece frente al cliente. Razones por la cual MySQL es tan popular: - Flexible y
de facil de uso. - Un alto rendimiento es decir un amplio conjunto de servidores de clister admite MySQL, ya sea que
almacene grandes cantidades de datos de comercio electronico o realice actividades intensivas de inteligencia
comercial, MySQL puede ayudarlo sin problemas y a una velocidad optima. - Es estandar en la industria, lo que significa
que hay muchos recursos para desarrolladores expertos, por lo cual los usuarios de MySQL pueden esperar un desarrollo
de software rapido y autébnomos calificados para trabajar. - Cuenta con seguridad ya que al elegir el software RDBMS
correcto, los datos deben ser el centro de todo, de tal manera que, con un sistema de derechos de accesoy
administracion de cuentas de usuario, MySQL establece un alto estandar de seguridad, donde establece la autenticacion
basada en host y el cifrado de contrasena estan disponibles. [41] phpMyAdmin PhpMyAdmin es una aplicacion web
utilizada para administrar bases de datos MySQL en una interfaz simple y facil de usar. Es un software muy popular
basado en PHP. La ventaja de usar una aplicacion web es que podemos conectarnos a servidores remotos que no
siempre son accesibles a través de programas de interfaz grafica. [42] Figura 6: logo de phpMyAdmin
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Entonces para usar phpMyAdmin, solo necesita cargar los archivos PHP que componen la aplicacion en el servidor web,
instalar los datos de MySQL e iniciar la administracion de la base de datos, con phpMyAdmin puede realizar cualquier
operacion, desde crear y eliminar bases de datos hasta administrar tablas (crear, modificar y eliminar) y, por supuesto, sus
datos personales. 3.16.1 PostgreSQL Segun la pagina oficial de PostgreSQL[43], con el tema “What is PosgreSQL",
PostgreSQL es un sistema de gestion de bases de datos relacionales de objetos ( ORDBMS ) basado en POSTGRES,
version 4.2, desarrollado en el Departamento de Ciencias de la Computacion de la Universidad de California en
Berkeley. PostgreSQL es el descendiente de codigo abierto de este codigo original de Berkeley. Es compatible con
grandes estandares SQL y ofrece muchas caracteristicas modernas: « Consultas complejas » Llaves extranjeras o
Disparadores e« Vistas actualizables « Integridad transaccional « Control de concurrencia multiversion 3.16.2 pgAdmin Es
la principal herramienta de gestion de codigo abierto de Postgres. pgAdmin esta disefiado para monitorear y administrar
multiples servidores de bases de datos PostgreSQL y EDB Advanced Server, tanto de forma local como remota, a traves
de una Unica interfaz grafica que facilita la creacion y administracion de objetos de base de datos, asi como una serie de
otras herramientas para administrar su base de datos. Se puede instalar en dos modos: modo de escritorio y servidor. « El
modo de escritorio se instala como una aplicacion independiente que utiliza el mismo usuario del sistema operativo.  EL
modo de servidor a través de la red, lo que permite que lo utilicen varios usuarios.[44]

Entorno de desarrollo 3.14.2 Atom: Consiste en ser

MATCHING BLOCK 1/23 w

un editor de codigo abierto para Linux, Windows y macOS con soporte para complementos realizados en Node.js,
junto con Git Control, esta desarrollado por GitHub. Es un IDE que consiste en una aplicacion de escritorio construida
con tecnologia web, por lo que la mayoria de los paquetes vienen con licencias de software gratuitas y son creados y
mantenidos por su comunidad, Atom se basa en Electron (anteriormente Atom Shell), un marco que permite
aplicaciones de escritorio multiplataforma utilizando Chromium y Node.js, esta escrito en CoffeeScript y Less de la
misma manera se puede utilizar como un entorno de desarrollo integrado (IDE).

Figura 7: Logo de

100% MATCHING BLOCK 2/23 w

Atom Es compatible con todos estos lenguajes: HTML, CSS, Less, Sass, GitHub, C/C++, C#, Va, Java, Objetivo-C,
Javascript, JISON, CoffeeScript, Python, PHP, Ruby, Shell Script, Clojure, Perl, Git, Property List(Apple), TOML, XML,
YAML, Mustache, Julia & SQL.[45] 3.15

Herramientas de despliegue 3.14.3 GIT Git consiste en ser un sistema de control de versiones de codigo abierto y
distribuido gratuito la cual esta disefiado para administrar de manera rapida y eficiente todo, en este caso desde
proyectos pequefios hasta proyectos excesivamente grandes.

Figura 8: Logo de Git Git es de facil aprendizaje y ocupa poco espacio con un rendimiento bastante rapido y optimizado,
de la misma forma supera a las herramientas de SCM como Subversion, CVS, Perforce y ClearCase con caracteristicas
como sucursales locales de bajo costo, areas de preparacion convenientes y muiltiples flujos de trabajo. [46] 3.14.4
GITLAB GitLab es una herramienta de repositorio y ciclo de vida de Git. Es una plataforma integral de DevOps que
permite a los profesionales administrar e implementar diversas tareas de proyectos. Los deberes incluyen la planificacion
de proyectos, la gestion del codigo fuente, el mantenimiento y la supervision de la seguridad. Figura 9: Logo de GitLab Es
bueno conocer algunas de las siguientes caracteristicas. - Canalizacion solida y bien definida de CI/CD - Contenedores
Docker - El registro integrado se realiza instantaneamente sin ninguna configuracion. - Compatibilidad con servidores de
terceros para la administracion de imagenes de Docker - Seguimiento de casos - Escrito en Ruby and Go [47]

57% MATCHING BLOCK 3/23 w

Hosting Es un servicio de alojamiento en linea que le permite publicar una aplicacion web en Internet, cuando
contratas un servicio de alojamiento, basicamente estas alquilando un espacio de almacenamiento en un servidor
fisico donde se puede almacenar los archivos y datos necesarios para que la aplicacion web funcione correctamente.

Existe diversos
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MATCHING BLOCK 4/23 w

factores a analizar cuando se debe elegir un proveedor de hosting: - Panel de control con este se podra gestionar la
cuenta de hosting sin tener que entrar en el servidor web. -

Debe existir tiempo de disponibilidad por lo cual aqui se asegura de que el host que se elija cumpla con la el tiempo de
disponibilidad que anuncian. - Garantia de tiempo de disponibilidad por la cual se especifica unas condiciones de
servicio justas que reflejan el compromiso de las empresas de hosting es decir la garantia de mantener sus sistemas en
funcionamiento. - Se determina las especificaciones técnicas donde se debe elegir servicios de hosting con suficiente
espacio en disco, ancho de banda, y potencia de procesamiento, entre otras. - Se debe tener en cuenta la seguridad
donde se compruebe si el proveedor de alojamiento tiene medidas de seguridad avanzadas para proteger su aplicacion
de ataques maliciosos. [48] Figura 10: Funcionamiento de Hosting Entonces

MATCHING BLOCK 5/23 w

un proveedor de servicios de alojamiento web garantiza que su aplicacion web funcione de la mejor manera con
mejores protocolos de seguridad y también simplifica muchos aspectos complejos del alojamiento de aplicaciones
web, desde la instalacion del software hasta el soporte técnico.

Dominio Podemos definir el término dominio como el nombre de un sitio web en Internet, todos los sitios web tienen
una direccion Gnica que consta de niimeros que se conectan al servidor que almacena la informacion del sitio web; esta
direccion se llama IP (Protocolo de Internet) y tiene diferentes componentes.[49] Uno de los propositos principales de un
dominio es facilitar la busqueda de una direccion de computadora o sitio web, porque de lo contrario se deberia
recordar muchas secuencias de nliimeros para orientarnos en Internet. Por lo cual existen los dominios web que son
nombres asociados a direcciones IP y hacen que sea muy facil encontrar un sitio web o aplicacion web desde cualquier
parte del mundo.[2] Figura 11: Funcionamiento de Dominio. Entonces para visitar un sitio web o sistema web, se puede
hacerlo por medio del navegador web como, Google Chrome, Mozilla, entre otros, una vez que se ingrese el dominio en
Internet, el DNS se encarga de traducir esa direccion en una IP, por lo tanto el mismo DNS hace una busqueda por
medio de la IP para encontrar donde esta alojado el sitio web o sistema web, para luego de encontrarlo, se lo muestra en
pantalla del navegador. 3.17 Metodologias de Desarrollo Las metodologias de desarrollo tienen mucho que ver dentro
del proceso de construccion por lo mismo se basan en un marco definido por uno o mas ciclos de vida. 3.17.1
Metodologias Agiles

Es escalable, iterable y se ejecuta en el tiempo maximo ya que cada iteracion tiene un tiempo fijo. Planificacion
adaptativa y salidas escalables. Esto hace posible que las empresas se adapten rapida y facilmente a los cambios. Scrum
Consiste en ser un marco de proceso que se ha utilizado para gestionar el desarrollo de productos complejos desde
principios de la década de 1990. Scrum no es un proceso o tecnologia para crear un producto; Mas bien,

HerramientaEvalProd 2- AngelCalderon.docx
o
63% MATCHING BLOCK 6/23 SA (D112842996)

es un marco dentro del cual se pueden utilizar diferentes tecnologias y procesos. Scrum demuestra la eficacia relativa

del desarrollo de productos y las practicas de gestion. Principios de Scrum Scrum se basa en cuatro principios para
poner al usuario primero, y el equipo de desarrollo ha expresado que el Manifiesto Agil se basa en los principios de
Scrum que se enumeran a continuacion. Individuos e interacciones Se basa en la confianza en las personas, sus
interacciones y su equipo. Los equipos determinan lo que se debe hacer y se responsabilizan por ello. Scrum permite a
los equipos elegir tecnologias o herramientas que les resulten practicas o que faciliten su trabajo, para que puedan
alcanzar los objetivos que se propusieron en el proceso de entrega. Software funcionando por sobre documentacion
exhaustiva Durante cada Sprint, se entrega un producto funcional. Los equipos pueden documentar tantos documentos
como consideren necesarios, pero ninguno de estos documentos puede considerarse un resultado de Sprint. El
progreso del proyecto se mide contra los resultados del trabajo recurrente. Colaboracion con el cliente por sobre la
negociacion de contratos
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Debe haber una comunicacion constante entre el cliente y el equipo de desarrollo. Esta cooperacion mutua determinara
el progreso del proyecto y asegurara su éxito. Se busca crear un producto que satisfaga las necesidades del cliente, por
eso es importante que el cliente se involucre en el proceso, el intermediario entre el equipo y el cliente es el duefio del
producto que tiene muchos vinculos con los clientes. Respuesta a los cambios por sobre el seguimiento estricto de los
planes La capacidad de respuesta a los cambios que pueden ocurrir durante todo el proyecto (cambios en las
necesidades, tecnologia, equipo, etc.) también determina el éxito o el fracaso del proyecto. Roles de Scrum Product
Owner (Duerio del producto) El propietario del producto es la persona que representa los intereses del usuario o cliente
y asegura que el producto ha sido desarrollado para satisfacer sus necesidades. El propietario del producto determina las
funciones y caracteristicas del producto, es responsable de determinar el valor del producto para la empresa y prioriza
las funciones en funcion del valor que cada producto aporta a la empresa. Ademas, es responsable de aceptar o
rechazar los resultados del trabajo. Scrum Master Es el lider servidor del equipo scrum. Es el facilitador y facilitadora de
las interacciones grupales como facilitador y catalizador. Este rol es responsable de asegurar un ambiente de trabajo
productivo para el equipo, protegiéndolo de influencias externas, eliminando obstaculos y asegurando el cumplimiento
de los principios, aspectos y procesos de la metodologia Scrum. Podemos decir que el Scrum Master es el guia del
equipo, permitiendo que el equipo realice su trabajo sin dificultad, eliminando cualquier dificultad perjudicial. Es alguien
que tiene conocimiento de Scrum y busca respeto. Scrum Team Es un grupo o grupo de personas responsables de
comprender los requisitos comerciales definidos por el propietario del producto, estimar las historias de los usuarios y
crear los

entregables finales del proyecto. Ellos son los responsables de hacer de cada Sprint un producto de trabajo que se pueda
ofrecer al cliente, y el equipo es responsable de cumplirlo, utilizando las tecnologias y procesos que considere
necesarios o factibles. Elementos de Scrum Product Backlog El primer elemento, y el elemento principal del Scrum, es el
Product Backlog, también conocido como Backlog del Producto o Pila del Producto. Una Product Backlog es
basicamente una lista de elementos (elementos de la cartera de productos, PBI) o caracteristicas de un producto que el
propietario del producto creara, mantendra y priorizara. Representa la lista de requisitos que debe tener el sistema, y el
responsable de su manejo es el propietario del producto. Iteraciones (Sprints) Un sprint es una serie corta de actividades
en las que participan el equipo, el propietario del producto y cualquier otra persona que lleve a cabo un programa. El
objetivo de la carrera es crear un producto escalable, en teoria, que podria ser un producto muy pequeio y no entregar
realmente el producto a menos que tenga sentido comercial, pero aun lleva a la pregunta: historias de usuarios y
conduce a productos entregables. Los sprints tienen un limite de tiempo, lo que significa que estan limitados por el
tiempo, no por los resultados. Los sprints mas largos suelen estar limitados a cuatro semanas. A veces aparecen
carencias como una semana, pero el tiempo medio parece ser de dos semanas. Sprint Planning Meeting (Reunion de
Planificacion de Sprint) Uno de los propositos principales de una reunion de planificacion de Sprint es medir e identificar
los elementos del Product backlog que deben transferirse al sprint Backlog. El equipo de Scrum también proporcionara
una lista inicial de tareas que son necesarias para los requisitos del Product Backlog. Fue creado para crear un Sprint y
sus elementos a desarrollar durante un periodo de tiempo determinado. Daily Scrum

El equipo de desarrollo utiliza el Daily Scrum para asegurarse de que van por buen camino para alcanzar los Sprint Goals.
Las clases se imparten a la misma hora y todos los dias. Cada miembro del equipo de desarrollo responde tres
preguntas: ;Qué he estado haciendo desde la ultima vez que nos reunimos? ;Qué espero lograr con el proximo Daily
Scrum? ;Qué me impide progresar? Esta reunion brinda la oportunidad de conocer el estado del sprint, como avanza el
proyecto e identificar los problemas que el equipo debe resolver. Demo El sprint termina con un demo en la que el
equipo muestra el producto. Cualquiera puede asistir al lanzamiento, no solo los propietarios de productos o los
miembros del equipo. Las partes interesadas, la gerencia e incluso los clientes pueden asistir al espectaculo. El equipo
indica lo que ha logrado durante el sprint y qué ventajas ha logrado. En la demo, también discutira lo que se puede
cargar en el acto.
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4. MATERIALES Y METODOS 4.1 Tipos de Investigacion La investigacion mixta combina los métodos cuantitativos y
cualitativos los cuales permiten tener una mejor comprension sobre el objeto de estudio. Para el desarrollo de la
propuesta tecnologica se ha utilizado esta investigacion mixta en el cual se recolectaron datos cualitativos a través de
entrevistas y observaciones que permitieron conocer las necesidades tecnologicas de la Biblioteca Casa de la Cultura, se
realizo la linea base de Cotopaxi y datos cuantitativos obtenidos a través de entrevistas. Cuando se identifique la
necesidad de una aplicacion web para almacenar los libros de la biblioteca y poder guardarlos en formato digital,
algunos de los libros sin derechos de autor se pondran a disposicion del publico para su disfrute y se podra acceder a sus
contenidos. 4.2 Métodos de Investigacion 4.2.1 Métodos tedricos Mediante la aplicacion de este método se
establecieron las bases teoricas de la propuesta tecnologica, se realizaron una serie de estudios sobre bibliotecas
digitales en fuentes confiables, que permitieron obtener informacion confiable y la adquisicion de conocimientos
relevantes, dando lugar al desarrollo de este proyecto. 4.2.2 Método empirico Este método permite recopilar datos para
poder analizarlos y extraer conclusiones. Con la aplicacion de este método se obtuvieron resultados de las entrevistas
realizadas al Ingeniero Juan Carlos Atiaga y a la sefiora Alexandra Arias encargados de la Biblioteca de la Casa de la
cultura Nucleo de Cotopaxi, dandonos como resultado la identificacion de la problematica donde también se aplico la
técnica de la observacion con el fin de tener un enfoque mas detallado de la situacion, dando como resultado la
obtencion de la lista de requerimientos para el desarrollo de la Biblioteca Digital. 4.3 Técnicas de Investigacion 4.3.1
Observacion.

Para este proceso se utilizo la observacion participante, esta técnica permitio realizar un analisis general y tener una
mejor comprension sobre de la situacion actual en que se encuentra la Biblioteca de la Casa de la Cultura Nucleo de
Cotopaxi de la ciudad de Latacunga y sus necesidades tecnologicas. Esta técnica se aplico al inicio del proyecto con el
objetivo de verificar el estado en el que se encuentra actualmente el material bibliografico, no se hizo uso de notas, en
su lugar se centrd la situacion en la problematica actual. 4.3.2 Entrevista no estructurada La entrevista se realizé al
personal de la Biblioteca de la Casa de la Cultura Nuicleo de Cotopaxi de la ciudad de Latacunga, para obtener
informacion precisa que oriente a determinacion de requerimientos que permitan continuar con el desarrollo del
proyecto. 4.4 Instrumentos de Investigacion 4.4.1 Poblacion Con el fin de obtener informacion confiable y segura, la
poblacion para el desarrollo de la propuesta tecnologica estara conformada por dos personas relacionadas directamente
con el area bibliotecaria, con quienes se realizaron entrevistas no estructuradas. 4.5 Métodos Especificos 4.5.1
Metodologia Scrum Inicializacion En esta etapa se crea la vision general del proyecto, que sirve de rumbo y direccion
para su desarrollo. Se crean y definen roles clave para el desarrollo del proyecto, como Scrum Master: Ingeniero
Segundo Corrales, Product Owner: Ingeniero Juan Carlos Atiaga y Scrum Team, Miss Jessica Abata y Mr. Dennis
Martinez. Ahora se define un backlog o priorizado de productos, que es la base para desarrollar el plan de lanzamiento y
el tamario de cada sprint. Planeacion y Estimacion En esta reunion se definen las funciones en el incremento planificado,
considerando como el Equipo Scrum creara este incremento, y el resultado de este trabajo es la definicion del Sprint
Goal. Revision y Retrospectiva En esta etapa se inicia la revision de los sprints, que son las personas involucradas en esta
etapa las cuales consta los siguientes integrantes: Ing. Segundo Corrales (Scrum Master), la sefiorita

Jessica Abata y el Sefior Dennis Martinez (Scrum Team) para verificar y validar los sprints que seran presentados al
cliente. Una vez realizada la revision respectiva se procedera a realizar una reunion en donde se comento los distintos
problemas durante el desarrollo del sprint, esto servira como base para la creacion del siguiente sprint. Lanzamiento Es
etapa se involucra a todas las partes interesadas Ing. Juan Carlos Atiaga y el director de la biblioteca de la casa de la
cultura Nucleo de Cotopaxi, para realizar la presentacion de los sprints que han sido validados en la etapa Revisiony
Retrospectiva y se procede a realizar un acuerdo de aceptacion de los sprints con el personal responsable de la
biblioteca de la casa de la cultura Nticleo de Cotopaxi. 5. ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS 5.1 Resultados de
la Entrevista Una entrevista no estructurada realizada a la Lic. Alexandra Arias y al ingeniero Juan Carlos Atiaga, quienes
brindaron la informacion necesaria para el desarrollo del programa, permitio realizar varias entrevistas describiendo las
necesidades y logrando las metas planteadas. Los resultados se encuentran en el Anexo C. 5.2 Herramientas de
Programacion La tecnologia utilizada para desarrollar el sistema web es la siguiente: - Servidor: Apache - Entorno de
desarrollo IDE Atom - Gestor de base de datos phpMyAdmin, motor de base datos MySQL. - Lenguaje de programacion
PHP 71
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- Frameworks: Codenither v3 y Boostrap 3 - JavaScript - JQuery 5.3 Seguimiento de la Metodologia de Desarrollo 5.3.1
Desarrollo de la metodologia SCRUM Se determind para el desarrollo de la Biblioteca Digital optar en trabajar con ocho
maodulos, correspondientes a cada una de las funcionalidades que tiene el sistema y que han sido agrupadas de acuerdo
a la funcion que cumplen, por tal razén para llevar a cabo el proceso de desarrollo se ha utilizado el marco de trabajo
Scrum, el mismo que permitic tener mayor comunicacion con el cliente de manera que el sistema cumpla sus
necesidades, de igual forma autodisciplina en cada una de las tareas a desarrollar y trabajo en equipo. 5.3.2 Vision
general del sistema La Biblioteca Digital tiene como finalidad preservar y mantener el acervo bibliografico con el fin de
entregar libros digitales al usuario para que pueda consultar los libros subidos y publicados, y ademas contar con una
parte administrativa que se encargue de ello. es decir, de la gestion de la informacion proporcionada por el sistema. Este
sistema web esta desarrollado bajo la arquitectura MVC (Modelo, Vista, Controlador) utilizando el Framework
Codelgniter, el lenguaje de programacion PHP y el motor de base de datos MySQL para el almacenamiento de
informacion. 5.3.3 Definicion de Roles del Equipo SCRUM Tabla 4: Roles de Scrum con sus respectivos responsables Rol
Responsabilidad Nombre Scrum Master e Se le considera un lider de equipo porque administra las prioridades, coordina
la comunicacion con otros miembros y dirige el equipo hacia las metas. ® El Scrum Master establece un conjunto de
métodos para asegurar la integridad y calidad de los elementos del proyecto. Ademas, sera responsable Ing. Mg.
Segundo Humberto Corrales Beltran

de supervisar la construccion de la arquitectura del sistema, la planificacion y el control del proyecto. Product Owner o
Es la persona encargada de definir cuales son las necesidades que se deben resolver mediante la implementacion de un
sistema informatico. e Especifica las funcionalidades implementadas para su desarrollo. Ing. Juan Carlos Atiaga Scrum
Team e Recoleccion, analisis y determinacion de requisitos, interactuando con el cliente mediante técnicas de
recoleccion de datos. e Creacion del Modelo de Anélisis y Diseio. @ Colaboracion en la elaboracion de las pruebas
funcionales y el modelo de datos. e Colaboracion en la elaboracion de las pruebas funcionales, modelo de datos y en las
validaciones con el usuario final. SrtJessica Abata, Sr. Dennis Martinez Elaborado por: Grupo de investigacion

5.3.4 Caso de uso general Muestra los actores que intervienen en la aplicacion y cada actividad que realizan de acuerdo
al perfil que se les ha asignado. Figura 12: Caso de uso general 5.3.5 Diagrama de Arquitectura Figura 13 muestra la
arquitectura del sistema web Biblioteca Digital, la cual consta con tres capas: (MVC) Modelo - Vista — Controlador.
Figura 13: Diagrama de arquitectura del sistema web Biblioteca Digital. Planificacion 5.3.6 Especificacion de Historias de
Usuario Iniciamos la recopilacion de requerimientos del sistema con entrevistas no estructuradas y observaciones que
sirvieron para resaltar las necesidades de la Biblioteca Cultural Casa Nucleo Cotopaxi. A continuacion, se presenta una
lista de modulos del sistema correspondientes a historias de usuario. Listado de médulos del sistema Tabla 5: Listado de
modulos del sistema. Nimero Nombre del modulo 1 Registro de usuario. 2 Autenticacion de usuario. 3 Gestionar
perfiles. 4 Gestionar categorias.

5 Gestionar libros. 6 Gestionar Revistas 7 Gestionar Autores 8 Generar reportes. 9 Buscar libros. 10 Buscar Revistas 11
Previsualizar Libros 12 Previsualizar Revistas Elaborado por: Grupo de investigacion Con la creacion de las Historias de
usuario se tiene una mejor vision de las funcionalidades del sistema, y su finalidad, estas representan las acciones que el
cliente desea obtener con su aplicacion. A continuacion, se presentan las historias de usuario de la Biblioteca Digital de
la Casa de la Cultura Nucleo de Cotopaxi: La Tabla 6 representa la historia de usuario HUO1, que tiene como nombre
registro de usuario en la que se realiza un registro de datos para la creacion de un nuevo usuario.

50% MATCHING BLOCK 7/23 SA Defensa Final.pdf (D54546631)

Tabla 6: Historia de Usuario HUO1 HISTORIA DE USUARIO Numero: HUO1 Usuario: Usuario Nombre: Registro de
usuario. Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta Puntos asignados: Iteracion asignada:

Programador asignado: Jessica Abata, Dennis Martinez

Descripcion: Como usuario necesito registrarme para poder crear una cuenta y acceder a la aplicacion. Elaborado por:
Grupo de Investigacion En la Tabla 7 corresponde a la historia de usuario HUO2, que tiene como nombre Autentificacion
de Usuario permitira validar las credenciales ingresadas por los usuarios o administradores para poder ingresar al sistema.

MATCHING BLOCK 18/23 SA Defensa Final.pdf (D54546631)

Tabla 7: Historia de Usuario HUO2 HISTORIA DE USUARIO Numero: HUO2 Usuario: Administrador/Usuario Nombre:
Autentificacion de Usuario. Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta Puntos asignados: Iteracion asignada:
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Programador asignado: Jessica Abata, Dennis Martinez Descripcion: Como usuario o administrador necesito ingresar al
sistema para hacer uso de las opciones que posee la aplicacion para ello debe acceder a la aplicacion una vez registrado
correctamente y poder asignar permisos segun su rol (Administrador/Usuario). Elaborado por: Grupo de Investigacion
En la Tabla 8 corresponde a la historia de usuario HUO3, que se determind como nombre Gestionar perfiles lo cual
permitira el registro, consulta, actualizacion y la eliminacion de usuarios o administradores de la aplicacion, lo cual el
usuario responsable es el administrador.

MATCHING BLOCK 8/23 SA Defensa Final.pdf (D54546631)

Tabla 8: Historia de Usuario HUO3 HISTORIA DE USUARIO Numero: HUO3 Usuario: Administrador Nombre: Gestionar
perfiles. Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo:

Alta

Puntos asignados: Iteracion asignada: Programador asignado: Jessica Abata, Dennis Martinez Descripcion: Como
administrador, deseo crear

nuevos usuarios o administradores, eliminarlos, editarlos y, si es necesario, realizar las busquedas adecuadas para
administrar la informacion de los usuarios o administradores. Elaborado por: Grupo de Investigacion En la Tabla 9
corresponde a la historia de usuario HUO4, que tiene como nombre Gestionar categorias permitira registrar,
actualizacion de categorias y la eliminacion siempre y cuando la misma no esté relacionada con un libro, el usuario
responsable es el administrador.

72% MATCHING BLOCK 9/23 SA Defensa Final.pdf (D54546631)

Tabla 9: Historia de Usuario HU04. HISTORIA DE USUARIO Numero: HU04 Usuario: Administrador Nombre: Gestionar
categorias. Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo:

Alta

Puntos asignados: Iteracion asignada: Programador asignado: Jessica Abata, Dennis Martinez

Descripcion: Como administrador quiero crear nuevas categorias las cuales seran asignadas a los libros, editarlos y
realizar las respectivas busquedas para administrar los datos de las en caso de ser necesario, el proceso de eliminacion
se lleva a cabo si la categoria no esta relacionada con el libro. Elaborado por: Grupo de Investigacion En la Tabla 10
corresponde a la historia de usuario HUO5, que tiene como nombre Gestionar libros permitira registrar, actualizacion de
libros y la eliminacion siempre y cuando la misma no esté relacionada con otra area del sistema, el usuario responsable
es el administrador.

MATCHING BLOCK 10/23 SA Defensa Final.pdf (D54546631)

Tabla 10: Historia de Usuario HU05. HISTORIA DE USUARIO Numero: HUO5 Usuario: Administrador Nombre: Gestionar
libros. Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo:

Alta

Puntos asignados: Iteracion asignada: Programador asignado: Jessica Abata, Dennis Martinez Descripcion: Como
administrador, quiero cargar libros en el sistema y editarlos para que puedan almacenarse y ponerse a disposicion del
publico, el proceso de eliminacion se lleva a cabo con la condicion de que el libro no esté relacionado con otras areas
del sistema. Elaborado por: Grupo de Investigacion En la Tabla 11 corresponde a la historia de usuario HU06, que tiene
como nombre Gestionar Revistas permitira registrar, actualizacion de Revistas y la eliminacion siempre y cuando la
misma no esté relacionada con otra area del sistema, el usuario responsable es el administrador.

MATCHING BLOCK 11/23 SA Defensa Final.pdf (D54546631)

Tabla 11: Historia de Usuario HU06. HISTORIA DE USUARIO Numero: HUO6 Usuario: Administrador Nombre: Gestionar
Revistas. Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo:

Alta
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Puntos asignados: Iteracion asignada: Programador asignado: Jessica Abata, Dennis Martinez Descripcion: Como
administrador, quiero cargar revistas en el sistema y editarlos para que puedan almacenarse y ponerse a disposicion del
publico, el proceso de eliminacion se lleva a cabo con la condicion de que el libro no esté relacionado con otras areas
del sistema. Elaborado por: Grupo de Investigacion En la Tabla 12 corresponde a la historia de usuario HUO7, que tiene
como nombre Gestionar Autores permitira registrar, actualizacion de autores y la eliminacion siempre y cuando la misma
no esté relacionada con otra area del sistema, el usuario responsable es el administrador.

MATCHING BLOCK 12/23 SA Defensa Final.pdf (D54546631)

Tabla 12: Historia de Usuario HUO7. HISTORIA DE USUARIO Numero: HUO7 Usuario: Administrador Nombre: Gestionar
Autores. Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo:

Alta

Puntos asignados: Iteracion asignada: Programador asignado: Jessica Abata, Dennis Martinez Descripcion: Como
administrador quiero crear nuevos autores las cuales seran asignadas a los libros o revistas, editarlos y realizar las
respectivas busquedas para administrar los datos de las en caso de ser necesario, el proceso de eliminacion se lleva a
cabo si el autor no esta relacionado con el libro o la revista. Elaborado por: Grupo de Investigacion

En la Tabla 13 corresponde a la historia de usuario HU08, que tiene como nombre Generar reportes permitira generar
reportes tales como la cantidad de usuarios, administradores, libros y categorias, nimero de visitas a la aplicacion, los
libros mas buscados y los libros menos buscados en formato PDF, el usuario responsable es el administrador.

MATCHING BLOCK 13/23 SA Defensa Final.pdf (D54546631)

Tabla 13: Historia de Usuario HU08. HISTORIA DE USUARIO Numero: HUO8 Usuario: Administrador Nombre: Generar
reportes. Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta Puntos asignados: Iteracion asignada:

Programador asignado: Jessica Abata, Dennis Martinez Descripcion: Como administrador deseo generar reportes como:
1) La cantidad de administradores, usuarios, libros y categorias. 2) Numero de visitas a la aplicacion. 3) El libro mas
buscado y el libro mas buscado. El sistema ofrece la posibilidad de exportar informes en formato PDF. Elaborado por:
Grupo de Investigacion En la Tabla 14 corresponde a la historia de usuario HUQ9, que tiene como nombre Buscar libros
permitira realizar la busqueda de los libros ingresando como parametros el titulo del libro o el nombre del autor.

MATCHING BLOCK 14/23 SA Defensa Final.pdf (D54546631)

Tabla 14: Historia de Usuario HUQ9. HISTORIA DE USUARIO Numero: HUQ9 Usuario: Administrador-Usuario Nombre:
Buscar libros. Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta Puntos asignados: Iteracion asignada:

Programador asignado: Jessica Abata, Dennis Martinez Descripcion: Como usuario o administrador quiero buscar libros,
para lo cual necesito ingresar el titulo del libro o el nombre del autor. Elaborado por: Grupo de Investigacion En la Tabla
15 corresponde a la historia de usuario HU10, que tiene como nombre Buscar revistas permitira realizar la busqueda de
las revistas ingresando como parametros el titulo de la revista o el nombre del autor.

52% MATCHING BLOCK 15/23 SA Defensa Final.pdf (D54546631)

Tabla 15: Historia de Usuario HU10. HISTORIA DE USUARIO Numero: HU10 Usuario: Administrador-Usuario Nombre:
Buscar revistas. Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta Puntos asignados: Iteracion asignada:

Programador asignado: Jessica Abata, Dennis Martinez Descripcion: Como usuario o administrador quiero buscar
revistas, para lo cual necesito ingresar el titulo de la revista o el nombre del autor. Elaborado por: Grupo de Investigacion
En la Tabla 16 corresponde a la historia de usuario HU11, que tiene como nombre Previsualizar Libro permitira realizar la
visualizacion de los libros previamente localizados, para ello el usuario debe estar dentro del sistema.
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MATCHING BLOCK 16/23 SA Defensa Final.pdf (D54546631)

Tabla 16: Historia de Usuario HU11. HISTORIA DE USUARIO Numero: HU11 Usuario: Administrador/Usuario Nombre:
Previsualizar libros Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta Puntos asignados: Iteracion asignada:

Programador asignado: Jessica Abata, Dennis Martinez Descripcion: Como usuario o administrador requiero ingresar al
apartado de previsualizar el libro previamente localizado, para poder visualizar su contenido. Elaborado por: Grupo de
Investigacion En la Tabla 17 corresponde a la historia de usuario HU12, que tiene como nombre Previsualizar Revista
permitira realizar la visualizacion de las revistas previamente localizados, para ello el usuario debe estar dentro del
sistema.

52% MATCHING BLOCK 17/23 SA Defensa Final.pdf (D54546631)

Tabla 17: Historia de Usuario HU12. HISTORIA DE USUARIO Numero: HU12 Usuario: Administrador/Usuario Nombre:
Previsualizar Revistas Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta Puntos asignados: Iteracion asignada:

Programador asignado: Jessica Abata, Dennis Martinez Descripcion: Como usuario o administrador requiero ingresar al
apartado de previsualizar la revista previamente localizada, para poder visualizar su contenido. Elaborado por: Grupo de
Investigacion

Product Backlog Se presenta la lista de requerimientos de la aplicacion web, la misma que contara con doce modulos
cada uno de ellos con sus respectivos procesos presentados a continuacion: Tabla 18: Product Backlog Identificador de
la Historia de Usuario Enunciado de la Historia de Usuario HUO1 Como usuario necesito registrarme para poder crear
una cuenta y acceder a la aplicacion. HU02 Como usuario o administrador necesito ingresar al sistema para hacer uso
de las opciones que posee la aplicacion para ello debe acceder a la aplicacion una vez registrado correctamente y poder
asignar permisos seguin su rol (Administrador/Usuario). HU0O3 Como administrador, deseo crear nuevos usuarios o
administradores, eliminarlos, editarlos y, si es necesario, realizar las busquedas adecuadas para administrar la informacion
de los usuarios o administradores. HU04 Como administrador quiero crear nuevas categorias las cuales seran asignadas
a los libros, editarlos y realizar las respectivas busquedas para administrar los datos de las en caso de ser necesario, el
proceso de eliminacion se lleva a cabo si la categoria no esta relacionada con el libro. HU05 Como administrador, quiero
cargar libros en el sistema y editarlos para que puedan almacenarse y ponerse a disposicion del publico, el proceso de
eliminacion se lleva a cabo con la condicion de que el libro no esté relacionado con otras areas del sistema. HUO6
Como administrador, quiero cargar revistas en el sistema y editarlos para que puedan almacenarse y ponerse a
disposicion del publico, el proceso de eliminacion se lleva a cabo con la condicion de que el libro no esté relacionado
con otras areas del sistema.

HUO7 Como administrador quiero crear nuevos autores las cuales seran asignadas a los libros o revistas, editarlos y
realizar las respectivas busquedas para administrar los datos de las en caso de ser necesario, el proceso de eliminacion
se lleva a cabo si el autor no esta relacionado con el libro o la revista. HUO8 Como administrador deseo generar reportes
para ver la cantidad de administradores, usuarios, libros y categorias, niimero de visitas a la aplicacion, el libro mas
buscado y el libro mas buscado., para lo cual el sistema brindara la posibilidad de exportar reportes en formato PDF.
HUO09 Como usuario o administrador quiero buscar libros, para lo cual necesito ingresar el titulo del libro o el nombre
del autor. HU10 Como usuario o administrador quiero buscar revistas, para lo cual necesito ingresar el titulo de la revista
o el nombre del autor. HU11 Como usuario o administrador requiero ingresar al apartado de previsualizar el libro
previamente localizado, para poder visualizar su contenido. HU12 Como usuario o administrador requiero ingresar al
apartado de previsualizar la revista previamente localizada, para poder visualizar su contenido. Elaborado por: Grupo de
Investigacion Theme Scoring La siguiente técnica permite priorizar la funcionalidad del sistema combinando los diversos
criterios enumerados a continuacion: Tabla 19: Aspectos a priorizar y pesos. ASPECTOS A PRIORIZAR PESO Valor de
aporte por el cliente 55% Valoracion de Coste 35%

Valoracion de Riesgo 10% Elaborado por: Grupo de Investigacion Pesos por cada Historia de Usuario Se ofrecen ocho
modulos de sistema. En este apartado se establecen los valores del 1 al 5, se hace el célculo correspondiente para saber
la puntuacion final que tiene cada uno, y primero en base al valor obtenido como resultado de la puntuacion final.
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Tabla 20: Historias de usuario y valoracion final Identificador de la Historia de Usuario Enunciado de la Historia de
Usuario Valor 55% Costo 35% Riesgo 10% Valoracion Final HUO1 Como usuario necesito registrarme para poder crear
una cuenta y acceder a la aplicacion. 4 3 3 3.5 HU02 Como usuario o administrador necesito ingresar al sistema para
hacer uso de las opciones que posee la aplicacion para ello debe acceder a la aplicacion una vez registrado
correctamente y poder asignar permisos segun su rol (Administrador/Usuario). 4.5 3 4 3.9 HUO3 Como administrador,
deseo crear nuevos usuarios o administradores, eliminarlos, editarlos y, si es necesario, realizar las busquedas adecuadas
para administrar la informacion de los usuarios o administradores. 4.5 3 3 3.8 HU0O4 Como administrador quiero crear
nuevas categorias las cuales seran asignadas a los libros, editarlos y realizar las respectivas busquedas para administrar
los datos de las en caso de ser necesario, el proceso de eliminacion se lleva a cabo si la categoria no esta relacionada
con el libro. 2.5 3 2 2.6 HUO5 Como administrador, quiero cargar libros en el sistema y editarlos para que puedan
almacenarse y ponerse a disposicion del publico, el proceso 44.5 4 4.1

de eliminacion se lleva a cabo con la condicion de que el libro no esté relacionado con otras areas del sistema. HU06
Como administrador, quiero cargar revistas en el sistema y editarlos para que puedan almacenarse y ponerse a
disposicion del publico, el proceso de eliminacion se lleva a cabo con la condicion de que el libro no esté relacionado
con otras areas del sistema. 2 2 2.5 2.0 HUO7 Como administrador quiero crear nuevos autores las cuales seran
asignadas a los libros o revistas, editarlos y realizar las respectivas busquedas para administrar los datos de las en caso de
ser necesario, el proceso de eliminacion se lleva a cabo si el autor no esta relacionado con el libro o la revista. 2 2 2.5 2.0
HU08 Como administrador deseo generar reportes para ver la cantidad de administradores, usuarios, libros y categorias,
niimero de visitas a la aplicacion, el libro mas buscado y el libro mas buscado., para lo cual el sistema brindara la
posibilidad de exportar reportes en formato PDF. 3 3 3 3 HU09 Como usuario o administrador quiero buscar libros, para
lo cual necesito ingresar el titulo del libro o el nombre del autor. 22 2.5 2.0

HU10 Como usuario o administrador quiero buscar revistas, para lo cual necesito ingresar el titulo de la revista o el
nombre del autor. 2 2 1.5 1.9 HU11 Como usuario o administrador requiero ingresar al apartado de previsualizar el libro
previamente localizado, para poder visualizar su contenido. 2 2 1.5 1.9 HU12 Como usuario o administrador requiero
ingresar al apartado de previsualizar la revista previamente localizada, para poder visualizar su contenido. 2 2 1.5 1.9
Elaborado por: Grupo de Investigacion

Product Backlog Priorizado Después de obtener la prioridad de cada funcion, se toman las funciones de 1 a 5, donde 1 es
la primera en ejecutarse. Tabla 21: Product Backlog Priorizado Identificador de la Historia de Usuario Enunciado de la
Historia de Usuario Valoracion Final Prioridad HUO1 Como usuario necesito registrarme para poder crear una cuenta 'y
acceder a la aplicacion. 3.5 4 HUO2 Como usuario o administrador necesito ingresar al sistema para hacer uso de las
opciones que posee la aplicacion para ello debe acceder a la aplicacion una vez registrado correctamente y poder
asignar permisos seguin su rol (Administrador/Usuario). 3.9 2 HU03 Como administrador, deseo crear nuevos usuarios o
administradores, eliminarlos, editarlosy, si es necesario, realizar las busquedas adecuadas para administrar la informacion
de los usuarios o administradores. 3.8 3 HU04 Como administrador quiero crear nuevas categorias las cuales seran
asignadas a los libros, editarlos y realizar las respectivas busquedas para administrar los datos de las en caso de ser
necesario, el proceso de eliminacion se lleva a cabo si la categoria no esta relacionada con el libro. 2.6 6

HUO5 Como administrador, quiero cargar libros en el sistema y editarlos para que puedan almacenarse y ponerse a
disposicion del publico, el proceso de eliminacion se lleva a cabo con la condicion de que el libro no esté relacionado
con otras areas del sistema. 4.1 1 HU0O6 Como administrador, quiero cargar revistas en el sistema y editarlos para que
puedan almacenarse y ponerse a disposicion del publico, el proceso de eliminacion se lleva a cabo con la condicion de
que el libro no esté relacionado con otras areas del sistema. 2.0 8 HUO7 Como administrador quiero crear nuevos
autores las cuales seran asignadas a los libros o revistas, editarlos y realizar las respectivas buisquedas para administrar los
datos de las en caso de ser necesario, el proceso de eliminacion se lleva a cabo si el autor no esta relacionado con el
libro o la revista. 2.0 9 HU08 Como administrador deseo generar reportes para ver la cantidad de administradores,
usuarios, libros y categorias, niimero de visitas a la aplicacion, el libro mas buscado y el libro mas buscado., para lo cual
el sistema brindara la posibilidad de exportar reportes en formato PDF. 3 5 HU09 Como usuario o administrador quiero
buscar libros, para lo cual necesito ingresar el titulo del libro o el nombre del autor. 2.0 7 HU10 Como usuario o
administrador quiero buscar revistas, para lo cual necesito ingresar el titulo de la revista o el nombre del autor. 1.9 11
HU11 Como usuario o administrador requiero ingresar al apartado de previsualizar el libro previamente localizado, para
poder visualizar su contenido. 1.9 10 HU12 Como usuario o administrador requiero ingresar al apartado de previsualizar
la revista previamente localizada, para poder visualizar su contenido. 1.9 12 Elaborado por: Grupo de Investigacion
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Planificacion Sprints Para la planificacion de sprints, dividimos los modulos en grupos de tres segun su nivel de
complejidad y prioridad. Sprints se presentan secuencialmente con los médulos correspondientes desarrollados en cada
uno. Tabla 22: Planificacion de Sprints. Sprints: Sprint 1 Sprint 2 Sprint 3 Sprint 4 Grupo de Modulos: Gestionar libros
Autenticacion de usuario Gestionar perfiles Registro de usuario Generar reportes Gestionar categorias Buscar libros
Gestionar revistas Gestionar Autores Previsualizar libros Buscar revistas Previsualizar revistas Proceso -Analisis de
requerimientos para gestionar libros en el sistema -Disefio de diagrama de caso de uso -Implementacion de la gestion
de libros -Pruebas de la gestion de libros. - Incremento - Revision del sprint - Retroalimentacion del sprint -Analisis de
requerimientos para registro de usuario en el sistema -Disefio de diagrama de caso de uso -Implementacion registro de
usuario -Pruebas del registro de usuario - Incremento - Revision del sprint -Retroalimentacion del sprint -Analisis de
requerimientos para buscar libros -Disefio de diagrama de caso de uso -Implementacion de la busqueda de libros -
Pruebas de la busqueda de libros. - Incremento -Analisis de requerimientos para previsualizado de libros en el sistema -
Disefio de diagrama de caso de uso -Implementacion de la previsualizacion de libros -Pruebas de previsualizado de
libros.

-Analisis de requerimientos para autenticar en el sistema -Disefio de diagrama de caso de uso -Implementacion de la
autentificacion -Pruebas de la autenticacion de administrador y usuario. - Incremento - Revision del sprint -
Retroalimentacion del sprint -Analisis de requerimientos para gestion perfiles. -Disefio de un diagrama de caso de uso. -
Implementacion de la gestion de los perfiles. -Pruebas de gestion de perfiles. - Incremento - Revision del sprint -Analisis
de requerimientos para generar reportes en el sistema -Disefio de diagrama de caso de uso - Implementacion de
generacion de reportes -Pruebas de generar reportes - Incremento - Revision del sprint -Retroalimentacion del sprint -
Analisis de requerimientos para gestionar categorias. -Disefio de un diagrama de caso de uso. -Implementacion de
gestion de categorias. -Pruebas de gestion de categorias. - Incremento - Revision del sprint - Retroalimentacion del
sprint - Revision del sprint -Retroalimentacion del sprint -Analisis de requerimientos para gestionar revistas -Disefio de
diagrama de caso de uso -Implementacion de la gestion de revistas -Pruebas de la gestion de revistas - Incremento -
Revision del sprint -Retroalimentacion del sprint -Analisis de requerimientos para la gestion de autores -Disefio de
diagrama de caso de uso -Implementacion de la gestion de autores -Pruebas de la gestion de - Incremento - Revision
del sprint -Retroalimentacion del sprint -Analisis de requerimientos para buscar revistas -Disefio de diagrama de caso de
uso -Implementacion de la busqueda de revistas -Pruebas de la busqueda de revistas - Incremento - Revision del sprint
-Retroalimentacion del sprint -Analisis de requerimientos para previsualizado de revistas en el sistema -Disefio de
diagrama de caso de uso

- Retroalimentacion del sprint autores. - Incremento - Revision del sprint -Retroalimentacion del sprint -Implementacion
de la previsualizacion de revistas -Pruebas de previsualizado de revistas - Incremento - Revision del sprint -
Retroalimentacion del sprint Responsable Jessica Abata Dennis Martinez Jessica Abata Dennis Martinez Jessica Abata
Dennis Martinez Jessica Abata Dennis Martinez Fecha de Inicio 02/05/2022 24/05/2022 14/06/2022 05/07/2022 Fecha
de Entrega 23/05/2022 13/06/2022 04/07/2022 18/07/2022 Elaborado por: Grupo de Investigacion

SPRINT 1 (Gestionar libros, Autenticacion de usuario y Gestionar perfiles) En el Sprint 1 se va a desarrollar las 3 HU
identificadas, teniendo como propésito cubrir tareas como: gestion de libros, actualizacion, insercion, eliminacion de los
mismos, de autenticacion de usuarios, registro de datos, actualizacion y eliminacion de los mismos, dentro del periodo
de tiempo de 16 dias de duracion) Tabla 23: HU de sprint 1 Identificador de la Historia de Usuario Identificador de la HU
designada Enunciado de la Historia de Usuario Prioridad HUO5 HUO1 Como administrador, quiero cargar libros en el
sistema y editarlos para que puedan almacenarse y ponerse a disposicion del publico, el proceso de eliminacion se lleva
a cabo con la condicion de que el libro no esté relacionado con otras areas del sistema. 1 HU0O2 HU02 Como usuario o
administrador necesito ingresar al sistema para hacer uso de las opciones que posee la aplicacion para ello debe acceder
a la aplicacion una vez registrado correctamente y poder asignar permisos segun su rol (Administrador/Usuario). 2 HU03
HUO03 Como administrador, deseo crear nuevos usuarios o administradores, eliminarlos, editarlosy, si es necesario,
realizar las busquedas adecuadas para administrar la informacion de los usuarios o administradores. 3 Elaborado por:
Grupo de investigacion

Objetivos del Sprint - Desarrollar el proceso de las HU - Definir los procesos de los casos de uso - Disefiar el prototipo
del proyecto acorde a las HU Tabla 24: Detalle del Sprint 1 DETALLE DE SPRINT Numero: 1 Fecha de Inicio: 02/05/2022
Fecha de Finalizacion: 23/05/2022 Descripcion Responsable Prioridad Estado Gestionar libros Jessica Abata Dennis
Martinez 1 Finalizado Autenticacion de usuario Jessica Abata Dennis Martinez 2 Finalizado Gestionar perfiles Jessica
Abata Dennis Martinez 3 Finalizado Elaborado por: Grupo de Investigacion Disefio Caso de uso general A continuacion,
se muestran los ocho moédulos del sistema de aplicacion web, cada una de las funciones involucradas.

Figura 14: Diagrama de caso de uso general Diagrama de clases aplicacion web
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La Figura 15 muestra el diagrama de clases correspondiente de la aplicacion web, mostrando las clases involucradas y las
acciones especificas que cada una realiza, asi como sus campos y tipos de datos. Figura 15: Diagrama de clases
Diagrama de caso de uso SPRINT 1 (Gestionar libros, Autenticacion de usuario y Gestionar perfiles) La figura 16
representa el caso de uso gestionar libros el cual esta constituido por: Ingresar libro, Modificar libro, Eliminar libro,
Consultar libro, cada uno con su respectivo caso de uso.

Figura 16: Caso de uso Gestionar libros Especificacion de casos de uso: Tabla 25: Especificacion de casos de uso CUO1
Gestionar libros Descripcion El administrador, gestiona libros como; insertar, consultar, modificar y eliminar el libro Actor
Administrador Precondicion Estar registrado en el sistema Flujo principal 1. El administrador selecciona el apartado de
libros 2. El sistema muestra la interfaz de gestion de libros 3. Si el administrador desea ingresar libros entonces para
ingresar libros debe dar clic en agregar libro 4. El sistema muestra la interfaz de registro de libro 5. El administrador
ingresa informacion de libros y da clic en guardar 6. El sistema muestra el libro registrado en la tabla de datos. 7. Si el
administrador desea modificar libros entonces para modificar libros debe dar clic en el icono de modificar libro

8. El sistema muestra la interfaz modificar libro 9. El administrador modifica los datos y da clic en guardar 10. El sistema
muestra los cambios en la tabla de datos 11. Si el administrador desea Buscar libros entonces para Buscar libros debe dar
clic en el buscador 12. El sistema muestra los resultados de la busqueda. 13. Si el administrador desea eliminar libros
entonces para eliminar libros debe dar clic en el icono de eliminar libro 14. El sistema muestra un mensaje de
confirmacion, para cancelar o confirmar la eliminacion 15. El administrador elige la opcion de confirmar 16. El sistema
elimina automaticamente el libro Postcondicion El sistema permite al administrador, ingresar, consultar, modificar y
eliminar libros. Elaborado por: Grupo de investigacion. La Figura 17 muestra dos usuarios participando en la aplicacion
web, permitiéndole realizar diferentes tareas en ella de acuerdo a los permisos otorgados a cada uno. Figura 17: Caso de
uso Autentificar usuario

Especificacion de casos de uso: Tabla 26: Especificacion de casos de uso CU02 Autentificar usuario Descripcion El
administrador, usuario ingresa al sistema Actor Administrador-Usuario Precondicion Estar registrado en el sistema Flujo
principal 1. El administrador, usuario selecciona iniciar sesion 2. El sistema muestra la interfaz de inicio sesion 3. El
administrador, usuario ingresa el e-mail y contraseia 4. El sistema valida el e-mail y contrasefia 5. El sistema muestra la
interfaz del administrador, usuario con los permisos por perfil. Flujo Alterno 1: 4. El sistema muestra el mensaje "Email o
contrasefa incorrecta” y retorna al paso 3. Flujo Alterno 2: 4. El sistema muestra el mensaje “Su cuenta se encuentra
suspendida, por favor comuniquese con el administrador” y retorna al paso 3 Postcondicion El sistema permite al
administrador, usuario ingresar al sistema. Elaborado por: Grupo de investigacion. Figura 18 muestra el caso de uso del
modulo gestionar perfiles, donde se muestra que para acceder a la gestion de perfiles el usuario debe autentificarse
como Administrador de esta manera podra insertar perfiles, modificar perfiles, consultar perfiles y eliminar perfiles.
Figura 18: Caso de uso Gestionar perfiles Especificacion de casos de uso: Tabla 27: Especificacion de casos de uso CU03
Gestionar perfiles Descripcion El administrador, gestiona perfiles como; insertar, consultar, modificar y eliminar el perfil
Actor Administrador Precondicion Estar registrado en el sistema Flujo principal 1. El administrador selecciona el apartado
de registro de usuario 2. El sistema muestra la interfaz de gestion de perfiles 3. Si el administrador desea ingresar perfiles
entonces para ingresar perfiles debe dar clic en agregar nuevo administrador o nuevo usuario 4. El sistema muestra la
interfaz de registro 5. Si el administrador selecciona nuevo administrador 6. El sistema muestra la interfaz de
administracion de usuarios 7. Eladministrador da clic en agregar administrador 8. El sistema muestra el registro de
administrador 9. El administrador ingresa informacion del nuevo

administrador y da clic en guardar 10. El sistema muestra el administrador registrado en la tabla de datos. a. ELmismo
proceso para nuevo usuario 11. Si el administrador desea modificar perfil entonces para modificar perfil debe dar clic en
el icono de modificar perfil ya sea usuario o administrador 12. El sistema muestra la interfaz modificar perfil 13. El
administrador modifica los datos y da clic en guardar 14. El sistema muestra los cambios en la tabla de datos 15. Si el
administrador desea Buscar perfiles entonces para Buscar libros debe dar clic en el buscador 16. El sistema muestra los
resultados de la busqueda. 17. Si el administrador desea eliminar perfiles entonces para eliminar perfiles debe dar clic en
el icono de eliminar perfil 18. El sistema muestra un mensaje de confirmacion, para cancelar o confirmar la eliminacion
19. El administrador elige la opcion de confirmar 20. El sistema elimina automaticamente el perfil Postcondicion El
sistema permite al administrador, ingresar, consultar, modificar y eliminar perfiles Elaborado por: Grupo de investigacion
Implementacion En el siguiente paso, se establecieron la funcionalidad de todos los médulos que componen los sprints
y se crearon los prototipos e interfaces correspondientes, los cuales deberian ser usables.

Prototipos: Prototipo de gestionar libros Figura 19: Prototipo de gestionar libros Resultado Resultado de gestionar libros
Figura 20: Resultado interfaz de gestionar libros

Prototipo de ingresar libros Figura 21: Prototipo de ingreso de libros Resultado Resultado interfaz de ingreso de libro
Figura 22: Resultado interfaz de ingreso de libro

Prototipo de actualizar libros Figura 23: Prototipo de actualizar libros Resultado Resultado de interfaz de actualizar libros
Figura 24: Resultado de interfaz de actualizar libros
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Prototipo de autenticacion de usuario Figura 25: Prototipo de autenticacion de usuario Resultado Resultado de interfaz
de autenticacion de usuario Figura 26: Resultado de interfaz de autenticacion de usuario

Prototipo de gestionar perfiles Figura 27: Prototipo de gestionar perfiles Resultado Resultado de gestion de perfiles
Figura 28: Resultado de gestion de perfiles

Prototipo de ingreso de usuario Figura 29: Prototipo de ingreso de usuario Resultado Resultado de ingreso de usuario
Figura 30: Resultado de ingreso de administrador

Prototipo de actualizar usuario Figura 31: Prototipo de actualizar usuario Resultado Resultado de actualizar usuario
Figura 32: Resultado de actualizar usuario Pruebas de sistema

En esta fase se verifica que el sistema satisface los requisitos especificados, debe permitir establecer las actividades
relacionadas con la ejecucion y validacion de las pruebas, permitiendo garantizar el cumplimiento de los requerimientos
planteados. Tabla 28: Prueba de gestionar libros Fecha: 10/05/2022 Responsable: Jessica Abata-Dennis Martinez
Requisito: Como administrador, quiero cargar libros en el sistema y editarlos para que puedan almacenarse y ponerse a
disposicion del publico, el proceso de eliminacion se lleva a cabo con la condicion de que el libro no esté relacionado
con otras areas del sistema. Ambiente: Produccion Descripcion del Requisito: Se requiere datos: Portada, archivo, titulo,
autor, ano de publicacion, categoria. N° Caso de prueba a ejecutar Datos de Entrada Resultados esperados Resultados
obtenidos Ingreso de libro Portada, archivo, titulo, autor, afio de publicacion, categoria. Mensaje: libro insertado
exitosamente Correcto.

Evidencias: Numero: 1 Caso de prueba: Ingreso de libro Response:

Request: Observacion sin campos mensaje, se requiere que ingrese campos vacios Ingreso del libro correcto. Elaborado
por: Grupo de investigacion

Tabla 29: Prueba de autenticar usuario Fecha: 15/05/2022 Responsable: Jessica Abata-Dennis Martinez Requisito: Como
usuario o administrador necesito ingresar al sistema para hacer uso de las opciones que posee la aplicacion para ello
debe acceder a la aplicacion una vez registrado correctamente y poder asignar permisos seguin su rol
(Administrador/Usuario). Ambiente: Produccion Descripcion del Requisito: Se requiere datos: email y contraseia para
ingresar al sistema N° Caso de prueba a ejecutar Datos de Entrada Resultados esperados Resultados obtenidos Ingreso
de credencial es email contrase fia Mensaje: Bienvenido al sistema Correcto. Evidencias: Numero: 2 Caso de prueba:
Ingreso de credenciales

Response: Request:

Observacion Al ingresar datos incorrectos muestra un mensaje “Error”, email o contrasefia incorrecta. Al ingresar datos y
si el usuario ha estado inactivo, muestra un mensaje Su cuenta se encuentra suspendida por favor comuniquese con el
administrador Ingreso de credenciales correctos, ingreso al sistema exitosamente Elaborado por: Grupo de investigacion
Tabla 30: Prueba de gestionar libros Fecha: 22/05/2022 Responsable: Jessica Abata-Dennis Martinez

Requisito: Como administrador, deseo crear nuevos usuarios o administradores, eliminarlos, editarlos vy, si es necesario,
realizar las busquedas adecuadas para administrar la informacion de los usuarios o administradores. Ambiente:
Produccion Descripcion del Requisito: Se requiere datos: cedula, nombres, apellidos, direccion, teléfono, correo
electronico y contrasefia N° Caso de prueba a ejecutar Datos de Entrada Resultados esperados Resultados obtenidos
Ingreso nuevo administrado r cedula, nombres, apellidos, direccion, teléfono, correo electronico y contrasefia Mensaje:
administrador insertado exitosamente Correcto. Ingreso de nuevo usuario cedula, nombres, apellidos, direccion,
teléfono, correo electronico y contraseiia Mensaje: usuario insertado exitosamente Correcto.

Evidencias: Numero: 3 Caso de prueba: Ingreso de perfiles Response: Request:

Observacion Sin campos mensajes, llenar campos vacios Ingreso de usuario correcto. Elaborado por: Grupo de
investigacion Incremento Se desarrollaron 3 Historias de Usuario dentro de este sprint 1, las cuales permitieron:
Gestionar libros para poder los respetivos ingresos, modificaciones, eliminacion y consultas de los libros, Autenticacion
de usuario para acceder al sistema de Biblioteca Digital y Gestionar perfiles para el registro de datos del administrador o
usuario, para almacenar la informacion del perfil en el sistema, actualizar datos del perfil, eliminar el perfil, y consulta del
perfil. Para el desarrollo de las Historias de Usuario se generaron procesos de modelamiento de UML como son los
modelos de caso de uso, conjuntamente con su especificacion de los mismos, los cuales ayudaron a un mejor analisis
de los procesos de interaccion del sistema con los usuarios, posteriormente se procedio a realizar los prototipos de las
HU para el desarrollo del disefio del sistema y para su correcta validacion se genero casos de prueba.
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Revision del sprint Tabla 31: Revision del sprint 1 HU Validar (%) Observacion Como administrador, quiero cargar libros en
el sistema y editarlos para que puedan almacenarse y ponerse a disposicion del publico, el proceso de eliminacion se
lleva a cabo con la condicion de que el libro no esté relacionado con otras areas del sistema. 100% Ninguna Como
usuario o administrador necesito ingresar al sistema para hacer uso de las opciones que posee la aplicacion para ello
debe acceder a la aplicacion una vez registrado correctamente y poder asignar permisos seguin su rol
(Administrador/Usuario). 100% Ninguna Como administrador, deseo crear nuevos usuarios o administradores,
eliminarlos, editarlos y, si es necesario, realizar las busquedas adecuadas para administrar la informacion de los usuarios
o administradores. 100% Ninguna Elaborado por: Grupo de investigacion Retroalimentacion del Sprint Se debe generar
para posteriores sprint un plan de pruebas, para tener un mejor control y seguimiento en las HU.

SPRINT 2 (Registro de usuario, Generar reportes y Gestionar categorias) En el Sprint 2 se va a desarrollar las 3 HU
identificadas, teniendo como proposito cubrir tareas como: registro de usuario, actualizacion, insercion, eliminacion de
los mismos, generar reportes de todos los registros existentes, de igual manera el registro de categorias, actualizacion y
eliminacion de los mismos, dentro del periodo de tiempo de 21 dias de duracion) Tabla 32: HU de sprint 2 Identifica dor
de la Historia de Usuario Identifica dor de la HU designada Enunciado de la Historia de Usuario Prioridad HUO1 HUO4
Como usuario necesito registrarme para poder crear una cuentay acceder a la aplicacion. 4 HU08 HUO5 Como
administrador deseo generar reportes para ver la cantidad de administradores, usuarios, libros y categorias, nimero de
visitas a la aplicacion, el libro mas buscado y el libro mas buscado., para lo cual el sistema brindara la posibilidad de
exportar reportes en formato PDF. 5 HU04 HUO6 Como administrador quiero crear nuevas categorias las cuales seran
asignadas a los libros, editarlos y realizar las respectivas busquedas para administrar los datos de las en caso de ser
necesario, el proceso de eliminacion se lleva a cabo si la categoria no esta relacionada con el libro. 6 Elaborado por:
Grupo de investigacion Objetivos del Sprint - Desarrollar el proceso de las HU - Definir los procesos de los casos de uso
- Disenar el prototipo del proyecto acorde a las HU

Tabla 33: Detalle del Sprint 2 DETALLE DE SPRINT Numero: 2 Fecha de Inicio: 24/05/2022 Fecha de Finalizacion:
13/06/2022 Descripcion Responsable Prioridad Estado Registro de usuario Jessica Abata Dennis Martinez 4 Finalizado
Generar reportes Jessica Abata Dennis Martinez 5 En proceso Gestionar categorias Jessica Abata Dennis Martinez 6
Finalizado Elaborado por: Grupo de Investigacion SPRINT 2 (Registro de usuario, Generar reportes y Gestionar
categorias) Figura 33 representa el caso de uso Registro de usuario el cual esta constituido por: Registrar datos o crear
cuenta para ingreso al sistema como usuario. Figura 33: Caso de uso Registro de usuario Especificacion de casos de uso:
Tabla 34: Especificacion de casos de uso CU04 Registro de usuario Descripcion El usuario se registra para ingreso al
sistema Actor Usuario Precondicion crear cuenta para ingresar al sistema Flujo principal 1. El usuario selecciona crear
cuenta 2. El sistema muestra la interfaz registro de usuario 3. Elusuario ingresa el cedula, nombres, apellidos, direccion,
teléfono, correo electronico, contraseia. 4. El sistema valida los datos ingresados 5. El sistema guarda y abre la ventana
de login 6. El usuario autentica con los datos registrados en el apartado de registro de usuario 7. El sistema valida las
credenciales ingresadas e ingresa al sistema. Flujo Alterno 1: 7. El sistema muestra el mensaje “Email o contrasefia
incorrecta” y retorna al paso 6. Postcondicion El sistema permite usuario ingresar al sistema. Elaborado por: Grupo de
investigacion. El Figura 34 representa el caso de uso Generar reportes el cual esta constituido por: estadisticas de
usuarios ingresados, y libros mas buscados, e imprimir reporte. Figura 34: Caso de uso Generar reportes Especificacion
de casos de uso:

Tabla 35: Especificacion de casos de uso CUO5 Generar reportes Descripcion El administrador permite generar reportes
de perfiles, libros, y presenta indicadores de estadisticas de libro mas buscado por el usuario. Actor Administrador
Precondicion Estar registrado en el sistema. Flujo principal 1. Eladministrador selecciona generar reportes o en los
apartados de cada seccion o modulos existe formato para generar reportes. 2. El sistema muestra la interfaz de
indicadores con datos en tiempo real Postcondicion El sistema permite descargar reportes de los modulos, y visualizar
indicadores en tiempo real. Figura 35 representa el caso de uso Generar reportes el cual esta constituido por: estadisticas
de usuarios ingresados, y libros mas buscados, e imprimir reporte. Figura 35: Caso de uso Gestionar categorias
Especificacion de casos de uso: Tabla 36: Especificacion de casos de uso CUO5 Gestionar categorias Descripcion El
administrador permite ingresar, consultar, modificar, eliminar la categoria del libro Actor Administrador Precondicion
Estar registrado en el sistema. Flujo principal 1. El administrador selecciona el apartado de categorias 2. El sistema
muestra la interfaz de gestion de categoria 3. Si el administrador desea ingresar categorias entonces para ingresar a ello
debe dar clic en agregar categoria 4. El sistema muestra la interfaz de registro de categoria 5. El administrador ingresa
informacion de categoria y da clic en guardar 6. El sistema muestra la categoria registrada en la tabla de datos. 7. Si el
administrador desea modificar categoria entonces para modificar categorias debe dar clic en el icono de modificar
categoria 8. El sistema muestra la interfaz modificar categoria 9. El administrador modifica los datos y da clic en guardar
10. El sistema muestra los cambios en la tabla de datos 11. Si el administrador desea Buscar categoria entonces para
Buscar categoria debe dar clic en el buscador 12. El sistema muestra los resultados de la busqueda.
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13. Si el administrador desea eliminar categoria entonces para eliminar libros debe dar clic en el icono de eliminar
categoria 14. El sistema muestra un mensaje de confirmacion, para cancelar o confirmar la eliminacion 15. El
administrador elige la opcion de confirmar 16. El sistema elimina automaticamente la categoria Postcondicion El sistema
permite ingresar, modificar, consultar, y eliminar la categoria Elaborado por: Grupo de investigacion Implementacion En
el siguiente paso, se establecieron la funcionalidad de todos los médulos que componen los sprints y se crearon los
prototipos e interfaces correspondientes, los cuales deberian ser usables. Prototipos: Prototipo de registro de usuario
Figura 36: Prototipo de registro de usuario Resultado Resultado interfaz de registro de usuario Figura 37: Resultado
interfaz de registro de usuario Prototipo de generar reportes

Figura 38: Prototipo de generar reportes Resultado Resultado interfaz de generar reportes Figura 39: Resultado interfaz
de generar reportes Prototipo de gestionar categorias

Figura 40: Prototipo de gestionar categorias Resultado Resultado interfaz de gestionar categorias Figura 41: Resultado
interfaz de gestionar categorias Prototipo de ingreso de categorias

Figura 42: Prototipo de ingreso de categorias Resultado Resultado interfaz de ingreso de categorias Figura 43: Resultado
interfaz de ingreso de categorias Prototipo de actualizar categorias

Figura 44: Prototipo de actualizar categorias Resultado Resultado interfaz de actualizar categorias Figura 45: Resultado
interfaz de actualizar categorias Pruebas de sistema

Debido a la importancia de entregar un proyecto de calidad, es necesario verificar el cumplimiento de cada tarea
realizada durante el Sprint, por tal razon, se presenta las pruebas realizadas para avalar el adecuado funcionamiento.
Tabla 37: Prueba de Registro de usuario Fecha: 28/05/2022 Responsable: Jessica Abata-Dennis Martinez Requisito:
Como usuario necesito registrarme para poder crear una cuenta y acceder a la aplicacion. Ambiente: Produccion
Descripcion del Requisito: Se requiere datos: cedula, nombres, apellidos, direccion, teléfono, correo electronico y
contrasefia N° Caso de prueba a ejecutar Datos de Entrada Resultados esperados Resultados obtenidos Ingreso de
informacion de usuario cédula, nombres, apellidos, direccion, teléfono, correo electronico y contrasefia Registro de
usuario Correcto.

Evidencias: Numero: 4 Caso de prueba: Ingreso de informacion de usuario Response: Request:

Observacion Al no ingresar datos muestra un mensaje “error en los campos”, Registro correcto Elaborado por: Grupo de
investigacion Tabla 38: Prueba de generar reportes Fecha: 02/06/2022 Responsable: Jessica Abata-Dennis Martinez
Requisito: Como administrador deseo generar reportes para ver la cantidad de administradores, usuarios, libros y
categorias, nUmero de visitas a la aplicacion, el libro mas buscado y el libro mas buscado., para lo cual el sistema
brindara la posibilidad de exportar reportes en formato PDF. Ambiente: Preproduccion

Descripcion del Requisito: Se requiere datos: generar reportes N° Caso de prueba a ejecuta r Datos de Entrada
Resultados esperados Resultados obtenidos Generar reportes Ninguna visualizacion de indicadores y reportes por
maodulo Correcto. Evidencias: Numero: 5 Caso de prueba: Generar reportes Response:

Request: Observacion Generacion de reportes correctamente Falta implementar mas indicadores, pero funciona
correctamente Elaborado por: Grupo de investigacion Tabla 39: Prueba de gestion de categorias Fecha: 12/06/2022
Responsable: Jessica Abata-Dennis Martinez Requisito: Como administrador quiero crear nuevas categorias las cuales
seran asignadas a los libros, editarlos y realizar las respectivas busquedas para administrar los datos de las en caso de ser
necesario, el proceso de eliminacion se lleva a cabo si la categoria no esta relacionada con el libro. Ambiente:
Produccion

Descripcion del Requisito: Se requiere datos: nombre N° Caso de prueba a ejecutar Datos de Entrada Resultados
esperados Resu ltado s obte nido s Ingreso de informacion de categoria nombre Mensaje Categoria guardada
exitosament e Corr ecto. Evidencias: Numero: 6 Caso de prueba: ingreso de informacion de categoria Response:
Request: Observacion Sin campos, el sistema detecta que falta registros para registrar Caso contrario Registro correcto
Elaborado por: Grupo de investigacion Incremento Se desarrollaron 3 Historias de Usuario dentro de este sprint 1, las
cuales permitieron: Registro de usuario para acceder al sistema de Biblioteca Digital, Gestionar reportes para poder
realizar reportes en cualquier tipo de formatos, de la misma manera realizar reportes estadisticos en tiempo real y
Gestionar categorias para poder realizar los respetivos ingresos, modificaciones, eliminacion y consultas de las
categorias de los libros.
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Para el desarrollo de las Historias de Usuario se generaron procesos de modelamiento de UML como son los modelos
de caso de uso, conjuntamente con su especificacion de los mismos, los cuales ayudaron a un mejor analisis de los
procesos de interaccion del sistema con los usuarios, posteriormente se procedio a realizar los prototipos de las HU para
el desarrollo del disefio del sistema y para su correcta validacion se genero casos de prueba. Revision del sprint Tabla 40:
Revision del sprint 2 HU Validar (%) Observacion Como usuario necesito registrarme para poder crear una cuenta y
acceder a la aplicacion. 100% Ninguna Como administrador deseo generar reportes para ver la cantidad de
administradores, usuarios, libros y categorias, niimero de visitas a la aplicacion, el libro mas buscado y el libro mas
buscado., para lo cual el sistema brindara la posibilidad de exportar reportes en formato PDF. 100% Ninguna Como
administrador quiero crear nuevas categorias las cuales seran asignadas a los libros, editarlos y realizar las respectivas
busquedas para administrar los datos de las en caso de ser necesario, el proceso de eliminacion se lleva a cabo si la
categoria no esta relacionada con el libro. 100% Ninguna Elaborado por: Grupo de investigacion

Retroalimentacion del Sprint Se debe generar para posteriores sprint un plan de pruebas, para tener un mejor control y
seguimiento en las HU. SPRINT 3 (Buscar libros) En el Sprint 3 se va a desarrollar una HU identificada, teniendo como
proposito cubrir tareas como: buscar libros, dentro del periodo de tiempo de 21 dias de duracion) Tabla 41: HU de sprint
3 Identifica dor de la Historia de Usuario Identifica dor de la HU designada Enunciado de la Historia de Usuario Prioridad
HUO09 HUO7 Como usuario o administrador quiero buscar libros, para lo cual necesito ingresar el titulo del libro o el
nombre del autor. 7 HU06 HUO8 Como administrador, quiero cargar revistas en el sistema y editarlos para que puedan
almacenarse y ponerse a disposicion del publico, el proceso de eliminacion se lleva a cabo con la condicion de que el
libro no esté relacionado con otras areas del sistema. 8 HU0O7 HU09 Como administrador quiero crear nuevos autores
las cuales seran asignadas a los libros o revistas, editarlos y realizar las respectivas busquedas para administrar los datos
de las en caso de ser necesario, el proceso de eliminacion se lleva a cabo si el autor no esta relacionado con el libro o la
revista. 9 Elaborado por: Grupo de investigacion Objetivos del Sprint - Desarrollar el proceso de las HU - Definir los
procesos de los casos de uso

- Disenar el prototipo del proyecto acorde a las HU Tabla 42: Detalle del Sprint 3 DETALLE DE SPRINT Numero: 3 Fecha
de Inicio: 14/06/2022 Fecha de Finalizacion: 04/07/2022 Descripcion Responsable Prioridad Estado Buscar libros Jessica
Abata Dennis Martinez 7 Finalizado Gestionar revistas Jessica Abata Dennis Martinez 8 Finalizado Gestionar autores
Jessica Abata Dennis Martinez 9 Finalizado Elaborado por: Grupo de Investigacion SPRINT 3 (Buscar libros) El Grafico 46
representa el caso de uso buscar libros el cual esta constituido por: la busqueda del libro, y visualizacion de informacion
de libro. Figura 46: Caso de uso buscar libro

Especificacion de casos de uso: Tabla 43: Especificacion de casos de uso CUO5 Buscar libro Descripcion El usuario
permite puede buscar libro. Actor Administrador-usuario Precondicion Estar registrado en el sistema. Flujo principal 1. EL
administrador o usuario se dirige al apartado de libros 2. El sistema muestra la interfaz de libros 3. El administrador o
usuario ingresa informacion del libro y da clic en buscar 4. El sistema muestra la informacion o el libro encontrado
Postcondicion El sistema permite buscar el libro solicitado Elaborado por: Grupo de investigacion El Grafico 47
representa el caso de uso de gestionar revistas el cual esta constituido por: el ingreso de revista, modificacion, consulta y
eliminacion. Figura 47: Caso de uso de Gestionar revistas Especificacion de casos de uso:

Tabla 44: Especificacion de casos de uso ingresar revista CUO5 Ingresar revista Descripcion El administrador permite
insertar la revista. Actor Administrador Precondicion Estar registrado en el sistema. Flujo principal 1. El administrador al
apartado de revistas 2. El sistema muestra la interfaz de revistas 3. El administrador ingresa informacion de las revistas y
da clic en guardar revista 4. El sistema muestra la informacion se ha guardado exitosamente y muestra en pantalla 5. El
administrador Postcondicion El sistema permite ingresar el libro solicitado Elaborado por: Grupo de investigacion Tabla
45: Especificacion de casos de uso modificar revista CUO5 Modificar revista Descripcion El administrador permite
modificar la revista. Actor Administrador Precondicion Estar registrado en el sistema. Flujo principal 1. El administrador va
al apartado de revistas 2. El sistema muestra la interfaz de revistas 3. El administrador ingresa al apartado de modificar
informacion de las revistas y da clic en actualizar revista 4. El sistema muestra la informacion se ha guardado
exitosamente y muestra en pantalla Postcondicion El sistema permite modificar el libro solicitado Elaborado por: Grupo
de investigacion Tabla 46: Especificacion de casos de uso consultar revista CU05 Consultar revista
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Descripcion El administrador permite consultar la revista. Actor Administrador Precondicion Estar registrado en el
sistema. Flujo principal 1. El administrador va al apartado de revistas 2. El sistema muestra la interfaz de revistas
Postcondicion El sistema permite consultar la revista. Elaborado por: Grupo de investigacion Tabla 47: Especificacion de
casos de uso eliminar revista CUO5 Eliminar revista Descripcion El administrador permite eliminar la revista. Actor
Administrador Precondicion Estar registrado en el sistema. Flujo principal 1. El administrador va al apartado de revistas 2.
El sistema muestra la interfaz de revistas 3. El administrador presiona el boton de eliminar. 4. El sistema muestra un
mensaje si desea eliminar o cancelar la accion 5. El administrador presiona aceptar 6. El sistema elimina la revista y
muestra el mensaje Eliminacion exitosa. Postcondicion El sistema permite eliminar la revista. Elaborado por: Grupo de
investigacion El Grafico 48 representa el caso de uso de gestionar autores el cual esta constituido por: el ingreso de
autor, modificacion, consulta y eliminacion.

Figura 48: Caso de uso Gestionar autores Especificacion de casos de uso: Tabla 48: Especificacion de casos de uso
ingresar autor CUO5 Ingresar autor Descripcion El administrador permite insertar autor. Actor Administrador
Precondicion Estar registrado en el sistema. Flujo principal 1. Eladministrador ingresa al apartado de autores 2. El sistema
muestra la interfaz de autores 3. El administrador ingresa informacion de los autores y da clic en guardar autor. 4. El
sistema muestra la informacion se ha guardado exitosamente y muestra en pantalla Postcondicion El sistema permite
ingresar el autor. Elaborado por: Grupo de investigacion Tabla 49: Especificacion de casos de uso modificar autor CU05
Modificar autor

Descripcion El administrador permite modificar el autor. Actor Administrador Precondicion Estar registrado en el sistema.
Flujo principal 5. El administrador va al apartado de autores 6. El sistema muestra la interfaz de autores 7. El administrador
ingresa al apartado de modificar informacion de las autores y da clic en actualizar autor. 8. El sistema muestra la
informacion se ha actualizado exitosamente y muestra en pantalla Postcondicion El sistema permite modificar el autor
solicitado Elaborado por: Grupo de investigacion Tabla 50: Especificacion de casos de uso consultar autor CUO5
Consultar revista Descripcion El administrador permite consultar el autor. Actor Administrador Precondicion Estar
registrado en el sistema. Flujo principal 3. El administrador va al apartado de autores 4. El sistema muestra la interfaz de
autor Postcondicion El sistema permite consultar el autor. Elaborado por: Grupo de investigacion Tabla 51:
Especificacion de casos de uso eliminar autor CUO5 Eliminar revista Descripcion El administrador permite eliminar el
autor. Actor Administrador Precondicion Estar registrado en el sistema. Flujo principal 7. El administrador va al apartado
de autores 8. El sistema muestra la interfaz de autores 9. El administrador presiona el botéon de eliminar. 10. El sistema
muestra un mensaje si desea eliminar o cancelar la accion

11. El administrador presiona aceptar 12. El sistema elimina el autor y muestra el mensaje Eliminacion exitosa.
Postcondicion El sistema permite eliminar el autor. Elaborado por: Grupo de investigacion Implementacion En el
siguiente paso, se establecieron la funcionalidad de todos los modulos que componen los sprints y se crearon los
prototipos e interfaces correspondientes, los cuales deberian ser usables. Prototipos: Prototipo de buscar libro Figura 49:
Prototipo de buscar libro Resultado de interfaz de buscar libro

Figura 50: Resultado de interfaz de buscar libro Prototipo de Gestionar revistas Resultado de interfaz de Gestionar
revistas Prototipo de Gestionar autores Resultado de interfaz de Gestionar autores

Pruebas de sistema Debido a la importancia de entregar un proyecto de calidad, es necesario verificar el cumplimiento
de cada tarea realizada durante el Sprint, por tal razon, se presenta las pruebas realizadas para avalar el adecuado
funcionamiento. Tabla 52: Prueba de buscar libros Fecha: 20/06/2022 Responsable: Jessica Abata-Dennis Martinez
Requisito: Como usuario o administrador quiero buscar libros, para lo cual necesito ingresar el titulo del libro o el
nombre del autor. Ambiente: Produccion Descripcion del Requisito: Se requiere datos: nombre o autor

N° Caso de prueba a ejecutar Datos de Entrada Resultados esperados Resultados obtenidos Buscar libro nombre o autor
busqueda del libro Correcto. Evidencias: Numero: 7 Caso de prueba: Buscar libro Response: Request:

Observacion Busqueda de libro correcta Elaborado por: Grupo de investigacion Incremento Se desarrollo 3 Historia de
Usuario dentro de este sprint 3, la cual permitio: consultar libros de acuerdo a filtros que se ingrese. Para el desarrollo de
las Historias de Usuario se generaron procesos de modelamiento de UML como son los modelos de caso de uso,
conjuntamente con su especificacion de los mismos, los cuales ayudaron a un mejor analisis de los procesos de
interaccion del sistema con los usuarios, posteriormente se procedio a realizar los prototipos de las HU para el desarrollo
del disefio del sistema y para su correcta validacion se genero casos de prueba. Revision del sprint Tabla 53: Revision del
sprint 1 HU Validar (%) Observacion Como administrador o usuario quiero buscar libros, para lo cual necesito ingresar el
titulo del libro o el nombre del autor. 100% Ninguna Como administrador, quiero cargar revistas en el sistema y editarlos
para que puedan almacenarse y ponerse a disposicion del publico, el proceso de eliminacion se lleva a cabo con la
condicién de que el libro no esté relacionado con otras areas del sistema. 100% Ninguna Como administrador quiero
crear nuevos autores las cuales seran asignadas a los libros o revistas, editarlos y realizar las respectivas busquedas para
100% Ninguna
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administrar los datos de las en caso de ser necesario, el proceso de eliminacion se lleva a cabo si el autor no esta
relacionado con el libro o la revista. Elaborado por: Grupo de investigacion Retroalimentacion del Sprint Se debe generar
para posteriores sprint un plan de pruebas, para tener un mejor control y seguimiento en las HU. SPRINT 4
(Previsualizado de libros) En el Sprint 4 se va a desarrollar una HU identificada, teniendo como proposito cubrir tareas
como: Previsualizado de libros, dentro del periodo de tiempo de 12 dias de duracion) Tabla 54: HU de sprint 4 Identifica
dor de la Historia de Usuario Identifica dor de la HU designada Enunciado de la Historia de Usuario Prioridad HU11 HU10
Como usuario o administrador requiero ingresar al apartado de previsualizar el libro previamente localizado, para poder
visualizar su contenido. 10 HU10 HU11 Como usuario o administrador quiero buscar revistas, para lo cual necesito
ingresar el titulo de la revista o el nombre del autor. 11 HU12 HU12 Como usuario o administrador requiero ingresar al
apartado de previsualizar la revista previamente localizada, para poder visualizar su contenido. 12 Elaborado por: Grupo
de investigacion Objetivos del Sprint - Desarrollar el proceso de las HU - Definir los procesos de los casos de uso -
Disefar el prototipo del proyecto acorde a las HU

Tabla 55: Detalle del Sprint 4 DETALLE DE SPRINT Numero: 4 Fecha de Inicio: 05/07/2022 Fecha de Finalizacion:
18/07/2022 Descripcion Responsable Prioridad Estado Previsualizar libros Jessica Abata Dennis Martinez 10 Finalizado
Buscar revista Jessica Abata Dennis Martinez 11 Finalizado Previsualizar revistas Jessica Abata Dennis Martinez 12
Finalizado Elaborado por: Grupo de Investigacion SPRINT 4 (Previsualizado de libros) Figura 51 representa el caso de uso
Previsualizado de libros el cual esta constituido por: previsualizado de libros. Figura 51: Caso de uso Previsualizado de
libros.

Especificacion de casos de uso: Tabla 56: Especificacion de casos de uso CUO5 Previsualizado de libros Descripcion El
usuario puede previsualizar el libro. Actor Usuario-Administrador Precondicion Estar registrado en el sistema. Flujo
principal 1. El usuario o administrador se dirige al apartado de libros 3. El sistema muestra la interfaz de libros 4. El usuario
da clic en visualizar seleccionando el libro 5. El sistema previsualiza el libro Postcondicion El sistema permite ver en vista
previa el libro solicitado Elaborado por: Grupo de investigacion Implementacion En la siguiente etapa se procedio a que
cada uno de los modulos que conforman los Sprints sean funcionales y a la creacion de las respectivas prototipos e
interfaces, las mismas que deben ser amigables con el usuario. Prototipos: Prototipo de previsualizar de libro

Figura 52: Prototipo de previsualizado de libro Resultados Resultado de previsualizar de libro Figura 53: Previsualizar de
libro Pruebas de sistema Debido a la importancia de entregar un proyecto de calidad, es necesario verificar el
cumplimiento de cada tarea realizada durante el Sprint, por tal razon, se presenta las pruebas realizadas para avalar el
adecuado funcionamiento.

Tabla 57: Previsualizar de libro Fecha: 12/07/2022 Responsable: Jessica Abata-Dennis Martinez Requisito: Como usuario
o administrador requiero ingresar al apartado de previsualizar el libro previamente localizado, para poder visualizar su
contenido. Ambiente: Preproduccion Descripcion del Requisito: Se requiere datos: dar clic en opcion ver libro. N° Caso
de prueba a ejecutar Datos de Entrada Resultados esperados Resultados obtenidos Previsualiz ar libro dar clic en opcion
ver libro Previsualizaci on de libro correcto Evidencias: Numero: 8 Caso de prueba: Previsualizar libro

Response: Request: Observacion Descarga de libro correcta Elaborado por: Grupo de investigacion

Incremento Se desarrollo 3 Historia de Usuario dentro de este sprint 4, las cual permitio: Previsualizar el libro
seleccionado. Para el desarrollo de las Historias de Usuario se generaron procesos de modelamiento de UML como son
los modelos de caso de uso, conjuntamente con su especificacion de los mismos, los cuales ayudaron a un mejor
analisis de los procesos de interaccion del sistema con los usuarios, posteriormente se procedio a realizar los prototipos
de las HU para el desarrollo del disefio del sistema y para su correcta validacion se generd casos de prueba. Revision del
sprint Tabla 58: Revision del sprint 1 HU Validar (%) Observacion Como usuario o administrador requiero ingresar al
apartado de previsualizar el libro previamente localizado, para poder visualizar su contenido. 100% Ninguna Como
usuario o administrador quiero buscar revistas, para lo cual necesito ingresar el titulo de la revista o el nombre del autor.
100% Ninguna Como usuario o administrador requiero ingresar al apartado de previsualizar la revista previamente
localizada, para poder visualizar su contenido. 100% Ninguna Elaborado por: Grupo de investigacion
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Retroalimentacion del Sprint Se debe generar para posteriores sprint un plan de pruebas, para tener un mejor control y
seguimiento en las HU. 54 IMPACTOS 54.1 Impacto Tecnoldgico Ahora que los medios tecnologicos se han convertido
en una poderosa herramienta de difusion de informacion, el desarrollo de la biblioteca digital “Benjamin Carrion” permite
poner a disposicion del publico libros en formato digital. Cabe sefalar que la aplicacion web debe estar alojada en el
servidor para que el usuario pueda utilizarla. 54.2 Impacto Social La digitalizacion de libros permite a los usuarios
acceder a colecciones como: Historia, Matematicas, Geometria, Ciencias Naturales, Medicina, etc. Toda esta informacion
estara disponible para los usuarios y las futuras generaciones podran utilizarla. 5.4.3 Impacto economico Tener libros
digitalizados reduce los costos de compra porque los libros en formato digital permiten que una gran cantidad de
usuarios los utilicen sin dafar su condicion fisica. 5.44 Impacto ambiental La digitalizacion evita la compra de mas libros
en formato fisico, ayudando a que menos arboles se vean afectados, ayudando a conservar el medio ambiente. 5.5
Presupuesto Dentro de este apartado especificamos el costo del proyecto, la cual se identifico los gastos directos e
indirectos del proyecto y la estimacion de costo del software por puntos de historia de esta manera se hizo la suma de
todos estos aspectos y se estimé que el costo del proyecto es COSTO TOTAL= $2.132,80, se puede visualizar con mas
detalle en el Anexo D.

6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 6.1 Conclusiones El Andlisis de la informacion recolectada sirvié de base
para identificar las principales herramientas para el desarrollo de la Biblioteca Digital, como el lenguaje de programacion
PHP, Arquitectura MVC (Modelo-Vista-Controlador), para el almacenamiento se usé la Base de datos PostgreSQL,
mientras que para el disefio se hizo uso Bootstrap, dando como resultado una aplicacion eficiente y utilizable para el
usuario. Mediante las entrevistas implementadas se obtuvo informacion sobre los requerimientos de la aplicacion web, la
misma que contd con ocho maédulos que se presentaron en las historias de usuario y que tiene por finalidad la
preservacion y conservacion de los libros de la Biblioteca. Mediante la aplicacion la metodologia Scrum, en el desarrollo
de la presente Propuesta Tecnoldgico permitié tener una mejor comunicacion y organizacion durante la creacion de la
Biblioteca Digital, el proposito de la aplicacion web es almacenar libros en formato digital para que estos puedan estar
disponibles al publico y se puedan hacer consultas, investigaciones, de igual forma presenta informacion de la biblioteca.
6.2 Recomendaciones Para el desarrollo de un sistema se debe seguir una metodologia agil para ir de la mano del
cliente, y cumplir correctamente el desarrollo de la aplicacion conjunto de una documentacion para que la
implementacion del sistema sea completa. Los requisitos de software deben recopilarse directamente del usuario, ya
que estas entrevistas se pueden utilizar para identificar las necesidades que deben ser automatizadas por el sistema
informatico. Generar un manual de usuario para que utilicen de mejor manera la biblioteca digital y de esa manera no
haya vacios dentro de la utilizacion del sistema.
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Anexo C Formulario de Entrevista INFORME DE LA ENTREVISTA REALIZADA AL PERSONAL DE LA BIBLIOTECA DE LA
CASA DE LA CULTURA NUCLEO DE COTOPAXI Primera entrevista El dia martes 15 de marzo se procedio a realizar la
entrevista al personal encargado de la biblioteca de la casa de la cultura Nuicleo de Cotopaxi, los mismo que se
mencionan a continuacion e Ing. Juan Carlos Atiaga representante de la Casa de la Cultura Nticleo de Cotopaxi. @ Sra.
Alexandra Areas encargada de la biblioteca de la Casa de la Cultura Ntcleo de Cotopaxi. Encargados de realizar la
entrevista Jessica Paola Abata Aguilar Dennis Fausto Martinez Izurieta La Casa de la Cultura Nuicleo de Cotopaxi tiene
planificado la implementacion de un aplicativo que permita poner a disposicion del publico el contenido digitalizado de
los libros fisicos, con la finalidad de conservar y preservar el material bibliografico. e Prioridad lo que necesitamos que
realicen es la presentacion del libro en formato digital, para que los usuarios puedan hacer uso. También consideramos
necesario que los libros se almacenen por categorias y que tengan la opcion de descargar. Conclusion Principalmente el
usuario desea que se realice la presentacion del libro de forma digital, y que este se encuentre disponible para el publico
esta funcionalidad se encuentra vinculado con los requerimientos de registrar usuario y puntuar libro, ademas se desea
que la aplicacion cuente con una opcion de descarga en donde los usuarios puedan guardar el contenido digital. Lo que
ha permitido identificar estos tres requerimientos los cuales son presentacion del libro, clasificacion por categoria y
descarga del libro.

INFORME DE LA ENTREVISTA REALIZADA AL PERSONAL DE LA BIBLIOTECA DE LA CASA DE LA CULTURA NUCLEO DE
COTOPAXI Segunda entrevista El dia jueves 21 de abril se procedié a realizar la entrevista al personal encargado de la
biblioteca de la casa de la cultura Nucleo de Cotopaxi, los mismo que se mencionan a continuacion e Ing. Juan Carlos
Atiaga representante de la Casa de la Cultura Nuicleo de Cotopaxi. ® Sra. Alexandra Areas encargada de la biblioteca de la
Casa de la Cultura Nucleo de Cotopaxi. Encargados de realizar la entrevista Jessica Paola Abata Aguilar Dennis Fausto
Martinez Izurieta La Casa de la Cultura Nucleo de Cotopaxi tiene planificado la implementacion de un aplicativo que
permita poner a disposicion del publico el contenido digitalizado de los libros fisicos, con la finalidad de conservar y
preservar el material bibliografico. @ En cuanto a las medidas de seguridad es necesario que el sistema cuente con
credenciales como un usuario y contrasefia para el ingreso del sistema. e La biblioteca se encuentra administrada por
solo una persona la misma que seria la encargada de subir el contenido digitalizado de los libros. Conclusion El
aplicativo requiere el manejo de perfil de usuario, debido a que van a intervenir 2 usuarios como: a) administrador, b)
usuario (Lector), debido a eso es necesario crear un registro para el usuario (Lector) donde proporcionen sus datos
correspondientes y la aplicacion permitira que el usuario ingrese al sistema para realizar las debidas acciones dentro de
la aplicacion como acceder al contenido digitalizado y la descarga del mismo. INFORME DE LA ENTREVISTA REALIZADA
AL PERSONAL DE LA

BIBLIOTECA DE LA CASA DE LA CULTURA NUCLEO DE COTOPAXI Tercera entrevista El dia miércoles 22 de junio se
procedio a realizar la entrevista al personal encargado de la biblioteca de la casa de la cultura Nuicleo de Cotopaxi, los
mismo que se mencionan a continuacion e Ing. Juan Carlos Atiaga representante de la Casa de la Cultura Nucleo de
Cotopaxi. ® Sra. Alexandra Areas encargada de la biblioteca de la Casa de la Cultura Nucleo de Cotopaxi. Encargados de
realizar la entrevista Jessica Paola Abata Aguilar Dennis Fausto Martinez Izurieta La Casa de la Cultura Nucleo de
Cotopaxi tiene planificado la implementacion de un aplicativo que permita poner a disposicion del publico el contenido
digitalizado de los libros fisicos, con la finalidad de conservar y preservar el material bibliografico. e Para el registro del
libro considero necesario que se tome en cuenta los siguientes datos como: autor, afio de publicacion, obviamente el
nombre del libro, una portada, la categoria a la que pertenece, esa es la informacion que por lo general se tiene de un
libro. También seria posible poner si se encuentra o no disponible un libro, en caso de que no se cuente con el material
digitalizado. e Es necesario conocer la cantidad de libros y usuarios que se encuentran registrados. Conclusion En
conclusion, el sistema necesita registrar datos generales del libro. Ademas, el sistema debe tener la opcion de visible o
no visible, pero se debe considerar que para que el libro no esté visible se necesita presentar la portada del libro. Se debe
implementar un apartado de reportes en donde contemple la informacion de todos los datos registrados. Anexo D
Presupuesto

HISTORIA DE USUARIO PUNTOS DE HISTORIA Disefio de la portada de la biblioteca 3 Disefio de la base de datos de la
biblioteca 5 Disefio del login de la biblioteca 4 Disefio de registro de la biblioteca de los usuarios 3 Disefio de registro de
la biblioteca del administrador 3 Validacion del login del usuario 5 Validacion del login administrador 5 Disefio de la
Biblioteca Digital 4 Validacion de la Biblioteca Digital 4 Disefio de la interfaz en el apartado del libro 4 Validacion de
previsualizado del libro 3 Disefio de la biblioteca en las categorias de los libros 4 Validacion de la biblioteca de las
categorias de los libros 5 Disefio de la biblioteca Registro del libro 4 Validacion de los materiales 5 61

Informacion e Total de puntos de historia (TPH) = 61 puntos. e Total de Horas utilizadas en el proyecto (THP) = 256
horas. e Sueldo Basico Mensual de un Programador Jr (SPJ) = $426.2. e Total de Horas Trabajadas en el mes (THM) =
160 horas/mes. ® Costo a pagar al Programador (CPP). Calculo: Costo= 1.361,92 dolares
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Tabla de Costos: Cantidad Descripcion Costo Total Gastos directos 1 IDE del desarrollo (Atom) Licencia Publica General
S0 1 Base de datos PostgreSQL Licencia Publica General $0 1 Php lenguaje de programacion Licencia Publica General S0
1 Bootstrap Disefio web Licencia Publica General $0 1 Framework Codeigniter Licencia Publica General $0 1 Paquete
Ofimatico (MS Office 2019) $22.00 $22.00 1 Resma de papel 4.00 $4.00 150 Impresiones $0.10 $15.00 2 Luz $32.00

$64.00 4 Internet $20.00 $80.00 Total $185

Gastos indirectos 64 Transporte Provinciales $2.50 $160.00 200 Almuerzos $2.00 $200.00 32 Bebidas $1.00 $32.00 Total
$392 Sumatoria de todos los Gastos TOTAL GASTOS DIRECTOS $185 TOTAL GASTOS INDIRECTOS $392 COSTO DE
SOFTWARE $1.361,92 TOTAL GASTOS DIRECTOS + TOTAL GASTOS INDIRECTOS + COSTO DE SOFTWARE $1.938,91
10% IMPREVISTOS $193,89 TOTAL $2.132,80 COSTO TOTAL= $2.132,80

Anexo E Arbol de problemas Figura 54: Arbol de problemas

Hit and source - focused comparison, Side by Side

Submitted text
Matching text

1/23 SUBMITTED TEXT

un editor de codigo abierto para Linux, Windows y
macOS con soporte para complementos realizados en
Node,js, junto con Git Control, esta desarrollado por
GitHub. Es un IDE que consiste en una aplicacion de
escritorio construida con tecnologia web, por lo que la
mayoria de los paguetes vienen con licencias de software
gratuitas y son creados y mantenidos por su comunidad,
Atom se basa en Electron (anteriormente Atom Shell), un
marco que permite aplicaciones de escritorio
multiplataforma utilizando Chromium y Node.js, esta
escrito en CoffeeScript y Less de la misma manera se
puede utilizar como un entorno de desarrollo integrado
(IDE).

104 WORDS  40%

As student entered the text in the submitted document.

As the text appears in the source.

MATCHING TEXT 104 WORDS

un editor de codigo de fuente abierta para macOS, Linux,

y Windows con soporte para plug-ins escrito en Node.js,

incrustando Git Control, desarrollado por GitHub. EL IDE
consta de una aplicacion de escritorio construida
utilizando tecnologias web. La mayor parte de los
paquetes tienen licencias de software libre y es
construido y mantenido por su comunidad. Atom esta
basado en Electron (Anteriormente conocido como
Atom Shell), un framework que permite aplicaciones de
escritorio multiplataforma usando Chromium y Node js.
Esta escrito en CoffeeScript y Less. También puede ser
utilizado como un entorno de desarrollo integrado (IDE).

W  https://www.drauta.com/atom-un-ide-para-el-desarrollador-web

2/23 SUBMITTED TEXT

Atom Es compatible con todos estos lenguajes: HTML,
CSS, Less, Sass, GitHub, C/C++, C#, Va, Java, Objetivo-C,
Javascript, JSON, CoffeeScript, Python, PHP, Ruby, Shell
Script, Clojure, Perl, Git, Property List(Apple), TOML, XML,
YAML, Mustache, Julia & SQL.[45] 3.15

39 WORDS

100% MATCHINGTEXT 39 WORDS
Atom es compatible con todos estos lenguajes: HTML,
CSS, Less, Sass, GitHub, C/C++, C#, Va, Java, Objetivo-C,
Javascript, JSON, CoffeeScript, Python, PHP, Ruby, Shell
Script, Clojure, Perl, Git, Property List(Apple), TOML, XML,

YAML, Mustache, Julia & SQL.

W  https://www.drauta.com/atom-un-ide-para-el-desarrollador-web
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SUBMITTED TEXT 55 WORDS
Hosting Es un servicio de alojamiento en linea que le
permite publicar una aplicacion web en Internet, cuando
contratas un servicio de alojamiento, basicamente estas
alquilando un espacio de almacenamiento en un servidor
fisico donde se puede almacenar los archivos y datos
necesarios para que la aplicacion web funcione
correctamente.

57% MATCHING TEXT 55 WORDS
hosting es un servicio de alojamiento online que te
permite publicar un sitio web en Internet. Cuando
contratas un servicio de hosting, basicamente alquilas un
espacio en un servidor fisico donde puedes almacenar
todos los archivos y datos necesarios para que tu sitio
web funcione correctamente. ;

W https://www.hostinger.es/tutoriales/que-es-un-hosting

4/23 SUBMITTED TEXT 36 WORDS
factores a analizar cuando se debe elegir un proveedor
de hosting: - Panel de control con este se podra
gestionar la cuenta de hosting sin tener que entrar en el
servidor web. -

74% MATCHING TEXT 36 WORDS
factores a analizar cuando se trata de elegir un proveedor
de hosting. Panel de control Con un panel de control de
hosting, podras gestionar la cuenta de hosting sin tener

que entrar en el servidor web.

w  https://www.hostinger.es/tutoriales/que-es-un-hosting

SUBMITTED TEXT 45 WORDS
un proveedor de servicios de alojamiento web garantiza
que su aplicacion web funcione de la mejor manera con
mejores protocolos de seguridad y también simplifica
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Anexo B Hoja de vida del tutor

HOJADE VIDA TUROR

DATOS PERSONALES
Apellidoz ¥ Nombrez: Corrales Beltran Segundo Humberto
Ceédula de cindadania: 050240928-7
Fecha de nacimiento: 22-11-1978
Eatado civil: Divorciade
Email inztitucional: segumdo.comales@ute. edu.ac
Telefono: 0560546453
FORMACION ACADEMICA
Inztruccion secundaria: Umdad Educativa *Vicente Leon™
Titulo obtenido: Bachiller en “Fizico Matematieo™
Instruccion de tercer nivel: Universidad Tecnica de Cotopaa
Carrera: Ingenienia en Informatica v Sistemasz Computacionales
Inztruccion de cuarte nivel: Unrversidad Tecnologica de Israel

Titulo obtenido: MMagister en Sistemas Informaticos Educatrvos

Instruccion de enarto nivel: Universidad Téemea de Cotopax

Titulo obtenido: Mazizter en Sistemas de Informacion
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Anexo C Hoja de vida de investigadores

HOJA DE VIDA

INVESTIGADOR I

DATOS PERSONALFES

Apellidos ¥ Nombres: Abata Aguilar Jessica Pacla
Cédula de ciudadania: 030354913-0

Fecha de nacimiento: 07-01-2000

Estado civil: Soltera

Email institucional: jessica abata®130iFute edu.ec
Telefono: 09953924014

FORMACTION ACADEMICA

Instruccion primaria: Umdad Educativa General"Quis Quis™

Instruccion secundaria: Instifuto Tecnologico “Vicente Leon™

Titulo obtenido: Bachiller en Ciencias

Instruccion de tercer nivel: Universidad Tecnica de Cotopaxi

Carrera: Ingenieria en Informatica v Seistemas Computacionales
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HOJA DE VIDA
INVESTIGADOR II

DATOS PEESONALES

Apellidos y Nombres: Martinez [zurieta Dennis Fansto
Cédula de cindadania: 180535900-7

Fecha de nacimiento: 12-05-1998
Estado civil: Soltero

Email institucional: dennis martinez2%07 @utc.edu.ec

Teléfono: 098108037

FORMACION ACADEMICA

Instruccion primaria: Escuela Fiscal "Costa Faca”

Instruccion secundaria: Unidad Educativa Agroindustmnal “Pedro Fermin Cevallos™
Titulo obtenido: Bachiller en “Agropecuario-Conserveria”

Instruccion de tercer nivel: Universidad Técnica de Cotopaxi

Carrera: Ingenieria en Sistemas de Informacion
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Anexo D Formulario de Entrevista

INFORME DE LA ENTREVISTA REALIZADA AL PERSONAL DE LA
BIBLIOTECA DE LA CASA DE LA CULTURA NUCLEO DE COTOPAXI

Primera entrevista
El dia martes 15 de marzo se procedio a realizar la entrevista al personal encargado de la biblioteca

de la casa de la cultura Nucleo de Cotopaxi, los mismo que se mencionan a continuacion

e Ing. Juan Carlos Atiaga representante de la Casa de la Cultura Nucleo de Cotopaxi.

e Sra. Alexandra Areas encargada de la biblioteca de la Casa de la Cultura Nucleo de Cotopaxi.

Encargados de realizar la entrevista
Jessica Paola Abata Aguilar

Dennis Fausto Martinez lzurieta

La Casa de la Cultura Ndcleo de Cotopaxi tiene planificado la implementacion de un aplicativo que
permita poner a disposicién del publico el contenido digitalizado de los libros fisicos, con la finalidad

de conservar y preservar el material bibliogréafico.

e Prioridad lo que necesitamos que realicen es la presentacion del libro en formato digital, para
que los usuarios puedan hacer uso. También consideramos necesario que los libros se

almacenen por categorias y que tengan la opcién de descargar.

Conclusion

Principalmente el usuario desea que se realice la presentacion del libro de forma digital, y que este se
encuentre disponible para el publico esta funcionalidad se encuentra vinculado con los requerimientos
de registrar usuario y puntuar libro, ademas se desea que la aplicacion cuente con una opcion de
descarga en donde los usuarios puedan guardar el contenido digital. Lo que ha permitido identificar
estos tres requerimientos los cuales son presentacion del libro, clasificacion por categoria y descarga
del libro.
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INFORME DE LA ENTREVISTA REALIZADA AL PERSONAL DE LA
BIBLIOTECA DE LA CASA DE LA CULTURA NUCLEO DE COTOPAXI

Segunda entrevista
El dia jueves 21 de abril se procedio a realizar la entrevista al personal encargado de la biblioteca de

la casa de la cultura Nucleo de Cotopaxi, los mismo que se mencionan a continuacion

e Ing. Juan Carlos Atiaga representante de la Casa de la Cultura Ndcleo de Cotopaxi.
e Sra. Alexandra Areas encargada de la biblioteca de la Casa de la Cultura Nucleo de Cotopaxi.

Encargados de realizar la entrevista
Jessica Paola Abata Aguilar

Dennis Fausto Martinez lzurieta

La Casa de la Cultura Nucleo de Cotopaxi tiene planificado la implementacion de un aplicativo que
permita poner a disposicion del publico el contenido digitalizado de los libros fisicos, con la finalidad
de conservar y preservar el material bibliografico.

e En cuanto a las medidas de seguridad es necesario que el sistema cuente con credenciales
como un usuario y contrasefia para el ingreso del sistema.
e Labiblioteca se encuentra administrada por solo una persona la misma que seria la encargada

de subir el contenido digitalizado de los libros.

Conclusién

El aplicativo requiere el manejo de perfil de usuario, debido a que van a intervenir 2 usuarios como:
a) administrador, b) usuario (Lector), debido a eso es necesario crear un registro para el usuario
(Lector) donde proporcionen sus datos correspondientes y la aplicacion permitird que el usuario
ingrese al sistema para realizar las debidas acciones dentro de la aplicacion como acceder al contenido

digitalizado y la descarga del mismo.
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INFORME DE LA ENTREVISTA REALIZADA AL PERSONAL DE LA
BIBLIOTECA DE LA CASA DE LA CULTURA NUCLEO DE COTOPAXI

Tercera entrevista
El dia miércoles 22 de junio se procedi0 a realizar la entrevista al personal encargado de la biblioteca

de la casa de la cultura Nucleo de Cotopaxi, los mismo gue se mencionan a continuacion

e Ing. Juan Carlos Atiaga representante de la Casa de la Cultura Ndcleo de Cotopaxi.
e Sra. Alexandra Areas encargada de la biblioteca de la Casa de la Cultura Nucleo de Cotopaxi.

Encargados de realizar la entrevista
Jessica Paola Abata Aguilar

Dennis Fausto Martinez lzurieta

La Casa de la Cultura Nucleo de Cotopaxi tiene planificado la implementacion de un aplicativo que
permita poner a disposicion del publico el contenido digitalizado de los libros fisicos, con la finalidad
de conservar y preservar el material bibliografico.

e Para el registro del libro considero necesario que se tome en cuenta los siguientes datos como:
autor, afo de publicacion, obviamente el nombre del libro, una portada, la categoria a la que
pertenece, esa es la informacion que por lo general se tiene de un libro. También seria posible
poner si se encuentra o no disponible un libro, en caso de que no se cuente con el material
digitalizado.

e Esnecesario conocer la cantidad de libros y usuarios que se encuentran registrados.

Conclusion

En conclusion, el sistema necesita registrar datos generales del libro. Ademas, el sistema debe tener
la opcion de visible o no visible, pero se debe considerar que para que el libro no esté visible se
necesita presentar la portada del libro.

Se debe implementar un apartado de reportes en donde contemple la informacion de todos los datos

registrados.
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Anexo E Presupuesto

Disefio de la portada de la biblioteca

Disefio de la base de datos de la biblioteca

Disefio del login de la biblioteca

Disefio de registro de la biblioteca de los usuarios
Disefio de registro de la biblioteca del administrador

Validacion del login del usuario
Validacion del login administrador
Disefio de la Biblioteca Digital
Validacion de la Biblioteca Digital

Disefio de la interfaz en el apartado del libro

Validacion de previsualizado del libro

Disefio de la biblioteca en las categorias de los libros

Validacion de la biblioteca de las categorias de los libros

Disefio de la biblioteca Registro del libro

Validacién de los materiales
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Informacioén

e Total de puntos de historia (TPH) = 61 puntos.

e Total de Horas utilizadas en el proyecto (THP) = 256 horas.
e Sueldo Basico Mensual de un Programador Jr (SPJ) = $426.2.
e Total de Horas Trabajadas en el mes (THM) = 160 horas/mes.

e Costo a pagar al Programador (CPP).

Célculo:

Equivalencia de puntos de historia
con total de horas en el proyecto

TPH EETHP

G61E3256

Valor dela hora
trabajada por el
desarrollador (VH)

VH= Tham

426,20
VH = 160 =52.66/horn

Costo a pagar al programador por
las horas trabajadas en el proyecto

CPP=THP x VH
CCP =256 2.66 = $680.96

Costo=1.361,92 délares
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Tabla de Costos:

Cantidad Descripcion Costo Total

Gastos directos

1 IDE del desarrollo (Atom) Licencia $0
Publica
General
1 Base de datos PostgreSQL Licencia $0
Publica
General
1 Php lenguaje de programacion Licencia $0
Publica
General
1 Bootstrap Disefio web Licencia $0
Publica
General
1 Framework Codeigniter Licencia $0
Publica
General
1 Paquete Ofimatico (MS Office $22.00 $22.00
2019)
1 Resma de papel 4.00 $4.00
150 Impresiones $0.10 $15.00
2 Luz $32.00 $64.00
4 Internet $20.00 $80.00
Total $185
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Gastos indirectos

64 Transporte Provinciales $2.50 $160.00

200 Almuerzos $2.00 $200.00

32 Bebidas $1.00 $32.00
Total $392

Sumatoria de todos los Gastos
TOTAL GASTOS DIRECTOS $185
TOTAL GASTOS INDIRECTOS $392
COSTO DE SOFTWARE $1.361,92

TOTAL GASTOS DIRECTOS + TOTAL $1.938,91
GASTOS

INDIRECTOS + COSTO DE SOFTWARE

10% IMPREVISTOS $193,89

TOTAL $2.132,80

COSTO TOTAL=$2.132,80
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Anexo F Arbol de problemas

Deterioro de los Perdida del material Desinterés por el
ejemplares bibliografico conocimiento

PROBLEMA PRINCIPAL

Numero de material Disponibilidad por

bibliografico limitado tiempo limitado

Figura 72: Arbol de problemas
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Anexo G Manual de usuario lector.
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A INICIO INGRESAR CR!
Presiona el

boton CREAR
CUENTA

BIBLIOTECA DIGITAL
"CASA DE LA
CULTURA"




RECGISTRARSE

CEDULA NOMBRES APELLIDOS e e
DIRECCION TELEFONO/CELULAR CORREO ELECTRONICO

CONTRASENA

o -Presiona

e m—

Ingresa tus credenciales

INICIO DE SESION

EmAIL

& Prtsionn:

Ingresar =




Paso o

- gt PI,eSiOIla la Opci(\)l,l INCIO  ZU ‘L.....:) Maria.Losano@Gmail.Com Salir
BUSCAR LIBRO

BIBLIOTECA. DIGITAL
"CASA DE LA
CULTURA'"®

SISTEMA BIBLIOTECARIO MaRria ELsa z

SISTEMA BIBLIOTECARIO Lisros
s

— mi@Presmna la opcion
O i LI B RO S BUSCAR:

PORTADA TITULO © AUTOR : CATEGORIA ¢ ANO DEPUBLICACION 4 ACCIONES ¢

' LiBrO HEMBRICO ANDREA CRESPO CANDA SUSPENSO 1986-09-03 @®VER LIBRO

MOoTIVOS LATACUNGUENOS BARRICA LOPEZ FRANKLIN CULTURA 2022-08-1 @VER LIBRO

LENA VERDE Tito LGN GUTIERREZ ESTRADA 0OBRAS GENERALES 2011-09-14 @®VER LIBRO
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2. - Buscar libro ingrese informacion

como: titulo, autor, categoria o ano de
publicacion.

SISTEMA BIBLIOTECARIO MARIA ELSA x

CCE g_Y SISTEMA BIBLIOTECARIO Lisros

BIENVENIDO LIBROS REVISTAS
P Libros
MOSTRAR 10 v REGISTROS BUSCAR: BARRICA

b Misdatos

ANO DE PUBLICACION

——r MoTIvos LATACUNGUENOS BARRIGA LOPEZ FRANKLIN CuLturA 2022-08-11

Digita la informacion del

b |
llD-[ (\)T[R!OR 1 SIGUIENTE

MOSTRANDO REGISTROS DEL1AL1 DE UN TOTAL DE 1 REGISTROS (FILTRADO DE UN TOTAL DE 3 REGISTROS)

ACERCA DE DESARROLLADORES

ltura de Cotopaxi v Jessica Abata, Dennis Martinez £ S

©2022 CASA DE LA CULTURA ECUATORIANA "BENJAMIN CARRION" NUCLEO DE COTOPAXI

EMA BIBLIOTECARIO MaRia EL

SISTEMA BIBLIOTECARIO Ligros

BIENVENIDO LIBROS REVISTAS
MOSTRAR 10 v REGISTROS BUSCAR:
PORTADA TITULO B AUTOR B CATEGORIA ¢ ANO DEPUBLICACION $ ACCIONES ¢
LiBRO HEMBRICO ANDREA CRESPO GANDA SUSPENSO 1986-09-03 '_.. IBRO
A

- MOTIVOS LATACUNGUENOS BARRICA LOPEZ FRANKLIN CULTURA 2022-08-11 ®VER LIBRO

LENA VERDE Tito LEON GUTIERREZ ESTRADA OBRAS GENERALES 2011-09-14 @VER LIBR(
-
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e LIBRO VISUALIZADO
e Si desea regresar a la lista de libros presione el boton
REGRESAR.

SISTEMA BIBLIOTECARIO MARIA ELSA x

Presiona > e
REGRESAR %%A?MBR.CO

= Libro_Hémbrico.pdf 1 /182 — 7% 4 [ R°>)

LIBO

SISTEMA BIBLIOTECARIO

\]UU CCE SISTEMA BIBLIOTECARIO Lisros

Presmna la opcion

BN === REVISTAS

LISTADO DE LIBROS

MOSTRAR 10 v REGISTROS Buscar:

R NA REeVISTA CULTURAL

MOSTRANDO REGISTROS DEL1 AL 1 DE UN TOTAL DE 1 REGISTROS

ACERCA DE DESARROLLADORES

Sistema bibliotecario del Nicleo de la Casa de la Cultura de Cotopaxi v Jessica Abata, Dennis Martinez £ W

© 2022 CAsA DE LA CULTURA ECUATORIANA "BEN)AMIN CARRION" NUCLEO DE COTOPAX!
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2. - Buscar revista ingrese informacion

como: titulo, autor, categoria o ano de
publicacion.

SISTEMA BIBLIOTECARIO MARIA ELsA x

CCE g' SISTEMA BIBLIOTECARIO Ligros

LIBROS REVISTAS
BIENVENIDO A

A Lbos LISTADO DE LIBROS

S\ Misdatos MOSTRAR 10 v REGISTROS BUSCAR:

PORTADA AUTO! $ CATEGORIA ¢ ANODEPUBLICACION $ ACCIONES

A
STA

Digita la informacion de

Los ROSTROS DE SUCRE CAsA DE LA CULTURA ECUATORIANA REVISTA CULTURAL 2022-05-02 @VER

NELIVES MJASERRIT
»

la revista.-

DESARROLLADORES

Dennis Martinez £

' Jessica Abata,

© 2022 CASA DE LA CULTURA ECUATORIANA "BENJAMIN CARRION" NUCLEO DE COTOPAXI

EMA BIBLIOTECARIO

SISTEMA BIBLIOTECARIO Ligros

VISTAS
BIENVENIDO LIBROS REVISTAS

QActualizar Datos

LISTADO DE LIBROS

MOSTRAR 10 v REGISTROS BUSCAR:

PORTADA TITU UTOR $ CATEGORIA ANO DEPUBLICACION $ ACCIONES

-

q
X o

MOSTRANDO RECISTROS DEL1AL1 DE UN TOTAL DE 1 REGISTROS ANTERIOR 1 SIGUIENTE

Los ROSTROS DE SUCRE CAsA DE LA CULTURA ECUATORIANA REVISTA CULTURAL 2022-05-02 b

WILTNAS MOSERRIT
”m

ACERCA DE DESARROLLADORES

Sistema bibliotecario del Niicleo de la Casa de la Cultura de Cotopaxi v Jessica Abata, Dennis Martinez £ &

© 2022 CAsA DE LA CULTURA ECUATORIANA "BENJAMIN CARRION" NUCLEO DE COTOPAXI
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e REVISTA VISUALIZADA

e Sidesea regresar a la lista de revistas presione el
boton REGRESAR.

SISTEMA BIBLIOTECARIO

MaRIA ELsA x

Presiona

= | REGRESAR

BIENVENIDO =  Los_Rostros_de_Suc..

REGE on]
N
R\)s DE SUCRE

A Lbos

~ MOUINGS MONSERRAT
Mis datos

ROSTROS
DE SUCRF

SISTEMA BIBLIOTECARIO

CCE # SISTEMA BIBLIOTECARIO Lizros

: = LIBROS REVISTAS
BIENVENIDO
A Libos
MOSTRAR 10 v REGISTROS BUSCAR:

A Mis tatos
PORTADA TITULO = AUTOR s CATEGORIA 4 ANO DE PUBLICACION ACCIO
LiBro HEMBRICO ANDREA CRESPO GANDA SUSPENSO 1986-09-03 m
- MoTIVOS LATACUNGUENOS BARRIGA LOPEZ FRANKLIN CULTURA 2022-08-11

LENA VERDE TiT0 LEON GUTIERREZ ESTRADA OBRAS GENERALES 2011-09-14
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2. - Si desea cambiar los datos presione
ACTUALIZAR DATOS caso contrario presione
CANCELAR ACCION.

BIBLIOTECARIO

CCE ty SISTEMA BIBLIOTECARIO ACTUALIZACION DE DATOS

BENJAMIN
CARRION

CEDULA: NOMBRES:

|ENVENIDO
0503849120 MARIA ELSA LOSANO CARBAJAL

DIRECCION: TELEFONO/CELULAR: CORREO ELECTRONICO:

Acerea ot Presiona
Sistema bibliotecario del Nucleo de Ia Casa de la Cultura de Cotopaxi

DESARROLLADORES I&(:rlj [ILALI ZAR
v lessica Abata, Dennis Martinez £ W lT S IIARI()

© 2022 CASA DE LA CULTURA ECUAT LEO DE COTOPAXI

Dol

Presiona para
salir de la

aplicacion.
iEstds seguro?
resiona aceptar

para confirmar la
salida.
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Anexo H Manual de usuario administrador.

Jiy | CCE

BENJAMIN
CARRION

NUCLEO DE COTOPAXI

Manual de la
Biblioteca Digital

CASA DE LA CULTURA ECUATORIANA
BILNIAMIN (JAHRION N UCIlH0 DE
C01 OPAXI




Jil CCE &
=1

Presiona

el boton

BIBLIOTECA DIGITAL
"CASA DE LA
CULTURA"




ol sistema ve a la opcion ADMINISTRAR
BIBLIOTECA

BENJAMIN gy INICIO  ADMINISTRAR BIBLIOTECA  Martinezdenis82@gmail.com Salir

GARRION

Presiona el
boton

BIBLIOTECA DIGITFAL
"CASA DE LA




ADMINISTRADORES

1.- Accesos Rapidos

SISTEMA BIBLIOTECARIO

eleccione e
ccE @ SISTEMA BIBLIOTECARIO inicio
8.4 acCcCeso rapirao

BIENVENIDO

INICIO -‘ ’l ﬂ B
9 RADORES USUARIOS LIBROS REVISTAS

GESTION DE PERFILES

LIBROS Y CATEGORIAS

orTes 7 Aerics D = Yo

REPORTES Y ESTADISTICAS

ACERCA DE DESARROLLADORES

v Jessica Abata, Dennis Martinez § W

© 2022 CASA DE LA CULTURA ECUATORIANA "BENJAMIN CARRION" NUCLEO DE COTOPAXI

bISTEMA BIBLIOTECARIO

SISTEMA BIBLIOTECARIO AbMINISTRACION USUARIOS

BIENVENIDO ADMINISTRADORES USUARIOS

ACTUALIZAR DATOS ‘

INICIO

GESTION DE PERFILES ADMINISTRADORES REGISTRADOS

MOSTRAR | 10 v |RECISTROS EXxcEL PDF CS\ Buscar
LIBROS Y CATEGORIAS

NOMBRES " §| APELLIDOS § DIRECCION ~ $ ESTADO §| ACCIONES " §

REPORTES Y ESTADISTICAS
LATACUNCA ACTIVO

Quito ACTIVO f] “

MOSTRANDO REGISTROS DEL1 AL 2 DE UN TOTAL DE 2 REGISTROS

ACERCA DE DESARROLLADORES

Sistema bibliotecario del Niicleo de |a Casa de la Cultura de Cotopaxi v Jessica Abata,
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3.- Anadir nuevo administrador
e Presiona el boton AGREGAR ADMINISTRADOR

bISTEMA BIBLIOTECARIO

SISTEMA BIBLIOTECARIO ApMINISTRACION USUARIOS

BIENVENIDO USUARIOS

.. Presiona

ADMINISTRADORES REGISTRADOS

INICIO

GESTION DE PERFILES

MOSTRAR| 10 v |REGISTROS  EXCEL DF v BUSCAR:
LIBROS Y CATEGORIAS
CEDULA * NOMBRES " §| APELLIDOS "§ ¢| DIRECCION 4| TELEFONO “§| ESTADO 4| ACCIONES $

REPORTES Y ESTADISTICAS
LATACUNGA ACTIVO

Quito ACTIVO

MOSTRANDO REGISTROS DEL1 AL 2 DE UN TOTAL DE 2 REGISTROS

ACERCA DE DESARROLLADORES

Sistema bibl

NUEVO ADMINISTRADOR

CEDULA NOMBRES: APELLIDOS:

E).1805694856 E}.]OSE MANUEL E). SORIA GALARZA

DIRECCION: TELEFONO/CELULAR: CORREO ELECTRONICO:

E). LATACUNGA,AV 5 DE E).033044519/098413658 E). EXAMPLE@GMAIL.COM
juLio

CONTRASENA:

GUARDAR ADMINISTRADOR

Presiona
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4.- Editar Administrador

e lista funcionalidad permite corregir los datos

ingresados erroneamente.

e Seleccione él registrd que se va a modificar, presione
el boton de editar.

5ISTEMA BIBLIOTECARIO

CCE f‘v SISTEMA BIBLIOTECARIO ADMINISTRACION USUARIOS

BIENVENIDO ADMINISTRADORES USUARIOS

AcTuAuZAR DATOS

INICIO

T ADMINISTRADORES REGISTRADOS

MOSTRAR| 10 v |RECISTROS EXCEL PDF Csv Buscar

LIBROS Y CATEGORIAS
CEDULA **| NOMBRES "§| APELLIDOS "$ DIRECCION "4 | TELEFONO "4 | ESTADO “§| ACCIONES

REPORTES Y ESTADISTICAS

LATACUNGCA ACTIVO

Quito ACTIVO

MOSTRANDO REGISTROS DEL1 AL 2 DE UN TOTAL DE 2 REGISTROS Presiona el botéﬁ

ACERCA DE DESARROLLADORES

Sistema bibliotecario del Nicleo de la Casa de Iz Cultura de Cotopax v Jessica Abata, Dennis Martinez § W

SISTEMA BIBLIOTECARIO

1 SISTEMA BIBLIOTECARIO ACTUALIZACION DE DATOS

CEDULA: NOMBRES: APELLIDOS:
BIENVENIDO

A INiCo Presi@ﬁa

DIRECCION:

Ej. José Manuel Ej. Soria Galarza

42 GESTION DE PERFILES TELEFONO/CELULAR: CORREQ ELECTRONICO:

[ uBRrOSY CATEGORIAS E]. Latacunga Av5 de jullo 033044519/098413658 £]. example@gmail.com

#7 REPORTES Y ESTADISTICAS NUEVA CONTRASENA: ESTADO DE LA CUENTA:

ACTUALIzAx ADMINISTRADOR

ACERCA DE
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5.- Eliminar Administrador

e Seleccione el registro del Administrador que se desea
eliminar.

e presionesobre el boton de eliminar

pISTEMA BIBLIOTECARIO

SISTEMA BIBLIOTECARIO ApminiSTRACION USUARIOS

@ CC[% g?

BIENVENIDO

ADMINISTRADORES USUARIOS

TR

A INCo

ADMINISTRADORES REGISTRADOS

2 GESTION DE PERFILES

MOSTRAR | 10 v |REGISTROS  EXCEL POF Csv BuUsCAR
D LIBROS Y CATECORIAS
CEDULA * NOMBRES §| APELLIDOS § DIRECCION "4 | TELEFONO '4| ESTADO 4| ACCIONES "%

N

~ REPORTES Y ESTADISTICAS
LATACUNCA ACTIVO =

presiong el boton de, 6

eliminar .. g ..

MOSTRANDO REGISTROS DEL1 AL 2 DE UN TOTAL DE 2 REGISTROS

ACERCA DE DESARROLLADORES

v lessica Abata, Dennis Martinez £ W

¢Estds seguro?

iEsto serd permanente!
“ v

presione el boton
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USUARIOS

1.- Accesos Rapidos

SISTEMA BIBLIOTECARIO

Seleccione el
B(:(:E g’ SISTEMA BIBLIOTECARIO Inicio

acceso rapido

BIENVENIDO

A INCIO @ n

STRADORES \id LIBROS

2 GESTION DEPERFILES
[ usrosvcateGORIAS

+” REPORTES Y ESTADISTICAS

ACERCA DE DESARROLLADORES

v Jessica Abata, Dennis Martinez § W

© 2022 CASA DE LA CULTURA ECUATORIANA "BEN)JAMIN CARRION" NUCLEO DE COTOPAXI
= TEEES

SISTEMA BIBLIOTECARIO ApminisTRACION USUARIOS

ADMINISTRADORES USUARIOS

AcTuALizar DaTos

GESTION DE PERFILES USUARIOS RECISTRADOS

MOSTRAR| 10 v |REGISTROS  EXCEL PDF Csv BuscAr
LIBROS Y CATECORIAS
APELLIDOS " $§ DIRECCION TELEFONO

REPORTES Y ESTADISTICAS

LATACUNGA ACTIVO F [
LATACUNGA ACTIVO [* r
MACHACHI ACTIVO {ﬁ F
Quito ACTIVO { 3 @
LATACUNGA AV 5 ACTIVO [
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3.- Anadir nuevo administrador
o Presiona el boton AGREGAR USUARIO

SISTEMA BIBLIOTECARIO

SISTEMA BIBLIOTECARIO ApMmiNISTRACION USUARIOS

BIENVENIDO ADMINISTRADORES USUARIOS

GESTION DE PERFILES PreSiOﬁ@'(@zldh@tO,n

MOSTRAR | 10 v RECISTROS ExcelL PDF csv Buscar
LIBROS Y CATECORIAS

CEDULA * NOMBRES " §| APELLIDOS § ¢| DIRECCION "¢ | TELEFONO "$| ESTADO "4 | ACCIONES '§

LATACUNGA ACTIVO u
LATACUNGA ACTIVO n
MACHACHI ACTIVO n

Quito ACTIVO

REPORTES Y ESTAI

LATACUNGA AV 5 DE JULIO

NUEVO USUARIO

CEDULA: NOMBRES: APELLIDOS:

E1.1805694856 E).JOSE MANUEL E). SoriA GALARZA

DIRECCION: TELEFONO/CELULAR: CORREO ELECTRONICO:

EJ. LATACUNCA AV 5 DE E). 033044519/098413658 EJ. EXAMPLE@CMAILCOM
juLio

CONTRASENA:




4.- Editar Usuario

e [sta funcionalidad permite corregir los datos

ingresados erroneamente.
e Seleccione, él registré que se va a modificar, presione

el boton de editar.

SISTEMA BIBLIOTECARIO

SISTEMA BIBLIOTECARIO ApMINISTRACION USUARIOS

BIENVENIDO ADMINISTRADORES USUARIOS

ACTUALIZAR DATOS t

INICIO

GESTION DE PERFILES USUARIOS REGISTRADOS

MOSTRAR | 10 Buscar

v |RECISTROS E
LIBROS Y CATEGORIAS

DIRECCION "¢ | TELEFONO "4 | ESTADO "4 | ACCIONES '§

CEDULA * NOMBRES * §| APELLIDOS § E-MAIL ¢

REPORTES Y ESTADISTICAS
.

LATACUNGA ACTIVO

Presioti¢ el boton™ V‘é
MACHACHI ACTIVO [:] =

Quito ACTIVO

d m 4

LATACUNGA AV 5 DE JULIO ACTIVO

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIS FAUSTO x

SISTEMA BIBLIOTECARIO AcCTUALIZACION DE DATOS

CEDULA: NOMBRES: APELLIDOS:
BIENVENIDO
o0 E).1805694856 E).JoSE MANUEL E). SORIA CALARZA
DIRECCION: TELEFONO/CELULAR: CORREO ELECTRONICO-
GESTION DE PERFILES
LIBROS Y CATEGORIAS E). LATACUNGA AV 5 DE JULIO E). 033044519/098413658 E). EXAMPLE@CMAIL.COM
REPORTES Y ESTADISTICAS CONTRASENA: PERFIL: ESTADO DE LA CUENTA:

USUARIO ACTIVO

NZAR USUARIO
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5.- Eliminar Administrador

e Seleccione el registro del Administrador que se desea
eliminar.

e presionesobre el boton de eliminar

SISTEMA BIBLIOTECARIO

g, SISTEMA BIBLIOTECARIO ADMINISTRACION USUARIOS
|

BIENVENIDO ADMINISTRADORES USUARIOS

A INICIO

+& GESTION DE PERFILES v USUARIOS REGISTRADOS

MOSTRAR| 10 v RECISTROS ExceL POF csv Buscar
D LIBROS Y CATEGORIAS i

CEDULA * ‘ NOMBRES ¢ | APELLIDOS #‘ $¢| DIRECCION #‘ TELEFONO 4| ESTADO "$| ACCIONES "$

~” REPORTES Y ESTADI

o, ATACUNGA , ACTvo o= ra
presione el boton_ = © /.

de eliminar -

Quito ACTIVO n H
o

LATACUNGA AV 5 DE JULIO

iEstds seguro?

iEsto sera permanente!



AUTORES

1.- Accesos Rapidos

SISTEMA BIBLIOTECARIO

SISTEMA BIBLIOTECARIO Inicio

BIENVENIDO

INICIO

. W
GESTION DE PERFILES leCCIOIle“el

. g acceso ‘rapldo

2ES

.

ACERCA DE DESARROLLADORES

' Jessica Abata, Dennis Martinez £ W

ECUATORIANA "BENJAMIN CARRION" NUCLEO DE COTOPAXI

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIS FAUSTO

SISTEMA BIBLIOTECARIO Autoges

BIENVENIDO LIBROS REVISTAS CATEGORIAS AUTORES

ActuaLizar Datos REG: UTOR

INICIO
AUTORES REGISTRADOS

GESTION DE PERFILES MOSTRAR| 10 v |REGISTROS csv BUSCAR
LIBROSY CATECORIAS NOMBRES FECHA DE NACIMINET! LUGAR DE NACIMIN B ACCIONES s
o ANDREA CRESPO GANDA 1982-08-19 QuITO, EL PANECILLO [ /
BARRIGA LOPEZ FRANKLIN 1945-06-10 LATACUNGA LH =
CARLOS ARAUZ 1984-07-30 Quito ‘ﬁ =
/ CASA DE LA CULTURA ECUATORIANA 2022-08-02 LATACUNGA ‘*\ [ B
MOSTRANDO RECISTROS DEL1 AL 4 DE UN TOTAL DE 4 REGISTROS P— - S —
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3.- Anadir nuevo autor
e Presionael boton AGREGAR AUTOR

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIs FAUSTO !

SISTEMA BIBLIOTECARIO Autores

BIENVENIDO LIBROS REVISTAS CATEGORIAS AUTORES

N7,
-
INICIO
P . AUTORETET)STRA%J&
GESTION DE PERFILES MOSTRAR| 10 v |RECISTROS  ExCEL PIQ\S ]- O n e e O O n BUSCAR

NOMBRES * ‘ FECHA DE NACIMINETO B LUCAR DE NACIMINETO s IONES -

REPORTES Y ESTADIETICAS ANDREA CRESPO GANDA 1982-08-19 QuITO, EL PANECILLO un

LIBROS Y CATECORIAS

BARRIGA LOPEZ FRANKLIN 1945-06-10 LATACUNGA n

CARLOS ARAUZ 1984-07-30 QuiTo n

CAsA DE LA CULTURA ECUATORIANA 2022-08-02 LATACUNGA . n
MOSTRANDO REGISTROS DEL1 AL 4 DE UN TOTAL DE 4 REGISTROS Fr— - RO G

NUEVO AUTOR

INOMBRES Y APELLIDOS

FECHA DE NACIMINETRO T

LUGAR DE NACIMINETRO

Presione el boton

214



4.- Editar Autor

e [sta funcionalidad permite corregir los datos

ingresados erroneamente.
e Seleccione, él registré que se va a modificar, presione

el boton de editar.

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIS FAUSTO x

CE QY SISTEMA BIBLIOTECARIO Autores

BIENVENIDO LIBROS REVISTAS CATEGORIAS AUTORES

AcTUALIZAR DATOS g

GESTION DE PERFILES MOSTRAR| 10 v [RECISTROS Excet  PDF  CSV BUSCAR:

INICIO
AUTORES REGISTRADOS

LIBROS Y CATECORIAS NOMBRES - FECHA DE NACIMINETO = LUGAR DE NACIMINETO = ACCIONES s

STy e ANDREA CRESPO GANDA 1982-08-19 QuITO, EL PANECILLO
\
BARRIGA LOPEZ FRANKLIN 1945-06-10 LATACUNGA
. r
=Presione el boton
CAsA DE LA CULTURA ECUATORIANA 2022-08-02 LATACUNGA
MOSTRANDO REGISTROS DEL1AL 4 DE UN TOTAL DE 4 REGISTROS ANTERIOR M TE

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIS FAUSTO x

CCE f‘y SISTEMA BIBLIOTECARIO AUTORES DE LIBROS

BIENVENIDO

INICIO

NOMERES ¥ APELLIDOS: ANDREA CRESPO GANDA
GESTION DEPERFILES SA TSl K LA o
LUGAR DE NACIMINETRO o -
LIBROS Y CATEGORIAS QuITO, EL PANECILLO

REPORTES Y ESTADISTICAS

Presione

ACERCA DE DESARROLLADORES

3 (353 de 13 Cultyra de (otopax
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5.- Eliminar Autor

e Seleccione el registro del Autor que se desea eliminar.

e presionesobre el boton de eliminar

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIS FAUSTO :9

SISTEMA BIBLIOTECARIO Autores

BIENVENIDO LIBROS REVISTAS CATEGORIAS AUTORES

e
A INnCo
AUTORES REGISTRADOS
. ¢ 2 < v |
‘= GESTION DE PERFILES MOSTRAR| 10 v |RECISTROS Excer  PDF  CSV Buscar:

[ wuBROSY CATEGORIAS NOMBRES iy FECHA DE NACIMINETO s LUGAR DE NACIMINETO 4 ACCIONES 5

A B Ea Y e TADISiCAS ANDREA CRESPO GANDA 1982-08-19 QuITO, EL PANECILLO u? "

BARRIGA LOPEZ FRANKLIN 1945-06-10 ° ACUNGA A
o resione el boton W
CARLOS ARAUZ 1984-07-30 uITo 7

L] .
CASA DE LA CULTURA ECUATORIANA 2022-08-02 de EIImlw n

MOSTRANDO REGISTROS DEL1 AL 4 DE UN TOTAL DE 4 REGISTROS

ANTERIOR SICUIENTE

{Estds seguro?

{Esto sera permanente!

™73 =

\

presione el boton



CATEGORIAS

1.- Accesos Rapidos

SISTEMA BIBLIOTECARIO

SISTEMA BIBLIOTECARIO Inicio

BIENVENIDO

INICIO

»--@%leccione el

LIBROSY CATEGORIAS acceso 'l;épido

REPORTES Y ESTADISTICAS

\

ACERCA DE DESARROLLADORES

bibliotecario del Niicleo de la Casa a de Coto v Jessica Abata, Dennis Martinez § W

© 2022 CASA DE LA CULTURA ECUATORIANA "BENJAMIN CARRION" NUCLEO DE COTOPAXI

A e gt

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIS FAUSTO x
CCE & SISTEMA BIBLIOTECARIO Carecorias
5y
BIENVENIDO LIBROS REVISTAS CATEGORIAS AUTORES
INICIO e
CATEGORIAS REGISTRADAS
GESTION DE PERFILES MOSTRAR| 10 v |REGISTROS  Exce PDF  CSV BUSCAR

LIBROS Y CATECORIAS CATEGORIAS e ACCIONES -

REPORTES Y ESTADISTICAS

ARTE Y RECREACION | ‘
\\/\/ '
CIENCIAS APLICADAS | [
\\h/ CIENCIAS PURAS Al ‘
CIENCIAS SOCIALES =l l
\\/\/ 1

CuLTORA 34 =3 ‘
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J.- Anadir nueva categoria

e Presiona el boton AGREGAR CATEGORIA

SISTEMA BIBLIOTECARIO

CCE

BIENVENIDO

0

A INiCo
2 GESTION DE PERFILES v
[J uBRrOSY CATEGORIAS

7 REPORTES Y ESTADISTICAS

SISTEMA BIBLIOTECARIO Catecorias

LIBROS CATEGORIAS

E@ o CATECORIAS RADAS
7 Presione el boton

CATEGORIAS .

REVISTAS

MOSTRAR| 10

ARTE Y RECREACION
CIENCIAS APLICADAS
CIENCIAS PURAS
CIENCIAS SOCIALES

CULTURA 34

NUEVA CATEGORIA

NOMBRE DE LA CATEGORIA

E).HisTORIA

GUARDMECATECORIA

Presione el boton

218

DennisFausto | W
aw

AUTORES

BUSCAR:

ACCIONES s

(=1




4.- Editar Categoria

e [sta funcionalidad permite corregir los datos

ingresados erroneamente.
e Seleccione, él registré que se va a modificar, presione

el boton de editar.

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIS FAUSTO

SISTEMA BIBLIOTECARIO Carecorias

BIENVENIDO LIBROS REVISTAS CATEGORIAS AUTORES

ActuaLizar DaTos

.
'S GESTION DE PERFILES MOSTRAR| 10 v |RECISTROS Excel  PDF  CSV BUSCAR

A INCo
CATECORIAS REGISTRADAS

[ uBROSY CATEGORIAS CATEGORIAS e ACCIONES ¢

7 REPORTES Y ESTADISTICAS ARTE Y RECREACION
CIENCIAS APrE > l b t 7
sione el polton
CIENCIAS PURAS
CIENCIAS SOCIALES

CULTURA 34

ISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIS FAUSTO

SISTEMA BIBLIOTECARIO CATEGORIA DE LIBROS

BIENVENIDO

L Nale]
NOMBRE DE LA CATEGORIA ARTE Y RECREACION

. 3
*a GESTION DE PERFILES ¥ E). HISTORIA

[ usrosycaTecoRIAS i

7 REPORTES Y ESTADISTICAS

Presione

ACERCA DE DESARROLLADORES

Sistema bibliotecario del Nicleo de la Casa de Ia Cultura de Cotopaxi

© 2022 CASA DE LA CULTURA ECUATORIANA 'BEN]AiN CARRION NUCLEO DE COTOPAXI
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d.- Eliminar Categoria

e Seleccione el registro de la Categoria que se desea
eliminar.

e presionesobre el boton de eliminar

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIS FAUSTO x

g SISTEMA BIBLIOTECARIO Catecorias
\

BIENVENIDO REVISTAS CATECORIAS AUTORES

A INICIO
CATEGORIAS REGISTRADAS

. . (
= GESTION DE PERFILES Mosmu‘ 10 v |REGISTROS Excee  PDF  CSV Buscar

[ LBROSY CATEGORIAS CATEGORIAS & ACCIONES s

r
7 REPORTES Y ESTADISTICAS ARTE Y RECREACION | N

presione el boton e

CIENCIAS APLICADA!

CIENCIAS PURAS de eliminar n

CIENCIAS SOCIALES u
a0

CuttORA 34

iEstds seguro?

{Esto sera permanente!

e L=

presione el boton



LIBROS

1.- Accesos Rapidos

SISTEMA BIBLIOTECARIO

Seleccione el
acceso rapido

SISTEMA BIBLIOTECARIO Inicio

BIENVENIDO

INICIO b
)

ADMINISTRADORES USUARIO:!
GESTION DE PERFILES

LIBROS Y CATEGORIAS

REPORTES Y ESTADISTICAS

ACERCA DE DESARROLLADORES

v Jessica Abata, Dennis Martinez § W

© 2022 CASA DE LA CULTURA ECUATORIANA "BEN)JAMIN CARRION" NUCLEO DE COTOPAXI
=S T P

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIs FAUSTO

cce ¢ SISTEMA BIBLIOTECARIO Liero

BIENVENIDO LIBROS REVISTAS CATEGORIAS AUTORES

=
INICIO
LISTADO DE LIBROS
GESTION DE PERFILES MOSTRAR| 10 v |REGISTROS PDF SV BUSCAR

LIBROS Y CATEGORIAS PORTADA ** T s OR s CATEGORIA "% ANO DE PUBLICACION % ACCIONES
R MoTIVOS LATACUNGUENOS BARRIGA LOPEZ FRANKLIN CuLtURA 34 2022-08-11 ‘ ‘ : ¢

POEMARIOS CARLOS ARAUZ FILOSOFiA 1932-05-1 [ ‘ ‘ ;
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3.- Anadir nuevo libro

SISTEMA BIBLIOTECARIO

CCE gY

BIENVENIDO

INICIO
‘a= GESTION DE PERFILES
LIBROS Y CATECORIAS

REPORTES Y ESTADISTICAS

Presiona el boton AGREGAR LIBRO

DEeNNIs FAusTO

SISTEMA BIBLIOTECARIO Lizro

LIBROS CATEGORIAS

=
\’\/ . LISTADO
v |RECISTROS ExceL FPE\eSlOne e

TITULO s

REVISTAS AUTORES

E LIBROS

oton

CATEGORIA %

BUSCAR

MOSTRAR| 10

AUTOR s ANO DE PUBLICACION % ACCIONES 4

MOTIVOS LATACUNCUENOS BARRIGA LOPEZ FRANKLIN CuLTORA 34 2022-08-11

FILOSOFiA

CARLOS ARAUZ

POEMARIOS 1932-05-1

e Seleccione t

AGRECAR LIBRO
PORTADA: LIBRO:

EXaminar... | No S HA SELE. GUN ARCHIVO

TITULO:

AUTOR: ~SELECCIONE-

ANODE B DD / MM / AAAA
PUBLICACION:

CATEGORIA: ~SELECCIONE-

=

Presione el boton
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4.- Editar Libro

e [sta funcionalidad permite corregir los datos

ingresados erroneamente.
e Seleccione, él registré que se va a modificar, presione

el boton de editar.

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIS FAUSTO

SISTEMA BIBLIOTECARIO Liero

BIENVENIDO LIBROS REVISTAS CATEGORIAS AUTORES

AcTuALIZAR DATOS AGR

& GESTION DE PERFILES MOSTRAR| 10

A INico
LISTADO DE LIBROS

v |RECISTROS ExceL PDF csv Buscar

D LIBROS Y CATEGORIAS TITuLo s CATEGORIA "% ANO DE PUBLICACION ~ $ ACCIONES

A7 REPORTES Y ESTADISTICAS MOTIVOS LATACUNGUENOS ~ BARRIGA LOPEZ FRANKLIN CuLTORA 34 2022-08-11 ‘f y ]‘ ‘f “1 i
\
Presi 1 boto
POEMARIOS CaRLOS ARAUZ FiLosoFiA 1932-05-11

SISTEMA BIBLIOTECARIO _ x
DUSCar el arcnivo ae
@ :Y SISTEMA BIBLIOTECARIO AcTuaLizAR LigRo libro
PORTADA: LIBRO:
BIENVENIDO 7
EXaiiw. 0 se hz seleccionzdo ningiin archivo
A INICIo i
TiTuLO:

2. GESTION DE PERFILES v AUTOR:

I:I LIBROS Y CATECORIAS i

ANO DE
PUBLICACION:

Buscar la portada del libro g

7 REPORTES Y ESTADISTICAS

Presione I_N\n

-

/
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5.- Eliminar Libro

e Seleccione el registro del Libro que se desea eliminar.

e presionesobre el boton de eliminar

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIS FAUSTO

CCE t, SISTEMA BIBLIOTECARIO Ligro

BIENVENIDO LIBROS REVISTAS CATEGORIAS AUTORES

MU

.
= GESTION DE PERFILES 2 MOSTRAR| 10 v |RECISTROS ExceL  PDF  CSV Buscar

A NnCo
LISTADO DE LIBROS

CI LIBROS Y CATEGORIAS

PORTADA * TITULO v 4 CATEGORIA " $ ANO DE PUBLICACION " % ACCIONES 5

BT Tt s MOTIVOS LATACUNGUENOS ~ BARRIGA LOPEZ FRANKLIN CULTORA 34 2022-08-11 7 Bl a

= presione el boton \‘,\/
| POEMARIOS CARLOS ARAUZ d eFugo!;l min algzros-n n n

iEstds seguro?

{Esto serd permanente!
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6- Visualizar Libro

e Presione el boton de visualizar el libro

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIS FAUSTO

CCE g? SISTEMA BIBLIOTECARIO Lizro

BIENVENIDO LIBROS REVISTAS CATEGORIAS AUTORES

AcTuALIZAR DATOS

GESTION DE PERFILES MOSTRAR| 10 v |RECISTROS Exce.  PDF  CSV BUSCAR

INICIO
LISTADO DE LIBROS

LIBROS Y CATEGORIAS PORTADA * TITULO 4 AUTOR s CATEGORIA "% ANO DE PUBLICACION s ACCIONES 4
RerORrESY EsvADISTICAS MOTIVOS LATACUNGUENOS BARRIGA LOPEZ FRANKLIN CULTORA 34 2022-08-11 3&% A ﬂ L@

presione el boton o
de visualizar

POEMARIOS CARLOS ARAUZ FILOSOFiA 1932-05-11

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIS FAUSTO x

MoTIVOS LATACUNGUENOS
CCE g,

BIENVENIDO

v

INICIO

GESTION DE PERFILES

LIBROSY CATEGORIAS

REPORTES Y ESTADISTICAS
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REVISTAS

1.- Accesos Rapidos

SISTEMA BIBLIOTECARIO

Seleccione el
oo acceso rapido

A INICIO
2 GESTION DEPERFILES
[ usrosvcateGORIAS

+” REPORTES Y ESTADISTICAS

ACERCA DE DESARROLLADORES

ura de Cotopax v Jessica Abata, Dennis Martinez § W

© 2022 CASA DE LA CULTURA ECUATORIANA "BEN)JAMIN CARRION" NUCLEO DE COTOPAXI

SISTEMA BIBLIOTECARIO DEeNNis FAUSTO x

SISTEMA BIBLIOTECARIO Revisas

BIENVENIDO LIBROS REVISTAS CATEGORIAS AUTORES

ACTUALIZAR DATOS l GREGARREVISTA |

'S GESTION DE PERFILES MOSTRAR| 10 v |REGISTROS ExceL  PDF  CSV BUSCAR:

INICIO
LISTADO DE REVISTAS

LIBROSY CATECORIAS ~ ANO DE a
v v

A
y CATEGORIA PUBLICACION ACCIONES

e
PORTADA * ¥ EDISION

REPORTES Y ESTADISTICAS
Los ROSTROS DE 287 CAsA DE LA CULTURA REVISTA 2022-05-02 i ‘
SUCRE ECUATORIANA CULTURAL B @

MOSTRANDO REGISTROS DEL1AL1 DE UN TOTAL DE 1 REGISTROS

ACERCA DE DESARROLLADORES
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3.- Anadir nueva revista

Presiona el boton AGREGAR REVISTA

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIS FAUSTO x

CCE {v SISTEMA BIBLIOTECARIO Revistas

BIENVENIDO LIBROS REVISTAS CATEGORIAS AUTORES

e
INICIO *‘\,\’/' m
3 LISTADO DE REVISTAS i
GESTION DE PERFILES MOSTRAR| 10 v |REGISTROS ExceL Breslone el boton BUSCAR:

LIBROS Y CATEGORIAS

‘ ANO DE
N a s s N
PORTADA * TITULO Y| EDISION 7 AUTOR Y| CATEGORIA 7 ‘ PUBLICACION Y| AccioNes Y
REPORTES Y ESTADISTICAS S
Los ROSTROS DE 287 CAsA DE LA CULTURA REVISTA 2022-05-02 l ‘
ECUATORIANA CULTURAL

ACERCA DE DESARROLLADORES

AGREGAR REVISTA buscar el archivo de la

PORTADA: revista gepsin

[~

\

TiTuLO:

AUTOR:

EDICION:
Buscar la'portada @m0

ANO DE

de la revista PUBLICACION:

Presione-el boton
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4.- Editar Revista

e [sta funcionalidad permite corregir los datos

ingresados erroneamente.
e Seleccione, él registré que se va a modificar, presione

el boton de editar.

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIs FAUSTO x

CCE g SISTEMA BIBLIOTECARIO RevisTas

-

BIENVENIDO LIBROS REVISTAS CATECORIAS AUTORES

ACTUALIZAR DATOS ( AGREGAR REVISTA-
A INCIO A2 AT LN
LISTADO DE REVISTAS
. =
2 GESTION DE PERFILES MOSTRAR| 10 v |RECISTROS Exce.  PDF  (CSV BUSCAR

l:l LIBROS Y CATEGORIAS

ANO DE

a a s N a
PORTADA * Y| EDISION ¥ Y| CATEGORIA "7 PUBLICACION Y| Acciones T

' REPORTES Y ESTADISTICAS

Los ROSTROS DE 287 Casa DE LA CULTURA REVISTA 2022-05-02 R’
SUCRE ECUATORIANA CULTURAL : —

Presione el boton ./~

MOSTRANDO REGISTROS DEL1 AL1 DE UN TOTAL DE 1 REGISTROS

ACERCA DE DESARROLLADORES

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIS FAUSTO q
DUSCar el arcnivo ae
t_ SISTEMA BIBLIOTECARIO ActuaLizar ReviSTA revista
PORTADA: /\’\ REVISTA:
BIENVENIDO 4
(Examitssi, | Mo se ha seleccionado ningin archivo

A INICo

TiTuL0:
*& GESTION DE PERFILES AUTOR: . )
D LIBROS Y CATEGORIAS EDI(ION

i ANODE

#7 Resomres v esaninicas Buscar la portada de la revista e

CATEGORIA: " N

Presione /’\,\-

B Broy ﬂ

AR REVISTA
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5.- Eliminar Revista

e Seleccione el registro de la revista que se desea

eliminar.
e presionesobre el boton de eliminar

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIS FAUSTO !

SISTEMA BIBLIOTECARIO Revistas

BIENVENIDO LIBROS REVISTAS CATEGORIAS AUTORES

ACTUALIZAR DATOS [l AGREGAR REVISTA |

e
= GESTION DE PERFILES MOSTRAR | 10 v |RECISTROS Excet  PDF  CSV Buscar:

A INICIO
LISTADO DE REVISTAS

[ usrosy cateGORIAS ANO DE

N N s s s
TITULO Y| eoision 7 Y| CATEGORIA 7 PUBLICACION Y| Acciones 7

T “peéSionéél botonm W

de eliminar

EPORTES Y ESTADISTICAS

DESARROLLADORES

¢Estds seguro?

{Esto sera permanente!

\n Q =3

presione el boton
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6- Visualizar Revista

e Presione el boton de visualizar revista.

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIS FAUSTO x

SISTEMA BIBLIOTECARIO Revistas

BIENVENIDO LIBROS REVISTAS CATEGORIAS AUTORES

ACTUALIZAR DATOS ’ AGREGAR REVISTA
INICIO TR L
LISTADO DE REVISTAS
GESTION DE PERFILES MOSTRAR| 10 v |RECISTROS ExceL  PDF  CSV BUSCAR:

LIBROS Y CATECORIAS ANO DE

s s A
EDISION ¥ Y| caTeGORia 7 PUBLICACION Y| ACCIONES

A
v

PORTADA * TITuLo

REPORTES Y ESTADISTICAS

Los ROSTROS DE 287 Casa DE LA CULTURA REVISTA 2022-05-02 ]

“presiorreel boton \\NI >

de visualizar

Y x

DESARROLLADORES

SISTEMA BIBLIOTECARIO DEeNNIs FAUSTO x

Los ROSTROS DE SUCRE

— < Tamafio automidtico v

@E=t

BIENVENIDO

Casa de la Cultura Ecuatoriana “Benjamin Carrion™ Nucleo de Cotopaxi
INICIO

Periodico Cultural

NOLINS NONSERRAT

GESTION DE PERFILES

LIBROS Y CATEGORIAS

REPORTES Y ESTADISTICAS

¥
y &
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REPORTES Y

ESTADISTICAS

1.- Accesos Rapidos

SISTEMA BIBLIOTECARIO

CCE tY SISTEMA BIBLIOTECARIO Inicio

BIENVENIDO

INICIO i
£

ADMINISTRADORES USUARIOS

GESTION DE PERFILES SéTéccione e‘?l."STAS

LIBROS Y CATECORIAS

O o acceso rapido _

CATEGORIAS AUTORES N SIADISTICAS

ACERCA DE DESARROLLADORES

© 2022 CASA DE LA CULTURA ECUATORIANA "BENJAMIN CARRION" NUCLEO DE COTOPAXI

SISTEMA BIBLIOTECARIO DENNIS FAUSTO x

SISTEMA BIBLIOTECARIO REPORTES Y ESTADISTICAS

ACTUALIZAR DATOS

ADMINISTRADORES LISUARIOS ATEGORIAS

INICIO \ \ \
GESTION DE PERFILES 2 9 1 3

REVISTAS AUTORES LIBROS
\
\ \

5 4

BIENVENIDO

LIBROS Y CATECORIAS

REPORTES Y ESTADISTICAS
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e |ndicadores

SISTEMA BIBLIOTECARIO

USUARIOS FRECUENTES

CCE TOTAL USUARIOS
Nl Y

N ADMINISTRADORES 100% _—
BIENVENIDO I USUARIOS 10

ESTION DE PERFILES

SY CATECORIAS
100%

100% 100%
anita Elsa Jessica José Luis Antonio

LIBROS MAS SOLICITADOS REVISTA MAS SOLICITADOS

e indicadores de los libros y revistas
mas solicitadas.

ISTEMA BIBLIOTECARIO

LIBROS MAS SOLICITADOS REVISTA MAS SOLICITADOS

[ Total ] rotal
8,0 80
75 78
70 76
IENVENI
BIENVENIDO 5 5
6,0 72
INICIO 55 70
50 68
GESTION DE PERFILES 45 66
40 64
35 62
30 6,0
Libro Hémbrico Motivos Latacunguefios Poemarios Los Rostros de Sucre
REPORTES Y ESTADISTICAS
CANTIDAD DE LIBROS POR
CATEGORIA

BN Cultura mEEEm Filosofia
B Obras Generales




