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RESUMEN

El presente informe de investigacion se compone de las siguientes secciones:
Herramientas de Desarrollo, Andlisis de la Informacion, Andlisis y Disefio del

sistema.

La base tedrica se desarrolla en el Capitulo I, en donde se estudian y tratan aspectos
basicos como la definicion de herramientas de desarrollo de software y lenguajes

utilizados para la elaboracion del presente informe.

La recopilacion de informacion en donde consta la situacion actual por la que
atraviesa las Secretarias de Carrera de la Universidad Técnica de Cotopaxi, los
procedimientos, documentacion, flujos de informacion y los niveles de acceso y
seguridad que se llevan en la actualidad, nos han permitido identificar las

caracteristicas funcionales que debe tener el sistema y se especifican en el Capitulo I1.

La fase de planificacion y especificacion de requisitos y funciones del sistema, asi

como el proposito y alcance del mismo se encuentran desarrollados en el Capitulo II1.
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La fase de planificacion de casos de uso segun ciclos de desarrollo y las fases de

construccion o disefio de alto nivel se hallan en el Capitulo IV, Disefio del Sistema.

Y finalmente se encuentran las conclusiones, recomendaciones, glosario, bibliografia

y anexos.
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SUMARY

The present report is composed of the following sections: development tools,

Information Analysis, Analysis and Desing of the system.

The theoretical base is developed in Chapter I, where it studied and it treat basic
aspects as the definition of development tools of software and languajes used for the

elaboration of the present report.

The digest of information where consists the current situation of the Carrer’s
Secretaries of the Universidad Técnica de Cotopaxi, the procedures, documentation,
information, flows and the access levels and security that are taken at the present
time, it has allowed to identify the funtional characteristics that should have the

system it is specified in the Chapter IL

The phase of planing and specification of requirements and functions system, as well

as the purpose and the reach it is in one developed in the Chapter I1I.



The plase of planing of cases of use according to development cycles and the
constructions phase of design of high level is in the Chapter [V, Desing of the

System.

And finally the conclution, recommendations, glosary; bibliografy and nexos.
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INTRODUCCION

A pesar de que han sido grandes los esfuerzos que realizan los Secretarios de
Carreras de la Universidad Técnica de Cotopaxi, para brindar un servicio dptimo
al estudiante, en ocasiones no ha sido posible, debido a que existen restricciones y
contratiempos al manejar un sistema de procesos manuales que genera algunos

inconvenientes.

Con la investigacion realizada, se propone desarrollar el analisis y disefio del
Sistema de Gestion Académica que permita manipular los datos de control de
notas, historial estudiantil y curriculo profesional, en las Secretarias de Carrera de
la Universidad Técnica de Cotopaxi y visualizar informacion segura en la Web,
brindando busquedas rapidas y confiables de informacién para los usuarios a

través del uso de tecnologias actuales.

El presente informe de investigacion se basa en los diferentes métodos que se

detallan a continuacion:

Para la ejecucion de las fases iniciales del esquema de contenidos, se utiliza el
método inductivo deductivo dado que permitira indagar en la informacion,
logrando establecer las bases para el desarrollo del software, ademas se emplea la
investigacion de campo que nos permite aplicar las técnicas necesarias para

recoger la informacion y dar interpretacion logica a los datos recopilados.



En las fases de analisis y disefio se utiliza el Lenguaje de Modelamiento Unificado
(UML), que es un lenguaje grafico para visualizar, especificar y documentar cada
una de las partes que comprende el desarrollo del software incluyendo todos los
conceptos que se consideran necesarios en un proceso modermno interactivo,
basado en construir una sdlida arquitectura de requisitos definidos por caso de

uso.

Las fases finales de contenidos se elabora aplicando herramientas para el
desarrollo de software y entorno Web, utilizando el modelo Incremental, que es
un modelo para la construccion de software, el mismo que permite la obtencion de
la informacién junto con el usuario final, quién es también una parte importante

para la ejecucion del sistema.



CAPITULO1]

DESCRIPCION DE SERVICIOS Y HERRAMIENTAS DE

DESARROLILO

De un estudio previo sobre los servicios y herramientas para el desarrollo de
software, se han escogido los necesarios para la elaboracion de la presente
investigacion, los mismos gue al ser comparados con otras prestan mayor numero

de ventajas.

i.1  INTERNET

Antes de comenzar a destacar el contenido del trabaio, debemos sefalar que el
hablar de Internet es hablar de todo un mundo, muy amplio y complejo que es casi
imposible de abarcar completamente, puesto que los avances tecnoldgicos son el

plaio fuerie de cada dia, con respecto a este tema tan modemno.

Segin GONZALES, Mariano “...Internet es una telarafia mundial” (2001,pp3),
esta es una red mundial de informaciéon y comunicacién personal, colectiva,
comercial, empresarial publicitaria y de cualquier otra forma a la que se tiene

acceso por medio de computadora con una interaccion en tiempo real.



La palabra Internet es el resultado de Ia unién de dos términos: Inter que hace
referencia a cilace o conexidn y Net (network) que significa interconexion de

redes.

Por micdio de todo este conjunto de componentes de hardware y software, se
crearon y continian desarrollandose numerosos servicios, aplicaciones y usos
de toda indoles que son aprovechados para diferentes fines, los que conforman

el infinito mundo Internet.

1.1.1. Utilidad

Es sin lugar a dudas un mundo de infinitas posibilidades, sin moverse
de su casa mi del lado de su computadora, con Internet se puede tener

e

muchas aplicaciones entre las que tenemos:

e Eniablar una comunicacion con un amigo al otro lado del planeta.
¢ Teier informacion rapida sobre diversos temas.

e Escuchar musica y observar videos.

e Transmitir cualquier tipo de datos.

e Viajar virtualmente

e Realizar reservaciones de hotel cuando piense viajar.

s (Conocer nuevos amigos interesados en sus temas a distancia.

e Comprar y vender productos y servicios.



1.1.2 Funcién.

Cada equipo de computo que participa en Internet recibe el nombre de
computadora host, éstos sirven el contenido o aplicaciones por lo que se
les denomina servidores. Otras computadoras se las denomina clientes
y estas consumen el contenido o la informacion ofrecida por los

servidores, a esta relacion se le denomina cliente-servidor.

Cada computadora necesita una configuracion correcta para conectarse
a Internet, esto es un protocolo, un cliente y un adaptador. En el
proyecto el cliente serdn la persona que va a utilizar su equipo, el
adaptador del dispositivo que este utilizando en su computadora y el

protocolo que sera el mas usado el TCP/IP.

TOM, Sheldon manifiesta que “TCPIP se ha convertido en el estandar
aceptado universalmente para la construccion de interedes locales o de

area extensa y para la conexion de Internet”, (1997, pp30).

Este protocolo es la forma ideal de interconexion entre redes
independientes, norma la manera en que la computadora host se
comunica al definir que se empaquen los datos y como se encuentra el

camino hasta la computadora remota.



1.1.3 Proveedor de servicios de Internet

Es una empresa que proporciona conectividad con Internet, la labor de
estas empresas es de mantener una gran red que se conecta directamente
con Internet; la computadora establece una conexion de red con el
proveedor de servicios, a través de un protocolo de conexion y de un

modem.

Todas la paginas de Internet tienen un formato, este es el HTML;
GONZALES, Mariano sostiene que “HTML es un lenguaje de marcas

orientado a publicacion de documentos en Internet...” (2001, pp32).

Hay muchos otros lenguajes de programacion que en combinacion del
HTML hacen que las paginas de Internet sean maés eficiente, rapidas y
llamativas. Ejemplos de estos programas son JAVA, FLASH,

MACROMEDIA, etc.

Los datos que viajan en Internet se dividen en pequefios paquetes de
informacién, estos paquetes son transmitidos desde el computador
personal a una computadora central y de ahi a otras computadoras,
siguiendo diferentes caminos y tipos de redes y en consecuencia, por

distintos tipos de comunicacion.
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1.1.4 Servicios

Los servicios que brinda Internet son muchos, pero recalcaremos los

mas importantes:

1.1.4.1 Correo-electronico

Se lo conoce como e-mail, abreviatura de “electronic mail”, es
una de las herramientas mas populares de Internet, permite
enviar o recibir correspondencia y comunicarnos con otras

personas que se encuentren en cualquier lugar del mundo,

1.1.4.2 El Chat

Se trata de la opcion de charla en forma de texto. La palabra
proviene del ingles "chat”, que significa "charlar".es una charla

en tiempo real.

1.1.4.3 Word Wide Web

El (WWW) o simplemente web (traducido a veces en Espaiiol

como "telarafia mundial").



Es el servicio mas importante de Internet. Se trata de un standard
para presentar y visualizar paginas de informacion que contiene
texto, grafico, sonido, peliculas, etc, esta basado en una red
global de documentos en formato Hipertexto que puede contener
imagenes musica, video digital, beneficidndose de una interfaz

totalmente grafica.

1.1.4.4 FTP Transferencia de Ficheros

FTP es un protocolo estandar de transferencia de archivos. Su
emision es permitir a los usuarios de Internet recibir y enviar
archivos de todas las maquinas conectadas a la red (maquinas

conocidas como servidores de archivos).

1.1.4.5 Gopher

Gopher es un servicio de informacion que se encuentra
estructurado jerarquicamente, de forma similar al indice de un
libro o al directorio del disco o estructura de carpetas de un
ordenador, permite el ingreso y la navegacion mediante los

directorios y abriendo los archivos de informacion.



Los datos se presentan clasificados por tipos accesibles
mediante menus jerarquicos. La mayor parte de servicios de la
red, como archivos, areas de mensajes, bases de datos accesibles

via telnet.

1.1.4.6 Telnet

Servicio que permite la conexion remota entre dos ordenadores,
de modo que el usuario conectado puede actuar en principio

como si estuviese sentado frente al ordenador al que se conecta.

1.1.5 AMENAZAS A LA SEGURIDAD EN REDES

La seguridad de un sistema depende de la gente que tiene la posibilidad
de accesarlo. Puede estar totalmente desprotegido, de forma tal que la
buena operacion continua sea importante para que la gente asuma que
todos ellos son responsables, y los respaldos regulares son realizados
sOlo para casos de problemas de hardware. En la actualidad, debido a la
gran afluencia de las redes a Internet se pueden presentar diversos

problemas como son:



» El Internet expone las computadoras conectadas a muchos
programas destructivos.

» Existen muchos riesgos en cada red de computadoras, pero es
porque estan expuestas a un nimero mucho mayor de hackers

potenciales, es decir, las computadoras conectadas a Internet.

1.1.5.1 Tipos de Amenazas Programadas

Los diferentes programas que causan dafios en los sistemas son:

Virus

Un virus es un programa destructivo que modifica otros programas
insertando copias, en un esfuerzo por ocultar su existencia y
propagarse a si mismo en la Red. Esta es una forma molesta de

ataque en el sistema por que se comporta como un parasito.

Los virus no pueden ejecutarse como un programa independiente;
ellos necesitan un programa anfitrion (host program) que los
inicialice. Una vez que el virus se ha establecido y atacado a otros

programas en el sistema, es dificil eliminarlo.



Un virus computacional comparte muchos de los atributos de los
biologicos convencionales. Consiste en tres subsistemas:

mecanismo de infeccion, activador (trigger) y mision.

No todos los virus son perjudiciales para un sistema, un virus
benéfico por ejemplo, podria comprimir todos los programas en un
sistema para conservar espacio en disco y descomprimirlos cuando
son ejecutados, permitiendo al programa, llegar a ser ejecutable otra

VCZ.

Gusanos (Worms)

Los worms (gusanos) son programas autoreplicables vy
autoinicializables, diseminables por ellos mismos, de maquina en

maquina a través de arrastrarse por la red.

Algunas veces estos programas son diseflados para enviar
simplemente de regreso al desarrollador, informacién acerca de los
sistemas, la cual puede ser usada mds tarde para atacar al sistema
directamente, y otras veces ellos pueden hacer dafio en su trayecto

(posiblemente dejando una bacteria o virus en su camino).



Puertas Traseras (Back Doors)

Las back doors (puertas traseras) son conocidas también como trap
doors (trampas), son programas o partes de programa, que permiten

el acceso no autorizado a un sistema.

Algunas veces son insertados maliciosamente en los sistemas,
aunque en otras los programadores y desarrolladores los escriben
usualmente en aplicaciones que requeriran amplios procedimientos

de autenticacion.

Los back doors permiten al usuario entrar a los programas
rapidamente para propésitos de evaluacion, depuracion,
mantenimiento y monitoreo en el proceso de desarrollo de sistemas.
Muchas veces los back doors son olvidados y dejados en el codigo

cuando éste es liberado.

Trampas (Trap Doors)

Las trampas son actualmente consideradas como un caso especial de

bomba logica, aunque se parecen a las puertas traseras, dado que

son aspectos no documentados o modos de operacion de programas

que de otra forma son confiables.
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Sin embargo, mientras que las back doors son deliberadamente
explotadas por usuarios conocedores, las trapdoors son disparadas
por algun conjunto de condiciones de habilitacion, causando que
estas realicen sus acciones destructivas. Estas condiciones podrian
ser la hora del sistema o la identificacion del usuario al momento de

ejecutar un programa.

Bombas Ldgicas (Logic bombs)

Las bombas 1dgicas son caracteristicas ocultas construidas en un
programa, ejecutadas cuando se cumplen ciertas condiciones, tales
como, un cierto conjunto de claves, o cierta fecha alcanzada,

modificando dramaticamente su comportamiento.

Las bombas logicas ejecutan una funcion, o un conjunto de
funciones, que no fueron caracteristicas intencionales del programa
original, siendo las mas comunes la destrucciéon de aplicaciones o
datos.

Son frecuentemente colocadas por programadores encargados de
mantenimiento de sistemas. Existen muchos usos legitimos de
bombas logicas. Los time-out son ampliamente usados por los
vendedores de software, permiten administrar las provisiones

contractuales o reforzar agendas de pago.
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Caballo de Troya (Troyan horse)

Los Caballos de Troya son probablemente las amenazas
programadas mas comunes y faciles de implantar, son programas,
que imitan a un programa que el usuario quiere ejecutar, pero son

realmente diferentes.

Aparentan ser inofensivos, pero permiten violar la seguridad de un
sistema, pues se pueden ver como una herramienta estandar de
UNIX, aunque hayan sido programados para realizar ciertos actos
destructivos cuando se ejecutan por un usuario del sistema dan

privilegios apropiados.

Un Caballo de Troya puede ser usado para capturar passwords,

cambiar permisos de archivos o crear programas set-UID.

Bacterias

Algunas veces también llamadas conejas, son programas que
existen para recuperarse a si mismas, y generalmente afectan un
sistema por tomar ventaja de los recursos computacionales que ellas

consumen sélo por existir en el sistema.
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Mas que pegarse a otros programas, como los virus, las bacterias
computacionales simplemente al ser ejecutadas se duplican a si

mismas.

La bacteria no altera los datos ni destruye archivos. Su proposito es
degradar el servicio del sistema, pues dependiendo de coémo es
programada, puede empezar a ocupar todo el espacio en disco o los
ciclos de CPU muy rapidamente, llevando al sistema a detenerse.
Un programa que es de un solo byte de longitud podria consumir 4
GB. De espacio después de solo 32 ciclos de reproduccion. Los més
grandes, programas de medida mds real podrian necesitar menos

ciclos para sobrecargar el sistema.

Huecos de Seguridad (Security Holes)

Los huecos de seguridad son imperfecciones en el disefio de
software, que mal usados, otorgan privilegios a usuarios comunes.
La mayoria de los servicios en Internet (FTP, TELNET,

SENDMAIL) tienen huecos de seguridad.
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Insectos (BUGS)

Un Bug es un defecto en un programa que causa que este realice
algo inesperado y destructivo. Los programas escritos en lenguajes
de bajo nivel como C o Lenguaje Ensamblador, son especialmente
indefensos para los bugs destructivos porque los errores en el
direccionamiento de memoria, pueden resultar en sobrescribir datos
almacenados en areas usualmente reservadas para el sistema

operativo.

Piratas Informaticos

Hacker era una persona que se dedicaba a la creacion de nuevos
sistemas amigables y accesibles para todos. Se les conocia como
gente que le encanta resolver problemas y crear soluciones usando

las nuevas tecnologias.

En la actualidad la definicion ha cambiado para una nueva clase de
programadores; estos programas que incluso se les conoce con otros
nombres como: “crackers, phreackers y phreakers”, destruyen los
equipos en lugar de ofrecer soluciones para los mismos. Estas
personas son altamente solicitadas en la industria del espionaje y

sabotaje.
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También participan en una especie de competencia por ser el mejor,
cuanto mas equipos sean intervenidos mucho mas reconocimiento

tienen entre los otros hakers.

1.1.5.2 Los tipos de amenazas no programadas

Con el uso del Internet las computadoras se exponen a numerosas
amenazas que se incrementan diariamente. Los tipos mas generales

de amenazas son:

= Vulnerabilidad de informacién
= Vulnerabilidad en el software
= Debilidades en el sistema fisico

= Transmision de debilidades

Las formas y estilos comunmente usados en ataques realizados via

Internet en redes corporativas, estan divididos en categorias:

e Ataques basados en passwords

e Ataques basandose en las direcciones IP.

e Prediccion de niimeros secuenciales

e Ataques enfocados a explotar las debilidades de la
tecnologia, explotando el sistema de librerias

compartidas

15



1.1.6 HERRAMIENTAS DE MONITOREO Y

SEGURIDAD

1.1.6.1 iicrramientas de Monitoreo.

En la actualidad existen muchas herramientas de seguridad
disefiadas especificamente para analizar la confiabilidad de un

sistema y para ofrecer cierto grado de seguridad a una red.

Satan

SATAN es una herramienta de busqueda y generacion
automatica de repories acerca de las vulucrabilidades de una red,

ia cual provee un excelente marco de trabajo para continuar

creciendo.

Es conocido con dos diferentes nombres: SATAN (Security
Andlisis  Tool f{or Auditig Networks) lo cual significa
herramienta de analisis de seguridad para la auditoria de redes y
santa (Security Analysis Network Tool For Administrators)
herramienta de andlisis de la seguridad en red para los

administradores.
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COPS (Computer Oracle and Password System)

El paquete COPS (sistema de contrasefia y oraculo de
computadora), es una herramienta de seguridad para
administradores de sistema que permite examinar sistemas
UNIX, con el fin de localizar un nimero conocido de
debilidades y problemas de seguridad, alertando al
administrador sobre ellas, en algunos casos puede corregir

automaticamente estos problemas.

CPM (Check Promiscuos Mode)

El programa cpm verifica cualquier interfaz de red de un sistema
para localizar alguna que trabaje en modo promiscuo, esto puede
indicar que un hacker a violado el sistema y ha iniciado un

programa para entrometerse en los paquetes de red.

IFSTATUS

El programa Ifstatus de Dave Curry puede verificar también
cualquier inierfaz de red de un sisicna para localizar alguna que
trabaje en modo promiscuo, con la diferencia de que esta

disefiada para ser gjecutada por fuera del sistema.



ISS (Internet Security Scanner)

El programa del autor Christopher Klaus es un explorador de
seguridad de multinivel del mismo tipo que SATAN, que
verifica un sistema UNIX en busqueda de un nimero conocido
de huecos de seguridad, tales como los problemas en el
sendmail, o de comparticion de archivos NFS configuradas

impropiamente.

Merlin

Es una herramienta para la administracion y realce de las
herramientas de seguridad existentes. Provee un front-end
grafico a muchas de las populares herramientas, tales como SPI,
Tiger, COPS, Crack y Tripwire. Merlin permite que estas
herramientas sean mas faciles de usar, mientras que al mismo

tiempo extiende sus capacidades.

Tipwire

Este paquete verifica los sistemas de archivos, para asi poder
usar las verificaciones de aquellos registros con la finalidad de

descubrir cualquier cambio.
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El Tigre (Tiger)

Es un paquete de scripts para monitoreo de sistemas y de su
seguridad. Es similar al COPS pero significativamente mas
actualizado, facil de configurar y usar. Con ¢l es posible

construir una barrera de proteccion o detectar sefiales de ataque.

1.1.6.2 Herramientas de Seguridad

Asi como existen herramientas para la auditoria y andlisis de la
seguridad en redes, también hay herramientas para modificar
pardmetros en nuestro sistema y con esto asegurarlo contra

diversos ataques.

Muros de Fuego (Firewalls)

Basicamente un firewall es una computadora que se encarga de
filtrar el trafico de informacion entre dos redes. El problema no
es el controlar a los usuarios de un sistema sino el prevemir
accesos no autorizados de hackers que pudieran atacar la
seguridad. La ventaja de construir un firewall entre una red
confiable y una insegura, es la de reducir el campo de riesgo

ante un posible ataque.
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Criptografia

Este es un medio para proveer seguridad a las transmisiones de
datos. Es una manera de proteccion ya que el mensaje es
codificado por medio de un algoritmo y so6lo puede ser leido o
decodificado con el mismo algoritmo en el nodo receptor. En
otras palabras, el mensaje es oculto dentro de otro mensaje
haciéndolo imposible de leer para todos excepto para el receptor.
Al algoritmo de encriptacion se le conoce como llave secreta o

publica seglin sea el caso.

Kerberos

Kerberos es un sistema de autentificacion en red desarrollado
por el MIT. Permite a los usuarios comunicarse sobre las redes
computacionales enviando su identificacion a los otros,
previniendo la escucha indiscreta. Tiene como principio el
mantener un servidor de la red seguro o confiable ya que seria

imposible asegurar todos.
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S/Key

S/Key es un esquema de degeneracion de contrasefia, de uso
temporal desarrollado por Bellcore y que no requiere hardware
adicional. Este programa se puede obtener via internet en la

siguiente direccion:

Secure Shell (SSH)

Una alternativa para tratar con vulnerabilidades es mediante el
programa recientemente introducido secure shell o ssh. Tiene
reemplazos para rlogin, remsh y rcp pero no requiere el
overhead de kerberos, y ofrece més altos niveles de seguridad
criptografica. Ademds, puede ser usado para mejorar la

seguridad en X Windows.

El programa ssh protege contra el engafio de IP (IP spoofing), el
ruteo de origen IP (IP source routing), el engafio de DNS (DNS
spoofing), ia corrupeion de datos en una conexidn y los ataques

de auteniificacion X.
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1.2. DREAMWEAVER MX

Es un programa muy completo para desarrollar un sitio Web profesional, en la
actualidad es muy utilizado por desarrolladores de todo el mundo ya que
presenta una interfaz muy amigable a mas de que permiten realizar un sin

ntimero de opciones de manera facil y eficiente.

La ventaja de usar este sistema de Macromedia Dreamweaver, es que posee
algunas caracteristicas adicionales que a continuacion se detallan, en
comparacion a otros programas como Front Page 2000, es por esto que esta que
el programa para desarollar la investigacion herramienta se utilizard en el

desarrollo de la presente investigacion:

e Siempre mantiene estructuras de codigo de la fuente
e Editor de texto integrado

e Vista dividida del disefio y vista del codigo

e Coloreador de sintaxis en vivo

e Depurador de Java Scrip

e Sclector de Etiquetas integrado

e Navegacion con Java Scrip

e Soporte de Macromedia Flash.



1.3. HERRAMIENTAS CASE

Rational Rose es la herramienta Case que comercializan los desarrolladores de
UML. Esta herramienta propone la utilizacién de cuatro tipos de modelos para
realizar un disefio del sistema, utilizando una vista estatica y otra dindmica, un
logico y otro fisico que permite crear y refinar estas vistas, de esta forma un
modelo completo que presenta el dominio del problema y el sistema del

software.

Para la elaboracion de los diferentes diagramas que se requieran luego de
realizar el anélisis respectivo para el presente proyecto se utilizard Rational

Rose como una herramienta de soporte.

1.4. UML

El UML (Lenguaje Unificado para la Construccion de Modelos), se define
segin CRAIG, Larman, citado por BOOCH, Jacobson en The UML
specification documents “ lenguaje que permite especificar, visualizar y

construir los artefactos de los sistemas de software.....”(1999, pp 15).

Siendo un lenguaje grafico permite, visualizar, especificar y documentar cada

una de las partes que comprenden ¢l desarrollo de software.
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UML entrega una forma de modelar cosas conceptuales como son procesos de
negocios y funciones del sistema, ademas de cosas concretas como lo son
escribir clases en un lenguaje determinado, esquemas de base de datos y

componentes de software reusables.

CRAIG, Larman puntualiza que “ la esencia del andlisis y el disefio orientado a
objetos consiste en situar el dominio de un problema a su solucion logica

dentro de la perspectiva de los objetos (cosas, conceptos o entidades ) ““ (1999,

ppo).

1.5. ASP

Active Server Pages, es una herramienta creada por Microsoft, destinado a la
creacion de sitios Web, no se trata de un lenguaje de programacion en si mismo
(los ASP se pueden programas con un VB Scrip o Java Srcip), si no un marco

sobre el que se puede construir aplicaciones basadas en Internet.

MRIDULA, Parihar sefiala que “ ASP. NET es una estructura de programacion
que se utiliza en la construccidn de aplicaciones Web de clases corporativas. El
acceso de estas aplicaciones, es global, lo que conlleva a una eficaz gestion de

la informacion “ (2002, pp 60).
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Las ventajas de utilizar ASP son las siguientes:

1.6.

Acceder a base de datos de una forma sencilla y rapida

Las paginas se generan dinamicamente mediante el codigo de scrips.

El codigo de scrips se ejecuta en el servidor y no depende del
navegador que se utilice.

Después de una pagina ASP se puede ejecutar OLE en el servidor Web,
lo que abre un abanico de numerosas posibilidades.

La tecnologia ASP se emplea principalmente principalmente para crear
aplicaciones interactivas que funcionen con Internet.

El codigo ASP se puede mezclar con el codigo HTML.

SQL

Para WAIMIRE Richard “ SQL Server de Microsoft es un motor de Base de

Datos cliente- servidor...una aplicacion cliente servidor, puede definirse como

aquella que se divide en dos partes: una parte se ejecuta en el servidor y la otra

se ejecuta en el cliente o estaciones de trabajo. El lado del servidor de la

aplicacion proporciona la seguridad, tolerancia a fallas, desempeiio,

concurrencia y copias de seguridad. El lado del cliente proporciona la interfaz

de usuario y puede contener informes, consultas y formularios vacios “ (2000,

pp 16).
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CAPITULO I

RECOPILACION DE INFORMACION

2.1 SITUACION ACTUAL

Las Secretaria de Carreras de la Universidad Técnica de Cotopaxi, ubicadas en la
planta alta de la Institucion, cuenta con una oficina en la que funcionan las

Secretarias de las siguientes Carreras con las diferentes especialidades:

Carrera de Ciencias Humanisticas, Administrativas y del Hombre:

e Licenciatura e Ingenieria Contabilidad y Auditoria
e Licenciatura en Cultura Fisica

e Licenciatura en Inglés

e Licenciatura en Parvularia

e Licenciatura en Comunicacion Social

e Licenciatura en Educacion Intercultural Bilingiie

e Ingenieria Comercial



Carrera de Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas:

e Ingenieria en Sistemas

e [ngenieria Eléctrica

¢ Ingenieria Electromecénica
e Ingenieria Industrial

e Ingenieria en Disefio Grafico

Carrera de Ciencias Agronémicas, Ambientales y Veterinarias.:

e Ingenieria Agronomica
e Ingenieria en Medio Ambiente
e Medicina Veterinaria

e Ingenieria en Ecoturismo

Trabajan con tres maquinas conectadas en red para servicio de impresion, con las
caracteristicas que, continuacion se detallan, centralizado su proceso en la

Secretaria de Ciencias Humanisticas, Administrativas y del Hombre:

e Computador Pentium III (Una)
e Computadoras Pentium Premio (Dos)

e Impresora laser (Una)
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Este departamento es de gran importancia dentro de la Institucion, ya que aqui se
agrupan los procesos de control académico de los estudiantes; asi como,

informacion sobre los docentes e Historial Estudiantil.

Para la realizacion de registros y control de notas de los estudiantes de la
Institucion en las diferentes Carreras, se utiliza el proceso manual, generando en

algunos casos pérdidas de tiempo en la realizacion de sus tareas.

El uso de paquetes utilitarios como: Word y Exel, son necesarios para la
elaboracion de documentacion que, a continuacion se detallan, y otras tareas que
realiza dentro de este marco el Secretario de Carreras de la Universidad Técnica

de Cotopaxi y entre estas tenemos:

e Elaborar el Académico Legal

e (Certificado de promociones

e (Certificado de matriculas

e Realizar la carpeta individual del estudiante

e Elaboracion, entrega y recepcion de la Hojas de Calificacion de los
docentes.

e Realizar la nomina de alumnos matriculados

e Hojas de control y evaluacion de los estudiantes
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Los datos durante la investigacion preliminar, se han reunido por medio de
revision de documentos y entrevistas personales a los secretarios de las distintas
carreras, permitiendo que se conozca mds informacion sobre la naturaleza del

proyecto.

La informacion adecuada y correcta influird en la calidad de la aplicacion;
conforme se obtenga los datos se establecera requerimientos con la finalidad de

identificar las caracteristicas operacionales que debe tener el sistema.

2.1.1 Control de Notas

La presente investigacion sirve de base para el desarrollo del Sistema,
utilizando como referencia el proceso para la Gestion de Control de Notas,
Historial Estudiantil y Curriculo Profesional que realiza las Secretarias de

Carrera de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

El principal objetivo es desarrollar una herramienta de ayuda para el
procedimiento de Control de Notas, mediante la disponibilidad de la
informacion a través de una aplicacion que constard de dos moédulos, el
primer manejara el flujo de trabajo y, el segundo estard encaminado a la

realizacion de consultas para el usuario.
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2.1.1.1 Académico Legal

Es un libro que realiza el Secretario de Carrera al finalizar el ciclo
por especialidad, éste se lo elabora con la finalidad de dar a
conocer la némina de los alumnos que fueron aprobados,

reprobados y de los alumnos retirados.

En €l constan las notas de los estudiantes por ciclo y por
materia, con sus respectivos parciales y promedios, una nomina de
promedios en el que consta el nombre, el promedio general, las
materias y ademds se resaltan los aprobados, retirados vy

reprobados, y una lista de los estudiantes.

Luego de ejecutado el Académico Legal es llevado hacia Consejo
Académico para su aprobacion y, luego, al Honorable Consejo
Universitario; este procedimiento lo realiza cada Secretario de

Carrera en las diferentes especialidades.
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2.1.1.2 Registro de Notas por Evaluacién.

Es parte del Académico Legal y se realiza cuando el profesor ha
entregado al Secretario la hoja con las respectivas notas del parcial,
las notas son entregadas en una hoja en la que consta el nombre del
profesor, el listado de los alumnos, la fecha, el nombre de la

materia, el parcial al que corresponde con sus respectivas notas.

La entrega de calificaciones se rige por un Calendario Académico
que es elaborado y aprobado respectivamente antes de iniciar
clases; este proceso se realiza tres veces por ciclo y por cada

materia.

2.1.1.3 Libro de Calificaciones

Este documento no es mas que la recopilacion de notas de las
materia de los estudiantes de un ciclo en las diferentes
especialidades, en la que consta el nombre, el promedio de cada
materia, y se especifica la ndmina de los alumnos aprobados,

retirados y reprobados, es parte del Académico Legal.
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2.1.14 Listado de Estudiantes

Documento en el que se despliegan todos los estudiantes que
pertenecen a un ciclo, en la que constan los nombres y los apellidos
de los mismos; ciclo al que pertenece y paralelo, si es el caso. Es
usado para sefialar el mejor promedio en el caso de becas, los

nombres de los alumnos reprobados, retirados y aprobados.

Este listado es enviado hacia el Departamento de Pagaduria en la
época de matriculas, en €l se basan para saber qué alumnos pueden
matricularse y qué alumnos son acreedores a beca por mejor

estudiante.

2.1.2 Curriculo Profesional

La Educacion es un proceso de formacion humana en la vida del hombre,
ya que todos los individuos ensefian y aprenden, es un proceso de
interaccion permanente y bajo el marco de relacion educacion-trabajo, de
alli que es procedente darle a la Educacion un caricter prioritario que

responda a las demandas sociales, econdmica, politicas y culturales, etc.
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Las Secretaria de Carreras de la Universidad Técnica de Cotopaxi, en el
momento, no lleva ningin registro o curriculo profesional de los docentes
que laboran en la actualidad en las diferentes especialidades, es en la
Secretaria General donde se mantiene archivado toda la documentacion

referente a docentes de la Institucion.

Se considera necesario tener al alcance una carpeta o Curriculo Profesional
que constara de la recopilacion de toda la documentacion que el docente

tuviere en toda su vida profesional.

PERFIL PROFESIONAL DE LOS DOCENTES DE LA

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

Perfil Docente Especifico de la Especialidad de Contabilidad y Auditoria.

e Auditores

e Economistas

e Ingenieros en Sistemas

e Licenciados en Contabilidad
e Licenciados en Inglés

e Doctor en Leyes

e Ingenieros Comerciales
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Personal Docente especifico de Cultura Fisica

e Licenciado en Cultura Fisica
e Meédicos Quinestesidlogos, Técnicos

¢ Personal Docente Especifico de Inglés

Personal Docente Especifico de Ingenieria en Sistemas

e Ingeniero en Sistemas
e Ingeniero Electronicos
¢ Ingeniero Eléctrico

e Personas afines a la especialidad

Personal Docente Especifico de Medicina Veterinaria

e Me¢édicos Veterinarios
e Laboratoristas

e Administradores

e Ingenieros

e Licenciado en CC. EE

e Técnico Agropecuario
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Personal Docente Especifico de Medio Ambiente

e Ingenieros en Medio Ambiente

e Licenciados en Biologia y Quimica
e Licenciado en Ecologia

e Licenciado en Bioquimica

e Botanicos

e Laboratoristas

e Tecnologos

Personal Docente Especifico de Ecoturismo

e Ingenieros en la Especialidad

e (Catedraticos especializados .en las materias afines.

e Administradores

e Técnicos.
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2.1.3 Historial Estudiantil:

En la Secretaria de Carreras de la Universidad Técnica de Cotopaxi, se
lleva un registro de los estudiantes, mediante una carpeta estudiantil, en
ella se encuentran todos los documentos que el estudiante ha recopilado en
los diferentes ciclos; asi como hojas de promociones, hojas de matriculas,

copias de documentos personales, etc.

La recopilacion de la documentacion del estudiante es necesaria para el
secretario, ya que, por medio de ella , puede especificar qué tipo de

documentacién le hace falta al estudiante en los diferentes ciclos.

2.2. DOCUMENTACION

La documentacion que llevan las Secretarias de Carrera de la Universidad Técnica

de Cotopaxi para realizar la Gestion Académica tenemos:

e Académico Legal

e Certificado de promociones

e (Certificado de matriculas

e Carpeta individual del estudiante

¢ Hojas de Calificacion de los docentes.

e Nomina de alumnos matriculados
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e Hojas de asentamiento de notas por periodo estudiantes
e Hojas de asentamiento por ciclo de estudiantes
e Libro de Calificaciones

e Actas de asentamiento de notas

2.3 PROCEDIMIENTOS:

Se realiza el siguiente procedimiento para el asentamiento de notas por

evaluacion:

El ciclo académico consta de tres periodos que deben ser evaluados por los
docentes, los cuales deben entregar al Secretario de Carreras, la Hoja Original de
Calificaciones, para su debido registro al finalizar cada evaluacion. Al finalizar los
tres periodos el Secretario de Carrera procede a emitir el informe de pases,

pérdidas y arrastres de ciclo.

Segun el Art. 59 del Reglamento General de la Universidad Técnica de Cotopaxi
Los Secretarios presentaran al Director Académico, hasta el 15 de septiembre, €l
informe de la situacion académico-legal de los estudiantes, con indicacion de
alumnos aprobados, perdidas de afio por calificaciones o faltas, arrastres, cursos
en los que deben matricularse, recargos que deben pagar por arrastre, inasistencia
a actos oficiales, inhabilitaciones por adeudar algin bien y otros datos que

determine el Consejo Académico”.
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Los docentes para la evaluacion de estudiantes en cada ciclo se rigen, bajo el Art.
75 del Reglamento General de la Universidad Técnica de Cotopaxi, “El afio
académico comprendera 2 ciclos. Para acreditacion se asentaran tres notas por

materia, en cada ciclo”.

Para la aprobacion de la asignatura se requiere acumular veintitin (21) puntos en
cada ciclo. En el certificado de promocidn constara la nota promedio con la que se
apruebe la materia, con las siguientes equivalencias; de 951 a 10
(SOBRESALIENTE); de 851 a 9.50 (MUY BUENA); DE 7.51 A 850

(BUENA); de 7 a 7.50 (REGULAR); Y MENOS DE 7 (DEFICIENTE).

Si el estudiante no hubiere completado 18 puntos en el ciclo perdera el afio en esa
asignatura; si tiene dieciocho, diecinueve o veinte puntos tiene derecho a
presentarse al examen supletorio que comprendera todo el programa de la materia,

con ¢l que debera completar veintiin puntos para aprobar la materia.

Para la reprobacion y arrastre se procede segun el Art. 63 del Reglamento General
de la Universidad Técnica de Cotopaxi, ” Se reconoce el derecho de los
estudiantes del arrastre de dos materias; siempre y cuando estas no sean

precedentes de las que recibieran en el proximo ciclo.
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2.4 REQUERIMIENTOS DE USUARIO

La Universidad Técnica de Cotopaxi, pretende mejorar los procedimientos para la

Gestion Académica de las Secretarias de Carrera, para lo cual se ha especificado

los siguientes requerimientos:

Eliminar pérdidas de tiempo en el manejo y tramite de documentacion.
Establecer mayor comunicacion entre usuarios internos y usuarios
externos.

Evitar la intervencion de personas que no tienen nada que ver con la
Gestion Académica.

Manejar datos referentes a usuarios y notas.

Verificar el acceso, insercion y actualizacion de datos en forma segura y
confiable.

Verificar el acceso local de usuarios internos al sistema y el acceso de
usuarios externos a través del Internet.

Utilizar la infraestructura y software disponible en la Institucion.

FLUJOS DE INFORMACION.

Seguir ¢l flujo de datos de los procesos que se realizan en la Secretaria de Carreras

de l1a Universidad Técnica de Cotopaxi, servird de mucha ayuda para determinar

las tareas que entran, son procesados, almacenados, asi como salidas.
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Permite determinar los hallazgos con diagramas de flujo de datos que muestran en
forma grafica la relacion de datos en cada actividad y los sitios donde son

utilizados.

Para la utilizacion simbdlica en el proceso de diagramacion, no existe
normatividad absoluta, es asi que su significado en algunas ocasiones es asignada
por los especialistas administrativos informaticos, para lo cual se presenta los

siguientes diagramas de flujo:

Solicita

SECRETARIO > DOCENTE

Entrega informacion

GRAFICO 2.1 Entrega de notas por periodo por ciclo.
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DOCENTE Evalua ESTIKDIANTE
Informa
<
Entrega
documentacién Autoriza
SECRETARIO
¢
Informa
A 4
CONSEJO
ACADEMICO
GRAFICO 2.2 ControldeNomas—
Solicita
ESTUDIANTE » SECRETARIO

T

Devuelve informacion

GRAFICO 2.3 Peticion Informacion General Estudiante.
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»
DOCENTE s » SECRETARIO

Devuelve informacion

GRAFICO 2.4 Peticion Informacion General Docente.

2.6 NIVELES DE SEGURIDAD Y ACCESO

“La computacion es cada vez mas accesible y el numero de instalaciones de
computo crece en forma acelerada. Los sistemas de tiempo compartido y
acceso remoto convirtieron la vulnerabilidad de la comunicacion de datos en

una cuestion decidida de seguridad”, (Harvey Deitel).

Toda organizacion debe estar a la vanguardia de los procesos de cambio,
donde disponen de informacion continua, confiable y en tiempo, brindar
seguridad constituye una ventaja fundamental a la informacion critica, valiosa

y sensitiva.

Parte de una politica de seguridad completa, es crear un perimetro de defensa
para proteger las fuentes de informacion. La seguridad, se vuelve un problema
crucial y en constante crecimiento que debe ser contemplado en la toma de

decisiones y en la implementacion de soluciones.

43



En la Secretaria de Carreras de la Universidad Técnica de Cotopaxi, los
niveles de seguridad son relativamente escasos, ya que el control de acceso a
la informacion se maneja con ingreso de claves personales, que puede ser

descifrada por algun agente extrafio a esta dependencia.

2.6.1 Tipos de Vulnerabilidades

Asegurar la integridad y exactitud de la informacién confidencial, que es
de uso exclusivo del Secretario, es un punto importante, ya que se debe
conservar los activos de desastres provocados por la mano del hombre y

los actos abiertamente hostiles.

Se debe abarcar todo el aspecto de seguridad en lo que se refiere a
plataformas, procedimientos y estrategias, de esta manera se puede
controlar todo un conjunto de vulnerabilidad y ataques externos e incluso

internos que pueden traducirse en pérdidas.

Se debe impedir la pérdida de informacion, la cual puede producirse por

diferentes causas.

¢ FenOmenos naturales
¢ Guerras
e Errores de hardware y software

e Errores humanos.

44



2.6.2 Tipos de ataques

Los ataques involucran poca sofisticacion técnica, externamente algunas
personas utilizan sus permisos para alterar archivos o registros, el
problema radica en que se debe lograr que los recursos de informacion

sean bajo toda circunstancia, utilizado para los fines previstos.

Un ataque, también se da de tipo diferente por que puede ingresar al
sistema por medio de dispositivos externos, dado que los virus tienen

como caracteristica su propia auto reproduccion, no necesita de mucha

ayuda para propagarse.

La necesidad de proteger los sistemas de informacion para tener libertad
de usarlos sin temor a interrupciones o interferencias externas, permite que
se analice algunos de los ataques mads significativos que pueden darse en la

Secretaria de Carrera de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

Impedir el acceso fisico de personas no autorizadas a la informacion, es un

mecanismo de proteccion, ya qué estas no podrdn tener acceso a la

informacién que es de uso exclusivo del Secretario de Carrera.
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de seguridad por medio de la implantacioén de contraseiias, esto no es muy
seguro puesto que en muchos de los casos los usuarios utilizan contrasefias
faciles de descifrar, personas ajenas a esta dependencia pueden conseguir
el nombre y password de un usuario legitimo, para una vez ingresado
tomar decisiones en nombre de el y hacer uso no autorizado de los

siguientes recursos:

o [ectura de datos
¢ Modificacion de datos
e Destruccion de datos

e Uso de recursos, impresoras y almacenamiento.
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CAPITULO 111

ANALISIS DEL SISTEMA

3.1. FASE DE PLANIFICACION Y ESPECIFICACION DE

REQUISITOS

La notacién que se usa, para los distintos modelos, es la proporcionada por UML,
que se ha convertido en el estandar de factor en cuanto a la notacion orientada a
objetos. El uso de UML permite integrar con mayor facilidad nuevos miembros en
el equipo de desarrollo, compartir la documentacion con otros equipos y abarcar
todo el ciclo de vida, empezando por los requisitos y finalizando con el
funcionamiento del sistema, ademas proporciona una vision completa y coherente

de 1a produccion de sistema de software.

UML se enfoca a un equipo de desarrollo especifico. El ciclo de vida esté dirigido
por casos de uso, es decir, por la funcionalidad que ofrece el sistema a los futuros
usuarios, de esta manera no se pierde de vista la motivacion principal en cualquier
proceso de construccion de software como es la solucion de las necesidades del

cliente o usuario.



3.1.1 Planificacion

3.1.1.1 Propésito

En esta fase del documento, el propdsito sera, en primer lugar, describir
en forma clara el alcance, el ambito, los objetivos, usuarios,
funcionalidades, restricciones y  requisitos del Sistema de Gestion
Académica de la Universidad Técnica de Cotopaxi. Este se realizara
basandose en la documentacion de los procesos que realizan el personal

de las Secretaria de carreras de la UTC, y asi automatizar la gestion de ésta.

3.1.1.2 Ambito del Sistema.

El sistema recibira el nombre de “Andlisis y Disefio del Sistema de
Gestion Académica para la Universidad Técnica de Cotopaxi, con

visualizacion en Internet”.

La razon principal de realizar este sistema es la necesidad de implantar un
sistema confiable con el fin de disponer de informacion rdpida oportuna y
eficiente que ayude tanto a secretarios, docentes ¢ estudiantes de la

institucion.
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Por no existir un adecuado sistema informatico, el cual no ayuda a todas
los procesos de la Secretaria de carrera, asi como el no proveer

informacion a los estudiantes y docentes en una forma rapida.

En esta institucion existen diferentes carreras, por lo que existen
secretarios/as por carreras, las cuales manejan un volumen considerable
de informacidn, se necesita de un sistema que funcione simultaneamente
en cada una de las secretarias, de manera autonoma, pero con capacidad

de integracion.

3.1.1.3 Alcance del Sistema.

El alcance del sistema se puede determinar teniendo en cuenta los

siguientes aspectos que se muestran en la siguiente tabla:

TABLA 3.1 Alcance del Sistema
Descripcion

Poblacion estudiantil presencial de la Institucion.

Materias

Docentes

Especialidades

Carreras

Ciclos
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3.1.1.4 Definicion, acrénimos y abreviaturas

SISGAUTC, debera proporcionar una interfaz de usuario facil de aprender

y sencillo de manejar, ademas debera presentar un alto grado de utilidad.

3.1.1.4.1 Definicion de Usuarios

TABLA 3.2 Definicion de Usuarios

__USUARIO ACTIVIDAD
Secretario/a Persona encargada de la gestion del

departamento académico de las carreras.
Alumno Persona que solicita una operacion del sistema
Administrador Persona encargada de la administracion del
1 Sistema.

3.1.1.4.2 Acrénimos

TABLA 3.3 Acrénimos
ERS Especificacion de requisitos de
software.




3.1.1.4.3 Abreviaturas

TABLA 3.4 Abreviaturas -
SISGAUTC Sistema de Gestion Académica para

la Universidad Técnica de Cotopaxi.

3.1.1.4.4 Referencias

IEEE Recommended Practice for Software Requeriments

Specification. ANSI/IEEE std 830, 1998.

3.1.2 Descripcion General

En este punto se presenta una descripcion de alto nivel del sistema, debe
dar soporte a las funciones que el sistema debe realizar, la informacién
utilizada, las restricciones y otros factores que afecten al desarrollo y

construccion del sistema.



3.1.2.1 Perspectiva del Producto

El sistema, no interactuara con ningtin otro sistema informatico.

3.1.2.2 Funciones del Sistema

El sistema debera proporcionar soporte a las siguientes funciones.

e Gestion Usuario

e Gestion de Carreras

e Gestion de Especialidades
e Gestion Periodo

e Gestion Ciclo

e Gestion Docente

¢ Gestion de Materia

e Gestion Alumno

e Gestion de Matricula.

e (estion de Notas.



3.1.2.2.1 Gestion Usuario

Permitira realizar las funciones de alta, eliminacion, modificacion,

consulta (Individual o general) de Usuarios.

= El alta de un Usuario se realizara ingresando, el nimero de
cédula del Usuario, en el caso de no existir la cédula
ingresada, el sistema permitira el ingreso de los campos

necesarios para crear und nueva carrera

= La eliminacion, se realizara seleccionando un Usuario de la

lista de Usuarios, luego se procedera a la eliminacion.

= La modificacion de los datos de un Usuario, se realizara
seleccionando de la lista de Usuarios, luego se podra

modificar solo los campos que el sistema lo permita.

= (Consultas Individuales de una Usuario, se realizara
seleccionando de la lista de Usuarios, y luego, se

desplegara la informacion del Usuario seleccionado.

= La consulta general permitira el conocer todos los Usuarios

que forman la Universidad Técnica de Cotopaxi.

53




3.1.2.2.2 Gestion de Carreras

Permitira realizar las funciones de alta, eliminacion, modificacion,

consulta (Individual o general) de una Carrera.

= El alta de una Carrera se realizard ingresando, el codigo de
la Carrera, en el caso de no existir el codigo ingresado, el
sistema permitira el ingreso de los campos necesarios para

crear una nucva carrera

= La eliminacion, se realizara seleccionando una Carrera de
la lista de Carreras, luego de comprobar que no existen
alumnos matriculados en la Carrera, se procedera a la

eliminacion.

= La modificacion de los datos de una Carrera, se realizara

seleccionando de la lista de Carreras, luego se podra

modificar solo los campos que el sistema lo permita.

54



Consultas Individuales de una Carrera, se realizara
seleccionando de la lista de Carreras, y luego, se desplegaré

la informacion de la Carrera seleccionada.

La consulta general permitira el conocer todas las Carreras

que forman la Universidad Técnica de Cotopaxi.

3.1.2.2.3 Gestion de Especialidad

Permitira realizar las funciones de alta, eliminacion, modificacion,

consulta (Individual o general) de especialidades por Carrera.

El alta de una Especialidad se realizara, seleccionando la
carrera a la que pertenecerd, luego se ingresara el codigo
de la Especialidad, en el caso de no existir el codigo
ingresado, el sistema permitira el ingreso de los campos

necesarios para crear una nueva Especialidad.

La eliminacion, se realizara seleccionando una Especialidad
de la lista, luego de comprobar que no existen alumnos
matriculados en esa Especialidad, se procederda a la

eliminacion.
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La modificacion de los datos de una Especialidad, se
realizara seleccionando de la lista de Especialidades, luego
se podra modificar solo los campos que el sistema lo

permita.

Consultas Individuales de una Especialidad, se realizara
seleccionando de la lista, y luego se desplegara la

informacion de 1a Especialidad seleccionada.

La consulta general permitirda el conocer todas las

Especialidades que forman una Carrera.

3.1.2.2.4 Gestion Periodo

Permitira realizar las funciones de alta, cierre y activacion de un

periodo académico.

El alta de un Periodo se realizard después de cerrar un
periodo anterior, luego se ingresara el codigo del Periodo,
en el caso de no existir el cddigo ingresado, el sistema
permitira el ingreso de los campos necesarios para crear

uno nuevo Periodo.
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e El cierre de un periodo, se realizara seleccionando el

Periodo Activado.

e La activacion de un periodo se lo realizard seleccionando

un periodo cerrado.

3.1.2.2.5 Gestion Materia

Permitira realizar las funciones de alta, eliminacion, modificacion,

consulta (Individual o general) de materias por especialidad.

e [El alta de una materia se realizara, ingresando el codigo de
la materia, en el caso de no existir el codigo ingresado, el
sistema permitird el ingreso de los campos necesarios para

crear una nueva Materia.

e La eliminacion de una materia, se realizara seleccionando
una materia de la lista, luego de comprobar que no existen
alumnos matriculados en esa materia, se procederd a la

eliminacion.
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e [a modificacién de los datos de una materia, se realizara
seleccionando de la lista de materias, luego se podra

modificar solo los campos que el sistema lo permita.

e Consultas Individuales de una materia, se realizara
seleccionando de la lista, y luego se desplegara la

informacion de la materia seleccionada.

e La consulta general permitira el conocer todas las materias

de una Especialidad

3.1.2.2.6 Gestion Alumno

Permitira realizar las funciones de alta, eliminacion, modificacion,

consulta (Individual o general) de los alumnos.

e El alta de un alumno se realizara, ingresando el nimero de
cédula de identidad del alumno, en el caso de no existir el
namero ingresado, el sistema permitira el ingreso de los

campos necesarios para crear un nuevo alumno.
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La eliminacion de un alumno, se realizara ingresando el
nimero de cédula de identidad del alumno, luego, se

procedera a la eliminacion.

La modificacién de los datos de un alumno, se realizard
ingresando el nimero de cédula de identidad del alumno,
luego se podra modificar solo los campos que el sistema lo

permita.

Consultas Individuales de un alumno, se realizard
ingresando el numero de cédula de identidad del alumno, y

luego se desplegara la informacion del alumno.

La consulta general permitira el conocer todas los alumnos

de una Especialidad

3.1.2.2.7 Gestion de Docente

Permitira realizar las funciones de alta, eliminacion, modificacion,

consulta (Individual o general) de los docentes.



El alta de un docente se realizard, ingresando la cédula de
identidad del docente, en el caso de no existir ¢l niimero
ingresado, el sistema permitird el ingreso de los campos

necesarios para crear un nuevo docente.

La eliminacion de un docente, se realizara ingresando la
cédula de identidad del docente, luego, se procedera a la

eliminacion.

La modificacion de los datos de un docente, se realizara
ingresando la cédula de identidad del docente, luego se

podra modificar solo los campos que el sistema lo permita.

Consultas Individuales de un alumno, se realizara

ingresando la cédula de identidad del docente, y luego se

desplegara la informacion del docente.

La consulta general permitira el conocer todas los docente

de una Especialidad
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3.1.2.2.8 Gestion de matriculas.

Permitira realizar las funciones de alta, modificacion, consulta

(Individual o general) de matricula de alumnos nuevos y antiguos.

= El alta de matriculas se realizara, ingresando la cédula de
identidad del alumno, el sistema permitird matricular un
alumno en el ciclo correspondiente después de comprobar

que cumple con los requisitos necesarios.

= La modificacion una matricula, se realizara ingresando la
cédula de identidad del alumno, luego de verificar que el
alumno se matriculo, se presentara la especialidad y el ciclo

en que se matriculo.

= Consultas Individuales, se realizard ingresando la cédula de
identidad del alumno, y luego se desplegara la especialidad

y el ciclo en que se matriculd

3.1.2.2.9 Gestion de Notas

Permitira realizar las funciones de alta y consulta (Individual o

general) de notas de alumnos.
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= El alta de notas de los alumnos, se realizard, ingresando el
numero de cédula del alumno, luego de verificar que el
alumno esta matriculado, se ingresara una a una las notas

de las diferentes materias y en el ciclo correspondiente.

= Las consultas Individuales de las notas de alumnos
matriculados, se realizara ingresando el nimero de cédula
del alumno, y luego desplegara las notas del alumno en las

diferentes materias.

= La consulta general permitird el conocer las notas de los

alumnos en una materia.
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3.1.2.2.10 Gestion Ciclos

Permitira realizar las funciones de alta, eliminacion, modificacion,

consulta (Individual o general) ciclos académicos.

e El alta de un nuevo ciclo, se ingresara el codigo del ciclo, luego

de verificar que el ciclo no existe, se ingresard los campos.

e Para la eliminacion se seleccionara el ciclo de la lista, luego

confirmamos operacion.

e La modificacion de un ciclo académico, se realizard
seleccionando de la lista de ciclos, luego se modificard solo

aquellos campos que el sistema lo permita.

e La consulta Individual de un ciclo académico, se realizara

seleccionando uno de la lista de ciclos, y luego desplegara los

datos del ciclo seleccionado.

e La consulta general permitira el conocer todos los ciclos

académicos.

63



3.1.3

3.1.2.4 Restricciones

En cuanto a las restricciones de hardware/software, es necesario que el

sistema funcione bajo el paradigma cliente-servidor.

3.1.2.5 Suposiciones y Dependencias

El sistema no tendrd ningun tipo de dependencias y se delineard bajo una

arquitectura cliente-servidor, la disponibilidad del mismo dependerd en

gran parte de la conexion entre maquinas, la utilizacion de la herramienta

en cualquier contexto de un servicio de acceso a Internet confiable y

estable.

Requisitos especificos

3.1.3.1 Requisitos Funcionales

3.1.3.1.1 Gestion Usuario

El sistema debera permitir:

e  Req(01) Ingresar un nuevo Usuario .

° Req(02) Dar de baja un Usuario.
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= Req(03) Modificar los datos de un Usuario.
e  Req(04) Consultar los Usuarios de la Universidad.
° Req(05) Consultar en forma individual los datos de una

Usuario.

3.1.3.1.2 Gestion de Carrera.

El sistema debera permitir:

Req(06) Ingresar una nueva Carrera.

2 Req(07) Dar de baja una Carrera.

° Req(08) Modificar los datos de una Carrera.

° Req(09) Consultar las Carreras de la Universidad.

e  Req(10) Consultar en forma individual los datos de una

Carrera de la Universidad.

3.1.3.1.3 Gestion de Especialidades.

El sistema debera permitir:

e Req(11) Ingresar una nueva Especialidad.
e  Req(12) Dar de baja una Especialidad.

e  Req(13) Modificar los datos de una Especialidad.
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e  Req(14) Consultar las Especialidad de una carrera.
e  Req(15) Consultar en forma individual los datos de una

Especialidad de una Carrera de la Universidad.

3.1.3.1.4 Gestion Periodo.

El sistema debera permitir:

e Req(16) Ingresar uno nuevo Periodo.
e  Req(17) Activar un Periodo.
e  Req(18) Cerrar un Periodo.

e  Req(19) Consultar los Periodos

3.1.3.1.5 Gestion Ciclos

El sistema permitira:

° Req(20) Ingresar un nuevo Ciclo

e  Req(21) Dar de baja una Ciclo

e  Req(22) Modificar los datos de un Ciclo

e Req(23) Consultar ciclos académicos.

e  Req(24) Consultar en forma individual un ciclo.
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3.1.3.1.6 Gestion Materia.

El sistema debera permitir:

e  Req(25) Ingresar materias

e Req(26) Dar de baja materias

» Req(27) Modificar los datos de las materias.

e Req(28) Consultar las materias de una Especialidad.

e  Req(29) Consultar en forma individual los datos de una

materia.

3.1.3.1.7 Gestion Docente

El sistema debera permitir.

e  Req(30) Ingresar un docente

e  Req(31) Modificar los datos de un docente.

e  Req(32) Eliminar un docente

° Req(33) Consultar todos los docentes en la Universidad

e Req(34) Consultar datos de un docente.
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3.1.3.1.8 Gestion Alumno

El sistema debera permitir.

° Req(35) Ingresar un alumno

e  Req(36) Eliminar un alumno.

° Req(37) Modificar los datos de un alumno.

o Req(38) Consultar todos los alumnos en la Universidad

° Req(39) Consultar datos de un alumno.

3.1.3.1.9 Gestion de Matriculas.

El sistema permitira.

° Req(40) Matricular a un alumno (nuevo/antiguo) en el ciclo

° Req(41) Anular matricula de un alumno.

® Req(42) Modificar los datos de la matricula de un alumno
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3.1.3.1.10 Gestion de Notas.

El sistema debera permitir:

Req(43) Ingresar notas.

. Req(44) Consultar notas por alumno y materia

. Req(45) Cerrar el ciclo académico

o Req(46) Generar listados de notas por ciclo, materia, alumno
® Req(47) Consultar en forma individual de notas.

e Req(48) Desplegar la nomina de alumnos aprobados.

3.1.3.2 Requisitos de Rendimiento

El rendimiento dependerd en gran parte de la velocidad del

procesador para ejecutar calculos u operaciones del proveedor de

Internet y de la velocidad del servidor Web, correo electronico y

base de datos.
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3.1.3.3 Requisitos Tecnolégicos.

3.1.3.3.1 Requisitos de Hardware

A continuacién se detallan los requisitos minimos que la aplicacion

cliente necesita para su ejecucion.

Procesador: Pentium I1I en adelante
Memoria: 128 Mb
Espacio libre en disco: superior 100 Mb

Tarjeta Ethernet o tarjeta RDSI
Hub

3.1.3.3.2 Requisitos de Software

» Sistemas Operativos Windows
» Navegador Internet Explore

» Dream Wever MX

» Rational Rose

» SQL Profesional Server

» Power Dersigner

» Personal Web Server

» Office
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3.1.3.4 Requisitos de Desarrollo

Para el desarrollo del sistema el ciclo de vida que se usara es el

modelo Incremental.

3.1.3.5 Requisitos de Comunicaciéon

Existe una conexion en red solo para servicios de impresion, por lo

tanto se debe establecer un computador de los tres que existe en la

Secretaria de Carrera de la Universidad Técnica de Cotopaxi como

servidor.

3.1.3.6 Requisitos de Interfaz Externos

3.1.3.6.1 Interfaces de Usuario

»  Lainterfase de usuario sera en modo grafico, con formularios

y vistas.

»  El sistema manejara menus con guias y enlaces.

»  El manejo des sistema sera a través del teclado y raton.
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3.1.3.6.2 Interfaces Hardware

El sistema necesita dispositivos externos como:

»  Tarjetas de red

»  Monitor

> Router

»  Impresoras

3.1.3.6.3 Interfaces Software.

El sistema interactuara con el siguiente software:

> Windows Server

»  SQL Profesional Server

»  Internet Information Server

3.1.3.6.4 Interfaces de Comunicacion

Todas las computadoras que se encuentran en secretaria deben

estar en red.
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El administrador del sistema se encargara de realizar
observaciones periodicas en la Base de Datos, para asi evitar

inconsistencia o copias de informacion.

3.1.3.7 Atributos

3.1.3.7.1 Seguridad

Los mecanismos de seguridad que usara el sistema serd:

»  IDs de usuarios, otorgado por el Administrador del Sistema.

» Segin la jerarquia de usuarios se tendra acceso a las

opciones del sistema.

»  Laseguridad en SQL Server, encriptacion de datos

Nivel 0 = Administrador del Sistema
Nivel 1 = Secretario

Nivel 2 = Usuario
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3.1.3.7.2 Tipos de Usuario

Administrador del sistema

Persona que se encargara de especificar el perfil de los diferentes

usuarios que entraran al sistema.

Secretarios

Personas que realizan la gestion académica de la Universidad

(Carreras, Especialidades, Notas, Curriculo Profesional, Historial

Estudiantil, Matricula, Ciclos).

Alumnos

Personas que solo pueden consultar datos de notas.

3.1.3.8 Apéndices

3.1.3.8.1 Formularios de Entrada

Todos los formulario de entrada utilizados en el sistemas en el

sistema se encuentra en el ANEXO B
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3.1.3.8.2 Actividades de gestion de requisitos

Las matrices que se presentan a continuacion, se utilizara de base
para el desarrollo de los diferentes modulos del sistema, para lo
cual se consideraran aquellos de mayor prioridad, cdmo primarios,

por cuanto sirven de base para la ejecucion de otros procesos.
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TABLA 3.5 Gestion Usuario

1|Gestién Usuario

Numero 1

Nombre Gestion Usuario

Origen Secretaria Académica

Estabilidad Alta Media Baja
X

Prioridad Primario Secundario Opcional
X

Fecha de 02/04/2004

Creacion

Fecha de

Cambio

TABLA 3.6 Opciones de Gestién Usuario

1.1 Ingresar un nuevo Usuario

1.2 Dar de baja un Usuario

1.3 Modificar los datos de una Carrera

14 Consultar los Usuarios de la Universidad

1.5 Consultar en forma individual los datos de una
Usuario.
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TABLA 3.7 Gestion Carreras

2 Gestién Carreras
Numero 2
Nombre Gestién Carrera
Origen Secretaria Académica
Estabilidad Alta Media Baja

X

Prioridad | Primario Secundario Opcional
X

Fechade |02/04/20

Creacion 04

Fecha de

Cambio

TABLA 3.8 Opciones de Gestion Carrera

2.6 Ingresar una nueva Carrera

2,7 Dar de baja una Carrera

2.8 Modificar los datos de una Carrera

29 Consultar las Carreras de la Universidad

2.10 Consultar en forma individual los datos de una
Carrera de la Universidad
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|TABLA 3.9 Gestion Especialidad

3|Gestion Especialidades

Numero 5

Nombre Gestion Especialidades

Origen Secretaria Académica

Estabilidad Alta Media Baja
X

Prioridad Primario Secundario Opcional
X

Fecha de 02/04/20

Creacion 04

Fecha de

Cambio

TABLA 3.10 Opciones Gestion Especialidad

3.11 Ingresar una nueva Especialidad

3.12 Dar de baja una Especialidad

3.13 Modificar los datos de una Especialidad

3.14 Consultar las Especialidades de una Carreras

3.15 Consultar en forma individual los datos de una
Especialidad de una Carrera de la Universidad.
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TABLA 3.11 Gestion Periodo

4|{Gestion Periodo

Numero 4

Nombre Gestion Periodo

Origen Secretaria Académica

Estabilidad Alta Media Baja
X

Prioridad Primario Secundario Opcional
X

Fecha de 02/04/20

Creacion 04

Fecha de

Cambio

TABLA 3.12 Opciones Gestion Periodo

4.16 Ingresar uno nuevo Periodo
4.17 Activar un Periodo

4.18 Cerrar un Periodo

4.19 Consultar los Periodos
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TABLA 3.13 Gestion Ciclos

5|Gestién Ciclos

Numero k)

Nombre Gestion Ciclos

Origen Secretaria Académica

Estabilidad Alta Media Baja
X

Prioridad Primario Secundario Opcional
X

Fecha de 02/04/20

Creacion 04

Fecha de

Cambio

TABLA 3.14 Gestion Opcién Ciclos

5.20 Ingresar un nuevo Ciclo

5.21 Dar de baja un ciclo

5.22 Modificar los datos de un ciclo

5.23 Consultar ciclos académicos

5.24 Consultar en forma individual un ciclo
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TABLA 3.15 Gestion Materia

6{Gestion de Materia

Numero 6

Nombre Gestion de Materia

Origen Secretaria Académica

Estabilidad Alta Media Baja
X

Prioridad Primario Secundario Opcional
X

Fecha de 02/04/04

Creacion

Fecha de

Cambio

TABLA 3.16 Opciones Gestion Materia

6.25 Ingresar materias

6.26 Dar de baja materias

6.27 Modificar los datos de las materias

6.28 Consultar materias

6.29 Consultar en forma individual los datos de
una materia.
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TABLA 3.17 Gestion Docente

7|Gestion Docente

Numero 7

Nombre Gestion Docente

Origen Secretaria Académica

Estabilidad Alta Media Baja

X

Prioridad Primario Secundario Opcional
X

Fecha de 02/04/04

Creacion

Fecha de

Cambio

TABLA 3.18 Opciones Docente

7.30 Ingresar un docente
7.31 Modificar datos de un docente
| 7.32 Eliminar un docente - -
733 Consultar todos los docentes de la
Universidad
7.34 Consultar datos de un Docente
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TABLA 3.19 Gestion Alumno

8|Gestion Alumno

Numero 8

Nombre Gestién Alumno

Origen Secretaria Académica

Estabilidad Alta Media Baja
X

Prioridad Primario Secundario Opcional
X

Fecha de 02/04/00

Creacion -+

Fecha de

Cambio

TABLA 3.20 Opcién Gestion Alumno

8.35 Ingresar un alumno

8.36 Eliminar un alumno

8.37 Modificar los datos de un alumno

8.38 Consultar todos los alumnos en la
Universidad

8.39 Consultar datos de un alumno.
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TABLA 3.21 Gestion Matricula

9|Gestion de Matricula
Numero 9
Nombre Gestion de Matricula
Origen Secretaria Académica
Estabilidad Alta Media Baja
X
Prioridad Primario Secundario Opcional
X
Fecha de 04/04/04
Creacion
Fecha de
Cambio

TABLA 3.22 Opciones Gestion Matriculas

9.40 Matricular a un alumno (nuevo/antiguo) en el
ciclo

9.41 Anular matricula de un alumno

9.42 Modificar los datos de la matricula de un
alumno
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TABLA 3.23 Gestion Notas

10|Gestién Notas
Numero 6
Nombre Gestion Notas
Origen Secretaria Académica
Estabilidad Alta Media Baja
X
Prioridad Primario Secundario Opcional
X
Fecha de 02/04/03
Creacion

TABLA 3.24 Opciones Gestion Notas

10.43 Ingresar notas

10.44 Consultar notas por alumno y materia

10.45 Cerrar el ciclo académico

10.46 Generar listados de notas por ciclo, materia,
alumno

10.47 Consultar en forma individual de notas.

10.48 Desplegar la némina de alumnos aprobados.
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CAPITULO IV

DISENO DEL SISTEMA

4.1 CASOS DE USO DE ALTO NIVEL

4.1.1 Modelos de Casos de Uso de Alto Nivel
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4.1.1.1 Gestion Usuario

Caso de uso: Ingresar Usuario

Actores: Administrador de Sistemas

Tipo: Primario

Descripcion Administrador de Sistemas solicita la operacion de
ingresar Usuario, el sistema despliega pantalla para ingreso de
Usuario, el Administrador de Sistemas ingresa los datos uno a uno

solicitados en pantalla.

Caso de uso: Modificar Usuario

Actores: Administrador de Sistemas

Tipo: Primario

Descripcion: Administrador de Sistemas selecciona operacion de
modificar Usuario, el sistema presenta pantalla de modificar datos
de Usuario, el Administrador de Sistemas selecciona Usuario, el
sistema despliega los datos de la Usuario seleccionada,

Administrador de Sistemas modifica los datos de Usuario.
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Caso de uso: Eliminar Usuario

Actores: Administrador de Sistemas

Tipo: Primario

Descripcion: Administrador de Sistemas selecciona operacion de
eliminar Usuario, sistema presenta pantalla de eliminar datos de
Usuario, Administrador de Sistemas selecciona Usuario, sistema
despliega los datos de la Usuario seleccionada, Administrador de
Sistemas verifica que los datos presentados corresponden a la

Usuario, y acto seguido confirma operacion.

Caso de uso: Consultar Usuario

Actores: Administrador de Sistemas

Tipo: Primario

Descripcién: Administrador de Sistemas solicita operacion de
consultar Usuario, el sistema presenta pantalla de consulta,
Administrador de Sistemas selecciona una de la lista, el sistema

presenta los datos de la Usuario seleccionada.
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4.1.1.2 Gestion Carrera

Caso de uso: Ingresar Carrera

Actores: Administrador de Sistemas

Tipo: Primario

Descripcién: Administrador de Sistemas solicita la operacion de
ingresar Carrera, ¢l sistema despliega pantalla para ingreso de
Carrera, el Administrador de Sistemas ingresa los datos uno a uno

solicitados en pantalla.

Caso de uso: Modificar Carrera

Actores: Administrador de Sistemas

Tipo: Primario

Descripcién: Administrador de Sistemas selecciona operacion de
modificar Carrera, el sistema presenta pantalla de modificar datos
de Carrera, el Administrador de Sistemas selecciona Carrera, el
sistema despliega los datos de la Carrera seleccionada,

Administrador de Sistemas modifica los datos de Carrera.
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Caso de uso: Eliminar Carrera

Actores: Administrador de Sistemas

Tipo: Primario

Descripcion: Administrador de Sistemas selecciona operacion de
eliminar Carrera, sistema presenta pantalla de eliminar datos de
Carrera, Administrador de Sistemas selecciona Carrera, sistema
despliega los datos de la Carrera seleccionada, Administrador de
Sistemas verifica que los datos presentados corresponden a la

Carrera, y acto seguido confirma operacion.

Caso de uso: Consultar Carrera

Actores: Administrador de Sistemas, Secretario

Tipo: Primario

Descripcién: Administrador de Sistemas solicita operacion de
consultar Carrera, el sistema presenta pantalla de consulta,
Administrador de Sistemas selecciona una de la lista, el sistema

presenta los datos de la Carrera seleccionada.
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4.1.1.3 Gestién Periodo

Caso de uso: Ingresar Periodo

Actores: Secretario

Tipo: Primario

Descripcion: Secretario solicita la operacion de ingresar Periodo,
el sistema despliega pantalla para ingreso de Periodo, el secretario

ingresa los datos uno a uno solicitados en pantalla.

Caso de uso: Activar Periodo

Actores: Secretario

Tipo: Primario

Descripcion: Secretario selecciona operacion de Activar Periodo,

el sistema activa el periodo.

Caso de uso: Cerrar Periodo

Actores: Secretario

Tipo: Primario

Descripcion: Secretario selecciona operacion de Cerrar Periodo, el

sistema cierra el periodo.
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4.1.1.4 Gestion de Ciclo

Caso de uso: Ingresar Ciclo

Actores: Secretario

Tipo: Primario

Descripcion: Este caso de uso comienza cuando el secretario
solicita operacion de ingresar Ciclo, el sistema presenta la pantalla
de ingreso de Ciclo, el secretario ingresa uno a uno los datos

solicitados en la pantalla.

Caso de uso: Eliminar Ciclo

Actores: Secretario

Tipo: Primario

Descripcion: Este caso de uso comienza cuando el secretario
solicita operacion de eliminar Ciclo, el sistema presenta la pantalla
de eliminar Ciclo, el secretario ingresa el cddigo de Ciclo a
eliminar, el sistema presenta los datos del Ciclo, el secretario
verifica que los datos corresponden al Ciclo, luego confirma

operacion.
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Caso de uso: Modificar Ciclo

Actores: Secretario

Tipo: Primario

Descripcion: Este caso de uso comienza cuando el secretario
solicita operacion de modificar Ciclo, el sistema presenta la
pantalla de modificar Ciclo, el secretario ingresa el codigo de Ciclo
a modificar, el sistema presenta los datos del Ciclo, el secretario

modifica los datos del Ciclo y confirma operacion.

Caso de Uso: Consultar Ciclo

Actores: Secretario

Tipo: Primario

Descripcion: Este caso de uso comienza cuando el secretario
solicita la operacion de consultar Ciclo, el sistema presenta la
pantalla consulta Ciclo, el secretario selecciona un Ciclo de la lista,
el sistema presenta los datos del Ciclo seleccionado, secretario

confirma operacion.
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4.1.1.5 Gestion Especialidad

Caso de uso: Ingresar Especialidad

Actores: Secretario

Tipo: Primario

Descripcién: Secretario  solicita la operacion de ingresar
Especialidad, el sistema despliega pantalla para ingreso de
Especialidad, el secretario ingresa los datos uno a uno solicitados

en pantalla.

Caso de uso: Modificar Especialidad

Actores: Secretario

Tipo: Primario

Descripcién: Secretario selecciona operacion de modificar
Especialidad, el sistema presenta pantalla de modificar datos de
Especialidad, el secretario selecciona Especialidad, el sistema
despliega los datos de la Especialidad seleccionada, secretario

modifica los datos de Especialidad.
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Caso de uso: Eliminar Especialidad

Actores: Secretario

Tipo: Primario

Descripcion: Secretario selecciona operacion de eliminar
Especialidad, sistema presenta pantalla de eliminar datos de
Especialidad, secretario selecciona Especialidad, sistema despliega
los datos de la Especialidad seleccionada, secretario verifica que
los datos presentados corresponden a la Especialidad, y acto

seguido confirma operacion.

Caso de uso: Consultar Especialidad

Actores: Secretario

Tipo: Primario

Descripcion:  Secretario  solicita operacion de consultar
Especialidad, el sistema presenta pantalla de consulta, secretario
selecciona una de la lista, el sistema presenta los datos de la

Especialidad seleccionada.
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4.1.1.6 Gestion Materia

Caso de uso: Ingresar materia

Actores: Secretario.

Tipo: Primario

Descripcion: Secretario  solicita la operacion de ingreso de
materia, sistema presenta la lista de Especialidades, secretario
selecciona una, sistema presenta pantalla para ingreso de materias,
secretario ingresa una a una las materias con los datos solicitados

en la pantalla.

Caso de uso: Modificar Materia

Actores: Secretario

Tipo: Primario

Descripcién: Secretario solicita operaciéon de modificar materia,
selecciona Especialidad, sistema presenta lista de materias
ingresadas, secretario selecciona materia a modificar, sistema

despliega datos de materia, secretario modifica datos de materia.
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Caso de uso: Eliminar materia

Actores: Secretario

Tipo: Primario

Descripcién: Secretario selecciona operacion de eliminar materia,
sistema presenta pantalla de eliminar datos de materia, secretario
selecciona Especialidad, sistema despliega las materias de la
Especialidad, secretario selecciona una, verifica que los datos
presentados corresponden a la materia, y acto seguido confirma

operacion,

Caso de uso: Consultar materia

Actores: Secretario

Tipo: Primario

Descripcién: Secretario solicita operacién de consultar materia,
sistema presenta pantalla de consulta, secretario selecciona una
Especialidad de la lista, el sistema presenta las materias de la
Especialidad seleccionada, usuario selecciona una de la lista, el
sistema presenta los datos de la materia seleccionada, secretario

confirma operacion.
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4.1.1.7 Gestion Alumno

Caso de uso: Ingresar alumno

Actores: Secretario

Tipo: Primario

Descripcion: Secretario selecciona operacion de ingreso de
alumno, a continuacion el sistema presenta la lista de
Especialidades, el secretario selecciona una de la lista, el sistema
presenta pantalla para ingreso de datos, el secretario introduce los

datos personales del alumno, acto seguido confirma operacion.

Caso de uso: Eliminar alumno

Actores: Secretario

Tipo: Primario

Descripcion: Este caso de uso comienza cuando el secretario
solicita la operacion de eliminar alumno, el sistema presenta la
pantalla de eliminar alumnos, el usuario ingresa el codigo del
alumno a eliminar, el sistema presenta los datos del alumno, el
secretario luego de verificar que los datos corresponden al alumno

a eliminar confirma operacion.
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Caso de uso: Modificar alumno

Actores: Secretario

Tipo: Primario

Descripcion: Este caso de uso comienza cuando el usuario
selecciona la operacion modificar alumno, el sistema presenta la
pantalla de modificar alumno, el secretario ingresa el codigo del
alumno, el sistema presenta los datos del alumno, el secretario

modifica datos del alumno, y confirma operacion.

Caso de uso: Consultar alumno

Actores: Secretario

Tipo: Primario

Descripcion: Este caso de uso comienza cuando el usuario
selecciona la operacion de consultar alumno, el sistema presenta la
pantalla de consulta, el secretario ingresa el coédigo del alumno, el
sistema presenta los datos del alumno, el secretario confirma

operacion.

99



4.1.1.8 Gestion Docente

Caso de uso: Ingresar Docente

Actores: Secretario

Tipo: Primario

Descripcién: Secretario selecciona operacion de ingreso de
docente, el sistema presenta pantalla para ingreso de datos, el
secretario introduce los datos personales del docente, acto seguido

confirma operacion.

Caso de uso: Eliminar docente

Actores: Secretario, secretaria

Tipo: Primario

Descripcién: Este caso de uso comienza cuando el secretario
solicita la operacion de eliminar docente, el sistema presenta la
pantalla de eliminar docentes, el usuario ingresa el codigo del
docente a eliminar, el sistema presenta los datos del docente, el
secretario luego de verificar que los datos corresponden al docente

a eliminar confirma operacion.
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Caso de uso: Modificar Docente

Actores: Secretario, secretaria

Tipo: Primario

Descripcion: Este caso de uso comienza cuando el usuario
selecciona la operacion modificar docente, el sistema presenta la
pantalla de modificar docente, el secretario ingresa el codigo del
docente, el sistema presenta los datos del docente, el secretario

modifica datos del docente, y confirma operacion.

Caso de uso: Consultar docente

Actores: Secretario

Tipo: Primario

Descripcién: Este caso de uso comienza cuando el usuario
selecciona la operacion de consultar docente, el sistema presenta la
pantalla de consulta, el secretario ingresa el codigo del docente, el
sistema presenta los datos del docente, el secretario confirma

operacion.
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4.1.1.9 Gestion Matricula

Caso de uso: Ingresar matricula de un alumno.

Actores: Secretario

Tipo: Primario

Descripcién: Secretario selecciona operacion de ingresar
matricula, el sistema presenta pantalla de ingreso de matricula,

secretario ingresa los datos correspondientes.

Caso de uso: Anular matricula

Actores: Secretario

Tipo: Primario

Descripcion: Este caso de uso comienza cuando el secretario
solicita la operacion de anular matricula, el sistema presenta la
pantalla de anular matricula, el usuario ingresa el cédigo del

alumno matriculado a anular, el secretario confirma operacion.
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Caso de uso: Modificar matricula

Actores: Secretario

Tipo: Primario

Descripcion: Este caso de uso comienza cuando el secretario
solicita la operacion de modificar matricula, el sistema presenta la
pantalla de modificar matricula, el usuario ingresa el codigo del
alumno matriculado a modificar, el secretario modifica los datos y

confirma operacion.

Caso de uso: Consultar alumno matriculado

Actores: Secretario.

Tipo: Primario

Descripcion: Secretario solicita la operacién de consulta de
alumno matriculado, el sistema presenta la pantalla de consultar
alumno matriculado, el secretario selecciona la Especialidad y

ciclo, el sistema presenta datos de alumno matriculado
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4.1.1.10 Gestion de Notas

Caso de uso: Ingresar notas.

Actores: Secretario

Tipo: Primario

Descripcién: Secretario selecciona operacion de ingresar notas, el
sistema presenta pantalla de ingreso de notas, secretario selecciona
Docente, el sistema presenta la lista de materias y alumnos y para

cada uno ingresa la nota correspondiente.

Caso de uso: Consultar Notas

Actores: Secretario, alumno

Tipo: Primario

Descripcion: Secretario solicita la operacion de consulta de notas,
el sistema presenta la pantalla de consultar notas, el secretario
selecciona Docente,, el sistema presenta la lista de materias y

alumnos con las respectivas notas.
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4.2

PLANIFICACION DE CASOS DE USO SEGUN CICLOS

DE DESARROLLO

4.2.1 Caso de Uso: Ingresar Carrera

ACTOR: Administrador del Sistema

PROPOSITO: Ingresar un Carrera en el sistema.

VISION GENERAL: El Administrador del Sistema solicita la operacién
de ingresar Carrera, el sistema presenta el formulario de ingreso de
Carrera, el Administrador del Sistema ingresa uno a uno los datos de la
Carrera, sistema almacena los datos y confirma la operacion.

TIPO: Primario, esencial.

CURSO TiPICO DE EVENTOS

TABLA 4.1 Ingreso de Carrera
Accién del Actor Respuesta del Sistema
1. Solicita la operacion de ingresar | 2. Presenta formulario de ingreso
Carrera de Carrera
3. Ingresa uno a uno los datos de la | 4. Almacena el Carrera vy
Carrera. confirma la operacién.

CURSOS ALTERNATIVOS

2. No existe formulario, termina el caso de uso.

4. Existe Carrera termina caso de uso.
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4.2.2 Caso de Uso: Eliminar Carrera

ACTOR: Administrador del Sistema

PROPOSITO: Eliminar un Carrera en el sistema.

VISION GENERAL: El Administrador solicita la operacion de eliminar

Carrera, el sistema presenta la lista de Carreras, Administrador del Sistema

selecciona una de la lista, sistema presenta los datos del Carrera,

Administrador del Sistema confirma operacion de eliminacion.

TIPO: Primario, esencial.

REFERENCIAS:

CURSO TiPICO DE EVENTOS

TABLA 4.2 Eliminar de Carrera

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. Solicita la operaciéon de
eliminar  Carrera

2. Presenta la lista de Carreras

3. Selecciona una de la lista

4. Presenta los datos de la
Carrera seleccionada

5. Verifica datos

6. Confirma operacion

CURSOS ALTERNATIVOS

2. No existe lista de Carreras, termina el caso de uso.

4. No existe datos de Carrera seleccionado termina caso de uso.
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4.2.3 Caso de Uso: Modificar Carrera

ACTOR: Administrador del Sistema

PROPOSITO: Modificar datos de un Carrera en el sistema.

VISION GENERAL: El Administrador solicita la operacion de modificar
datos de Carrera, el sistema presenta la lista de Carreras, Administrador
del Sistema selecciona una de la lista, sistema presenta los datos del
Carrera, Administrador del Sistema modifica los datos uno a uno y
confirma operacion de modificacion.

TIPO: Primario, esencial.

REFERENCIAS:

CURSO TiPICO DE EVENTOS

TABLA 4.3 Modificar de Carrera

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. Solicita la operacion de | 2. Presenta la lista de Carreras
modificar Carrera

3. Selecciona una de la lista 4. Presenta los datos del Carrera
seleccionado

5. Modifica los datos de Carrera 6. Confirma operacion

CURSOS ALTERNATIVOS

2: No existe lista de Carreras termina casos de uso.

4: No existe datos del Carrera seleccionado termina caso de uso.
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4.2.4 Caso de Uso: Consultar Carrera

ACTOR: Administrador del Sistema, Secretario

PROPOSITO: Consultar datos de una Carrera en el sistema.

VISION GENERAL: El Administrador o el secretario solicita la
operacion de consultar datos de Carrera, el sistema presenta la lista de
Carreras, Administrador del Sistema selecciona una de la lista, sistema
presenta los datos de la Carrera, Administrador o secretario confirma
operacion de consulta.

TIPO: Primario, esencial.

REFERENCIAS:

CURSO TiPICO DE EVENTOS

TABLA 4.4 Consultar Carrera
Accion del Actor Respuesta del Sistema
1. Este caso de uso comienza | 2. Presenta la lista de Carreras
cuando un Carrera solicita la
operacion de consultar Carrera

3.Selecciona una de la lista 4 Presenta los datos de la Carrera
seleccionada
5. Visualiza datos 6. Confirma operacion
CURSOS ALTERNATIVOS

2: No existe lista de Carreras termina casos de uso.

4: No existe datos de la Carrera seleccionada termina caso de uso.
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4.3 FASE DE CONSTRUCCION: DISENO DE ALTO NIVEL

4.3.1 Modelo Conceptual
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GRAFICO 4.2
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4.3.2 Diccionario de Datos

Término Categoria Descripcién
Administrador del Actor Persona encargada de
Sistema administrar el sistema
Secretario Actor Persona encargada de

la Gestion Académica
Alumno Actor Persona Final
Ingresar Carrera Caso de Uso Permite crear una
Actor nueva carrera
Administrador
Modificar Carrera Caso de Uso Permite realizar la
Actor modificacion de una
Administrador carrera existente
Eliminar Carrera Caso de Uso Permite realizar la
Actor eliminacion de una
Administrador carrera existente
Consultar Carrera Caso de Uso Permite realizar
Actor consultas de una
Administrador carrera
Ingresar Especialidad Caso de Uso Permite crear una
Actor nueva especialidad
Secretario
Modificar Caso de Uso Permite realizar la
Especialidad Actor modificacion de una
Secretario especialidad
Eliminar Especialidad Caso de Uso Permite realizar la
Actor eliminacion de una
Secretario especialidad
Consultar Caso de Uso Permite realizar
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Especialidad Actor consultas de una
Secretario especialidad
Ingresar Materia Caso de Uso Permite crear una
Actor nueva materia
Secretario
Modificar Materia Caso de Uso Permite realizar la
Actor modificacion de una
Secretario materia
Eliminar Materia Caso de Uso Permite realizar la
Actor eliminacion de una
Secretario materia
Consultar Materia Caso de Uso Permite realizar
Actor consultas de una
Secretario materia
Ingresar Ciclo Caso de Uso Permite crear un
Actor nuevo de un ciclo
Secretario
Eliminar Ciclo Caso de Uso Permite realizar la
Actor eliminacién de un
Secretario ciclo
Maodificar Ciclo Caso de Uso Permite realizar la
Actor modificacién de un
Secretario ciclo
Consultar Ciclo Caso de Uso Permite realizar
Actor consultas de un ciclo
Secretario
Ingresar alumnos Caso de Uso Permite crear un
Actor nuevo alumno
Secretario
Eliminar Alumnos Caso de Uso Permite realizar la
Actor eliminacion de un
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Secretario alumno
Modificar Alumnos Caso de Uso Permite realizar la
Actor modificacion de un
Secretario alumno
Consultar Alumno Caso de Uso Permite realizar
Actor consultas de un
Secretario alumno
Ingresar Docente Caso de Uso Permite crear un
Actor nuevo docente
Secretario
Eliminar Docente Caso de Uso Permite realizar la
Actor eliminacion de un
Secretario docente
Modificar Docente V Caso de Uso Permite realizar la
Actor modificacion de un
Secretario docente
Consultar Docente Caso de Uso Permite realizar
Actor consultas de un
Secretario alumno
Ingresar Notas. Caso de Uso Permite crear un
Actor nueva nota
Secretario
Modificar Nota Caso de Uso Permite realizar la
Actor modificacion de una
Secretario nota
Consultar Notas Caso de Uso Permite realizar
Actor consulta de una nota
Secretario
Ingresar Matricula de Caso de Uso Permite crear una
un Alumno Actor nueva matricula
Secretario
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Anular Matricula Caso de Uso Permite realizar la
Actor anulacion de una
Secretario matricula
Modificar Matricula Caso de Uso Permite realizar
Actor modificacion de una
Secretario matricula
Consultar Alumno Caso de Uso Permite realizar
Matriculado Actor consultas de un
Secretario alumno matriculado
Es aquella que
Carrera Clase contiene a las
especialidades
Especialidad Clase Es aquella que
contiene materias
Alumno Clase Estudiantes de una
especialidad
Docente Clase Persona que dirige
una materia
Materia Clase Materia de un ciclo
Nota Clase Calificacion
Ciclo Clase Periodo de 5 meses
Matricula Clase Requisito
indispensable para
poder estudiar.
Formulario Clase Interfaz
Interfase de Entrada Clase Formulario de entrada
Interfase de Salida Clase Formulario de salida
Seleccion de OP Operacién dela | Presenta el formulario
ingresar Especialidad Clase de especialidad
Interfase de Entrada

Seleccion OP Ingresar

Operacion de la

Presenta el formulario
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Nota Clase para ingreso de una
Interfase de Entrada |nota

Seleccion OP Ingresar|  Operacion de la Presenta el formulario

Carrera Clase para ingreso de una
Interfase de Entrada |carrera

Seleccion OP Ingresar
Ciclo

Operacion de la
Clase

Interfase de Entrada

Presenta el formulario
para ingreso de un

ciclo

Seleccion OP Ingresar

Alumno

Operacion de la
Clase
Interfase de Entrada

Presenta el formulario
para ingreso de un

alumno

Seleccion OP Ingresar

Operacion de la

Presenta el formulario |

Docente Clase para ingreso de un
Interfaz de Entrada | docente

Seleccion OP Ingresar|  Operacionde la | Presenta el formulario

Materia Clase para ingreso de un
Interfaz de Entrada | Materia

Seleccion OP Ingresar

Operacion de la

Presenta el formulario

Matricula Clase para ingreso de una
Interfase de Entrada | matricula

Ingresar datos de Operacionde la | Permite ingresar datos

Especialidad Clase de una especialidad

Interfase de Entrada

Ingresar datos de

Operacion de la

Llama a la clase

Alumno Clase alumno
Interfase de Entrada

Ingresar datos de Operacion dela | Llama a la clase

Carrera Clase carrera

Interfase de Entrada

Ingresar datos de
Ciclo

Operacion de la
Clase

Llama a la clase ciclo
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Interfase de Entrada

Ingresar datos de

Docente

Operacioén de la
Clase
Interfase de Entrada

Llama a la clase

docente

Ingresar datos de

Materia

Operacion de la
Clase
Interfase de Entrada

Llama a la clase

materia

Ingresar datos de

Operacion de la

Llama a la clase

Clase
Interfase de Entrada

Matricula Clase matricula
Interfase de Entrada
' Ingresar Nota | Operacion de la Llama a la clase nota
Clase
Interfase de Entrada
Confirma operacion Operacién dela | Acepta operacion

Seleccion OP

Eliminar Especialidad

Operacion de la
Clase
Interfaz de Entrada

Presenta el formulario
para la eliminacion de

una especialidad

Seleccion OP

Eliminar Docente

Operacion de la
Clase
Interfaz de Entrada

Presenta el formulario
para la eliminacion de

un docente

Seleccion OP

Eliminar Carrera

Operacion de la
Clase
Interfase de Entrada

Presenta el formulario
para la eliminacion de

una carrera

Seleccion OP

Eliminar Materia

Operacion de la
clase

Interfase de Entrada

Presenta el formulario
para la eliminacion de

una materia

Seleccion OP

Eliminar Notas

Operacion de la
Clase

Interfase de Entrada

Presenta el formulario
para la eliminacion de

una nota
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Seleccion OP

Eliminar Alumno

Operacion de la
Clase
Interfase de Entrada

Presenta el formulario
para la eliminacion de

un alumno

Seleccion OP

Operacion de la

Presenta el formulario

Eliminar Matricula Clase para la eliminacion de
Interfase de Entrada | una matricula

Seleccion OP Operacion de la Presenta el formulario

Eliminar Ciclo Clase para la eliminacion de
Interfase de Entrada |un ciclo

Ingresar COD de Operacion de la Permite ingresar el

Especialidad Clase codigo de la
Interfase de Entrada |especialidad

Ingresar COD de Operacion dela | Permite ingresar el

Carrera Clase cddigo de la carrera
Interfase de Entrada

Ingresar COD de Operacion de la | Permite ingresar el

Docente Clase codigo del docente
Interfase de Entrada

Ingresar COD de Operacion de la Permite ingresar el

Materia Clase cddigo de la materia
Interfase de Entrada

Ingresar COD de Operacion dela | Permite ingresar el

Alumno Clase cédigo del alumno
Interfase de Entrada

Ingresar COD de Operaciondela | Permite ingresarel

Ciclo Clase codigo del ciclo
Interfase de Entrada

Ingresar COD de Operacion dela | Permite ingresar el

Ciclo Clase codigo del ciclo
Interfase de Entrada

Seleccionar OP Operacion de la Presenta el formulario
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Modificar Carrera Clase para modificacion de
Interfase de Entrada |una carrera

Seleccionar OP Operacion de la Presenta el formulario

Modificar Clase para modificar una

Especialidad Interfase de Entrada | especialidad

Seleccionar OP Operacion de la Presenta el formulario

Modificar Materia Clase para modificar una
Interfase de Entrada | materia

Seleccionar OP Operaciéon dela | Presenta el formulario

Modificar Alumno Clase para modificar
Interfase de Entrada |alumno

Seleccionar OP Operacion de la Presenta el formulario

Modificar Docente Clase para modificar
Interfase de Entrada |docente

Seleccionar OP Operacion de la Presenta el formulario

Modificar Nota Clase para modificar una
Interfase de Entrada |nota

Seleccionar OP

Operacion de la

Presenta el formulario

Modificar Ciclo Clase para modificar un
Interfase de Entrada | ciclo
Seleccionar OP Operacion dela | Presenta el formulario
Modificar Matricula Clase para modificar una
Interfase de Entrada | matricula
Presenta Formulario Operacion de la Muestra un
Clase formulario
Interfase de Salida
Entregar MSG de Operacion de la Presenta mensaje de
Especialidad Creada Clase especialidad creada
Interfase de Salida
Entrega MSG de Operaciéon dela | Muestra mensaje de
Materia Creada Clase materia creada
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Interfase de Salida

Entrega MSG de Operacion dela | Muestra mensaje de

Alumno Creada Clase alumno creado
Interfase de Salida

Entrega MSG de Operacion de la Muestra mensaje de

Carrera Creada Clase alumno creado
Interfase de Salida

Entrega MSG de Operacion dela | Muestra mensaje de

Matricula Creada Clase ciclo creado

Interfase de Salida

'Entrega MSG de Operacién dela | Despliega Mensaje de

Ciclo Creado Clase Especialidad
Interfase de Salida

Entrega MSG de Operacion de la Despliega Mensaje de

Docente Clase Docente

Creado Interfase de Salida

Presenta Formulario

Operacion de la

Despliega formulario

de Materia Clase de materia
Interfase de Salida
Presenta Especialidad Operacion dela | Despliega lista de
Clase datos de la
Interfase de Salida |especialidad
seleccionada
Presenta Carrera Operacion dela | Despliega lista de
Clase datos de la carrera
Interfase de Salida | seleccionada
Presenta Materia Operacion de la Despliega lista de
Clase datos de la materia
Interfase de Salida | seleccionada
Presenta Alumno Operacion dela | Despliega lista de

Clase

datos del alumno
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Interfase de Salida

seleccionado

Presenta Docente

Operacion de la
Clase
Interfase de Salida

Despliega lista de
datos del docente

seleccionado

Presenta Ciclo

Operacion de la

Presenta lista de datos

Clase de ciclo
Interfase de Salida
Presenta Matricula Operacion de la Presenta lista de datos
Clase de matricula
Interfase de Salida
Presenta Nota Operacion de la Presenta notas ]
Clase
Interfase de Salida
Presenta MSG de Operacion de la Presenta mensaje de
Alumno eliminado Clase alumno eliminado
Interfase de Salida
Presenta MSG de Operacion de la Presenta mensaje de
Docente Eliminado Clase docente eliminado
Interfase de Salida
Presenta MSG de Operacion de la Presenta mensaje de

Ciclo Eliminado Clase ciclo eliminado
Interfase de Salida

Presenta MSG de Operacion de la Presenta mensaje de

Matricula Eliminada Clase matricula eliminada
Interfase de Salida

Presenta MSG de Operacion de la Presenta mensaje de

Especialidad Clase especialidad

Eliminada Interfase de Salida | eliminada

Presenta MSG de Operacion de la Despliega mensaje de

Nota Almacenada Clase nota almacenada
Interfase de Salida
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Presenta MSG de

Operacion de la

Presenta mensaje de

Carrera Almacenada Clase nota almacenada
Interfase de Salida

Presenta MSG Operacion de la Despliega mensaje de

Especialidad Clase especialidad

Almacenada Interfase de Salida | almacenada

Presenta MSG de Operacion de la Despliega mensaje de

Alumno almacenado Clase alumno almacenado
Interfase de Salida

Presenta MSG de

Docente Almacenado

Operacion de la
Clase

Interfase de Salida

Despliega mensaje de

Docente almacenado

Presenta MSG de Operacion de la Despliega mensaje de

Ciclo Almacenado Clase Ciclo almacenada
Interfase de Salida

Presenta MSG de Operacion de la Presenta mensaje de

Materia Almacenada Clase Materia almacenada
Interfase de Salida

Presenta MSG de Operacion de la Presenta mensaje de

matricula Clase Matricula almacenada

Almacenada Interfase de Salida

Dame Formulario Operacion de la Solicita formulario

Especialidad Clase especialidad

Formulario

Dame Formulario

Carrera

Operacion de la
Clase

Formulario

Presenta formulario

de Carrera

Dame Formulario

Operacion de la

Presenta formulario

Materia Clase de Materia
Formulario
Dame Formulario Operacion de la Presenta formulario
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Notas

Clase

Formulario

de Notas T

Dame Formulario

Alumnos

Operacion de la
Clase

Formulario

Presenta formulario

de Alumnos

Dame Formulario

Ciclos

Operacion de la
Clase

Formulario

Presenta formulario

de Ciclos

Dame Formulario

Docentes

Operacion de la
Clase

Formulario

Presenta formulario
de

Docentes

Dame Formulario

Operacion de la

Presenta formulario

Matricula Clase de Matricula
Formulario

Crea Especialidad Operacion de la | Ingresa una nueva

Clase especialidad
Especialidad

Crea Carrera Operacion de la Ingresa una nueva

Clase Carrera
Carrera

Crea Materia Operacion de la | Ingresa una nueva

Clase Materia
Materia

Crea Alumno Operacion de la Ingresa nuevos

Clase alumnos
Alumnos

Crea Docente Operacion de la Ingresa un nuevo

Clase Docente
Docentes

Crea Matricula Operacion de la Ingresa una nueva

Clase Matricula
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Docentes

Crea Notas Operacion de la | Ingresa una nueva
Clase Nota
Docentes
Crea Ciclo Operacion de la Ingresa un nuevo

Clase

Docentes

Ciclo

Dame Especialidad

Operacion de la
Clase
Especialidad

Presenta Especialidad

Dame Carrera

Operacion de la
clase

Carrera

Solicita Carrera

Dame Materia

Operacion de la
Clase

Materia

Presenta Materia

Dame Alumno

Operacion de la
Clase

Alumnos

Presenta Alumnos

Dame Docentes

Operacion de la
Clase

Docentes

Presenta Docentes

Dame Ciclo

Operacion de la
Clase

Ciclos

Presenta Ciclo

Dame Matricula

Operacion de la
Clase
Matricula

Presenta Matricula

Dame Nota

Operacion de la
Clase
Nota

Presenta Nota
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Borra Especialidad

Operacion de la
Clase

Especialidad

Elimina una

especialidad

Borra Carrera

Operacion de la
Clase

Carrera

Elimina una Carrera

Borra Materia

Operacion de la
Clase

Materia

Elimina una Materia

Borra Alumno

Operacion de la

Elimina un alumno

Clase
Alumnos
Borra Docentes Operacion dela | Elimina Docentes
Clase
Docentes
Borra Ciclo Operacion de la Elimina un Ciclo
Clase
Ciclos
Borra Matricula Operacion de la Elimina una Materia
Clase
Matricula
Borra Nota Operacion de la Elimina una Nota
Clase
Nota
Almacena Operaciondela | Guarda especialidad
Especialidad Clase modificada
Modificada Especialidad
Almacena Carrera Operacion de la Guarda una Carrera
Modificada Clase Modificada
Carrera
Almacena Materia Operacion de la Guarda una Materia
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Modificada Clase Modificada
Materia
Almacena Alumno Operacion de la Guarda Alumno
Modificado Clase Modificado
Alumno
Almacena Docente Operacion de la Guarda Docente
Modificada Clase Modificado
Docentes
Almacena Ciclo Operacion de la Guarda Ciclo
Modificado Clase Modificado
Ciclos
Almacena Matricula Operacion de la |Guarda Matricula
Modificado Clase Modificada
Ciclos
Almacena Nota Operacion de la Guarda Nota
Modificado Clase Modificada
Ciclos
COD_ESP Atributo de la Clase |Cdédigo de
Especialidad especialidad
NOM ESP Atributo de la Clase | Nombre de la
Especialidad especialidad
TIT ESP | Atributo de la Clase | Titulo de la
Especialidad especialidad
CED_ALU Atributo de la Clase | Cédula del alumno
Alumno
NOM_ALU Atributo de la Clase | Nombre del alumno
Alumno
APE ALU Atributo de la Clase | Apellido del alumno
Alumno
CIU_ALU Atributo de la Clase
Alumno
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DIR _ALU Atributo de la Clase | Direccion alumno
Alumno
TEL_ALU Atributo de la Clase | Teléfono del alumno
Alumno
COD _MTR Atributo de 1a Clase | Codigo de matricula
Matricula
COD _CAR Atributo de la Clase | Cédigo de carrera
Carrera
NOM_CAR Atributo de la Clase | Nombre de la carrera
Carrera
DES CAR Atributo de la Clase | Descripcion de la
Carrera carrera
TIT CAR Atributo de la Clase | Titulo de la carrera
Carrera
DIR _CAR Atributo de la Clase | Direccion de la
Carrera Carrera
SEG_CAR Atributo de la Clase | Secretario Genera de
Carrera la Carrera
SEA CAR Atributo de la Clase | Secretario Académico
Carrera de la carrera
FON_CAR Atributo de la Clase | Teléfono de la carrera
Carrera
FEC_CAR Atributo de la Clase | Fecha de creacién de
Carrera la carrera
CED_DOC Atributo de la Clase |Cédula del docente
Docente
NOM_DOC Atributo de la Clase | Nombre del docente
Docente
TIT_DOC Atributo de la Clase | Titulo del docente
Docente
POS DOC Atributo de la Clase |Es aquella que
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Docente contiene a las
CIU DOC Atributo de la Clase |Ciudad del docente
Docente
DIR_DOC Atributo de la Clase | Direccion del docente
Docente
TEL _DOC Atributo de la Clase | Teléfono del docente
Docente
COD MAT Atributo de la Clase | Cddigo de la materia
Materia
NOM MAT Atributo de la Clase | Nombre de la materia
Materia
DES MAT Atributo de la Clase | Descripcion de la
Materia materia
HOR_DOM Atributo de la Clase
MateriaDocente
COD_CIC Atributo de la Clase | Codigo del ciclo
Ciclo
NOM CIC Atributo de la Clase | Nombre del ciclo
Ciclo
PER _CIC Atributo de la Clase |Periodo del ciclo
Ciclo
PAR_CIC Atributo de la Clase | Parcial del ciclo
Ciclo
CAl_NOT Atributo de la Clase |Nota 1
Nota
CA2 NOT Atributo de la Clase |Nota 2
Nota
CA3_NOT Atributo de la Clase | Nota 3
Nota
OBS_NOT Atributo de la Clase | Observaciones
Nota
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4.3.3 Diagramas de Secuencias del Sistema

Diagrama de Secuencia Ingresar Carrera

|
SISTEMA:
 Admigtrador Sis SISTEMA
| Selecciona OP Ingresar Carrera() |
| N
T
| Ingresa datos de Carrera (Lista de Datos) - :
‘ N

GRAFICO 4.3
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Diagrama de Secuencia Eliminar Carrera

Selecciona OP Eliminar Carrera() \

. |
[ Ingresar COD de Carrera() |
) g Saiu =
T
. \
Confirma Operacién() |
: il
1 | T
i l
[ |
| !
; |
GRAFICO 4.4
Diagrama de Secuencia Modificar Carrera
:SISTEMA |

. Admistrador Sis { i

| Selecciona OP Modificar Carrera() |

| Ingresar COD de Carrera()

! Ingresa datos de Carrera()

y

! Confirma Operacion()

o

GRAFICO 4.5
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Diagrama de Secuencia Consultar Carrera

Ingresar COD de Carrera()

GRAFICO 4.6
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4.3.4 Contratos de Operacién

4.3.4.1 Seleccion de OP Ingreso de Carrera ()

Nombre
Responsabilidades
Tipo

Ref. Cruzadas

Notas
Excepciones
Salida
Pre-condiciones

Post-condiciones

Seleccion operacidn ingreso de Carrera ()
Presentar formulario de ingreso de Carrera
Sistema.

Caso de uso Ingresar Carrera, diagrama de

secuencia Ingresar Carrera.

No existe formulario.

No existe otro acceso activo.

Ninguna
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4.3.4.2 Seleccion de OP Ingreso de datos de Carrera

Nombre Ingresar datos de Carrera ()

Responsabilidades Permitir al Administrador del sistema el
ingreso de un Carrera

Tipo Sistema.

Ref. Cruzadas Caso de uso Ingresar Carrera, diagrama de
secuencia Ingresar Carrera.

Notas

Excepciones Existe Carrera.

Salida

Pre-condiciones  Carrera ingreso datos en campo de

formulario

Post-condiciones  Se crea una instancia de tipo Carrera.
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4.3.4.3 Contrato de Operacion: Seleccion de Operacion

Eliminar Carrera ()

Nombre Seleccion de operacion eliminar Carrera ()

Responsabilidades Presentar formulario de eliminar Carrera

Tipo Sistema.

Ref. Cruzadas Caso de uso eliminar Carrera, diagrama de
secuencia eliminar Carrera.

Notas

Excepciones No existe Formulario de eliminar Carrera

Salida

Pre-condiciones Debe existir formularios de eliminar Carrera

Post-condiciones  Ninguna



4.3.4.4 Contrato de Operacion: Seleccion de Operacion

Consultar Carrera ()

Nombre
Responsabilidades
Tipo

Ref. Cruzadas

Notas
Excepciones
Salida
Pre-condiciones

Post-condiciones

Ingresar Codigo de Carrera (COD)

Presentar Datos de Carrera
Sistema.

Caso de wuso eliminar
diagrama de secuencia

Carrera.

No Existe datos de Carrera

Debe existir Carrera

Ninguna

Carrera,

eliminar



4.3.4.5 Contrato de Operacién: Confirmar Operacién

Nombre

Responsabilidades

Tipo

Ref. Cruzadas

Notas
Excepciones
Salida
Pre-condiciones

Post-condiciones

134

Confirmar operacion

Eliminar, Modificar Carrera del
sistema

Sistema.

Caso de uso eliminar, modificar
Carrera, diagrama de secuencia

eliminar, modificar Carrera.

Debe existir Carrera
Se elimina o modifica una instancia

de tipo Usuario



4.4 FASE DE CONSTRUCCION: DISENO DE BAJO NIVEL

4.4.1 Diagrama de Colaboracion

Diagrama de Colaboracién Seleccién de OP Ingreso de Carrera()

1: Seleccién de OP Ingresar Camera() | ‘

| Inteface de |

-,> Enada

[7»,» Bag i e

- Admistrador Sis
2; Dame Fomulario Carrera()
2 Fomulario ‘
 :Interfase de | . S
__Si_h!-i | 3:Presenta Fomulario()
GRAFICO 4.7
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Diagrama de Secuencia: Selecciéon OP Ingresar Carrera ()

- Interface de
Entrada

: Admistrador_Sis

Seijeccibn de OP ingresar Carrei‘-a()

. Interfase de : Formulario
B Salidai :
! |
| |
l b
Dame Formul%rio Carrera() 1
>rh

l L

|

|
| Presenta Formulario() |
A<, 1

GRAFICO 4.3

Diagrama de Colaboracion: Ingresar Datos de Carrera 0

1: Ingresar Datosde Carrera( )

[ |

> . Interface de |

. 5 g Entada |

g oy ;

: Admistrador_Sis 2: Crea Carmera( )
N\
: Carrera |
3: Presenta 656 Carrera creada()

. :Interfase de
‘ Salida ‘

GRAFICO 4.9
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Diagrama de Secuencia: Ingresar Datos de Carrera ()

‘@)

| - Interface de_ | " Interfase de | Carrera |
Enfrada ; Salida ‘ |
: Admistrador Sis L SS :
| Ingresar Datos de Carrera( ) | I |
1 >! i 4
" | |
| Crea Carrera() |
! G ‘i o >1 1
l
\
i

Presenta MSG Canrera creada( )

\< [
1

\ 1
|
|

GRAFICO 4.10

Diagrama de Colaboracién: Seleccién de Operacién Eliminar Carrera

5 : Interface de "
Entrada |

1: Seleccion de OP Euyuinar Camenra()

2: Dame Formulario Camera( )
g ey A

: Admistrador Sis

: Formulario |
|
|

5 4 -
| :Interfase de | 3: Presenta Formulario( )
Salida ‘

GRAFICO 4.11
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Diagrama de Secuencia: Seleccion de Operacién Eliminar Carrera

)

| Interface de | | :interfase de | - Formulario |
| Entrada | . salida | ‘ |

: Admistrador_Sis
Seleccion de OP Eliminar Camera() ‘ ]

Al Syl |

l

\ Dame Formulario Carrera( )

1
|

1 PP bl 3
\ :

l
L] |
T | Presenta Formulario( )
‘|‘
I
l
l

GRAFICO 4.12

Diagrama de Colaboracion: Ingresar Cadigo de Carrera (COD)

1: Ingresar COD de Camema() |

=5 | - Interface de ‘
o - Entada |
oy il
: Admistrador_Sis
2: Dame Carrera( )
A
Carrera [
|
|
B— L
| - interfase de_ | 3: Presenta Camera( )
| " salida |
GRAFICO 4.13
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Diagrama de Secuencia: Ingresar Cédigo de Carrera (COD)

C )

: Interface de | | :Interfase de | :Carrera
Entrada j ‘ Salida ‘
: Admistrador_Sis e s e 3

L | i !
| ingresar COD de Carrerra() | \ 1
] > i 1
L TJ ? |
L | Dame Carera() |
. [ : [ ) * b >' L:‘
| i L
| |
L

resenta Camera() | s‘

|

| |

| | F

| < 2
l

|

|

l

|

]
|
|
l
l

GRAFICO 4.14

Diagrama de Colaboracién: Confirmar Operacion

1: Confirma Operacién( ) .
. | < interface de

> \

e Entrada |

g

- Admistrador_Sis

2: Aimacena Carera Modificada( )

|V
- Interfase de | | - Carera |

|

Salida ‘ e

3 Presenta MSG de Camera Almacenada( )

GRAFICO 4.15
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Diagrama de Secuencia: Confirmar Operacién

[ | _Interface de | .Interfasede | | _Camera |
Entrada Salida ‘ |

: Admistrador Sis o
" Confima Operacién() | l
T >l l
|| |

)

l

; L |
| { Almacena Carrerdl Modificada() lL
l 1

Presents MSG de Carera Aimacenada()
e ™

1
|
)
|
\
:

ISP e PO S SR

|
‘ -
l l
| \
1 [

GRAFICO 4.16
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VERIFICACION DE OBJETIVOS

De lo planteado en el objetivo general y de los resultados de la investigacion se
puede determinar que existe la necesidad de desarrollar el analisis y disefio del
Sistema de Gestion Académica, que permita manipular los datos de control de
notas, historial estudiantil, curriculo profesional, en las Secretarias de Carrera de
la Universidad Técnica de Cotopaxi y visualizar informacion segura en la Web,
para brindar bisquedas rapidas y confiables de informacion por los usuarios, a
través del uso de tecnologias actuales, el cual debe ser revidado y modificado
permanentemente, considerando en forma constante las seguridades de datos,
recursos, capacitacion del personal, por tanto se desarrollo la propuesta del
analisis y disefio del SISGAUTC, de esta forma las autoras han llegado a cumplir

satisfactoriamente con los objetivos propuestos en el plan de tesis.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Debido a que el Internet es un gran potencial en diversos recursos, por
tanto la universidad debe hacer un esfuerzo en la realizacion de mas
proyectos que ayuden al usuario a buscar y organizar la informacion

disponible en la red.

El Internet es tan amplio, por lo que los estudiantes deberian aprovecharlo
al maximo. La universidad ofrece las herramientas para poder explorar,
jugar, investigar, estudiar y aprender en la red de redes. Se dice que en el
futuro todas las transacciones se realizaran por medio de esta red y pronto
no habra empresa que no esté conectada a ella. Por esto, todos deberian
aprender a manejarla y sacar provecho de este servicio que ofrece la

Universidad.

En la Universidad Técnica de Cotopaxi no existen bibliografia suficiente
sobre modelados de datos, los cuales son muy importantes en el ciclo de

vida de un software.

142



Con el Andlisis y Diseflo del sistema para la Secretaria General, se
automatizara los procesos que hasta ahora se lo realizan de manera manual

€ insegura.

La Intranet es una herramienta fundamental para mejorar la
intercomunicaciéon con el personal de la universidad y mejorar la

productividad de sus actores en grupo como de forma individual.

La presente investigacion es ideal para la institucion, y para todas las
instituciones de educacion superior que tengan el mismo nivel, porque

facilita el flujo de informacion en forma efectiva a bajo costo.

Con la instalacion a futuro de este sistema se Ilegaria un nimero mayor de

usuarios en comunicacion de una manera rapida y efectiva.

El disefio de interface Web no dispone de pautas normalizadas, el disefio

de éste se basa en estandares propuestos por los propios disefiadores.

UML es el lenguaje menos utilizado y mas efectivo debido a que se enfoca
en un ciclo de vida evolutivo incremental, que permite construir un
producto base, a partir del cual se desarrollan versiones mejoradas
conjuntamente con la aceptacion del usuario, garantizando un software de

calidad.
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UML se enfoca en el ciclo de vida incremental y permite construir un
producto base, a partir del cual se desarrollan versiones mejoradas
conjuntamente con la aceptacion del usuario, para garantizar un software

de calidad.

Las técnicas orientadas a objetos han demostrado ser mas satisfactorias
para la implementacion de software conducido por eventos, interfaces

graficas de usuario y métodos estructurados.
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RECOMENDACIONES

Tener BACKUP con respaldos completos del sistema almacenados por
largo tiempo, para que los archivos importantes puedan ser recuperados de

medios sin infeccion como parte de la reconstruccion del sistema.

Mantener los archivos temporales fuera de los directorios del sistema
operativo, de esta manera se reduce la oportunidad de que un virus sea

reintroducido en el sistema y sea mas fécil la recuperacion.

Tener protegidos los directorios con antivirus actualizados, para que estos

no sean facilmente contaminados por virus.

El administrador debe tener niveles de acceso de IDs, Paswords bien

definidos.

Los Paswords deben ser de al menos 8 caracteres combinados entre letras
y numeros, los cuales no deben ser faciles de predecir, también estos se

cambiaran periodicamente.

El administrador debera tener una frecuente comunicacion entre los
secretarios de las diferentes carreras, para que este, esté bien informado de

problemas que sucedieran y asi, se apliquen soluciones rapidas.
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En caso de que el sistemas sea victima de un ataque, es necesario que la
universidad contemple en su plan de contingencia respecto a la pérdida de
informacion ol implante de algun programa que no permita el acceso de
intrusos. Con esto crear una politica de seguridad que contenga defensas y

medidas de prevencion.

Antes de la ejecucion del software, se recomienda la capacitacion

adecuada a todos los usuarios, para asi evitar problemas o perdidas de

tiempo el usarlo.

146



BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA CITADA

ROMANO Mariano; (2001); Disefio de Paginas Web; Madrid

WAYMIRE Richard; (2000); Aprendiendo Microsoft SQL Server 7 en 21 Dias;

México

GARFIKEL Simson; (1999); Seguridad practica en Unis e Internet; México.

COMER Douglas; (2000); Interconectividad de Redes con TCPIP; México

MIDRULA Parihar; (2002); ASP. NET; Madrid

SHELDON Tom; (1997);, Manual de Microsof Internet Information Server; Madrid.

GRAING Larman; (1999); UML Y Patrones; México.



BIBLIOGRAFIA CONSULTADA

OURDON, Edward; (1998); Analisis Estructurado Moderno; México.

COMER, Douglas; (1996); Redes globales de informacion con Internet; México.

HARLEY, Hahn; (1994);, Manual de referncia, MacGranHill; Madrid..

STARUT, Rich; (1996); Manual de referencia, MacGranHill, Madrid.

COBB, Stephen; (1994); Manual de referencia para PC y redes locales; MacGranHill;

Madrid.

SHELDON, Tom; Manual de referencia de Windows NT; MacGranHill; Madrid.

CUEVAS; Gonzalo; (1999); Ingenieria del software; Madrid.

FAIREL, Richard; (1998); Ingenieria del software; México.

KROENKE, David; (1996); Procesamiento de Base de Datos; Quinta edicion

PenticeHall Hispanoamericana; México.



PRESSMAN, Riger; (1998); Ingenieria del Software; Cuarta edicion; MacGranHill;

Madrid.

COPPOLA, Roger; (1999); Que es Internet; Periédico PcWork.

FERNANDEZ, Fabian; (1999, Internet por rutas y atajos, Primera Seccién; El

Nacional p. C1 seccion de Ciberespacio.

LOPEZ, E; (1996);Guia de Iniciacion internet Explorer 3.0.

ULLOA, Francisco; Investigacion 2000; Editorial UTC; Edicion 2000.

BILL, Cheswick; Firewalls an Internet Security.

ROM, Soukup; (1997); Microsoft SQL Server; La guia del desarrollo sobre el disefio;

Madrid.

DRUMMAND, Rick; (1995); Guia lam Times de correo electronico; Madrid.

HAHN, Harley; (1994); Internet en la Web; México.

HAHN, harley; (1994); Internet, manual de Referencia; Madrid.



JAMSO, Kris; (1996); Programacion de Internet; el mejor curso de TCPIP; Madrid.

KAHN, Lois; (1997); Construye tu propio WEB; Madrid.

KENT, Peter; (1997); Internet Facil; Madrid

MARTYN, Tim; (1991); DB”SQL; Manual de Programadores; Madrid.

NDIRECCIONES Y WEB SITES

http://www.monografias.com: Octubre 2003

http://www.geocities. com/Eureka/Plaza/2131/primeras/html; Octubre 2003: SENN,

William.

http://www.geocities.comnicaraocalli; Octubre 2003.

http://www.microsoft.com; Noviembre 2003.

http://www.windowstimag.com; Noviembre 2003.




http://www.dcc.uchile.cl/abssiling; Noviembre 2003; SHARONN, John

http://www.aldeaeducativa.com; Noviembre 2003

http://www.members.es; Noviembre 2003

http://www.uv.es/biblios; Noviembre 2003

http://www.cnam.fr/Jargon/hacke; Noviembre 2003; Farley, Ricardo

http://www.cnam.fr/Jargon/cracke; Noviembe 2003; SHARONN, Greg.

http://garaje.va.com/alvy/cripto/HomePage.html ; Noviembre 2004; DIVER, E.

http://www.map.es/csi7pgSm4 1 .html; Noviembre 2003.

http://www.intranet.adm.ula.ve/cursoasp/sesion4.html; Noviembre 2003.

http://www.intranet.adm.ula.ve/cursoasp; Noviembre 2003; ALCORNOZ, Guillermo.

http://www.mor.itesm.mx/eventos/cursos/internet/ASP; Noviembre 2003; Como

programar en ASP.



GLOSARIO

Administrador Un usuario de la red con autoridad para realizar las tareas de alto
nivel de cliente servidor. Tiene acceso y control total de todos los recursos de la red.

Algunos otros sistemas también lo llaman super usuario.

Analisis Etapa que identifica la situacion actual y a donde se quiere llegar.

Ancho de Banda Término de ingenieria que se refiere a la cantidad de datos que

puede contener una transmision media.

Aplicacién  Programa informatico que proporciona servicicios de alto nivel al
usuario generalmente utilizando otros programas mas basicos que se sitiian por

debajo.

ASP (Active Server Pages) estructura de programacion que se utiliza en la

construccion de aplicaciones Web.



Backdoor Puerta de entrada trasera a una computadora, programa o sistema en

general, que sirve para acceder sin usar un procedimiento normal.

Bug Es un error en un programa o en un equipo, hablamos de bug al tratarse de un

error de disefio cuando la falla es provocada por otra cosa.

CASE Computer Aided Software Engineering de Software asistida por
Computadora, es un conjunto de métodos, utilidades y técnicas que facilitan la
automatizacion del ciclo de vida de desarrollo del sistema de informacion,
completamente o de alguna de sus fases. La principal ventaja de la utilizacion de una
herramienta CASE es la amejora de la calidad de los desarrollos realizados y en

segundo término el aumento de la productividad.

Ciberespacio Término utilizado frecuentemente para referirse al mundo digital

creado y construido por redes de Computadoras, en particular por Internet.



Clase Modelo de objetos, entidades, todos los objetos de una clase comparten las

mismas propiedades, mensajes y métodos de esta clase.

Cliente Sistema o proceso que solicita a otro sistema que le preste un servicio, es
conocida también como una estacion de trabajo la cual pide al contenido de un

archivo o servidor.

Cliente/Servidor  Arquitectura de informacion en la que los procesos de una
aplicacion se dividen en componentes que se puedenejecutar en maquinas diferentes.
Modelo de funcionamiento de una aplicacion, en la que se diferencian dos tipos de

procesos y su soporte se asigna a las plataformas diferentes.

CMP (Check Promiscuos Mode) Programa que verifica cualquier interfaz de red de

un sistema ‘para localizar alguna que trabaje en modo promiscuo.

Conectividad Caracteristica que permite interconectar a varios dispositivos para ser

usados.

Compatibilidad Capacidad de una computadora para correr un software de otra

marca de computadora.



COPS Sistema de contrasefia y oraculo de computador, herramienta de seguridad

para administradores de sistemas que permite examinar sistemas UNIS.

Cracker Persona que intenta acceder a un sistema informatico sin ningun tipo de
autorizacion, el mismo que suele disponer de muchos medios para introducirse en un

sistema.

Criptografia La rama del conocimiento que se encarga de la escritura secreta

originada en el deseo humano por mantener confidenciales ciertos temas.

Diagrama de Clases Muestra las clases, colaboraciones y sus relaciones. Son las

mas comunes y dan una vista estética del proyecto.

Diagramas de casos de Uso Muestra los casos de uso, actores y sus relaciones.
Indica quien puede hacer que vy las relaciones que existen entre acciones, son

importantes para modelar y organizar el comportamiento del sistema.

Diagrama de secuencia y colaboracién Muestra los diferentes objetos y las

relaciones que pueden tener entre ellos, son diagramas de integracion.



DNS Domine Service Base de datos distrubuida que mapéa nombres de sistemas con

direcciones de sistemas y viceversa.

Dreamwever Programa para desarrollar un sitio Web profesional.

Disefio Etapa de planificacion del proyecto.

Encriptamiento Proceso basado en operaciones logicas binarias para disfrazar un

dato y evitar que sea leido por otra fuente distinta al destino.

ERS Definicion de requisitos de software.

Ethernetn Protocolo de red conocido como IEEE 802.3, que usa CSMA CD

(Carrier Sence Multiple Acces with Collicion).



Firewall Sinénimo de dispositivo de software o hardware encargado de proteger
cualquier sistema de la entrada de personas no autorizadas. Regula, segun las
necesidades los niveles internos de restriccion a la informacion y autoriza el acceso a

ciertos tipos de datos.

FTP (File Transfer Protocol) parte de la arquitectura FTP, utilizado para la

transferencia de archivos.

Gateway Dispositivo que permite conectar dos redes o sistemas diferentes. Es la

puerta de entrada de una red hacia otra.

Gopher Servicio de distribucion de informacion que ofrece colecciones jerarquicas

de informacion e Internet.



Hacker Persona que tiene un comportamiento profundo acerca del funcionamiento
de redes y que puede advertir los errores de seguridad del mismo, busca acceder por

diversas vias a los sistemas informaticos pero con fines de protagonismo.

Hipertrexto También llamado Texto Virtual. Se refiere a la capacidad de recibir
informacion en multiples dimensiones. Una linea de texto puede llevar a otro texto,

una imagen o melodia.

Host Anfitrion ordenador central del cual estan enganchadas las lineas de la red.
Cuando nos conectamos a Internet a través de una marcacion por medio de un
modem, se dice que el ordenador al que accedemos es un local host. Si nos
conectamos a un archivo site por medio de un FTP el ordenador del cual estamos

obteniendo informacidn, se dice que es un remote host.

IEEE (International and Electrical Engineers) Ingeniero Eléctricos Y Electronicos

Internacionales.



Ifstatus Similar al CMP con la diferencia de esta disefiada par ser ejecutada por

fuera del sistema.

Ingenieria del Software Tratamiento sistematico de todas las clases del ciclo de
vida del software, abordando el desarrollo del sistema de forma similar a los

proyectos de ingenieria.

Intranet Son redes de las organizaciones en las que se utilizara el protocolo TCP/IP

y los servicios a este asociado como el servicio Web y FTP.

IP Internet Protocol  Protocolo Internet sin conexion encargado de controlar la

informacion por la red; permite la integracion de otras subredes.

ISS (Interner Security Scanner) explorador de seguridad del multinivel del mismo

tipo que Satan.




Kerveos Es un sistema de autentificacion de r e des, mantiene a un servidor de red

seguro y confiable.

Método Es un programa procedimental o procedural escrito en cualquier lenguaje,
que esta asociado a un objeto determinado y cuya ejecucion solo pude

desencadenarse a través de un mensaje recibido por éste o por sus descendientes.

Nodo Es un conjunto de componentes, se utiizapara reducir la complejidad de los

diagramas de clases y componentes d € un gran sistema.

NFS (Network File System) Sistema de archivos de red.



Orientado a objetos Sistema de programacion que combina la abstraccion de datos,
la herencia y los enlaces tipicos dinamicos. La caracteristica principal es el objeto,
que comprende una definicion de estructura de datos y sus procedimientos definitivos
en una sola unidad. Los procedimientos de un objeto son activados por mensajes

activados al objeto por otro objeto.

Protocolo Conjunto de reglas establecidas para fijar la forma.

NSISGAUTC Analisis y Disefio del Sistema de gestion Académica para la

Universidad Técnica de Cotopaxi, con visualizacion en Internet.



Software Conjunto de programas o listas de instrucciones codificadas, los cuales le

permiten a la computadora realizar una o varias funciones.

TCP/IP (Transfer Control Protocol / Internet Protocol) Protocolo de Control de

Transferencia de Internet a de una intranet.

Telecomunicaciones Comunicacion de informacion que incluye datos, textos,

ilustraciones, voz, video.

UML Lenguaje Unificado para la construccion de Modelos, permite especificar,

visualizar y construir los artefactos de los sistemas de software.



Windows Nombre comercial con el que se conoce a un software desarrollado por

Microsoft, con la intencién de que sirviera de soporte a la ejecucion de otros
programas.
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ANEXO A
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ANEXO B

FORMULARIOS DEL ANALISIS
DEL SISTEMA

\



Ingreso de Materia

Codigo de Materia
Nombre de Materia
Descripcion Materia

INFORMACION MATERIAS

Total de Horas
Ciclo -
Tipo de Materia
Ingreso de Notas
INFORMACION DE NOTAS
Especialidad Profesor
Materia Ciclo
Evaluacion N° Periodo
ALUMNO NOTA
I | L 1
e ] .
SN e
INFORMACION DE CICLO
Cédigo de Ciclo .
Especialidad
Periodo
Paralelo o

Ciclo




Ingreso de Matricula

Matricula N°
Ciclo

Carrera

Especialidad

No. de Libro

No. de Folio
Fecha [/

Ingreso de Docente

No. cédula
Titulo

Nombres

Apellidos

Direccion

Fecha /1

Ingreso de Carrera

INFORMACION CARRERA
Cédigo de Carrera
Nombre de la Carrera

Descripcion

Titulos

Director de Carrera

Secretario General

Secretario Académico

Direccion

Teléfono

Fecha de Creacion [ 1 7




Ingreso de Alumnos

FORMULARIO DE INGRESO DE ALUMNOS NUEVOS

No de Cédula

Fecha [/ [ |/

Ciclo

Nombre

Apellido

Direccion

Fecha Nacimiento [/
Nombre Padre

Nombre Madre

Sexo Masculino
Teléfono

__ Femenino

Teléfono Emergencia

Tipo de Sangre

Colegio

CARRERA CIA
CYCAYA
HUMANISTICAS

ESPECIALIDAD




ANEXO C

PLAN DE TESIS



1.- TEMA:

“ Analisis y Disefio del Sistema de Gestion Académica para la Universidad

Técnica de Cotopaxi, con visualizacion en Internet .

2, JUSTIFICACION

Hoy nos encontramos frente a cambios excepcionales, el flujo constante de
informacion que recorre el mundo durante las veinticuatro horas, hace necesaria la
precision y rapidez de los datos, mediante procesos informatizados confiables

basados en las tecnologias de la nueva generacion.

La falta de servicios sistematizados en las Secretarias de Carreras de la
Universidad Técnica de Cotopaxi, genera un conjunto de dificultades que en
ocasiones alteran las actividades que realizan los Secretarios, al realizar los
procesos manuales estos se convierten en ciertas ocasiones en actividades lentas,

ocasionando pérdida de tiempo para el usuario.

Siendo esta la situacion por la que atraviesan las Secretarias de Carreras, con el
proyecto a desarrollarse nos proponemos integrar los procesos manuales
convirtiéndolos en procesos sistematizados, productivos para generar grandes

satisfacciones laborales y estudiantiles.



Se considera que para la elaboracion del sistema, se utilizaran herramientas de
cuarta generacién que ayudan a definir y aplicar un proceso de desarrollo de

software efectivo.

Ademas, mediante el desarrollo del Sistema de Gestion Académica, los secretarios
tendran una herramienta de ayuda para ¢l control de notas de los estudiantes de la
Universidad Técnica de Cotopaxi, el usuario podra realizar consulta de sus notas
de los periodos o ciclos transcurridos en la institucion, informacion sobre la
carpeta estudiantil o curriculo profesional de los docentes que laboran en la

Universidad Técnica de Cotopaxi, desde cualquier lugar del mundo.

Las ciencias computarizadas y las nuevas metodologias de seguridad permitiran
desarrollar un software eficiente y eficaz, para la conexion a grandes distancias,
creando una barrera de proteccion para salvaguardar la integridad de los procesos
que se ejecuten en las Secretarias de Carrera de la Universidad Técnica de

Cotopaxi.

En tal sentido, la trascendencia de este plan reside basicamente en la perspectiva
de introducir a la Universidad una forma sistematizada de ayuda para los

Secretarios, basada en las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion.
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MARCO DE REFERENCIA

3.1 Introduccion:

A lo largo de la historia las computadoras nos han ayudado a realizar
aplicaciones y trabajos, el hombre no satisfecho con esto logré
desencadenar mas progresos haciendo que estas maquinas tengan en la
actualidad grandes capacidades tanto de hardware como de software,
permitiendo ejecutar tareas, en menor tiempo con la mayor confiabilidad y

seguridad.

Actualmente, se estima que el mayor avance que ha tenido la tecnologia de
la informacion es la aplicacion del Internet, en el cual se conjuga la
informatica y las telecomunicaciones, llegando a causar cambios en
muchos aspectos de la sociedad, lo que hoy en dia se conoce como Internet
es en realidad un conjunto de redes independientes que se encuentran

conectadas entre si, constituyéndose por lo tanto, en una red mundial.

Todos los servicios ofrecidos desde una maquina que se encuentra en red y,
principalmente en Internet, son potenciales puertas para un ataque,

considerando que asi como la tecnologia ha avanzado, las amenazas contra



éstos también han tenido un adelanto muy considerable y por ello es
necesario proteger los datos; es por eso que la seguridad informatica
permite facilitar la integridad fisica y logica de los sistemas
computacionales; conseguir un alto grado de proteccion de la informacion
es lo que todo el mundo quiere, especialmente, aquellas personas que de
uno u otro modo tiene necesariamente que poner la informacion al alcance

de todos.

La disponibilidad tecnologica  enormemente mas poderosa es la
construccion y desarrollo de proyectos de software en las cuales se
aplican métodos, técnicas y herramientas para construir sistemas de calidad
en una forma eficiente, solucionando problemas, tecnologicos,

empresariales, sociales y otros.

Por lo expuesto anteriormente, se propone realizar un estudio mas
profundo de las herramientas tecnologicas, con la finalidad de ejecutar un
proceso sistematizado de alta calidad, para desarrollar el Sistema de
Gestion Académica de las Secretarias de Carrera de la Universidad Técnica

de Cotopaxi, con el propdsito de ayudar al usuario.



3.2 Ingenieria De Software

“ La Ingenieria de Software es el establecimiento y uso de principios
robustos de la ingenieria a fin de obtener econdmicamente software que sea

fiable y que funcione sobre maquinas reales, (Pressman Roger, 1997)”.

Su importancia radica en que esta permite tener un enfoque sistematico,
disciplinado y cuantificable hacia el desarrollo, operacion y mantenimiento
del software, también permite tener un nuevo enfoque en la construccion
y desarrollo de proyectos que aplicando métodos y técnicas ayuda a dar

soluciones a problemas, permitiendo de esta manera:

» Mejorar la calidad de los productos de software

» Facilitar el control del proceso de desarrollo de software.

» Suministrar a los desarrolladores las bases para construir software de

alta calidad en una forma eficiente.

» Definir una disciplina que garantice la produccion y el mantenimiento
de los productos software desarrollados en el plazo fijado y dentro del

costo estimado.



3.3 Base de Datos

Desde el punto de vista informatico, una base de datos es un sistema formado
por un conjunto de datos almacenados en discos que permiten el acceso directo

a ellos y un conjunto de programas que manipulan ese conjunto de datos.

Desde el punto de vista mas formal, podriamos definir una base de datos como
un conjunto de datos estructurados, fiables y homogéneos, organizados
independientemente en maquina, accesibles a tiempo real, compatibles por
usuarios concurrentes que tienen necesidades de informacion diferente y no
predecibles en el tiempo. La idea general es que estamos tratando con una

coleccion de datos que cumplen las siguientes propiedades:

» Estan estructurados independientemente de las aplicaciones y del

soporte de almacenamiento que los contiene.

» Presentan la menor redundancia posible.

» Son compartidos por varios usuarios y/o aplicaciones.



En una computadora existen diferentes formas de almacenar informacion.
Esto da lugar a distintos modelos de organizacion de la base de datos:

jerarquico, red, relacional y orientada a objetos.

Los sistemas relacionales son importantes porque ofrecen muchos tipos de
procesos de datos, como: simplicidad y generalidad, facilidad de uso para
el usuario final, periodos cortos de aprendizaje y las consultas de

informacion se especifican de forma sencilla.

3.4 Programacién Orientada a Objetos

Se basa en la idea natural de la existencia de un mundo lleno de objetos y
que la resolucion del problema se realiza en términos de objetos, un
lenguaje se dice que estd basado en objetos si soporta objetos como una
caracteristica fundamental del mismo. El elemento fundamental de la
Programacion Orientada a Objetos (OOP) es, como su nombre lo indica, el

objeto.

Podemos definir un objeto como un conjunto complejo de datos y
programas que poseen estructura y forman parte de una organizacion. Esta
definicion especifica varias propiedades importantes de los objetos. En

primer lugar, un objeto no es un dato simple, sino que contiene en su



interior cierto nimero de componentes bien estructurados. En segundo
lugar, cada objeto no es un ente aislado, sino que forma parte de una

organizacion jerarquica o de otro tipo

Un objeto también puede considerarse como una especie de capsula

dividida en tres partes:

Las relaciones permiten que el objeto se inserte en la organizacion y estan

formadas esencialmente por punteros a otros objetos.

Las propiedades distinguen un objeto determinado de los restantes que
forman parte de la misma organizacion y tiene valores que dependen de la
propiedad de que se trate. Las propiedades de un objeto pueden ser

heredadas a sus descendientes en la organizacion.

Los métodos son las operaciones que pueden realizarse sobre el objeto,
que normalmente estaran incorporados en forma de programas (codigo)
que el objeto es capaz de ejecutar y que también pone a disposicion de sus

descendientes a través de la herencia.



3.2 Ingenieria De Software

“ La Ingenieria de Software es el establecimiento y uso de principios
robustos de la ingenieria a fin de obtener econdmicamente software que sea

fiable y que funcione sobre maquinas reales, (Pressman Roger, 1997)”.

Su importancia radica en que esta permite tener un enfoque sistematico,
disciplinado y cuantificable hacia el desarrollo, operacion y mantenimiento

del software, también permite tener un nuevo enfoque en la construccion
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35 Analisis y Diseifio de Sistemas

En la actualidad para muchas organizaciones, los sistemas de informacion
basados en computadoras son el corazon de las actividades cotidianas y objeto
de gran consideracion en la toma de decisiones, las empresas consideran con
mucho cuidados las capacidades de sus sistemas de informacion cuando

deciden ingresar o no en nuevos mercados.

3.5.1 Anailisis de Sistemas de Computacion



» Debe presentarse y entenderse el dominio de la informacion de un

problema.

» Defina las funciones que debe realizar el Software.

» Represente el comportamiento del software a consecuencias de

acontecimientos externos.

» Divida en forma jerarquica los modelos que representan la informacion,

funciones y comportamiento.

El proceso debe partir desde la informacion esencial hasta el detalle de la

Implementacion.

La funcion del Analisis puede ser dar soporte a las actividades de un
negocio, o desarrollar un producto que pueda venderse para generar
beneficios. Para conseguir este objetivo, un Sistema basado en

computadoras hace uso de seis (6) elementos fundamentales:

10
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Software, que son Programas de computadora, con estructuras de datos
y su documentacion que hacen efectiva la logistica metodologia o

controles de requerimientos del Programa.

Hardware, dispositivos electronicos vy electromecanicos, que
proporcionan capacidad de calculos y funciones rapidas, exactas y
efectivas (Computadoras, Censores, maquinarias, bombas, lectores,

etc.), que proporcionan una funcion externa dentro de los Sistemas.

Personal, son los operadores o usuarios directos de las herramientas del

Sistema.

Base de Datos, una gran coleccion de informaciones organizadas y

enlazadas al Sistema a las que se accede por medio del Software.

Documentacion, Manuales, formularios, y otra informacion descriptiva
que detalla o da instrucciones sobre el empleo y operacion del

Programa.

Procedimientos, o pasos que definen el uso especifico de cada uno de
los elementos o componentes del Sistema y las reglas de su manejo y

mantenimiento.

11



3.5.2 Diseiio de sistemas de computacion

El Disefio de Sistemas se define el proceso de aplicar ciertas técnicas y
principios con el proposito de definir un dispositivo, un proceso o un
Sistema, con suficientes detalles como para permitir su interpretacion y

realizacion fisica.

Trasforma el modelo de dominio de la informacidn, creado durante el
analisis, en las estructuras de datos necesarios para implementar el

Software.

El Diseiio Arquitectéonico

Define la relacion entre cada uno de los elementos estructurales del

programa.



El Diseiio de la Interfaz

Describe como se comunica el Software consigo mismo, con los sistemas

que operan junto con el y con los operadores y usuarios que lo emplean.

El Disefio de procedimientos

Transforma elementos estructurales de la arquitectura del programa. La
importancia del Disefio del Software se puede definir en una sola palabra
Calidad, dentro del disefio es donde se fomenta la calidad del Proyecto. El
Disefio es la Gnica manera de materializar con precision los requerimientos

del cliente.

El Disefio del Software es un proceso y un modelado a la vez. El proceso
de Disefio es un conjunto de pasos repetitivos que permiten al disefiador
describir todos los aspectos del Sistema a construir. A lo largo del disefio se
evalia la calidad del desarrollo del proyecto con un conjunto de revisiones

técnicas:

El disefio debe implementar todos los requisitos explicitos contenidos en el

modelo de analisis y debe acumular todos los requisitos implicitos que
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desea el cliente. Debe ser una guia que puedan leer y entender los que
construyan el codigo y los que prueban y mantienen el Software. El Disefio
debe proporcionar una completa idea de lo que es el Software, enfocando
los dominios de datos, funcional y comportamiento desde el punto de vista

de la Implementacion.

3.5 Seguridad

Vamos a hacer una distincion entre seguridad y proteccion. El problema de la
seguridad consiste en lograr que los recursos de un sistema sean, bajo toda
circunstancia, utilizados para los fines previstos. Para dar seguridad se utilizan

mecanismos de proteccion.

Los sistemas operativos proveen algunos mecanismos de proteccion para poder
implementar politicas de seguridad. Las politicas definen qué hay que hacer (qué
datos y recursos deben protegerse, de quién; es un problema de administracion),
y los mecanismos determinan como hay que hacerlo. Esta separacion es
importante en términos de flexibilidad, puesto que las politicas pueden variar en
el tiempo y de una organizacion a otra. Los mismos mecanismos, si son

flexibles, pueden usarse para implementar distintas politicas.

14



Un aspecto importante de la seguridad es el de impedir la pérdida de
informacion, la cual puede producirse por diversas causas: fenomenos naturales,

guerras, errores de hardware o de software, o errores humanos.

La solucion es una sola: mantener la informacion respaldada, de preferencia en
un lugar lejano. Otro aspecto importante de la seguridad, es el que tiene que ver

con el uso no autorizado de los recursos:

Proteccion absoluta contra uso malicioso de los sistemas es imposible, pero si los
costos de violar un sistema son superiores a los potenciales beneficios que se
pueden obtener, entonces el sistema puede considerarse seguro. El problema es
que esa proteccion no obstaculice el uso del sistema por parte de usuarios
autorizados. Demasiada seguridad podria ser contraproducente si es muy
engorrosa para los usuarios, pues estos tenderan a eludir los procedimientos para

facilitarse la vida.
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3.6 Entorno Seguro

El documento de ISO que describe el Modelo de Referencia OSI, presenta en su
Parte 2 una Arquitectura de Seguridad. Segun esta arquitectura, para proteger las
comunicaciones de los usuarios en las redes, es necesario dotar a las mismas de

los siguientes servicios de seguridad:

3.6.1 Servicios de Seguridad

» Control de acceso. Este servicio se utiliza para evitar el uso no autorizado

de recursos.

» Confidencialidad de datos. Este servicio proporciona proteccion contra la

revelacion deliberada o accidental de los datos en una comunicacion.

» Integridad de datos. Este servicio garantiza que los datos recibidos por el

receptor de una comunicacion coinciden con los enviados por el emisor.

Para proporcionar estos servicios de seguridad es necesario incorporar en los
niveles apropiados del Modelo de Referencia OSI los siguientes mecanismos

de seguridad.
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3.72 Mecanismos de seguridad

Cifrado. El cifrado puede hacerse utilizando sistemas criptograficos
simétricos o asimétricos y se puede aplicar extremo a extremo o
individualmente a cada enlace del sistema de comunicaciones. El
mecanismo de cifrado soporta el servicio de confidencialidad de datos al

tiempo que actiia como complemento de otros mecanismos de seguridad.

Control de acceso. Este mecanismo se utiliza para autenticar las
capacidades de una entidad, con el fin de asegurar los derechos de acceso a

recursos que posce.

El control de acceso se puede realizar en el origen o en un punto
intermedio, y se encarga de asegurar si el enviante estd autorizado a
comunicar con el receptor y/o a usar los recursos de comunicacion
requeridos. Si una entidad intenta acceder a un recurso no autorizado, o
intenta el acceso de forma impropia a un recurso autorizado, entonces la
funcion de control de acceso rechazara el intento, al tiempo que puede

informar del incidente, con el propésito de generar una alarma y/o
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registrarlo. El mecanismo de control de acceso soporta el servicio de

control de acceso.

Integridad de datos. Es necesario diferenciar entre la integridad de una
unidad de datos y la integridad de una secuencia de unidades de datos ya
que se utilizan distintos modelos de mecanismos de seguridad para

proporcionar ambos servicios de integridad.

Para proporcionar la integridad de una unidad de datos la entidad emisora
afiade a la unidad de datos una cantidad que se calcula en funcion de los
datos. Para proporcionar integridad a una secuencia de unidades de datos se
requiere, adicionalmente, alguna forma de ordenacion explicita, tal como la
numeracion de secuencia, un sello de tiempo o un encadenamiento

criptografico.
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3.7.3 La necesidad de establecer un entorno seguro

En la actualidad, la falta de medidas de seguridad en el flujo de la
informacion es un problema que esta en crecimiento. Cada vez es mayor el
numero de atacantes, los que estan bien organizados, por lo que van
adquiriendo dia a dia habilidades mas especializadas que les permiten

obtener mayores beneficios en su labor de pirateria.

Estar alerta para prevenir los posibles ataques que se perpetran no es
suficiente, establecer mecanismos de seguridad mas complejos que utilicen
los distintos sistemas seria necesario. La definicion de un entorno seguro
implica la necesidad de estudiar varios aspectos y de establecer una
infraestructura que dé soporte a los servicios de seguridad que se quieren

proporcionar.

Lo primero que se debe establecer es qué aplicaciones necesitan seguridad
y cuantos servicios la requieren, en segundo lugar hay que determinar

cOmMO se van a proporcionar €sos Servicios.
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3.8 Internet

Con el fin de indicar como la herramienta Internet permite cambiar los
paradigmas o esquemas tradicionales, convirtiéndose asi en el arte de usar
los medios de comunicacion, que obliga a las personas a entrar al mundo
digital, lleno de expresion y reglas diferentes. De igual manera, el Internet
es el arte llevado a los Negocios y Publicidad, proyectado en la educacion
abre un mundo de oportunidades, en éste se definen, asi mismo, los

cambios en la politica en la red, como un medio para llegar a las masas.

Internet se conoce desde hace muchos afios como la red de redes. Para José
Daniel Sanchez Navarro (1.996), en su libro el Camino facil a Internet,
define a la red como "Una gran comunidad de las que forman parte
personas de todo el mundo, que usan sus computadoras para interactuar

unas con otras, y con la posibilidad de obtener informacion™.

Para entender €l por qué de esta corta definicion red de redes, se requiere
una aproximacion técnica al campo de las redes de computadoras, seglin la
Enciclopedia de redes de Ton Sheldon (1.996), una red de computadoras es
"Un sistema de comunicacion de datos que enlaza dos o mas computadoras

y sus dispositivos en un conjunto de equipos de interconectados
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permanentemente de alguna manera, de forma que la capacidad operativa

de la red es mayor que la suma de las capacidades de cada equipo”.

Las redes de computadoras surgen cuando hay la necesidad de centralizar o
distribuir la informacion, recursos o servicios de una Institucion, tales
como los archivos y documentos de los usuarios, las aplicaciones o
paquetes que se utilizan, las impresoras y dispositivos de almacenamiento
como discos duros, y los canales de comunicacidon con entidades externas,
entre otros.

Para Harley Hahn(Manual de Referencias de Internet,1994), “ Internet es el
nombre de un grupo de recursos de informacion mundial, estos recursos
son tan amplios que van mas alla de lo que podriamos imaginar,

consideradas también como simple medio de transporte de informacion .
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4.1 Glosario

Estructura: Definicion de registro de datos en los que se guarda la

informacion.

Registro: Unidad completa de elemento de datos afines.

Compatibilidad: Capacidad de una computadora para correr un software

de otra marca de computadora.

Ciberespacio: Término utilizado frecuentemente para referirse al mundo
digital creado y constituido por las redes de Computadoras en particular

por Internet.



Internet La llamada "red de redes" creada de la union de muchas redes

TCP/IP a nivel internacional y cuyos antecedentes esta’'n en la Arpanet.

Intranet : Red de uso privado que emplea los mismos estandares y
herramientas de Internet. Es uno de los segmentos del mercado de

computacion que mas impulso estd cobrando.

WWW: (World Wide Web) (Red mundial amplia, conocido también
como: W3 o6 el web) Sistema de arquitectura cliente/servidor para
distribucion y obtencion de informacion en Internet basado en hipertexto e
hipermedia y ha sido una de las piezas fundamentales para la

comercializacion y masificacion de Internet.

Objeto: mddulo autonomo de datos y su procesamiento asociado.

SQL: (Lenguaje de consulta estructurado), utilizado para integrar y

procesar datos en una base de datos relaciona. Desarrollado originalmente

por IBM para sus mainframes.

ISO: (International Standards Organization), muchos estandares técnicos

que incluyen OSI para las comunicaciones a nivel mundial.
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OSI: (Interconeccion de sistemas abiertos), para comunicaciones a nivel
mundial que define una estructura con el fin de implementar protocolos en

siete estados o capas.

Telecomunicaciones: comunicacion de informacion que incluye datos,

textos, ilustraciones, voz y video.

Analisis: método de investigacion que separa una investigacion o
problema en las partes que lo componen y luego estudia éstas para tratar

de entender como se afectan entre si.

Disefio: El Disefio de Sistemas se define el proceso de aplicar ciertas
técnicas y principios con el propdsito de definir un dispositivo, un proceso
o un Sistema, con suficientes detalles como para permitir su interpretacion

y realizacion fisica.

Método: es un programa procedimental o procedural escrito en cualquier
lenguaje, que esta asociado a un objeto determinado y cuya ejecucion solo
puede desencadenarse a través de un mensaje recibido por €ste o0 por sus

descendientes.



MySql: es un gestor de Bases de Datos Multi-Thread, multiusuario que
gestiona bases de datos relacionales poniendo las tablas en ficheros

diferenciados

5, PROBLEMATIZACION

En los ultimos tiempos, el tema de mayor preocupacion, ha sido la implementacion
de sistemas computacionales, que permitan, mediante tareas adecuadas de

automatizacion, satisfacer las necesidades del usuario.

A pesar de que han sido grandes los esfuerzos que realizan los Secretarios de
Carreras de la Universidad Técnica de Cotopaxi, para brindar un servicio ¢ptimo
al estudiante, en ocasiones no a sido posible, ya que existen restricciones y
contratiempos al manejar un sistema de procesos manuales que genera algunos

inconvenientes como:

» Llevar documentacion manual que algunas veces puede ser tomada por
personas ajenas a este departamento.
» Perdida de tiempo en la verificacion de documentacion

» Duplicacion e inconsistencia de la informacion.
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De mantener la situacién actual de las Secretarias de Carreras de la Universidad
Técnica de Cotopaxi, continuara con los problemas mencionados, por lo tanto se
considera que los procedimientos actuales deben ser modificados y, ademas se,
debe atender los requerimientos necesarios, con el fin de implantar una Sistema
confiable, que sirva como una herramienta de ayuda para el Secretario en su

diario laborar.
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6. OBJETIVOS:

5.1 Objetivo General:

» Desarrollar el analisis y disefio del Sistema de Gestion Académica que
permita manipular los datos de control de notas, historial estudiantil y
curriculo profesional, en las Secretaria de Carreras de la Universidad
Técnica de Cotopaxi y visualizar informacion en la Web, brindando
busquedas rapidas y confiables de informacion para los usuarios, a

través del uso de tecnologias actuales.

5.2 Objetivos Especificos:

» Recopilar informacion bibliografica para el analisis de las herramientas de
desarrollo de software.

» Recopilar la informacion mediante el uso de metodologias de
investigacion, para obtener las bases generales del proceso de gestion

académica.
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» Otorgar prioridades y parametros de seguridad para el desarrollo del
software mediante el analisis de la informacion.

» Transformar el analisis del sistema al disefio de procesos e interfaz a ser
implementado en la codificacion.

» Desarrollar un software que permita visualizar la informacion en el Portal

de la Web, mediante la utilizacion de herramientas de Cuarta Generacion.

7. ASPECTOS METODOLOGICOS

El presente trabajo lo realizaremos basandonos en los diferente métodos de

investigacion que detallamos a continuacion:

Para la ejecucion de las fases iniciales del esquema de contenidos, se utilizara el
método inductivo-deductivo, dado que permitird indagar en la informacion,
logrando establecer las bases para el desarrollo del software, ademas se empleara
la investigacion de campo ya, que nos permite tener las técnicas necesarias para

recoger la informacion y dar interpretacion ldgica a los datos recopilados.

Para las fases de analisis y disefio se utilizard el Lenguaje de Modelamiento
Unificado (UML), que es un lenguaje grafico para visualizar, especificar y
documentar cada una de las partes que comprende el desarrollo del software,

incluye todos los conceptos que se consideran necesarios para utilizar un proceso
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moderno interactivo, basado en construir una solida arquitectura para resolver

requisitos definidos por caso de uso.

Las fases finales de contenidos se elaboraran aplicando herramientas para el
desarrollo de Front End y Back End y Entorno Web, ademas utilizaremos el
modelo Incremental, que permitira la obtencion de la informacion, junto con el

usuario final, quién es también una parte importante para la ejecucion del sistema.

9. METODOS Y DE INVESTIGACION:

Para la recoleccion de la informacion utilizaremos las siguientes técnicas que nos

ayudaran en el desarrollo de nuestro trabajo:

» QObservacion indirecta
» Entrevistas
» Cuestionarios

» Procesamiento de datos

Ademas se usara herramientas del Internet con Programacion Orientada a Objetos

que es una coleccion de una sola entidad basica. La informacion y requerimientos

que se obtenga nos servira de punto de partida para realizar y formar un software
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que cumpla con todos los requerimientos para la Secretaria de Carreras de la

Universidad Técnica de Cotopaxi.

10. PRESUPUESTO Y FUENTES DE FINANCIAMIENTO

El presupuesto para la elaboracion de este proyecto de tesis es autofinanciado por
los desarrolladores, por cuanto la Universidad Técnica de Cotopaxi con su
Departamento de Sistemas Informaticos y Computacionales dispone de tecnologia
de alta calidad, que ponen a disposicion del usuario herramientas bases para el uso
y generacion de nuevo software y las fuentes de informacion se encuentran a

disposicion de los desarrolladores.
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CALCULO DEL COSTO DEL PROYECTO A TRAVES DE SUS

COMPONENTES
RECURSO VALOR DISPONIBILIDAD
Recurso Humano 400 dolares Si
Costo Medios Técnicos (Horas | 1590 doélares Inmediata
maquina, horas internet,
impresiones y copias)
Costos Herramientas de Softawe |50 dolares Internet
Costos Materiales 72 dolares Si
Otro Costos (transporte, clips, |40 ddlares Si
grapas, borradores, papel carbon)
Imprevistos 40 dolares Si
Total Costo Proyecto 2152 dolares
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11.

RECURSOS

Recursos Materiales:

Hadware:
» 2 computadores Pentium 486
» 1 Impresora
Software:
» Sistema Operativo Linux
» Editor PHP
» Base de Datos My SQL
» Dream Wever
» Power Designer

» Rational Rouse

Recursos Humanos:

Director:

» Ing. Enma Campaia
Alumnas:

» Mayra Alban

» Marianela Romero.
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