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RESUMEN

En la actualidad la tecnologia estd presente en todo el &mbito como la educacién, comercio,
publicidad, administracion de documentos y procesos. En la provincia de Tungurahua Canton
Ambato parroquia de Cunchibamba en el Vivero San Gabriel, se evidencié la inexistencia de
un sistema actualizado para el manejo de las actividades comerciales, por tal razon se considera
facilitar la sistematizacion del control de ventas. Se aplico técnicas de investigacion de campo
para conocer a fondo las necesidades para la gestién de la empresa permitiendo aplicar las
nuevas tecnologias, organizar los principales procesos. Por lo cual en el desarrollo de la
propuesta tecnologica se utilizé el método de desarrollo Iterativo Incremental conformado de
cuatro fases aplicadas en cada iteracion terminada, mientras que para el disefio dindmico se
empled el lenguaje de modelado UML, para mejor comprension de los procesos del sistema,
mediante el entorno de las herramientas open source entre ellas: HTML, PHP, Bootstrap y la
comunicacion de la base de datos MySQL se logro un aplicativo eficiente que permitira
sistematizar la informacion que tiene la entidad. Como resultado de la aplicacion web se obtuvo
modulos de registros de categorias, productos, trabajadores y clientes, asi como también
gestionar el proceso de ventas online y entregas a domicilio de las plantulas, brindado una
interfaz grafica amigable al usuario, generando beneficios a los empleados del vivero

fortaleciendo su proceso de comercializacion.

Palabras claves: Iterativo — Incremental, vivero, sistematizacion, ventas online, aplicacién

web.
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ABSTRACT

Currently, technology is present in all areas such as education, commerce, advertising,
document management, and processes. In the province of Tungurahua, Canton Ambato, Parish
of Cunchibamba in the San Gabriel Nursery, it was found that there is no updated system for
the management of commercial activities; for this reason, it is considered to facilitate the
systematization of sales control. Field research techniques were applied to gain in-depth
knowledge of the company's management needs, allowing the application of new technologies
and the main processes' organization. Therefore, in the technical proposal development, the
Iterative Incremental development method was used, consisting of four phases applied in each
finished iteration. In contrast, for the dynamic design, the UML modeling language was used,
for a better understanding of the system processes, through the environment of open-source
tools including HTML, PHP, Bootstrap, and MySQL database communication, an efficient
application was achieved that will systematize the information that the entity has. As a result
of the web application was obtained modules of records of categories, products, workers, and
customers and managed online sales and home deliveries of seedlings, providing a user-friendly
graphical interface, generating benefits to employees of the nursery, strengthening its marketing

process.

Keywords: Iterative - Incremental, Nursery, Systematization, Online Sales, Web Application.
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2. DESCRIPCION

En la provincia de Tungurahua Canton Ambato parroquia de Cunchibamba el Vivero San
Gabriel esta ubicado el km 14 panamericana norte carretera principal a la vista de cualquier
vehiculo y persona, desarrolla su actividad comercializando de plantas horticolas, medicinales
y frutales, por lo cual el proceso de compra de los productos se realizan de manera presencial
de esa forma el agricultor pueda observar algun tipo de planta que estese interesado y a su vez
conocer de su valor y su stock del mismo, para que de alli pueda solicitar su cantidad y su precio
total a pagar al vendedor/a quien se encarga de pasar el pedido del cliente al personal encargado
de despachar este proceso se realiza mediante hojas volantes o notas de venta escrito, por lo
cual si existiera una acumulacion de pedidos la organizacion no es tan factible dentro del
establecimiento, por tal motivo se ha propuesto desarrollar un aplicativo web que facilite al
duefio, vendedor y despachador se lleve este proceso de manera administrada y organizada, de
esta manera el cliente sea el beneficiario principal para que pueda adquirir algun producto desde
la comodidad de su hogar sin exponerse personalmente algun tipo de aglomeracion, de esta

forma se reduce tiempo al momento de acercarse a la institucion.

3. JUSTIFICACION

Referente al problema que reside en el Vivero San Gabriel en su desorganizacion de administrar
sus ventas y entregas sus productos se ha sugerido desarrollar una aplicacion web donde se
podré visualizar la informacion necesaria a lo que se dedica tanto a la venta de plantas
categorizada, servicios que brinda a su vez contactos, re direccionamiento a sus redes sociales
y correos electronicos del establecimiento. El administrador podra monitorear la gestion de
clientes, trabajadores, categorias, productos de igual manera visualizacion de los pedidos,
despachos, entregas, productos con un minimo de stock de esta forma ayuda al duefio obtener

de una forma organizada la estructura laboral de su negocio.

El presente proyecto esta orientado para los usuarios quienes desean adquirir sus productos de
forma online, enfocado a una pagina web que se puede ingresar desde cualquier dispositivo
tecnologico como es un computador o mdvil inteligente a través de un navegador a su
disposicion, al momento que entra a la aplicacion web se visualiza toda la informacion del
establecimiento a su vez tiene la seccion de ingreso al sistema para poder acceder con el usuario
y contrasefia deberd registrarse, al ingresar el cliente podréa visualizar en el apartado de los

productos con sus categorias cada una de las plantas a su disposicion con un valor unitario y el
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stock actual de cada uno de ellos de esta manera el agricultor podra afiadir un producto al carrito
de compras y automéaticamente se le mostrara el detalle, un campo para fijar la cantidad del
mismo de esta forma podra continuar con el proceso de compra en lo cual se le informa al
cliente un valor estimado para la entrega de su pedido, también al momento de continuar con la
compra tiene parametros de pago sea en efectivo transferencia o PayPal , fijacion de ubicacion,
adicional puede visualizar el seguimiento de su compra mediante las observaciones que tendra

el mismo, hasta que sea entregado el producto a cliente con éxito.

El desarrollo de este sistema es factible ya que al momento en la parroquia Cunchibamba no
dispone con aplicacion similar a nuestro proyecto, también tiene una facilidad de manejo, una
agradable interfaz, comprensible y es adaptable a cualquier dispositivo inteligente para el
usuario requiera acceder de manera sencilla redirigiéndose al dominio del establecimiento, se

podra registrarse e ingresar para adquirir sus productos de manera eficaz y eficiente.

4. BENEFICIARIOS
4.1. BENEFICIARIOS DIRECTOS

Esta propuesta tecnoldgica a reconocido como beneficiarios directos el duefio del vivero que
representa como administrador del mismo, quien es la persona que mediante la aplicacion web
podra administrar la gestién de sus categorias conjuntamente con sus productos, visualizar
reportes generados diarios, mensuales anuales también la calificacion del servicio brindado al
cliente adicional generar registros de nuevos clientes y trabajadores. Igualmente colaboran
directamente los trabajadores quien van a generar un uso adecuado en la aplicacién facilitando

el proceso de administracion de los envios y entregas de pedidos.

Como otro beneficiario son los agricultores de Cunchibamba, quienes tendrén la facilidad de
acceso a la aplicacion y observar las variedades de plantulas por cada una de ella podra obtener
informacion con su respectivo stock y valor monetario que comercializa, de esta manera evitara

trasladarse presencialmente al vivero.

4.2. BENEFICIARIOS INDIRECTOS
Se ha reconocido como beneficiarios indirectos a las personas de la parroquia de Cunchibamba

puesto que son pertenecientes a la actividad comercial y econémica de la localidad.
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4.3. REPRESENTACION DE BENEFICIARIOS

Tabla 1: Matriz de los Beneficiarios Directos e Indirectos

Administrador del sistema que podra gestionar las categorias, productos,
Propietario empleados, clientes y adicionalmente visualizar los reportes de ventas

monetariamente

Trabajador encargado de los pedidos y despachos de los productos
Vendedor . .

requeridos por el cliente

Personal encargado de acceder al sistema para proceder con las entregas
Despachador . . . L

que debe realizar al cliente con su respectiva ubicacion

Quien interactda directamente con la interfaz para la visualizacion del
Agricultor productos categorizados y detallados con su respectivo stock y valor

unitario, para realizar su compra del mismo

. Persona quienes conforman la parroquia y adquieren productos

Clientes de la zona .

presencialmente

Personas de provincias que visitan el vivero para conocimiento de sus

Clientes exteriores
productos

Elaborado por: Autores

5. EL PROBLEMA

A nivel Internacional en México especificamente en la empresa Ornacol dedicada a la
comercializacion de plantas ornamentales tuvo que realizar el proceso de venta manualmente
una inconformidad total para los administradores al momento de cierres de caja debido que su
historial de ventas y entregas al cliente no eran tan satisfactorio y la administracion de los
mismos, exclusivamente no satisfactorio para comprador, por lo tanto este proyecto se llevo a
cabo para la mejora e implementacion de procesos de automatizacion con la finalidad de que el
sector agricola tenga una nueva herramienta para adquirir productos ofreciendo al cliente una

mejor administracion y optimizacion de tiempo al llevar acabo el mercadeo de las plantas[1].

En Ecuador en la ciudad de San Francisco de Milagro se puede encontrar un gran conjunto de
viveros los cuales brindan una variedad de plantas florales y ornamentales, sin embargo, son
cultivadas con el mejor cuidado y conservacion, alcanzando que la poblacién solicite la
obtencion de la misma no obstante, en el vivero “Belleza Natural” debido a la falta de
conocimiento o informacién de los productos hacia clientes potenciales y nuevos quienes
requieran conseguir los mismos, opten por buscar otros lugares de igual manera surgi6 la

necesidad del propietario al no poder controlar y manejar todo tipo de actividades comerciales
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como es el registro de sus ventas se lo estaba realizando de manera manual por la cual su control
lo realizaba por dia, mes o por afio en caso de errores de calculos o equivocaciones en precios
no llevaba el registro de sus clientes al momento de entregar un comprobante o factura en caso
que el usuario necesitaba, por tal razon este proyecto no tenia el conocimiento de contar con un
sistema web que le facilitara mejorar la gestion de ventas y la optimizacion de los procesos de

administracion de registros de clientes, inventarios y pagos entre otros [2].

En la ciudad de Ambato en la microempresa productos Nevada en el rea de logistica el personal
no disponia con las herramientas tecnoldgicas necesarias para la planificacién de pedidos y
despachos de sus producto, puesto que se manejé la informacion de forma manualmente
causando errores de coordinacion también retraso de comercializacion, ademas el registro de
pedidos y de los clientes no era el adecuado por la cual se generaba una acumulacion de
informacion innecesaria y perdida de datos, de igual manera los despachos no eran
administrados de una manera eficiente para la satisfaccion del cliente, referente al problema de
este proyecto se propuso un sistema web para el mejor almacenamiento y organizacion de
informacion de ventas de los productos que se encuentren disponibles y garantice la

coordinacion adecuada para que los envios sea de mejor procedencia para los usuarios[3].

El Vivero San Gabriel se encuentra ubicado en la provincia de Tungurahua canton Ambato
Parroquia Cunchibamba dedicada a la comercializacion de plantas horticolas, medicinales y
frutales, donde se evidencia la inexistencia de un sistema de control de proceso de ventas en el
cual permita administrar sus distintas gestiones dentro de ella, al no disponer un sistema
actualizado, lo ha comenzado de manera tradicional con materiales que han sido obsoletas, por
lo que ha venido realizando de forma manual en los cuales la informacion no es archivada de
manera eficiente, en algunos acontecimientos se perdian gran informacion de listas de clientes,
productos, mismos que son primordiales para su sostenibilidad comercial del vivero generando
inconformidad e incumplimiento referente a la objetividad planteada y crecimiento del

establecimiento .

Al no poseer un sistema que genere reportes de ventas y productos esto hace que el vivero
desconozca cual es el stock de plantulas suficientes para ofertar al cliente lo cual es necesario
conocer de manera inmediata, al no tener en cuenta una herramienta que sistematice los
procesos conforme al vivero se observa la falta de informacion de los productos, asi mismo los

registros de compras, ventas, inventario, al no tener en conocimiento un verdadero stock de sus
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productos y la calidad de desempefio del personal, por tal raz6n no cuentan con procesos

sistematizados que permitan agilizar sus ventas y mejorar la atencion al pablico.

6. OBJETIVOS

6.1.0bjetivo General

Desarrollar una aplicacién web mediante el uso de herramientas open source que permita la

administracion del proceso de ventas generados por el vivero San Gabriel de la Ciudad de

Ambato.

6.2. Objetivos Especificos

e Investigar en fuentes bibliograficas el contenido necesario referentes al proyecto a

desarrollar, la misma que servira como base y fundamento en la elaboracion del

documento.

e Aplicar el modelo Iterativo-Incremental adaptandolo a las necesidades y requerimientos

del usuario, para estructurar, planear, ejecutar y controlar los procesos del desarrollo de

la aplicacion web.

e Evaluar la aplicacion web para garantizar su correcto funcionamiento, realizando

pruebas mediante la modelo Iterativo-Incremental para determinar posibles errores del

software.

7. ACTIVIDADES Y SISTEMA DE TAREAS EN RELACION A LOS OBJETIVOS

PLANTEADOS
Tabla 2: Tareas conforme a los objetivos planteados
OBJETIVOS ACTIVIDADES RESULTADOS DESCRIPCION ~ DE LA
ESPECIFICOS ACTIVIDAD (TECNICAS E
INSTRUMENTOS)
Investigar en fuentes e Fuentes Tesis de alto impacto

bibliograficas el
contenido  necesario
referentes al proyecto a
desarrollar, la misma
que servira como base
y fundamento en la
elaboracion del
documento.

Investigar los
antecedentes del
problema de
investigacion.
Determinar lo mas
relevante acerca del
tema del proyecto.
Referenciar el marco
tedrico con normas
IEEE.

Bibliogréaficas
fiables tales como:
revistas, articulos,
libros y tesis.

e Adquisicion de

informacion
detallada de

proyectos similares.
e  Obtenemos las

diferentes
herramientas o
técnicas y

Herramientas actuales
utilizadas en proyectos
de alto rango.
Articulos cientificos y
revistas.

Tesis y Libros
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conceptos para
efectuar el
proyecto.
Aplicar el  modelo Recolectar requisitos | ¢  Seleccionar los e Entrevista.
Iterativo-Incremental de usuario. métodos para la e Laobservacion de
adaptdndolo a las Estandarizar los realizacion del campo.
necesidades y procesos y proyecto. e Manipulacion de
requerimientos del actividades que se | ¢ Adaptar los lenguaje de

usuario, para
estructurar,  planear,
ejecutar y controlar los
procesos del desarrollo
de la aplicacion web.

llevan a cabo en el
vivero forestal san
Gabriel a través de la

técnica de la
entrevista.
Seleccionar las

herramientas para el
desarrollo del sistema
web.

Desarrollar el

sistema web, con las
herramientas
seleccionadas.
Realizar entregables
del sistema al cliente
final.

requerimientos y
procesos que lleva
el departamento de
forma Dinamica.

e Viabilidad del
desarrollo del
proyecto con
herramientas
sofisticadas y
rapidas.

o Disefio del sistema
de forma dinamica
e intuitiva.

e Entrega de las
iteraciones mas
importantes al
cliente cumpliendo
con las necesidades
solicitadas por el
administrador del
vivero san Gabriel.

programacion.
Programacion Php
Eclipse

Xampp

Moriss.js

Visual Paradignm Uml

Evaluar la aplicacion
web para garantizar su
correcto
funcionamiento,
realizando pruebas
mediante la modelo
Iterativo-Incremental
para determinar
posibles errores del
software.

Implementacion del
aplicativo en el
Hosting

Prueba responsive en
el dispositivo
inteligente

Prueba de los
modulos y el analisis
grafico

e Visualizacién de

aplicativo web con
su respectivo
dominio

e Visualizacion
adaptable y
agradable para el
cliente

e Moddulos y Gréaficos
funcionando
adecuadamente

Hosting
Dominio
Smartphone
Computador

Elaborado por:

Los investigadores
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8. FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA

8.1.ANTECEDENTES

Con el propésito de analizar informacion en relacion al proyecto propuesto se han investigado
de fuentes bibliograficas como son los proyectos de tesis, articulos y libros de diversas
instituciones superiores de tercer nivel, sea nacional o internacional que seran de gran utilidad
para el desarrollo y retroalimentacion que de tal manera se pueda establecer una

conceptualizacion adecuada para la estructura de nuestro documento.

Tambiéen se considera segun la tesis[4], con el nombre” Disefio de un prototipo aplicando el
lenguaje de programacion HTML5 basada en la metodologia wsdm para el desarrollo de un
sitio web en la gestién de productos de la empresa floricola rose success cia. Ltda”, en la cual
se menciona los diferentes agentes que influyen en el proceso de la gestion de productos,
alternando nuevos espacios para captar el mayor nimero de clientes con el uso de las
herramientas web que se presenta en la actualidad[4]. Basandonos en el proyecto mencionado
nos permite ver los diferentes parametros y asi establecer que productos son mas importantes
para la empresa y asi crear un rating de potenciales productos adecuadas para el proceso al

publico.

Sin embargo la tesis[5], con el tema “Desarrollo e Implementacion de un sistema para la gestion
de inventarios, ventas y estadistica para el almacén universitario”, aquel documento tiene como
objetivo principal sistematizar el proceso de gestion de Inventarios, Ventas y Estadistica de esta
dependenciay todos los procesos inherentes al mismo que genere informacion oportuna, precisa
y confiable en todo momento, que sirva de base para la rapida y oportuna toma de decisiones
por parte de la persona encargada de la administracién[5]. Conforme a esta informacion se
puede desatacar forma de la autenticacion que tiene el sistema, es por ello que se ha tomado en
cuenta para la construccion del sistema e implementar la seguridad. Esta informacién muestra
el desarrollo de las prioridades del sistema, los privilegios de lectura, escritura y edicion, es
decir los privilegios que tendra el sistema con los usuarios y administradores. Es por ello, que

dicha informacidn es importate para desarrollar la seguridad del sistema.

El proyecto [6], con el tema de “Disefio e Implementacion de un sistema de control de la gestion
para una empresa que se dedica a la produccion y comercializacion de plantas meristematicas

de banana, con la finalidad de los puntos teoricos involucrados a sistemas de control de
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administracion se hizo un diagndstico situacional de la organizacion para conocer su
desempefio, analizando los componentes administrativos, humanos y técnicos. Después de
examinar toda la informacion se procedio a disefiar el sistema estableciendo una organizacion
estratégica y los indicadores necesarios para el control de la administracion, con base a esto se
implement6 el sistema de consenso al alcance predeterminado, y se analizd los resultados
logrados, En base a este proyecto se utilizo los procedimientos de indagacién como el empirico
y de campo, como resultado se obtuvo la estructuracion de la entrevista al usuario principal
para extraer informacion sobre la organizacion que tiene el negocio en su administracion de sus

ventas.

En la tesis[7], titulada “Sistema de comercializacion basado en tecnologia web para mejorar la
gestion de ventas en la empresa Iblasac” con el objetivo de recopilar la informacion necesaria
mediante las técnicas de investigacion experimental y disefio pre-experimental de esa manera
el aplicativo se llevd a cabo con un gestor de base de datos MySQL, programacién PHP un
disefio MVC con aquella estructuracion el sistema fue fiable y se ha logrado la disminucién el
tiempo de registro de compras, Sin embargo este proyecto nos es util para el desarrollo de
nuestro sistema web basados en las herramientas mencionadas anteriormente para que tenga

una mejor estructuracion del sistema y se mayor agrado para el usuario y cliente.

En la tesis [9], nombrado “Desarrollo de un Sistema de Gestion Integrado utilizando software
libre con el Modelo Iterativo Incremental para llevar el control de los procesos en la Empresa
Software y Hardware”, con el propoésito de facilitar de gestion de proceso de control que
mediante la investigacion de campo para la verificacion del problema que obtuvo el proyecto
en base a ello ha determinado la metodologia de desarrollo la interactiva incremental con la
finalidad de que el desarrollo del aplicativo sea de mejor ambigiiedad y participe para el usuario,
aquel proyecto es necesario para la elaboracion de la metodologia seleccionada en nuestro
proyecto para poder estructurar de mejor manera los requerimientos que sean necesarios para

la eficiencia de nuestro aplicativo sea agradable y corregible.

Los proyectos de tesis que fueron investigados son de gran ayuda para el desarrollo de nuestro
del proyecto que nos permitié recopilar informacion referente los procesos de ventas, generar
ideas fundamentales, fundamentacion tedrica de las herramientas web asi como también
seleccionar el método iterativo incremental conocer sobre sus fases estructuradas, ademas elegir

herramientas de lenguaje de programacion PHP y un gestor de base de datos MySQL que
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realizara la comunicacion entre cliente-servidor que serd mas aplicable para nuestro sistema y

generar resultados 6ptimos, funcionales y aceptables para la empresa

8.2.BASES TEORICAS
8.2.1. Aplicaciones web

En los ultimos afios se ha desarrollado su utilizacion con la generalidad de los aparatos méviles
con entrada a redes. Inicialmente meramente se componian de archivos de hipertexto para la
publicacion de una investigacion, sin embargo, hoy dia tienen cabida de computacion y esta
integradas con aplicaciones y bases de datos corporativas. A través de ellas se puede manipular
una estadistica bancaria, realizar todo prototipo de compras, manipular juegos estrechamente
elaborados o estar al tanto el tiempo en cualquier parte del orbe. La conveniencia, urgencia e

interés son determinantes al lapso de que tengan superioridad[10].

Por lo tanto, la aplicacion web es la principal centralizacién del proyecto en lo cual permite
generar un sistema de ventas en el cual nos facilitara interactuar directamente con una base de

datos y sea de mejor manipulacion para el usuario.
8.2.2. Open Source

Definido como cddigo abierto se puede decir que es una carta de derechos para el usuario del
equipo, los mismos que licencia de software debe otorgarle para la certificacion ya mencionada
es diseflado de manera que sea accesible que todos pueden ver modificar y distribuir de forma
que sea util, también se puede decir que es descentralizado y colaborativa productiva para el
desarrollo de un software manera de solucionar problemas empresariales, comunidades y

sectoriales[11].
8.2.3. Emmet

Es un plugin que se puede completar a distintos de los editores de escrito mas famosas, como
Sublime Text, Brackets, Eclipse, Netbeans. Posibilita que la parte mecanica de la programacion,
que es redactar los tags o palabras reservadas de esta manera los programadores son de mayor

utilidad debido que le facilita mucho menos esfuerzo y tiempo[12].
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8.2.4. Lenguaje de Programacion PHP.

Es un lenguaje que se realiza en el servidor web, justo previo a que se envie la pagina por medio
de Internet al comprador. Las paginas que se ejecutan en el servidor tienen la posibilidad de
hacer accesos a bases de datos, conexiones en red, y otras labores para producir la pagina final
que verd el comprador. EI mismo que s6lo obtiene una péagina con el codigo HTML resultante
de la ejecucion de la PHP pertenece a los idiomas que sirven para la programacion de scripts
del lado del servidor, otros idiomas bastante usados son ASP o JSP, que poseen propiedades
semejantes, como principal caracterizacion por ser multiplataforma y de una gratuidad
accesible[14].

Se puede concretar que PHP tiene como finalidad de lograr la composicion de las paginas

HTML con aplicaciones que corran en el servidor e interconectar una base de datos.
8.2.5. UML Lenguaje Unificado de Modelado.

Es un lenguaje otorga un vocabulario y unas normas para permitir una comunicacion. En esta
situacion, este lenguaje se concentra en la representacion grafica de un sistema. Este lenguaje
nos sugiere cémo producir y leer los modelos, pese a que no dice como crearlos es parte al

objetivo de las metodologias de desarrollo[15].

Se pude definir que para el desarrollo de un aplicativo aquel lenguaje nos permite describir y

representar de forma grafica la estructura de algun proyecto de software.
8.2.6. Diagrama de Casos de Uso.

Es la descripcion de acciones de un sistema a partir de la perspectiva del usuario. Es un
instrumento importante ya que es una técnica de aciertos y errores para adquirir los
requerimientos del sistema, se modelan la funcionalidad del sistema utilizando actores y casos
de uso. Los casos de uso son servicios o funcionalidades provistas por el sistema para sus

usuarios[16].
8.2.7. Diagrama de Secuencia

Muestra un grupo de mensajes, dispuestos en una sucesion temporal. Cada rol en la sucesion se
muestra como una linea de vida, o sea, una linea vertical que representa el proceso a lo largo de

cierto plazo de tiempo, con la relacion completa. Los mensajes se presentan como Desarrolladas
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en medio de las lineas de vida, puede demostrar un escenario es decir una historia personal de
una transaccion. También es ensefiar la sucesion del comportamiento de un caso del uso. Una
vez que esta implementado la conducta, cada mensaje en un diagrama de sucesion corresponde
a una operacion en una clase, a un acontecimiento disparador, 0 a una transicion en una maquina
de estados[17].

8.2.8. Diagrama de actividad

Representa el procedimiento mediante un modelado de flujo de datos y de control, empezando
desde su actividad de descripcion de un comportamiento parametrizado que se expresa como
un flujo de ejecucion mediante una serie de unidades subordinadas, continuando con su accién
detallada de una unidad importante de comportamiento que representa una transformacion o
procesamiento, de igual manera estdn contenidas en actividades que le proporcionan su
contexto, capturan las acciones y sus resultados, también se puede decir que los procesos de
ejecucion conforme a una actividad suelen ser concurrentes o secuenciales en los cual son

involucrados constructores de sincronizacion y de bifurcacién[18].
8.2.9. Diagrama clases

El diagrama de clases muestra un conjunto de clases, interfaces y sus relaciones. Este es el
diagrama méas comun a la hora de describir el disefio de los sistemas orientados a objetos. Se
puede destacar también que muestra la especificacion de la estructura del software de una
aplicacion a través de sus clases, asociaciones y atributos adicionalmente conformadas por
interfaces como sus operaciones y constates , los métodos, navegabilidad y dependencias que

debe tener un sistema[19].
8.2.10. Modelo Entidad-Relacion

Desarrollado por Chen en 1976 para facilitar el disefio de bases de datos al permitir al disefiador
manifestar las caracteristicas conceptuales de la base de datos en un esquema de compafiia o

empresa[20].

e Entidades se describira como cualquier objeto existente y se puede diferenciar de
otros objetos. Puede representar una persona, sitio, acontecimiento, objeto o criterio
en el planeta real que se planea modelar en la base de datos. Podria ser un objeto fisico

0 una abstraccion[20].
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e Campo clave o clave primaria. Como en un item de datos que posibilita distinguir

los registros. Es elemental una definicion mas precisa del criterio de clave[20].

e Relaciones: Frecuentemente las entidades se ligan por medio de asociaciones o
interacciones, que son conexiones o relaciones en medio de las instancias de entidad.
Un alumno se relaciona con una clase al inscribirse en esa clase. Por abstraccion, es
viable detectar las caracteristicas usuales de ciertas interrelaciones y conceptualizar
un tipo de interaccién y un que corresponde grupo de colaboraciones bien determinado

como la recoleccion de interrelaciones de hablado tipo[20].

e Atributos: de una entidad representan las caracteristicas definitorias o cualidades del
tipo de entidad. Para el tipo de entidad student, las caracteristicas definitorias tienen
la posibilidad de ser la ID, nombre, especialidad y nimero de créditos acumulados del
alumno. Los atributos son la representacion en el modelo de dichas caracteristicas, a
saber: stuld, stuLastName, stuFirstName, major y credits[20].

8.2.11. Bases de datos.

Es un almacén de datos involucrados con diferentes métodos de organizacion. Una base de
datos representa ciertos puntos de todo el mundo real, esos que le interesan al cliente. Y que
almacena datos con un objetivo especifico. Con el término “datos” se se refiere a hechos
conocidos que tienen la posibilidad de registrarse, como ser nimeros telefonicos, direcciones,

nombres, etc.[21]
8.2.12. MySQL

Es un sistema gestor de bases de datos. Empero la ventaja importante y la clave de su triunfo
es que hablamos de un sistema de independiente reparticion y de codigo abierto. Lo primero
supone que se puede bajar libremente de Internet (por ejemplo, de la direccién
(www.dbmaria.com); lo segundo (codigo abierto) supone que cualquier programador puede
remodelar el codigo de la aplicacion para mejorarlo. Dicha es ademas la base del manejo del
sistema Linux, por esa razon MySQL se distribuye basicamente para Linux, aun cuando ademés

hay variantes para Windows[22].

13



Universidad Ingenieria

Técnica de Informatica Y Sistemas
Cotopaxi Computacionales
8.2.13. El servidor MySQL..

Es el servicio mysgld, que puede recibir peticiones de consumidores locales o remotos por
medio TCP/IP, sockets o pipes a modo de ficheros locales a la maquina en que se esta
ejecutando. En el reparto se incluye un comprador denominado mysgl-client, al que en adelante
nos referiremos sencillamente como mysql (asi es como se denomina el programa ejecutable).
Si se invoca sin cuantificaciones, lo cual ejecuta una conexion al servidor local usando el
nombre del cliente UNIX que lo ha invocado e implica que este cliente no necesita contrasefia.
La conexion a un servidor remoto y un nombre de cliente especificos necesita de por lo menos

dos argumentos[23].
8.2.14. PhpMyAdmin

Herramienta para la gestion del servidor de base de datos MySQL Dispone de una interfaz
graficay es de independiente reparticion Posibilita hacer toda clase de operaciones sobre bases
de datos: generar, borrar y cambiar tablas consultar, insertar, cambiar y borrar datos
conceptualizar usuarios y dedicar funciones hacer copias de seguridad, es redactada en PHP y
se integra a partir del navegador Si estd instalada en la carpeta phpmyadmin, se realiza

escribiendo en la barra de direcciones del navegador la url[24].
8.2.15. Responsive Web Design

Es un nuevo enfoque para resolver los inconvenientes de disefio para la enorme pluralidad de
soluciones y dispositivos. Este enfoque desea centrarse en el contenido, y en el comprador, en
su vivencia de cliente, si deja de laborar con su equipo de sobremesa y desea seguir navegando

en la misma pagina web a partir de una tablet o teléfono inteligente[25].
8.2.16. Bootstrap

Se relaciona a un framework que involucra un impresionante sistema Grid responsivo y CSS
base, incluyendo clases extensibles para llevar a cabo y mejorar el estilo para diversos recursos
que van a partir de tipografia, botones, tablas, maneras e imagenes para nombrar ciertos. Con
una amplia lista de elementos que constan de glifos, barras de navegacion responsivas, con el
razonamiento elemental de HTML y CSS, puede comprender Bootstrap e implementarlo en sus

proyectos convirtiéndolo de esta forma en un instrumento de ingreso para el disefio web[26].
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8.2.17. jQuery

Es una biblioteca multiplataforma de JavaScript, permite simplificar la manera de interactuar
con los documentos HTML, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar interaccion

con la técnica AJAX a paginas web[27].
8.2.18. Library Morris

Es la biblioteca que impulsa los graficos de series temporales. Es una API de bastante utilidad

para graficos de lineas de dibujo, barras, areas y rosquillas.
8.2.19. Eclipse

Este es un IDE de programacion y de lenguaje de maquetado como: HTML, JS y PHP es
utilizado para el desarrollo de la aplicacion web que permite a los administradores y
trabajadores del vivero utilizar dicho sistema para la gestion de sus ventas pedidos y entregas

durante sus actividades diarias.
8.2.20. Hosting

Es utilizado el hosting para alquilar los servicios de dominio y base de datos, para que pueda
ser compartida toda la informacion que deben ser utilizados para el lanzamiento del aplicativo
web, de esta manera pueda interactuar el cliente con la aplicacion desde cualquier parte del

mundo y con cualquier dispositivo inteligente
8.2.21. Vivero Forestal

Los viveros forestales son sitios especialmente dedicados a la produccién de plantulas de la

mejor calidad y al menor costo posible[28].

Los componentes son varios, algunos de ellos son fundamentales y otros son complementarios

y dependen del tipo de vivero y de las condiciones del sitio[28].
Dentro de los componentes fundamentales tenemos:

e Terreno de buenas caracteristicas
e Cercas

e Fuentes segura de agua
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e Plantulas y semillas

e Buenos viveros

e Herramientas

e Recursos econémicos

e Clientes
8.2.22. Disefo de un Vivero Forestal

Del latin vivarium, un vivero es una instalacion agronémica donde se cultivan, germinan y
maduran todo tipo de plantas y plantulas. El vivero, es un lugar donde se crian diversas clases
de especies vegetales, utilizando para ello los métodos de propagacién de plantas conocidos. El
Vivero cuenta con un conjunto de instalaciones, maquinarias, equipos, herramientas e insumos,

para un funcionamiento eficiente y asi lograr con ello una produccion de alta calidad[29].
8.2.23. Tipo de investigacion

e Investigacion Bibliografica.

El autor [30] se entiende por Unidad de Informacion aquella institucion dedicada a la
recopilacién, procesamiento y difusion de la informacidn cientifica y técnica. Este trabajo lo
hacen las Bibliotecas, los Centros de Documentacion y/o Informacién, los Bancos de Datos, los
Centros de Analisis de Informacion, los Archivos, los Museos, etc. Por lo que, estas
Instituciones, constituyen Unidades de Informacion. Por ello mismo, son un lugar de trabajo

natural del investigador. Es decir, el espacio donde el investigador obtiene informacion”
e Investigacion de Campo

Es aquella que se apoya en la recoleccidon de datos de manera directa de los sujetos investigados,
o del contexto donde ocurren los hechos (datos primarios), sin manipular o mantener el control
de variable alguna, el investigador recibe la informacion, sin embargo, no altera las condiciones

existentes[31].
e Investigacion Descriptiva

El proposito es definir caracteristicas, propiedades perfiles de individuos, equipos, sociedades,
procesos, objetos o cualquier otro fendbmeno que se someta a un estudio. Esto quiere decir que

solamente pretenden medir o recoger informacion de forma sin dependencia o conjunta sobre
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los conceptos o las cambiantes a las que se refieren, en otras palabras, su objetivo no es indicar

como se relacionan éstas[32].

8.2.24. Técnicas de investigacion
e Entrevista

Es una técnica de gran beneficio en la indagacion cualitativa para recabar datos; se define como
una platica que se sugiere un fin definido diferente sencillamente elaborado de empezar una
conversacion. Es una herramienta técnica que adopta la manera de un didlogo coloquial.
Canales la define como “la comunicacion interpersonal fundada entre el investigador y el
individuo de analisis, con el propdsito de obtener respuestas verbales a las preguntas planteadas

sobre el problema propuesto”[33].
e Observacion

La técnica de la Observacion tiene su umbral en el tierra de la energia cotidiana esta técnica
compre en percibir un alguno campo, una sede o hecho, con la finalidad de adquirir para
intervenir alce el suceso. Esta persona de delimitacion consiste en una percepcion intencionada,
selectiva e interpretativa en el que el vigilante enfoca toda su expectativa su compoartamiento

del objeto.
8.2.25. Desarrollo de software

Desde el punto de vista especifico de la Ingenieria del Software, la metodologia describe como
se organiza un proyecto, el orden en el que la mayoria de las actividades tienen que realizarse
y los enlaces entre ellas, indicando asimismo coémo tienen que realizarse algunas tareas

proporcionando las herramientas concretas e intelectuales[34]
8.2.26. Modelo Iterativo Incremental

Segun[35] dice “En este modelo, el sistema, tal y como esta especificado en la especificacion

de requisitos del software, se divide en subsistemas de acuerdo a su funcionalidad.”

“Las versiones se definen comenzando con un subsistema funcional pequefio y agregando
funcionalidad con cada nueva version. Combina elementos del modelo en cascada con la
filosofia interactiva de construccién de prototipos aplica secuencias lineales de forma

escalonada mientras progresa el calendario del proyecto [35]”.
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Analisis -

Disefo

N veces

Codificacion .

Fases

Gréfico 1: Modelo Iterativo Incremental
Elaborado por:[35].

8.2.27. lteracion

Cada iteracion refina lo realizado en la iteracion anterior. De esta forma se produce una
dindmica en la que se van mejorando los productos (entregables) obtenidos en la iteracion
anterior. Eventualmente se realizaran todas las iteraciones planificadas, o se llegara al nivel de

refinamiento deseado [36].

8.2.28. Glosario de términos

e IFPUG: Significa Grupo Internacional de Usuarios de Puntos de Funcién, la cual se la
puede considerar como un método o una herramienta que permite realizar la valoracion
de un proyecto de software.

e EIl: Entradas Externas

e EO: Salidas Externas

e EQ: Consultas Externas

e ILF: Archivos Légicos Internos

e EIF: Archivo de Interfaz Externo

e PFSA: Puntos de Funcion sin Ajustar

e PFA: Punto de Funcion Ajustado

e HH: Horas Hombre

e RF: Requerimientos o Requisitos Funcionales
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9. HIPOTESIS

Con el desarrollo de la aplicacion web, permitira administrar el proceso de ventas realizado por
el Vivero San Gabriel, gestionando los clientes, despachos, entregas y reportes de forma

sistematizada.

10. METODOLOGIA.
10.1. TIPO DE INVESTIGACION
10.1.1. Investigacion Bibliografica.

Al utilizar este tipo de investigacion se lo realiza mediante variedades de fuentes primarias
como son las revistas, articulos, libros, tesis, los cuales son analizadas con el fin encontrar
documentos que tenga similitud y sea como base teorica del documento, de igual manera el
aspecto transcendental que se ha retomado dentro del proyecto es la metodologia iterativa
incremental donde se podra definir cuéles son las fases necesarias que va a interactuar en el

desarrollo del aplicativo.

Ademas, se ha realizado indagacion de bases tedricas como lenguaje de programacion PHP,
Mysql, UML, Base de datos, de igual formar las herramientas que se utilizaran como es Eclipse,

Hosting, todo esto conformado para el desarrollo de la aplicacion web.

10.1.2. Investigacién de Campo

Este tipo de investigacion se aplicara al momento de realizar una visita al propietario y a su
equipo de trabajo para verificar como es su ambiente laboral usando un método tradicional sin
emplear un sistema informatico, lo cual permitira obtener informacion que muestre la situacion
real de los procesos que se aplican en la empresa para poder establecer soluciones con fin de

mejorar su actual gestion.

10.1.3. Investigacion Descriptiva

Al aplicar este tipo de investigacion permitira conocer las caracteristicas, situaciones de los
procesos que llevan a cabo en el vivero, de esta manera dar una solucion al problema
establecido dentro del proyecto, inicialmente permitir& reconocer los querimientos funcionales
para el aplicativo web. Estos también se obtendran mediante la aplicaciéon de la entrevista
dirigida al propietario del vivero, con el fin de priorizar cada funcionalidad y dividirlas en

iteraciones de acuerdo a su grado complejidad.
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10.2. TECNICAS DE INVESTIGACION

10.2.1. Observacion
La siguiente pretende observar la gestion de cada uno de los procesos que realiza el vivero en

donde es participe el cliente desde el momento de realizar con su compra de las plantulas hasta
que el producto sea entregado en un determinado tiempo, con la finalidad de obtener los

requerimientos principales para el desarrollo del software.

10.2.2. Entrevista
Esta técnica se utilizara de con el fin de recolectar informacion acerca las necesidades que tiene

el vivero, lo aplicaremos mediante la elaboracion de un cuestionario conformado por 11
preguntas relevantes, las mismas que se enfocaran con el proposito de proyecto, para lograr
establecer las funcionalidades del aplicativo, de esta manera empezar con su desarrollo y
estructuracion. Esta entrevista sera aplicada al propietario del Vivero San Gabriel de la ciudad
de Ambato. (Anexo N°4)

10.3. METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO

10.3.1. Modelo Iterativo Incremental

La metodologia se aplicara en el proyecto planteado en base a las funcionalidades que seran
recopiladas por el propietario del vivero recordando que los requerimientos que se obtendra
mediante la entrevista aplicada, por lo cual cada requisito sera parte de una iteracion que sera
empleada con modelos UML los cuales son casos de uso, caso a detalle, diagrama de actividad,
secuencia los mismos que sera conformados en las fases de iteracion como es el analisis y

disefo.

El incremento que va obtener nuestro aplicativo se basa en cada iteracion terminada hasta su
fase de prueba y sera el avance del sistema hasta poder tenerlo en su completo desarrollo cabe

recalcar que la participacion del usuario es primordial dentro del proyecto.
10.3.2. Puntos de Funcion

La estimacién de costos por puntos de funcion se empleara para especificar el costo total del
aplicativo web a procesar, para ello se debe definir los requerimientos funcionales de la
aplicacion, mismos que tienen que ser clasificados tomando en cuenta los valores estandar
(IFPUG), de esta manera se definira el alcance y complejidad que va tener cada funcionalidad
de nuestro sistema, dependiendo de aquello se obtendra un valor total de puntos de funcién sin

ajustar, en cual el proceso que se realizara serd aplicar los factores de ajuste para que finalmente
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tener los puntos de funcion ajustados, una vez realizado el proceso anterior se procedera a

realizar la estimacion de esfuerzo en lo cual involucra las (HH) esto es en base a otros gastos

adicionales y de esta manera se obtendra el valor de la aplicacion web en su totalidad.
10.3.3. Plan de Iteraciones

Se aplicara el plan de iteraciones en base a los requerimientos funcionales que se determiné con
la aplicacion de la entrevista en base a las necesidades del empleador, en una matriz se
reestructurara las gestiones que abarcara el sistema la mismas que seran tomadas en cuenta

como el nimero de iteraciones que retomar el desarrollo de la aplicacion.

10.3.4. Estrategia de solucién proceso de desarrollo de software

Para el desarrolld de una aplicacion web para la administracion del Vivero San Gabriel de la
ciudad de Ambato se utilizara el modelo iterativo incremental, el cual consiste en la iteracion
de varios ciclos de vida en cascada. Al concluir cada iteracion se le entregard al cliente una
version dindmica y con los requerimientos planteados del producto. En cada fase se aplicaré lo

siguiente.
10.3.5. Fase de analisis

En esta fase el usuario describira en forma general sus necesidades asi dejando a un lado el
detalle técnico para poder determinar las principales funcionalidades del Software a desarrollar

y asi poder determinar todo los que hace el sistema.
Para recolectar el requisito de software, se utilizara el siguiente formato.
e Casos de uso

Mediante el caso de uso se analizara la estructura que tendran nuestro software acorde a los
requerimientos recopilados por el cliente por lo cual interactia como actores el administrador,

despachador y cliente modeladas en cada una de sus gestiones del sistema.
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System

T =

Actor

Grafico 2: Caso de Uso

Elaborado por: Autores
¢ Plantilla para especificacion de requerimientos

La especificacion de los requerimientos se aplicard de manera individual de cada gestion que
conforma el sistema para los procesos detallados que realizara el sistema con el usuario esto

dependera de los extends de que tiene cada caso de uso.

Tabla 2: Ejemplo Plantilla de requerimientos

Captura y descripcién de requerimientos

Requerimiento numero:

Usuario

Rol usuario

Analista responsable

Descripcion del requerimiento

Tipo de requerimiento X Funcional No funcional

Flujo principal

Elaborado por: Autores
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10.3.6. Fase de disefio.

Esta fase se aplicara para especificar los médulos que tiene cada uno de las iteraciones esto se
establece después de haber realizado la fase de andlisis para que a partir de lo detallado se
abstrae el modelado de comportamientos acorde a la planificacion y andlisis de los requisitos

del actor del sistema. presentado por los siguientes diagramas

e Diagrama de arquitectura: En este diagrama se visualizara los elementos primordiales
para el funcionamiento de la aplicacion web se quiere decir el proceso que tendra la
interaccion entre el cliente y en el servidor que va estar alojado el aplicativo al momento
de realizar la gestion de ventas y pueda obtener resultados desde la base de datos
almacenada

e Diagrama de actividad: Basado en los procesos o actividades que se llevaran a cabo
de manera estructurada entre la funcion del usuario la interfaz la interpretacion de la
aplicacion y la busqueda en la base de datos en comportamiento dindmico mismos que
se basaran en la especificacion de requerimientos detallada en la plantilla.

e Diagrama de secuencia: Especificacion de las interacciones entre los objetos de la
aplicacion web, esto involucrara a los objetos es decir mediante la secuencia del proceso
que realice tendra mensajes enviados entre los mismo se podré identificar el foco de
control que tendra el procedimiento de la funcionalidad establecida

e Entidad y Relacion: Se basara a la base de datos que tendra como resultado una vez
que conozcamos los requisitos funcionales y estructuraremos la relacién entra tablas

que interactuaran, incluyendo los atributos necesarios para cada tabla

10.3.7. Fase de codificacion.

Para esta fase, se utilizara el lenguaje de programacion PHP (Preprocesador de hipertexto) que
parte de los mddulos del software, y se cumplié con respectiva codificacion de la gestion de la
interfaz de usuario, el almacenamiento de la informacidn asi también la conexion a la base de
datos mediante el lenguaje de PHP que viene por defecto. La base de datos se desarroll6 en el
gestor de base de datos MySQL con el servidor Apache y esta basada en las funcionalidades

del sistema.

En esta fase se determind los respectivos parametros funcionales en la codificacion del sistema,

el resultado se puede observar en cada una de las iteraciones en el presente documento.
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10.3.8. Fase de Pruebas

Para la fase de pruebas se llevé a cabo el siguiente esquema para verificar el cumplimiento de
las tareas mas importantes de cada iteracion, se realizo las respectivas correcciones dentro del
proceso de desarrollo del software que respectivamente se enfoca en cumplir la necesidad del

cliente.

11. DESARROLLO DE LA PROPUESTA (ANALISIS Y DISCUSION DE LOS
RESULTADOS)

11.1. TECNICAS DE LA INVESTIGACION
11.1.1. Entrevista

Respecto a la recopilacién de datos y de informacion en cuanto a la entrevista se lo realizo al
gerente del Vivero San Gabriel, para obtener informacion necesaria y explicita, asi también
analizar la problematica a investigar y conocer como es el proceso de la administracion de los
productos y de la produccion de la misma y con ello el tipo de sistema de ventas que posee
hacia el cliente y a partir de ellos obtener los requerimientos para el desarrollo del sistema Web.
(Anexo N°5)

11.2. VERIFICACION DE LA HIPOTESIS

Posteriormente de efectuar el analisis y observacion referente a las carencias del Vivero San
Gabriel al no disponer con un aplicativo modernizado que le permita gestionar los procesos de
ventas, actividades que realiza cada uno de sus trabajadores, después de una entrevista
directamente con el propietario se establecid que si se cumple la hipétesis porque demuestra
que “Desarrollo de una aplicacion web para la administracion del Vivero San Gabriel de la
ciudad de Ambato.”

Proporcionara la interaccion entre el propietario, vendedor, cliente y despachador quienes son
los que interacttan con la aplicacion web, obteniendo como resultado la facilidad y adaptacion
de manejo con el sistema , porque ayudara a la sistematizacion de los procesos de la
administracion de las ventas de una forma secuencial y ordenada que tiene el sistema abarcando
las gestiones que realiza el vivero al momento de procesar una venta de esta manera

optimizando tiempos de respuesta al usuario consumidor .
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La mismas que son verificadas y comprobadas en las pruebas de cada iteracion perteneciente a

la metodologia interactiva incremental aplicada al sistema determinadas en la discusion de

resultados
11.3. MODELO CONCEPTUAL DE LA NECESIDAD

Usuarios del sistema (Gerente): Después de haber identificado las necesidades planteadas

dentro del Vivero, vamos a construir un cuadro de analisis con los siguientes datos

Gestionar
entregas y
reportes

J
o

Gréfico 3: Modelo Conceptual De La Necesidad

organizacional de la empresa.

Elaborado por: Autores
11.4. PLANIFICACION DE LA PROPUESTA
11.4.1 Requerimientos Funcionales Del Sistema

Cada requerimiento tiene un identificador Unico. Estos cédigos deben ser usados en la
documentacion y en el codigo para la trazabilidad, identificada como una referencia Unica y se

van a priorizar segun su utilidad y complejidad.
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Tabla 3: Requerimientos Funcionales

Ingenieria

Computacionales

“ Descripcion Nivel

RQF01
RQF02
RQF03
RQF04
RQF05

RQF06
RQF07
RQF08
RQF09
RQF10

RQF11

RQF12
RQF13
RQF14

RQF15

RQF16

RQF17

El sistema permitira (agregar editar habilitar y
deshabilitar) las categorias.
El sistema permitira (agregar, editar, habilitar y
deshabilitar) los productos.
El sistema permitird (agregar editar habilitar y
deshabilitar) los clientes.
El sistema permitira (agregar editar habilitar y
deshabilitar) los trabajadores.
El sistema permitird designar la entrega del pedido a un
despachador
El sistema permitira Aceptar o Rechazar un pedido de
acuerdo al motivo del administrador
El sistema permitira visualizar productos con bajo stock
El sistema permitira generar ventas con nuevos clientes
presencialmente.
El sistema permitira generar la entrega al despachador
El sistema permitira al cliente agregar producto, editar la
cantidad al carrito de compras y eliminar
El sistema permitira visualizar las compras que el cliente
tiene realizadas, pendientes y rechazadas
El sistema permitira al cliente seleccionar su forma de
pago efectivo, PayPal o transferencia bancaria
El sistema permitirad actualizar los datos del cliente.
El sistema permitira visualizar reportes de ventas al
administrador y entregas al despachador
El sistema permitira realizar busqueda de las gestiones
cliente, trabajadores, productos, despachos, pedidos de
igual manera busqueda por fecha para el reporte de ventas
El sistema permitird visualizar grafico de barras circulares
y lineales de productos mas vendido y ventas por fechas
El sistema permitira visualizar una calificacién a traves de
estrellas referente al servicio que haya recibido el cliente
por la compra.

Elaborado por: Autores
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Media complejidad
Baja complejidad
Baja complejidad
Baja complejidad
Media complejidad
Media complejidad

Baja complejidad
Media complejidad

Media complejidad
Alta complejidad

Media complejidad
Alta complejidad

Baja complejidad
Alta complejidad

Media complejidad

Alta complejidad

Media complejidad

Informatica Y Sistemas



11.4.1. Plan de Interacciones del Proyecto

Se elabord los respectivos andlisis de forma general del sistema a desarrollar y se determiné el plan de iteraciones con un periodo estrictamente

ligado el uno a continuacion del otro para el desarrollo del sistema: donde se presenta cada una de las iteraciones més principales.

Para el presente sistema se establecid 7 iteraciones con la revision de parte del gerente del Vivero San Gabriel este comprende cada uno de los

modulos que se debe realizar dentro del cumpliendo las fases de desarrollo del método Iterativo incremental para el desarrollé de una aplicacion

web para la administracion del vivero san Gabriel de la ciudad de Ambato.

Analisis
1
Gestionar Categoria
Disefio
Codificacidn
Prueba
2 Analisis
Gestionar productos
Disefio
Codificacién
Prueba

V.V VY

YV VYV V

Y V

Tabla 4: Plan de Interacciones del Proyecto

Agregar Categoria  Administrador

Requisitos
funcionales

Caso de uso
Diagrama de
Actividad.

Desarrollo del codigo

Desarrollo de caso de
pruebas

Requisitos
funcionales

Caso de uso
Diagrama de
actividades
Diagrama de
secuencia

Desarrollo del codigo
Desarrollo de caso de
pruebas

Editar Categoria

Habilitar
deshabilitar
Habilitar
deshabilitar
Agregar producto

Editar producto

Habilitar
deshabilitar

Administrador

Administrador

Administrador

Administrador

Administrador

24 de
Noviembre
del 2020

8 de
Diciembre del
2020

24 de Noviembre
del 2020

11 de Diciembre
del 2020
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3
Gestionar Clientes

4
Gestionar
Trabajadores

5
Gestionar pedidos,

entregas, despachos y

stock

Analisis

Disefio

Codificacion

Prueba

Analisis

Disefio

Codificacion

Prueba

Analisis

Disefio

Codificacion

Prueba

Andlisis

V VYV VYV VY

YV V V

Requisitos
funcionales

Caso de uso
Diagrama de
actividades

Diagrama de
secuencia

Desarrollo del codigo
Desarrollo de caso de
pruebas

Requisitos
funcionales

Caso de uso
Diagrama de
actividades
Diagrama de
secuencia

Desarrollo del codigo

Desarrollo de caso de
pruebas

Requisitos
funcionales

Caso de uso
Diagrama de
actividades
Diagrama de
secuencia

Desarrollo del codigo

Caso de Prueba

Requisitos
funcionales

Ingenieria
Informatica Y Sistemas
Computacionales

Agregar Clientes

Editar Clientes

Habilitar
deshabilitar

Agregar
Trabajadores

Editar
Trabajadores

Habilitar
deshabilitar
Habilitar
deshabilitar
Aceptar o
Rechazar pedido

Elegir
despachador

Ver producto con
bajo stock
Descargar csv pdf
excel

Actualizar Datos
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Administrador

Administrador

Administrador

Administrador

Administrador

Administrador

Administrador

Administrador

Administrador
Administrador

Administrador

Administrador

Cliente

15 de
Diciembre del
2020

21 de
Diciembre del
2020

5 de Enero
del 2021

19 de Enero
del 2021

18 de Diciembre
del 2020

24 de Diciembre
del 2020

15 de Enero del
2021

29 de Enero del
2021
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Gestionar Cuenta, » Caso de uso
Compras Disefio > Diagrama de Ver Detalle Cliente
actividades
Gestionar Carrito de > Diagrama de Ir Mapa Cliente
compras secuencia
Codificacion ~ » Desarrollo del cédigo  Agregar producto  Cliente
» Desarrollo de caso de  Eliminar producto = Cliente
pruebas
Pruebas » Desarrollo de caso de  Realizar pago Cliente
pruebas
» Desarrollo de caso de = Editar Cantidad Cliente
pruebas
7 Analisis » Requisitos Ver Detalles Despachador
Gestionar Entregas funcionales
» Caso de uso
Gestionar Reportes Disefio » Diagrama de Ir Mapa Despachador
actividades 4 de Febrero 11 de Febrero
» Diagrama de del 2021 del 2021
secuencia
Codificacion Despachador
Pruebas > Desarrollo de Consultar Despachador
caso de pruebas Entregas

Elaborado por: Autores

Basandose en las iteraciones en la matriz anterior se seleccionara la iteracion 1y 7 a detallar para la representacion de los resultados que se

obtuvo en el ciclo de vida de las fases, las demas interacciones estaran en los Anexos N°7, 8, 9, 10, 11
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11.4.2. Actores del Proyecto

Proyect Manager(Ing.Alex Llano)

Business Analysts Developers
(Mireya Tipantasi) (Francisco Guaigua)
iﬁtﬁg Technical Training
-
Requirements Database Rehie
(Mireya Tipantasi) (Francisco Guaigua) suport:(Mireya

| Tipantasi,Francisco
Guaigua)

Web Desinger
(Mireya Tipantasi)

Documentation
(Mireya Tipantasi)

Tester:
(Francisco Guaigua)

Gréfico 4: Diagrama de Actores Del Proyecto

Elaborado por: Autores

11.5. DESARROLLO DE LA ITERACION 1

En esta iteracion el usuario final, puede llenar todos los diferentes campos correspondientes a
la categoria que posea el Vivero. Para brindar una solucion eficaz al cliente se sigui6 las
siguientes fases para el desarrollo de software.

11.5.1. Fase de analisis

En esta fase se analizara cada historia de usuario en base a los requerimientos que se van a

resolver a través de la aplicacion web.
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e Caso de Uso General del Sistema

Se representa las gestiones que tiene nuestra aplicacion y los actores que conformara parte del
sistema este el caso de uso Nivel 0, los casos de uso nivel 1 0 mas conocido como casos de
usos extendido estaran especificados en el Anexo N°6

Despachador

chente

Grafico 5: Caso de uso General Administracion del Sistema

Elaborado por: Autores

e Gestionar Categorias: Este perfil corresponde al administrador del Vivero, el cual
cuenta con todos los privilegios dentro del sistema Web, podra ingresar, agregar,

modificar y habilitar.

Tabla 5: Requisitos del sistema de la iteracion 1

Agregar Categoria Administrador

1 Gestionar Categoria  Editar Categoria Administrador
Habilitar deshabilitar ~Administrador
Elaborado por: Autores
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Al finalizar el registro correspondiente de las diferentes categorias el cliente puede visualizar

en la pantalla principal por parte de cliente-servidor.

Para obtener resultados confiables en este entregable se aplico las siguientes fases para el

desarrollo de software.

e Especificacion de Requisito Agregar Categoria

Son importantes en la comunicacién y la determinacion del comportamiento de un

sistema, por medio de la interaccidn con el usuario/administrador.

Tabla 6: Requerimientos del Administrador Agregar Categoria

CU1 Agregar Categorias |

Iteracion: 1
Usuario Duefio del Vivero
Rol usuario Administrador
Analista responsable Mireya Tipantasi
Descripcion Este caso de uso, permite agregar una nueva categoria de acuerdo a la
necesidad de la empresa.
Actor Duefio del Vivero
Precondicion- El usuario debe estar conectado a internet.
El usuario debe estar autenticado
Flujo principal 1. El usuario accede al sistema
2. El sistema muestra la interfaz del administrador
3. El administrador se direcciona al menu principal da clic en
Contenido.
4. El sistema muestra un sub mend.
5. El administrador selecciona categorias.
6. El sistema muestra la interfaz de categorias
7. El administrador da clic en la opcién agregar nueva categoria
8. El sistema muestra el formulario de afiadir nueva categoria pidiendo
datos tales como: nombre, imagen, seleccion de mostrar al usuario o
no
9. El administrador llena los campos requeridos por el sistema y da clic
en crear
10. El sistema muestra la interfaz con todas las categorias creadas
Flujo Alterno 1 9. El usuario selecciona la opcién cancelar
10. El sistema muestra la pantalla principal.
Post Condicion Categoria generada exitosamente.

Elaborado por: Autores
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e Especificacion de Requisito Editar Categoria

El administrador puede editar la categoria segun a las necesidades que requiera el vivero.

Tabla 7: Requerimientos del Administrador Editar Categoria

CU2 Editar Categorias

Iteracion: 1.1

Usuario Duefio del Vivero

Rol usuario Administrador

Analista responsable Mireya Tipantasi

Descripcion Este caso de uso, permite editar categorias de acuerdo a la necesidad de la
empresa.

Actor Duefio del Vivero

Precondicion- El usuario debe estar conectado a internet.
El usuario debe estar autenticado

Flujo principal 1. El usuario accede al sistema

2. El sistema muestra la interfaz del administrador

3. El administrador se direcciona al menu principal da clic en
Contenido.

El sistema muestra un sub mend.

El administrador selecciona categorias.

El sistema muestra la interfaz de categorias

El administrador selecciona una categoria y da clic en editar

© N o o &

El sistema muestra el formulario de editar categoria pidiendo datos
tales como: nombre, imagen, seleccion de mostrar al usuario o no
9. El administrador edita los campos y da clic en guardar

10. El sistema muestra la interfaz con todas las categorias

Flujo Alterno 1 9. El administrador da clic en cerrar
10. El sistema muestra la interfaz con todas las categorias
Post Condicién se guardé los cambios

Elaborado por: Autores

e Especificacion de Requisito Administrador Mostrar Categoria

El administrador puede Mostar la categoria segun a las necesidades que requiera el vivero.

Tabla 8: Requerimientos del Administrador Mostrar Categoria

Iteracion: 1.2

Usuario Duefio del vivero

Rol usuario Administrador

Analista responsable Mireya Tipantasi

Descripcién Este caso de uso, permite mostrar las categorias al cliente
Actor Duefio del vivero
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Precondicion- El usuario debe estar conectado a internet.
El usuario debe estar autenticado
Flujo principal 1. El usuario accede al sistema

El sistema muestra la interfaz del administrador

El administrador se direcciona al menu principal da clic en Contenido.
El sistema muestra un sub mena.

El administrador selecciona categorias.

El sistema muestra la interfaz de categorias

El administrador selecciona una categoria y da clic en mostrar

© N o g b~ D

El sistema muestra una ventana emergente con el mensaje “Esta
seguro que desea mostrar este contenido”
9. El administrador da clic en ok

10. El sistema muestra la interfaz con todas las categorias

Flujo Alterno 1 8. El sistema muestra una ventana emergente con el mensaje “Esta seguro que
no desea mostrar este contenido”
9. El administrador da clic en ok
10. El sistema muestra la interfaz con todas las categorias

Flujo Alterno 2 9. El administrador da clic en cancelar
10. El sistema muestra la interfaz con todas las categorias y mensaje
“cancelado”.

Post Condicion “Se modificado con éxito”.

Elaborado por: Autores

11.5.2. Fase de Disefio

Esta fase permite especificar el disefio de cada modulo o iteraciones, dentro de este apartado,

diagrama de arquitectura actividad, modelo entidad-relacion.

e Diagrama de Arquitectura
Representa la conexion que tendra entre el administrador o intérpretes del sistema con la
comunicacion de servidor web interpretada por el lenguaje de programacion PHP, la consulta
que va a realizar en la base de datos la informacion que requiera y se lo enviara mediante la

interfaz HTML a la vista del cliente como resultado
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Gréfico 6: Diagrama de Arquitectura

Elaborado por: Autores

e Diagrama Entidad Relacion General

Demostramos las tablas que conforman a la aplicacion web se establecio 9 tablas relacionas

de acuerdo a la gestion de ventas que va realizar el vivero.

detalles ~ producto 2k -
¥ idDet: INTEGER ¥ idProd: INTEGER ‘;“‘;";{'.’MEGE&
@ notaventa_idVent: INTEGER (FK) @ categoria_idCat: INTEGER (FK) mbreCat: VARGHAR(ZS
@ producto_idProd: INTEGER (FK) 9 nombreProd: VARCHAR(25) Rel 01} nombrecat: )
& @ imagenCat: VARCHAR(50)

< cantidadDet: INTEGER Rel 02 9 descripconProd: VARCHAR(60) | @9 | enableCat: VARCHAR(10)
@ precioDet: DOUBLE © @ precioProd: DOUBLE -

notaventa A Rel 04 @ subtotalDet: DOUBLE & imagenProd: VARCHAR(S0)

¥ idvent: INTEGER & 13 detalles_FKindexi @ enableProd: VARCHAR(15)

@ usuario_idUser: INTEGER (FK) @ producto_idProd & stockProd: INTEGER

@ fechaVent: DATETIME |3 detales_FKindex2 @ tamMedProd: VARCHAR(20)

9 totalVent: DOUBLE @ notaventa_idVent 13 producto_FKindex1

@ longttudvent: DOUBLE PEacese Ao

9 latiudVent: DOUBLE el i

< tipoPagoVent: VARCHAR(20) depventas hd
< estadoVent: VARCHAR(10) Rel09 # idvent: INTEGER
& despachVent: VARCHAR(10) O @ notaventa_idVent: INTEGER (FK)
@ lugarVent: VARCHAR(80) @ trabajadores_idTra: INTEGER (FK)
@ comprobanteVent: VARCHAR(50) |3 depventas_FKindex1
@ observacionVent: VARCHAR(250) @ trabajadores_idTra
& enableServ/ent: VARCHAR(15) |3 depventas FAindex2 Rel 08
|3 notaventa_FKindex1 @ notaventa_idVent Q trabajadores -
@ usuario_idUser Rel 05 @ idTra: INTEGER
o_ @ cedulaTra: VARCHAR(13)
@ nombresTra: VARCHAR(25)
Rel_10 Rel03 ;":e;‘a: — e < apelidosTra: VARCHAR(25)
U © @ usuar_dUser: INTEGER (FK) & dreccnTra: VARCHAR(B0)
@ trabajadores_idTra: INTEGER (FK) @ talefonoTra: VARCHAR(15)
@ notaventa_idvent: INTEGER (FK) Rel 06 @ coneoTia: VARCHAR(S0)
@ valorCobro: DOUBLE 0 @ tipoTra: Vf\RCHAR(lO)
servido = usuarle - o fechaDesp: DATETIME @ enableTra: VARCHAR(10)
¥ idserv: INTEGER ¥ iduser: INTEGER @ estadoCobro: VARCHAR(15) @ keyTra: VARCHARIS0)
@ usuario_idUser: INTEGER (FK) @ cedulaUser: VARCHAR(13) & estadoDesp: VARCHAR(20)
@ notaventa_idVent: INTEGER (FK) il nombresUser: VARCHAR(25) RelL07] |3 entregas FKindexi
@ rateServ: INTEGER —*:Q apelidosUser: VARCHAR(25) @ notaventa_idvent
@ comentarioServ: VARCHAR(500) 0 @ referenciaUser: VARCHAR(60) Q |3 entregas Findex2
|3 servico_fKindex1 & telefonoUser: VARCHAR(12) ° »qba_,a_m,,zg_crm
@ notaventa_idvent @ coreoUser: VARCHAR(150) |3 entregas_FKindex3
|3 servico_fKindex2 & keyUser: VARCHAR(50) @ usuario_idUser
@ usuario_idUser @ tipoUser: VARCHAR(10) —
@ enableUser: VARCHAR(S)
@ keyRedUser: VARCHAR(30)

Grafico 7: Diagrama relacional general
Elaborado por: Autores
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Administrador

1GL

Aplicacion

BBDD

. Ingresa al sistema |— |
Inicio

El administrador se direcciona al
menu principal da clic en Contenido

El sistema muestra la
interfaz administrador

el sistema muestra un
sub mend.

administrador seleciona
categorias.

)|

sisterna muestra la interfaz de
categorias

—( )

ministrader da clic en la opciéq
agregar nueva categeria

C
¢

sistema muestra el formulario de
aradir nueva categoria

requeridos
peticion
flujo 1
Sist tra la lista de : ; . ; ;
o T D)
Cancelar o
sistema muestra la
pantalla principal
fin
Gréfico 8: Diagrama de actividades Agregar Categorias
Elaborado por: Autores
e Diagrama de Actividad Editar Categorias

Administrador

|G

Aplicgcic’m

BEDD

. Ingresa al sistema [— |
Inicio

El administrador se direcciona al
ment principal da clic en Contenido

El sistema muestra la
interfaz administrador

el sistema muestra un
sub menu.

)

administrador seleciona
categorias.

( )

sisterna muestra la interfaz de
categorias

—( )

administrador seleciona una
categoria y da clic en editar

ministrador edita los campos
requeridos

:
.

sisterna muesfra el formulario de
editar categoria

flujo 1

Cancelar

o (=)

fin

Sistema muestra la lista de
Categorias

prepara la nueva
peticion
)
recive la informacion ]«(—
A EH

sistema muestra la lista
de Categorias
fi

n

Se actualiza la categoria
prepara la informacion

Grafico 9: Diagrama de actividades Editar Categorias
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e Diagrama de Actividad Mostrar Categorias
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©

Adminisstrador

1GL

Apliccacion

.@
Inicio N7

El administrador se direcciona al
mend prncipal da dic en Contenido

El sistema muestra la
interfaz administrador

Ty

categorias.

A

categoria y da clic @n mostrar

&l sistema muestra
un sub mend.
-

muestra una ventana emerfente
con el mensaje "Esta segun que

desea mostrar este contenido™

b

p

)G

ok k\_ envia peticion
flujo 1
Muestra Interfaz de
Categorias
mensaje emergente "Se
guardo los cambios™ 5
in
Cancelar

(e

Grafico 10: Diagrama de actividades Mostrar Categorias

e Diagrama de secuencia Agregar Categoria

Admi

1:Ingresa al Sistema

1.1: Muestra La Interfaz Principal

2: Se direcdiona al mend principal da clic en Contenido

2.1: sistema muestra un sub meni

3 seleciona categorias

3.1: muestra la interfaz de categorias

4: da clic en la opcion agregar nueva categoria

4.1: muestra el formulario de anadir nueva categoria

5: llena los campos requeridos por el sistema y da clic en crear

5.1.1.1.1.1: Muestra |a lista de Categorias Actualizada

Aplicacion

5.1: Envia peticion (validacion)

A

5.1.1.1.1: prepara la Informacion (consulta)

5.1.1: Se crea nueva Categoria

A

5.1.1.1: Envia Informacion

!
|
|
|
I

o
|
|
I

Gréfico 11: Diagrama de secuencia de Agregar Categorias

Elaborado por: Autores
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e Diagrama de Secuencia Editar Categoria

Interfar Aplicacion Base de Datos.

Administrador

1: Ingresa al Sistema

1.1: Muestra La Interfaz Principal

2: Se direcdona al menl principal da clic en Contenido

2.1: sistema muestra un sub ment

3 seleciona Categorias

3.1: muestra la intelfaz de Categorias

4: da clic en la opcion editar Categoria

4.1: muestra el formulario editar Categoria

5: edita los campos requendos por el sistema y da dic en guardar

5.1: validacion ()

————— e e

5.2: Envia peticion
4 5.2.1: Update()
5.2.2: Actualiza Categoria
4
o 5.2.2.1: Envia Informacion
5.2.2.1.1: prepara la Informacion (consulta) -
4l
5.2.2.1.1.1: Muestra la lista de Categoria Actualizada -

- a
Gréfico 12: Diagrama de secuencia de Editar Categorias

Elaborado por: Autores

e Diagrama de Secuencia Mostrar Categoria

Interfaz. Aplicacion
Administrador } }
1: Ingresa al Sistema b| |
T |
< 1.1: Muestra La Interfaz Principal |
|
2: Se direcciona al menu principal da clic en Contenido I
2.1: sistema muestra un sub menu l
< |
3: seleciona Categorias :
> |
3.1: muestra la interfaz de Categorias I
o L

4: da clic en la opciébn mostrar Categoria

4.1: Mensaje "Esta seguro que desea mostrar categoria”

5: Da click en Aceptar

P>

5.1: Envia peticion

5.1.1: mostrar()
5.1.2: Ejecuta Orden

5.1.2.1: mesaje "cambio guardado exitosamete” <

T

Grafico 13: Diagrama de Secuencia Mostrar Categoria
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11.5.3. Fase Codificacion

Se realiza el proceso de programacion. Consiste en elegir un determinado lenguaje de
programacién, codificar toda la informacion anterior y llevarlo a cédigo fuente.
$nombre = $_POST[ "nc

$estado = §_POST[ 1o
$foto - $_FILES["file

$var = $_FILES["file"]["name"];
$r = 0;
if ($nombre $estado ($var)) {
$r =35
} else {
if ($foto["type”] image/jpg $foto[ "type”] image/jpeg $foto[ "type"] image/png")
$fot = §_FILES["file"]["name"];
$ruta .-f../../assets/img/categorias $fot;
($foto[ "tmp_name™], $ruta);
$sql insert into categoria (nombreCat,imagenCat,enableCat
alues( $nombre’, $fot’, $estado H
$r {$conexion, $sql);
} else {
$r £y
¥

Gréfico 14: Codigo de Agregar Categoria

categoria -
¥ dGat: INTEGER

@ nombreCat: VARCHAR(2S)
@ magenCat: VARCHAR(S0)

@ enableCat: VARCHAR(10)

Gréfico 15: Tabla Categoria

Elaborado por: Autores

Podemos visualizar la pantalla principal donde encontramos todas nuestras secciones que se va

a encontrar en el sistema.

Gréfico 16: Vista principal del sitio web
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Para el ingreso de iniciar seccion penemos primeramente que registrarnos también tenemos la

opcion que podemos registramos atar vez de Facebook y Google.

uctos Contactanos Iniciar Sesion w

Graéfico 17: Vista Ingreso a la plataforma

Una vez gue ya inicianos seccién que nos va a visualizar en la pantalla el inicio la gestion de

contenidos el total e clientes las entregas pendientes y el total de ventas como administrador.

E @ 0 Francisco Guaigua v

& Total de Cli.... @ Entregasp... & Pedidos pe. & Productos b.... & Total de ve...
A& Inicio
GESTION DE CONTENIDO Productos mas vendidos diario

E Contenido

& Personas

ADMINISTRACION

é Pedidos

@ Despachos

Grafico 18: Vista principal del administrador

En esta seccion podemos visualizar los tipos de categorias agregadas hasta el momento.
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P @ rranciscocuagua v

Categorias
Plantas Horticolas < ® Plantas Medicinales Plantas Frutales =
Plantas Florales * Plantas Ador - Plantas Adorno -

& Productos bajo de Stock [

3

’i\ﬁ

Graéfico 19: Vista de Categorias Agregadas

En esta venta nos nuestra como podemos afiadir una nueva categoria donde nos pide llenar los
preliminares.

Afadir Nueva Categoria

Nombire*

Imagen* Seleccionar archivo | No se...rchivo

Mostrar Mostrar al usuario v

Cerrar Crear

Graéfico 20: Formulario de Agregar Categoria

En esta venta nos nuestra como podemos editar una nueva categoria donde nos pide llenar los
preliminares.

Editar Categoria

Mombre* Plantas Horticolas
Imdgen* | | Seleccionar archivo | No se...rchivo
Mostrar Mastrar al usuario

W

Grafico 21: Formulario de Editar Categoria
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No mostrar x

;Esta sequro que no desea maostrar este contenido?

OK CANCEL
Mostrar X
;Esta sequro que desea mostrar este contenido?
OK CANCEL

Grafico 22: Mensaje de confirmacion mostrar Categoria

11.5.4. Fase de Pruebas

En esta fase el control sobre la programacion ademas de los eventos realizados es
rigurosamente esencial, ya que es importante verificar si la codificacion cumple con las
necesidades o requerimientos impuestas por el usuario, puesto que los datos que han sido
utilizados por dichos desarrolladores deben estar acorde a lo planteado para el desarrollo de la

iteracion en el periodo que se ha establecido.

e Caso de Prueba Agregar Categorias.

Tabla 9: Caso de Prueba Agregar Categoria

CP 001 Agregar Categoria

Usuario Administrador

Namero caso de uso Ccu1

Descripcion El sistema Permitira al administrador
agregar una nueva categoria

Precondiciones El sistema mostrara la interfaz de agregar
categoria

Entradas Ingresa los datos de la nueva categoria

Resultado esperado #1 Mensaje Flotante “Campos vacios”

Resultado esperado #2 Mensaje Flotante “Categoria se cred
exitosamente”

Evaluacion de la prueba Prueba superada
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e Caso de Prueba Editar Categoria.

Tabla 10: Caso de Prueba Editar Categoria

CP 002 Editar Categoria

Usuario Administrador

Ndmero caso de uso Cu2

Descripcion El sistema Permitira al administrador
agregar una nueva categoria

Precondiciones El sistema mostrara la interfaz de editar
categoria

Entradas Ingresa los datos de la categoria

Resultado esperado #1 Mensaje Flotante “Campos vacios”

Resultado esperado #2 Mensaje Flotante “Se guardé los Cambios”

Evaluacion de la prueba Prueba superada

e Caso de Prueba Mostrar Categorias.

Tabla 11: Caso de Prueba Mostrar Categoria

CP 003 Agregar Categoria

Usuario Administrador

NUmero caso de uso CuU3

Descripcion El sistema Permitira al administrador
agregar una nueva categoria

Precondiciones Se mostrara la interfaz de categorias

Entradas Da clic Mostrar

Resultado esperado #1 Mensaje Flotante “Esta seguro que
desea mostrar esta categoria”

Resultado esperado #2 Mensaje Emergente “Se guardo los
Cambios”

Resultado esperado #3 Mensaje Emergente “Cancelado”

Evaluacion de la prueba Prueba superada
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11.6. DESARROLLO DE LA ITERACION 7

En esta iteracion el despachador, puede revision previa a las entregas que tiene que realizar o
guedaron pendientes donde se demuestra que cada entrega consta de su ubicacién para proceder
con la entrega al cliente del pedido solicitado esta es la Gltima iteracion en donde se da por
terminado el proceso de las ventas.

11.6.1. Fase de analisis

Tabla 12: Requisitos del sistema de la iteracion 7
Ver Detalles Despachador
Gestionar Entregas  Ir Mapa Despachador
Realizar Entrega  Despachador
Gestionar Reportes =~ Consultar Entregas  Despachador

A continuacion, se detalla los requerimientos funcionales con los que constara el sistema para
el despachador.

Ingresar al sistema. Estos usuarios seran creados por el administrador del sistema.

Realizar las entregas pendientes al cliente
Ver reportes de Entregas

Interfaz de usuario amigable e intuitivo para el facil manejo.

e Especificacion de Requisito Gestionar pedido Realizar Entrega
Tabla 13: Descripcion del caso de uso Realizar Entrega

| GestionarCuenta ..

Iteracion: 6

Usuario Despachador

Rol usuario Trabajador

Analista responsable Mireya Tipantasi

Descripcion Este caso de uso, permite al despachador ver los pedidos pendientes y realizar
su respectiva entrega en su domicilio

Actor Despachador

Precondicion- El usuario debe estar conectado a internet.

El usuario debe estar autenticado
El usuario debe tener entregas pendientes
Flujo principal 1. El usuario accede al sistema

2. El sistema muestra la interfaz principal
3. Elusuario se direcciona a la parte del ment principal y da clic en
entregas.
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El sistema muestra la interfaz con la lista de pedidos pendientes

El usuario selecciona un pedido dando clic ver detalles

La interfaz muestra los detalles del pedido

N o o &

El despachador se dirige a la direccion de entrega del pedido y marca
la opcidn entregado

8. El sistema muestra la interfaz de los pedidos por entregar

Flujo Alterno 1 5. El usuario selecciona un pedido dando clic ir a mapa
6. La aplicacion direcciona al mapa
Post Condicion Entrega realizada

e Especificacion de Requisito Gestionar Reportes Consultar Entregas
Tabla 14: Descripcion del caso de uso Realizar Entrega

Gestionar Cuenta

Iteracion: 6.1

Usuario Despachador

Rol usuario Trabajador

Analista responsable Mireya Tipantasi

Descripcion Este caso de uso, permite al despachador ver los pedidos realizados dentro de
un tiempo especifico

Actor despachador

Precondicion- El usuario debe estar conectado a internet.

El usuario debe estar autenticado
El usuario debe tener entregas realizadas
Flujo principal 1. El usuario accede al sistema

2. El sistema muestra la interfaz principal

3. El cliente se direcciona a la parte del menu principal y da clic en

reportes.
4. El sistema muestra un sub menu
5. Elusuario da clic en Entregas Realizadas
6. El sistema muestra una interfaz de basqueda
7. El usuario ingresa una fecha de inicio y fin da clic en consultar
8. El sistema muestra la lista de entregas realizadas
Flujo Alterno 1 7. El usuario ingresa una fecha de inicio y fin da clic en consultar

8. El sistema muestra una lista vacia
Post Condicion

11.6.2. Fase de Disefo

e Diagrama de Actividad Gestionar pedido Realizar Entrega
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Daspachador 1GLU Aplicacion Base de Datos

f( El sistema muestra la

Ingresa al sistema
2= k\hhsrfazdaldaspad‘ladur

usuario se direcciona a la parte |
del mend principal y da clic en

antragas.
[ sistema muestra la Ininrfazcunla]
usuario selecciona un pedido [ERDEY 5P
dando dic ver detalles

interfaz muestra los detalles
del pedido

despachador se dirigue a la direccidn
de entrega del pedido y marca la

opcion entre gado
Sistema procesa
entregar \(—)7 peticion EnElpeicen

desicion @eﬁmm muestra la interfaz con T
fin mensaje entrega realizada informacion
o tir
sistema muestra la interfaz con
/L\h lista de pedidos pendientes fin

Grafico 23: Diagrama de Actividad Gestionar pedido Realizar Entrega

e Diagrama de Actividad Gestionar Reportes Consultar Entregas

Dres pachador 1= L)
Ingresa al sistarma—\'l |"f El sistema muestra la
k\\_htﬂtfazdsl despachador

cliente se direcciona a la parte del
mend pancipal wda clic en

/r Bl sistema muestra un sub rnanuj
o

usuario da clic an Entragas_“‘
Realizadas “J.\

f,;istarna mvwestra wna interfaz
de busague-da

usuario ingresa una fecha de inicio y fin
da clic en consultar [ sistemas mueasbtra la lista

de entregas realizadas

Grafico 24: Diagrama de Actividad Gestionar Reportes Consultar Entregas

11.6.3. Fase de Codificacion

Se realiza el proceso de programacion. Consiste en elegir un determinado lenguaje de

programacion, codificar toda la informacion anterior y llevarlo a cédigo fuente.
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(31 ($re)) {

$fecha = $f[ 1;

$tipoFac = $f[ 1;

$fach = $F[ 1;

$nombres $F[ 1;

$apellidos= $f[ 1;

$telefono= $f[ 1;

$despacho $F[ 1

Sref= $f[ 1;

$pagoFac = $f[ 1;;

$msjapi $nombres $apellidos

s

Graéfico 25: Codigo del detalle del pedido

El estado del pedido que realizo el Cliente son esta linea de cddigo.

<?php
session_start();

date_default timezone_set('America/Guayaquil');
$fecha = date("Y-m-d H:i:s");

include '../../../php/dbcon.php";
$conexion = conexion();

$non= $_SESSION[ 'usersG'];
$idAdmin=$non[@][ 'idUser'];

$lel = $_POST['id'];
//$1idEntregador = $_POST['idEnte'];

$estadoCobro="pendiente";
$valorCobro="";

$sentencia="";

iF($_POST[ 'x']=="5i"){
$sentencia="UPDATE entregas SET estadoDesp= 'realizado', estadoCobro = ‘pagado’ where notaventa_idVent = '$lel” ";

$sql="UPDATE notaventa SET despachVent= 'realizado/fin' where notaventa.idVent = '$lel" ";
mysgli_guery($conexion, $sql) or die (mysqli_error());
}

echo $res = mysqli_guery($conexion,$sentencia) or die (mysqli_error());

A U MW S W e W W W U W e e A W W U W e e

>

Gréfico 26: Codigo del estado del pedido

— l#5 | Usuano

San Gabriel

# Inicio

& Enregas.

BB Reportes

Gréfico 27: Interfaz principal del Despachador
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e Lista de entregas

En este apartado se visualizar las entregas pendientes y realizadas y en cada botdn “Ver

Detalle”, se detalla las caracteristicas de cada producto.

San Gabriel = = | usuario~
A Inicio Entregas

Pendientes Realizado
& Enregas
B8 Reportes Cliente Teléfono Total ~ Estado de Tipode  Fecha  Observacion Lugar de entrega Accion

Despacho pago
164 Francisco Silva 0983387733 $3.75 realizado efectivo  2021- Factura por cobrar en Quingeo , Cuenca - Quingeo, Azuay Ver detalles
02-25 efectivo - Ecuador

Graéfico 28: Interfaz De Entregas

Esta accidn permite visualizar la nota de venta y el total del producto a comprar.

San Gabriel = 2 | usuario ~

Nota de venta #164

Nombre:

Detalles
reci Subtotal
31 Margaritas 25 Dias De Germinacion 30em - 3 $075
0 Pago de envio 1 $1.50 0

Total : $3.75

Recuerde que este pago es en efectivo_|

Gréfico 29: Destalle del pedido

e Reportes de entregas

En este apartado se visualizar los reportes y entregas pendientes
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San Gabriel = e | usuario v
Seleccionar fecha
A Inicio
Fecha inicio| 25/02/2021 ]
& enregas Fechafin | 25/02/2021 )
Entregas Reslizadas

Se encuentran 0 entregas realizadas desde 2021-02-25 hasta 2021-02-25

FEl total de pago de efectivo es' $ 0

Gréfico 30: Interfaz de Consulta de entregas del despachador

11.6.4. Fase de Pruebas
En se caso de prueba al cliente se detalle pedido y lugar de la entrega de los productos.

e Caso de Prueba Realizar Entrega

Tabla 15: Caso de Prueba Realizar Entrega

Prueba # 17 Caso de prueba

CP 017 Realizar entrega

Usuario Despachador

Numero caso de uso Cu17

Descripcion El sistema Permitira al cliente visualizar
detalle del pedido y lugar de la entrega

Precondiciones Muestra listado de productos a entrega y la
ubicacion

Entradas Seleccionar ir al mapa de la entrega y detalle

Resultado esperado #1 Interfaz con las Entregas Pendientes

Resultado esperado #2 Interfaz del detalle del pedido

Resultado esperado #3 Interfaz de la ubicacion

Resultado esperado #4 Botdn para confirmar la entrega
“Entregado”

Evaluacion de la prueba Prueba superada
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Demostracion de las pruebas de caja negra segun las interfaces de Entregas Realizadas: El

resultado esperado dependera de los datos ingresados, ya sea de manera correcta 0 de manera
incorrecta, siendo esta: datos incompletos, elementos vacios, etc., mostrando los mensajes de

confirmacion o de error respectivamente.

San Gabriel = = | Usuario v
A nicio Entregas
Pendientes Realizado
-] Entregas
iz} Repories Cliente Telgfono Total Estadode Tipodepage Fecha Observacign Lugar de entrega
Despacho
150 cliente Pruebas 0000000000 $15.1 realizado/ transferencia 2020- Com‘pra pagada Carr. PﬁHﬁl“El\Eﬁ\jﬂ. [V —
0216 mediante Salcedo, Cotopaxi -
transferencia o Ecuador
deposito, pagado Iramapa
151 cliente Pruebas 0000000000 $6.5 realizado/ efectivo 2021-  Factura lpo\ cobrar Ver detalles
02-17  en efectivo
154 cliente Pruebas 0000000000 $2.8 realizado/ transferencia 2021- Com‘pra pagada Be\lsau‘u.Quevedo Ver detalles
02-18 mediante (Guanailin) , Latacunga -
transferencia o Belisario Quevedo
deposito, pagado (Guanailin), Cotop Iramapa

Grafico 31: Demostracion Caso de Prueba Entregas Realizadas

12. IMPACTOS

El desarrollo de la propuesta tecnoldgica plantea el analisis de los impactos los mismos que
ayudan a construir un legado de la universidad a la sociedad, dentro de los impactos que tiene

este proyecto son:
12.1.IMPACTO SOCIAL

La Implementacion de una Aplicacion Web para la Gestion de ventas de plantulas para el
Vivero San Gabriel, tiene un gran impacto a la sociedad por parte de quienes nos formamos
dentro de universidad, somos forjadores de grandes cambios, como estudiantes estamos
aportando nuestros conocimientos para dar un producto a la empresa, en donde pueda llevar
un control sistematizado y adecuado de ventas y por ende generar mas ingresos a través de

aumento de clientes.
12.1.IMPACTO ECONOMICO

Dentro de lo econdmico este sistema ayuda a la empresa a reducir pedidas, mejorar el control
de sus ventas, agilidad en sus procesos, podran llevar de forma adecuada sus actividades, méas
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clientes distribuyendo mas las plantulas; la cual ayuda a la empresa a tener menor gastos y

MAs ingresos.
12.2.IMPACTO AMBIENTAL

Al disponer de una herramienta tecnoldgica se reduce el uso de cuento de papel La
Implementacion de una Aplicacion Web para la Gestion de Ventas para el Vivero San Gabriel
reducira el uso de materiales desechables que se usaba para sus registros, optimiza su materia

prima lo que produce menos desperdicios asi reduce la contaminacion ambiental.

13. VALORACION ECONOMICA Y/O PRESUPUESTO PARA IMPLEMTAR LA
PROPUESTA DEL PROYECTO

13.1.PRESUPUESTO
Para obtener el presupuesto de la propuesta tecnoldgica, se empled la estimacion de
costos por puntos de funcion con el estandar IFPUG, mismos que ayudaron a determinar
tiempo y costo total de la aplicacidn adicionalmente se afiaden otros costos como fueron
los directos e indirectos

13.2.PUNTOS DE FUNCION

Como puntos de funcion se ha considerado las funcionalidades que posee la Aplicacién

web.

13.2.1. Métricas de estimacion
Las métricas de estimacidn se presentan en la siguiente tabla, estos valores son a nivel
estandar de la IFPUG

Tabla 16: Métricas de estimacion

3PF 4 PF 6 PF

4 PF 5 PF 7 PF
3PF 4 PF 6 PF
7PF 10 PF 15 PF
5 PF 7PF 10 PF

Elaborado por: Autores
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El= Ingreso, Actualizar, Eliminar datos

EO= Mensajes / Informes de un reporte /Listados

EQ= Recuperar datos / buscar

ILF= Representa el nimero de tablas que tiene la base de datos de la aplicacion

IEL= Representa la interaccidn de otros sistemas externos con el nuestro

13.3.PUNTOS DE FUNCION SIN AJUSTAR

Mediante los requisitos funcionales se aplica el valor de complejidad dependiendo a las

métricas de estimacion tomando en cuenta las entradas que tiene la aplicacion.

Tabla 17: Puntos de funcién sin ajustar

Gestionar categorias: El sistema 1 4 PF El Media 4
permitira (agregar editar habilitar y

deshabilitar) las categorias.

Gestionar productos: El sistema 1 3 PF El Baja 3
permitira (agregar editar habilitar y

deshabilitar) los productos.

Gestionar clientes: El sistema 1 3 PF El Baja 3
permitira (agregar editar habilitar y

deshabilitar) los clientes.

Gestionar trabajadores: El sistema 1 3 PF El Baja 3
permitird (agregar editar habilitar y

deshabilitar) los trabajadores.

Gestionar entregas y despachos: El 1 5 PF EO Media 5
sistema permitira designar la entrega

del pedido a un despachador

Gestionar pedidos: El sistema 1 5 PF EO Media 5
permitira Aceptar o Rechazar un

pedido de acuerdo al motivo del

administrador

. Gestionar stock: El sistema permitira 1 4 PF EO Baja 4

visualizar productos con bajo stock

Gestionar ventas El sistema 1 4 PF El Media 4
permitira generar ventas con nuevos

clientes presencialmente.

Gestionar entregas del 1 5PF EO Media 5
despachador: El sistema permitira

generar la entrega al despachador

Gestionar carrito de compras: El 1 6 PF El Alta 6
sistema permitira al cliente agregar

producto, editar la cantidad al carrito

de compras y eliminar

Gestionar compras del cliente: El 1 5 PF EO Media 5
sistema permitira visualizar las

compras que el cliente tiene

realizadas, pendientes y rechazadas

Gestionar forma de pago cliente. El 1 7 PF EO Alta 7
sistema permitira al cliente

seleccionar su forma de pago
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. efectivo, PayPal o transferencia
bancaria
Gestionar cuenta del cliente: El 1 3 PF El Baja 3
sistema permitird actualizar los datos
del cliente.
Generar Reportes: El sistema 2 7 PF EO Alta 14
permitird visualizar reportes de ventas
al administrador y entregas al
despachador
Buscar: El sistema permitira realizar 1 4 PF EQ Media 4
blsqueda de las gestiones cliente,
trabajadores, productos, despachos,
pedidos de igual manera blsqueda por
fecha para el reporte de ventas
Graficas: El sistema permitira 1 7 PF EO Alta 7
visualizar grafico de barras circulares
y lineales de productos mas vendido y
ventas por fechas
Satisfaccion: El sistema permitird 1 5 PF EO Media 5
visualizar una calificacion a través de
estrellas referente al servicio que haya
recibido el cliente por la compra.
. Base de Datos: Informacion que 9 10 PF ILF Media 90
estara interrelacionada con el sistema.

e TAC PR AT e

Elaborado por: Autores

Basandonos a los requerimientos funcionales el proceso del calculo de los puntos de funcién
sin ajustar acorde a las entradas que tiene nuestro sistema en la funcionalidad a analizar se
multiplica con el valor dependiendo al nivel de la complejidad de las métricas esto se realiza en
cada una de las funcionalidades incluyendo el numero de tablas que se obtuvo en nuestra base

de datos y de esta manera sacamos un total de 177 PFSA
13.4.FACTORES DE AJUSTE

Es de utilidad para ajustar los puntos de funcién sin ajustar para que caculo de software sea
preciso la representacion de la tabla explica que nuestro aplicativo debe contar con las 14
caracteristicas con un intervalo de puntaje del 1 a 5 dependiendo la calidad de aplicacion que

se ha generado.

Tabla 18: Factores de Ajuste

Comunicacion de datos
Procesamiento distribuido
Obijetivo de rendimiento
Configuracién del equipo

g B~ W N -
W NN DN o

Volumen de transacciones
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6 Entrada de datos en linea 2
7 Interfase con el usuario 1
8 Actualizacion de datos en linea 1
9 Procesamiento complejo 2
10 | Reusabilidad del cédigo por otras aplicaciones 4
11  Facilidad de implementacion 4
12 | Facilidad de operacion 4
13 Localizacién maltiple 2
14 Facilidad de cambios 2
Total, nivel de influencia 36

Elaborado por: Autores
13.5.PUNTOS DE FUNCION AJUSTADOS

Dependiendo de la formula especificada en la tabla se realizard que dependiendo de los
puntos sin ajustar multiplicaremos con los valores de factor de ajuste adicionalmente un valor

designado por la formula con la finalidad de ajustar precisamente los puntos de funcién

Tabla 19: Puntos de funcién ajustados

177 * [0.65 + (0.01*36)]
177 * [0.65 + 0.36]
177 *1.01
178.77
179
Elaborado por: Autores

13.6.ESTIMACION DE ESFUERZO

La estimacion de esfuerzo nos permite tener mas precision de valoracion del desarrollo del
proyecto en base a los lenguajes de programacién por un promedio de horas de puntos de
funcién equivalente a horas de trabajo de un programador

Tabla 20: Horas trabajadas para un Programador

25 300
15 100
8 20

Elaborado por: Autores
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13.7.CALCULO DE HORAS, DIAS, MESES HOMBRE

Tabla 21: Hora, Dias, Meses Hombre

H/H = PFA* HORAS PF PROMEDIO D/H = H/H/HORAS PF PRODUCTIVA M/H=D/H/20

H/H= 178.77*8 D/H=  1,430.16/5 M/H=  286.032/20

H/H= 1,430.16 D/H=  286.032 M/H=  14.3016

H/H= 1,430 horas hombre D/H= 286 dias hombre M/H= | 14 meses
hombre

Elaborado por: Autores

13.8. CALCULO PARA 2 PERSONAS HORAS HOMBRES

Tabla 22: Calculo por 2 programadores

PR/FED 1,430.16/2 D/H= 715.08/5 M/H=143.016/20
PR/FEl 715.08 D/H= 143.016 M/H= 7.1508
715 horas 2 programadores D/H= 143 dias 2 programadores M/H= 7 meses 2
programadores

Elaborado por: Autores
Aplicando el valor total de los puntos de funcién ajustados mas las horas promedio del
programador tendremos las horas hombres en general, pero si generamos dependiendo a las
horas trabajadas productivas obtendremos los dias hombres y de esa manera dividiremos por
los dias que el programador de lunes a viernes por un mese sacaremos la totalidad de los meses
a laborar en el proyecto tomando en cuenta que el proyecto esta conformado por dos personas

los cuales el célculo se implementara por 2 programadores.

13.9.CALCULO DEL PRESUPUESTO DEL PROYECTO
13.9.1. Otros gastos

Tabla 23: Otros Gastos

Recursos Cantidad Unidad Valor Valor total
Unitario

Equipos de 2 $200 $400

computo

Software - - -

Implementacion 1 Hosting $29.99 $29.99

de software 1 Dominio $10.99 $10.99

Materiales y 2 Sobre de manila $0.25 $0.50

Suministros de

oficina
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Materiales 200 Impresiones a $0.15 $30

fotocopias e color laser
impresiones
$471.48
Servicios Basicos 7 Luz, Agua, $210.00
(Luz, Internet) Internet
Alimentacion 143 dias Almuerzo $2.00 $286.00
hombres
Transporte 16 Belisario $0.75 $12.00
Quevedo a
Ambato
(Cunchibamba)
$508.00
$979.48
Elaborado por: Autores
13.9.2. Sueldo por programador
Tabla 24: Estimacion de sueldo del programador
Otros Gastos directos e indirectos $979.48

Gastos
Elaborado por: Autores

13.9.3. Célculo de Costo

Tabla 25: Sumatoria de gastos

Costos= (2 * 7* 400) + 979.48
Costos= $5.600 + 979.48
Costos= $6,579.48

Elaborado por: Autores

13.10. INFRAESTRUCTURA TECNOLOGICA.

Para la implementacion del sistema se debe tener una infraestructura adecuada con los

siguientes aspectos para el correcto funcionamiento de la aplicacion web.
13.10.1. Implementacion recomendada
Se requiere un servidor con las siguientes caracteristicas.

e Procesador: Intel Xeon E-2224 nlcleos, 4 hilos, 3,40 GHz hasta 4.60 GHz.
e RAM: 16GB DIMM DDR4 2666MT/s. 4 slots totales. 3 disponibles para expansion.
e Almacenamiento: 2TB. 4 ranuras totales para discos.

e SO: Linux, CentOS 7.
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13.10.2. Implementacion actual

De acuerdo a los datos obtenidos por la empresa ecua hosting se establecio las caracteristicas

que se encuentra implementado la aplicacion web

Hosting Express PHP

¢ Almacenamiento de datos: 5 GB Capacidad
¢ llimitada Transferencia

e llimitados Correos

e 24/7/365 Asistencia

e Base de Datos: My SQL

e S.O: Linux PHP

14. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

14.1.Conclusiones

e El material bibliogréfico permitio sustentar la informacién en cuanto a la aplicacion de
la metodologia para la gestion de proyectos de software, estableciendo diferentes pautas
para entenderla y usarla en el proceso del desarrollo web; hay que recalcar que ademas
ayuda a fundamentar los aspectos tedricos que se tomaron como referencia para el
proyecto.

e La implementacion del modelo iterativo incremental permitié el andlisis, disefio,
codificacion y pruebas respectivas de cada requerimiento, realizando incrementos
entregables al usuario, al final de cada iteracion; tomando en cuenta que el modelo
seleccionado y aplicado al proyecto, se encuentra abierto a cambios que se pudieran
presentar en el transcurso del desarrollo de la aplicacion web

e Con la ejecucion de la fase de pruebas se ha evidenciado que la aplicacion web es
totalmente practica y funcional puesto que la gestion del usuario, como actor directo del
sistema ha permitido sistematizar el proceso de ventas de manera adecuada y

productiva.

14.2.Recomendaciones

e Buscar informacion en fuentes confiables las cuales brindan datos verdaderos y
fidedignos, informacion que es esencial en una investigacion; se debe tener en
cuenta que las fuentes con mas confiabilidad son los articulos cientificos, libros,

tesis los cuales estan aprobados y certificados.
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e Utilizar un modelo o una metodologia apta para el tipo de proyecto que se esté
ejecutando, ya que no todas pueden ser utilizadas para todo tipo de proyecto; se debe
tener en cuenta el grado de dificultad ademés del tiempo de ejecucion para la
eleccidn satisfactoria del modelo o metodologia, la cual bien seleccionada le sera de
gran ayuda en el despliegue de los resultados de dicho proyecto.

e Esimportante tomar en cuenta el disefio del sistema, al ser una primera version esta
puede ser mejorada y orientada a nuevas tendencias segun los avances tecnol6gicos
de ser considerados por la empresa, se puede generar nuevas ideas de acoplamiento
y trasformacion de los servicios para cual estd disefiada la aplicacion web de esta

forma garantizar la validacion y la aceptacion del software.
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16. ANEXOS

Anexo N°1: Datos Personales Tutor de Proyecto

RATOS PERSONALES:
NAClOHALIDAO APELLIDO|APELLIDO M| NOMBRE EST CIVIL| SEXO| GENERO |
HETEROSEXU :
LLANO CASA o MLEX | 0911085 CASADOA M

SANGRE DISCAPACIDAD |% CONADIS [ETNIA NACION
| INDIGENA
O+ NINGUNA 0 NOAPLICA MESTIZO NO APLICA

LUGAR NAC RESIDENCIA COHVENC CELULAR DIRECCION

ECU_170123 ECU_050181 032701413 TANICUCHI BARRIO

CAJON VERACRUZ
AXELLANO_21@YAHOO.COM ALEX LLANOGSB4@UTC EDUEC
DATOS ACADEMICOS:
S e | | S s s e
TERCER NIVEL INGENIERO EN INFORMATICA Y INFORMACION Y INFORMACION Y ECUAD 1020-10-1002344
SISTEMAS COMPUTACIONALES COMUNICACION COMUNICACION (TIC) OR
(TiC)
MAESTRIA O MASTER UNIVERSITARIO EN INFORMACION Y INFORMACION Y ESPANA 7241123508
EQUIVALENTE INGENIERIA DE SOFTWARE Y COMUNICACION COMUNICACION (TIC)
SISTEMAS INFORMATICOS (Tc)
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Anexo N°2: Datos Personales Integrante 1

Nombres y Apellidos: Francisco Martin Guaigua Silva

Edad: 25 afos.
Direccion: Salcedo
Cl: 050389773-8

Teléfono: 0983474555

E-mail: francisco.guaigua7738@utc.edu.ec

Nacionalidad: ecuatoriana
Estado civil: Soltero

ESTUDIOS REALIZADOS

Primaria: Escuela Fiscal Mixta “Club Rotario”

Secundaria: Colegio Nacional “Primero de Abril”

Titulo Obtenido:  Bachiller en Comercio y Administracion en Informatica
Tercer Nivel: Universidad Técnica de Cotopaxi

Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales (Egresado 9no Semestre)

HABILIDADES Y EXPERIENCIA

Desarrollo de aplicaciones web

e Programacién web PHP y base de datos MySqlServer.
Ecuatech

e Servicio Técnico de Impresoras y Atencion al cliente

Servitec

e Departamento de Mantenimiento de computadoras
IDIOMAS

Espafiol: Natal,

Inglés: Intermedio
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Anexo N°3: Datos Personales Integrante 2
Nombre: Mireya Vanessa

Apellido: Tipantasi Toapaxi

Edad: 27 Afios

Direccion: Panamericana Norte Km14

Telefono: 0984723444

Email: mireyatipantasi@hotmail.com

Facebook: Mireya Tipantasi

Fecha De Nacimiento: 02 de Julio de 1992

Lugar De Nacimiento: Tungurahua-Ambato

Nacionalidad: Ecuatoriana

ID: 1805202247

ESTADO CIVIL: Soltera

Estudios Realizados

Educacion Primaria: Unidad Educativa “Juan Benigno Vela”
Educacion Segundaria: 2007 -2012 Colegio Universitario “Juan Montalvo”

Educacion Superior: 2015-2021 Universidad Técnica De Cotopaxi. Facultad De Ciencias De
La Ingenieria Y Aplicadas. Carrera De Ingenieria En Informatica Y Aplicadas Y Sistemas
Computacionales.

Experiencia Laboral

| Empresa Cargo Tiempo
Pyx Producciones Atencion al Cliente y Cajera  Dos afios
La Onda Music Atencidn al Cliente 8 meses
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Juanfercel Servicio Atencion al Cliente 4 meses
Técnico
Vivero San Gabriel Atencion al Cliente 7 meses

Habilidades Y Destreza

Competencias: Liderazgo, capacidad de trabajar en equipo, capacidad de aprendizaje y

adaptacion. Trabajo bajo presion, dinamica, honesta, dedicada y responsable.

Académico: Conocimientos aptos en Ciencias de la Tecnologia basicos en atencion al cliente

y relaciones humanas.
Idiomas: Espaiiol fluido, Ingles medio.

Hobbies Trail Running

Competencia: MODALIDAD:
PETZL Trail Plus”Bafios” Abierta 20 KM
Policia Nacional Abierta 5 KM
593 Trail Race”Boliche” Abierta 10 KM
Carihuayrazo trail “Tizaleo” Abierta 25 KM
Quilotoa Trail Abierta 10 km

Referencias Personales

Federico Gutiérrez 0987044918

Ing. Andrés Guevara 0995807094
Ing. Roberto Tipantasig 0993930390

Andrés Constante 0988270676

Ing. Javier Telenchana 0983247627
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Anexo N°4: Cuestionario de preguntas de la entrevista

Instrucciones.

Previa la entrevista se sostendra un conversatorio en el cual se socialice el tema a tratar y se
determinaré el tiempo que se ocupara para realizar la entrevista.

1. ¢A qué se dedica la Empresa?

2. ¢ De qué manera son registrados sus ingresos y gastos en dichos del Vivero?
3. ¢Como lleva el control de las ventas que se realizan en el dia?

4. ¢Como se lleva el control de los precios de las plantulas?

5. ¢ Qué problemas tiene al llevar la Gestion manualmente?

6. ¢ Qué problema tiene al realizar el pedido de los productos?

7. ¢ Cuéntas personas conforman el Vivero San Gabriel?

8. ¢En qué medida las soluciones que sugiere usted, facilitarian el trabajo que
desempefia?

94



Universidad Ingenieria
Técnica de Informatica Y Sistemas
Cotopaxi Computacionales

9. ¢ Se realiza una Planificacion adecuada de 6rdenes de pedidos y despachos?

10.  ¢En qué condiciones se maneja las negociaciones con los clientes?

11.  ¢Considera usted alguna otra medida para mejorar su actual forma de realizar

sus pedidos?
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Anexo N°5: Entrevista aplicada

DATOS INFORMATIVOS
Nombre del Entrevistado:
Ing. Javier Telenchana
Género:
Masculino
Edad: 34 afos
Profesion: Ing. Agronomo
Puesto Actual: Técnico en QSI
Tiempo en la Organizacion: 3 Afio
Instrucciones.

Previa la entrevista se sostendra un conversatorio en el cual se socialice el tema a tratar y se
determinara el tiempo que se ocupara para realizar la entrevista.

¢A qué se dedica la Empresa?

El Vivero San Gabriel cuentan con una principal funcion que es la germinacion de plantulas
para su comercializacion de todo tipo de horticolas.

¢De qué manera son registrados sus ingresos y gastos en dichos del Vivero?

Los registros al ser realizados empiricamente o basandose a su experiencia y observacion,
desconocen los recursos monetarios que invierten para que salga a la venta sus productos,
haciendo asi un manejo de negocio poco recomendable y con poca visidn hacia el progreso
del mismo.

¢ Como lleva el control de las ventas que se realizan en el dia?

La Gestidn se lleva manualmente, apuntando los ingresos y egresos y se entrega al usuario
una factura o nota de venta segun sea el caso, no se maneja ningun software para almacenar
los registros sea de Clientes, Empleados, Productos, Pedidos, Despachos, Facturas.

¢ Como se lleva el control de los precios de las plantulas?

Tiene lista de precios en un formulario la cual se rigen para la venta de los productos, los
precios varian para los clientes: mayoristas, minoristas.

¢ Qué problemas tiene al llevar la Gestion manualmente?

El principal problema es no llevar un registro de los Clientes, Productos, Ventas y Pedidos
por lo tanto lo mas importante es que la facturacion manual lleva mucho tiempo.

¢ Qué problema tiene al realizar el pedido de los productos?
Que al llevar un registro manual no podemos identificar los productos existentes en el vivero.
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¢ Cuantas personas conforman el Vivero San Gabriel?

El Vivero San Gabriel Cuenta con un total de 4 personas las cuales se encargan de diferentes
areas administrativas y agricolas.

¢En qué medida las soluciones que sugiere usted, facilitarian el trabajo que desempefia?

Mejoraria el servicio al cliente, ayudaria a la eficiencia y eficacia del trabajo, distribuird mejor
el tiempo y espacio en el trabajo.

¢ Se realiza una Planificacion adecuada de 6rdenes de pedidos y despachos?
Si, los despachos se realizan de acuerdo a las exigencias del mercado.
¢En qué condiciones se maneja las negociaciones con los clientes?

Las negociaciones son verbales en el momento que llegan al local y via telefénica a las dos
lineas del vivero.

¢ Considera usted alguna otra medida para mejorar su actual forma de realizar sus
pedidos?

Si, algan sistema que me ayude contabilizando el stock del vivero para poder realizar la
oferta.

Anexo N°6: Casos de uso Extendido

e Caso de uso Gestionar Categoria

Sistema Web Vivero San Gabriel
Ingraso al
Sistema
Agregar
Categoria
&0 e Extort>>
< Gestionar Categoria
_____ Habiltar/Diesabilitar
Adrministrador L B < Extaru:l:-
Agregar Categoria
Editar Categoria
Habiltar/Desabilitar
o Extand;:; .
Editar
Categoria

Gréfico 32: Caso de uso Gestionar Categorias

Elaborado por: Autores
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e Caso de uso Gestionar productos

Administrador

Graéfico 33: Caso de uso Gestionar productos

Elaborado por: Autores

e Caso de uso Gestionar Cliente

Administrador

Gréafico 34: Caso de uso Gestionar Cliente

Elaborado por: Autores
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e Caso De Uso Gestionar Trabajador

Graéfico 35: Caso de uso Gestionar Trabajador

Elaborado por: Autores

e (Caso De Uso Gestionar Entregas y Despachos

Administrador

Grafico 36: Caso De Uso Gestionar Entregas y Despachos
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e Caso de Uso Gestionar Compras

Graéfico 37: Caso de uso general cliente

e Caso de Uso Despachador

Despachador

Gréfico 38: Caso de Uso General Despachador
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Anexo N°7: Desarrollo de la Iteracion 2.

En esta iteracion el usuario final, puede llenar todos los diferentes campos correspondientes a
productos y relacionar de acuerdo a la categoria posee el Vivero. Para brindar una solucién
eficaz al cliente se siguio las siguientes fases para el desarrollo de software.

1. Fase de analisis

Gestionar Productos: Esta opcion le permite al administrador editar u habilitar los productos.

Tabla 26: Requisitos del sistema de la iteracion 2

Administrador
Editar producto Administrador
Habilitar deshabilitar ~ Administrador

Al finalizar el registro correspondiente de los diferentes productos el cliente puede visualizar
en la pantalla principal por parte de cliente-servidor.

Para obtener resultados confiables en este entregable se aplico las siguientes fases para el
desarrollo de software.

e Caso de uso Gestionar productos

El ingreso al sistema permitira agregar editar, habilitar y deshabilitar los productos.

Sistemna Web Administracion Vivero San Gabriel

Ingreso al
Sistema

O A
< Gestionar Productos
,,,,, Habiltar/Desabilitar
Administrador extension polnts Euhancb
Agregar Produclos
Editar Productos
Habiltar/Desabilitar__ -~

Gréfico 39: Caso de uso Gestionar productos
Elaborado por: Autores

e Especificacion de Requisito Agregar Productos:

Esta opcion permite administrador agregar productos previamente autenticado en el sistema.
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Tabla 27: Requerimientos del Administrador Agregar Productos.

Gestionar productos

Iteracion: 2
Usuario Duefio del Vivero
Rol usuario Administrador
Analista responsable Mireya Tipantasi
Descripcion Este caso de prueba tiene como objetivo agregar un nuevo producto
seleccionando la categoria a la que pertenece.
Actor Duefio del Vivero
Precondicion- El usuario debe estar conectado a internet.
El usuario debe estar autenticado.
Flujo principal El usuario accede al sistema
1. El usuario accede al sistema
2. El sistema muestra la interfaz del administrador
3. El administrador se direcciona al menu principal da clic en
Contenido.
4. El sistema muestra un sub mend.
5. El administrador selecciona productos.
6. El sistema muestra la interfaz de producto
7. El administrador da clic en la opcidn agregar nuevo producto
8. El sistema muestra el formulario de afiadir nuevo producto pidiendo
datos tales como: nombre, tamafio, descripcién, precio, stock,
imagen, seleccién de categoria, la opcion de mostrar al usuario o no.
9. El administrador llena los campos requeridos por el sistemay da clic
en crear
10. El sistema muestra la interfaz con todas las categorias creadas
Flujo Alterno 1 9. El usuario selecciona la opcion cancelar
10. El sistema muestra la pantalla principal.
Post Condicion producto generado exitosamente.

Elaborado por: Autores
o Especificacion de Requisito Editar Producto

Tabla 28: Requerimientos del Administrador Editar Producto

| Gestionar Categorias |

Iteracion: 2.1

Usuario Duefio del Vivero

Rol usuario Administrador

Analista responsable Mireya Tipantasi

Descripcion Este caso de uso, permite editar un producto de acuerdo a la necesidad de la
empresa.

Actor Duefio del Vivero

Precondicion- El usuario debe estar conectado a internet.
El usuario debe estar autenticado

Flujo principal 1. El usuario accede al sistema

2. El sistema muestra la interfaz del administrador
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3. El administrador se direcciona al menu principal da clic en

Contenido.

El sistema muestra un sub mend.

El administrador selecciona productos.

El sistema muestra la interfaz de producto

El administrador da clic en la opcién editar producto

© N o 0o &

El sistema muestra el formulario de editar producto pidiendo datos
tales como: nombre, tamafio, descripcién, precio, stock, imagen,
seleccion de categoria, la opcidn de mostrar al usuario o no.

9. El administrador edita los campos requeridos por el sistema y da clic
en guardar

10. El sistema muestra la interfaz con todos los productos

Flujo Alterno 1 9. El administrador da clic en cerrar
10. El sistema muestra la interfaz con los productos
Post Condicion se guardo los cambios

Elaborado por: Autores

e Especificacion de Requisito Mostrar productos.

Tabla 29: Requerimientos del Administrador Mostrar productos.

| Gestionar Categorfas _______ ______________________________________|

Iteracion: 2.2
Usuario Duefio del Vivero
Rol usuario Administrador
Analista responsable Mireya Tipantasi
Descripcion Este caso de uso, permite mostrar los productos al cliente
Actor Duefio del Vivero
Precondicion- El usuario debe estar conectado a internet.
El usuario debe estar autenticado
Flujo principal 1. El usuario accede al sistema
2. El sistema muestra la interfaz del administrador
3. El administrador se direcciona al menu principal da clic en
Contenido.
4. El sistema muestra un sub menu.
5. El administrador selecciona productos.
6. El sistema muestra la interfaz de producto
7. El administrador selecciona una categoria y da clic en mostrar
8. El sistema muestra una ventana emergente con el mensaje “Esta
seguro que desea mostrar este contenido”
9. El administrador da clic en ok
10. El sistema muestra la interfaz con todos los productos
Flujo Alterno 1 8. El sistema muestra una ventana emergente con el mensaje “Esta seguro que

no desea mostrar este contenido”
9. El administrador da clic en ok
10. El sistema muestra la interfaz con todos los productos
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Flujo Alterno 2 9. El administrador da clic en cancelar
10. El sistema muestra la interfaz con todas las categorias y mensaje
“cancelado”.
Post Condicién “se modificado con éxito”.
Elaborado por: Autores

2. Fase de Disefo
Esta fase permite especificar el disefio del a mddulo agregar, editar, mostrar productos dentro

de este apartado, diagrama de actividad, modelo entidad-relacion. Ver (Grafico 7).
e Diagrama de Actividad Agregar Productos

Gréfico 40: Diagrama de actividades Agregar Productos

Administrador IGU AEIicacién BEDD
" El sistema muestra la
ici o
Inicio
El ad'rlrlshadur se direcciona al
mani ipal da clic en C L @l sistema muestra un

K\ sub menil.

(sislm lainterfaz de ]

( a\:lTlrlsh'a\:th seleciona

Productos

nuevo Producto

sistema muestra el formulario de
[aci‘rlrlst'adur llena los campos 1 e
Crear { ] epara la nueva
& Recelma
peticion
flujo 1
Sistema muestra la lista de ) 5 )
Pk etes recive la informacion
Muestra Mensaje "Producto o
creado exitosamete™ 5
in

sistema muestra la lista

administrador da dlic en crear J\

Cerar

fin

Elaborado por: Autores
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e Diagrama de Actividad Editar Productos

Administrador I1GU Aplicacion BEDD
El sistema muestra la
Ingresa al sistema nteriaz admini
Inicio
El administrador se direociona al
mend principal da clic en Contenido el sistema muestra un
sub mend.
administrador seleciona j
Productos. sistema tra la interfaz de
k\ Productos
administrador seleciona un
Productos y da clic en editar
sistema muestra el formulario de
editar Productos
Guardar prepara la nueva
paticion Se actualiza la categoria

flujo 1

Cancelar sistema muestra la lista

de Productos

Gréfico 41: Diagrama de actividades Editar Productos

e Diagrama de Actividad Mostrar Productos

Adminisstrador =] 0] ﬁpliccicion
Ingresa al sistema El sistema muestra la
Inicio N interfaz administrador
El administrador se direcciona al C j
= el sistema muestra
mend principal da dic en Contenido un sub a
-

administrador seleciona

administrador seleciona un
Producto vy da clic en mostrar
[ I"rrrl.lta-a;h'aa una ventana emerfjente
con el mensaje "Esta segum que
\‘_dssea mostrar este contenido™

ok [ envia peticion |—9[ Recive la peticion ]7

et Muestra Interfaz de
ool Tl R g—
mensaje emergente "Se ] ~ @
guardo los cambios™ =

Cancelar

Gréfico 42: Diagrama de actividades Mostrar Productos
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e Diagrama de secuencia Agregar productos

Interfaz
Administrador | | |
| | |
) | | |
1! Ingresa al Sistema | | |
| |
P 1.1: Muestra La Interfaz Principal : :
[ | |
2: Se direcdiona al menl principal da clic en Contenido l l
) X | |
2.1: sistema muestra un sub menu | |
4 | |
3: seleciona productos l l
| |
" 3.1: muestra la interfaz de productos I I
il ) P | |
4:daclic enla opcion agregar nuevo producto | |
| |
| |
4.1: muestra el formulario de anadir nuevo producto | |
e | |
5:llena los campos requeridos por el sistema y da clic en crear ) . o l l
5.1: Envia petidon (validacion)
5.1.1: Se crea nuevo productos |
. §.1.1.1: Envia Informacion
P 5.1.1.1.1: prepara la Informacion {consulta) _‘.
5.1.1.1.1.1: Muestra |a lista de productos Actualizada - i |
-« | |
T | |
| | |
| | |
| | |
U | | |

Gréfico 43: Diagrama de secuencia de Agregar productos

Elaborado por: Autores

e Diagrama de secuencia Editar Productos

:
¥
E

Administrador

1: Ingresa al Sistema

1.1: Muestra La Interfaz Principal

2: Se direcciona al mend principal da clic en Contenido

2.1: sistema muestra un sub ment

3: seleciona Productos

3.1: muestra la interfaz de Productos

4: da clic en la opcion editar Productos

4.1: muestra el formulario editar Productos

5: edita los campos requeridos por el sistema y da dic en guardar

e e e e

5.1: validacion ()

5.2: Envia peticion
e} 5.2.1: Update()

5.2.2: Actualiza Producto

5.2.2.1: Envia Informacion

A JL|

‘5.2.2.1 1: prepara la Informacion (consulta)
5.2.2.1.1.1: Muestra lalista de Productos Actualizada -

I

|
! |
Grafico 44: Diagrama de secuencia de Editar productos

Elaborado por: Autores
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e Diagrama de secuencia Mostrar Productos

Interfaz Aplicacion
Administrador } }
1: Ingresa al Sistema ’| |
] |
< 1.1: Muestra La Interfaz Principal |
|
2: Se direcciona al menu principal da clic en Contenido :
2.1: sistema muestra un sub menu :
¢ |
3: seleciona Productos :
> |
3.1: muestra la interfaz de Productos l
¢ L

4: da clic en la opcién mostrar Producto

4.1: Mensaje "Esta seguro que desea mostrar Producto”

5: Da click en Aceptar

L

5.1: Envia peticion

5.1.1: mostrar()
5.1.2: Ejecuta Orden

5.1.2.1: mesaje "cambio guardado exitosamete” ‘

T

Gréfico 45: Diagrama de secuencia de Mostrar productos

Elaborado por: Autores

3. Fase Codificacion
e Programacion de Editar Productos

Se realiza el proceso de programacion. Consiste en elegir un determinado lenguaje de
programacion, codificar toda la informacion anterior y llevarlo a codigo fuente.

( (Bvar)) {

$=gl
%nombre

$precio
$descripcion
$categoria
$tam
$stoclTot
Festado

$id

$result ($conexion, %$sgl)

¥ {

($foto[ 1 $foto[ 1 $foto[ 1
) 4

$mainRoot
$ruta $mainRoot {($imagen)
(%ruta)
$fot $_FILES[ 1L 1
$ruta $fot
($foto[ 1, %ruta)
$sql

%nombre
$precio
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Gréfico 46: Cddigo Editar Productos

Elaborado por: Autores

producto -
¥ dProd: INTEGER

@ categora_wdCat: INTEGER (FK)

@ nombreProd: VARCHAR(25)

@ descrpcionProd: VARCHAR(60)
@ precioProd: DOUBLE

@ imagenProd: VARCHAR(S0) Rel_01

& enableProd: VARCHAR(1S) - categoria ot
@ stockProd: INTEGER ¥ dGat: INTEGER

& tamMedProd: VARCHAR(20) @ nombreCat: VARCHAR(25)
|3 producto_FKIndexi ¢ magenCat: VARCHAR(50)

e R & enableCat: VARCHAR(10)

@ Qtegora_xdCa

Gréfico 47: Tablas Productos

Elaborado por: Autores

En esta venta nos nuestra como podemos visualizar de los productos agregados y sus
variedades que tiene el vivero.

<

Gréfico 48: Vista de productos Agregados

En esta venta nos nuestra como podemos afiadir un nuevo producto donde podemos detallar
su nombre el tamafio su descripcion precio y stock.
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Afiadir nuevo producto

Mombre*
Tamafio / Medida™
Descripcion®
Precio®
Stock * 0
Imdgen* Mo se ..rchivo
Categoria* Plantas Horticolas v

Mostrar* Mostrar al usuario -

Cerrar Crear

Grafico 49: Formulario de Agregar producto

En esta venta nos nuestra como podemos editar un producto donde podemos detallar su
nombre el tamafio su descripcién precio y stock.

Editar Producto

Nombre* Coliflor
Tamario | Medida*® 0.15
Descripcion® 22 Dias De Germinacion
Precio® 0.15
Stock* 2704 0
Imagen* Na se...rchivo
Categoria® Plantas Horticolas v

Mostrar® No mostar al Usuario v

Cerrar Guardar

Gréfico 50: Formulario de Editar producto
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No mostrar x

£ Esta seguro gue no desea mostrar este contenido?

OK CANCEL
Mostrar x
:Esta seguro que desea mostrar este contenido?
OK CANCEL

Gréafico 51: Mensaje de Confirmacién Mostrar producto
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Tabla 30: Caso de Prueba Agregar Productos

Prueba # 4
CP 004
Usuario
Numero caso de uso
Descripcion
Precondiciones
Entradas
Resultado esperado #1
Resultado esperado #2
Resultado esperado #3

Resultado esperado #4

Evaluacion de la prueba

Caso de prueba ‘
Agregar Productos
Administrador
Cu4

El sistema Permitira al administrador
agregar una nuevo Productos

El sistema mostrara la interfaz de
Productos

Da clic en nuevo Productos

Muestra formulario de nuevo
Producto

Mensaje Emergente “Existen campos
vacios”

Mensaje Emergente “Productos se
cred exitosamente”

Mensaje Emergente “Cancelado”

Prueba superada

Caso de Prueba Editar Productos.

Tabla 31: Caso de Prueba Editar Productos

Prueba # 5
CP 005
Usuario
Numero caso de uso
Descripcion
Precondiciones
Entradas
Resultado esperado #1
Resultado esperado #2

Resultado esperado #3

Resultado esperado #4

Evaluacion de la prueba

Caso de prueba ‘
Editar Productos
Administrador
CU5

El sistema Permitira al administrador
editar los Productos

El sistema mostrara la interfaz de
Productos

Da clic en editar Productos

Muestra formulario de editar
Producto

Mensaje Emergente “Existen campos
vacios”

Mensaje Emergente “se guardo los
cambios”

Mensaje Emergente “Cancelado”

Prueba superada
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e Caso de Prueba Mostrar Productos.

Tabla 32: Caso de Prueba Mostrar Productos

Prueba # 6 Caso de prueba ‘

CP 006 Mostrar Productos

Usuario Administrador

NUmero caso de uso CU6

Descripcion El sistema Permitira al administrador
mostrar Producto al cliente

Precondiciones El sistema mostrara la interfaz de
Productos

Entradas Da clin Mostrar

Resultado esperado #1 Mensaje Flotante “Esta seguro que
desea mostrar este Producto”

Resultado esperado #2 Mensaje Emergente “Se guardo los
Cambios”

Resultado esperado #3 Mensaje Emergente “Cancelado”

Evaluacion de la prueba Prueba superada

Anexo N°8: Desarrollo de la Iteracion 3.

En esta iteracion el administrador, puede llenar todos los diferentes campos correspondientes a
clientes que posee el vivero forestal. Para brindar una solucién eficaz al cliente se siguio las

siguientes fases para el desarrollo de software.

a. Fase de analisis
Gestionar clientes: Esta opcion le permite al administrador editar y habilitar clientes.

Tabla 33: Requisitos del sistema de la iteracion 3

Editar Clientes Administrador
Habilitar deshabilitar ~Administrador
Al finalizar el registro correspondiente de los diferentes clientes

Para obtener resultados confiables en este entregable se aplico las siguientes fases para el

desarrollo de software.
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e Caso de uso Gestionar Cliente

El ingreso al sistema permitird agregar editar, habilitar y deshabilitar los clientes.

Sistema Web Administracion Vivero San Gabriel

<

Administrador

Gréfico 52: Caso de uso Gestionar Cliente

Elaborado por: Autores

e Especificacion De Requisito Agregar Clientes

Tabla 34: Requerimientos del Administrador Agregar Clientes

| Gestionar productos |

Iteracion: 3
Usuario Duefio del Vivero
Rol usuario Administrador
Analista responsable Mireya Tipantasi
Descripcion Este caso de prueba tiene como objetivo agregar una nuevo cliente
Actor Duefio del Vivero
Precondicion- El usuario debe estar conectado a internet.
El usuario debe estar autenticado.
Flujo principal 1. El usuario accede al sistema

El sistema muestra la interfaz del administrador

El administrador se direcciona al mend principal da clic en Personas.
El sistema muestra un sub mend.

El administrador selecciona clientes.

El sistema muestra la interfaz de cliente

El administrador da clic en la opcién agregar nuevo cliente

© N o o bk~ w D

El sistema muestra el formulario de afiadir nuevo cliente y pide datos
tales como: cedula, nombres, apellidos, direccidn, teléfono, Email y
estado de cuenta que permite habilitar o deshabilitar

9. El administrador llena los campos requeridos por el sistema y da clic
en crear

10. El sistema envia una notificacion de aceptacion
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11. El administrador da clic en aceptar

12. El sistema muestra la interfaz de los clientes

Flujo Alterno 1 11. El usuario selecciona la opcion cancelar
12. El sistema muestra la interfaz de los clientes.
Post Condicion Cliente generado exitosamente.

Elaborado por: Autores

e Especificacion De Requisito Editar Clientes

Tabla 35: Requerimientos del Administrador Editar Clientes

Gestionar productos

|

Iteracion: 3.1
Usuario Duerio del Vivero
Rol usuario Administrador
Analista responsable Mireya Tipantasi
Descripcién Este caso de prueba tiene como objetivo editar los datos del cliente
Actor Duerio del Vivero
Precondicion- El usuario debe estar conectado a internet.
El usuario debe estar autenticado.
Flujo principal 1. El usuario accede al sistema
2. El sistema muestra la interfaz del administrador
3. El administrador se direcciona al menu principal da clic en Personas.
4. El sistema muestra un sub mend.
5. El administrador selecciona clientes.
6. El sistema muestra la interfaz de cliente
7. El administrador da clic en la opcion editar cliente de la lista
8. El sistema muestra el formulario de editar cliente y pide datos tales
como: cedula, nombres, apellidos, direccion, teléfono, Email y
estado de cuenta que permite habilitar o deshabilitar
9. El administrador edita los campos requeridos por el sistema y da clic
en guardar
10. El sistema muestra la interfaz con todas los productos
Flujo Alterno 1 9. El usuario selecciona la opcién cancelar
10. El sistema muestra la interfaz de los clientes.
Post Condicion Cliente generado exitosamente.

Elaborado por: Autores
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e Especificacion de Requisito Habilitar Cliente.

Tabla 36: Requerimientos del Administrador Habilitar Cliente.

| Gestionar Categorigss . .|

Iteracion: 3.2
Usuario Duefio del Vivero
Rol usuario Administrador
Analista responsable Mireya Tipantasi
Descripcion Este caso de uso, permite habilitar o deshabilitar la cuenta de los clientes
Actor Duefio del Vivero
Precondicion- El usuario debe estar conectado a internet.
El usuario debe estar autenticado
Flujo principal 1. El usuario accede al sistema
2. El sistema muestra la interfaz del administrador
3. El administrador se direcciona al menu principal da clic en Personas.
4. El sistema muestra un sub mend.
5. El administrador selecciona clientes.
6. El sistema muestra la interfaz de cliente
7. El administrador selecciona una categoria y da clic en Habilitar
8. El sistema muestra una ventana emergente con el mensaje “Esta
seguro que desea habilitar esta cuenta”
9. El administrador da clic en ok
10. El sistema muestra la interfaz con todo los clientes
Flujo Alterno 1 8. El sistema muestra una ventana emergente con el mensaje “Esta seguro que

desea deshabilitar esta cuenta”
9. El administrador da clic en ok
10. El sistema muestra la interfaz con todo los clientes
Flujo Alterno 2 9. El administrador da clic en cancelar
10. El sistema muestra la interfaz con todo los clientes mensaje “cancelado”.

Post Condicion “se modificado con éxito”.

Elaborado por: Autores

115



Universidad Ingenieria
Técnica de Informatica Y Sistemas
Cotopaxi | Computacionales

3. Fase de Disefio
e Diagrama de Actividad Agregar Clientes

Administrador

Inicio

El administrador se direcciona al

men( principal da clic en Personas el sistema muestra un
- [ sub ment. ]
&
administrador seleciona Cllmtas)
[ ;[ slstmnmh‘ahintarfazda]

Aplicacion BEDD

Clientes
Vel
administrador da clic en crear
nuevo Cliente
sistema muestra el formulario da]
administrador lena los campos i Ll
requeridos

Crear [ ] : [ prepara la nueva ]
S
2& Ed Recive los datos don {SB crea nueve Clanta]

flujo 1
Sistema muestra la lista de
Cliente recive |a informacion prepara la informacion
Muestra Mensaje "Cliente
creado exifosamete”

sistema muestra la lista
de Clientes

Cerrar

AV

Gréfico 53: Diagrama de actividades Agregar Clientes

Elaborado por: Autores

116



Universidad
Técnica de
Cotopaxi

Diagrama de Actividad Editar Clientes
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Administrador IGU Aplicacion BEDD
El sistema muestra la
. Ingresa al sistama ﬁ interfaz administrador )
Inicio
El administrador se direcciona al
menl principal da clic en Personas 3[ el sistema muestra un ]
sub mend.
P
administrador seleciona Clientes.
sistema muestra la interfaz de
Cligntes
El administrador seleciona un Clienta
y da clic en la opcidn editar
sistema muestra el formulario da)
administrador edia los campos L
requeridos
Guardar la nueva
= Recive los datos propera
| { ¢ ] paticion
flujo 1
Sistema muestra la lista de
Clientes recive [a informacion
Muestra Mensaje "Se guardo
los cambiog™
fin
Cerrar sistema muestra la lista

'

de Clientes

fin

Gréfico 54: Diagrama de actividades Editar Clientes
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e Diagrama de Actividad Habilitar Clientes
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Adminisstrador IGU Apliccacion
El sistema muestra la
Ingresa al sistema /L T
Inicio \V
El administrador se direcciona al
(rrm] pincipal da dic en Personas N
A 1 unsubmend.
B
Cligntes. J\ N sistema muestra la
X\Lhtarfazda Clientes
administrador seleciona un ﬂiantal
y da clic en mostrar S
f."
| 5| Muesira una ventana emerente
con el mensaje "Esta seguro que
desea habilitar esta cuenta’
-
L }[ anvia paticion )7 Reciva la peticion
flujo 1
prepara la peticion
Cancelar

fin

Gréfico 55: Diagrama de actividades Habilitar Clientes
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e Diagrama de secuencia Agregar Clientes

5.1: Envia petidion (validacion)

Ingenieria

Informatica Y Sistemas
Computacionales

5.1.1.1.1: prepara la Informacion {consulta)

Base de Datos

Interfaz
Administrador ;
|
. |
1: Ingresa al Sistema |
1.1: Muestra La Interfaz Principal
P
2: Se direcdona al menl principal da clic en Personas
M 2.1: sisterna muestra un sub mend
l
3: seleciona Clientes
3.1: muestra la intefaz de Clientes
<
4: daclic enlaopeian agregar nuevo Cliente
4.1: muestra el fomulario de anadir nuevo Clientes.
<
5: llena los campos requeridos por el sistema v da clic en crear
4
5.1.1.1.1.1: Muestra la lista de Clientes Actualizada -
<
Y
|
|
|
d |

X

Gréfico 56: Diagrama de secuencia de Agregar Clientes.

Elaborado por: Autores

o Diagrama de secuencia Editar Clientes

Administrador

1: Ingresa al Sistema

Interfaz

1.1: Muestra La Interfaz Principal

2: Se direcciona al menl principal da clic en Personas

2.1: sistema muestra un sub menu

3: seleciona Clientes

3.1: muestra la interfaz de Clientes

4: da clic en la opcion editar Cliente

4.1: muestra el formulario editar Cliente

5: edita los campaos requerdos por el sistema y da dic en guardar

52.21.1.1: Muestra lalista de Clientes Actualizada

5.1: validacion ()

P 5.2: Envia petidon
|

5.2.2.1.1: prepara la Informacion (consulta)
4l

Aplicacion

T

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

5.1.1: Se creanuevo Cliente
4 5.1.1.1: Envia Informacion
<

H

|

|

1
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
L |

5.2.1: Update()

|

Base de Datos

5.2.2: Actualiza Cliente
4l
|
5.2.2.1: Envia Informacion
4
|

Gréfico 57: Diagrama de secuencia de Editar Clientes.
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Diagrama de secuencia Habilitar Clientes
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Interfaz Aplicacion
Administrador } {
1: Ingresa al Sistema ’| |
] |
1.1: Muestra La Interfaz Principal |
L I
2: Se direcciona al mend principal da clic en Personas :
2.1: sistema muestra un sub menu :
< |
3: seleciona Clientes :
> |
3.1: muestra la interfaz de Clientes I
< L
4: da clic en la opcion Habilitar Cliente
4.1: Mensaje "Esta seguro que desea Habilitar esta Cuenta”
5: Daclick en Aceptar
5.1: Envia peticion ’
5.1.1: Habilitar()
5.1.2: Ejecuta Orden
5.1.2.1: mesaje "cambio guardado exitosamete” 4 I
|
T I
L | |

Gréfico 58: Diagrama de secuencia de Habilitar Clientes.

4. Fase Codificacion

Se realiza el proceso de programacion. Consiste en elegir un determinado lenguaje de

programacion, codificar toda la informacion anterior y llevarlo a codigo fuente.

$cedula= $_POST[ ]
$nombres= $ POST[ ]
%apellidos= §_POST[ ]
$direccion= $ POST[ ]
$telefono= $ POST] 1
Scorreo= $_POST[ ]
$sql
$cedula $nombres $apellidos $direccicon $telefono $correo
$result ($conexion, $sql)

Gréfico 59: Codigo de Agregar Cliente
Elaborado por: Autores
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trabajadores -
idTra: INTEGER

cedulaTra: VARCHAR(13)
nombresTea: VARCHAR(25)
apelidosTra: VARCHAR(2S)
dreccionTra: VARCHAR(80)
telefonoTra: VARCHAR(15)
correoTra: VARCHAR(80)
tpoTra: VARCHAR(10)
enable Tra: VARCHAR(10)
keyTra: VARCHAR(S0)

Gréfico 60: Tablas Clientes

COO0O0O0CO0O s

Elaborado por: Autores

En esta seccion nos muestra la vista de clientes agregados que tenemos podemos visualizar y
“DESHABILITAR CLIENTES.”

AGREGAR NUEVO

Mostrar| 10 | registros Buscar
Cédula Apellidos Nombres Direccion Telstono Correo Accion

A Inicio

AT Sad Mireya Tipantasi | Sad mireyatipantasi@hotmail.com

3 contenigo

va Francisco Guanailin holat23 martinguaigua@gmail.com

jifi

& Personas 3 | Maigua Carla Ambato 0547804563 i2
Clentes 0605325364 | Moreno Mena Carmen Alexandra | Riobamba carmenmorenot2@gmail.com
Ad
1718388711 | Freire Merino Dario Xavier LATACUNGA-FAE | Dario1718288 darioxavier121@gmail.com ® Deshabiliar
1803052314 | Vilacreses Lenin Alejandro | Ambato 1803052314 leninvillacreses@notmail.com ‘o Deshabilitar
ADMINISTRACION
1804706603 | Manobamda Luis Ambato 1804706603 luismanobanda@gmail com ‘@ Deshabiliar
B Pedidos
Brborich Willian Javier Pilaro 1805050216 willanjorborich@gmailcom
@8 Despachos
8 Moposita Erika Michell Cunchibamba erymoposita@gmail.com
& Entregas
Moposita Tenelema | Gissela Marbel | Cunchibamba gissmaribel @gmail.com @ Deshabilitar
& Productos bajo de Stock
Mostrando registros del 1 al 10 de un fotal de 10 registros Anterior Siguiente

Gréfico 61: Vista de clientes agregados

En esta pantalla nos muestra el formulario de “ANADIR “un nuevo cliente y llenar todos los

datos correspondientes del nuevo cliente.

Abtadir nuevo administrador

Cedula®
Nombres*
Apellidos*
Direccion®
Teléfono*
Email*

Estado de cuenta® Habilitar o

Cerrar Crear

Gréafico 62: Formulario de agregar nuevo Cliente
121




Universidad
Técnica de
Cotopaxi

En esta pantalla nos muestra el formulario de “EDITAR” los datos del cliente y al momento
que terminemos tenemos la opcion guardar.

Ingenieria
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Computacionales

Editar Administrador

Cedula*
Nombres® Mireya Tipantasi
Apellidos* Sad
Direccion® Sad
Teléfono* asd
Email* mireyatipantasi@hotmail.com
Contrasefia*® 343d5c841732490cc5649123d7a6392d

Estado de cuenta* Habilitar

Ce -

Grafico 63: Formulario de editar Cliente

Cuenta

; Esta seguro gue deses habilitar esta cuenta?

OK CANCEL

Gréfico 64: Mensaje de confirmacion para habilitar o deshabilitar cuenta

122



Ingenieria
Informatica Y Sistemas
Computacionales

Universidad
Técnica de
Cotopaxi

o

5. Fase de Pruebas
e Caso de Prueba Agregar Cliente.

Tabla 37: Caso de Prueba Agregar Cliente

Prueba # 7
CP 007
Usuario
Numero caso de uso
Descripcion
Precondiciones

Entradas

Resultado esperado #1

Resultado esperado #2
Resultado esperado #3

Resultado esperado #4

Evaluacion de la prueba

Caso de Prueba Editar Cliente.

Caso de prueba
Agregar Cliente
Administrador
Cu7

El sistema Permitira al administrador
agregar una nuevo Cliente

El sistema mostrara la interfaz de
Cliente

Da clic en nuevo Cliente

Muestra formulario de nuevo Cliente

Mensaje Emergente “Existen campos
vacios”

Mensaje Emergente “Cliente se cred
exitosamente”

Mensaje Emergente “Cancelado”

Prueba superada

Tabla 38: Caso de Prueba Editar Cliente

Prueba # 8
CP 008
Usuario
NUmero caso de uso
Descripcion
Precondiciones

Entradas
Resultado esperado #1

Resultado esperado #2
Resultado esperado #3

Resultado esperado #4

Evaluacion de la prueba

Editar Cliente
Administrador
Cus

El sistema Permitira al administrador
editar Cliente

El sistema mostrara la interfaz de
Clientes

Da clic en editar Cliente

Muestra formulario de editar Cliente

Mensaje Emergente “Existen campos
vacios”

Mensaje Emergente “se guardo los
cambios”

Mensaje Emergente “Cancelado”

Prueba superada
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e Caso de Prueba Habilitar Cliente.

Tabla 39: Caso de Prueba Habilitar Cliente

Prueba # 9 Caso de prueba ‘

CP 009 Habilitar Cliente

Usuario Administrador

NUmero caso de uso CuU9

Descripcion El sistema Permitira al administrador
habilitar la cuenta del cliente

Precondiciones El sistema mostrara la interfaz de
clientes

Entradas Da clic habilitar o deshabilitar

Resultado esperado #1 Mensaje Flotante “Esta seguro que
desea habilitar este cliente”

Resultado esperado #2 Mensaje Emergente “Se guardé los
Cambios”

Resultado esperado #3 Mensaje Emergente “Cancelado”

Evaluacion de la prueba Prueba superada

Anexo N°9: Desarrollo de la Iteracion 4.

En esta iteracion el administrador, puede llenar todos los diferentes campos correspondientes a
los trabajadores que posee el vivero. Para brindar una solucion eficaz al usuario se siguio las

siguientes fases para el desarrollo de software.

1. Fase de analisis
Gestionar Trabajadores: Esta opcion le permite al administrador editar y habilitar el ingreso

de los diferentes trabajadores.

Tabla 40: Requisitos del sistema de la iteracion 3

Administrador

Editar Trabajadores Administrador
Habilitar deshabilitar Administrador

Al finalizar el registro correspondiente de los diferentes trabajadores, el usuario puede ingresar

a la pantalla principal por parte de cliente-servidor.

Para obtener resultados confiables en este entregable se aplico las siguientes fases para el

desarrollo de software.
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e Caso De Uso Gestionar Trabajador

Habilitar o Deshabilitar
<<Extend>> - Trabajador
Gostionar Trabgjacor 4"
Extend
P Editar Trabajador
extansion points
Habilitar o Desabilitar Trabajador
Administrador Agregar Cliente -~ .. <<Extend>>
Editar Trabajador TEeelll R
"~ {Agregar Trabsjador

Gréfico 65: Caso de uso Gestionar Trabajador

Elaborado por: Autores

e Especificacion de requisito Agregar Trabajador

Tabla 41: Requerimientos del Administrador Agregar Trabajador

| Gestionar Trabajadr

Iteracion: 4
Usuario Duerio del Vivero
Rol usuario Administrador
Analista responsable Mireya Tipantasi
Descripcion Este caso de prueba tiene como objetivo agregar nuevo Trabajador
Actor Duefio del Vivero
Precondicion- El usuario debe estar conectado a internet.
El usuario debe estar autenticado.
Flujo principal 1. El usuario accede al sistema
2. El sistema muestra la interfaz del administrador
3. El administrador se direcciona al menu principal da clic en Personas.
4. El sistema muestra un sub mend.
5. El administrador selecciona Trabajadores.
6. El sistema muestra la interfaz de Trabajadores
7. El administrador da clic en la opcidn agregar nuevo Trabajador
8. El sistema muestra el formulario de afiadir nuevo Trabajador y pide
datos tales como: cedula, nombres, apellidos, direccién, teléfono,
Email, Tipo de cargo y estado de cuenta que permite habilitar o
deshabilitar
9. El administrador llena los campos requeridos por el sistemay da clic
en crear
10. El sistema envia una notificacion de aceptacion
11. El administrador da clic en aceptar
12. El sistema muestra la interfaz de todo los trabajadores
Flujo Alterno 1 11. El usuario selecciona la opcion cancelar
12. El sistema muestra la interfaz de todo los trabajadores
Post Condicion Trabajador agregado exitosamente.

Elaborado por: Autores
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o Especificacion de requisito Administrador Editar Trabajador

Tabla 42: Requerimientos del Administrador Editar Trabajador

| Gestionar Trabajodor . ... |

Iteracion: 4
Usuario Duerio del Vivero
Rol usuario Administrador
Analista responsable Mireya Tipantasi
Descripcion Este caso de prueba tiene como objetivo editar los datos del Trabajador
Actor Duefio del vivero
Precondicion- El usuario debe estar conectado a internet.
El usuario debe estar autenticado.
Flujo principal 2. El usuario accede al sistema
3. El sistema muestra la interfaz del administrador
4. El administrador se direcciona al menu principal da clic en Personas.
5. El sistema muestra un sub mend.
6. El administrador selecciona Trabajadores.
7. El sistema muestra la interfaz de Trabajadores
8. El administrador selecciona un trabajador y da clic en la opcién
editar
9. El sistema muestra el formulario de editar Trabajador como: cedula,
nombres, apellidos, direccion, teléfono, Email, Tipo de cargo y
estado de cuenta que permite habilitar o deshabilitar
10. El administrador edita campos requeridos por el sistema y da clic en
crear
11. El sistema envia una natificacion de aceptacion
12. El administrador da clic en aceptar
13. El sistema muestra la interfaz de todos los trabajadores
Flujo Alterno 1 11. El usuario selecciona la opcion cancelar
12. El sistema muestra la interfaz de todos los trabajadores
Post Condicion Trabajador agregado exitosamente.

Elaborado por: Autores

e Especificacion de Requisito Habilitar Trabajador.

Tabla 43: Requerimientos del Administrador Habilitar Trabajador.

I

Gestionar Categorias

Iteracion: 4.2
Usuario Duefio del Vivero
Rol usuario Administrador
Analista responsable Mireya Tipantasi
Descripcion Este caso de uso, permite habilitar la cuenta de los trabajadores
Actor Duefio del Vivero
Precondicion- El usuario debe estar conectado a internet.
El usuario debe estar autenticado
Flujo principal 1. El usuario accede al sistema

2. El sistema muestra la interfaz del administrador
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El administrador se direcciona al mena principal da clic en Personas.

El sistema muestra un sub menu.
El administrador selecciona Trabajadores.
El sistema muestra la interfaz de Trabajadores

El administrador selecciona una categoria y da clic en Habilitar

©® N o g~ w

El sistema muestra una ventana emergente con el mensaje “Esta
seguro que desea habilitar esta cuenta”

9. El administrador da clic en ok

10. El sistema muestra la interfaz con todo los clientes

Flujo Alterno 1 8. El sistema muestra una ventana emergente con el mensaje “Esta seguro que
desea deshabilitar esta cuenta”
9. El administrador da clic en ok
10. El sistema muestra la interfaz con todos los clientes

Flujo Alterno 2 9. El administrador da clic en cancelar
10. El sistema muestra la interfaz con todos los clientes mensaje “cancelado”.
Post Condicion “se modificado con éxito”.

Elaborado por: Autores

2. Fase de Diseino

e Diagrama de Actividad Agregar Trabajador

Gréfico 66: Diagrama de actividades Agregar Trabajador

Administrador 1GL Aplicacion BE DD

- El sistema muestra la
Inicio
El administrador se direcciona al

mend principal da clic en Personas el sistema muestra un
sub mentd.

[ administrador seleciona

Trabajadores. sistema muestra la interfaz de
Traajadores

administrador da clic en crear
nuevo Trabajador
sistema muestra el formulario de
administrador llena los campos EEEy VT EAE
requeridos
Crear T prepara la nueva
peticion
Sistema muestra la lista de
Trabajador recive la informacion
N/

fin

Cermar sistema muestra la lista

de Trabajador

Elaborado por: Autores
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e Diagrama de Actividad Editar Trabajador

Administrador [f=]u] AplicaciGn BBDD

r( El sistema muesta la
@ (o) | R
nicio

(EI administrador se direcciona al

mend principal da clic en Personas <l sistema muestra un
sub men

administrador seleciona
Trabajadones [/- sistema muestra la interfaz de
Trabajadores

trabajador y da clic en la opcion edita

sistema muestra el formularic de
[acl'ririslraclnr edita los campos 1 editar Trabajador
requeridos
Guardar
prepara la nueva
: Feshelos dees : — peticlon
Sistema muestra la lista de
Trabajadores recive la informacion

Y
Muestra Mensaje "Se guardo
los cambios™

El administrador seleciona un j\
r

flujo 1

fin

Ceamar sistema muestra la lista

de Trabajadores

=@

fin

Gréfico 67: Diagrama de actividades Editar Trabajador

e Diagrama de Actividad Habilitar Trabajador

Adminisstrador 1L Apliccicion

El sistema muestra la
Ingresa al sistema /L - - -
Inicio \l"
El administrador se direcciona al
mend principal da dic en Personas d:.ﬂnsm . =
administrador seledona 1<

Trabajadores. )\

administrador seleciona un
Trabajadory da clic @n mostrar

| r‘rl'l'l.ﬁﬁh'ﬂ una ventana amaljanha]

con el mensaje “Esta seguo que
desea habilitar esta cuenta™

b

e e =N I
flujo 1
Muestra Interfaz de
- ros { prepara la peticion ]e
mensaje amergente "Se
guardo los cambios™ 5
in
Cancelar Muestra Interfaz de
Trabajadores
mensaje emergente O
fin

Graéfico 68: Diagrama de actividades Habilitar Trabajador
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e Diagrama de secuencia Agrega Trabajador

Interfaz Aplicacion Base de Datos

Admini:

strador

1: Ingresa al Sistema

1.1: Muestra La Interfaz Principal

2: Se direcciona al mend principal da clic en Personas

2.1: sistema muestra un sub meni

3: seleciona Trabgjadores

3.1: muestra la inteffaz de Trabajadores

4: da clic en la opcion agregar nuevo Trabajador

4.1: muestra el formulario de anadir nuevo Trabajador

5: llena los campos requeridos por el sistema y da clic en crear

5.1: Envia peticion (validacion) )
5.1.1: Se crea nuevo Trabajador

) 5.1.1.1: Envia Informacion
5.1.1.1.1: prepara la Informacion (consulta)

A

A

51.1.1.1.1: Muestra |a lista de Trabajadores Actualizada

!
|
|
[
[

——————

Gréfico 69: Diagrama de secuencia de Agregar Trabajador

Elaborado por: Autores

e Diagrama de secuencia Editar Trabajador

Administrador |
I
I
I

1:Ingresa al Sistema

1.1: Muestra La Interfaz Principal

2: Se direcciona al meni principal da clic en Personas

2.1: sisterma muestra un sub menu

3: seleciona Trabajadores

3.1: Muestra La interfaz de Trabajadores

4: da clic en la opcién editar Trabajador

4.1: muestra el formulario editar Trabajador

5: edila los campos requeridos por el sistema y da clic en guardar

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

5.1: validacion ()

5.2: Envia peticion
L 5.2.1: Update()
5.2.2: Actualiza Trabajador

5.2.2.1: Envia Informacion

5.2.2.1.1: prepara la Informacion (consulta)
5.2.2.1.1.1: Muestra |a lista de Trabajadores Actualizada <

|

|

& |
| |
'

Gréfico 70: Diagrama de secuencia de Editar Trabajador
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e Diagrama de secuencia Habilitar Trabajador

Interfaz Aplicacion
Administrador ? }
1: Ingresa al Sistema | |
— P |
1.1: Muestra La Interfaz Principal |
¢ |
2: Se direcciona al menU principal da clic en Personas :
2.1: sistema muestra un sub menu ' :
<
3: seleciona Trabajador :
> |
3.1: muestra la interfaz de Trabajador :
< H
4: da clic en la opcién Habilitar Trabajador
P
4.1: Mensaje "Esta seguro que desea Habilitar esta Cuenta"
5: Daclick en Aceptar
5.1: Envia peticion ’
5.1.1: Habilitar()
5.1.2: Ejecuta Orden
5.1.2.1: mesaje "cambio guardado exitosamete" ‘ |
|
T I
| I |

Grafico 71: Diagrama de secuencia de Habilitar Trabajador
3. Fase Codificacion

Se realiza el proceso de programacion. Consiste en elegir un determinado lenguaje de

programacion, codificar toda la informacion anterior y llevarlo a codigo fuente.

<div >
¢label >Estado de cuenta<span
»*¢{ [spand
¢/label>
<div >
¢select
>
<option »Habilitar</option>
<option >Deshabilitar</option>
</selects
</div>
</div>

Graéfico 72: Cadigo de Habilitar cuenta Trabajador

Elaborado por: Autores
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trabajadores et
dTra: INTEGER

cedulaTra: VARCHAR(13)
nombresTea: VARCHAR(25)
apelidosTra: VARCHAR(2S)
drecoonTra: VARCHAR(80)
telefonoTra: VARCHAR(1S)
correoTra: VARCHAR(80)
tpoTra: VARCHAR(10)
enableTra: VARCHAR(10)
keyTra: VARCHAR(S0)

Graéfico 73: Tablas Trabajador
Elaborado por: Autores

COO0O00o0 o=

En esta pantalla nos muestra la vista de los trabajadores ingresados y donde también nos
muestra el estado del trabajador.

AGREGAR NUEVO

Mostrar| 10w |registros Buscar
Cédula Nombre Direccion Teléfono Correo Tipo Accion
A Inicio
R TR T 0000000000 SG Sistema NA NA NA NiA
&3 contenido 1725615827 Silva Martin Salcedo franciscotechnet@gmail.com entregador @ Destahilitar
1726515827 Tipantasi Vanessa Ambato mireya tipantasiz247@utc edu ec ventas @ Deskabilitar
Mostrando registros del 1 al 3 de un total de 3 registros Anterior Siguiente

ADMINISTRACION.

& pedidos

@8 Despachos

8 Entregas

8 Productos bajo de Stock

Grafico 74: Vista de los trabajadores Registrados

Altadir nuevo administrador

Cédula*
Nombres*
Apellidos*®
Direccion®

Teléfono*

Email*
Tipo de Trabajador® Centro de ventas w
Estado de cuenta® Habilitar v

Cerrar Crear

Gréfico 75: Formulario de Agregar nuevo Trabajador
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Editar Administrador

Cédula® 1725515827
Nombres* Martin
Apellidos* Silva
Direccion® Salcedo
Teléfono® (0983387733
Email* franciscotechnet@gmail.com
Contrasefia* 12345
Tipo de Trabajador® Entregador ~

Estado de cuenta* Habilitar v

Gréfico 76: Formulario para editar Trabajador

Cuenta x

; Esta seguro gue deses habilitar esta cuenta?

OK CANCEL

Gréfico 77: Mensaje de confirmacion para habilitar o deshabilitar cuenta

4. Fase de Pruebas

e Caso de Prueba Agregar Trabajador.
Tabla 44: Caso de Prueba Agregar Trabajador

Prueba # 10 Caso de prueba ‘

CP 010 Agregar Trabajador

Usuario Administrador

NUmero caso de uso Cu10

Descripcion El sistema Permitira al administrador
agregar una nuevo Trabajador

Precondiciones El sistema mostrara la interfaz de
Trabajadores

Entradas Da clic en nuevo Trabajador

Resultado esperado #1 Muestra formulario de nuevo
Trabajador

Resultado esperado #2 Mensaje Emergente “Existen campos
vacios”
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Resultado esperado #3

Mensaje Emergente “Cliente se cre6

exitosamente”
Resultado esperado #4 ‘ Mensaje Emergente “Cancelado”

Evaluacion de la prueba ‘ Prueba superada

e (Caso de Prueba Editar Trabajador.

Tabla 45: Caso de Prueba Editar Trabajador

Prueba # 11 Caso de prueba

CP 011 Editar Trabajador

Usuario Administrador

NUmero caso de uso Cu11

Descripcion El sistema Permitira al administrador
editar Trabajador

Precondiciones El sistema mostrara la interfaz de
Trabajador

Entradas Da clic en editar Trabajador

Resultado esperado #1 Muestra formulario de editar
Trabajador

Resultado esperado #2 Mensaje Emergente “Existen campos
vacios”

Resultado esperado #3 Mensaje Emergente “se guardo los
cambios”

Resultado esperado #4 Mensaje Emergente “Cancelado”

Evaluacion de la prueba Prueba superada

e Caso de Prueba Habilitar Trabajador.

Tabla 46: Caso de Prueba Habilitar Trabajador

Prueba # 12 Caso de prueba

CP 012 Habilitar Cliente

Usuario Administrador

NUmero caso de uso CU12

Descripcion El sistema Permitira al administrador
habilitar la cuenta del Trabajador

Precondiciones El sistema mostrara la interfaz de
Trabajadores

Entradas Da clic habilitar o deshabilitar

Resultado esperado #1 Mensaje Flotante “Esta seguro que
desea habilitar la cuenta del
Trabajador”

Resultado esperado #2 Mensaje Emergente “Se guardo los
Cambios ”
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Resultado esperado #3 ‘ Mensaje Emergente “Cancelado”

Evaluacion de la prueba ‘ Prueba superada

Anexo N°10: Desarrollo de la Iteracién 5.

1. Fase de analisis

Al finalizar el registro de los pedidos el administrador puede rechazar o aceptar y continua con
el despacho del pedido seleccionando el trabajador quien entregara en el domicilio del cliente.

Al igual también podra visualizar los productos que tienen bajo stock.

Tabla 47: Requisitos del sistema de la iteracion 5

Administrador
Distribuir Entregas Administrador
Ver producto con bajo stock ~ Administrador
Descargar csv pdf Excel Administrador

Gestionar Entregas y despachos

Gestionar Stock

e Especificacion de requisito Aceptar o Rechazar pedido

Tabla 48: Requerimientos del Administrador Aceptar o Rechazar pedido

| Aceptar o Rechazarpedido

Iteracion: 5

Usuario Duefio del Vivero

Rol usuario Administrador

Analista responsable Mireya Tipantasi

Descripcion Este caso de prueba tiene como objetivo aceptar el pedido del cliente
Actor Duefio del Vivero

Precondicion- El usuario debe estar conectado a internet.

El usuario debe estar autenticado.
El usuario debe tener Pedidos pendientes por confirmar
Flujo principal 13. El usuario accede al sistema

14. El sistema muestra la interfaz del administrador

15. El administrador se direcciona al mend principal da clic en Pedidos.

16. El sistema muestra la interfaz de todo los Pedidos

17. El administrador da clic en la opcion de Pedidos Pendientes

18. El sistema muestra la lista de Pedidos Pendientes por aceptar o
rechazar

19. El administrador elige un pedido de la lista da clic en ver detalles

20. El sistema muestra el detalle del pedido con las opciones aceptar o

rechazar
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21. El administrador da clic en aceptar

22. Sistema muestra alerta “los cambios no se puede deshacer”
23. El administrador acepta advertencia.
24. El sistema envia una notificacion al correo del cliente que su pedido
fue aceptado.
Flujo Alterno 1 21. El administrador da clic en rechazar

22. El sistema envia una notificacion al correo del cliente que su pedido fue
rechazado.
Post Condicion
Elaborado por: Autores

e Especificacion de requisito Despachar Pedido

Tabla 49: Requerimientos del Administrador despachar pedido

| Aceptar 0 Rechazar pedido |

Iteracion: 5

Usuario Duefio del Vivero

Rol usuario Administrador

Analista responsable Mireya Tipantasi

Descripcion Este caso de prueba tiene como objetivo de despachar pedido
Actor Duefio del Vivero

Precondicion- El usuario debe estar conectado a internet.

El usuario debe estar autenticado.
El usuario debe tener Pedidos pendientes por confirmar
Flujo principal 25. El usuario accede al sistema

26. El sistema muestra la interfaz del administrador

27. El administrador se direcciona al men( principal da clic en
despachos.

28. El sistema muestra la interfaz de los despachos Pendientes.

29. El administrador elige un pedido de la lista da clic en ver pedido

30. El sistema muestra el detalle del pedido

31. El administrador selecciona el trabajador que despachara el pedido y
da clic en despachar.

32. El sistema muestra un mensaje de confirmacion

33. El administrador da clic en ok para realizar despacho.

34. El sistema envia una notificacién al correo del cliente que su pedido
fue enviado a su domicilio.

Flujo Alterno 1
Post Condicion
Elaborado por: Autores
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e Especificacion de requisito ver listar productos con bajo stock

Tabla 50: Requerimientos del ver listar productos con bajo stock

Aceptar o Rechazar pedido

Iteracion: 5
Usuario Duefio del Vivero
Rol usuario Administrador
Analista responsable Mireya Tipantasi
Descripcién Este caso de prueba tiene como objetivo en listar los productos con bajo stock
Actor Duefio del Vivero
Precondicion- El usuario debe estar conectado a internet.
El usuario debe estar autenticado.
Flujo principal 35. El usuario accede al sistema

36. El sistema muestra la interfaz del administrador

37. El administrador se direcciona al menu principal da clic productos
con bhajo stock.

38. El sistema muestra la interfaz productos con bajo stock.

Flujo Alterno 1
Post Condicion
Elaborado por: Autores

2. Fase de Disefio

e Diagrama de Actividad Aceptar pedido

Administrador 1GL Aplicacian

El sistema muestra la
- Ingresa al sistema in - i
nicio

El administrador se direcciona al
meni principal da clic en Pedidos {/_EI sisty muestra la interfaz

El administrador da clic en la
opcion de Pedidos

administrador elige un pedido de la
lista da clic en ver detalles

pedido con las opciones aceptar o

El sistema muestra el detalle del
@a\i?lrlshadurdadicsnacsp‘tal rechazar

envia mensaje al cliente "su
pedido fue aceptado™

cancelar

()
El sistema muestra el detalle del pedido fin
con las opciones aceptar o rechazar

Gréfico 78: Diagrama de Actividad Aceptar pedido
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e Diagrama de Actividad Despachar Pedido

Ingenieria
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©

Administrador

1GL

Agplicacion

['r El sistema muestra la

Ingresa al sistema
Inicio

El administrador se direcciona al
mend principal da clic en despachos

/L interfaz administrador
sistema muestra la interfaz de
los despachos Pendientes

administrador efige un pedido de
la lista da dic en ver pedido

administrador selecciona el trabajador que
despachara el pedido vy da clic en

sistema muestra el detalle del
pedido

Sistema muestra alerta "los

( envia mensaje al diente "su h

despachar cambios no se puede deshacer”
ok ( preparala )
l, accion ||
fluje 1

cancelar

\Eal:ldn fue emviado a su d':'"idlu:,r

recive la

mensaje "cambios
realizados™

==

[ sistema muestra la interfaz de los

despachos Pendientes

®

fin

accion

Graéfico 79: Diagrama de Actividad Despachar Pedido
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3. Fase de Codificacién

1 k?php
2#use PHPMailer\PHPMailer\PHPMailer;[]
4 include '../../../php/dbcon.php’;

5

6 $conexion = conexion();
7

8 $sentencia ="";

9

9 $lel = $_POST['id'];

10 $obs = $_POST["obs'];

11 $nombres = $_POST[ "'nombres’];

12 $apellidos = $_POST[ 'apellidos'];

13 echo $correo = $_POST['correo’];

14 $href = "https://wamw.viverosangabriel.com/consultaCli/detalle.php?fac=$lel";

16 $mensaje
17 if($_POST['x'J=="5i"){

18 $sentencia="UPDATE notaventa SET estadoVent= 'realizado', observacionVent = '$obs’ where idVent = '$lel’ ";
19

20 $mensaje = '

21

22 <div style="border:solid 1 px #ccc;

23 border-radius:18px;

24 box-shadow: @px 25px 45px -15px #818181; background-color:#50D9E3 ; width: 350px;padding: S50px;">
25 <center>

26

27 <img src=" https://www.viverosangabriel.com/assets/img/logo.png" width="25@px" heigth="25@px">

28 </center>

29

30 <br><br> <span style"font-size: 3@px;">Estimado cliente '.$nombres.' '.$apellidos.' su pedido N° '.$lel.' ha sido

31 verificado y <strongraceptado</strong> en el lapso de 3@ minutos su pedido sera despachado para realizar la respectiva entrega. <br>
32

33 dirigase al botén para poder ver el estado y su pedido en su cuenta</span> <br><br>

34 <center>

35 <a href="' . ghref . '">

36 <button style=" border-radius:10@px; background-color:#ffffff; width:100%; height:75px; font-size: 3@px" onclick="">Ver pedido</button></a>
37 </centers>

38 <divs ';

39 }

42 if($_POST['x']=="no"){

a4 $mensaje = '

Graéfico 80: Aceptar o rechazar pedido

Elaborado por: Autores

En esta venta podemos visualizar la vista de pedidos y los despachos que podemos observar

los detalles y la el mapa.

& 'q Francisco Guaigua v
<

Pendientes Eniregados
A Inicio Mostrar| 10 w|registros Busca
GESTION DE CONTENIDO .
# Entregador Teléfono Total Tipo Pago Lugar de entrega Acciones
&4 contenido Y I - S —
164 812 Martin Silva © 0983387733 Quingeo , Cuenca - Quingeo, Azuay - Ecuador Ver Detlles
166 2021-02-28 16:32:18 Martin Silva 90983387733 $15 Quingeo , Cuenca - Quingeo, Azuay - Ecuador
ADMINISTRACION SRS
Ira mapa
B Pedidos
Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros Anterior Siguiente

& Despachos

& Entregas

& Productos bajo de Stock

CONSULTAS

BB Reportes

Gréfico 81. Vista de pedidos para su despacho
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e Vista de pedidos

En este apartado se visualizar todos los pedidos y el estado del mismo y los clientes existentes
las entregas pendientes y realizadas y en cada botén “VER DEETALLE”, se detalla las

caracteristicas de cada producto.

& 3 Francisco Guaigua v

Todo Pendientes Realizados Rechazados
A Inicio Mostrar| 10 | registros Buscar
GESTION DE CONTENIDO
Estado
& contenidc de
SLLZLIE # Cliente Teléfono Fecha Lugar de entrega Pedido Total Ver Pago Accion
& Personas 164 | Francisco Silva 0983387733 | 2021-02-  Quingeo , Cuenca - Quingeo, Azuay - reslizade | $3.75 No Aplica
25 Ecuador
ADMINISTRACION
165 | Francisco Silva 0983387733 | 2021-02- Quingeo , Cuenca - Quingeo, Azuay - rechazado = 83 No Aplica Ver Pedido
B Pedidos 28 Ecuador
8 Despachos
186 | Francisco Silva 0983387733 | 2021-02- | Quingeo, Cuenca - Quingeo, Azuay - realizado $15 No Aplica
28 Ecuador
& Entregas
Ir a mapa
& Productos bajo de Stock
Mostrando registros del 1 al 3 de un fotal de 3 registros Anterior Siguiente

CONSULTAS

BB Reportes

Graéfico 82: Vista de pedidos por aceptar o rechazar
e Calificacion del cliente
En este apartado se visualiza el rating del servicio al cliente su calificacion se da por medio de

estrellas.

@ q Francisco Guaigua +
X

* i ik ik i
A Inicio Show| 10 w|entries Search: - - -
Rating de servicio
GESTION DE CONTENIDO 4
= c Valor de Nombre del
Cantenido NV Cliente Teléfono compra Comentario Entregador

& Personas No data available in lable

Showing 0 to 0 of 0 entries Previous  Next

ADMINISTRACION

B Pedidos

& Despachos

& Entregas

& Productos bajo de Stock

CONSULTAS
BB Reportes

it mas usndisn

Gréfico 83: Vista reporte Satisfaccion del cliente
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4. Fase de Pruebas

e Caso de Prueba Aceptar o Rechazar pedido.

Tabla 51: Caso de Prueba Aceptar o Rechazar pedido.

Caso de prueba

Caso de prueba Agregar Trabajador

Numero caso de prueba CP10

Namero caso de uso CU10

Descripcion El sistema Permitird al administrador
aceptar el pedido del cliente

Precondiciones El sistema mostrara la interfaz de
pedidos

Entradas Aceptar pedido

Resultado esperado #1 Muestra la lista de todo los pedidos

Resultado esperado #2 Ver pedido “muestra los detalles del
pedido”

Resultado esperado #3 Acepta pedido “Alerta de seguridad”
de acepar pedido

Resultado esperado #4 Se guardd los cambios

Evaluacion de la prueba Prueba superada

e Caso de Prueba Despachar Pedido.

Tabla 52: Caso de Prueba Despachar Pedido.

Caso de prueba ‘

Caso de prueba Agregar Trabajador

NUmero caso de prueba CP10

NUmero caso de uso Cu10

Descripcion El sistema Permitira al administrador
Despachar el pedido del cliente

Precondiciones El sistema mostrara la interfaz de
Despachos

Entradas Despachar pedido

Resultado esperado #1 Muestra la lista de todos pedidos por
Despachar

Resultado esperado #2 Ver pedido “muestra los detalles del
pedido”

Resultado esperado #3 Elige trabajador para despachar

“mensaje de alerta” esta seguro que
desea despachar pedido
Resultado esperado #4 Se guardé los cambios

Evaluacion de la prueba Prueba superada
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Anexo N°11: Desarrollo de la Iteracién 6.

En esta iteracion el usuario final, puede seleccionar los diferentes productos del Vivero San
Gabriel y realizar su respectivo pago, al igual, dar un seguimiento al pedido. Para brindar una

solucién eficaz al cliente se sigui6 las siguientes fases para el desarrollo de software.
1. Fase de anélisis

Tabla 53: Requisitos del sistema de la iteracion 6

Gestionar Cuenta Actualizar Datos Cliente
. Ver Detalle Cliente
Gestionar Compras :
Ir Mapa Cliente
6 Agregar producto = Cliente
. . Eliminar producto ~ Cliente
Gestionar Carrito de compras . P .
Realizar pago Cliente

Editar Cantidad Cliente

A continuacion, se detalla los requerimientos funcionales con los que contaré el sistema

para el cliente.

Ingresar al sistema. Estos usuarios seran creados por el administrador del sistema.
Realizar compras en linea
Dar seguimiento al pedido del cliente

Interfaz de usuario amigable e intuitivo para el facil manejo.

o Especificacion de Requisito Gestionar Cuenta Actualizar

Tabla 54: Descripcion del caso de uso Gestionar Cuenta
Gestionar Cuenta

Iteracion: 5
Usuario Comprador
Rol usuario Cliente
Analista responsable Mireya Tipantasi
Descripcion Este caso de uso, permite al cliente cambiar sus datos personales
Actor Cliente
Precondicion- El usuario debe estar conectado a internet.
El usuario debe estar autenticado
Flujo principal 1. El usuario accede al sistema

2. El sistema muestra la interfaz principal

3. Elcliente se direcciona a la parte del ment principal y da clic en su
usuario.

4. El sistema despliega un sub mend

5. El cliente selecciona dando clic en cuenta
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6. El sistema muestra el formulario con los datos del cliente: cedula,

nombre, Apellido, direccion, correo electrénico, contra sea.
7. El cliente modifica los campos requeridos y da clic en cambiar datos.
8. El sistema muestra los datos actualizados del cliente.

Flujo Alterno 1 7. El usuario selecciona la opcion inicio
8. El sistema muestra la pantalla principal.
Post Condicion Dato cambiado exitosamente.

e Especificacion de Requisito Gestionar Carrito Compra Consultar

Tabla 55: Descripcién de caso de uso Gestionar Compras
Gestionar Compras |

Iteracion: 5.1
Usuario Comprador
Rol usuario Cliente
Analista responsable Mireya Tipantasi
Descripcion Este caso de uso, permite al cliente el estado de sus pedidos
Actor Cliente
Precondicion- El usuario debe estar conectado a internet.
El usuario debe estar autenticado
Flujo principal 1. El usuario accede al sistema

2. El sistema muestra la interfaz del cliente

3. Elcliente se direcciona a la parte del men principal y da clic en su
usuario.

4. Se despliega un sub menu

5. El cliente selecciona dando clic en compras

6. El sistema muestra las formas de pago efectivo, PayPal y deposito o
transferencia

7. El cliente selecciona una opcién efectivo

8. El sistema muestra la lista de compra que ha realizado el cliente paga
dadas con efectivo

9. El cliente selecciona la opcién pendiente.

10. El sistema muestra la lista de compras pendientes.

11. El Cliente selecciona un pedido para ver sus detalles

12. El sistema muestra la factura del pedido.

Flujo Alterno 1 7. El cliente selecciona opcion PayPal
8. El sistema muestra la lista de compra que ha realizado el cliente paga dadas
con PayPal
9. El cliente selecciona la opcion pendiente.
10. El sistema muestra la lista de compras pendientes.
11. El Cliente selecciona un pedido para ver sus detalles
12. El sistema muestra la factura del pedido.
Flujo Alterno 2 11. El Cliente selecciona un pedido para ir al mapa
12. El sistema me direcciona al mapa del pedido
Post Condicion
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e Especificacion de Requisito Carrito de Compra Agregar Productos

Tabla 56: Descripcién de caso de uso gestionar carrito de compras Agregar
| Gestionar carrito de Compra Agregar \

Iteracion: 5.2
Usuario Comprador
Rol usuario Cliente
Analista responsable Mireya Tipantasi
Descripcion Este caso de uso, permite al cliente agregar Productos al carrusel de compras
Actor Cliente
Precondicion- El usuario debe estar conectado a internet.
El usuario debe estar autenticado
Flujo principal 1. El usuario accede al sistema
2. El sistema muestra la interfaz del cliente
3. Elcliente se direcciona a la parte del mend principal y selecciona la
opcion productos
4. El sistema muestra la lista de categorias de las plantas
5. El cliente selecciona una categoria
6. El sistema muestra los productos de la categoria seleccionada
7. Elcliente da clic en afadir
8. El sistema muestra detalles del producto seleccionado.
9. Elcliente ingresa la cantidad y acepta para agregar al carrito de
compras.
10. El sistema agrega el producto a la lista
Flujo Alterno 1 21. El cliente se dirige al carrito de compras del men( principal

22. El sistema muestra la lista de productos agregados
23. El cliente da clic en continuar
24. El sistema muestra la opcidn de pago
25. El cliente ingresa la ubicacidn, selecciona el método de pago, da aceptar
26. El sistema Muestra la factura del pago
Post Condicion

e Especificacion de Requisito Gestionar Carrito de Compra Eliminar

Tabla 57: Descripcion de caso de uso gestionar carrito de compras Eliminar

Gestionar carrito de Compra Eliminar

Iteracion: 5.2

Usuario Comprador

Rol usuario Cliente

Analista responsable Mireya Tipantasi

Descripcion Este caso de uso, permite al cliente eliminar un Productos del carrusel de
compras.

Actor Cliente

Precondicion- El usuario debe estar conectado a internet.

El usuario debe estar autenticado
El cliente debe tener productos en el carrusel
Flujo principal 1. El usuario accede al sistema

2. El sistema muestra la interfaz del cliente
3. Elcliente se direcciona a la parte del mend principal y selecciona el

carrusel de compras.
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4. El sistema me muestra la lista de productos agregados al pedido

5. El usuario selecciona el producto para eliminar de la lista

6. El sistema muestra un mensaje de seguro que quiere eliminar
producto

7. El usuario acepta eliminar el producto de la lista

8. El sistema muestra la lista de productos actualiza

Flujo Alterno 1 5. El sistema muestra un mensaje de seguro que quiere eliminar producto
6. El usuario cancela eliminar el producto de la lista
7. El sistema muestra mensaje se ha cancelado operacion

Post Condicion

e Especificacion de Requisito Gestionar Carrito de Compra Realizar Pago

Tabla 58: Descripcion de caso de uso gestionar carrito de compras Realizar Pago
Gestionar carrito de Compra Realizar Pago

5.2

Comprador

Cliente

Mireya Tipantasi

Este caso de uso, permite al cliente realizar el pago del pedido
Cliente

Precondicion- El usuario debe estar conectado a internet.
El usuario debe estar autenticado
1. El usuario accede al sistema

2. El sistema muestra la interfaz del cliente

3. El cliente se direcciona a la parte del menu principal y selecciona el
carrusel de compras.

El sistema me muestra la lista de productos agregados al pedido
LR e El cliente da clic en continuar para realizar pago

El sistema muestra la opcién de pago

N oo g &

El cliente ingresa la ubicacion, selecciona el método de pago, da
aceptar

8. El sistema Muestra la factura del pago

. 7. El cliente da clic omitir pago
AMD/AUETIE 8 8. El sistema Muestra la lista de productos

Post Condicion
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2. Fase de Disefo

e Diagrama de Actividad Gestionar Cuenta

Cliente G Aplicacion Base de Dalos

Muestra la Interfaz
principal

Ingresa al sistema
El Cliente seleciona su
usuario

Sistema muestra un sub
menu

EI cllenl.e SElMIona Ia RBGive Y Emiﬂ Orden EJm‘Jla Orden
opcion cuenta del usuario

El cliente modifica sus Sisterna Muestra los Datos del . Envia la informacion
e . Prepara la Informacion X
datos Cliente del usuario

E

1 cliente da clic en cambiar |—] El sistemna Recive la peticion Ejecuta Orden Busca la Ir\formacnn
vy Actualiza Datos
Sisterna muestra la interfaz

con los datos actualizados [ Prepara la Informacion —Gnvia los datos Aclualizadns,)

del cliente ez izl

®

fin

11

Gréfico 84: Diagrama de Actividad Gestionar Cuenta

e Diagrama de Actividad Gestionar Compras Consultar

Cliente G U Aplicacion Base de Dalos

Ingresa al sistema

Muestra la Interfaz
principal

Z/

El Cliente selecionasu |—
usuario
P Recive y Envia Orden | ——] Ejecuta Orden |— | Busca la |nformac|oq
de las compras usuario
El cliente seleciona Sistemna Muestra las formas de 1 i i i
Prepara la Informacion Envia la informacion
una forma de pago <] { pago - <] -
El cliente da clic en efective |— El sistemna Recive la peticion Ejecuta Orden BLBG? la Infermacion
de la lista de compras

f i & El sisterna muestra la lista de
El cliente selecciona la opcién : q "
( pendiente P j kmmprs que ha realizado <— Prepara la Informacion —( Envia los dalos lista )

™~

Sistema muestra un sub
menu

El cliente selecicna la
opcion compras

T

El sisterna muestra la lista de = @
T compras pendientes. P
in

Graéfico 85: Diagrama de Actividad Gestionar Compras Consultar
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e Diagrama de Actividad Gestionar Carrito de Compras Agregar

Cliente

|G

Mplicacion

Base de Datos

El sistema muestra la
interfaz del ciente

sistema muestra la lista

de categorias

?'" muastra los productos

L\da 1a categoria seleccionada

El cliente ingresa la
cantidad

Adadir

El sistema muestra detalles
del producto seleccicnado

muestra mensaje

desicion

cancelar

producto agregado

Sistema muestra la
interfaz de los productos

muestra la

(=T

interfaz de los productos p
in

Gréfico 86: Diagrama de Actividad Agregar Producto Carrito de Compras

e Diagrama de Actividad Gestionar Carrito de Compras Eliminar

Cliente
il

1GU

Base de Datos

Ingresa al sistema

El usuario da clic en el carruoeh

El sistema muestra la
interfaz del cliente

de compras del menu _)

Gsuarlo seleciona el produmcjé

para eliminar de la lista

sistema muestra la lista de
productos agregados

1 )

muestra un mesaje de segurtq
que quiere eliminar producto

Sistema muestra mesaje -
de producto eliminado
|
Jdesicion

fin

Sistema muestra la
interfaz de los productos

fin

Envia peticion —
procesa -

Busca
informacion
prepara
informacion

Gréfico 87: Diagrama de Actividad Eliminar Producto Carrito de Compras
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e Diagrama de Actividad Gestionar Carrito de Compras Realizar Pago

Client_e 1GU Aelicacién Bﬁe de Datgs

Ingresa al sistema El sistema muestra la
interfaz del cliente

E| usuario da clic en el carruoeﬁ

de compras del menu )
[ sistema muestra la lista de ]
r) < productos agregados

sistema muestra la opcion de]

usuario seleciona continua
para lealizar pago

pago

[E| usuario seleciona la ublcaclor'm

metodo de (o] Susea
y pag ) Sistema procesa |——— Envia peticion ~]
zg peticion

proceder
| é ormact
desicion @ Sistema Muestra Factura] informacion )« | S
fin
omitir

\(_ Sistema muestra la interfaz

/k de la lista productos > @
fin

Graéfico 88: Diagrama de Actividad Realizar Pago Carrito de Compras

e Diagrama de secuencia Gestionar Cuenta Actualizar

Interfaz Aplicacion Base de Datos

Cliente

1: El usuario ingresa al sistema

1.1: Sisterna Muestra interfaz principal

2: El cliente se direcciona al menu principal y selecciona su usuario

2.1: El sistema despliega un sub menu

3: El usuario selecciona la opcion cuenta

3.1: Envia peticion de cuenta de usuario
3.1.1: Busca [nformacion del Usuario

3.1.1.1: Envia Informacion
3.1.1.1.1: Prepara la informacion del usuario

3.1.1.1.1.1: El sistema muestra |a interfaz con los datos del usuario

A

4: El usuario modifica sus datos personales y acepta las modificaciones

4.1: Envia peticion con Informacion Actulizada

4.1.1: Actualiza los datos del usuario

|‘4.‘I.‘I.‘I: Envia Informacion de datos Actalizados

4.1.1.1.1: Prepara los datos actualizados ¢

A
-

4.1.1.1.1.1: Se muestra la interfaz con los datos actualizados

| |
Gréfico 89: Diagrama de secuencia de Gestionar Cuenta Actualizar
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3. Fase de Codificacién

En esta ventana se nos visualiza la actualizacion de cuentas donde se nos muestra los datos
correspondientes.

<?php

session_start();

require_once "../../../../php/dbcon.php’;
$conexion = conexion();
$cedula = $_POST['cedula'];
$id = $_POST["id"];

$nom= $_POST[ "nombres'];

$ape= $_POST['apellidos'];
$dire= $_POST[ 'direccion'];
$corre= $_POST[ 'correo’];
$telefono= $_POST[ "telefono'];

$key= $_POST['cont'];

$sql = "update usuario set cedulaUser = '$cedula’ , correolUser = '$corre’, nombresUser="$nom',apellidosUser="'$ape’,telefoncUser="$telefono’,referencials

garreglo[] = array(
‘idUser® => $id,
‘nombres’ => $nom,
‘apellidos" => $ape,
‘correo’ => $corre,
"telefone’ =»> $telefono,
‘direccion’ => $dire,

‘tipoUsuario” => "admin"

)s

unset($_SESSION[ "usersG']);
$_SESSION[ 'userSG'] = $arreglo;
echo $result = mysqli query($conexion,$sql);

Gréfico 90: Gestionar cuenta

Se nos muestra en el carrito todos los productos seleccionados
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<table class="tgble table-hover table-condensed table-responsive

<tr style="background-color: black; color: white;" >

<td »<h4 style=" color:
<td »<h4 style=" color:
<td »<h4 style=" color:
<td > <h4 style=" color:
<td > <h4 style=" color:
<td» <h4 style=" color:
<td» <h4 style=" color:
<td> <h4 style=" color:

white;">Nombre</h4>  </td>
white;">Imagen</h4d>  </td>
white;">Stock</hd>  </td>
white;">Descripcidn</hd></td>
white;">Precio</h4></td>
white;">Cantidad</hd></td>
white;">Total</hd> </td>
white;">Remover</h4> </td>

style="text-align: center;" >

Ingenieria
Informatica Y Sistemas
Computacionales

<ftr>
<?php

for (31 = 0; $i < count($datos); $i ++) {
>

<tr id="producto<?!php echo $datos[$i]['id"];?>">
«Td»<span><?php echo $datos[$i][ "Mombre'];?></span><br> </Td>
<Td><img width = "25%" alt="N/A" src="../assets/img/productos/<?php echo $datos[$i][ 'Imagen'];?>"> </Td>
<Td><span><?php echo $datos[$i]['Stock'];?></span><br> </Td>
<Td><span><?php echo $datos[$i][ 'Descrip'];?></span><br> </Td>
<Td><span>$ <?php echo $datos[$i][ 'Precio’];?> </spanx></Td>
<Td>

<input style="width: 66px;" type="text" wvalue="<?php echo $datos[$i]['Cantidad’];?>"
data-stock="<?php echo $datos[$i][ 'Stock'];?>"
data-precio="<?php echo $datos[$i]['Precio’];?>"
data-ides="<?php eche $datos[$i]['id'];?>"

class="cantidad integer positive"” onkeypress="return numerosEnterosPos(event)"
id="att<?php echo $datos[$i]['id"]?>">

Graéfico 91: Carrito de compras

Inicio Acerca de nosotros Servicios Productos Contactanos Frandsco v w o

Actualizar Cuenta

Cédula = 0503897338 Correo  martinguaigua@gmail.com
Nombres | Francisco Teléfono | 0983387733
Apellidos  Silva Contrasefia  hola123

Direccion = Guanailin

Guardar Cambios

Grafico 92: Interfaz de los datos del cliente

En esta ventana podemos visualizar la lista de productos que tiene el vivero tanto su nombre
precio y tamafo y el carrito de compras.
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Inicio  Acercadenosotros  Servidios Productos Contactanos Francisco Silva v

Plantas Florales

Ofrece los siguientes productos

Margaritas Girasoles Ortencias
25 Dias De Germinacion 35 Dias De Germinacion 40 Dios De Germinacion
Precio: $0.75 Precio: $1.25 Precio: $2.5
Stock: 37 Stock: 0 Stock: 0

Gréfico 93: Vista de los productos

En esta venta se nos detalla la informacién del producto que se selecciona para comprar y la
cantidad y numero de productos.

Anadir al carrito

MARGARITAS

Descripcion: 25 Dias De
Germinacion

Tamaio / Medida: 30 cm
Precio: $0.75

Stock: 37 unidades

Ingrese Cantidad 2 --

Gréfico 94: Detalle del producto

Aqui se nos muestra la vista del carrito de compras tanto la descripcion del producto y el
stock que cuenta.
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Francisco Silva v w1

Contactanos

Nombre

Stock Descripcién Precio Cantidad Total

Remover

Margaritas 37 25 Dias De $0.75 1.5 -
Germinacion
00 1 Pago de envio $1.50 1 $1.50

Total$ 3
Ver Productos

Continuar

Gréfico 95: Vista del carrito de compras

En esta venta nos muestra la forma de pago que se va elegir al momento de cancelar el

producto.

Inicio  Acercade nosotros  Servicios

Productos

Francisco v w1

Contactanos

Seleccionar Lugar de entrega

5 ra
5 Mapa Satélite =) el Seleccionar ubicacion Actual
Seleccione forma de pago
2] Paypal / Tarjeta +
— Latacunga 2
- D $
enda
upi
Pujili +
L
@ -
Google Datos delmapa 82021 Condiciones del Servicio  Informar un error en el mape

Gréfico 96: Vista Elegir forma de pago

e Informacién de la compra

En este apartado se visualizar la compra la cantidad el precio y el subtotal del producto y el

método a pagar .

Inicio Acerca de nosotros Servicios

Productos

Frandisco v w1

Contactanos

Informacién de la compra

Recuerde que se pueden realizar recargos adicionales por uso de tarjeta a travéz de Paypal

Nombre Cantidad Precio Subtotal
Margaritas 2 0.75 1.5

Pago de enviA? 1 $1.50 $1.50
TOTAL $3

PayPal

[ Tarjeta de débito o crédito

Dessrrollado por PayPal

Regresar

Grafico 97: Método de pago PayPal
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Una vez realizado el método de pago no va a notificar en nuestros correos su factura que se
remite por su compra.

<« o o 8§ o ¢ [+ adez76 < >

5 VIVEKU SAN GABKIEL “veniasoninedyiieosangaoiel com= 10ds (nace 50 minutos)  E¥ W

. .:l;.,...,
: 7
6 %
V)

Detalle del pedido relizado

parami *

Estimado cliente : Francisco Silva ha realizado una compra enline, el cual remite lo solictado en la fecha: 2021-02-25

Detalles de la compra

Nombre Cantidad Precio Subrotal
Margaritas 3 $0.75 52.25
Envio a domicilio 1 $1.50 51.50
TOTAL 3.75

Total del pago es: 3.75

Gréfico 98: Envia Notificacion de Compra al Correo

4. Fase de Pruebas

e Caso de Prueba Gestionar Cuenta (Cliente).

Tabla 59: Caso de Prueba Gestionar Cuenta

Caso de prueba

Caso de prueba Gestionar Cuenta

NUmero caso de prueba CP13

NUmero caso de uso CuU13

Descripcion El sistema Permitira al cliente
actualizar sus datos

Precondiciones El sistema mostrara la interfaz del
cliente

Entradas Da clic cuenta

Resultado esperado #1 Muestra formulario con los datos del
usuario

Resultado esperado #2 Mensaje error Emergente “Existen
campos vacios”

Resultado esperado #3 Mensaje Emergente “cambios
guardados”

Resultado esperado #4 Mensaje Emergente “Cancelado”

Evaluacion de la prueba Prueba superada

Demostracion de Caso Prueba de segln las interfaces de Actualizar Datos Cliente: El

resultado esperado dependera de los datos ingresados, ya sea de manera correcta o de
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o

manera incorrecta, siendo esta: datos incompletos, elementos vacios, etc., mostrando los

mensajes de confirmacidn o de error respectivamente.

w o

Inicio Acerca de nosotros Servicios Productos Contactanos cliente v

Cédula 0000000000 Correo cliente@gmail.com
Nombres Teléfono 0000000000
Apellidos Pruebas Contrasefia 12345
Direccion Non

iExisten campos vacios!

Grafico 99: Demostracién Caso de pruebas Actualizar Datos Cliente

e Prueba de Realizar Pago (Cliente).

Tabla 60: Caso de Prueba Realizar Pago

Caso de prueba

Caso de prueba
NUmero caso de prueba
NUmero caso de uso
Descripcion
Precondiciones

Entradas
Resultado esperado #1

Resultado esperado #2

Resultado esperado #3

Resultado esperado #4

Evaluacion de la prueba

Realizar Pago
CP14
Cu14

El sistema Permitira al cliente
Realizar el Pago de su compra

El sistema mostrara la interfaz de la
lista de Productos del cliente

Da clic en continuar

Muestra formulario de Pago

Mensaje error Flotante “Ingrese
Direccion”

Mensaje Emergente de confirmacion
“esta seguro que desea realizar esta
compra”

Mensaje Flotante “Cancelado”

Prueba superada

Demostracion de casos de prueba segun las interfaces de Realizar Pago Cliente: El resultado

esperado dependera de los datos ingresados, ya sea de manera correcta o de manera incorrecta
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Desea Continuar

Confirmacién
¢Esta seguro de realizar esta compra ?

OK CANCEL

Grafico 100: Demostracion caso de prueba segun las interfaces de Realizar Pago

Anexo N°12: Manual de Usuario

Sitio Web Vivero San Gabriel

Vista Principal, que esta visible para todos los usuarios consta de Inicio, Servicio, Productos,
Inicio de Sesion.

Inicio Acerca de nosotros Servicios Productos Contactanos Iniciar Sesion W e

n ‘:'. —— = o~ . '
2 | | =

=
F

Vivero Sar

[ \
§ Empezar )

Vista de Inicio de Sesién, Registrarse. En esta interfaz pueden ingresar el Administrador, el
cliente, trabajador del vivero San Gabriel o las personas que estén previamente registradas.
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Inicio Acerca de nosotros Servicios Productos Contactanos Iniciar Sesion w

Iniciar Sesién

¢Olvido6 su contrasefia?

Manual del Administrador

Cundo el Administrador ingresa con su correo y contrasefia se muestra la siguiente interfaz,
que esta distribuido de un mena principal, y se visualiza dos graficos con los pedidos méas

vendidos en el dia y los mas vendidos del mes. EI menu este distribuido de la siguiente
manera:

Inicio
Gestién de Contenido

e Contenido
5. Categorias
6. Productos
e Personas
v" Clientes
v" Administrador
v’ Trabajadores

Administracién

e Pedidos

e Despachos

e Entregas

e Productos bajo stock
Consultas

e Reportes

v" Producto mas vendido
v" Satisfaccion del cliente
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v" Ver Comparacion de ventas

e Ventas
v' Efectivo
v" Deposito /Transferencia
v' Tarjeta
= P @) rescocuaus -
& Total de Clientes 8 Entregas pendientes & Pedidos pendientes & Productos bajo sock & Tolal de ventas
#& Inicio
GESTIGN DE CONTENIDO Productos mas vendidos diario 20210302, Hoy
& contenido
& Personas ‘
ADMINISTRACISN
é » ) - - -
@8 Despachos N
P Py o
8 Eniregas o - o o

& Productos bajo de Stock
Productos mas vendidos del mes

CONSULTAS

B Reportes
5

Gestionar Categoria

En la interfaz de Categorias esta distribuido de la siguiente forma boton de agregar nuevo

+ AGREGAR NUEVO ) _ ) @
, botén de editar , botdn de mostrar ® o no mostrar

y la lista de categorias agregadas

= E? (‘) Francisco Guaigua v

Categorias
.
Inicio
GESTION DE CONTENIDO Plantas Horticolas @ Plantas Medicinales Plantas Frutales -
3 contenido &

&
Categorias

Productos

& Personas

ADMINISTRACION

& Pedidos
8 Despachos
Plantas Ador ® Plantas Adorno ®
&8 Entregas
=5 =1

& Productos bajo de Stock

CONSULTAS

La siguiente vista se encuentra el formulario para agregar una nueva categoria donde esta

. Cerrar . , i .
formado boton cerrar el formulario y el botdn crear la categoria y cajas
donde se ingresa el nombre, seleccionar una imagen, y el estado de la categoria.
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Afiadir Nueva Categoria

Nombre*
Imégen* | | Seleccionar archivo | No se...rchivo
Mostrar Mostrar al usuario v

Cermrar Crear

Mensaje de Alerta para cambiar el estado mostrar a no mostrar contenido

No mostrar x

¢ Esta sequro que no desea mostrar este contenido?

OK CANCEL

Mensaje de Alerta para cambiar el estado no mostrar a mostrar contenido

Mostrar x

i Esta sequro gue desea mostrar este contenido?

OK CANCEL

Gestionar Productos

En la interfaz de Categorias esta distribuido de la siguiente forma boton de agregar nuevo

+ AGREGAR NUEVO ] _ ] @ _
, botdn de editar ~ , boton de mostrar ® o no mostrar ' y la lista de

productos agregadas
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@ 9 Francisco Guaigua v

Todo Plantas Horticolas Plantas Medicinales Plantas Frutales Plantas Florales Plantas Ador Plantas Adomo
+ AGREGAR NUEVO
# Inicio
y P n mage % may
GESTION DE CONTENIDO y g e P
v// o

&3 contenido

Categorias

Productos
& Personas

Tamaiio: 0.15

Tamaiio: 0.15

ADMINISTRACION

B Pedidos

@ Despachos e mage. ™ mag

& Entregas

& Productos bajo de Stock

CONSULTAS & & - o - . , -
Tamaiio: 0.15 Tamaiio: 0.15 Tamaiio: 0.18 Tamaiio: 0.18 Tamaio: 0.15

La siguiente vista se encuentra el formulario para agregar una nueva categoria donde esta

. Cerrar . , . .
formado boton cerrar el formulario y el botdn crear la categoria y cajas
donde se ingresa el nombre, medida, descripcion, precio, stock, seleccionar una imagen, y el
estado de la categoria.
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Afiadir nuevo producto

Nombre*

Tamaiio / Medida*

Descripcion®

Precio®
Stock * 0
Imagen® | Seleccionar archivo |No se __rchivo
Categoria® Plantas Horticolas w
Mostrars Mostrar al usuario w

Cerrar Crear

Mensaje de Alerta para cambiar el estado mostrar a no mostrar contenido

No mostrar X

: Esta sequro que no desea mostrar este contenido?

OK CANCEL

Mensaje de Alerta para cambiar el estado no mostrar a mostrar contenido

Mostrar x

i Esta sequro gue desea mostrar este contenido?

OK CANCEL

Gestionar Clientes

En la interfaz de Categorias esta distribuido de la siguiente forma bot6n de agregar nuevo

AGREGAR NUEVOD ) ) ] . @ Hahilitar -
, botdn de editar , botdn de habilitar - o deshabilitar

Deshabilitar Buscar. . .
, buscador y la lista de clientes.
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@ 9 Francisco Guaigua ~
AGREGAR NUEVO

& Inicio Mostrar| 10 v | registros Buscar

GESTION DE CONTENIDD

Cédula Apellidos Nombres Direccion Teléfono Correo Accion
Contenido
~ Toapaxi Mireya Tipantasi Panamericana Norte Km 14 0934723444 mireyatipantasi@hotmail.com
& Personas Jimicito Jaime Telenchana Ambato 0000000 jimicito
Clientes B R
0503897338 | Siva Francisco Guanailin 0983387733 martinguaigua@gmail.com
0605325364 Morena Mena Carmen Alexandra Riobamba 0985284286 carmenmorenoi2@gmail.com @ Deshabilitar
1718388711 Freire Merino Dario Xavier LATACUNGA - FAE 099103701 darioxavier181@gmail.com
ADMINISTRACION
1803952314 Vilacreses Lenin Alejandro Ambato 0992616015 leninvillacreses@hotmail.com i
& poocs : : ==
1804706603 Manobamda Luis Ambato 0987134436 luismanobanda@gmail com
& Despachos
1305050216 | Brborich Willian Javier Pillaro 0984448402 | willianjbrborich@gmailcom @ Deshabilitar
& Entregas
1805102458 Moposita Erika Michell Cunchibamba 0934542919 erymoposita@gmail.com @ Deshabilitar
& Productos bajo de Stock
1805173521 | MopositaTenclema  Gissela Maribel Cunchibamba 0995346046 | gissmarivel@gmail.com @ Deshabilitar

La siguiente vista se encuentra el formulario para agregar una nueva categoria donde esta

. Cerrar . , , .
formado boton cerrar el formulario y el botdn crear la categoria y cajas
donde se ingresa cedula, nombres, Apellidos, Direccion, Teléfono, Email, y el estado de la
cuenta.

Altadir nuevo administrador

Céedula*
Nombres*®
Apellidos*
Direccion®
Teléfono*
Email*

Estado de cuenta® Hahilitar v

Cermrar Crear

Mensaje de Alerta para cambiar el estado de cuenta
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Cuenta x

;Esta sequro que desea habilitar esta cusnta?

OK CANCEL
Mo mostrar x
:Esta sequro gue desea deshabilitar esta cuenta?
OK CANCEL
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