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RESUMEN

Este proyecto de investigacion tiene como propdsito explorar los recursos educativos para
fomentar la creatividad y razonamiento en la asignatura de matematica, por lo que se plantea el
siguiente problema: Cuales son los recursos educativos para la creatividad y razonamiento en
la asignatura de matematica, por ende, se debe implementar medios didacticos que se adapten
a los diferentes estilos de aprendizaje que ayuden a fomentar el desarrollo integral de
habilidades creativas y de razonamiento. El objetivo es determinar coémo influyen los recursos
educativos en la creatividad y el razonamiento en la asignatura de matematica de la unidad
educativa La Inmaculada, parroguia La Matriz, canton Latacunga, provincia de Cotopaxi, afio
lectivo 2024-2025. La metodologia aplicada se fundamento en el paradigma interpretativo y un
enfoque cualitativo, permitiendo analizar la realidad educativa desde la perspectiva docente en
el uso de recursos educativos. A través del andlisis de contenido, se facilita la organizacion y
clasificacion de la informacién de manera estructurada, utilizando matrices que faciliten la
interpretacion d ellos resultados, se utiliz6 el tipo de investigacién documental y de campo,
combinando revision tedrica y observacion directa en el aula, se aplicé el método inductivo
para interpretar la informacion mediante la interaccion directa con la realidad educativa, se
implemento una guia de observacion en el aula. Los resultados son la reflexion sobre el uso de
los recursos educativos para la creatividad y razonamiento en la asignatura de matematica y
como la docente implementa estrategias y emplea recursos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Este proyecto de investigacién contribuye a sensibilizar al docente sobre la
importancia del uso de recursos educativos en el aula.

Palabras Clave: recursos educativos, creatividad, razonamiento, matematica.
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ABSTRACT

The purpose of this research project is to explore educational resources to foster creativity and
reasoning in the subject of mathematics. It is necessary to implement didactic resources that
adapt to different learning styles that help foster the integral development of creative and
reasoning skills. The objective is to determine how educational resources influence creativity
and reasoning in the subject of mathematics in the educational unit La Inmaculada, parish La
Matriz, canton Latacunga, province of Cotopaxi, school year 2024-2025. The methodology
applied was based on the interpretative paradigm and a qualitative approach, allowing the
analysis of the educational reality from the teacher's perspective in the use of educational
resources. Through content analysis, the organization and classification of the information is
facilitated in a structured manner, using matrices that facilitate the interpretation of the results,
the type of documentary and field research was used, combining theoretical review and direct
observation in the classroom, the inductive method was applied to interpret the information
through direct interaction with the educational reality, a classroom observation guide was
implemented. The results are the reflection on the use of educational resources for creativity
and reasoning in the subject of mathematics and how the teacher implements strategies and uses
resources in the teaching-learning process. This research project contributes to sensitize the
teacher on the importance of the use of educational resources in the classroom.

Keywords: educational resources, creativity, reasoning, mathematics.
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Contextualizacién del problema

Actualmente, la educacidn enfrenta el desafio de proveer a los estudiantes habilidades que vayan mas
alla del conocimiento teorico. La creatividad y razonamiento en la asignatura de matematica se han
identificado como competencias clave para el desarrollo personal y profesional. Sin embargo, la
incorporacion de estas habilidades en el sistema educativo presenta varios obstaculos significativos
por la falta de recursos educativos.

En el &mbito educativo, los recursos educativos actian como un pilar fundamental que estimula la
innovacion y desarrollo, UNESCO (2017), “La falta de acceso a recursos educativos de calidad sigue
siendo un problema mundial”, (p. 62). Por lo tanto, abordar esta problematica requiere un gran

compromiso ya que la falta de implementacién de recursos impacta negativamente en la educacion.

La falta de recursos educativos en el proceso de ensefianza-aprendizaje puede restringir
significativamente las oportunidades educativas, de acuerdo con UNICEF (2023), “la falta de
recursos adecuados puede limitar las oportunidades de aprendizaje y el desarrollo integral de los
nifios” (p. 86). En consecuencia, la ausencia de recursos educativos no solo obstaculiza el aprendizaje,
sino que también impide el desarrollo integral de los estudiantes y el acceso a una educacion de

calidad.

Segun datos adquiridos del estudio de areas interdisciplinarias, realizado por parte de la UNESCO
(2021), se obtuvieron los siguientes datos:

De los 16 paises participantes en el estudio interdisciplinario, en las areas como comprension lectora
y matemaética de aprendizajes fundamentales en América Latina y el Caribe, el 40% de alumnos de
3% afio de EGB y el 60% del 6° afio no alcanzan el nivel minimo de competencias, la mayor parte de

los paises reportan altos indices de dificultades de aprendizajes por falta de recursos (p. 36).

Por consiguiente, la falta de recursos educativos y los datos que se obtuvieron por parte de la
UNESCO resaltan la urgencia de tomar medidas para mejorar la calidad de la educacion en América

Latina.

La diferencia de acceso a recursos educativos entre estudiantes de diferentes niveles de ingresos es
alarmante, tal como lo hace referencia BID (2017), “el 78% de los estudiantes del cuartil de mayores

ingresos tiene acceso a aulas equipadas con recursos pedagogicos, en comparacion con el 51% del
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cuartil de menores ingresos que presentan problemas en su desempefio educativo” (p. 36). Por tal
motivo, esta cita no solo resalta la desigualdad al acceso de recursos educativos, sino que también

refleja como el sistema educativo perpetda las ventajas para los estudiantes de mayores ingresos.

De acuerdo con los resultados de las pruebas Pisa 2018, la OCDE (2020), indica que “el indice de
escasez o la falta de recursos materiales en los paises de la OCDE es de 0.02, no obstante, en paises
como Japén, Colombia y Croacia esta cifra es superior al 0.7” (p. 83). Asi pues, la falta de recursos
materiales sigue siendo un desafio significativo en ciertos paises ya que amplifica las desigualdades

educativas.

Las limitaciones presupuestarias son una de las causas que afecta el uso de recursos en el aula, segun

un estudio de caso realizado por UNESCO, en escuelas de Nigeria, se encontro que:

Los materiales educativos tienen un efecto significativo en el desempefio académico de los
estudiantes, de 200 docentes y directivos encuestados, el 75% manifiesta que los recursos educativos
hacen los procesos de formacion més dindmicos e interesantes y el 85% manifiesta que permiten una

mejor representacion de los hechos y contenidos educativos concretos (UNESCO, 2020, p. 101).

Por este motivo, los recursos educativos no solo hacen el aprendizaje méas dinamico e interesante,

sino que también mejoran la comprension de los contenidos educativos.

PISA-D (2018), “Graves dificultades de estudiantes ecuatorianos para desenvolverse en situaciones
que requieren la capacidad de resolver problemas matematicos, el 70,9% de los estudiantes de
Ecuador no alcanz6 en matematicas el nivel 2, categorizado como el nivel de desempefio basico” (p.
27). Por ello, se resalta la urgente necesidad de implementar estrategias efectivas para desarrollar

habilidades como el pensamiento critico y el razonamiento.

Es crucial que los educadores y las instituciones trabajen para garantizar que todos los nifios tengan
acceso a recursos necesarios, ya que segun MINEDUC (2016), “usar una variedad de métodos,
recursos y materiales de ensefianza promueve la capacidad de aprender de forma independiente” (p.
83). Por lo tanto, el uso de recursos educativos facilita la ensefianza y aprendizaje de los estudiantes,

asi también mantiene el interés.

Los recursos educativos ayudan a mejorar la educacién ya que promueve un aprendizaje efectivo, sin
embargo, se debe hacer hincapié en crear nuevas formas de ensefianza y aprendizaje, por lo que
INEVAL (2018) Menciona:
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En Ecuador el Instituto Nacional de Evaluacion Educativa (INEVAL), evalu6 los conocimientos de
en las asignaturas de Matemaética, lengua y literatura, cuyo promedio de calificacion no alcanzo la
calificacion minima de 700 puntos sobre 1.000. En Matematicas en 10° afio de Educacion General
Basica, el 57,6% de los estudiantes representaron el nivel insuficiente, el 27% el nivel elemental, el

11,5% el nivel satisfactorio y el 3,9% en nivel excelente. (p. 64).

Segun lo mencionado, esta situacion refleja una grave deficiencia en el aprendizaje de competencias
fundamentales y plantea serios cuestionamientos sobre la efectividad de los métodos de ensefianza

actuales.

Las matematicas permiten un pensamiento abierto y nos ayudan a resolver cualquier tipo de problema.
Segun la UNESCO (2020) “obtener conocimientos en matematica es de suma importancia porque se
requiere en muchos ambitos, ya sea de manera global o en actividades de la vida cotidiana” (p. 65).
Por ende, el desafio radica en que, sin una base sélida en matematicas, se restringe el desarrollo del

pensamiento critico y la capacidad de abordar problemas complejos.

Al implementar nuevas formas de ensefianza, se puede transformar significativamente la manera de
aprender. Segin la UNESCO (2020) “los Recursos Educativos Abiertos incluyen objetos de
aprendizaje tales como referencias y lecturas, simulaciones, experimentos y demostraciones, asi como
los planes de estudio, programas y guias docentes”. En tal razon, la integracion de recursos educativos
abiertos es crucial para mejorar la calidad educativa y enfrentar desafios con habilidades analiticas y

soluciones creativas.

Finalmente, los recursos educativos que pueden ser usados en la asignatura de matematica permiten

enriquecer el proceso de ensefianza.
Segin UNESCO (2017):

6 de cada 10 nifios y adolescentes en el mundo no estan alcanzando los niveles de
aprendizaje, el bajo nivel de razonamiento l6gico-matematico se presentan en estudiantes de
décimo afio, esto incluye a 230 millones de adolescentes en edad de cursar la ensefianza
secundaria, lo que significa que méas de la mitad 61% de todos los adolescentes es incapaz
de alcanzar los minimos niveles de competencia para el momento en que deberian estar

completando la Educacion Basica Superior (p 74).
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Es decir, este problema resalta una crisis educativa global, la incapacidad para alcanzar competencias
bésicas en matematicas, puede comprometer oportunidades futuras para enfrentar los desafios de una

sociedad.

En la unidad educativa La Inmaculada de la parroquia la Matriz, cuidad de Latacunga de la Provincia
de Cotopaxi, se ha evidenciado en el sexto grado, la falta de diversificacion de recursos educativos
en la asignatura de matematica. Esto limita significativamente el desarrollo de habilidades creativas
y de razonamiento, elementos esenciales en el aprendizaje matematico. Ademas, el uso exclusivo de
la pizarra como recurso educativo genera desinterés por parte de los estudiantes, ya que no se
estimulan los sentidos ni se promueve una participacion activa. Como resultado, el aprendizaje no se

consolida de manera efectiva.

Asi mismo, no utilizar el proyector en las clases representa un desperdicio de recursos tecnoldgicos
que podrian enriquecer la experiencia educativa. EI desconocimiento de su funcionalidad por parte
del docente impide su aprovechamiento. Este problema se agrava cuando no se planifican
adecuadamente los recursos para la clase, dando como resultado la ausencia de hojas de trabajo y
actividades estructuradas. La consecuencia que se presenta es una menor retencion de informacion

por parte de los estudiantes.

Por otro lado, la falta de conocimiento sobre el uso de diversos recursos educativos en la ensefianza
y aprendizaje perpetia un enfoque tradicional y limitado. Los docentes que no se preparan
adecuadamente permanecen en su zona de confort, resistiéndose a innovar en sus métodos
pedagdgicos. Este desinterés se refleja también en la poca asistencia a las capacitaciones gratuitas
ofrecidas por el Ministerio de Educacion, lo cual priva de valiosas oportunidades para mejorar sus

précticas.

Igualmente, el limitado conocimiento del uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC) como recurso educativo es una barrera significativa para la innovacion en el aula, debido a que
los docentes que no dominan estas herramientas no disefian recursos didacticos innovadores y

actualizados.

Frente a lo sefialado, es necesario implementar medios didacticos que se adapten a los diferentes
estilos de aprendizaje que ayuden a fomentar el desarrollo integral de habilidades creativas y de

razonamiento. Por ello, se formula el siguiente problema: ¢Cuéales son los recursos educativos en la
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creatividad y el razonamiento en la asignatura de matematica de la Unidad Educativa La Inmaculada,
parroquia La Matriz, canton Latacunga, afio lectivo 2024- 2025?

1.2. Justificacion

Los recursos educativos son esenciales para transformar el proceso de ensefianza y aprendizaje,
particularmente en la matematica ya que facilitan la comprension de conceptos abstractos, permite
que los estudiantes no solo adquieran conocimientos, sino que los vivan. Por lo tanto, se requieren
estrategias y recursos didacticos que contribuyan en el desarrollo de habilidades de razonamiento.
Este presente trabajo investigativo es de importancia debido a que tiene como propdsito determinar
cémo influyen los recursos educativos en la creatividad y el razonamiento en la asignatura de
matematica. En este sentido, Morales (2017), menciona que la creatividad "es una habilidad que
influye en el desarrollo de la humanidad, pues garantiza el surgimiento y perfeccionamiento de nuevas
ideas y la evocacion de soluciones a problemas individuales y sociales” (p. 54). De acuerdo a lo
mencionado, la creatividad permite generar nuevas ideas, resuelve problemas, fomenta el progreso
educativo de los estudiantes.

En este contexto, se enfatiza el papel de los recursos educativos en el desarrollo de la creatividad y
razonamiento en la ensefianza de la matematica. Sdnchez & Rodriguez (2019) "el uso adecuado, de
los recursos educativos ofrecen experiencias enriquecedoras para los estudiantes ya que promueven
la creatividad y el pensamiento critico, dos columnas importantes para el desarrollo del razonamiento
matematico estable y profundo". Por esta razén, en la ensefianza de las matematicas, los recursos
educativos no solo facilitan el aprendizaje, sino que también despiertan la creatividad y fortalecen el
razonamiento.

La creatividad es considerada como una habilidad que permite encontrar soluciones a problemas
matematicos, mediante el uso de herramientas y estrategias que brindan diversos enfoques y
perspectivas. Al tener acceso a recursos variados, los estudiantes desarrollan su curiosidad y su
habilidad para pensar mas alla de los métodos convencionales, lo que les permite generar soluciones
originales y eficaces.

La creatividad ayuda a generar nuevas ideas y también a encontrar soluciones. Por ello, “la creatividad
se inicia en el desarrollo de las caracteristicas, habilidades y capacidades; los cuatro componentes
representan el desarrollo continuo de generacion de soluciones a situaciones dadas” Lange (2016,p.
83). De manera que, el desarrollo de la creatividad es de gran importancia porque motiva al estudiante

a explorar, conocer, imaginar y aprender.


https://www.redalyc.org/journal/5610/561068684008/html/#redalyc_561068684008_ref11
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Segun Morales (2012), “los recursos educativos son un conjunto de medios materiales que intervienen
y facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje, ademas son materiales, tanto fisicos como virtuales
y asumen como condicion, despertar el interés de los estudiantes” (p. 343). Es decir, se subraya la
importancia de diversificar las herramientas educativas para hacer el aprendizaje mas atractivo y

efectivo ya que capta el interés de los estudiantes.

Las habilidades matematicas son fundamentales para el desarrollo académico, profesional e
individual. Por ello "el pensamiento matematico involucra la capacidad de formular problemas
matematicos, pensar en términos de relaciones y comparaciones, discernir significados y resolver
problemas matematicos" Star & Stylianides, (2018, p. 442). Es decir, abarca la capacidad de formular,
analizar y resolver problemas matematicos mediante la aplicacion de razonamiento ldgico,

identificacion de relaciones y posibles soluciones.

Las competencias adquiridas a través del aprendizaje de la matematica, permiten "Desarrollar el
pensamiento logico-matematico en los estudiantes ya que no solo mejora su desempefio en
matematicas, sino que también fortalece su capacidad para resolver problemas en diversas areas del
conocimiento™ Sanchez & Morales, (2020, p. 89). Por tal motivo, es una habilidad que beneficia a los

estudiantes no solo en el ambito de las matematicas, sino también en diversas areas del conocimiento.

El razonamiento matematico es fundamental tanto en el contexto académico como en la vida
cotidiana, ya que proporciona las herramientas necesarias para resolver problemas, por este motivo
“es un conjunto de habilidades cognitivas que permiten a los estudiantes no solo resolver problemas,
sino también argumentar y justificar sus soluciones de manera coherente y fundamentada. Esto es
esencial para una comprension profunda de las matematicas Lopez & Vargas, (2019, p.74). Es decir,
los estudiantes deben ir mas alla de la memorizacion de férmulas y procedimientos para entender el

"por qué" detras de los conceptos y sus habilidades cognitivas seran esenciales.

"El razonamiento numérico es la capacidad de comprender, interpretar y manipular nimeros y
operaciones matematicas para resolver problemas en contextos diversos. Esta habilidad es esencial
para el desarrollo del pensamiento l6gico y analitico" Gonzélez & Pérez, (2017, p. 27). En este
sentido, el razonamiento numérico es una habilidad esencial y cognitiva, que permite comprender

operaciones matematicas y encontrar soluciones a problemas complejos.

El razonamiento l6gico-matematico en el proceso de ensefianza-aprendizaje, "es un componente

inicial y prioritario para el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo del individuo dentro de un
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contexto socio-educativo" Tubén, (2020, p. 154). De acuerdo con el autor, el razonamiento 16gico-
matematico es crucial porque fomenta habilidades intelectuales, la participacion activa de la sociedad

y promueve la resolucion de problema.

La contribucidn de este proyecto radica significativamente en el uso de recursos educativos para la
creatividad y el razonamiento en la asignatura de matematica. "El uso de recursos educativos facilita
la integracion de los aspectos tedricos con las actividades practicas, esto contribuye
significativamente a fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje, promoviendo una comprension
mas profunda y aplicable de los contenidos.” Es decir, el uso de recursos educativos adecuados no
solo facilita la integracion de la teoria y la practica, sino que también crea un ambiente de aprendizaje
dinamico.

Esta investigacion es viable porque cuenta con bases solidas de fuentes de informacion veridicas y
confiables que garantizan el aporte tedrico. Ademas, el convenio de la Universidad Técnica de
Cotopaxi y su vinculo con instituciones educativas, entre ellas la Unidad Educativa La Inmaculada,
cuyas autoridades y docentes han brindado su apoyo y autorizacion permitié la recoleccion de
informacion. Finalmente, el compromiso de las investigadoras, quienes autofinancian el proyecto y
asumen la responsabilidad de su desarrollo, asegura la continuidad y el cumplimiento de los objetivos

de la investigacion.

Este proyecto tiene beneficiarios directos e indirectos: los beneficiarios directos son los 30 estudiantes
de sexto ano de EGB paralelo “B” de la unidad educativa “La Inmaculada” del canton Latacunga
provincia de Cotopaxi, mientras que, los beneficiarios indirectos son la docente a cargo de dicho
grado quien deberia implementar recursos educativos para desarrollar habilidades en la asignatura de

matematica.

1.3. Objetivos
1.3.1. General:

Determinar los recursos educativos en la creatividad y el razonamiento en la asignatura de matematica
de la unidad educativa La Inmaculada, parroquia La Matriz, cantdn Latacunga, provincia de Cotopaxi,
afio lectivo 2024-2025.
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1.3.2. Especificos:

» Fundamentar los referentes tedricos relacionados con los recursos educativos para el desarrollo
de la creatividad y el razonamiento en la asignatura de matematica.

> ldentificar los recursos educativos que emplea la docente para desarrollar la creatividad y
razonamiento de los estudiantes de la asignatura de matematica.

> Interpretar el uso de los recursos educativos para la creatividad y razonamiento en la asignatura

de matematica en el aula.

1.4. Actividades y sistema de tareas
Cuadro 1. Actividades y resultados

OBJETIVO ACTIVIDAD RESULTADOS DESCRIPCION
DE LA DE
ACTIVIDAD ACTIVIDADES
Fundamentar los -Revisién de Marco tedrico. Matriz de
referentes teoricos documentales operacionalizaci
relacionados con los confiables. on de variables.
recursos educativos para -Lectura de Esquema de
el desarrollo de Ila fuentes contenidos y
creatividad y el confiables. documento
razonamiento en la -Revision marco tedrico.

asignatura de
matematica.

bibliogréfica de
libros, articulos y
revistas.

Estudiar sobre

Planteamiento del

Documento de

los diferentes problema planteamiento

recursos Anélisis

educativos que documental y

se pueden fundamentacion

emplear en la

asignatura de

matematica.
Identificar los recursos Seleccion de un Recoleccion de Observacion
educativos que emplea instrumento informacion de los Guia de
la docente para estandarizado recursos observacion
desarrollar la (\Validado) educativos para la

creatividad y
razonamiento de los
estudiantes en la
asigantura de
matematica

creatividad y el
razonamiento en la
asignatura de
Matematicas.
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Interpretar la
informacién sobre el uso
de los recursos
educativos para la
creatividad y
razonamiento en la
asignatura de

matematica en el aula.

Selecciony
adaptacion de
recursos
educativos que
promuevan la
creatividad y
razonamiento de
los estudiantes.

Elaboracién de la
propuesta

Resultados

Fuente: Investigadoras Guamushig Lema, Mayra Susana y Tipan Guasti, Alida Fernanda
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2.FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA
2.1. Antecedentes

Se asume como principales antecedentes los aportes de Johnson & Phillips (2019), a través de su
estudio, reconocieron la existencia de metodologias y estrategias en la utilizacion de los recursos
educativos dentro del aula de clases en conjunto con los estudiantes que utilizaron REA presentaron
una mejora significativa en sus habilidades de pensamiento critico. Asimismo, Castro, M. & Diaz, F.
(2019), mediante su investigacién, concluyeron que las estrategias basadas en juegos y actividades
mediante preguntas y respuestas previstas con la respectiva utilizacion de recursos, permiten la
innovacion e incentivo de la creatividad de los nifios. Por ello, los medios educativos fomentan la

atencion e interés por aprender.

Por otra parte, Vega E. (2023), desarroll6 un proyecto de investigacion que contribuy6
significativamente a la comprension de los desafios asociados a la falta de recursos en la educacion
y brindé orientacidn para la implementacion de intervenciones efectivas. En este sentido, Vargas, G.
(2024) destaca que la elaboracion de los recursos en el contexto educativo debe desarrollarse en
coordinacion de docentes y estudiantes, identificando las necesidades de la materia, estos recursos
educativos didacticos ayudan al proceso ensefianza y aprendizaje. Es asi, que la creacion de materiales

didacticos favorece en el desarrollo del proceso de aprendizaje.

Moreira K. (2024), sefiala los beneficios y desafios al implementar estrategias para promover el
pensamiento creativo, destacando la importancia de la adaptacion, la capacitacién docente y el apoyo
institucional en el éxito de estas iniciativas. De igual manera, Ponce, K. (2024) concluye que la
importancia del uso de estrategias metodoldgicas adecuadas en la promocién del pensamiento critico
contribuye a la educacion de los estudiantes de bésica media. Por ello, las estrategias permiten

desarrollar el pensamiento critico, mostrando interés por resolver diversos problemas.

Napa Z. (2023), muestra como resultado que el 42.22% de los estudiantes a veces participan
activamente durante el desarrollo de la clase, es por ello que se disefié una guia de recursos didacticos,
la cual permitira a los docentes impartir sus clases de forma novedosa y practica, ya que es flexible y
adaptable a las necesidades que se tenga acorde a los contenidos de las asignaturas. Por su parte,
Glasserman Morales & Ramirez Montoya. (2014), los resultados dan cuenta que los docentes de las
instituciones educativas estdn familiarizados con el uso de tecnologias de informacion y

comunicacion (TIC), pero desconocen la forma de seleccionar recursos educativos que favorezcan a
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la ensefianza y aprendizaje de los estudiantes. En conclusion, el uso adecuado de los recursos

educativos es fundamental para mejorar las habilidades y necesidades del estudiante.

2.2. Fundamentacion tedrica
La investigacion se sustenta en el enfoque constructivista, al respecto es importante considerar que,
en el contexto educativo actual, la ensefianza de las matematicas se enfrenta al desafio de no solo
transmitir conocimientos teoricos, sino también de desarrollar competencias clave como la
creatividad y el razonamiento. Por ello, la presente investigacion esta enmarcada bajo el paradigma
del constructivismo, Vygotsky (1978), “los estudiantes construyen activamente su conocimiento a
través de experiencias y la interaccion con su entorno”, (p. 67). Por esta razén, implementar un
enfoque constructivista en la ensefianza de las matematicas puede transformar el aula en un espacio
dindmico y colaborativo, donde los estudiantes se sienten empoderados para explorar, cuestionar y

descubrir.

"El constructivismo enfatiza que el conocimiento matematico se construye activamente por el
estudiante a través de la resolucion de problemas y la interaccién con el entorno, promoviendo asi el
desarrollo de habilidades de pensamiento critico y creativo™ (Piaget, 1952, p. 27). De acuerdo con la
cita, es importante que los estudiantes construyan su propio conocimiento y desarrollen habilidades

que van mas alla de la mera memorizacion de formulas y procedimientos.

La aplicacion préctica de principios constructivistas en el desarrollo de recursos educativos para la
ensefianza de las matematicas representa un camino prometedor hacia una educacion mas efectiva y
relevante. Sin embargo, requiere un compromiso significativo con la investigacion y los docentes,

para adaptar los recursos a diversos contextos e integrar la tecnologia de manera efectiva.
Y se asumen como principales referentes conceptuales los siguientes:

2.2.1. RECURSOS EDUCATIVOS

Los recursos educativos son herramientas y materiales disefiados para facilitar la ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes, permiten aprender de manera significativa y construir su propio

conocimiento ya que actian como apoyo fundamental en el proceso educativo.

Existe una gran diversidad de definiciones conceptuales sobre los recursos educativos, de acuerdo
con Gonzélez, (2015) "Los recursos educativos son todos aquellos materiales que se utilizan para
facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje™ (p. 34). Por ende, los recursos educativos permiten que

el estudiante comprenda y despierte su curiosidad, permitiendo un aprendizaje mas significativo.
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Utilizar diversos materiales no solo facilita el aprendizaje, sino que lo hace mas dindmico y
significativo. Segin Morales, (2012) " se entiende como recursos educativos al conjunto de recursos
materiales involucrados que facilitan el proceso de ensefianza y aprendizaje”. De esta manera, l0os
recursos permiten a los estudiantes explorar y analizar la informacion, en lugar de simplemente

recibirla de forma pasiva.

Los recursos educativos son diversos materiales que actian como apoyo en el proceso de aprendizaje.
Para (Cueva, 2020) "se consideran recursos educativos a los materiales fisicos y digitales que apoyan
el desarrollo de competencias en los estudiantes” (p. 58). De esta manera, los recursos educativos
fomentan las competencias de los estudiantes sin importar que sean fisicos o digitales.

Por su parte Bruner (1966) considera que " los recursos educativos facilitan la interaccion con
materiales didacticos, lo que a su vez impulsa a los estudiantes a construir y descubrir su propio
conocimiento.” (p. 45). Esta idea permite determinar la funcionalidad de los recursos educativos en

el proceso de ensefianza aprendizaje dentro del aula con los estudiantes.

Estas definiciones aportan ideas esenciales que contribuyen al entendimiento del concepto y se
complementan con las ideas de Ausubel (1968) el cual plantea que: "La correcta utilizacion de
recursos educativos facilita el aprendizaje significativo al organizar la informacién de manera
coherente". (p. 72). La correcta utilizacion de recursos educativos desempefia un papel fundamental

en la construccion de aprendizaje significativo y de manera estructurada.

2.2.1.1. Funcionalidad

Los recursos educativos desempefian un papel fundamental en la ensefianza y el aprendizaje, ya que
no solo facilitan la comprensiéon y el desarrollo de habilidades, sino que también estimulan el
pensamiento critico, la creatividad y la construccion del conocimiento de manera dinamica e
interactiva. En el &mbito de la educacion matematica, su importancia es significativa, pues permiten
representar conceptos abstractos de forma tangible, fomentar el razonamiento l6gico y promover un
aprendizaje significativo. A través de materiales manipulativos, plataformas digitales, actividades
ludicas y estrategias innovadoras, los estudiantes pueden profundizar su conocimiento en los
principios matematicos, fortalecer su capacidad de resolucién de problemas y aplicar el conocimiento
en contextos reales que no solo incrementa la motivacion y el interés por el aprendizaje, sino que
también favorece una ensefianza mas inclusiva y adaptada a las necesidades individuales de los

alumnos.
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Las funciones de los recursos didacticos deben ser tomadas en cuenta de acuerdo al grupo al que va
dirigido, puesto que les serd de gran utilidad. Entre las funciones tenemos: "Proporcionar
informacidn, cumplir el objetivo, orientar el PEA, conectar el conocimiento, comunicacion entre el
docente y estudiante, conceptos abstractos a la experiencia sensorial y motivar a los estudiantes
(Vargas, 2017). En otras palabras, el proceso que el docente realice debe proporcionar informacion

clara, precisa y seguimiento continuo.

Los recursos educativos desempefian multiples funciones en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
facilitando la transmision y adquisicion de conocimientos de manera efectiva. A continuacion, se
presentan algunas de sus principales funcionalidades segun diversos autores: (Pérez J., 2017) "Los
recursos didacticos cumplen multiples funciones en el proceso educativo. Estos contribuyen a orientar
la ensefianza, proporcionando pautas y guias para el desarrollo de contenidos. Ademas, permiten
simular situaciones reales, propiciando un aprendizaje contextualizado y préactico." Por lo que,
permiten a los docentes disefiar metodologias eficaces que optimicen la dindmica en el aula, mediante
una experiencia practica y contextualizada, donde los estudiantes vinculen la teoria con su entorno y

desarrollen habilidades a su vida cotidiana.

Segun, (Pérez, 2017) los recursos educativos cumplen multiples funciones, desde proporcionar
informacidn hasta facilitar la comunicacion entre docentes y estudiantes, ademas de motivar a los
alumnos y permitir la simulacion de situaciones reales para un aprendizaje mas contextualizado. De
esta manera. los recursos educativos son fundamentales en la educacion, ya que proporcionan

informacion clara y accesible para fomentar un aprendizaje colaborativo e interactivo.

La funcionalidad de los recursos educativos es permitir que los estudiantes no solo reciban
informacion de manera pasiva, sino que participen activamente en su aprendizaje, experimentando y
aplicando los conceptos en contextos diversos. De acuerdo con, (Prensky, 2001) la funcionalidad de
los recursos educativos es crucial para captar la atencion de los estudiantes y promover un aprendizaje
maés dindmico y centrado en el estudiante. Por ende, su implementacién es clave para transformar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que permite que los estudiantes se conviertan en participantes

activos en su propio aprendizaje, no simplemente receptores pasivos de informacion.

Los recursos educativos facilitan la personalizacion del proceso de ensefianza, permitiendo a los
educadores crear actividades de acuerdo a los intereses, niveles y ritmos de aprendizaje de los

alumnos. Por esta razon (Salinas, 2004) argumenta que su funcionalidad es esencial para el disefio y
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la implementacién de entornos de aprendizaje efectivos, ya que permiten contextualizar los
contenidos y promover una ensefianza mas flexible y personalizada. En este sentido, para fomentar
un aprendizaje mas inclusivo y significativo, donde cada alumno pueda avanzar a su propio ritmo de

aprendizaje, es esencial y fundamental emplear recursos educativos.

La funcion de facilitar la transmision de conocimiento a traves de los recursos educativos es crucial.
Por ello, (Gagne, 2005) , menciona que facilitar la transmision de conocimiento mediante los recursos
educativos proporciona a los docentes y estudiantes medios para comunicarse y adquirir informacion
de manera clara y efectiva, haciendo los contenidos mas comprensibles y accesibles. Es decir que, al
proporcionar una variedad de recursos como libros, videos, infografias y plataformas digitales,
enriquecen el proceso de ensefianza, brindando a los docentes la flexibilidad para adaptar sus métodos

de acuerdo con las necesidades y el ritmo de cada alumno.

Ademas, (Moreno, 2006) "La funcionalidad de los recursos educativos, especialmente los
multimedia, es esencial para mejorar la comprension y la retencién del conocimiento, ya que permiten
a los estudiantes interactuar con el contenido de manera activa y significativa”. Por ello, es
fundamental en el proceso de aprendizaje, ya que no solo mejora la comprension y retencion del

conocimiento, sino que también fomenta una interaccion activa con el contenido.

La funcionalidad de los recursos educativos es importante para enriquecer el proceso de aprendizaje,
ya que promueve efectivamente la comprension y el desarrollo del conocimiento ya que, ofrece
contenidos interactivos y que se adapten a una variedad de estilos de aprendizaje, ademas promueve
su motivacién y aprendizaje significativo. Esto permite a los maestros desarrollar una experiencia
educativa, flexible y equitativa que promueva un entorno de aprendizaje mas inclusivo, mas dinamico

y personalizado con las necesidades de cada estudiante.

2.2.1.2. Implementacién de recursos educativos en educacion

En la educacién actual, los recursos educativos son importantes en la mejora de la calidad de la
enseflanza puesto que "a traves de los recursos educativos, los estudiantes pueden construir su
conocimiento, practicar habilidades y desarrollar las competencias necesarias para su futuro"
(Ministerio de Educacion, 2023, p. 4). Tanto los docentes como los estudiantes deben prepararse para

enfrentar los desafios educativos actuales.
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"La disponibilidad y el uso efectivo de recursos educativos son fundamentales para mejorar la calidad
de la educacién y asegurar que todos los estudiantes alcancen su maximo potencial™ (UNESCO, 2017,
p. 74). En esencia los recursos educativos son el soporte material de los métodos, procedimientos y

estrategias que utilizan docentes y estudiantes en el proceso de ensefianza aprendizaje.

2.2.1.3. Caracteristicas

De acuerdo con la Pontificia Universidad Catolica del Ecuador (s.f.) " los recursos didacticos son
materiales didacticos o educativos que sirven como herramientas para desarrollar y enriquecer el
proceso de ensefianza y aprendizaje en un estudiante”. Su uso permite diversificar las metodologias
pedagogicas adaptandose a las necesidades y a los distintos estilos de aprendizaje para un entorno

mas dinamico e interactivo.

Garantizar que los alumnos puedan acceder a los recursos que puedan ser manipulados sin dificultad
es fundamental. Por consiguiente, "los materiales educativos deben ser funcionales, visualmente
atractivos, faciles de usar, seguros (no peligrosos), utiles para los trabajos grupales e individuales, de
acuerdo con los intereses y la edad de los estudiantes”. Los recursos son indispensables para una
educacion de calidad ya que enriquece la experiencia de aprendizaje, impulsando y motivando a los
estudiantes.

2.2.1.4. Recursos educativos y la labor docente

La interactividad que ofrecen los recursos educativos fomenta la exploracion y el descubrimiento.
(Vargas, 2017) "Los recursos educativos didacticos son herramientas pedagdgicas que complementan
la labor docente y mejoran el proceso de ensefianza-aprendizaje”. Se involucran diversos sentidos

como la vista, el tacto y el sentido que facilitan la comprension y retencion de la informacion.

El acceso a recursos educativos proporciona a los docentes herramientas necesarias para crear
entornos de aprendizaje integrales. De este modo "el acceso a recursos educativos es un factor clave
para que los docentes mejoren su calidad de ensefianza y aprendizaje en aula” (Tafur & de la Vega,
2010). Utilizar recursos no solo es cuestion de disponibilidad de materiales, sino una inversion en la

calidad de la educacion.

2.2.1.5. Acceso a recursos educativos

Es fundamental garantizar el acceso equitativo de recursos para todos los estudiantes y proporcionar

a los docentes calidad pedagdgico. "La desigualdad en el acceso a la tecnologia y la falta de
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capacitacion adecuada entre los docentes son obstdculos importantes que restringen el
aprovechamiento pleno de estas herramientas educativas". (Aspiazu, 2024). Cuando los estudiantes

no tienen acceso igualitario, amplia una brecha educativa en el aprendizaje.

La Universidad Panamericana menciona que el entorno socioecondmico tiene un impacto negativo
en el rendimiento académico, ya que la carencia de recursos esenciales como tecnologia, libros o un
espacio adecuado para estudiar en el hogar dificulta el éxito educativo. Las dificultades para alcanzar
el éxito educativo se ven incrementadas por las carencias socioeconomicas que no permiten el acceso

a los recursos educativos.

Utilizar recursos permite fomentar habilidades investigativas, entre ellas aprender a buscar para
formar su propio conocimiento. "El acceso a recursos educativos permite la obtenciéon de la
informacion, el conocimiento para una educacién de calidad que promueva"(Roma, 2021). No solo
se proporciona conocimiento, sino que también se motiva a los estudiantes a ser independientes en

funcidn de su aprendizaje y desarrollo.

2.2.2. Tipos

Clasificacion Descripcion Ejemplos

Materiales concretos que los estudiantes  Libros de texto, Materiales impresos
pueden tocar y manipular para facilitar la y Pizarras.
comprension de conceptos.

Plataformas y herramientas digitales que Software educativo, plataformas de

Recursos fisicos

Recursos . . g . Y .
- permiten el acceso a informacion y la aprendizaje en linea, realidad
digitales ' . : )
interaccion con contenidos educativos. aumentada.
RECLISOS Combinacién de imagenes y sonido para Videos educativos, presentaciones

o reforzar el aprendizaje. interactivas, tutoriales.
audiovisuales

Google Docs, Canva, Prezi, Scratch,
Google classroom, Google forms 'y
Microsoft Forms y Kahoot!

Son recursos tecnoldgicos disefiados para
facilitar el proceso de ensefianza y
aprendizaje.

Herramientas

Fuente: Investigadoras Guamushig Lema, Mayra Susana y Tipan Guasti, Alida Fernanda
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2.2.2.1. Recursos fisicos

Si bien los recursos tradicionales siguen siendo relevantes en la educacion, es fundamental integrarlo
con estrategias y herramientas que promuevan el aprendizaje. De acuerdo con (Bravo, 2004) "Los
recursos tradicionales, como los apuntes, los libros de texto, la pizarra, entre otros, se refieren a
herramientas Gtiles para transmitir informacidn, sin embargo, no fomenta la participacion activa, el
pensamiento critico ni la resolucién de problemas”. Aunque los métodos de ensefianza clasicos han

sido fundamentales y siguen siendo Utiles, la educacion actual exige innovacion.

La Consejeria de Educacion de la Junta de Andalucia menciona que los recursos tradicionales, se
entienden como herramientas empleadas de manera frecuente en la ensefianza y aprendizaje durante
las Gltimas décadas han demostrado su efectividad para complementar y reforzar las explicaciones

por parte del docente a los estudiantes durante su proceso.

2.2.2.2. Libros de texto

Este material didactico no solo proporciona informacion, sino que también sirve guia para aprender.
"El libro de texto es un recurso esencial en el ambito pedagogico y didactico, para el desarrollo del
proceso de ensefianza y aprendizaje, brindando apoyo a docentes y estudiantes, en el aula como fuera
de ella". (Mora, 2012). El libro de texto sigue siendo un recurso esencial en el ambito educativo, su

funcién y uso adn sigue siendo importante.

El Centro Virtual Cervantes menciona que el libro de texto es un documento impreso que permite al
docente organizar su practica didactica de forma precisa, incluyendo la seleccion y secuencia de los

contenidos, la eleccion de los materiales de apoyo y el disefio de actividades y evaluaciones.

Los libros de texto juegan un papel fundamental en el cumplimiento de los objetivos propuestos en
ambito educativo, la ensefianza mediante estos recursos facilita el aprendizaje y la labor docente al
proporcionar una estructura para el proceso educativo incluyendo la seleccion de contenidos la
secuencia de actividades y el disefio de evaluaciones para personas que tienen dificultas y limitaciones
para acceder a estos recursos.

2.2.2.3. Materiales impresos

Los materiales impresos se caracterizan por usar un lenguaje escrito y elementos visuales llamativos
y didacticos para transmitir informacion y resolver problemas en hojas de trabajo impresas, donde la

informacidn se encontraba organizada en lineas de caracteres o simbolos que le permitan al estudiante
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aprender de manera llamativa. Suelen fabricarse mediante procesos de impresion en hojas de papel,

donde la informacion se organiza en lineas de caracteres o simbolos.

Pérez (2000) indica que "la diversidad de materiales impresos disponibles para la educacion es
extensa, y su clasificacion esta sujeta a diferentes criterios.” La disponibilidad de materiales impresos,

ademas su diversificacion en el &mbito educativo contribuye a una educacion constructivista.

La variedad y accesibilidad de los materiales impresos, junto con la flexibilidad en su categorizacion,
crean un entorno de aprendizaje rico y estimulante que favorece el enfoque constructivista. Al
permitir a los estudiantes explorar, investigar y construir su propio conocimiento, estos recursos

contribuyen a un aprendizaje mas profundo, significativo y duradero.

2.2.2.4. Pizarras

La pizarra, a pesar del auge de la tecnologia digital y recursos virtuales, conserva un valor pedagogico
innegable cuando se utiliza de manera efectiva. (Gonzales, 2013) "la pizarra sigue siendo una
herramienta de ensefianza valiosa cuando se utiliza de forma efectiva por parte del docente, se
convierte en un recurso pedagogico eficaz". El uso de la pizarra reside en la inmediatez y flexibilidad

que ofrece al momento de ensefiar en el aula.

La pizarra permite una comunicacion clara, efectiva y directa, sirviendo como apoyo al docente
cuando imparte sus clases. En este sentido, (Gonzéalez, 2000)"un recurso indispensable en el aula, sin
embargo, su presencia es tan arraigada pues resulta facil de adquirir". Ademas, facilita una
comunicacion entre el profesor y el estudiante al momento del desarrollo de la clase a medida que se

realicen las actividades.

Las diversas formas que ha podido adaptar la pizarra durante afios atras y hasta la actualidad, han sido

de gran utilidad para el proceso de ensefianza y aprendizaje dentro del aula de manera préctica.

2.2.2.5. Recursos digitales

El uso de herramientas digitales transforma la educacion ya que ofrecen acceso a materiales
educativos y didacticos, sin importar el lugar o el momento, por ende, es fundamental innovar en

educacion.

Segun Sanz et al. (2020) y Toro (2020), "las TIC aportan beneficios importantes a la educacion, entre

la accesibilidad economica, la flexibilidad, la mejora de recursos didacticos y el fomento de la
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creatividad y la innovacion, asi como la adquisicion de nuevas competencias.” El uso de las TIC en
la educacién permite que mas personas accedan a recursos educativos a un menor costo, y ofrece la
posibilidad de aprender en horarios y lugares flexibles, lo que es especialmente Util para estudiantes

con limitaciones.

Un recurso educativo digital es cualquier material o herramienta que se utilice para apoyar el proceso
de ensefianza y aprendizaje a través de tecnologias digitales por ende es esencial para el desarrollo y
la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje en la era moderna. Asi mismo la tecnologia avanza,
su integracion en el &mbito educativo se vuelve cada vez més crucial para enriquecer la experiencia

educativa en el aula.

2.2.2.6. Software educativo

Implementar y hacer uso del software educativo juega un papel crucial ya que mejora la calidad de
aprendizaje al ofrecer recursos interactivos. Por lo mencionado, "El software educativo son
programas disefiados especificamente para fines didacticos, con caracteristicas que facilitan la
ensefianza, el aprendizaje y la administracion educativa, segun Marqués (1999)." La funcidn de estos
programas, respaldan los procesos de ensefianza, aprendizaje y la gestion educativa, se ha expandido

para incluir herramientas de gamificacion y plataformas de colaboracion en linea.

"Se denomina software educativo a las aplicaciones informaticas creadas con el objetivo de optimizar
los procesos de ensefianza y aprendizaje, proporcionando herramientas didacticas interactivas para
una experiencia de aprendizaje mas dinamica y eficaz." Esto representa una contribucion entre
tecnologia y pedagogia ya que su proposito trasciende la mera digitalizada de los contenidos
propuestos, buscando transformar la experiencia de aprendizaje tradicional a un proceso dinamico y

personalizado.

2.2.2.7. Plataformas de aprendizaje en linea

Ofrecen un entorno unificado en el que los docentes pueden disefiar, organizar y administrar material

educativo, mientras que los estudiantes tienen la posibilidad de acceder a los recursos.

Es fundamental utilizar diversidad de recursos digitales, debido a son llamativos, interactivos y de
calidad educacional. "Segun la teoria del Conectivismo, presentada por Siemens, las plataformas en
linea facilitan el aprendizaje al permitir la conexion y el intercambio de informacion entre los usuarios

en el ciberespacio." La importancia de utilizar diversos recursos digitales en la educacién radica en
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su capacidad para captar la atencion de los estudiantes, mantenerlos motivados y promover un

aprendizaje més activo.

Sanchez (2009)"Existen numerosas plataformas de aprendizaje en linea, siendo Moodle, Claroline,
Dokeos, Sakai, llias y Atutor algunas de las mas utilizadas". Esta diversidad posibilita que los
docentes, estudiantes e instituciones elijan la solucién que mejor se adapte a sus objetivos,

favoreciendo la innovacion y la integracion de tecnologias en la ensefianza.

En la era digital, la creacion de recursos educativos se ha democratizado gracias a una variedad de
herramientas accesibles y versétiles. Estas herramientas no solo facilitan la produccion de materiales

didacticos, sino que también fomentan la creatividad y la colaboracion.

Los recursos educativos comprenden una gran diversidad, que incluye tanto los materiales fisicos
tradicionales como las modernas herramientas digitales. Cada uno de estos elementos cumple una
funcidn esencial en el proceso de ensefianza-aprendizaje, y su combinacién puede potenciar de forma

significativa la calidad y riqueza de la experiencia educativa.

2.2.2.8. Recursos audiovisuales

Videos Educativos

Es importante integrar videos educativos para fomentar un aprendizaje significativo, puesto que es
Ilamativo y capta la atencion del estudiante. Por ende, Bravo (1996), los videos "se utiliza de manera
reflexiva y pedagodgica para enriquecer significativamente la experiencia del docente al implementar
esta estrategia de aprendizaje con los estudiantes”. Los recursos educativos combinan los estimulos

visuales y auditivos que captan la atencion de los estudiantes de manera llamativa.

El andamiaje mediante videos permite construir una educacién de calidad puesto que se incluyen
recursos llamativos y esenciales que despiertan el interés y captan la atencion de la temética abordada
en clase, esto permite transformar la ensefianza y el aprendizaje a nivel educativo al diversificar

estrategias pedagdgicas de mdltiples y significativas maneras.

Los videos propiciaron la emergencia de experiencias de aprendizaje colaborativo genuinas, donde
los estudiantes construyeron conocimiento de manera conjunta y significativa. "La implementacion
de videos en el aula trascendio la atraccién visual, constituyéndose en un catalizador para un proceso
formativo sustancial”. (Rodriguez, 2017) Por ende, permite y facilita la comprension de conceptos

complejos y estimular la interaccion entre pares.
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2.2.3. Herramientas

2.2.3.1. Google Docs

Google Docs se ha consolidado como una herramienta fundamental para la creacion y edicién de
textos en un entorno colaborativo. Como sefialan Smith (2020) y Davis (2021), su capacidad para la
edicién en tiempo real y el almacenamiento en la nube permite a los estudiantes y educadores trabajar
juntos sin importar su ubicacion. Ademas, la accesibilidad de Google Docs desde cualquier
dispositivo conectado a Internet garantiza que el aprendizaje pueda ocurrir en cualquier momento y

lugar.

2.2.3.2. Canva

Canva ha revolucionado el disefio grafico, poniendo herramientas profesionales al alcance de todos.
Miller (2021) y Johnson (2020) destacan su interfaz intuitiva y su amplia gama de plantillas y recursos
graficos, que permiten crear materiales visuales atractivos y de alta calidad. En el contexto educativo,
Canva facilita la creacion de presentaciones, infografias y otros recursos visuales que pueden mejorar

la comprension y el compromiso de los estudiantes.

2.2.3.3. Prezi

Prezi ofrece una alternativa innovadora a las presentaciones lineales tradicionales. Como sefialan
Thompson (2021) y Evans (2019), su lienzo infinito y su enfoque no lineal permiten crear
presentaciones dindmicas y visualmente atractivas que capturan la atencion de los estudiantes. Esta
flexibilidad fomenta la creatividad al permitir a los presentadores explorar y conectar ideas de manera

mas libre y organica.

2.2.3.4. Scratch

Scratch ha abierto las puertas de la programacion a nifios y principiantes. Johnson (2021) y Davis
(2021) destacan su enfoque visual y basado en bloques, que facilita el aprendizaje de la programacion
de manera divertida y accesible. Al permitir la creacion de proyectos interactivos y juegos, Scratch
fomenta el pensamiento l6gico, la resolucion de problemas y la creatividad.



33

2.2.3.5. Google Classroom

Google Classroom simplifica la gestion de clases en linea, permitiendo a los educadores crear,
distribuir y calificar tareas de manera eficiente. Turner (2021) y Patel (2021) destacan su integracion
con otras herramientas de Google, que facilitan la comunicacion y la colaboracion entre estudiantes
y profesores. Aunque su enfoque principal es la gestion, Google Classroom también puede fomentar
la creatividad al permitir a los estudiantes presentar sus trabajos de manera innovadora y al facilitar

la retroalimentacion personalizada.

2.2.3.6. Google Forms y Microsoft Forms

Google Forms y Microsoft Forms son herramientas esenciales para la recopilacion de datos y la
evaluacion en linea. Carter (2021), Thompson (2019), Johnson (2021) y Smith (2022) destacan su
facilidad de uso y sus opciones de andlisis integrado, que simplifican el proceso de obtencion de
informacion. En el contexto educativo, estas herramientas pueden utilizarse para realizar encuestas,
cuestionarios y evaluaciones formativas, lo que permite a los educadores obtener retroalimentacion

valiosa sobre el progreso de los estudiantes.

2.2.3.7. Kahoot!

Kahoot! ha revolucionado la evaluacién en el aula al introducir el aprendizaje gamificado. Green
(2022) y Kahoot! Inc. (2023) destacan su capacidad para crear cuestionarios interactivos y juegos de
trivia que hacen que el aprendizaje sea divertido y participativo. Al transformar la evaluacion en un

juego, Kahoot! aumenta la motivacion de los estudiantes y fomenta el aprendizaje activo.

La incorporacion de herramientas digitales en la educacion no es simplemente una tendencia, sino
una necesidad debido a que transforma la experiencia de aprendizaje, fomenta el desarrollo de
habilidades esenciales y prepara a los estudiantes para el éxito en un mundo digital y actualizado a

nuevas estrategias que brinden una mejor calidad educativa.
2.3. CREATVIDAD Y RAZONAMIENTO

En el campo de la educacion, la creatividad es el valor basico de aprender y promover el pensamiento
critico ya que permite a los estudiantes explorar nuevas ideas, combinar conceptos de manera
innovadora y abordar los desafios con soluciones originales. Ademas, promueve la motivacion, el
interés en el conocimiento y el aprendizaje mas significativo por lo que es importante introducir

metodologias activas y recursos didacticos que estimulen la creatividad.
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De acuerdo con Amabile, T. M. (1996). La creatividad se define como "el proceso de producir algo
que sea tanto novedoso como valioso, lo que implica la generacion de nuevas ideas que son relevantes
y (tiles™. Es decir, una idea creativa no se mide solo por su originalidad, sino por su capacidad para
aportar algo valioso en un contexto determinado. Al respecto, Craft, A. (2001) considera que: en el
contexto educativo, la creatividad es "la capacidad de pensar y actuar de manera no convencional
para resolver problemas, crear nuevas formas de expresion y fomentar el aprendizaje autdnomo™. Por
lo que, es un proceso que no solo busca solucionar problemas o cubrir necesidades, si no generar

ideas que sean novedosas y aplicables en la vida real.
2.3.2. La creatividad en educacion

La creatividad en la educaciéon es esencial porque estimula el pensamiento critico, fortalece la
autonomia y mejora la capacidad de adaptarse a los cambios. De acuerdo con (Drevdahl, 1964) “La
creatividad es la capacidad humana de producir contenidos mentales de cualquier tipo, que
esencialmente puedan considerarse como nuevos y desconocidos para quienes los producen”. Es
decir, que el docente debe ser innovador, ya que se destaca la importancia del proceso creativo como

una habilidad que debe desarrollar en un entorno adecuado para explorar su propio conocimiento.
2.3.3. Lacreatividad en el aula

(Veldzquez, 2010) sefialan que para potenciar la creatividad en los espacios educativos se debe
estimular la participacién en los procesos de aprendizaje, brindar estimulos de aprendizaje, realizar
ejercicios de desarrollo del pensamiento y habilidades cognitivas. Por ello, los docentes deben
implementan estrategias en el aprendizaje para que sea mas interesante y motivador permitiendo asi

explorar nuevas ideas. También, fortalecen el pensamiento de manera flexible y creativa.
2.3.4. La creatividad y su proceso

Segun, (Esquivias, 1997) “La creatividad es un proceso mental complejo, el cual supone: actitudes,
experiencias, combinatoria, originalidad y juego, para lograr una produccién o aportacion diferente a
lo que ya existia”. Por ende, la creatividad empieza desde el pensamiento y la exploracion ya que,

promover un entorno donde las personas puedan desarrollar su imaginacion.

Ademas, (Lopéz, 2007) al hacer referencia sobre la creatividad, dice que es la capacidad y la actitud
que tienen las personas, para formar combinaciones; es decir, para relacionar o reestructurar
elementos conocidos, a fin de lograr productos, ideas o resultados originales y relevantes. Es decir

que permite establecer la esencia de comunicar y compartir ideas innovadoras que nos permitan
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desarrollar la habilidad de pensar creativamente. Por otro lado, (Vigotsky, 1979) afirma que la
creatividad o capacidad creadora es cualquier tipo de actividad del hombre que cree algo nuevo, ya
sea cualquier cosa del mundo exterior producto de la actividad, cierta organizacion del pensamiento
0 de los sentimientos que actle y esté presente solo en el propio hombre. En este sentido, la
creatividad esta presente en cualquier individuo que transforme su realidad mediante ideas ademas
de que la capacidad creadora es un proceso dindmico que se manifiesta en la resolucion de problemas,

en la adaptacidn a nuevas situaciones.
2.3.5. La creatividad en los docentes

La creatividad permite a las personas adaptarse a los nuevos desafios de su entorno ya que es una
habilidad importante de aprendizaje. Segun, (Klimenko, 2008) “La creatividad docente se manifiesta
en la propuesta de objetivos didacticos, en las actividades de aprendizaje, en la evaluacién, pero sobre
todo en la metodologia utilizada”. Es decir, la creatividad no solo mejora la experiencia educativa en
la ensefianza, sino que también promueve el pensamiento critico y la motivacion de los estudiantes,

los cuales son elementos esenciales para aprendizaje significativo.
2.3.6. La creatividad como habilidad

Para, (Kris, 1952) quien postula que la creatividad es una habilidad que permite la conexion de unas
ideas con otras. De esta manera, la creatividad se convierte en una herramienta esencial para la
innovacion, el desarrollo personal y la evolucion del conocimiento en cualquier disciplina. (Parnes,
1967) consideraba que la creatividad podia ser entrenada mediante multiples técnicas, tacticas y
estrategias. Esto significa que los maestros pueden promover la creatividad en los estudiantes a través

de metodologias que promuevan la investigacion y la reflexion.
2.3.7. Creatividad en la vida cotidiana

Ademas, (Maslow, 1994) sostiene que en todo ser humano existe una tendencia a la creatividad, algo
propio de su naturaleza y que no esta sujeto a ninguna planificacion ni a objetivos planificados. Al
respecto, la creatividad no se limita al contexto académico, sino que esta presente en la vida cotidiana,
en la forma en que las personas resuelven problemas, comunican y experimentan su entorno. Por lo
que, (Esquivias, 2004) menciona que el proceso creativo es una cualidad compleja del ser humano e
implica habilidades del pensamiento que deben integrarse para generar una idea nueva, mediante

técnicas de ensefianza-aprendizaje que desarrollen el pensamiento divergente. De este modo, el
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proceso creativo no solo actia como una herramienta clave para la innovacion, sino también como

un impulso fundamental para el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes.
2.3.8. La creatividad en la sociedad

Para (Klimenko, 2008) la educacion viene a ser el factor principal de transformacion social,
fomentando la capacidad creativa de los estudiantes, en todos los niveles educativos,
proporcionandole a la creatividad un valor social. Por lo tanto, es importante que los sistemas
educativos prioricen las metodologias que promueven el pensamiento creativo y el aprendizaje
significativo en los estudiantes ya que permite proponer soluciones y mejorar su calidad de vida.
Ademas, (Torrance, 1998) menciona que “la creatividad puede expresarse en distintos niveles, que
son: expresivo, productivo, inventivo, innovador, emergente”. Es decir que, permite promover y
mejorar la creatividad en una variedad de éareas, especialmente en la educacion, donde es la clave para

el desarrollo del pensamiento critico y la resolucién de problemas.

En la educacion, la creatividad es la capacidad de generar ideas, soluciones o expresiones originales
y valiosas que se manifiestan en diferentes niveles. Es importante porque promueve el pensamiento
critico, la resolucion de problemas y la adaptacién, habilidades significativas ya que permite
desarrollar su estilo de aprendizaje, fortalecer el razonamiento y mejorar la comprension ademas de

que no solo aumenta el aprendizaje.
2.4. RAZONAMIENTO

El razonamiento es un proceso cognitivo importante que permite a las personas analizar, interpretar
y evaluar I6gicamente para sacar conclusiones y tomar decisiones conscientes. En el contexto de la
educacion juega un papel importante en el desarrollo de habilidades criticas y reflexivas, ya que
alienta a los estudiantes a resolver problemas complejos, formular hipétesis y evaluar diversas
perspectivas. Este proceso no solo es la clave para adquirir conocimiento, sino que también facilita
una comprension profunda, ademas el razonamiento de los estudiantes en la educacion permite no
solo recordar informacién, sino también desarrollar competencias con pensamiento critico y

auténomao.

Segun (Nisbett, 2021 ) "El razonamiento es el proceso mediante el cual las personas usan sus
habilidades cognitivas para evaluar informacién y tomar decisiones fundamentadas, basandose en la

I6gica y el andlisis critico™ Por lo tanto, es fundamental desarrollar y fortalecer habilidades de
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razonamiento ya que no solo mejora nuestra capacidad para resolver problemas complejos, sino que

también nos permite ser coherentes.
2.4.2. Razonamiento matematico

El razonamiento matematico es la capacidad de memoria las reglas y formulas simples ya que, permite
a los estudiantes analizar, interpretar y estructurar informacion que promueva una comprension
profunda de los conceptos y soluciones efectivas a los problemas, fortalece el pensamiento critico y
la capacidad de enfrentar desafios en vida cotidiana. Para (Jaramillo, 2010) el razonamiento es una
actividad mental, que se ejecuta en determinadas situaciones en las que una persona debe asociar
conocimientos previos a los que se le presentan como nuevos para luego sacar conclusiones al
respecto. Por lo cual, el razonamiento es fundamental para el desarrollo del pensamiento l6gico y
creativo, ya que el aprendizaje no ocurre de manera aislada, sino que se fortalece y enriquece a través

de la interconexion de conceptos.

Para, (Hernandez, 2009) esto indica que el desarrollo de razonamientos en el area matematica influye
en el desarrollo del pensamiento del individuo, asi como en la adquisicion de nuevos conocimientos,
los cuales van siendo construidos por el estudiante partiendo de su entorno. Por lo que, el desarrollo
del razonamiento matematico no solo optimiza el rendimiento en esta disciplina, sino que también
mejora la capacidad de pensar de manera critica. Ademas, Diaz Granados (2010), quien definio el
razonamiento como “uno de los procesos cognitivos basicos por medio del cual utilizamos y
aplicamos nuestro conocimiento”. ES decir, que el razonamiento matematico pueden ser herramientas

efectivas para estimular el pensamiento Idgico y creativo de los estudiantes.

El razonamiento matematico es la capacidad de analizar y resolver problemas a través de principios
I6gicos y estructuras matematicas. Su desarrollo potencia la comprension de conceptos, el
pensamiento Idgico y la creatividad, convirtiéndose en una habilidad esencial tanto en el aprendizaje
como en la vida cotidiana. Por ello, (Diaz, 2018) menciona que “pensamiento matematico como una
capacidad que permite interpretar informacion en la vida diaria, tomar decisiones en funcion de esa
interpretacion, asi como hacer uso de otros tipos de pensamiento como el analitico y creativo”. Es
decir, El pensamiento matematico es una herramienta fundamental en la vida cotidiana, ya que
permite interpretar informacion, tomar decisiones racionales y resolver problemas de manera

eficiente.
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Ademas, el razonamiento, permite al ser humano procesar informacién, identificar patrones,
establecer relaciones y llegar a conclusiones validas a partir de hecho. EI razonamiento matematico
no solo facilita la resolucidn de desafios mediante la construccion de respuestas basadas en principios
I6gicos, sino que también favorece el desarrollo de habilidades cognitivas, como la flexibilidad
mental y la capacidad de adaptacion a situaciones diversas. A través de este razonamiento, se
profundiza en la comprension y se fortalece la capacidad de formular problemas que surgen en esta

disciplina.

Por otra parte, para (Obando, 2006), El razonamiento mateméatico como el proceso de aplicar
principios logicos y algebraicos para desarrollar pruebas y justificaciones dentro de un sistema
matematico formal, no solo se refiere a la habilidad de resolver problemas, sino también en la
capacidad de estructurar argumentos rigurosos y coherentes que sean validos. se refiere al uso de
reglas de inferencia para pasar de un conjunto de premisas a una conclusion vélida. Este tipo de
razonamiento se usa para desarrollar pruebas dentro de un sistema matematico formal. La légica

formal establece una estructura que garantiza la validez de las inferencias dentro de un sistema dado.

(Ramirez, 2020), Este matematico es conocido por su enfoque sobre la resolucion de problemas y el
razonamiento heuristico en matematicas. propone que el razonamiento matematico debe implicar
tanto la estrategia como la técnica. A través de la observacion, la conjetura y la verificacion, el
razonamiento matematico implica tanto la exploracion de problemas como la demostracién
sistematica de soluciones. Se enfoca en cdmo el razonamiento matematico involucra tanto la
estrategia como la técnica, asi como el proceso de conjetura, observacion, verificacion y

demostracion.

De acuerdo con, (Santamaria, s.f.), EI razonamiento matemaético educativo se construye cuando los
nifios son capaces de realizar operaciones mentales, como la conservacion, la reversibilidad, la
clasificacion y la serie, habilidades esenciales para desarrollar conceptos matematicos mas complejos.
Es la habilidad de entender que ciertas propiedades de los objetos (como el nimero, el volumen o la

longitud) permanecen constantes, incluso cuando cambian de forma o apariencia.

Segun, (Polya, 2024) razonamiento matematico es un proceso cognitivo que permite a los individuos
identificar, analizar y resolver problemas utilizando principios y técnicas matematicas. Este tipo de
razonamiento es fundamental para desarrollar habilidades que permiten aplicar las matematicas en

situaciones préacticas y abstractas. El razonamiento matematico se basa en la capacidad de identificar
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patrones, establecer relaciones entre conceptos, realizar inferencias l6gicas y emplear procedimientos
sistematicos para resolver problemas. Ademas, (Brousseau, 2024) , el razonamiento matematico se
desarrolla a través de la interaccion con situaciones problematicas. En su enfoque, es fundamental
que los estudiantes participen activamente en la construccion de ejercicios matematicos. El
aprendizaje se construye a través de la interaccion activa con el entorno, los individuos mejoran sus
habilidades de pensamiento critico, ya que aprenden a abordar situaciones complejas de manera

estructurada.

Del mismo modo, (Mimenza, 2016) menciona que, El razonamiento matematico se basa en la
representacion de conceptos a través de tres modos de representacion: en activo (acciones), en iconico
(imagenes) y en simbolico (lenguaje matematico). Este enfoque destaca como las personas van
adquiriendo y manipulando la informacion matematica a través de diversas representaciones. Los
estudiantes aprenden a través de la manipulacion de objetos fisicos 0 mediante actividades concretas
que les permiten experimentar y entender conceptos matematicos. Este tipo de representacion facilita

la comprension directa y vivencial de las matematicas.

Ademas, (Pérez, 2021) Menciona que “Es necesario explorar a fondo las percepciones y experiencias
de los estudiantes para identificar cbmo optimizar el uso de herramientas ludicas en el aula y
maximizar su impacto en el razonamiento matematico”. Es decir, que el uso de herramientas

recreativas en el aula y maximizar su impacto matematico ayudara a su razonamiento.
2.4.3. Razonamiento logico

El razonamiento l6gico es una capacidad esencial de una persona para analizar la informacion,
formular deducciones y resolver el problema de manera estructurada y justificada. Se basa en los
principios y reglas que garantizan la coherencia y la validez de los argumentos, que facilitan la toma
de decisiones y la resolucion de problemas en varios campos, especialmente en matematicas, ciencias
y vida cotidiana. (Antonegui, 2004). Conocimiento matematico l6gico este es el que construye un
nifio para asociarse con la experiencia obtenida y la manipulacion de un objeto. Es decir, que este
conocimiento es clave en el aprendizaje matematico, ya que fomenta el razonamiento y la resolucion

de problemas de manera reflexiva

Para (Aicad business school, 2023), El razonamiento légico es una herramienta fundamental para

abordar problemas complejos, ya que permite descomponer situaciones complicadas en partes mas
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simples y manejables. Al aplicar principios matematicos y numéricos, se pueden identificar patrones,
relaciones y secuencias que proporcionan una vision mas clara del problema en cuestion. El
razonamiento l6gico permite estructurar un problema de manera coherente y ordenada. Segun
estudios sobre resolucion de problemas, descomponer un problema en partes mas simples es una

técnica crucial para abordar situaciones complejas.

De acuerdo, (Oliveros, 2002) uso del razonamiento logico permite de forma general analizar y
encausar muchas de las situaciones que nos presentan en la vida diaria. Por lo tanto, es importante
utilizar estrategias educativas que mejoren esta capacidad y puedan enfrentar los desafios con mayor
seguridad y eficiencia.

Asi mismo (Siegler, 2006) menciona que, Los nifios emplean diversas estrategias para resolver
problemas matematicos y, a medida que crecen, mejoran sus habilidades, volviéndose mas eficientes.
La relevancia de la flexibilidad cognitiva en el aprendizaje de las matemaéticas y el desarrollo del
razonamiento l6gico, indicando que los nifios aplican distintos métodos y enfoques para abordar los

problemas numéricos, lo que favorece una comprension mas completa.
2.4.6. Razonamiento analogico

Para (Oliva Martinez, 2003), El razonamiento analdgico es frecuentemente utilizado en diversas
disciplinas como la ciencia, la filosofia, la educacion y la resolucién de problemas complejos, ya que
facilita la comprension de conceptos nuevos a partir de experiencias previas y mejora la capacidad de

tomar decisiones en contextos similares.

(Lopez, 2012) La representacion simbolica hace referencia a la formalizacion de las matematicas a
través de simbolos y notacion. Este modo es esencial para comunicar ideas matematicas de manera
precisa y concisa. La teoria de la representacion simbdlica se ha desarrollado en el marco de estudios
sobre el desarrollo del lenguaje matematico y razonamiento matematico, ya que permite estructurar
y manipular conceptos de manera ldgica y coherente. La representacion simbdlica es también
fundamental para el razonamiento matematico. Gracias a los simbolos, se pueden realizar
transformaciones y manipulaciones ldgicas, lo cual es esencial para construir demostraciones, aplicar

teoremas y desarrollar teorias.
2.4.7. Razonamiento numérico

Segun (Cadena, 2016), El concepto de razonamiento numérico esta vinculado a la matematica

educativa, donde se busca desarrollar las habilidades numéricas de los estudiantes de una manera que



41

sea significativa y comprensible. En este &mbito, el razonamiento numérico se refiere no solo a la
capacidad de realizar célculos, sino también a la habilidad para pensar de forma critica sobre las
relaciones numeéricas, interpretar informacién cuantitativa y aplicar ese conocimiento a situaciones

practicas.

De esta manera (Bisaillon, 2023), El razonamiento numérico educativo implica una serie de
habilidades cognitivas que permiten a los estudiantes analizar, resolver y justificar problemas
matematicos utilizando nimeros. Este razonamiento se desarrolla a lo largo del tiempo y se considera
fundamental para el aprendizaje de conceptos matematicos mas complejos. El razonamiento
numerico es un proceso cognitivo que se desarrolla a lo largo del tiempo, involucrando habilidades

de andlisis, resolucidon y justificacion de problemas matematicos.

El razonamiento numérico es una habilidad importante que va mas alla de los simples calculos que
permiten a las personas comprender y aplicar conceptos matematicos en diferentes aspectos de la vida
cotidiana. Su desarrollo no solo fortalece la competencia matematica, sino también el pensamiento
I6gico y analitico, habilidades clave para interpretar datos, identificar patrones y tomar decisiones
razonables. Por ello, (MORA, 2003), El razonamiento numérico es considerado una habilidad critica
para el éxito académico, no solo en mateméticas. La educacion se enfoca en desarrollar estas
competencias desde temprana edad, aplicando métodos mas centrados en el estudiante, y el

aprendizaje basado en proyectos, entre otros.

Segun, (Bustillos, 2019), EI razonamiento numérico estd vinculado a la capacidad de resolver
problemas mediante patrones l6gicos y matematicos, es decir, identificar relaciones numéricas que
permitan predecir el siguiente nimero en una secuencia, entre otras habilidades. Por ello, esta

relacionado con la capacidad de reconocer patrones matematicos y logicos para resolver problemas.

(Verschaffel, 2000), El razonamiento numérico es la capacidad de los nifios para vincular nimeros y
operaciones desde el &ambito educativo. Destacan que este tipo de razonamiento no solo se refiere a
la habilidad de calcular, sino también a la capacidad para entender el significado profundo de los

nlmeros, reconocer patrones y aplicar estos conocimientos en situaciones de la vida diaria.

Para, (Vinuales., 2023), El razonamiento numérico se desarrolla en la etapa de operaciones concretas
cuando los nifios comienzan a comprender las cantidades y las operaciones basicas como la adicion,

sustraccion, multiplicacion y division, pero adn necesitan objetos concretos para hacer operaciones
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matematicas. Es decir que la utilizacion herramientas didactica facilitan la comprension de las

relaciones numéricas.

(MARTINEZ, 2020), Estudiar el papel del contexto social y cultural en el desarrollo del razonamiento
numeérico, segun la teoria sociocultural, especialmente en entornos colaborativos de aprendizaje. Al
reconocer el papel del contexto social y cultural en el desarrollo del razonamiento numérico, se
pueden disefar estrategias pedagdgicas que promuevan un aprendizaje mas inclusivo y colaborativo.
Este enfoque permite que los estudiantes utilicen sus conocimientos previos y habilidades en
colaboracion con otros, lo que puede mejorar significativamente su comprension de conceptos

matematicos.
2.4.8. El razonamiento y el docente

De este modo (Santana, 2007) argumenta que, Los educadores pueden utilizar este razonamiento para
identificar patrones en el comportamiento o el rendimiento de los estudiantes y formular teorias
pedagogicas. Los educadores observan el comportamiento y el rendimiento de los estudiantes para
identificar patrones.

Para (NAEYC , 2020), Los educadores deben ser capaces de fundamentar sus decisiones en la
evidencia y en la informacion obtenida de la observacion directa, investigaciones previas o teorias
educativas. La pedagogia basada en la evidencia promueve el uso de investigaciones previas para

fundamentar las practicas docentes.

2.4.9. Razonamiento analitico

El razonamiento analitico es una herramienta importante para resolver problemas complejos de
manera logica y estructurada, esto le permite evaluar en detalle, lo que facilita la identificacion de
modelos y la formulacion de soluciones efectivas. Su uso en disciplinas como las matematicas, la
ciencia y la vida cotidiana es crucial. Por ello, (Valencia, 2020) tenia un objetivo general comprenda
el razonamiento analitico como los posibles efectos de la metodologia de ensefianza en el desarrollo
de psicélogos utilizando el anélisis para el desarrollo del pensamiento critico, sistematico y efectivo
en la toma de decisiones. Es decir que el razonamiento analitico es una herramienta basica para

desarrollar habilidades criticas que ayuden al proceso de ensefianza aprendizaje.
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2.4.10. Razonamiento deductivo

El razonamiento deductivo es una herramienta importante para sacar conclusiones justificadas y
precisas de los espacios generales, la logica y la filosofia fortalecen su importancia al crear una
relacion clara entre los conceptos que no solo facilita la disolucién de problemas académicos, sino
que también proporciona una base sélida para tomar decisiones en situaciones cotidianas que
promueven pensamientos criticos y coherentes. Es decir, (Castellanos, 2017) en este caso se encuentra
el método deductivo que persigue que el educador explique teorias y conceptos a los alumnos y luego
esperar a que estos lleguen a opiniones y conclusiones propias referentes al asunto tratado en la clase.
Este método, al involucrar activamente a los alumnos en el proceso de razonamiento, fortalece su

autonomia cognitiva y los prepara para tomar decisiones fundamentadas en su aprendizaje.

2.4.11. Preguntas cientificas o hipotesis

» ¢Cudles son los principales referentes tedricos que fundamentan el uso de recursos educativos
para promover la creatividad y el razonamiento de la matematica?

» ¢Cdmo identificar el uso los recursos educativos que emplea la docente para desarrollar la
creatividad y razonamiento de los estudiantes en la asignatura de matematica?

» ¢Como se interpreta la informacion sobre el uso de los recursos educativos para la creatividad y

razonamiento en la asignatura de matematica en el aula?
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3. METODOLOGIA

3.1. Enfoque de investigacion:

El presente trabajo investigativo se fundamenta en la investigacion cualitativa, debido a la
exploracion profunda de contextos, experiencias y perspectivas. Hernandez (2014) "EIl enfoque
cualitativo permite obtener una comprension profunda y detallada de los fendmenos estudiados,
explorando las percepciones, emociones y experiencias de los participantes, considerando el contexto
y proporcionando una vision integral y flexible de los mismos™ (p. 364). Es decir que, a través de esta
técnica y la observacion se pueden recoger datos sobre lo que se trata de investigar, en este caso el

uso de recursos educativos.

3.2. Paradigma de investigacion:

Este trabajo investigativo se fundamenta en el paradigma interpretativo, ya que permite a los
investigadores comprender y analizar las experiencias desde una perspectiva contextual y subjetiva.
Creswell (1998), considera que la investigacion cualitativa es “un proceso interpretativo de
indagacion basado en distintas tradiciones metodolégicas como la biografia, la fenomenologia, la
teoria fundamentada en los datos, la etnografia y el estudio de casos que examinan un problema

humano o social” (p. 125).

El paradigma interpretativo contribuye al desarrollo de la comprension, proporciona una vision
detallada y contextualizada. “Los estudios cualitativos pueden desarrollar preguntas e hipotesis antes,
durante o después de la recoleccién y andlisis de los datos” Hernandez et al, (2010, p. 7). Por ende,
permite una investigacion mas adaptativa y contextualizada de acuerdo al uso de recursos educativos

en la asignatura de matematica

3.3. Disefio de la investigacion:

Andlisis de contenido

El analisis de contenido es una técnica de investigacion cualitativa que permite sistematizar,
interpretar y clasificar los datos que facilitan la comprension de dicha informacion. De este modo el
disefio de investigacién aplicado en este proyecto es el analisis de contenido ya que se realizo el
procesamiento de informacion recolectada, ademas se debe tomar en cuenta a un grupo de personas
para que puedan fungir como informantes clave y contribuyan a la investigacion. Lo elementos
extraidos permiten entender e interpretar el contenido (Moraima, 2013). Por ende, para llevar a cabo

este disefio se analiz0 y clasifico la informacion recolectada con la finalidad de interpretarla. Ademas,


http://portal.amelica.org/ameli/jatsRepo/337/3371598004/html/#redalyc_3371598004_ref8
http://portal.amelica.org/ameli/jatsRepo/337/3371598004/html/#redalyc_3371598004_ref8
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esto se logro gracias al uso de distintas matrices de procesamiento de informacion que se emplearon

para esta finalidad.

Ademas, (Krippendorff, 2004) define el analisis de contenido como un "proceso de investigacion en
el que se codifican y analizan los elementos textuales con el fin de obtener patrones, inferencias o
tendencias”. Es decir, el analisis de contenido es un enfoque de investigacion que consiste en codificar
y examinar informacién para extraer datos significativos. Esta técnica permite a los investigadores
identificar patrones y obtener conclusiones relevantes a partir de grandes cantidades de datos,
convirtiendo la informacién cualitativa en elementos que pueden ser procesados y analizados de

manera efectiva.

3.4. Tipo de investigacion:

Bibliografica

El trabajo se enmarca en un tipo de investigacion Bibliogréfica, en el cual el investigador lleva a cabo
una busqueda exhaustiva y selectiva de diversas fuentes de informacion, que sean confiables y
relevantes. Como menciona (Creswell, 2009) “La investigacion Bibliografica implica la recopilacion
de informacion o datos para su respectivo analisis a partir de fuentes secundarias como libros,
articulos y documentos ". En este sentido, este tipo de investigacion permite acceder a informacion
existente, permite aprovechar el tiempo de bdsqueda de informacion, recursos y sobre todo permite
ampliar el conociendo sobre un tema en especifico.

De campo

La investigacion de campo es una técnica de recopilacion de datos cualitativos que se enfoca en
entender y observar el entorno del fenémeno de interés. Por ello, Creswell (2013) plantea "La
interaccion directa entre el investigador y los participantes en su entorno natural permite una
comprension mas rica y contextualizada del fendmeno de estudio, ya que los datos se recopilan en el
contexto real donde ocurren los eventos" (p. 98). La importancia de la interaccion entre el investigador
y los investigados es esencial en la investigacion de campo y como esta relacion influye en la calidad

de los datos a recolectar.

3.5. Método:

El método empleado en este trabajo es el inductivo ya que se caracteriza de lo particular a lo general,
Creswell (2010) menciona que "el enfoque inductivo en la investigacion cualitativa permite que las
teorias y conceptos emergentes se adapten de manera continua a medida que se recolectan nuevos

datos, garantizando que los hallazgos sean relevantes y aplicables” (p. 45). Por lo tanto, este metodo
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facilita la adaptacion constante de teorias y conceptos a medida que se recopilan nuevos datos,

asegurando que los resultados sean relevantes y Utiles.

3.6. Técnica:

La técnica que se empled es la observacion, ya que permite a los investigadores obtener datos directos
y detallados, comprender el contexto de los fendmenos, detectar patrones y ajustar su enfoque para
mejorar la precision y la validez de la investigacion, segun Creswell (2013)."La técnica de
observacién ofrece una oportunidad Unica para recolectar datos en el contexto natural del fenémeno,
permitiendo a los investigadores observar y registrar comportamientos y eventos tal como ocurren™
(p. 142). Es decir, esta técnica permite a los investigadores y educadores evaluar la efectividad de los
recursos educativos en la asignatura de matematica, proporcionando datos directos sobre su impacto
en el desarrollo de la creatividad y razonamiento de los estudiantes, y facilitando la mejora continua

de las préacticas pedagdgicas.

3.7. Instrumento

Guia de observacion

El instrumento utilizado para la recoleccion de la informacion fue la guia de observacion que facilita
la obtencion de datos especificos, para luego ser sistematizados. De acuerdo con Creswell (2013)
"Una guia de observacién es un instrumento estructurado que ayuda a los investigadores a registrar
de manera sisteméatica lo que observan en un entorno especifico, asegurando que se capture
informacion relevante y especifica para el estudio™ (p. 147). Por esta razdn, este instrumento resulto
crucial para la recoleccion de datos, dado que proporciona informacidn coherente y relevante sobre

el uso de recursos educativos para la creatividad y el razonamiento en la asignatura de matematica.

3.8. Poblacién

Segun Hernandez (2018) "La poblacion engloba la totalidad de sujetos o elementos de interés, la
muestra es un subconjunto seleccionado de esta poblacion, que sirve para hacer inferencia sobre la
totalidad" (p. 9747). Es decir, la poblacion y muestra es crucial para seleccionar muestras

representativas del uso de recursos educativos.

El presente trabajo investigativo se basé en una muestra intencionada de 30 estudiantes que estan
cursando el quinto afio de Educacion Basica y una docente activa en la asignatura de Matematica en
la unidad educativa “La Inmaculada” parroquia la Matriz, canton de Latacunga provincia de

Cotopaxi, quienes son considerados como actores principales del proceso investigativo
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Para la ejecucion de la investigacion se validd el instrumento de recoleccion de informacion y se

conto con el consentimiento informado para su aplicacion en los estudiantes.

3.9. Recopilacion y procesamiento de la informacion

3.9.1. Guia de observacioén

INDICADORES

Transcripcion del texto

El docente presenta de manera
claray precisa el problema
matematico de la clase,
asegurandose de que los
estudiantes comprendan su
contexto.

La docente se limitd a proponer un ejercicio de manera
directa, sin explicar el propdsito pedagdgico, ni ofrecer una
guia para su resolucién, por lo que hubo dificultades en el
proceso de aprendizaje

El docente utiliza recursos
educativos concretos y recursos
visuales para ayudar a los
estudiantes a comprender el
problema matemético.

Es crucial que la docente aproveche todos los recursos
disponibles en el aula para enriquecer la ensefianza y
aprendizaje. En este caso la docente se limit6 al uso
exclusivo de la pizarra a pesar de contar con otros recursos
educativos en el aula

El docente utiliza diferentes tipos
de recursos educativos para
desarrollar la clase: -Videos,
Imé&genes, diapositivas,
aplicaciones digitales, libros y
juegos educativos online.

La monotonia, en el uso de la pizarra y no implementar
diferentes tipos de recursos educativos evidencio un
modelo de ensefianza pasivo.

Los recursos empleados
incentivan a los estudiantes a
plantear preguntas, despertando
su curiosidad.

Durante la visita se constatd que la docente no utilizo
ningun recurso educativo para apoyar su practica
pedagdgica. Ademas, la falta de interés por parte de los
estudiantes durante la clase presenta serias preocupaciones
sobre la efectividad del proceso de ensefianza y aprendizaje
ya que no despierta su curiosidad

VARIABLE: CREATIVIDAD Y RAZONAMIENTO

El docente fomenta la
imaginacion y creatividad en los
estudiantes a través de ejemplos
de razonamiento y participacion
en el aula.

Al inicio se plante6 un ejercicio. Y la docente pregunta

¢ Qué tipo de operacion es? El ejercicio planteado lo
resuelve con los nifios, sin
explicacion previa.

La observacion de la clase revelo una secuencia didactica
que plantea varias interrogantes, puesto que se presenta un
gjercicio y sin dar explicacion previa, pregunt6 a los
estudiantes: ¢Qué tipo de operacion es? Posteriormente
resolvio el ejercicio con los nifios sin proporcionar un
concepto previo, lo que limito la imaginacion, creatividad y
razonamiento.
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El docente desarrolla actividades
donde los estudiantes pueden
compartir ideas y estrategias.

Durante la clase se pudo evidenciar que los estudiantes se
limitaban a dar su opinidon a su vez no se presentaron
actividades que permitan la interaccion, debido a que la
docente seleccionaba a ciertos estudiantes para que
compartan ideas y opiniones.

La docente no crea un ambiente en donde se valore la
participacion de todos los estudiantes y se promueva el
respeto por las ideas de los demas.

El docente utiliza
retroalimentacion, con el fin de
reforzar el aprendizaje de los
estudiantes.

La docente inicia su clase planteando un ejercicio el cual le
tomo casi toda la hora, por lo que no le permitié dar
retroalimentacion.

La docente dedico todo el tiempo al ejercicio, lo que
impidi6 brindar una retroalimentacion oportuna a los
estudiantes. No se pudo identificar errores, areas de mejora
y fortalecer su aprendizaje.

El docente permite que el
estudiante participe de manera
creativa en la resolucion de
problemas.

El favoritismo presentado por la docente restringié a los
estudiantes solamente a escuchar y copiar lo que explica en
el pizarron. Por ende, se generé un ambiente desigual e
inequitativo en donde unos estudiantes se sintieron
tomados en cuenta y otros ignorados.

El docente realiza seguimiento
continuo para asegurar el
progreso en las actividades.

La docente no hace seguimiento y solo se queda parada al
frente del aula junto a la pizarra explicando el ejercicio.

La falta de seguimiento y el estar solamente ubicada en una
parte de del aula, en este caso en frente de la pizarra
mientras explica el ejercicio, limita la capacidad de la
docente para atender las necesidades individuales de sus
estudiantes durante el aprendizaje.

El docente utiliza preguntas de
cierre que permiten a los
estudiantes consolidar los
conocimientos adquiridos,
alentando la sintesis de lo
aprendido.

Pudimos darnos cuenta que la docente no pudo finalizar la
clase, ya que se termind la hora y tuvo que dejar a medias
la clase.

La docente no pudo finalizar la clase debido a la falta de
tiempo evidencia una problematica en la gestion del tiempo
y su correcta planificacién.

La falta de flexibilidad para adaptarse al momento y no
realizar el respectivo cierre no permite consolidar el
aprendizaje para aclarar dudas y cumplir con el objetivo.

Fuente: Investigadoras Guamushig Lema, Mayra Susana y Tipan Guasti, Alida Fernanda
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Anélisis descriptivo

Enunciado descriptivo

Enunciado descriptivo

Codificacion y

INDICADORES Transcripcion del texto . . o
parcial sintético categorizacion
El docente presenta de La docente se limitd a proponer un La docente se limitd a Funcionalidad de los RECURSOS
manera claray precisael  |ejercicio de manera directa, sin proponer un ejercicio de  recursos educativos EDUCATIVOS EN LA
problema matematico de la |explicar el proposito pedagdgico, ni ~ [manera directa. EDUCACION
clase, asegurandose de que |ofrecer una guia para su resolucion, - L .
i e No explico el propdsito
los estudiantes comprendan |por lo que hubo dificultades en el pedagbgico.
su contexto proceso de aprendizaje
Dificultades en el proceso
de aprendizaje.

El docente utiliza recursos  [Es crucial que la docente aproveche  |La docente se limitd al uso {Implementacién de RECURSOS
educativos concretos y todos los recursos disponibles en el exclusivo de la pizarra recursos educativos en | EDUCATIVOS EN LA
recursos visuales para aula para enriquecer la ensefianza y la educacion EDUCACION

ayudar a los estudiantes a
comprender el problema
matematico.

aprendizaje. En este caso la docente se
limitd al uso exclusivo de la pizarra a
pesar de contar con otros recursos
educativos en el aula.

El docente utiliza diferentes
tipos de recursos educativos
para desarrollar la clase: -
Videos, Imagenes,
diapositivas, aplicaciones

La monotonia, en el uso de la pizarra'y
no implementar diferentes tipos de
recursos educativos evidencio un
modelo de ensefianza pasivo.

La monotonia, en el uso de
la pizarra'y no

Evidencio un modelo de
ensefianza pasiva

Recursos educativos:
fisicos y digitales

TIPOS DE RECURSOS
EDUCATIVOS




digitales, libros y juegos
educativos online.
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Los recursos empleados
incentivan a los estudiantes a
plantear preguntas,
despertando su curiosidad

Durante la visita se constato que la
docente no utilizo ningun recurso
educativo para apoyar su practica
pedagogica. Ademas, la falta de interés
por parte de los estudiantes durante la
clase presenta serias preocupaciones
sobre la efectividad del proceso de
ensefianza y aprendizaje ya que no
despierta su curiosidad

La docente no utilizo
ningun recurso educativo
para apoyar su practica
pedagogica.

La falta de interés por parte
de los estudiantes durante
la clase

Funcionalidad de los
recursos educativos

RECURSOS
EDUCATIVOS EN LA
EDUCACION

El docente fomenta la
imaginacion y creatividad en
los estudiantes a través de
ejemplos de razonamiento y
participacion en el aula

Al inicio se planteo un ejercicio. Y la
docente pregunta ¢Qué tipo de
operacion es? El ejercicio planteado lo
resuelve con los
nifios, sin explicacion previa.

La observacion de la clase revelo una
secuencia didactica que plantea varias
interrogantes, puesto que se presenta
un ejercicio y sin dar explicacién
previa, pregunto a los estudiantes:

¢ Qué tipo de operacion es?
Posteriormente resolvid el ejercicio
con los nifios sin proporcionar un
concepto previo, lo que limito la
imaginacion, creatividad y
razonamiento.

Al inicio se plante6 un
ejercicio.

El ejercicio planteado lo
resuelve con los nifios, sin
explicacion previa.

resolvio el ejercicio con los
nifios sin proporcionar un
concepto previo.

Creatividad en los
docentes

Razonamiento
matematico

CREATIVIDAD EN LA
EDUCACION




El docente desarrolla

Durante la clase se pudo evidenciar

Los estudiantes se

Creatividad en el aula
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CREATIVIDAD EN LA

actividades donde los que los estudiantes se limitaban a dar [limitaban a dar su opinion. EDUCACION
estudiantes pueden SuU opiniodn a su vez no se presentaron
compartir ideas y estrategias [actividades que permitan la NO.S? presentaron

interaccion, debido a que la docente gctlwdagl,es que permitan la

S _ . interaccion.
seleccionaba a ciertos estudiantes para
que compartan ideas y opiniones. La docente seleccionaba a
. ciertos estudiantes para que

La docente no crea un falrpble_n,te en compartan ideas y para g

donde se valore la participacion de opiniones.

todos los estudiantes y se promueva el

respeto por las ideas de los demas.
El docente utiliza La docente inicia su clase planteando |La docente inicia su clase |Acceso a recursos RECURSOS
retroalimentacion, con el fin {un ejercicio el cual le tomo casi toda la |planteando un ejercicio el |educativos EDUCATIVOS EN LA
de reforzar el aprendizaje de [nora, por lo que no le permitié dar cual le tomo casi toda la EDUCACION

los estudiantes

retroalimentacion.

La docente dedico todo el tiempo al
ejercicio, lo que impidio brindar una
retroalimentacion oportuna a los
estudiantes. No se pudo identificar
errores, areas de mejora y fortalecer su
aprendizaje.

hora.

No le permiti6 dar
retroalimentacion.

La docente dedicé todo el
tiempo al ejercicio.
impidio brindar una
retroalimentacion oportuna
a los estudiantes.

No se pudo fortalecer el
aprendizaje de los
estudiantes.




El docente permite que el
estudiante participe de
manera creativa en la
resolucion de problemas.

El favoritismo presentado por la
docente restringio a los estudiantes
solamente a escuchar y copiar lo que
explica en el pizarron. Por ende, se
generd un ambiente desigual e
inequitativo en donde unos estudiantes
se sintieron tomados en cuenta y otros
ignorados.

El favoritismo presentado
por la docente

los estudiantes solamente
escucharon y copiaron lo
que explica en el pizarrén.
Se generd un ambiente
desigual e inequitativo

Creatividad en el aula
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CREATIVIDAD EN LA
EDUCACION

RAZONAMIENTO

El docente realiza
seguimiento continuo para
asegurar el progreso en las
actividades.

La docente no hace seguimiento y solo
se queda parada al frente del aula junto
a la pizarra explicando el ejercicio.

La falta de seguimiento y el estar
solamente ubicada en una parte de del
aula, en este caso en frente de la
pizarra mientras explica el ejercicio,
limita la capacidad de la docente para
atender las necesidades individuales de
sus estudiantes durante el aprendizaje.

La docente no hace
seguimiento.

se queda parada al frente
junto a la pizarra
explicando el ejercicio.

La falta de seguimiento
limita la capacidad de la
docente para atender las
necesidades individuales
de sus estudiantes.

Creatividad y su proceso

CREATIVIDAD EN LA
EDUCACION

El docente utiliza preguntas
de cierre que permiten a los
estudiantes consolidar los
conocimientos adquiridos,
alentando la sintesis de lo
aprendido.

Pudimos darnos cuenta que la docente
no pudo finalizar la clase, ya que se
termind la hora y tuvo que dejar a
medias la clase.

La docente no pudo finalizar la clase
debido a la falta de tiempo evidencia
una problematica en la gestion del
tiempo y su correcta planificacion.

La falta de flexibilidad para adaptarse

al momento y no realizar el respectivo

La docente no pudo
finalizar la clase debido a
la falta de tiempo.

La falta de flexibilidad

para adaptarse al momento

no realizar el respectivo
cierre no permite
consolidar el aprendizaje.

Los recursos educativos

RECURSOS
EDUCATIVOS EN LA
EDUCACION




cierre no permite consolidar el
aprendizaje para aclarar dudas y
cumplir con el objetivo.
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3.9.3. RESULTADO DE LA INVESTIGACION

Red semantica de la observacion




Funcionalidad de Implementacién de
los recursos recursos educativos en
educativos la educacion
Recursos
Definicion de los educativos y la
recursos educativos labor docente

RECURSOS
EDUCATIVOS

EN LA
EDUCACION

Definicion RAZONAMIENTO

Creatividad en el aula

CREATIVIDAD

EN LA

EDUCACION

RECURSOS EDUCATIVOS
PARA LA CREATIVIDAD Y

RAZONAMIENTO

TIPOS DE
RECURSOS
EDUCATIVOS

HERRAMIENTAS
EDUCATIVAS

Fisicos

Digitales

Creatividad como
habilidad

\ |

Prezi ’

Creatividad en los
docentes

Creatividad y su
proceso

—

‘ Google classroom ’

Canva
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3.9.4. ANALISIS E INTERPRETACION DE LA INFROMACION RECOLECTADA
RECUSROS EDUCATIVOS EN LA EDUCACION
Funcionalidad de los recursos educativos

La docente se limit6 a proponer un ejercicio de manera directa sin explicar el proposito pedagdgico,
lo que generd dificultades en el proceso de aprendizaje y afecto la comprension y participacion de
los estudiantes. Por lo tanto, la funcionalidad de los recursos educativos en el aula, es fundamental
para transformar la experiencia educativa y participacion de todos durante la resolucion de problemas.
De tal manera, se debe "Proporcionar informacién, orientar el PEA, conectar el conocimiento,
comunicacion entre el docente y estudiante y motivar a los estudiantes " (Vargas, 2017). Al respecto,
los recursos educativos desempefian un papel fundamental como facilitadores entre la teoria y la

practica, transformando conceptos complejos en experiencias de aprendizaje creativas e interesantes.
Recursos educativos y la labor docente

La docente se limitd al uso exclusivo de la pizarra. Por lo tanto, proporcionar un entorno de
aprendizaje enriquecedor con diversos recursos educativos permite que los estudiantes resuelvan y
comprendan los desafios que se presenten de manera significativa. Desde este punto de vista, (Vargas,
2017) menciona que "Los recursos educativos didacticos son herramientas pedagdgicas que
complementan la labor docente y mejoran el proceso de ensefianza-aprendizaje”. Estos recursos no
solo apoyan el conocimiento del docente, sino que también enriquecen la experiencia de aprendizaje
de los estudiantes ya que promueven la comprensién de conceptos complejos, ademas estimula el

desarrollo del pensamiento légico.
Implementacion de recursos educativos en la educacion

La docente se limitd al uso exclusivo de la pizarra. Por ende, se debe hacer uso de herramientas que
permitan desarrollar la creatividad y la resolucion de problemas. Entonces "a través de los recursos
educativos, los estudiantes pueden construir su conocimiento, practicar habilidades y desarrollar las
competencias necesarias para su futuro personal y profesional™ (Ministerio de Educacién, 2023, p.
4). En este sentido, los recursos educativos no solo acttan como apoyo didactico, sino que también
juegan un papel clave en la enseflanza activa, que permite a los estudiantes aprender

significativamente las tematicas educativas.

Los recursos educativos
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Estos recursos pueden usarse en diferentes niveles de educacion y diferentes métodos de ensefianza
para mejorar la comprension y la motivacion de los estudiantes. Para (Cueva, 2020) "se consideran
recursos educativos a los materiales fisicos y digitales que apoyan el desarrollo de competencias en
los estudiantes”. Es decir, su funcionalidad radica en permitir a los estudiantes interactuar activamente
con el conocimiento, facilitando la comprension, el analisis y la aplicacion de conceptos, a la vez que

fomentan la resolucion de problemas, el pensamiento critico y la exploracion de varias estrategias.
TIPOS DE RECURSOS EDUCATIVOS EN LA EDUCACION
Fisicos

La monotonia en el uso exclusivo de la pizarra evidencié un modelo de ensefianza pasiva, que limita
la participacion activa de los estudiantes y no favorece el desarrollo de habilidades criticas o
creativas. A pesar de que los recursos tradicionales han sido efectivos durante mucho tiempo, limita
la participacion activa, la creatividad y el desarrollo del razonamiento. La educacion moderna
requiere estrategias mas dindmicas e interactivas que fomenten la exploracién y la resolucion de
problemas. (Bernal, 2010) explica que los recursos didacticos tradicionales son, a su vez, los recursos
educativos que mas se han utilizado en la educacion a lo largo de los afios y que con frecuencia se
siguen usando recursos educativos como: pizarron, cartel, libro de texto, fotografia. Estos recursos
siguen siendo importantes porque son faciles de utilizar, lo que permite al docente adecuarlos de
acuerdo con las necesidades de la clase. Incluso con el avance de la tecnologia estos recursos pueden

garantizan la ensefianza.
Digitales

La monotonia en el uso exclusivo de la pizarra evidencié un modelo de ensefianza pasiva, que limita
la participacion activa de los estudiantes y no favorece el desarrollo de habilidades criticas o
creativas. Por esta razon, es necesario implementar recursos digitales que faciliten la comprension de
conceptos complejos y promueven un aprendizaje activo. De tal manera Sanchez 2021, menciona que
los recursos educativos digitales son herramientas tecnoldgicas que “facilitan la comunicacion, hacen
mas atractivas las explicaciones ayudan a la comprension de los contenidos, hacen mas sencillo la
adquisicion del conocimiento y refuerzan el aprendizaje como ejemplos mas practicos”. Los recursos
educativos digitales se han convertido en una necesidad dentro del aprendizaje actual, ya que no solo
facilitan la comunicacion entre docentes y estudiantes, sino que también hacen que las explicaciones

sean mas atractivas e interesantes.
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CREATIVIDAD EN LA EDUCACION
Creatividad como habilidad

Al plantear y resolver el ejercicio con los estudiantes sin proporcionar una explicacion o concepto
previo, la docente impidié una comprension profunda del contenido, limitando el desarrollo del
aprendizaje y la participacion activa de los estudiantes. (Kris, 1952) quien postula que la creatividad
es una habilidad que permite la conexion de unas ideas con otras. Por lo tanto, promover la creatividad
es importante para el desarrollo del pensamiento critico ya que es una habilidad esencial en la
sociedad actual y en la educacion.

Creatividad en los docentes

Al plantear y resolver el ejercicio con los estudiantes sin proporcionar una explicacion o concepto
previo, la docente impidié una comprension profunda del contenido, limitando el desarrollo del
aprendizaje y la participaciéon activa de los estudiantes. Por ello, para brindar un aprendizaje
significativo, es fundamental que el docente proporcione una explicacion previa que genere analisis
y comprension del tema o actividad a realizar. Por esta razon, (Klimenko, 2008) “La creatividad
docente se manifiesta en la propuesta de objetivos didacticos, en las actividades de aprendizaje, en la
evaluacion, pero sobre todo en la metodologia utilizada”. Es decir, la creatividad es un pilar
fundamental para mejorar la calidad educativa, ya que ayuda a desarrollar una planificacion adecuada,

efectiva, inclusiva y enriquecedora.
Creatividad y su proceso

La falta de seguimiento y la rigidez de la docente, al quedarse frente a la pizarra explicando el
gjercicio, limitan la capacidad para atender las necesidades individuales de los estudiantes y
dificultan un aprendizaje més personalizado y efectivo. Por ende, para promover una educacion mas
efectiva e innovadora, es necesario que los docentes presten atencidon a las necesidades de los
estudiantes, puesto que tienen diferentes tipos y estilos de aprendizaje. Por lo tanto, (Esquivias, 1997)
manifiesta que “La creatividad es un proceso mental complejo, el cual supone: actitudes,
experiencias, combinatoria, originalidad y juego, para lograr una produccién o aportacion diferente a
lo que ya existia”. Por ello, en la educacion es clave promover un aprendizaje mas enriquecedor y

significativo en el que se impulse la innovacién y el progreso educativo.

Creatividad en el aula
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El favoritismo de la docente y la tendencia de los estudiantes a solo escuchar y copiar de la pizarra
crearon un ambiente desigual e inequitativo, limitando la participacién activa y el aprendizaje de
todos los estudiantes. En este sentido, brindar un ambiente educativo equitativo y participativo es
fundamental para desarrollar la creatividad y habilidades cognitivas en el aula. Por ende, (Velazquez,
2010) sefalan que para potenciar la creatividad en los espacios educativos se debe estimular la
participacion en los procesos de aprendizaje, brindar estimulos de aprendizaje, realizar ejercicios de
desarrollo del pensamiento y habilidades cognitivas. Por ende, la participacion activa en clase
promueve un aprendizaje mas significativo, donde los estudiantes no solo reciben informacion, sino

que la procesan, cuestionan y aplican de manera creativa para solucion de problemas.
RAZONAMIENTO

La falta de tiempo y la falta de flexibilidad para adaptarse al momento impidieron a la docente
finalizar la clase adecuadamente, lo que resulté en la imposibilidad de realizar un cierre efectivo
para consolidar el aprendizaje de los estudiantes. Es decir, la gestion de tiempo en el aula es un factor
determinante para realizar un cierre adecuado y consolidar el conocimiento. Por esta razon (Nisbett,
2021 ) considera que "El razonamiento es el proceso mediante el cual las personas usan sus
habilidades cognitivas para evaluar informacion y tomar decisiones fundamentadas, basandose en la
I6gica y el andlisis critico”. Por lo tanto, el razonamiento es un proceso en el que usamos el

razonamiento y nuestra capacidad para buscar soluciones.
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4. CONCLUSIONES

e Los recursos educativos desempefian un papel fundamental en este desafio, ya que pueden
facilitar un entorno de aprendizaje que estimule tanto la creatividad como el razonamiento, pero
es esencial que el docente seleccione herramientas adecuadas que fomenten estos procesos
cognitivos de manera efectiva.

e La informacion recolectada permitié evidenciar que la docente presenta dificultades e incluso
desconoce el uso y aplicacion de los distintos recursos educativos, los cuales constituyen un medio
fundamental para desarrollar la creatividad y el razonamiento en la asignatura de matemaética.

e Los docentes contintan utilizando enfoques tradicionales en la ensefianza, lo que se debe a varios
factores, como la falta de interés, la escasa capacitacion y la carencia de recursos adecuados para
motivar a los estudiantes, por ello es fundamental implementar recursos innovadores que no solo
capten la atencion de los alumnos, sino que también favorezcan un aprendizaje mas dindmico,

significativo y adaptado a las necesidades actuales

5. RECOMENDACIONES

e Es importante implementar recursos educativos que mejoren la calidad educativa, a través de
capacitaciones para docentes, las cuales estimulen el desarrollo de habilidades creativas y de
razonamiento dentro del aula, lo que ayudara a fomentar la participacion activa y dindmica de los

estudiantes.

e Es fundamental diversificar e incluir materiales educativos que incluyan herramientas concretas,
visuales, digitales e interactivas que hagan el aprendizaje méas dindmico y significativo, de tal

manera que los estudiantes tengan una educacién de calidad, y puedan desarrollar sus habilidades.

e Es fundamental que las instituciones educativas promuevan y faciliten la participacion de los
docentes en programas de capacitacion para que puedan actualizar sus conocimientos,
implementar nuevas metodologias y utilizar herramientas tecnoldgicas que favorezcan el

aprendizaje.
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7. ANEXOS

Anexo 1. Matriz Causa-Efecto

CAUSA

EFECTO

No se diversifican los recursos educativos en
la asignatura de matematica.

- Dificultad para atender diferentes
estilos de aprendizaje.

- Menor desarrollo de habilidades
creativas y de razonamiento.

Se usa la pizarra como Unico recurso
educativo.

- Desinterés por el tema de la clase.
- No se consolida el aprendizaje

No se utiliza el proyector.

- Desperdicio del recurso.
- Desconocimiento de la funcionalidad
de los recursos.

No se planifican los recursos para la clase.

- No se elabora hojas de trabajo para
las actividades de aprendizaje en
clase.

- Menor retencion de informacion.

Falta de conocimiento sobre uso de recursos
en la ensefianza y aprendizaje.

- Enseflanza tradicional.

- Limitacion en el enfoque pedagogico.

Desinterés del docente por auto prepararse e
informarse sobre los diferentes tipos de
recursos educativos.

- El docente permanece en la zona de
confort.

- No asiste a las capacitaciones del
ministerio de educacion que son
gratuitas.

Limitado conocimiento del uso de las TIC
como recurso para la ensefianza.

- No disefia recursos didacticos
innovadores.

- Menor acceso a informacion
educativa actualizada.

Poco control de las autoridades para que los
docentes utilicen medios didacticos durante
la clase.

- Dificultades en el aprendizaje.
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Anexo 2. - Matriz de Operalizacion de Variables

Titulo: Recursos educativos para la creatividad y razonamiento en la asignatura de matematica
Objetivo general: Determinar como influyen los recursos educativos en la creatividad y el
razonamiento en la asignatura de matematica de la unidad educativa La Inmaculada, parroquia La

Matriz, canton Latacunga, provincia de Cotopaxi, afio lectivo 2024-2025.

Variable Dimensiones Indicadores
e Definicion
e Funcionalidad

e Implementacion de  recursos

educativos en la educacion

Recursos educativos en la Caracteristicas
educacion e Recursos educativos y la labor
docente

e Acceso a recursos educativos

e Tradicionales

e Libros de texto

e Pizarra
RECURSOS e Materiales impresos
EDUCATIVOS Tipos  de recursos e Videos educativos

educativos e Recursos digitales
e Software educativo
e Plataformas de aprendizaje en

linea

e Google docs



Herramientas educativas

Creatividad

educacion

CREATIVIDAD Y

RAZONAMIENTO
Tipos de

Razonamiento

en
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Canva

Prezi

Scratch

Googles classroom
Google forms

Kahoot

Definicion

Creatividad en el aula
Creatividad y su proceso
Creatividad en los docentes
Creatividad como habilidad
Creatividad en la vida cotidiana

Creatividad en la sociedad

Definicion

Razonamiento matematico
Razonamiento l6gico
Razonamiento pedagogico
Razonamiento educativo
Razonamiento analégico
Razonamiento numérico
Razonamiento analitico

Razonamiento deductivo



Anexo 3. Instrumento de la investigacion: guia de observacion

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

EXTENSION PUJILI

CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, MENCION EDUCACION BASICA

GUIA DE OBSERVACION

GUIA DE OBSERVACION

OBJETIVO:

Determinar como influyen los recursos educativos en la creatividad y el razonamiento del
docente, en la asignatura de matematica de la unidad educativa La Inmaculada, parroquia La
Matriz, canton Latacunga, provincia de Cotopaxi, afio lectivo 2024-2025.

Fechau......./veveeeeeddvevennnnn
Institucion:

Sector: Barrio ......ccccevvveviinninnnnen. [ OF: ] | [\ N
Tiempo de Observacion: ......cc.ceeevieeiieiierinecennenns

VARIABLE: RECURSOS EDUCATIVOS

N° INDICADORES (ITEMS) ‘ DESCRIPCION
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El docente presenta de manera claray
precisa el problema matematico de la
clase, asegurandose de que los
estudiantes comprendan su contexto.

El docente utiliza recursos
educativos concretos y recursos
visuales para ayudar a los
estudiantes a comprender el
problema matematico.

El docente utiliza diferentes tipos de
recursos educativos para desarrollar
la clase:

-Videos, Iméagenes, diapositivas,
aplicaciones digitales, libros y juegos
educativos online.

Los recursos empleados incentivan a
los estudiantes a plantear preguntas,
despertando su curiosidad.

VA

RIABLE: CREATIVIDAD Y RAZON

El docente fomenta la imaginacion y
creatividad en los estudiantes, a
través de ejemplos de razonamiento y
participacion en el aula.

El docente desarrolla actividades,
donde los estudiantes pueden
compartir ideas y estrategias.

El docente utiliza retroalimentacion
constructiva durante la clase, con el
fin de reforzar el aprendizaje de los
estudiantes.

El docente permite que el estudiante
participe de manera creativa en la
resolucion de problemas.
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El docente realiza seguimiento
continuo para asegurar el progreso en
las actividades.

10

El docente utiliza preguntas de cierre
que permiten a los estudiantes
consolidar los conocimientos
adquiridos, alentando la sintesis de
lo aprendido.
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Anexos 4: Instrumento de validacién de la observacion

Correre de
Educacian Basica

L UNIVERSIDAD
L TEOMNIWCA DF
é COTOPAXI]

Ancxo S, Instrumento de In isvestigacion: guke de ebservacion

GUIA DE OBSERVACION

ORIETIVO:

Determmimar como influyen los recunos edocalivos on B cecalividad v el macesamiento del
docente, om B ssignstun do sstemitica de B unidad odecative La Inmaculada, puroguis La
Malriz, camtdn Latacungs, provinea de Cotopaxi, abo lectivo 2024-2025,

FoeRRLL...silonsd s dbtivis

Tnstitucion
Lsiiaol, o ibhrir ot ke immitoontindlsc,

Ubieacitn: Provincin:, i ...... Contin: .A'w‘ou?-..... Parroquia:
AR "

ml m l..(l'o.f‘/lllu.‘.tl..llw. "‘: .lzaigtniofo'-"-"I""II"'N
mm * Mwu -An{:-nm“-.l-olonool--vn-.n-ot-

Olmwudon. veviaad @ .A’gmn...a....&wd.. Y NI R O R
Geado: . 4.5, .2 »
Am w mm‘ - R R R R R

VARIABLE: RECURSOS EDUCATIVOS

N INDICADORES (ITEMS) Dmméﬂ

preciss el peoblems matemitico de In | Svise. sfcado.. fo . A'fpw ~a. ,.M
l clase, ascguwrindose de gque los .j.n(nd{-/o s, o Bpreoi. MOt

estpduntes comprendan su coatexto. ko lne. e At J.a,.-u tnsloes, 2l

h‘-

Fl docenie presentn de mancr clam y | Ar. ofeacnde. /&[ L KNI . '

El docente utilizn recursos Lo o eb ... gt . el e ke oo™
educativas concrelos ¥ rocursos .. sbase.. M. Ao, L~ . T sl
2 | visuales para sywdar a kos B il et c/ m& o
estudaanics o compurender ¢ NOTELK oo ptdes F O, -&W‘C‘L@( ......
roblema matematico. adive.. Mo cecee. ol r&wwx@ ol

e & e
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El docente utiliza diferentes tipos de
recursos educativos para desarrollar
la clase:

~Videos, Imagenes, diapositivas,
aplicaciones digitales, libros y juegos
educativos online,

P i, .Afm&wmé.w/
F@Oﬁé ./J‘war o, cﬁiéaucé)-.a. -
./9’44.. VR, ax:m'«{,g/.. L, paccusend,

.’m‘..-,ﬁd\%b...u/«[nor. '/"“"" /0. e o
sion A Sowe .

Los recursos empleados incentivan a
los estudiantes a plantear preguntas,
despertando su curiosidad.

”ﬁéﬁ')-&... L. .“-'h;é. I ...fa‘c'l.‘éﬂﬁb..yav
';4. -.(42:‘440'4-.0'0. ..n"pcé’n(’nlé. .-rf::jﬁfi. )
eaT vl fd(dz;u - .(/‘éoﬂa&. VP .o
a@«fr.é'.oé%m’x. e Lo, .a.d‘/'a.ué

VARIABLE: CREATIVIDAD Y RAZONAMIENTO

El docente fomenta la imaginacion y
creatividad en los estudiantes, a
través de ejemplos de razonamiento y
participacion en el aula.

A(.'/’h"c\'.’. asafilns MA’/JH. . ‘{Wy'ﬂtﬂb«'cm -

J/I .4{0:00 /t/n.ffmA id{ld«#“‘
cd.:éw% pECrcan, . S

{./..ﬂi'/a'.&a.. ,)éu./maé ., f.".’mc/oc.

4&..4« TR, B x,ﬂ/ﬁ.‘.‘ﬁ:’: .,(’r.coyh:

El docente desarrolla actividades,
donde los estudiantes pueden
compartir ideas y estrategias,

Rernds... ba..cdose... . AT
e Lo, .ﬂéa/a:..é:...u../m..ér.. 4. o
b, .dflvad.ﬂ.’. r.#a. i /a .uékm é s
freen Aa. .. gz, s, = ) fﬁx«.M

El docente utiliza retroalimentacion
constructiva durante la clase, con el

estudiantes.

fin de reforzar el aprendizaje de los

4’...éér.«ué...'n:tuz...&u.féu.. At
n ..ﬁ'l.ea.ub).. 4/ eal... e 4*0 Y
“

El docente permite que el estudiante
participe de manera creativa en la
resolucidn de problemas.

Se... teivberics, gt Ja. . choconk., Hize
Aéwrirf;wm. A .rz.ﬁ'.m PR A
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El docente realiza seguimiento

continuo para asegurar el progreso en

las actividades,

bt .o sty
Z‘Vi{?«.. £ ...é....’.ham..a

10

El docente utiliza preguntas de cierre
que permiten a los estudiantes
consolidar los conocimientos
adquindos, alentando Ia sintesis de
lo aprendido.
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Anexo 6 Matriz de operacionalizacién de variables para la elaboracion de la guia de

observacion.

TITULO: “Recursos Educativos Para La Creatividad Y Razonamiento En La Asignatura De

Matematica”

OBJETIVO GENERAL.: Determinar como influyen los recursos educativos en la creatividad y el
razonamiento en la asignatura de matematica de la unidad educativa La Inmaculada, parroquia La
Matriz, canton Latacunga, provincia de Cotopaxi, afio lectivo 2024-2025.

VARIABLES

DIMENSIONE
S

INDICADORES (de la
variable).

ITEMES

Técnica: Observacion.

Recursos educativos

Recursos
educativos

¢Qué son los recursos
educativos?

1.

El

educativos concretos y

docente  utiliza  recursos
recursos
visuales para ayudar a los estudiantes
a comprender el  problema
matematico.

El docente presenta de manera clara
y precisa el problema matematico de
la clase, asegurandose de que los

estudiantes comprendan su contexto.

Tipos

Caracteristicas, tipos y la|
importancia de detectar
a temprana edad.

El docente utiliza diferentes tipos de
recursos educativos para desarrollar
-Videos,

diapositivas, aplicaciones digitales,

la clase: Iméagenes,

libros y juegos educativos online.

Caracteristicas

Rendimiento académico

Los recursos empleados incentivan a
los estudiantes a plantear preguntas,

despertando su curiosidad.

Creatividad

Concepto

Importancia

El docente fomenta la imaginacion y
creatividad en los estudiantes a
través de ejemplos de razonamiento

y participacion en el aula.




Creatividad
razonamiento

y

Razonamiento

Definicion

Tipos
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El docente desarrolla actividades
donde los estudiantes pueden
compartir ideas y estrategias.

El docente permite que el estudiante
participe de manera creativa en la

resolucion de problemas.

10.

El docente utiliza retroalimentacion,
con el fin de reforzar el aprendizaje
de los estudiantes.

El docente realiza seguimiento
continuo para asegurar el progreso
en las actividades.

La docente incentiva de forma
indirecta ejercicios estimulantes para
los nifios que presentan algunos

signos de dislalia.




Anexo 7 Evidencias de la aplicacion del instrumento de observacion a los estudiantes
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