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DIFUSION DE CUENTOS Y LEYENDAS ORIGINARIOS DEL PUEBLO DE
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Autor/es: Wilson Gustavo Chaluisa Pallo
Holguer Ivan Remachi Cofre.

RESUMEN

En todas las regiones de la republica del Ecuador la mision del estado es garantizar una
educacién intercultural para todas y todos los nifios, jovenes, y ciudadanos, en todos los
niveles y modalidades educativas, y con pertinencia cultural para comunidades, pueblos y
nacionalidades.

Un paso importante es el fortalecimiento de las culturales ancestrales mediante los cuentos
y leyendas como un recurso visual que permite extender el alcance para las demas
expresiones artisticas y culturales, el cual es el principal facilitador para la elaboracion de
un libro ilustrado que se podré ofertar a las unidades educativas de la provincia de Cotopaxi,
mismo que representara la identidad cultural y Gnica del pueblo de Zumbahua, revalorizando
e impulsando los valores culturales mediante cuentos y leyendas, que proporcionaran un
consejo mediante la moraleja y el uso de contenidos y significados provenientes de los
personajes nativos y pueblos de culturas ancestrales y creativos de la comunidad La Cocha.

El desarrollo del proyecto de investigacion estd elaborado con el fin de revalorizar las
costumbres y tradiciones de la comunidad, para visibilizar mediante un libro ilustrado de
cuentos y leyendas originarios del pueblo de Zumbahua en el idioma nativo como el Kichwa,
y como idioma secundario el Espafiol, dirigido a los nifios y nifias de Educacion General
Baésica de la “24 de Octubre” (UECIB) de la comunidad La Cocha, parroquia Zumbahua
canton Pujili y provincia de Cotopaxi.

El libro contiene veintiocho paginas ilustradas incluidas portada y contra portada, cada
cuento y cada leyenda tienen sus respectivos personajes de acuerdo a su narracion y la
técnica de ilustracion y cromatica son dindmicas y atractivas, enfocadas exclusivamente para
los nifios y nifias de la Institucion Educativa “24 de Octubre”.

XV



UNIVERSITY TECHNICAL OF COTOPAXI

UNIT ACADEMIC OF SCIENCE AND ENGINEERING APPLIED

THEME: ILLUSTRATION OF ABOOK DIAGRAMMING AND DISING FOR THE
DIFFUSION OF STORY AND LEGENDS ORIGINATING OF THE TOWN OF
ZUMBAHUA- IN THE LANGUAGES KICHWA AND ESPANISH ADRESED TO
THE CHILDREN OF EDUCATION BASIC OF THE (UECIB) “24 DE OCTUBRE”
OF THE COMMUNITY LA COCHA - ZUMBAHUA- PUJILI- COTOPAXI

Autor/es: Wilson Gustavo Chaluisa Pallo
Holguer Ivan Remachi Cofre.
ABSTRACT

In all regions of the Republic of Ecuador mission, it is to ensure state intercultural education
for all and all children, youth and citizens at all levels and types of education, and cultural
relevance for communities, peoples and nationalities.

An important step is to strengthen cultural ancestral tales and legends through as a visual
resource that allows to extend the scope to other artistic and cultural expressions, which is
the main facilitator for the elaboration of an illustrated book that will offer educational units
in the province of Cotopaxi, it represents the cultural and unique identity of the people of
Zumbahua, revaluing and promoting cultural values through stories and legends, providing
advice by the moral and use of content and meaning from the native peoples of ancient
characters and creative cultures and La Cocha community.

The development of the research project is made in order to revalue the customs and
traditions of the community, to view through a picture book of stories and legends
originating from the village of Zumbahua in the native language as Kichwa, and the Spanish
as a second language, aimed at children of General Basic Education of the "October 24"
(UECIB) La Cocha community, parish Zumbahua Pujili and province of Cotopaxi.

The book contains twenty-eight illustrated pages including cover and back cover, each story
and each legend have their respective characters according to their narrative and technique
of illustration and color are dynamic and attractive, focused exclusively for children of
School "October 24".
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INTRODUCCION

Mediante la investigacion de Campo y Aplicada se pudo recopilar la informacion acerca de
cuentos y leyendas de la comunidad La Cocha para la Unidad Educativa Comunitaria
Intercultural Bilingte “24 de Octubre”, se propuso el disefio de un libro ilustrado para
fomentar el valor cultural de los saberes ancestrales de la comunidad La Cocha, para
revalorizar los consejos mediante la moraleja que posee cada uno de los cuentos, y de esta
manera se podra ensefiar de una forma divertida las costumbres de las personas de la tercera
edad, mediante la interaccion de los profesores la cual serd de beneficio para los nifios y
nifias del pueblo de Zumbahua, Cantdn Pujili, Provincia de Cotopaxi.
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS DE LA INGENIERIA Y
APLICADAS

CARRERA EN DISENO GRAFICO COMPUTARIZADO

1. INFORMACION GENERAL

1.1. Titulo del Proyecto

“DISENO Y DIAGRAMACION DE UN LIBRO ILUSTRADO PARA LA
DIFUSION DE CUENTOS Y LEYENDAS ORIGINARIOS DEL PUEBLO
DE ZUMBAHUA EN LOS IDIOMAS KICHWA Y ESPANOL DIRIGIDO A
LOS NINOS Y NINAS DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA COMUNITARIA INTERCULTURAL BILINGUE
(UECIB) “24 DE OCTUBRE” DE LA COMUNIDAD LA COCHA-
ZUMBAHUA-PUJILI-COTOPAXI”

1.2. Tipo de Proyecto:

1.2.1 Investigacion Aplicada

La presente investigacion es de tipo aplicada ya que permitira la recopilacion de
datos e informacion mediante la técnica de la encuesta y la entrevista para la
elaboracion de un libro ilustrado que contendra los cuentos y leyendas narradas por
personas de la tercera edad de la comunidad La Cocha con el proposito de difundir
los conocimientos ancestrales a los nifios y nifias de la (UECIB) “24 de Octubre”

para revalorizar la cultura y la tradicion de la comunidad.



1.2.2. Proposito:

El propoésito de la investigacion estd enfocado en revalorizar las “Riquezas
culturales de la parroquia Zumbahua”; mediante la metodologia de campo y la
técnica de la observacion se pudo detectar los problemas y necesidades locales, que

tiene la comunidad La Cocha.

El proyecto investigativo se realizo con el fin de aportar los saberes ancestrales del
pueblo kichwa, y el modo de transmitir consejos mediante las moralejas que
contienen cada cuento, de esta manera se llegara a los nifios y nifias a transmitir los
valores educativos, interpretativos, y culturales mediante el libro ilustrado de
cuentos y leyendas.

Fecha de inicio:

06 de Enero del 2016.

Fecha de finalizacion:

Julio del 2016.

Lugar de ejecucion:

Provincia de Cotopaxi- Canton Pujili -zona 3 Universidad Técnica de Cotopaxi
Unidad Académica que auspicia:

Unidad Académica de Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas.

Carrera que auspicia:

Ingenieria en Disefio Grafico Computarizado.

Equipo de Trabajo:

Arg. Enrique Lanas

Ing. Jannette Realpe

Wilson Chaluisa

Holguer Remachi
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1.3. Linea de investigacion

1.3.1. Cultura, patrimonio y saberes ancestrales

Esta linea pretende fomentar investigaciones interdisciplinares y transdisciplinares
que reconozcan los saberes y conocimientos ancestrales como parte del acervo
cultural y del patrimonio histérico de las comunidades originarias, revalorizando el
importante recurso con el que estos saberes contribuyen para la sociedad y permiten

proteger y conservar la diversidad cultural que caracteriza a este entorno.
Sub linea de investigacion de la carrera de Disefio Grafico Computarizado

Disefio aplicado a la investigacion y gestion historica cultural.

1.3.2. Categorizacion:

Investigacion, difusion y apropiacion del patrimonio cultural tangible e intangible:
pueblos y nacionalidades indigenas.

1.3.3. Area donde se propone desarrollar la investigacion:

En la comunidad La Cocha parroquia de Zunahua, Canton Pujili de la Provincia de
Cotopaxi.

2. DESCRIPCION DEL PROYECTO

Una de las preocupaciones que tiene la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural
Bilinglie “24 de Octubre” es la desvalorizacion de los saberes ancestrales de los
cuentos y leyendas que utilizaban las personas de la tercera edad para aconsejar a
sus hijos; con lo que se buscé dar a conocer y transmitir sus costumbres, mediante

un libro ilustrado para los nifios y nifias de Educacion General Bésica.

Gracias a la metodologia de campo se recopilé la informacion en la comunidad La
Cocha, lo que permiti6 detectar una de las problematicas de la comunidad, como es



la desvalorizacion de sus costumbres y de las tradiciones, por la investigacion
realizada se llegard a la elaboracion del libro ilustrado para los nifios de la escuela;
gracias a la interaccion de los profesores, padres de familias, y los habitantes de la
comunidad se podra ejecutar y revalorizar los consejos de las personas de la tercera
edad, y de esta manera se llegara a transmitir los saberes ancestrales, que permitiran
la transmisidn de la cultura y tradiciones, gracias a las moralejas de los cuentos y

leyendas de la comunidad La Cocha.

Los cuentos y leyendas sirven como apoyo didactico para el desarrollo mental e
imaginario en los nifios y nifias. De este modo se lograra revalorizar los saberes
ancestrales en la actualidad, los mismos que se van desvalorizando por el acceso a

la tecnologia y por acogerse a otras culturas que no son propias de su pueblo.

El desarrollo del libro ilustrado sera una pauta para otros Centros Educativos,
documentos que contienen los saberes de los pueblos indigenas que mediante
cuentos y leyendas formaban a sus hijos a ser personas de bien con el fin de cambiar

la sociedad mediante los ejemplos de las personas de la tercera edad.

3. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

El desarrollo de este proyecto radica en el esfuerzo por procurar que los saberes
ancestrales no se desvaloricen en la comunidad La Cocha, el libro ilustrado de
cuentos y leyendas aportara con la transmision de los conocimientos ancestrales en

el aprendizaje escolar de los nifios y nifias de la (UECIB) 24 de “Octubre”.

El conocimiento indigena en la actualidad no se encuentra suficientemente
sistematizado ni documentado, con respecto a la sociedad que se interesa en conocer
culturas urbanas que de cierta manera toman un rumbo mas liberal e inconsciente

de los valores humanos y culturales propios de las regiones a las cuales pertenecen.

Mediante la investigacion aplicada se pudo receptar la informacion de los saberes
ancestrales del pueblo de Zumbahua, los cuales tienen como prioridad revalorizar
las culturas, tradiciones y conocimientos que se traspasan de generacion en

generacion; del mismo modo, a través de la investigacion se identificara el trabajo



que ayudard a profundizar los saberes ancestrales, mediante un libro ilustrado
acerca de cuentos y leyendas originarias de su propia comunidad, el mismo que
servira como un proceso de gestion educativa, interpretativa y de valores
tradicionales como son: el respeto, la honradez, la sinceridad, la honestidad, la

solidaridad, dirigido a los nifios y nifias de la (UECIB) 24 Octubre.

También permite conocer las expectativas de los educandos, en tanto ellos son
participes de los procesos educativos de su comunidad, como la incorporacion de
conocimientos sobre saberes ancestrales en gestion escolar puede contribuir al

fortalecimiento de la entidad cultural.

El proyecto del libro ilustrado de cuentos y leyendas sirve para la comunicacion
visual y oral en donde se relata cada uno de las historias con el propoésito de
transmitir el mensaje a los nifios mediante las moralejas que protagonizan en

distintas narraciones.

4. BENEFICIARIOS DEL PROYECTO

El beneficiario directo del proyecto sera la Unidad Educativa Comunitaria
Intercultural Bilinglie “24 de Octubre”, que cuenta con un total de la poblacién

estudiantil de 259 alumnos las cuales los enumeramos por géneros.
Masculino: 129
Femenino: 130

Los beneficiarios indirectos sera la poblacion de la comunidad La Cocha con un
aproximado de 1000 habitantes que formaran parte de la recopilacion de saberes

para dar cuerpo a este del libro ilustrado.



5. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

La investigacion se realiza en la comunidad La Cocha, parroquia Zumbahua, canton
Pujili, provincia de Cotopaxi, la finalidad del proyecto serd el disefio y
diagramacion de un libro ilustrado para la difusion de cuentos y leyendas originarios
del pueblo de Zumbahua en los idiomas kichwa y espafiol dirigido a los nifios de
Educacion General Basica de la (UECIB) “24 de octubre” de la comunidad La

Cocha, mismo que busca fomentar el valor cultural y ancestral de la comunidad.

La revalorizacién de las costumbres y tradiciones ancestrales fomentaran las
relaciones entre padres e hijos mediante el libro ilustrado con cuentos y leyendas
que contienen los conocimientos ancestrales que se daran a conocer de una manera
alternativa a la tradicion oral, como es la ilustracion grafica como apoyo didactico

para el aprendizaje de los nifios.

Es prioridad introducir los conocimientos ancestrales en el libro ilustrado acerca de
los cuentos y leyendas originarios de la comunidad para difundir a los estudiantes
en la actualidad, las costumbres ancestrales debido a su desvalorizacion y/o
desconocimiento, por tal razon, la institucion educativa se preocupa en revalorizar
dichos conocimientos a los nifios para que tengan una mutua interrelacion con los

profesores y padres de familia.

Hoy en dia no existe interés en investigar sus valores y costumbres ancestrales
porgue muchos habitantes migran a centros poblados de comercio y es evidente que
se pierde la cultura poco a poco y con ello sus costumbres y tradiciones.



6. FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA

6.1. Definicion de disefio gréafico

Segun: LASZLO Mooholy, (2010), S/p. El disefio es la organizacion de materiales
y procesos de la forma mas productiva, en un sentido econdémico, con un
equilibrado balance de todos los elementos necesarios para cumplir una funcion.
No es una limpieza de la fachada, o una nueva apariencia externa; mas bien es la
esencia de productos e instituciones. Disefiar es una compleja e intrincada tarea. Es
la integracion de requisitos técnicos, sociales y econdmicos, necesidades
bioldgicas, con efectos psicoldgicos y materiales, forma, color, volumen y espacio,
todo ello pensado e interrelacionado. Por otra parte el disefiador maneja el sentido
y el qué en una proyeccion, siendo estos puntos paraddjicamente, los cuales
presentan al disefio como un nuevo humanismo.

El disefio gréafico es una actividad creativa, trabaja con ideas e imégenes, con el
objetivo de comunicar y trasmitir un mensaje visual hacia un publico objetivo, el
disefio grafico puede modificar lo existente en funcién a la armonia y estética visual
su objetivo es disefar y plasmar su creatividad para comunicar, de esta forma hace
la vida del ser humano mas préctica, crea medios visuales o audiovisuales

combinando textos y graficos con el prop6sito de comunicar.

6.1.1. Metodologia del disefio

Segun: VILCHIS Luz, (1998). pag. 38. El disefio es en consecuencia una
disciplina proyectual que se orienta hacia la resolucion de problemas que el hombre
se plantea en su continuo proceso de adaptacion segin sus necesidades fisicas y
espirituales.

Disefiar consiste en proyectar el ambiente donde el hombre vive para establecer un
orden significativo por eso es un quehacer fundamental que se manifiesta en casi
todas nuestras actividades conscientes que requieren de una definicion formal y
expresiva.

La metodologia del disefio son procesos disciplinarios que ayudan a resolver
problemas en las actividades diarias de las personas segun la necesidad que afrontan

en la sociedad.



Disefiar es un proceso creativo basado en la innovacion para plasmar un mensaje a

un grupo de personas en el ambiente donde se encuentra.

6.1.2. Definicién de disefio editorial

Segun: ROSAS Shelline, (2012), pag.6. El disefio editorial es la rama del disefio
grafico y del disefio de la informacion que se especializa en la maquetacién y
composicion de distintas publicaciones tales como libros, revistas o periédicos.
Incluye la realizacion de la grafica interior y exterior de los textos, siempre teniendo
en cuenta un eje estético ligado al concepto que define a cada publicacién y teniendo
en cuenta las condiciones de impresion y de recepcion. Se busca lograr una unidad
armonica entre el texto, la imagen y diagramacion.

El disefio editorial comprende realizar un trabajo en forma organizada aplicando la
diagramacion para digitalizar textos e imagenes y tener una buena composicion en
el area del trabajo, teniendo muy en cuenta el modo de impresién para lograr buenos

resultados del producto final. Ejemplo: Revistas, periddicos, libros, etc.

6.1.3. Diagramacion

Segun: ARAUJO Emanuel, (1986), pag.3. La maquetacion, también llamada a
veces diagramacion, es un oficio del disefio editorial que se encarga de organizar
en un espacio, contenidos escritos, visuales y en algunos casos audiovisuales
(multimedia) en medios impresos y electrénicos, como libros, diarios y revistas.
Estrictamente, el acto de maquetar tan solo se relaciona con la distribucién de los
elementos en un espacio determinado de la pagina.

La diagramacion es un método de esquematizacion, que se puede organizar de
acuerdo al disefio propuesto, sean libros, revistas, folletos, prensa escrita; para tener
una buena composicion visual donde existan distribucion de elementos; se manejan

los siguientes procedimientos: armonia, espacio y el orden.
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6.1.4. Tipos y componentes de reticulas

Segun: TSCHICHOLD Jan, (2014), pag. 3,4. La reticula es un conjunto de lineas
y guias que se trazan sobre el espacié de un proyecto grafico para poder organizar
y unificar el espacio a nivel compositivo. Sobre esta se asientan todos los elementos
que componen la produccion gréfica: titulos, subtitulos, texto, imagenes.

La reticula es una guia, que sirve para controlar los espacios de trabajo y para

distribuir los elementos de forma ordenada en el disefio editorial.

Existen diferentes tipos de diagramacidn para distribuir varios caracteres en un area

de trabajo entre ellas tenemos los siguientes ejemplares:

6.1.5. Elementos de una reticula

Segun: EGUARAS Mariana, (2014), S/p.

Alineaciones verticales que contienen tipos o imagenes.

MODULOS

Divisiones individuales separadas por un espacio consistente.

MARGENES

Zonas intermedias. Representan la cantidad de espacio entre el borde del formato.
ZONAS ESPACIALES

COLUMNAS

Grupos de mddulos o columnas que pueden formar zonas especificas de tipo,
publicidad, imagenes u otra informacion

MARCADORES

Ayudan al lector a moverse por un documento.

LINEAS DE FLUJO

Alineaciones que descomponen el espacio en bandas horizontales.
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Gréafico 1: Reticula

Elaborado por: Wilson Chaluisa y Holguer Remachi
6.1.6. Diagramas reticulas bésicas
La reticula de una sola columna

Se emplea por lo general para texto seguido como, ensayos, informes o libros. El
principal elemento de la pagina es el bloque de texto.

Grafico 2: Reticula de una sola columna

Fuente: Reticula de una sola columna, Mariana Eguaras

6.1.7. La reticula de dos columnas
Sirve para organizar un texto intenso o para presentar diferentes tipos de
informacion en columnas separadas.
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Grafico 3: Reticula de dos columnas

Fuente: Reticula de dos columnas, Mariana Eguaras

6.1.8. La reticula de maltiples columnas
Permite una mayor flexibilidad que las de una o dos columnas. Combinan varias de
diversas anchuras y resultan utiles para revistas y paginas web.

Graéfico 4: Reticula de maltiples columnas

[ Jpe——

Fuente: Reticula de dos mdltiples columnas, Mariana

6.1.9. La reticula modulares
Son las mas adecuadas para organizar el tipo de informacion compleja que hallamos
en periddicos, calendarios, graficos y tablas.
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Gréfico 5: Reticula modulares
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Fuente: Reticula modulares, Mariana Eguaras

6.1.10. La reticula jerarquica

Descompone la pagina en zonas. Muchas de ellas se compones de columnas
horizontales.

Graéfico 6: Reticula jerarquica

Fuente: Reticula jerarquicas, Mariana Eguaras

Existen algunos ejemplos de reticulas que sirven para la distribucion de los
elementos, en forma organizada como textos e imagenes, asi se obtiene una
adecuada composicion grafica.
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Mediante la reticula estan elaboradas revistas, periodicos, libros, folletos, todo tipo
de disefio editorial.

6.2. Partes de un libro

Segun: LLICO lIsidro, (2011), pag. S/n. Las principales partes de un libro son:

1. Cubierta o pastas o portada de libro en el que se consignan el titulo, el nombre
del autor, el simbolo de la editorial.

2. Lomo.-Es el filo o canto que cubre la costura o pegamento del libro, donde se
imprimen los datos de titulo, nimero o tomo de una coleccion, el autor, el logotipo
de la editorial, etc.

3. Anteportada o portadilla. Hoja en la que se ponen los datos iguales a la de la
portada.

4. Contraportada. Es la pagina u hoja de propiedad literaria o copyright, editor,
fechas de las ediciones del libro.

5. Dedicatoria.-Es el texto con el cual el autor dedica la obra a alguien en especial,
se suele colocar en la pagina siguiente de la contraportada.

6. Hojas impresas. Con textos, dibujos, fotos, graficos, etc.

7. Pagina. Cada una de las hojas con anverso y reverso numerados.

8. Prologo o introduccidn. Es el texto previo al cuerpo literario de la obra escrito.
9. Indice.-Palabra o frase con que se da a conocer el nombre o asunto cada una de
las partes o divisiones de un escrito.

10. Presentacion, mensaje breve a los lectores y agradecimientos a los
colaboradores.

11. Capitulo. Dividido con nimeros romanos.

12. Bibliografia. Relacion en orden alfabético de los libros consultados.

13. Colofén .Anotacidn al final del libro, que indica el nombre del impresor vy el
lugar y fecha de la impresion.

El libro esta compuesto por diferentes partes fundamentales, todas ellas cumplen

una funcién para facil comprension de los lectores.

6.2.1. Concepto de llustracion

llustracién es accion y efecto de ilustrar. También, es aclarar un punto o materia
con palabras, imagenes, o de otro modo, asimismo, es adornar un impreso con
laminas o grabados para hacerlo mas atractivo a la vista o explicar de mejor manera
su contenido.
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De igual manera, la ilustracién es una publicacion, comunmente periodica, con
laminas y dibujos a parte del texto que suele contener. La palabra ilustracion es de
origen “illustrare” que significa “ilustrar”, “divulgar”, formada por el prefijo “in”
sobre el verbo latino. “lustrare”. “Ilustracion” (s/f.). Disponible en: 11 de abril de
2016, 23:35 pm].

El concepto de ilustracion define en dar una forma estética bien elaborada con finos
acabados para una mejor presentacion de un disefio, incorporado elementos graficos

en distintas areas del contenido editorial.

La ilustracion es aplicada en distintas areas de trabajo dando un mejor realce a los

acabados de un producto para la atraccién del publico.

6.2.2. Tipos de ilustracion

Segun: RAMOS Inma, (2012), 2-62. La ilustracion Dentro del mundo de la
ilustracién, hay muchos tipos de esta pero nos centraremos en los mas habituales:
El POP-ART EI COMIC La ilustracion japonesa 0 MANGA

3. El POP-ART Fue un importante movimiento artistico en el siglo XX,
caracteristico por el empleo de iméagenes de cultura popular

4. EI COMIC Se llama historieta 0 comic a una «serie de dibujos que constituyen
un relato», asi como al medio de comunicacion en su conjunto. Estas suelen
realizarse sobre papel, o en forma digital.

5. El MANGA Fuera de Japdn, se utiliza exclusivamente para referirse a las
historietas niponas. Abarca una amplia variedad de géneros, y llega a publicos de
muchos tipos diferentes y personas adultas. Motiva multiples adaptaciones a
distintos formatos: series de animacion, (Anime) o de imagen real, peliculas,
videojuegos y novelas.

6. Otros tipos de ilustracién. Ilustracion cientifica (imagenes reproducidas de modo
realista). llustracion literaria (dibujos para libros infantiles). llustracion publicitaria
(en envases, productos, carteles...). llustracion editorial (en medios de
comunicacion impresos y paginas web.

Existen diferentes tipos de ilustraciones, las mas comunes son las siguientes: El
POP-ART, EI COMIC, EL MANGA, que se aplican en distintos formatos para

poder atraer con las ilustraciones animadas en cada una de ellas. Estos tipos de
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ilustraciones son muy importantes en el Disefio Gréfico ya que nos sirven como
guia para poder realizar cualquier tipo de trabajos en el &mbito de disefio creativo.
6.2.3. Caracteristicas del libro infantil ilustrado

Segun: ALBAN Natalia — MORENO Irma, (2009), pag. 74. Los libros
infantiles ilustrados constituyen un medio para despertar la mentalidad e interés
por la lectura, estimular la sensibilidad artistica y literaria desarrollar el sentido
critico en los nifios y nifia.

Los libros infantiles ilustrados ayudan a motivar y a desarrollar la imaginacién y la

fantasia de los nifios permitiendo tener la capacidad creativa en su mundo interior.

6.2.4. La ilustracién en los libros infantiles

Segun: QUENTIN Matilda, (2010), S/p. Una caracteristica comun de los libros
infantiles y juveniles es que, ademas de palabras, utilizan imagenes para contar
historias. La importancia de estas ilustraciones reside en que desempefian un
papel fundamental para el desarrollo intelectual de los nifios: estéticamente
causan deleite e inician a la educacién del gusto por la belleza; ademas, sirven
para fijar conceptos en la memoria, enriquecen la personalidad, ejercitan la
imaginacion, la creatividad, la razén critica, y propician el amor por la lectura.

Las ilustraciones infantiles son elaboradas para motivar a los nifios y jovenes, los
libros de cuentos sirven como relajamiento a los nifios y causan mayor interés en la
lectura, les ayudan a ser mas activos y mejora su lenguaje, aprenden nuevos

conceptos y enriquecen sus conocimientos.

6.2.5. Literatura infantil

Segun: SMALLMAN Steve, (2014), S/p. Autor e ilustrador de libros britanico,
nacié en Cambridge. Comenzé a ilustrar libros para nifios hace treinta afios. Poco
después comenzd a escribirlos también. Durante los Gltimos 25 afios, Steve se ha
dedicado a ilustrar cientos de libros, principalmente para el sector educativo. Ha
trabajado en programas de television para nifios y como ilustrador de personajes
como Postman Pat, Bill and Ben y Sesame Street. También imparte talleres de

ilustracion en las escuelas, incluyendo la pintura mural.
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Graéfico 7: Literatura infantil
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Esta técnica de ilustracion es apropiada para hacer los bocetos y crear a los
personajes, porque es sencillo y practico la misma que tiene colores vivos que
atraen a los nifios en el aprendizaje educativo.

6.3. Definicion didéactica

Seguin: PEREZ Julian, (2012), S/p. La didactica es la rama de la Pedagogia que
se encarga de buscar métodos y técnicas para mejorar la ensefianza, definiendo las
pautas para conseguir que los conocimientos lleguen de una forma mas eficaz a los
educados.

La didactica es el método que se aplica para la ensefianza y el aprendizaje
pedagdgico, utilizando todos los elementos que intervienen en el proceso de
aprendizaje de una persona.

6.3.1. Guia Didactica

Segun: ESTENSSORO Sylvia, (1999), pag 5. La guia didactica forma parte de la
serie de documentos didacticos para el primer ciclo de la educacion primaria.
Responde a la necesidad de orientacion que tiene los maestros sobre la nueva
ensefianza y aprendizaje de las ciencias y de la tecnologia.

La guia didactica es un instrumento, que utilizan los maestros para orientar y
ensefar a los nifios de esta forma motivar en el aprendizaje escolar.

6.3.2. Materiales didacticos

Segun: DE LA CRUZ Rosalen, (2010), S/p. El material didactico se refiere a
aquellos medios y recursos que facilitan la ensefianza y el aprendizaje, dentro de un
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contexto educativo, estimulando la funcion de los sentidos para acceder de manera
facil a la adquisicion de conceptos habilidades, actitudes o destrezas

El material didactico como recurso educativo

La actividad del maestro, es decir, la ensefianza, se considera como una actividad
de mediacion entre la cultura, en su sentido mas amplio, representada en el
curriculo, y el alumno. Por tanto, el maestro, a través de la actividad de la
ensefianza, ha de facilitar el aprendizaje del alumno. Esas ayudas del material
didactico es todo aquel objeto artificial o natural que produzca un aprendizaje
significativo en el alumno.

Los materiales didacticos sirven de una gran ayuda para la ensefianza en el
aprendizaje escolar y sean dindmicos para los estudiantes, también le facilita a los

docentes como un material de apoyo en el &mbito educativo.

6.3.3. Tipos de materiales didacticos

Segun: FIGUEROA Elssa, (2010), S/p. Materiales impresos, materiales graficos,
materiales mixtos, materiales auditivos.

Existen diferentes tipos de materiales didacticos que se pueden aplicar para el
adecuado desarrollo educativo en la nifiez, para que, de esta forma los nifios y las
nifias tengan interacciones positivas que fortalezcan el proceso de aprendizaje

escolar.

6.3.4. Caracteristicas de los materiales didacticos

Segun: Haannlie, (2010), s/n. A continuacién mostraremos una breve descripcién
de las caracteristicas de los medios didacticos:

Facilidad de uso: Si es controlable o no por los profesores y alumnos, si necesita
personal especializado.

Uso individual o colectivo: Si se puede utilizar a nivel individual, en grupos
pequefios o Proporcionar informacion: Practicamente todos los medios didacticos
proporcionan explicitamente informacion como los libros, videos, etc.

Capacidad de motivacion: Para motivar al alumno/a, los materiales deben despertar
y mantener la curiosidad y el interés hacia su utilizacion, sin provocar ansiedad y
evitando que los elementos ludicos interfieran negativamente en los aprendizajes.
Estimular: El desarrollo de habilidades metacognitivas y estrategias de aprendizaje
en los alumnos, que les permitiran planificar, regular y evaluar su propia actividad
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de aprendizaje, provocando la reflexion sobre su conocimiento y sobre los métodos
que utilizan al pensar.

Disponibilidad: Deben estar disponibles en el momento en que se los necesita Guiar
los aprendizajes de los/as alumnos/as.

Es importante aplicar estas técnicas en el aprendizaje escolar de los nifios. Para que
los nifios y nifias aprendan a razonar sobre el propio razonamiento, de esta manera
mejorar las actividades y las tareas intelectuales que uno lleva a cabo usando la
reflexion para orientarlas y asegurarse los buenos resultados en los estudiantes.

6.4. Cuento

Segun: PEREZ Julian, (2008), S/p. La palabra cuento proviene del término
latino computus, que significa “cuenta”. El concepto hace referencia a
una narracion breve de hechos imaginarios.

Es posible distinguir entre dos grandes tipos de cuentos: el cuento popular y
el cuento literario.

El cuento popular suele estar asociado a las narraciones tradicionales que se
transmiten de generacion en generacion por la via oral.

El cuento literario, en cambio, es asociado con el cuento moderno. Se trata de
relatos concebidos por la escritura y transmitidos de la misma forma.

Seguin: MARTINEZ Natalia, (2011), pag 1. Escuchar un cuento abre a los més
pequefios el camino a la literatura y a la vez que estimula la imaginacion, produce
un acercamiento del nifio/a a los seres queridos. Esa actividad de leer y narra el
cuento transmite unos valores educativos que el relato Ileva implicito como son la
generosidad, la amistad la paciencia el respeto o la superacion.

Los padres y abuelos cuentan muchas historias a sus hijos cuando son pequefios.
Los cuentos transmiten unas ensefianzas positivas, para diferenciar entre lo que es
bueno y lo malo, segln los cuentos narrativos que hacen volar la imaginacion de la
mente de los nifios para aprender a conocer los distintos relatos acontecidos de

forma real y ficticia de los conocimientos ancestrales.

6.5. Leyenda

Segun: TOVAR Erick, (2015), S/p. Una leyenda es una narracion de hechos
naturales, sobrenaturales o mezclados, que se transmite de generacion en
generacion de forma oral o escrita. Generalmente, el relato se sitia de forma
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imprecisa entre el mito y el suceso veridico, lo que le confiere cierta singularidad.
Se ubica en un tiempo y lugar que resultan familiares a los miembros de una
comunidad, lo que aporta al relato cierta. En las leyendas que presentan elementos
sobrenaturales como milagros, presencia de criaturas férricas o de ultratumba, etc.,
estos se presentan como reales, pues forman parte de la vision del mundo propia de
la comunidad en la que se origina la leyenda. En su proceso de transmision a través
de la tradicion oral las leyendas experimentan a menudo supresiones, afiadidos o
modificaciones que expresan un estado extrafio, surgiendo asi todo un mundo lleno
de variantes.

Las leyendas, con el pasar del tiempo, se han transformado en extraordinarias
historias y tienen como protagonistas a los animales, otros tienen su origen en
sucesos que ocurrieron hace muchisimos afios en alguna parte. Se considera a las
leyendas como narraciones ficticias, incluso muchas veces fantésticas, que
inicialmente eran transmitidas oralmente de generacion en generacion; las mismas

son entendidas como el reflejo del folclore de determinados pueblos.

6.6. Moraleja

Segun: ADHARA, (2016), S/p. Una moraleja es una ensefianza que el autor quiere
transmitir como conclusiéon de su obra y se emplea principalmente en obras
didacticas normalmente dirigidas a nifios. Las moralejas son sin lugar a dudas una
de las formas maés efectivas y usadas a la hora de impartir una ensefianza a alguien.

La moraleja transmite mensajes y costumbres a los nifios para el aprendizaje de los
valores humanos.
6.7. Concepto de cultura

Segun: BENITEZ Lilyan, (1992), pag. 7. La cultura se manifiesta a través de
todos los modos de comportamiento de una sociedad en sus productos materiales e
intelectuales. La cultura es el distintivo del hombre, él la crea, la usa y es afectado
por ella. La cultura no existe si los hombres que son sus creadores recreadora y
portadores

Como definicion operativa podemos decir que cultura es todo lo que crea el hombre
al interactuar con su medio fisico y social que es adoptado por toda la sociedad
como producto historico.
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La cultura es una especie de tejido social que abarca las distintas formas y
expresiones de una sociedad comportamientos, simbolos y practicas sociales,

aprendidas de generacion en generacion a traves de la vida humana.

6.8. Cultura popular

Segin: MARTINEZ Rodrigo, (1994), pag. 29. Es de fundamental importancia
comprender que la cultura es producto de la accion creadora resultante de la relacion
del ser humano con el medio natural, el medio social y lo sagrado. Que la cultura
caracteriza por ser un fendmeno dinamico, abierto transmisible, es decir susceptible
a un proceso de dinamizaciéon, y que la funcién de la educacién es de la
actualizacién y dinamizacion de la cultura.

La cultura popular, se entiende por manifestaciones artisticas y folkléricas, ademas
se considera como uno de los factores mas importantes para la identidad de los
pueblos, pues en ella se encuentran plasmados los valores culturales, tradiciones,
creencias y costumbres que expresan la distincion de un pueblo que conforma a una
sociedad.

La cultura popular se constituye dentro de cada uno de los pueblos, donde se

manifiestan sus valores, creencias y tradiciones.

6.9. Las Tradiciones

Segun: TUCUMBI Alberto, (2008), pag. 47. Conocemos de alguna manera los
origenes de las artes populares, con lo cual nacen las fiestas populares, las mismas
marcan el calendario durante todo el afio, los bailes indigenas y campesinos
acostumbran hacerlo como regocijos publicos que lo realizan por fe, y otros lo
hacen por amor al arte y para exponer la identidad de lugar donde viven, todas las
fiestas tradicionales se divierten y bailan con bandas de mdusicos, “tocan” con
instrumentos autoctonos, interpreten albazos, aire tipicos, sanjuanitos, tonadas,
danzante, caporales, yaravies, melodias que le dan ritmo y alegria a la existencia
del ser humano.

La tradicion es parte de las manifestaciones culturales que se transmiten de
generacion en generacion dentro de un pueblo. Se trata de aquellas costumbres y

manifestaciones que cada sociedad considera valiosas y las mantiene para que sean
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valoradas y es parte indispensable del patrimonio inmaterial de las nuevas

generaciones.

Dentro de cada pueblo existen diferentes tipos de manifestaciones para dar a
conocer a la sociedad sus tradiciones culturales y ser identificados costumbres

ceremoniales de cada pueblo.

6.10. Historia de la Provincia de Cotopaxi

Segun: TOAQUIZA César (2011), pag. 17. La provincia de Cotopaxi se llamé
en el pasado Provincia de Ledn. Antes de la venida de los espafioles, su territorio
estuvo habitado por diversas parcialidades indigenas que entraron por las
migratorias. Los Quijos procedentes del Oriente y que habrian formado los
cacicazgos independientes de Tacunga, Mulliambato y Pillaro, Quizapinchay otros.
En la Etapa Preincaica, la zona fue muy poblada y cuando llegé la invasion
cuzquefia la composicion étnica fue alterada una vez mas. Inicialmente los
Tacungas se defendieron de la invasion incaica pero gracias a la politica habil de
Huayna-Cépac y al mestizaje, depusieron su resistencia para méas tarde oponerse
valientemente a los conquistadores espafioles. Latacunga era un Tambo Incaico y
esta condicion la mantuvo después de la conquista. La tradicion cuenta que Huayna-
Céapac al recibir a los mitimaes trasplantados a esta region, les dijo: "Llacta
Cunani"que quiere decir: "Os entrego esta tierra”, de donde provendria el nombre
de la poblacion.

El pasado de esta poblacion se remonta a una de las etapas donde han existido
migraciones de varias tribus que fueron habitando en este territorio, era una zona

muy poblada por los indigenas que tenian su cacicazgo segun la tribu dominante.

Con el pasar del tiempo dejaron de gobernar los caciques, ingresando tribus de otro
territorio, luego de batallas sangrientas dominaron los Incas que fueron desplazando

a las tribus originarias a otros lugares.

Los Incas fueron conquistando nuevos territorios pero con la llegada de los
espafioles, estos fueron desterrados de sus propias tierras donde surge una nueva
generacion mestiza, que hasta la actualidad habita buena parte del territorio en la

provincia de Cotopaxi.
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6.11. EI Canton Pujili

Segun: FABARA Salvador, (1980), pag. 84. Pujili quiere decir posada de los
juguetes. Y fue fundada en 1570. Est& a 2961 metros sobre nivel del mar, tiene una
temperatura de 14 grados centigrados. Pujili, en la época prehistérica estuvo
gobernada por el cacique mayor Alfonso Sancho Jacho Cépac. Tiene como noble
centinela al Sinchahuasin que significa casa fuerte, y es un balcon desde donde se
contempla el mas hermoso paisaje, no solamente del cantdn sino de otros lugares;
ademas se puede observar el movimiento y alegria de las gentes que acuden a las
ferias los dias miércoles y domingos.

Pujili esté situado en los paramos andinos, al occidente de la provincia de Cotopaxi,
a su gente se la conoce como personas dedicadas a las labores agricolas, a la
alfareria y al pastoreo del ganado, histéricamente era uno de los pueblos méas

antiguos de Cotopaxi y del Ecuador, que fue habitado por comunidades indigenas.

Pujili y sus parroquias, La Victoria, Guangaje, Zumbahua, Angamarca, Pilalé y
Tingo La Esperanza, tiene una extension territorial de 1.289 Km2 y el area urbana

tiene una extension de 90 Km?2.

Pujiili en la actualidad es un centro de produccién de alfareria y objetos de ceramica
de primer orden elaborado por sus artesanos, y es un emporio musical donde
contrasta feria fiesta con la artesania de pintores de Tigua, tiene distintos lugares
turisticos, uno de los mas visitados por los turistas es la laguna de Quilotoa.

El canton Pujili esta poblado en su mayoria por los indigenas de la provincia de

Cotopaxi, donde se encuentran las raices del costumbrismo local.

6.12. La Parroquia Zumbahua

Segun: TOAQUIZA Cesar, (2011), pag. 20. La parroquializacion de Zumbahua
fue el 16 de junio de 1972, tiene una extension aproximada de 120 Km2 de
territorio. Sus habitantes son comerciantes por excelencia, la feria semanal de los
sébados es muy concurrida. En Zumbahua existe un hospital de primera categoria,
con profesionales extranjeros, quienes atienden a los parroquianos, los mismos que
son indigenas en su mayoria. Este Centro de Salud, asi como la Universidad, el
Colegio y alguna Escuelas reciben ayuda econémica y capacitacion de fundaciones
extranjeras.

Su Economia se basa en el comercio que se realizaba mediante el trueque, esto se
conservaba mas o menos hasta la década del 70. Esto fue asi hasta la creacion de la
comuna Y la instalacion de la feria. Aqui ya no funciona el sistema, mas bien se



24

puso valor a los productos de la zona tales como la cebolla, arveja, papa haba tierna
y melloco.

En cuanto su idioma, ellos hablan aunque cada vez menos el kichwa de sus
antepasados, pero este se encuentra bastante infiltrado por el castellano el uso de
algunos téerminos son propios de cada comunidad.

Zumbahua esté ubicada al noroccidente de canton Pujili, donde segun la historia se
relata que, antiguamente, los misioneros Franciscanos ingresaron a predicar su
religion en los pueblos indigenas de la zona; al pasar el tiempo se convirtieron
administradores de las tierras indigenas para beneficio de los religiosos. Y con los
cambios de leyes el Estado se apodero de ellas y todas las tierras pasaron a manos
del Gobierno.

Todas las tierras quedan a favor del estado, y posteriormente quedan a cargo de éste

para su beneficio.

Posteriormente el Estado con la reforma agraria distribuye sus tierras al pueblo
indigena, ya que ellos eran los auténticos duefios de las tierras, donde en cada

comuna se independizan.

La migracion es causada por la escasez de trabajo ya que sus tierras ya no son
productivas por lo cual buscan fuentes de trabajo fuera de sus comunidades. La
mayor parte de la poblacion indigena se encuentra en distintas ciudades del pais.
Para los indigenas de Zumbahua sus tierras van deteriorandose por el empleo de
quimicos o ya sea por la erosion, ademas los productos tienen precios sumamente
bajos, mientras los precios de abastos son cada vez mas altos y por el clima que no
es adecuado para los cultivos. De este modo lo que se siembra es riesgoso, ya sea

por la sequia, la helada, la granizada o el viento.

6.13. Comuna La Cocha

Segun: Entrevista a CHALUIZA Juan, (01-03-2016). La Cocha antiguamente
pertenecia a Zumbahua era una sola hacienda Astencia Social Publica.

Donde administraban los mayordomos, quipus que les ordenaban para que trabajen
en sus tierras en forma gratuita, la productividad de sus tierras era beneficiados al
estado de esa época dominante.
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Al pasar el tiempo la gente dominada se rebeld contra su poder donde reclamaban
sus derechos para luego ellos apoderarse de sus tierras y asi terminaba su esclavitud,
luego de poco tiempo las leyes del Estado van favoreciendo al pueblos indigenas,
en el afio de 1964 viene hacer una comunidad juridica independiente con la reforma
agraria, sus tierras son repartidas a 480 personas que conformaban la comunidad La
Cocha, desde entonces la poblacién vive de sus propios cultivos del lugar como es
la siembra de papas, habas, arveja, cebada, melloco, ocas, etc.

De toda esta productividad obtienen sus recursos econdémicos para el sustento de
sus familias. Sus creencias se centraban mas en la naturaleza como en montanas,
rocas, rios, lagos, quebradas y en chamanes quienes adoraban para la productividad
de sus tierras.

En manifestacion a eso celebraban sus sermoneas como fiesta de Cocha Macha
Danza para el florecimiento de sus cultivos. La fiesta de Inti Raymi en
agradecimiento de productividad de sus cultivos.

Estas costumbres o tradiciones vienen heredando de generacion en generacion hasta
la actualidad.

Segun la historia, la poblacién indigena de la comunidad La Cocha era sujeta a la
esclavitud por parte de los administradores de la hacienda de esa época dominante.

La comunidad goza de sus propios cultivos para sustento diario de la familia, el
pueblo indigena y los campesinos cumplen con sus costumbres y tradiciones en el

diario vivir.



26

7. OBJETIVOS:

7.1. General
Elaborar un libro de cuentos y leyendas originarios del pueblo de Zumbahua en los
idiomas kichwa y espafiol, dirigido a los nifios de Educacion General Bésica de la
(UECIB) “24 de octubre” de la comunidad La Cocha para preservar las costumbres

y tradiciones de los saberes ancestrales de la poblacion.

7.1.1. Especificos

1. Recopilar la informacion a las personas de la tercera edad acerca de cuentos
y leyendas del pueblo indigena de Zumbahua para determinar los contenidos
del libro.

2. Analizar los cuentos y leyendas de Zumbahua para establecer la linea de
ilustracion iddénea para el publico objetivo.

3. Disenar los personajes y escenarios de cada una de las leyendas y cuentos
de Zumbahua, de acuerdo con la linea de ilustracion digital previamente
establecida.

4. Diagramar el libro ilustrado de acuerdo con los principios del disefio

editorial para libros de literatura infantil.
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8. OBJETIVOS ESPECIFICOS, ACTIVIDADES Y METODOLOGIA
Tabla 1: objetivos especificos, actividades y metodologia

Objetivo 1 Actividad Resultado de la | Descripcion de la
actividad metodologia por
actividad
Recopilar la Se recopild la La informacién | Con la metodologia de
informaciéna | informacion que se obtuvo investigacion de campo

Zumbahua para
establecer la

Smallman Steve,
para aplicar en el

narraciones de
cada historia.

las personas de | mediante encuestas | mediante la mediante la entrevista y la
la terceraedad |y entrevistasalos |encuesta encuesta se obtuvo la
acerca de docentes y a las es clara precisa | informacidn acerca de
cuentos y personas de la para desarrollar | cuentos y leyendas de la
leyendas. comunidad. el libro ilustrado | comunidad La Cocha.

de cuentos y

leyendas.
Analizar los La técnica de llustraciones Uso vy aplicacion de los
cuentos y ilustracion es basada | disefiadas de softwares.
leyendas de en el autor acuerdo a las

los principios
del disefio
editorial.

un tamafio préactico
y funcional.

cuenta la estética
en el armado y
acabado del libro
ilustrado.

Linea de libro ilustrado de

ilustracion. cuentos y leyendas.

Disefar los Disefio de Caricaturas La metodologia y la

personajes y personajes ilustradas técnica que se utilizé fue

escenarios de |y escenarios dindmicas y apropiada para la

cada una de las |tomando la atractivas, ilustracion infantil la

leyendas y referencia de la disefiadas de misma que tiene como

cuentos de naturaleza y el acuerdo al objetivo transmitir los

Zumbahua. ambiente de la publico objetivo. |saberes ancestrales.
comunidad.

Diagramar el Diagramacion de las | Impresion del Presentacion del libro de

libro ilustrado |ilustraciones en el |producto final cuentos y leyendas de la

de acuerdo con |formato A4 por ser |tomando en comunidad La Cocha en

la unidad educativa ‘24
de Octubre”

Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi




9. PRESUPUESTO DEL PROYECTO

Tabla 2 : Costos Directos
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Descripcion de Actividades Valor
Suministros (Lapiz, esferos, borrador, hojas de papel bond) 40,00
Alquiler de Camara fotografica 100,00
Flash memory 15,00
Consultas de internet 50,00
Impresiones de ejemplares 200,00
Scanner 5,00
Anillado del proyecto 60,00
Total 470,00
Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi
Tabla 3: Costos Indirectos
Descripcion de Actividades Valor
Transporte 150,00
alimentacion 200,00
Total 350,00
Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi
Tabla 4: cotizacion tentativa
Trabajo intelectual Valor
Costo del desarrollo del proyecto $.1300,00
Costo del producto, 20 unidades $.500,00
Total $.1800,00
Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi
Tabla 5: Costo Total
Costos directos 470,00
Costos Indirectos 350,00
Trabajo Tentativo 1800,00
Total 2620,00

Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi
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10. DISENO EXPERIMENTAL Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS

Después de realizar la respectiva investigacion sobre los saberes ancestrales del
pueblo indigena de la parroquia Zumbahua y la comunidad La Cocha, los docentes
manifestaron la no existencia de documentos escritos para el aporte didactico acerca
de cuentos y leyendas de la propia comunidad para el aprendizaje escolar de los
estudiantes de la (UECIB) “24 de Octubre”.

La mayor parte de los habitantes no conocen acerca de sus costumbres y tradiciones
ancestrales debido a que no tienen un documento informativo para difundir a las
futuras generaciones, por esta razén mediante la investigacion se propuso la
elaboracion del libro ilustrado de cuentos y leyendas autdctonos de la comunidad
La Cocha.

10.1. Metodologia De Trabajo De Campo

Para el desarrollo del proyecto se llevé a cabo una investigacion de campo, la misma
que permite la obtencién de una informacion de primera mano, identificando
diferentes problemas de la comunidad sobre todo en la (UECIB) “24 de Octubre”.

Para la cual se utilizé:

10.1.1. Método Analitico

Segin MONTANER y Simon, 1887(p. 133).Son mdltiples y muy diversas las
especies de analisis, que se sefialan por la naturaleza de lo analizado: analisis
material, o particion, analisis quimico o descomposicién, analisis matematico o
clasificacion, analisis 16gico y racional o distincion, analisis literario o critica de
los elementos de belleza

Este método permitira analizar la informacién recaudada sobre los saberes
ancestrales de la comunidad la Cocha, se pudo estudiar las costumbres, tradiciones,
cultura y los mensajes educativos que aportan los cuentos y leyendas la misma que

sirve de base para el desarrollo del proyecto.

10.1.2. Método Descriptiva

Seguin MONTANER y Simén, 1887 (p. 134). Es aquella que detalla los
fendmenos, situaciones, contextos y eventos tal y como son, es decir mide, evalla
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o recolecta datos sobre conceptos (variables), aspectos, dimensiones o componentes
del fenémeno a investigar.

Este tipo de investigacion permitird conocer, analizar e interpretar la situacion
actual de los conocimientos ancestrales en los nifios y nifias de la unidad educativa

General Bésica de la comunidad La Cocha.

10.1.3. Tipo de Investigacion
10.1.4. Investigacion Aplicada

La presente investigacion es de tipo aplicada ya que permitira la recopilacion de
datos e informacion mediante la técnica de la encuesta y la entrevista para la
elaboracion de un libro ilustrado que contendra los cuentos y leyendas narradas por
personas de la tercera edad de la comunidad la cocha con el propésito de difundir
los conocimientos ancestrales a los nifios y nifias de la (UECIB) “24 de Octubre”

para revalorizar la cultura y la tradicién de la comunidad.

10.1.5. Investigacién Bibliografica

Mediante esta investigacion se recopila datos para la elaboracion del libro ilustrado
de los cuentos y leyendas autdctonos de la comunidad La Cocha, con fundamentos
tedricos de los diferentes autores relacionados al tema de ilustracion y los cuentos.

10.2. Técnica de Investigacion

10.2.1. La Encuesta

La encuesta es una técnica para recoger datos reales acerca de la necesidad que tiene
la unidad educativa del sector para la elaboracion de un libro ilustrado de cuentos y
leyendas de la comunidad La Cocha, ya que se tiene como objetivo de facilitar la
informacién a los estudiantes de la Unidad de Educacién General Béasica de la
(UECIB) “24 de Octubre”. Con el aporte del producto final como un apoyo
didactico para el desarrollo mental y aprendizaje cultural mediante las moralejas
que tiene cada cuento, mismo que es de uso para los nifios escolares y de esta
manera conservar las costumbres y tradiciones ancestrales de la comunidad La
Cocha.
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10.2.2. La Entrevista

Se utilizo esta técnica de la entrevista a profundidad en la cual contiene preguntas
directas con el fin de recabar informacidn necesaria de primera mano las mismas
que proporcionan las personas de la tercera edad que conozcan del tema y tengan
experiencia en el &mbito de los cuentos y leyendas del sector y sus alrededores que
servira para el desarrollo del trabajo de investigacion.

10.3. Poblacién y muestra

10.3.1. Poblacién

Mediante la investigacion e indagacion correspondiente por el sector de la Unidad
Educativa General Basica de la (UECIB) “24 de Octubre”. Se pudo constatar que
la poblacion esta conformada con un total de 17 profesores y 13 padres de familia
presidentes de cada aula con un total del universo de 30 personas que
proporcionaran los datos de las carencias y necesidades que tiene la Institucion,
Educativa.

10.3.2. Muestra

Siendo la poblacion menor a 100 personas se procedid a obtener la muestra de forma

directa de manera que seran encuestadas a 30 personas.

Después de haber realizado la investigacion correspondiente sobre los saberes
ancestrales y la informacion que poseen las personas de la comunidad La Cocha, se
presentd un cuadro de distribucion que permite conocer el nimero de personas
encuestadas, informacion pertinente que es necesaria para seguir con el desarrollo

del proyecto.

Se tomo en cuenta a 17 docentes de la (UECIB) “24 de Octubre” y 13 habitantes de
la comunidad La Cocha, en donde se aplicd la encuesta a 30 personas, gracias a
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esta informacion se obtuvo resultados que beneficiaran a los nifios de la unidad
educativa de la comunidad.

Tabla 6: Resumen de encuestas aplicadas

RESULTADOS FINALES SUBTOTAL
Docentes 17 profesores
Personas de la comunidad 13 habitantes
TOTAL 30 personas

Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi

10.4 Analisis e interpretacion de resultados

La siguiente encuesta se realiz6 a los padres de familia y docentes de la Unidad
Educativa General Basica de la (UECIB) “24 de Octubre”.
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Pregunta #1

1. ¢ Conoce usted los distintos cuentos y leyendas de la comunidad La Cocha?

Tabla 7: Analisis y Resultado

PREGUNTA 1 CUENTOS Y LEYENDAS
OPCIONES FRECUENCIAS |PORCENTAJE
Sl 14 46,67%

NO 16 53,33%
TOTAL 30 100%

Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi

Gréfico 8: Analisis y resultados
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Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi

10.5. Analisis e Interpretacion de Resultados

}

A la primera encuesta realizada en la (UECIB) “24 de Octubre” el 46,67 % conocen
que existen cuentos y leyendas de la comuna La Cocha. En cambio el 53,33% dicen
gue no tiene conocimiento de la existencia de cuentos y leyendas de su propia

comunidad.
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Pregunta #2

2. ¢ Considera importante que tanto los docentes como los estudiantes conozcan

los cuentos y leyendas de la comunidad La Cocha? SI () NO ()

Tabla 8: Anélisis y Resultado

PREGUNTA 2 |CUENTOS Y LEYENDAS

OPCIONES FRECUENCIAS| PORCENTAJE
Sl 29 96,67
NO 1 3,33
TOTAL 30 100

Elaborado por Wilson Chaluisa, Holguer Remachi

Grafico 9: Analisis y resultados
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Elaborado por Wilson Chaluisa, Holguer Remachi

10.6. Analisis e Interpretacion de Resultados.

Segun la encuesta a los docentes y padres de familia de la (UECIB) “24 de
Octubre” el 96,67 % estan de acuerdo que debe conocer los cuentos y leyendas de
la comuna La Cocha. En cambio el 3,33% dicen que no es importante saber los

conocimientos ancestrales de su propia comunidad.
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Pregunta #3

3. ¢En la escuela existen fuentes de informacion acerca de cuentos y leyendas
de la comunidad La Cocha? SI ( ) NO ()

Tabla 9: Analisis y Resultado

PREGUNTA 3 |[CUENTOSY LEYENDAS

OPCIONES FRECUENCIAS PORCENTAJE
Sl 8 26,67
NO 22 73,33
TOTAL 30 100

Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi

Gréfico 10: Analisis y resultados
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Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi

10.7. Analisis e Interpretacién de resultados.

Los datos obtenidos en la (UECIB) “24 de Octubre” dice que el 26,67 % si conoce
la informacion acerca de cuentos y leyendas de la comunidad La Cocha. Y el
73,33% de dicen que no existen ninguna informacion escrita.

La mayor parte de la comunidad segun la encuesta afirma que no existe ninguna

informacidn sobre cuentos y leyendas de su propia localidad.
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4. ¢(Como considera usted la forma adecuada de transmitir los cuentos y

leyendas ancestrales de la comunidad La Cocha?

Tabla 10: Analisis y resultado

PREGUNTA 4 |CUENTOS Y LEYENDAS

OPCIONES FRECUENCIAS| PORCENTAJE
Forma oral 6 20,00
Visual y Escrita 24 80,00
TOTAL 30 100

Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi

Gréfico 11: Andlisis y resultados
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Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi

10.8. Analisis e Interpretacion de resultados.

Acorde a los datos obtenidos de las encuesta a los docentes y padres de familia de

la (UECIB) “24 de Octubre”, el 20 % dicen que es factible trasmitir en forma Oral

la informacion acerca de cuentos y leyendas de la comuna La Cocha. Y el 80%

dicen que la manera correcta para difundir la informacion es de forma visual y

escrita.
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5. ¢En qué idiomas considera usted que se deberia transmitir los cuentos y

leyendas ancestrales de la comunidad La cocha a los nifios/as de la escuela?

Puede elegir mas de una opcion Espariol, Kichwa, Ingles.

Tabla 11: Andlisis de resultados.

PREGUNTA5 [CUENTOS Y LEYENDAS

OPCIONES FRECUENCIAS PORCENTAJE
Espafiol 12 40,00
Kichwa 15 50,00
Ingles 3 10,00
Total 30 100

Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi

Gréfico 12: Analisis y resultados
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Elaborado por: Wilson Chaluisa Holguer Remachi

10.9. Analisis e Interpretacién de resultados.

Se puede evidenciar que del 40%, considera que es facil transmitir los cuentos y

leyendas en idioma espafiol, un 50% en el idioma kichwa y 10 % en el idioma inglés

de acuerdo a los datos obtenidos existe un conocimiento claro que los cuentos y

leyendas es mas adecuado transmitir en el idioma kichwa por ser lengua nativa, y

el espafiol para practicar y y pronunciar de mejor manera.
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Pregunta #6

6. ¢Hubo interés en las administraciones anteriores de las autoridades del
sector en hacer los cuentos y leyendas en forma visual y escrita para el centro
educativo de la comunidad La Cocha? SI( ) NO ()

Tabla 12: Andlisis de resultados

PREGUNTA 6 [CUENTOS Y LEYENDAS

OPCIONES FRECUENCIAS |PORCENTAJE
No 12 40,00
Si 18 60,00
Total 30 100

Elaborado por: Wilson Chaluisa Holguer Remachi

Gréfico 13: Analisis y resultados

TIENE INTERES POR PARTE DE LAS
AUTORIDADES EN DIFUNDIR LOS CUENTOS
Y LEYENDAS A LOS NINOS Y NINAS DE LA

ESCUELA

B CUENTOS Y LEYENDAS FRECUENCIAS m CUENTOS Y LEYENDAS PORCENTAJE

o

o

-
. I
o

total

o
(Vo]
o
<
0
- B I
) [ |
no Si

Elaborado por: Wilson Chaluisa Holguer Remachi

10.10. Analisis e Interpretacion de resultados.

Mediante la informacion obtenida de la encuesta en la actualidad se determino que
del 60%, estdn motivados para realizar un libro ilustrado de cuentos y leyendas con
el apoyo de las autoridades actuales de la comunidad y un 40% no estan interesadas
en realizar este tipo de trabajo de acuerdo a los resultados obtenidos, se puede

recalcar que existen interés por partes de las autoridades de la comunidad La Cocha.
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Pregunta #7

7. ¢Los cuentos y leyendas serviria para el desarrollo interpretativo, visual,
escrito con el fin de comprender la moraleja mediante ella poder a prender

buenas costumbres ancestrales? SI () NO ()

Tabla 13: Andlisis de resultados

PREGUNTA 7 |CUENTOSY LEYENDAS

OPCIONES FRECUENCIAS| PORCENTAJE
Si 30 100,00
No 0 0,00
Total 30 100

Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi

Gréfico 14: Analisis y resultados
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Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi

10.11. Analisis e Interpretacion de los resultados.
Mediante las encuestas realizadas se evidencia que del 100%, de los encuestados
dicen gque ayudara para el desarrollo mental e interpretativo de los nifios, y el 0%

no tendra mejor interpretacion en el aprendizaje escolar.
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10.11.1. Resultado de la encuesta

* De acuerdo a las encuestas aplicadas en la Unidad Educativa Comunitaria
Intercultural Bilingiie “24 de Octubre”, situada en la comunidad La Cocha
perteneciente a la parroquia Zumbahua, canton Pujili, provincia de Cotopaxi
se puede deducir que los docentes y las padres de familia tienen un elevado
interes por conocer y difundir cuentos y leyendas a las demas personas sean
nifios, jovenes y adultos de sus propios saberes ancestrales.

* Ademas, se puede mencionar que en la mayoria de los encuestados
manifiestan que debe existir documentos escritos y visuales para poder
obtener la informacion adecuada para sus tareas de consultas, sean éstas
dirigidas a estudiantes 0 a las personas a quienes les interese investigar

acerca de los saberes ancestrales de la comunidad La Cocha.

* Por parte de los maestros de la (UECIB) “24 de Octubre” acogieron la
propuesta del proyecto de una manera aceptable pues consideran necesario
tener una fuente de informacion escrita y visual que sera de utilidad como

una fuente bibliografica para los estudiantes de la institucién educativa.

10.11.2. Resultado de la entrevista

A través de la entrevista se pudo recopilar la informacién acerca de los saberes
ancestrales de la comunidad La Cocha. Particularmente, se entrevistd sobre cuentos
y leyendas para realizar el libro ilustrado. Por lo tanto, el resultado de la entrevista
que se realizo de los saberes ancestrales fue relatado en el idioma kichwa. Es decir,
estas narraciones estdn en el libro ilustrado de “Cuentos y Leyendas de la

comunidad La Cocha”.

El rector de la unidad educativa manifiestan: “El interés por recuperar los saberes
ancestrales de la comunidad visualizan un aporte fundamental en la cultura de su
pueblo a traves de la elaboracion de un libro ilustrado, que es una buena propuesta

de realizar un texto visual y escrito de los saberes ancestrales para fomentar la
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informacion a la unidad educativa de la comunidad”. (Ing. Ricardo Toaquiza,
rector). Anexo 6

Un docente de la Unidad Educativa manifiesta: “cuando nosotros como docentes
enviamos a consultar o investigar a los estudiantes algunos cuentos o leyendas,
suelen traer copiando los cuentos tradicionales como: Caperucita Roja,
Blancanieves entre otros; por lo que en la comunidad no existe este tipo de
investigaciones escritas, yo considero es muy importante que haya un texto escrito
en dos idiomas de la propia comunidad para que haya un texto de apoyo didactico”.

(Lic. Alfonso Latacunga, docente) Anexo 7

Asi mismo un lider de la comunidad nos dice: “La Cocha ayllullaktapika achka
kikin yuyay yachaykunami tiyan, flawpa rimaykunaka achkakunami kan shinapash
mana pipash killkashka kanchu. Rimayllatami rimashka, chaymantami fiukanchik
kawsaykunaka asha asha chinkarishpa katimukun”. (Existe muchos conocimientos
y saberes indigenas de la comunidad La Cocha, en este caso de los cuentos y
leyendas hay bastante. Sin embargo, existe solamente en forma oral no escrita, por
eso muchas de las veces estad perdiendo nuestra cultura). (Sr. Juan José Chaluiza

Toaquiza, lider de la comunidad). Anexo 8

Con estas entrevistas realizadas obtendran un archivo bibliografico para realizar la
consulta en el &ambito académico como apoyo pedagdgico en la (UECIB) “24 de
Octubre”.

10.12. Desarrollo de la propuesta

La propuesta creativa esta basada en la metodologia del disefio de Bruno Munari la
cual se toma como ejemplo el arroz verde del libro metodolégico como nacen los
objetos, para el desarrollo de “DISENO Y DIAGRAMACION DE UN LIBRO
ILUSTRADO PARA LA DIFUSION DE CUENTOS Y LEYENDAS
ORIGINARIOS DEL PUEBLO DE ZUMBAHUA EN LOS IDIOMAS KICHWA
Y ESPANOL DIRIGIDO A LOS NINOS Y NINAS DE EDUCACION GENERAL
BASICA DE LA (UECIB) “24 DE OCTUBRE” DE LA COMUNIDAD LA
COCHA-ZUMBAHUA-PUJILI-COTOPAXI”
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El tema planteado es para dar a conocer a los nifios de la Educacion General Basica
de la (UECIB) “24 de Octubre”, mediante la recopilacion de la informacion de los
saberes ancestrales del pueblo de Zumbahua y asi valorizar los saberes ancestrales
de la comunidad La Cocha que lo manifiestan en los cuentos, y leyendas de la

vivencia cultural de su pueblo.

10.12.1. Problema

En los ultimos tiempos los joévenes han adoptado costumbres, culturas y tradiciones
occidentales, esto ha provocado la desvalorizacion de sus vivencias y la adopcion
de otras tradiciones que no son propias de su identidad cultural.

En base al proyecto de cuentos y leyendas de la comunidad La Cocha, se pretende
aportar con el libro de la ilustracién para que los nifios de la comunidad conozcan

y valoricen sus raices culturales, propias de cada pueblo.

10.12.2. Definicion del problema

Se obtuvo la informacién mediante relatos de personas de la tercera edad y de los
docentes de la comunidad La Cocha, en donde afirman que el documento visual y
escrito contribuird en muchos aspectos, tales como la revalorizacién de la identidad
cultural, poniendo énfasis el conocimiento esencial de los saberes ancestrales para

el beneficio de los nifios de la unidad educativa.

10.12.3. Componentes del problema

La presente finalidad es la Elaboracion de un libro ilustrado de cuentos y leyendas
originarios del pueblo de Zumbahua en los idiomas kichwa y espafiol, dirigido a los
ninos de Educacion General Basica de la UECIB “24 de octubre” de la comunidad
La Cocha, mediante la recopilacion de informacion relevante acerca de los cuentos
y leyendas, para realizar las ilustraciones de los personajes que se han identificado

en la comunidad, por tal razén se opt6 por diagramar un libro llustrado de cuentos
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y leyendas como apoyo didactico acerca de los saberes ancestrales para los nifios y

nifias de la unidad educativa.

10.12.4. Recopilacion de Datos

Zumbahua esté ubicada al noroccidente de canton Pujili, donde segun la historia se
relata que antiguamente los misioneros Franciscanos ingresaron a predicar su
religion en los pueblos indigenas de la zona; al pasar el tiempo fueron
administradores de las tierras indigenas para beneficio de los religiosos. Y con los
cambios de leyes del Estado, éste se apoder6 de todas las tierras, las mismas que
pasaron a manos del Gobierno.

La migracién es causada por la escasez de trabajo y la tendencia a adquirir otras
costumbres y culturas como; la musica, la indumentaria, otro vocabulario, entre
otros, que no son de sus tierras, como resultado de la migracion se puede llegar a
concluir que la mayor parte de la poblacion indigena se encuentra en distinta

ciudades del pais.

10.12.5. Analisis de Datos

No existe un documento escrito acerca de cuentos y leyendas de la comunidad La
Cocha, sus conocimientos ancestrales eran trasmitidos en forma oral de padres a
hijos. En la actualidad existen muchas maneras de transmitir el mensaje a las
personas y en especial a los nifios, mediante el libro ilustrado de los cuentos y
leyendas que se eligieron, las mismas que son las mas narradas por las personas de
la tercera edad de la comunidad La Cocha, por lo cual se las tomo para incursionar
en el contenido textual y grafico mediante la diagramacion de un libro ilustrado que

sera de gran apoyo para la unidad educativa del sector.

10.12.6. La Creatividad

En la elaboracidn de las ilustraciones se realiz6 un minucioso proceso de lectura de
los Cuentos y Leyendas originarios de la comunidad La Cocha, lo que permitié

enfatizar los detalles mas importantes de los relatos para plasmarlos en breves
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bocetos para que junto a la imaginacion creativa de los autores vayan dando forma,
hasta alcanzar la figura deseada, de tal manera que sean atractivos para los nifios y
nifias. Después de la definicidn del personaje, se consideran todos los elementos
que lo rodean; se crean personajes y ambientes relacionados a cada uno de los
relatos que conforma el libro, de manera que el texto y la imagen transmitan el

mismo mensaje.

Existen varios tipos de ilustraciones infantiles digitalizadas de diferentes autores
como: Marce Jou, Oscar Wilde y otros. Para realizar este estilo grafico se tomo la

referencia del autor Smallman Steve

Grafico 15: llustracion infantil

Fuente: Smallma Steve

10.12.7. Bocetaje

Los bocetos son realizados a mano alzado con lapiz HB en las hojas recicladas
acorde a las escenas de los cuentos y leyenda. Todos estos bocetos son utilizados

como plantillas para convertir en vectores, con una linea mixta.

Ilustracion 1: Personajes de cuentos y leyendas

vt

Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi
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10.12.8. Procesos de ilustracion desde un boceto a lo digital

lustracion 2: Proceso de digitalizacion

Los boceto

Como primer paso fueron dibujados
a mano a los personajes de cuentos

y leyendas.

Digitalizacion
Como segundo paso se digitaliz6 en
el programa llustrador todos los

personajes.

Luz sombras y color

Por ultimo a los elementos
disefiados se le dio forma, color,
brillo y sombras.

Para dar sombras y brillos se utilizé
la herramienta busca trazos para dar
cortes de los mismos objetos y
luego para convertir luz con la
herramienta trama y sombra con la

herramienta multiplicar.

Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi



10.12.9. Referencias de color mediante fotografias para las ilustraciones

Gréfico 16: Referencias de color para las ilustraciones

Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi

Gréfico 17: Referencias de color para las ilustraciones

Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi
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Gréfico 18: Referencias de color para las ilustraciones

Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi

Los cuentos y leyendas son basados en los lugares de los paramos de Zumbahua,
en donde existen montafas, plantas y vegetaciones de donde son tomadas las
referencias de las fotografias para incluir en el libro ilustrado. Una vez que se
obtuvo los bocetos ya con sus respectivas escenas y diagramacion, en el programa
ilustrado se convirtié en vectores aplicando colores, formas, sombra, brillo y
textura, todas las escenas que se realizé estan acorde con la narracion de cuentos y

leyendas, para que sea algo novedoso y atractivo para los nifios.

10.12.10. Diagramacién

El libro ilustrado contiene veintiocho paginas incluido la portada y la contraportada,
en cada una de las paginas estan disefiadas con distintos personajes de las
narraciones de los cuentos y leyendas.

Se utiliz6 este tipo de diagramacion para graficos y textos, donde las imagenes
ocupan mayor espacio para una mejor visibilidad de los elementos que contiene el
libro ilustrado. En la parte inferior de las paginas se encuentran dos cajas de texto
para las narraciones de los cuentos y leyendas que estan en dos idiomas, el kichwa
y el espafiol que contendran las moralejas.



llustracién 3: Diagramaciones para las escenas

MAMAHATABA, TAYTA KLAZAK, KRUTOA MAIA HATABA, T
URKUKUNAMANTA MY KLAZAK Y QULOTOA

Srina nikpika wollnkuka tyu amaPero o sobrino o suplcd: lak sakirishka nin. Chay urkukunaka squia duranta un largo tiempo,
Fukataka mikupoychu uehilomi Kani 169, ! Por davor no mo comas, parque.

brindar agia en los sembrids y s dor-

Elaborado por: Wilson Chaluisa y Holguer Remachi
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En la portada de libro ilustrado se realiz6 con este tipo de diagramacion de la

siguiente manera; dos cajas horizontales, una para el titulo principal y la otra para

subtitulo.

llustracion 4: Diagramaciones para la portada

CAJADETEXTO

CAJADETEXTO

Elaborado por: Wilson Chaluisa y Holguer Remachi

Se utilizo este tipo de diagramacién con una caja de texto para los titulos que se

encuentran en la parte superior, la misma que servira para la apertura de cada cuento

y leyenda.
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llustracién 5: Diagramaciones para titulos

Elaborado por: Wilson Chaluisa y Holguer Remachi

llustracion 6: Diagramaciones para titulos

MANUELA KUVTSAWAN
KUNTURWAN NAWPA RIMAV

LEVENDA
MANUELA V/EL CONDOR

Elaborado por: Wilson Chaluisa y Holguer Remachi

10.12.11. El color

El color de las ilustraciones infantiles es muy importante, se basa en criterios
pedagogicos como por ejemplo: un nifio pequefio tiene sensibilidad a los colores
vivos mientras que un nifio mayor tiene mejor apreciacion por la belleza de la linea

pura.
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10.12.12. Colores utilizados en los vectores.
Gréfico 19: Colore utilizados para los vectores

Elaborado por: Wilson Chaluisa y Holguer Remachi

10.12.13. Justificacion de los Colores

Los colores utilizados en la elaboracion de las ilustraciones acerca de cuentos y
leyendas, fueron aplicados a través de los elementos naturales como son las
montaias, el agua, el bosque, el cielo, y todo lo que encuentra en el entorno natural.

Azul: Transmite, profundidad, lealtad, sabiduria, integridad y seriedad.

Amarillo: es el color primario, ya que no es el resultado de ninguna mezcla. Es un
color claro y luminoso se asocia con el sol, también se relaciona con el
conocimiento y la inteligencia. El color amarillo tiene muchos significados

diversion, juventud, belleza, traicion, sensualidad, creatividad y etc.
Rojo: expresa peligro, pasion, dinamismo y calidez.
Naranja: es el color calido y vibrante que transmite energia.

Verde: color de la naturaleza de las verdes montafiosas, representa, armonia,

crecimiento, estabilidad y vida.
Celeste: representa, la verdad, el equilibrio.

Café: es el color que expresa humildad y equilibrio, también representa la madre

tierra.
Gris: implica seguridad, madurez, es el color de intelecto y sabiduria.

Blanco: representa, la paz, tranquilidad, y el descanso.
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10.12.14. Los Personajes

En el presente producto esté incluida la portada y la contra portada la introduccion,
los cuentos, leyendas, toda la ilustracion es de estilo propio ya que se basé en
diferente técnicas de ilustracion y son creaciones divertidas que incluyen personajes
como: caracoles, lobos, conejo, condor, perros ovejas, nifios, paisajes, y montafias
que son propios del lugar segin las narraciones de cuentos y leyendas, los
personajes tienen una misma relacién en los relatos de cuentos y leyendas, incluye
gamas cromaticas que son tomadas desde la naturaleza.

llustracién 7: Portada y contra portada

CUENTOSIVILEVENDDS,

Elaborado por: Wilson Chaluisa y Holguer Remachi

10.12.15. Justificacion De La Tipografia

La tipografia utilizada en la narracion de cuentos y leyendas es Chinacat, de rasgos
que ayudan a complementar el concepto magico del disefio. Y la tipografia
Fontdinerdotcom Huggable Regular esté aplicada en la portada por su dinamismo,

para generar una mayor legibilidad y fluidez en la lectura.
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Gréfico 20: Tipografias
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Fuente: Font River

llustracién 8: Portada e introduccion

Realorizando los saberes ancestre
parmoquia de Zurnbahua, del cantén P

Intreduccion

Este fibro estd elaborado con el fin de
motivar @ los ninos y ninas de la
Educacién General Bésica y serird
como material diddctico para el drea
delLengua y Literatura.

£l relato de Cuentos y Leyendas es
tomado de la tradicién cral Kicrwa de la
comunidad La Cocha parroquia

Zumbchua en la serrania ecuctoriana y
su contenido adaptado a un lenguale
W sencillc, que permite unalectura ¢4cil y
animada para los lectores.

Elaborado por: Wilson Chaluisa y Holguer Remachi

10.12.16. Materiales Y Tecnologia
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Materiales: para realizar el producto se tomo6 en cuenta varios materiales que

existen en el mercado pero se concretd la utilizacion de hojas de papel bond, lapices

y borrador para los bocetos de personajes infantiles, mismos que son de féacil

manipulacion para elaborar el libro ilustrado.

Para la impresion se determind que el papel couché de 150 gms. Es de facil

movilidad para la manipulacion de los nifios.
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10.12.17. Tecnologia

Tecnologia: en la parte tecnoldgica se obtuvo la facilidad de realizar el libro de
forma rapida, la misma que se tuvo como soporte la utilizacion de los siguientes
elementos tecnologicos como: el escaner la computadora, software de Adobe
Ilustrator, la camara fotogréfica, la impresora, entre otras, también el internet como
parte de la tecnologia que fue importante en la toma de referentes y consultas para

el presente proyecto.

10.12.18. Experimentacion

El presente producto de libro ilustrado es con el fin de revalorizar la identidad
cultural y la riqueza ancestral de la comunidad La Cocha, mediante el desarrollo y
recopilacion de datos anteriores se observo la justificacion de las medidas exactas
para la impresion la cual ponemos a consideracion para dar a conocer el libro en la
(UECIB) “24 de Octubre” a los nifios y nifas.

llustracion 9: Medidas de las reticulas
.I— — l—l—lq

N4
AN

87mm Cajadetexto Cajadetexto

20,7 em

29,7mm

0.5 o S—

|
21mm

FI—I
-

5,9 mm
LI—I

Elaborado por: Wilson Chaluisa y Holguer Remachi

10.12.19. Muestra
El presente proyecto serd un apoyo didactico para la (UECIB) “24 de Octubre” la

cual se podra tener como archivo digital o impreso, de esta manera se llego a la
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conclusion que deberia ser un material sutil de facil manipulacion para las personas
que lo obtuvieran, por la misma razdn se elaborara en papel couché de 150gms.
Para las paginas que lo conforman, asi como la portada y contra portada, realizadas

en un gramaje mas alto de 250gms.

llustracién 10: Formato A4

e e >

L
Wallinkuket hanrni Kinturka kanmi payla hatan )|

- sl
uktal imatapash yuyaki,
.
intafgencla y astucia.

fe o Elconada simboliza

Churuka kanri tantanakuy
mana chisaryashka kawsana.

. Elcaracol ez un simbolo de lo
unide y la fuerzo.

2ukka karmi kilasapa shuk
lankasthata kichushpa mikush

Kawsonalabak yuyak,
Allobo 8 le conoce por ser

vagabundo y perazoan.

Allkska karmi aylukunata rikuk
L wasi kornok.
" B perro ez un el comp

BuRUSHKG Sinet bukuy e yali
yachok sapa manchachik.
Chaymanta sumak kuyteakunata
hauialla urmazhishpa charlk.

T céndor &5 un simbolo de pederia,
e un ser drico y ala vez
conquistader de chicas hermosas.

Vivikaka kanr alkunapoki
aychata Karak, rrilmatapash suk

J‘ apirkapakposh ol kan.

Furd el pusbio indigenia, & signicicado
a8 ovedd €6 Sagrado, PORGU T8 el
10 obtiencn todo: da Cha, carna,
\ana, aboros pana 06 SeMBrea y

a8 lag pereonas,

ootener dinero.

Elaborado por: Wilson Chaluisa y Holguer Remachi

10.12.20. Verificacion

Esta es la parte donde se llegara a verificar las fallas que tendra el producto, la
misma que sera importante para mejorar la estética y la presentacion del libro en la
unidad educativa de la comunidad La Cocha, ya que servird como material de apoyo
didactico en el area de lengua y literatura y también servira como fuente de consulta
para los estudiantes ya que la informacién obtenida fue de primera mano y por
consiguiente el documento sera util para la ensefianza de costumbres y saberes

ancestrales para los estudiantes de la (UECIB) “24 de Octubre”.
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11. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.

11.1 Conclusiones

Mediante la investigacion de campo se constatdé que en la comunidad La
Cocha, se mantienen los saberes ancestrales, los mismos que son narrados
de forma oral hasta la actualidad. De la misma manera, concluyé que hace
falta transmitir estos cuentos ancestrales de una manera grafica, visual, y
escrita en el idioma kichwa y en espafiol.

La metodologia empleada para el desarrollo eficiente de la presente
investigacion, ayudo a conceptualizar de forma precisa la propuesta
planteada, la misma que fue de gran importancia para la elaboracion de un
libro ilustrado acerca de cuentos y leyendas del pueblo indigena de la
comunidad La Cocha- Zumbahua, siendo estas utilizadas como una pauta
principal para la investigacion deseada.

Si bien se tomd como referente a las ilustraciones Smallman Steve,
ilustrando los bocetos de los personajes como: el lobo, el caracol, el condor,
las montafias entre otros, Yy digitalizdndolas para darles forma, color,
movimiento, dinamismo, que son atractivos y divertidos para los nifios,
también se consider6 que el proposito fundamental fue la elaboracion, de un
libro ilustrado de cuentos y leyendas tomando en cuenta los personajes y la
vestimenta acorde a la realidad de la comunidad y su identidad cultural, para
lograr la identificacion de los nifios y nifias con la temética del libro.

Para la diagramacién del libro ilustrado de cuentos y leyendas, se realizé la
maquetacion de acuerdo al impacto visual de las ilustraciones que fueron el
objetivo principal del proyecto, las mismas que fueron distribuidas acorde
a los espacios gréaficos de los personajes que abarcan la mayor parte que
tiene el formato, las cajas de los textos escritos representan un espacio
reducido dentro del formato, para generar el maximo impacto visual hacia

el publico infantil al cual fue dirigido el producto.
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11.2. Recomendaciones

Una vez concluido y aplicado este trabajo investigativo acerca de un libro
ilustrado sobre cuentos y leyendas, se recomiendan los siguientes puntos:

Se recomienda a los docentes de (UECIB) 24 de “Octubre” aplicar este texto

como material de apoyo pedagdgico.

Se recomienda continuar con las investigaciones acerca de las culturas y
tradiciones de la comunidad La Cocha, es importante que prevalezcan los
saberes ancestrales de este pueblo, aplicados a diferentes proyectos, con la
finalidad de revalorizar culturas y transmitirlas por distintos medios de

comunicacion, ya sean graficos u orales.
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Anexo 1
llustraciones de cuentos y leyendas.

llustraciéon 11: Cuentos

Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi

llustracién 12: Leyendas

Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi



Anexo 2

Mapa Geografico de la Provincia de Cotopaxi Ubicacién Zumbahua La Cocha.

Gréfico 21: Mapa Geografico de Zumbahua

Fuente: Trekking Quilotoa



Anexo 3

Grafico 22: Ubicacién de la Unidad Educativa

Elaborado por: Wilson Cthisa, Holguer Remachi

Gréfico 23: Sala de rectorado
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Elaborado por: WiIsonChaIuisé,.HIguer mahi




Gréfico 24: Docente de la Unidad Educativa
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Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi

Gréfico 25: Aula para los estudiantes de primero de basica

Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi



Gréfico 26: Alumnos

Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi

Gréfico 27: Espacio recreacional de la escuela

Elaborado por: Wilson Chaluisa, Holguer Remachi



Anexo 4: Encuesta

1. ¢Conoce usted los distintos cuentos y leyendas de la comunidad La Cocha?

SI()NO ()

¢ Cuéles?

2. ¢Considera importante que tanto los docentes como los estudiantes conozcan los

cuentos y leyendas de la comunidad La Cocha? SI () NO ()

3. ¢En la escuela existen fuentes de informacion acerca de cuentos y leyendas de la
comunidad La Cocha? SI ( ) NO ()
4. ;Como considera usted la forma adecuada de transmitir los cuentos y leyendas

ancestrales de la comunidad La Cocha?

5. ¢En qué idiomas considera usted que se deberia transmitir los cuentos y leyendas
ancestrales de la comunidad La Cocha a los nifios/as de la escuela? Puede elegir
mas de una opcién Espafiol, Kichwa, Inglés.

6. ¢Hubo interés en las administraciones anteriores de las autoridades del sector en
hacer los cuentos y leyendas en forma visual y escrita para el centro educativo de
la comunidad La Cocha? SI( ) NO ()

7. ¢ Los cuentos y leyendas servirian para el desarrollo interpretativo, visual, escrito
con el fin de comprender la moraleja mediante ella poder a prender buenas

costumbres ancestrales? SI (1) NO ()



Anexo 5: Guia de entrevista

1. ¢Cree usted que es adecuado que se elabore un libro de cuentos y

leyendas de La Cocha, escritos en dos idiomas? ¢por que?
2. ¢Cree usted que el libro deberia tener solo texto o solo imagen o las

dos incluidas y por

(01U SRR
3. ¢Cree usted con la imagen visual y el texto narrado daria mejor

comprension a los nifios de educacion

DASICA?. ... et
4. ¢Que piensa usted del libro ilustrado de cuentos y

JEYENUAS?... ..o
5. ¢En qué materia le aportaria los cuentos y leyendas para el aprendizaje

escolar de los

DHTIOS?. 1ttt ettt bbbt e e
6. ¢Qué sabe de los cuentos y leyendas de su

(010] 0 0T ] [ - o 1SS
7. ¢Le gustan los cuentos y por

(01U LSO USSP
8. ¢Diga un personaje del cuento mas narrado de su

(610] 0010 1 T - o 1RSSR
9. ¢Existen lugares donde sucedieron los acontecimientos narrados

digame el sitio donde

OCUITIO? ettt



Anexo 6: Entrevista al rector de la UECIB “24 de Octubre”

1. ¢Cree usted que el libro de cuentos y leyendas estén escritas en dos idiomas

y por que?

Ing. Ricardo Toaquiza Belanio Rector UECIB “24 de Octubre”, manifiesta que, en
la institucién educativa si deberia existir un documento escrito en los dos idiomas
kichwa y espariol acerca de cuentos y leyendas ya que es muy importante para los
alumnos puedan desarrollar con la mejor interpretacion en sus trabajos de

investigacion.

2. ¢ Cree usted que el libro obtenga so6lo texto o s6lo imagen o las dos incluidas
y por qué?

Debe de estar incluidos los dos elementos para un mejor entendimiento tanto la

imagen y como el texto.

3. ¢ Cree usted con la imagen visual y el texto narrado daria mejor comprension

a los nifios de educacion basica?

Si porque con la imagen los nifios si interpretan facilmente de lo que se refiere
cuentos y leyendas el texto vendria ser secundario ya que ellos se fijan mas en los

dibujos, pero siempre deben estar acoplado texto e imagen.
4. ;Qué piensa usted del libro ilustrado de cuentos y leyendas?

El libro ilustrado es una técnica apropiada para la ensefianza de los nifios/as ya que
es un conjunto de la imagenes acompafado de un texto; de alguna manera ambas
se complementan para un mejor relato que conducen a la fantasia imaginario de los
nifos.

5. ¢En qué materia le aportaria los cuentos y leyendas para el aprendizaje

escolar de los nifos?

Le aportaria en la materia de literatura y lengua porque es un principal instrumento
de la comunicacion, asi transmitirian los conocimientos, ideas y opiniones a otras
personas también incrementaria el desarrollo del aprendizaje mental y asi conocera

las manifestaciones culturales de su entorno.



6. ¢ Qué sabe de los cuentos y leyendas de su comunidad?

Acerca de cuentos y leyendas de mi comunidad tengo poca informacion porque en
esos tiempos eran narradas verbalmente no se capta toda la informacion se van
quedando en el olvido y a de més las personas de la tercera edad quienes relataban
acerca de los saberes ancestrales van quedando pocos en la comunidad por este

motivo mis conocimientos sobre el tema mencionado son escasos.
7. ¢Le gusta los cuentos y por qué?

Si me gustan los cuentos es una manera de relajar el pensamiento y compartir los

conocimientos a los nifios de la escuela.
8. ¢Diga un personaje del cuento mas narrado de su comunidad?
El cuento de tio lobo que es méas narrado en la comunidad.

9. ¢Existen lugares donde sucedieron los acontecimientos narrados digame el

sitio donde ocurri6?

Uno de los lugares segun las leyendas donde ocurrieron estos acontecimientos fue

en la laguna del Quilotoa.

Anexo 7: Entrevista al docente de la UECIB “24 de Octubre”

1. ¢Cree usted que el libro de cuentos y leyendas estén escritas en dos idiomas
y por qué?
Lic. Alfonso Latacunga docente de la (UECIB) “24 DE Octubre”, menciona la
finalidad es cubrir el segmento al cual va dirigido como es la nifiez considerando
que nuestra provincia predomina la cultura indigena y si es un medio de
comunicacion debe ser dirigida o estructurada en dos idiomas para una
comunicacion universal y hacer que exista equidad y no discrepancia porque
todos somos iguales y tenemos los mismo derechos.

2. ¢Cree usted que el libro obtenga solo texto o solo imagen o las dos incluidas
y por qué?
Los dos incluidas porque cumplen una funcién importante para dar una
caracterizacion clara y concreta de los contenidos que abarca el libro de

literatura infantil.



3. ¢Cree usted con la imagen visual y el texto narrado daria mejor
comprension a los nifios de educacion bésica?
La imagen y el texto adjuntados darian una mejor alternativa para el desarrollo
intelectual de los nifios.

4. ¢Qué piensa usted del libro ilustrado de cuentos y leyendas?
Sobre el libro de ilustracion de cuentos y leyendas daria una mejor aceptacion
ya gue serviria como un material de apoyo didactico para el aprendizaje de los
nifios en la escuela.

5. ¢En qué materia le aportaria los cuentos y leyendas para el aprendizaje
escolar de los nifios?
Los cuentos y leyendas de la comunidad La Cocha deben aplicar en la materia
de historia, lengua y lectura.

6. ¢Qué sabe de los cuentos y leyendas de su comunidad?
Particularmente he tenido algunos cuentos y leyendas se podria decir tipicos de
la comunidad.

7. ¢Le gusta los cuentos y por qué?
Si me gustan porque son interesantes, ademas por su contenido literario y sus
personajes, muchas veces ficticios despiertan mi curiosidad e interés.

8. ¢Diga un personaje del cuento mas narrado de su comunidad?
El cuento mas narrado de la comunidad segln las personas de la tercera edad
que relataban es la montafia y el demonio.

9. ¢Existen lugares donde sucedieron los acontecimientos narrados digame el
sitio donde ocurri6¢?
En lugar donde sucedio la leyenda es en el sector de VVaqueria perteneciente a

la comunidad la Cocha.

Anexo 8: Entrevista al lider de la comunidad La Cocha

1. ¢Cree usted que el libro de cuentos y leyendas estén escritas en dos idiomas
y por que?
Sr. Jua José Chaluiza lider de la comuna La Cocha, dice que deberia

estar en dos idiomas ya que esta fomentado a los nifios que muchas de la veces



8.

tienen raices indigenas o mestizas, o podria ser que en la escuela se impartan
conocimientos de idioma inglés; en fin, es muy importante en dos idiomas
porque facilita el conocimiento y aporta el aspecto académico.

¢ Cree usted que el libro obtenga solo texto o sélo imagen o las dos incluidas
y por qué?

El libro debe contener textos legibles y comprensibles y ademés y ademéas una
correcta ilustracion para poder entender e imaginar hechos narrados en el libro.
¢Cree usted con la imagen visual y el texto narrado daria mejor
comprension a los nifios de educacién bésica?

Creo que si daria un mejor entendimiento ya que se basaria en el texto e
imagenes que abran también la imaginacion.

¢ Qué piensa usted del libro ilustrado de cuentos y leyendas?

Pienso que es de gran utilidad para un aprendizaje correcto, la lectura y
observacion, ademas el conocimiento de cuentos y leyendas de los ancestros.
¢En qué materia le aportaria los cuentos y leyendas para el aprendizaje
escolar de los nifios?

Los cuentos y leyendas de la comunidad La Cocha aportarian en la materia de
lenguas de la nacionalidad, en la cosmovision de los pueblos indigenas y
también en la sociologia porque es importante transmitir la comunicacion a las
personas e informar sobre los saberes ancestrales para preservar la cultura.

¢ Qué sabe de los cuentos y leyendas de su comunidad?

Acerca de cuentos y leyendas de mi comunidad que es un mundo que predomina
en la mente del nifio haciendo sofiar y permitiendo crecer la imaginacion que le
permite ser feliz, que el Unico medio que le permite ser libre, discrepando los
problemas que hay en su casa porque el nifio solo le interesa divertirse y mas
cuando ve un dibujo o imagen que la relacionan con su mundo.

¢Le gusta los cuentos y por que?

Si me gustan los cuentos ya que es una forma de interactuar ante la nifiez y
despertar el interés a la familia a compartir buenos momentos, ya en la
actualidad la tecnologia esta siendo un ente destructor para el desarrollo de la
juventud.

¢Diga un personaje del cuento mas narrado de su comunidad?



En mi comunidad el cuento mas narrado es sobre el condor que se enamora a la
chica en el pastoreo de las ovejas en el paramo.

¢Existen lugares donde sucedieron los acontecimientos narrados digame el
sitio donde ocurri¢?

Uno de los lugares acontecido en mi comunidad segun la leyenda es la montafia
de mama Hataba.

De toda esta informacion recabada a las personas de la comunidad nos da la
pauta de reivindicar el cuento y leyendas del pueblo indigena de Zumbahua en
elaborar un documento que va a ser beneficioso para los nifios/as de la UECIB
“24 DE Octubre”.



