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TITULO: “SISTEMA WEB PARA LA GESTION DE LAS ACTIVIDADES DE SERVICIO
A LA COMUNIDAD EN EL AREA DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD DE LA
FACULTAD DE C.L.Y.A.

Autores: Amores Lema Byron Enrique.

Pichucho Tipanluisa Mauro Stalin.

RESUMEN
En el &rea de Vinculacion con la Sociedad de la Universidad Técnica de Cotopaxi, no existia

ningan tipo de Sistema Informatico, considerando que los estudiantes deseaban obtener
informacidn y una respuesta inmediata de la misma, en cambio estudiantes, coordinadores y
tutores deseaban una mayor agilidad en la gestion de las actividades de servicio a la comunidad,
por la cual principalmente los estudiantes lo realizaban de manera presencial o en el caso de
tutores lo realizaban mediante el uso de hojas electronicas, editores de texto, etc., teniendo en
cuenta que los archivos de informacion podian llegar a perderse o existiera redundancia en la
misma. Por tanto, el propdsito del proyecto fue fortalecer la gestion de las actividades de
servicio a la comunidad en el &rea de Vinculacion con la Sociedad de la Facultad de C.1.Y.A.
Mediante el desarrollo e implementacion de un Sistema Web que permitird a los estudiantes,
coordinadores y tutores agilizar el manejo de la informacion evitando que la misma se
desaproveche; el sistema ayudara a que no exista duplicidad de datos y que los tiempos de
manipulacion no sean lentos y a su vez a que la informacion sea llevada de una forma
organizada y correcta, dando asi una seguridad y confianza a quien la manipule. Se utiliz6 el
Método Hipotético Deductivo tras haber analizado que los estudiantes, tutores y coordinadores
manipulan medios tradicionales como hojas impresas, Herramientas Ofimaticas y archivadores
para la gestion de las actividades de servicio a la comunidad, ocasionando que el proceso no
tenga un tiempo optimizado. Para el desarrollo del Sistema Web se utiliz6 la metodologia de
desarrollo de software SCRUM, porque se centra principalmente en el desarrollo y es un
proceso en el que se aplica de manera regular un conjunto de buenas practicas para trabajar
colaborativamente en equipo y obtener el mejor resultado posible de un proyecto. El
Sistema Web consta de cinco modulos: Registro Usuario, Administracion, Inscripciones-
Evaluaciones, Archivos y Eventos-Certificados. Los beneficiarios de la propuesta tecnoldgica
seran los estudiantes, tutores y coordinadores de la Facultad de C.I.Y.A. de la Universidad

Teécnica de Cotopaxi.

Palabras clave: Sistema web, Metodologia, SCRUM, Vinculacién con la Sociedad.
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ABSTRACT

In the Relationship with society area at Technical University of Cotopaxi, there wasn't any type
of computer system, considering that students wanted to get information and an response
immediately about it, instead students, coordinators and tutors wanted a greater agility in the
management of the service activities in a community, mainly, students carried out it face-to-
face or in the case of tutors carried out through the use of electronic sheets, text editors, etc.,
taking into account that the information files could get lost or there would be redundancy in it.
Therefore, the project purpose was to strengthen the management of community service
activities in the area of Relationship with society of C.1.Y.A. faculty, through a Web System
for the development and implementation that allowed students, coordinators and tutors to speed
up the information handling, preventing it becomes an useful information, the system helped to
ensure that there wasn't duplication of data and handling times aren't slow it helped to get
organized and correct information. Providing a security and confidence to who manipulates it.
The deductive hypothetical method was used since it was argued that the manipulation of
traditional means such as printed sheets, Office tools, and filing cabinets are the only students,
tutors and coordinators” resources for the management of the community service activities,
causing the process doesn't have an optimized time. For the Web System development the
methodology of software SCRUM development was used because it is mainly focused on the
development and it is a process in which a set of good practices are applied in a regular way to
work collaboratively in a team and obtain the best result in a project in which the web system
was divided into 5 modules such as User Registration, Administration, Enrolment-Evaluations,
files and Events-Certificates. The beneficiaries of the technological proposal were mainly
students, tutors and coordinators of C.1.Y.A Faculty at Technical University of Cotopaxi.
Keywords: Web System, Methodology, SCRUM, Relationship with society.
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CARRERA:
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COORDINADORES DE LA PROPUESTA TECNOLOGICA:
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MSc. Veronica Tapia.

LUGAR DE EJECUCION: La propuesta tecnoldgica se realizara para el area de Vinculacion con
la Sociedad de la Facultad de C.I.Y.A de la Universidad Técnica de Cotopaxi ubicada en la
Provincia de Cotopaxi, Canton Latacunga, Parroquia Eloy Alfaro.

TIEMPO DE DURACION DE LA PROPUESTA:

La propuesta durara dos periodos (Septiembre 2016-Febrero 2017/Abril 2017-Agosto 2017).
FECHA DE ENTREGA:

Agosto 2017

LINEA(S) Y SUBLINEAS DE INVESTIGACION A LAS QUE SE ASOCIA LA
PROPUESTA:

LINEAS DE INVESTIGACION

Linea 1: Tecnologias de la informacién y comunicacién (tics) y disefio grafico

Linea 2: Sistemas computacionales e informaticos

SUB-LINEAS DE INVESTIGACION

Sub-Linea 1: Ingenieria de Software

Sub-Linea 2: TICs en los procesos comunicacionales, educativos, productivos entre otros.

TIPO DE PROPUESTA TECNOLOGICA: Desarrollo de una tecnologia de gestion de la

informacion.



2. ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA

2.1.TITULO DE LA PROPUESTA:
Sistema web para la gestion de las actividades de servicio a la comunidad en el &rea de Vinculacion con la
Sociedad de la Facultad de Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas.

2.2.TIPO DE PROPUESTA/ALCANCE:

El tipo de propuesta tecnologica es el desarrollo de un sistema web para la gestion de las actividades
de servicio a la comunidad, ya que esta orientado a la sistematizacion de procesos de informacion
del area de vinculacion con la sociedad de la Facultad de Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas de
la Universidad Técnica de Cotopaxi, ayudando asi a la planificacion de las actividades de los
tutores, control de los estudiantes y gestion de los coordinadores del area. Teniendo en consta que
este tipo de propuesta tecnoldgica ayudara a los usuarios agilizar su proceso y a no utilizar medios
traccionales como hojas impresas, Herramientas Ofimaticas y archivadores, obteniendo asi un bajo
rendimiento al proceso. El Sistema Web le brindara eficiencia, agilidad y sencillez al momento de

realizar la gestion de las actividades de servicio a la comunidad.

3. AREA DEL CONOCIMIENTO:
AREA: Ciencias
SUB-AREA: Informatica

4. SINOPSIS DE LA PROPUESTA TECNOLOGICA:

Este proyecto estuvo dirigido al desarrollo del sistema web para la gestion de las actividades de
servicio a la comunidad en el area de vinculacion con la sociedad de la Facultad de Ciencias de la
Ingenieria y Aplicadas de la Universidad Técnica de Cotopaxi, en dicha area se manipulaba
informacion de los proyectos de vinculacion que involucraban a los estudiantes, tutores y
coordinadores , esta aplicacién pretende llegar a estos usuarios para facilitarles el manejo de la
informacidn, esto se podra realizar gracias a que el software tenia una interfaz llamativa y facil de

utilizar.



El objetivo de la propuesta tecnoldgica es la automatizacion de los procesos de Vinculacion con la
Comunidad, y asi poder controlar que los estudiantes estén realizando sus respectivos informes
semanales, mensuales y finales, llegando a la construccion de un repositorio digital que permita al
tutor controlar los archivos subidos por los estudiantes.

Mediante este proyecto se pudo indagar sobre las mejores herramientas que ayude a la planificacion
y gestion de las actividades, visitas a los estudiantes, evaluacién a los estudiantes, entrega de
certificados por parte de los tutores y coordinadores, etc.

Esta aplicacion permitié agilizar el manejo de la informacion evitando que la misma se
desaproveche, el sistema ayudo a que no exista redundancia de datos y que los tiempos de
manipulacion no sean lentos y a su vez ayudd a que la informacion sea llevada de una forma

organizada y correcta dando asi una seguridad y confianza a quien lo manipule.

5. DESCRIPCION DEL PROBLEMA:
En Latinoamérica los sistemas web son actualmente el eje principal de las empresas e instituciones
razon por la cual las personas pueden acceder a este sistema en forma remota, es decir de cualquier
ubicacion geografica incrementando el indice de productividad y asi ayuden a la automatizacion
de procesos informaticos, mejor control de la informacién, dejando de lado la realizacién de los
procesos por medio de hojas electronicas, editores de textos entre otras herramientas, las cuales
pueden causar pérdida de informacion, inconsistencia de datos y una ineficiente atencion a los

usuarios.

En el Ecuador existen universidades que aun llevan la informacion mediante el uso de hojas
electrénicas, causando una mala administracion por lo que todo se lo realiza de forma manual sin
ayuda de ningun tipo de sistema, lo cual puede traer a futuro varias consecuencias graves como la

pérdida de informacion o la redundancia de la misma.

En la Facultad de Ciencias de Ingenieria y Aplicadas de la Universidad Técnica de Cotopaxi, se
cuenta con varios sistemas informaticos, que brindan un mejor rendimiento y agilidad en los
procesos, pero existen dependencias como el area de Vinculacion con la Colectividad, que al ser

creada para el beneficio de la sociedad, ain no posee ningun tipo de sistema informatico por lo que



sus procesos se los realizan mediante el uso de hojas electrénicas, editores de texto, etc. asi como

en forma manual dando como resultado una inadecuada gestion de la informacion.

5.1.DEFINICION DEL PROBLEMA:

¢Cémo contribuir en el proceso de gestion de las actividades de servicio a la comunidad en el area

de Vinculacién con la Sociedad?

6. OBJETIVO(S):

6.1. OBJETIVO GENERAL:

Desarrollar una aplicacion web para la automatizacion de la gestion de actividades de servicio a la

comunidad en ¢l area de vinculacion con la sociedad de la Facultad de Ciencias de la Ingeniera 'y

Aplicadas, por medio de la metodologia SCRUM para el proceso de desarrollo del sistema.

6.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Realizar una revisién bibliografica acerca del proceso de desarrollo del software, que
ayuden en la construccion de la fundamentacion tedrica del proyecto.

Analizar los procesos de sistematizacién de la informacion en las instituciones educativas
y universidades, para asi tener una vision clara de que metodologias y herramientas CASE
se puede utilizar en el desarrollo del sistema.

Analizar la situacion actual del area de Vinculacion con la Sociedad para asi determinar los
requerimientos del sistema que se debe implementar.

Implementar un sistema web para la automatizacion de la gestion de actividades de servicio
a la comunidad en el area de vinculacion con la sociedad, en base a la aplicacién de la
metodologia de desarrollo de software SCRUM.

Evaluar el impacto econdmico, técnico y social que tendra el desarrollo de un Sistema web
para la gestion de las actividades de servicio a la comunidad en el area de vinculacion con
la sociedad de la Facultad de Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas de la Universidad

Técnica de Cotopaxi



6.3. TAREAS EN RELACION A LOS OBJETIVOS PLANTEADOS

Tabla 1: Tareas en relacion a los Objetivos planteados.

Objetivos especificos

Actividades

Resultados

Descripcion de la
actividad (técnicas e

instrumentos)

1.- Realizar una revision
bibliogréafica acerca del
proceso de desarrollo del
software, que ayuden en
la construccién de la
fundamentacion tedrica

del proyecto.

1.- Realizar en una hoja
una lista de los
conceptos mas
relevantes que serviran
para la construccion del
marco tedrico

2.- Buscar informacion
real en revistas
cientificas, paginas web
certificadas, libros de la
biblioteca de la
Universidad Técnica de
Cotopaxi

4.- Citar el marco
tedrico con normas
APA y realizar analisis

de cada concepto.

1.- Fuentes confiables
tales como tesis,
articulos cientificos y
proyectos.

2.- Conceptos, Teorias y
analisis.

3.- ldeas principales,
percepciones 'y
adopciones de tedricas
propias acerca del objeto
de estudio.

1.- Se utiliza la
herramienta Google
Scholar.

2.- Anélisis
bibliogréaficos.

3.- Tesis relacionada
al tema planteado.

2.- Analizar los procesos
de sistematizaciéon de la
informacién en  las
instituciones educativas y
universidades, para asi
tener una vision clara de
que metodologias vy

herramientas CASE se

1.- Buscar informacion
real y avalada por
docentes calificados en
el campo de
vinculacion con la
sociedad.

2.- Seleccionar la

informacion relevante

1.- Fuentes confiables
tales como tesis,
articulos cientificos y
proyectos.

2.- Conceptos, Teorias y
Metodologias.

3.- Ideas principales,

percepciones y

1.- Se utiliza la
herramienta Google
Scholar.

2.- Andlisis
bibliogréaficos.

3.- Tesis relacionada

al tema planteado.




puede utilizar en el

desarrollo del sistema.

encontrada en los
archivos de
informacién.

3.- Exponer a través de
un analisis critico los
principales elementos

técnicos encontrados.

adopciones de teoricas
propias acerca del objeto

de estudio.

3.- Analizar la situacién

actual del area de
Vinculacion  con la
Sociedad para asi
determinar los
requerimientos del

sistema que se debe

implementar.

1.- Elaborar un listado
de preguntas que se
utilizard en la
entrevista.

2.- Realizar la
entrevista para
recolectar los
requerimientos del
sistema.

3.- Disefar ERS —
Especificacion de
Requerimientos de

Software.

1.- Especificacion de
Requerimientos de
Software (ERS).

1.- Observacion.
2.- Encuesta.

3.- Entrevista

4.-  Implementar un
sistema web para la
automatizacion de la
gestion de actividades de
servicio a la comunidad
en el area de vinculacion
con la sociedad, en base a
la aplicacion de Ia

metodologia de

1.- Elaborar una pila
de funcionalidades
para su respectiva
priorizacion.

2.- Aplicar técnicas de
priorizacion.

3.- Elaborar los Sprint
y los casos de prueba

por cada uno de ellos.

1.- Elaboracion de los
Sprint por Modulo.

2.- Casos de prueba por
cada Sprint.

1.- Técnicas de
priorizacién
MOSCOW Y
THEME SCORING.
2.- Planificacion
Sprints

3.- Casos de Prueba.




desarrollo de software
SCRUM.

5.- Evaluar el impacto 1.- Evaluarel impacto  1.- Participan los 1.- Observacion.
econdémico, técnico y mediante la realizacion  usuarios de la aplicacion ~ 2.- Encuesta.
social que tendra el de unaencuesta al 3.- Entrevista
desarrollo de un Sistema estudiante sobre si

web para la gestion de las conocen la existencia

actividades de servicio a de la aplicacion que les

la comunidad en el area ayude agilizar el

de vinculacion con la proceso de actividades

sociedad de la Facultad de servicio ala

de Ciencias de la comunidad.

Ingenieria y Aplicadas de

la Universidad Técnica de

Cotopaxi

Realizado: Pichucho M, Amores B.

6.1.1. OBJETO DE ESTUDIO Y CAMPO DE ACCION

6.1.1.1.0bjeto de estudio
Gestidn del proceso de actividades de Servicio a la Comunidad en el area de Vinculacion con la
Sociedad de la Facultad de C.I.Y.A.

6.1.1.2.Campo de accion
Tecnologia web para la gestion de las actividades de servicio a la comunidad en el area de

vinculacién con la sociedad de la facultad de C.1.Y.A.



7. MARCO TEORICO

7.1. VINCULACION

7.1.1. VINCULACION CON LA SOCIEDAD

Nos vinculamos con la colectividad de manera comprometida a través de la Responsabilidad
Social Universitaria con diferentes proyectos enfocados en el desarrollo sostenible de
diferentes comunidades y grupos vulnérales con el fin de formar lideres consientes de los
problemas y necesidades de la sociedad y del pais capaces de incluir en su gestion principios
de Responsabilidad social.

7.1.2. DIRECCION DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD (UNIVERSIDAD
TECNICA DE COTOPAXI)

La vinculacion de la Universidad con la sociedad busca potenciar las capacidades de la
poblacion y contribuir a la solucion de los problemas en los sectores populares y productivos
como un mecanismo dinamico y propositivo de interaccion universidad — sociedad

A fines del siglo pasado, en octubre de 1998, la Declaracion sobre la Educacion Superior para
el siglo XXI, promovida por la UNESCO expresa: "La relevancia de la Educacion Superior,
debe evaluarse seguln la correspondencia entre lo que la sociedad espera de las instituciones y
lo que ellas hacen"; y en otro parrafo destaca: "La Educacién Superior, debe reforzar sus
funciones de servicio a la sociedad y mas concretamente, sus actividades encaminadas a
erradicar la pobreza, la intolerancia, la violencia, el analfabetismo, al hambre, el deterioro del
medio ambiente y las enfermedades, principalmente mediante un planteamiento
interdisciplinario y transdisciplinario”.

Por tal razén, el area de Vinculacion Social de la Universidad Técnica de Cotopaxi se
constituye en un instrumento esencial de la mision universitaria ya que mediante la
vinculacion con la sociedad expresada a través de sus ambitos como son: Actividades de
servicio a la comunidad, Educacién Continua, Educacién Popular y la Difusién Cultural, por
medio de programas, proyectos y actividades académicas, buscan netamente vincular a la
Universidad con los sectores de la colectividad, ademés la funcion de vinculacion con la

colectividad, tiene una importancia trascendental en el quehacer universitario, pues permite la



integracidn de sus tres estamentos y de todas sus funciones sustantivas y las pone al servicio
de la comunidad.

La capacitacion en las distintas areas del conocimiento humano, las asesorias, las consultorias,
el fortalecimiento de nuestras raices culturales y el desarrollo de expresiones artisticas como
danza, teatro, masica; u otros medios, de forma integrante y participativa, en la férrea unidad
entre la Docencia, Investigacion y Vinculacion nos ha permitido aportar satisfactoriamente a
elevar los conocimientos cientificos, tecnoldgicos y culturales, a fortalecer las capacidades,
cualidades y valores de nuestros estudiantes, a elevar la conciencia sobre la realidad social,
econdmica y politica de nuestros pueblos y brindar posibles soluciones a dicha problematica.
Es necesario también considerar que la Universidad debe cumplir con su funcién social, su
responsabilidad social universitaria; por lo tanto, también es nuestra tarea prioritaria responder
a las demandas de la comunidad, en especial a aquellas en donde el nivel de pobreza y la falta
de atencidn estatal han impedido su progreso y asi estar acorde a las exigencias de la provincia
de Cotopaxi y de la sociedad ecuatoriana en general. (UTC, 2017)

7.2. SOFTWARE

7.2.1. APLICACION INFORMATICA

Una aplicacién informatica es un tipo de software que permite al usuario realizar uno 0 mas tipos
de trabajo. Son, aquellos programas que permiten la interaccién entre usuario y computadora
(comunicacion), dando opcidn al usuario a elegir opciones y ejecutar acciones que el programa le
ofrece Existen innumerable cantidad de tipos de aplicaciones. Los procesadores de texto y las hojas
de calculo son ejemplos de aplicaciones informaéticas, mientras que los sistemas operativos o los
programas de utilidades (que cumplen tareas de mantenimiento) no forman parte de estos
programas. Las aplicaciones pueden haber sido desarrolladas a medida (para satisfacer las
necesidades especificas de un usuario) o formar parte de un paquete integrado (como el caso de
Microsoft Office). (Jiménez, 2012)

Moro (2010) sefiala que una aplicacion informéatica puede ser definida como un sistema de
informacidn que basa la parte fundamental de su procesamiento, en el empleo de la computacion,

como cualquier sistema. Una aplicacién informatica normal emplea un sistema que usa dispositivos
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gue se usan para programar y almacenar programas y datos. Si ademas de la informacion, es capaz
de almacenar y difundir los conocimientos que se generan sobre cierta tematica, tanto dentro, como
en el entorno de la entidad, entonces esta en presencia de un sistema de gestion de informacion y
conocimientos. Como utilizador final emplea esa informacion en dos actividades fundamentales:
la toma de decisiones y el control.
CARACTERISTICAS.

e Suelen lograrse ahorros significativos de mano de obra.

e Son el primer tipo de sistemas de informacion que se implanta en las organizaciones.

e Tiene la propiedad de ser recolectores de informacion.
Las aplicaciones informéticas son un tipo de programa informatico disefiado como herramienta

para permitir a los usuarios realizar uno o diversos tipos de trabajo

7.2.2. APLICACION WEB

Es cualquier aplicacion que es accedida via web por una red como internet o una intranet.

En general, el término también se utiliza para designar aquellos programas informaticos que son
ejecutados en el entorno del navegador (por ejemplo, un applet de Java) o codificado con algun
lenguaje soportado por el navegador (como JavaScript, combinado con HTML). (Alegsa, 2016)
Son programas informaticos que se ejecutan en navegadores. La ventaja mas importante de estas
aplicaciones es que el usuario puede acceder a ellas a través de navegadores sin necesidad de
instalarlas previamente en su equipo. Ejemplos son los webmails (clientes de correo electronico),

wikis o blogs, entre otros muchos. (Montafiez, 2012)

7.23. SITIO WEB

Es un conjunto de paginas html relacionadas entre si por hiperenlaces, gestionadas por una unica
entidad o persona, accesibles desde Internet a partir de una direccion URL de su pagina indice
(index) y con una unidad de contenido y de estilo grafico. Incluye textos, imagenes, archivos de
audio, video y enlaces a otros sitios web. Normalmente no se disefia una pagina web aislada sino
mas bien un sitio completo donde a partir de una pagina principal o indice se enlazan el resto de
paginas. (Rollet, 2015)

Una pagina web es un documento escrito en un lenguaje especial denominado HTML (HyperText
Markup Language; lenguaje de marcado de hipertexto) que contiene la informacién que una

persona determinada desea publicar en la red.


http://www.alegsa.com.ar/Dic/aplicacion.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/web.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/red.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/internet.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/intranet.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/navegador.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/applet.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/javascript.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/html.php
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Un sitio web suele contener enlaces a otras paginas. A este entramado de péginas se le Ilama World
Wide Web. El sistema WWW esté formado por un grupo de servidores que sirven documentos que
pueden contener distintos elementos, como texto, imagenes, videos y sonido. Los vinculos que

conectan las paginas pueden ser de hipertexto o hipermedia. (Montafiez, 2012)

7.2.4. DIFERENCIA ENTRE APLICACION WEB Y SITIO WEB

Desde la perspectiva de un usuario, puede ser dificil percibir la diferencia entre un sitio web y una
aplicacion web. Segun el Diccionario Oxford en linea, nos enteramos que una aplicacion es "un
programa o conjunto de programas para ayudar al usuario de un ordenador para procesar una tarea
especifica". Una aplicacién web es basicamente una manera de facilitar el logro de una tarea
especifica en la Web, a diferencia de un sitio web estatico que es mas bien una herramienta, no
menos importante, para la comunicacién. EIl término mas decisivo de esta definicion es "tarea
especifica". La aplicacién web por lo tanto permite al usuario interactuar directamente contigo y
tus datos, todo en forma personalizada, para llevar a cabo esa tarea especifica. (Menéndez, 2012)

7.2.5. SERVIDOR WEB

Un programa que implementa el protocolo HTTP (HyperText transfer protocol). Este protocolo
estd disefiado para transferir lo que llamamos hipertextos, péaginas web o paginas HTML
(HyperText Markup Language): textos complejos con enlaces, figuras, formularios, botones y

objetos incrustados como animaciones o reproductores de sonidos (Mifsuf, 2011)

Un servidor Web es el software que administra un sitio Web, se ejecuta continuamente en un
ordenador, manteniéndose a la espera de peticiones por parte de un cliente (un navegador web) y
que responde a estas peticiones adecuadamente, mediante una pagina web que se exhibira en el
navegador o mostrando el respectivo mensaje si se detectd algun error. (UPM, 2012)

Es un programa disefiado para aceptar peticiones HTTP del navegador y servir las paginas web que
tiene alojadas. Para navegar a un sitio web se necesita saber la direccion web exacta del sitio. Cada
sitio web tiene una direccion tnica conocida como URL (Localizacion Uniforme de Recursos). En
una URL se pueden distinguir tres partes: el protocolo, el nombre de dominio del ordenador

servidor y la ruta en el servidor. El protocolo que se utiliza para servir paginas web es el HTTP, el
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nombre de dominio indica el ordenador de internet que nos va a dar la informacidn solicitada y la

ruta indica la ubica dacién del archivo solicitado dentro del servidor. (Martin, 2014)
7.2.6. APACHE

Apache es simplemente el servidor web mas conocido (y mas utilizado), pero existen otros; pueden
ofrecen mejor rendimiento bajo ciertos tipos de carga, pero tienen la desventaja de una menor
cantidad de funcionalidad y modulos disponibles. Sin embargo, cuando el servidor web en
consideracion es para proveer archivos estaticos o funcionar como proxy, vale la pena investigar

las alternativas como nginx y lighttpd. (Hertzog, 2015)

Servidor web mas utilizado mundialmente. Por defecto lo traen instalado en todas las distribuciones
Linux. También existe para otras plataformas incluso Windows. Su funcionamiento bésico es
ejecutando un proceso padre y tantos procesos hijos como peticiones reciba para atender a cada
cliente. (Mifsuf, 2011)

El servidor HTTP Apache es un servidor web HTTP de cddigo abierto, para plataformas Unix
(BSD, GNU/Linux, etc.), Microsoft Windows, Macintosh y otras, que implementa el protocolo
HTTP/1.1 y la nocion de sitio virtual. Apache presenta entre otras caracteristicas altamente
configurables, bases de datos de autenticacion y negociado de contenido, pero fue criticado por la
falta de una interfaz gréfica que ayude en su configuracion. (McCool, 2011)

7.2.7. ESTANDAR IEEE 830.

El estandar 830-1998 fue generado por un equipo de trabajo del IEEE, su finalidad es la integracion
de los requerimientos del sistema desde la perspectiva del usuario, cliente y desarrollador. El
estandar 830 se encarga de poner las pautas para identificar y esquematizar los requerimientos de
software como parte integral del desarrollo de software, sino también como base fundamental de
este, todo esto con el fin de no caer en cambios, errores o situaciones que pongan en peligro la
creacion de una solucion, producto o software; incurriendo en gastos o cambios, producto de un

mal andlisis de requerimientos. (Ramon, 2005)



13

7.3. HERRAMIENTAS Y TECNOLOGIAS

7.3.1. LENGUAJE DE PROGRAMACION

Un lenguaje de programacion es basicamente un sistema estructurado de comunicacion, similar al
humano, el cual nos permite comunicarnos por medio de signos, ya sean palabras, sonidos o gestos.
Refiriéndonos a los aparatos, este sistema esta organizado para que se entiendan entre si y a su vez
interprete las instrucciones que debe ejecutar. (Morales, 2014)

Arboleda (2011) expresa acerca del lenguaje de programacion lo siguiente: “Lenguaje artificial no
ambiguo que permite codificar bajo forma de programa un tratamiento de informacion que debera
ser efectuado por ordenador.”

Con exactitud del autor en su concepto de lenguaje de programacion, los investigadores acuerdan
que lenguaje de programacion es el lenguaje de codificacion, que contiene instrucciones que deber
realizar el ordenador.

Urefia (2011) manifiesta acerca del lenguaje de programacion lo siguiente: “Conjunto de reglas o
normas que permiten asociar a cada programa correcto un calculo que sera llevado a cabo por un

ordenador.”

7.3.2. LENGUAJE DE PROGRAMACION ORIENTADO A OBJETOS

Es un lenguaje de programacion basado en estructura Illamada objetos que comunican mediante
envio de mensajes. Los objetos estan organizados jerarquicamente en clases y en instancias. (Place,
2014)

En criterio de los investigadores el lenguaje de programacién orientado a objetos es el lenguaje de
codificacion que esta relacionado a generar objetos bajo una estructura de descripcion, estos se
comunican mediante el paso de mensajes y se organizan por herencias, cada objeto contiene
instrucciones que deber puede realizar el mismo y puede ser invocado para poder interactuar con
el ambiente al cual se lo llama.

La programacion orientada a objetos, tal vez el paradigma de programacién mas utilizado en el
mundo del desarrollo de software y de la ingenieria de software del siglo XXI, trae un nuevo
enfoque a los retos que se plantean en la programacion estructurada cuando los problemas a
resolver son complejos. Al contrario que la programaciéon procedimental que enfatiza en los
algoritmos, la POO enfatiza en los datos. En lugar de intentar ajustar un problema al enfoque

procedimental de un lenguaje, POO intenta ajustar el lenguaje al problema. La idea es disefiar
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formatos de datos que se correspondan con las caracteristicas esenciales de un problema. (Garcia,
2014)

En el paradigma orientado a objetos, el programa se organiza como un conjunto finito de objetos
que contiene datos y operaciones (funciones) que llaman a esos datos y que se comunican entre si

mediante mensajes.

7.3.3. PHP.

Segun Gonzéles (2017) expresa que el lenguaje PHP puede hacer cualquier cosa mediante la
utilizaciéon de un script CGI, como procesar la informacion de formularios, generar paginas con
contenidos dinamicos, o mandar y recibir cookies, operar con bases de datos. Y esto no es todo, se
puede hacer mucho mas.

Mufioz (2013) Sefiala que PHP es un lenguaje de programacion dirigido a la creacion de paginas
web. Es un lenguaje de programacion procedural con una sintaxis similar a la del lenguaje C,
aungue actualmente puede utilizarse una sintaxis de programacion orientada a objetos similar a la
de Java.

PHP es un lenguaje de programacion usado normalmente para la creacion de contenido para sitios
web con los cuales se puede programar las paginas HTML y los codigos de fuente. PHP es un
acronimo recursivo que significa PHP Hypertext Pre-processor (inicialmente PHP Tools, o,
Personal Home Page Tools), y se trata de un lenguaje interpretado usado para la creacion de

aplicaciones para servidores, o creacidn de contenido dindmico para sitios web. (Horvath, 2017)

7.3.4. LENGUAJE HTML

HTML (Hypertext Markup Language), El lenguaje de marcas de hipertexto, HTML o (HyperText
Markup Language) se basa en el metalenguaje SGML (Standard Generalized Markup Language)
y es el formato de los documentos de la World Wide Web. El World Wide Web Consortium (W3C)
es la organizacion que desarrolla los estandares para normalizar el desarrollo y la expansion de la
Web vy la que publica las especificaciones relativas al lenguaje HTML, permitiendo realizar la

creacion de efectos, animaciones etc. (Gomez, 2015)


http://www.hipertexto.info/documentos/sgml.htm
http://www.hipertexto.info/documentos/html.htm
http://www.w3.org/
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7.3.5. LENGUAJE CSS.

Es una tecnologia que nos permite crear paginas web de una manera méas precisa y homogénea.
Gracias a las CSS controlamos mas aun los resultados finales de la pagina, pudiendo hacer muchas
cosas que no se podian hacer utilizando solamente HTML, como incluir margenes, tipos de letra,
fondos, colores, etc. (Lamarca, 2013)

(Hojas de Estilo en Cascada), es una tecnologia que permite crear paginas web de una manera mas
exacta, usando formatos unificados, inclusién de margenes, tipos de letra, fondos, colores. Las
Hojas de Estilo en Cascada se escriben dentro del cddigo HTML de la pagina web o en un archivo
aparte enlazado al documento HTML. Para este caso la extensién del archivo de Hojas de Estilo es
.CSS y en su interior se declaran todos los estilos de paginas y enlaces de archivos.

7.3.6. JAVASCRIPT

Lenguaje de script (secuencia de instrucciones) para la creacion de paginas web dinamicas, crear
visualizaciones més atractivas y mayor interactividad que permite gestionar diferencias de
implementacidn entre los distintos navegadores. (Pavon, 2012)

JavaScript comparte muchos elementos con otros lenguajes de alto nivel. Hay que tener en cuenta
que este lenguaje es muy semejante a otros como C, Java o PHP, tanto en su formato como en su
sintaxis, aunque por supuesto tiene sus propias caracteristicas definitorias. JavaScript es un
lenguaje que diferencia entre mayusculas y minusculas, por lo que, si escribimos alguna expresion
en minusculas, deberemos mantener esa expresion en minusculas a lo largo de todo el programa.
Si escribimos esa misma expresion en mayusculas, sera una expresion diferente a la primera. Esto
es asi en la mayoria de los lenguajes de este tipo, como PHP. (Hernandez, 2008)

Segn Mohedano (2012) el Lenguaje JavaScript es un lenguaje de programacion utilizado para
crear pequefios programas encargados de realizar acciones dentro del ambito de una pagina web.
Con JavaScript se puede crear efectos especiales en las paginas y definir interactividades con el
usuario. El navegador del cliente es el encargado de interpretar las instrucciones JavaScript y
ejecutarlas para realizar estos efectos e interactividades, de modo que el mayor recurso, y tal vez
el Unico, con que cuenta este lenguaje es el propio navegador. JavaScript es el siguiente paso,
después del HTML, que puede dar un programador de la web que decida mejorar sus paginas y la

potencia de sus proyectos. Es un lenguaje pensado para hacer las cosas con rapidez.


http://www.hipertexto.info/documentos/html.htm
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7.3.7. FRAMEWORK.

En los sistemas informaticos, un framework es a menudo una estructura en capas que indica qué
tipo de programas pueden o deben ser construidos y como se interrelacionan. Algunos marcos de
trabajo de sistemas informaticos también incluyen programas reales, especifican interfaces de
programacion u ofrecen herramientas de programacion para usar los marcos. Un framework puede
servir para un conjunto de funciones dentro de un sistema y como se interrelacionan; las capas de
un sistema operativo; las capas de un subsistema de aplicacion; cdmo deberia normalizarse la
comunicacion en algun nivel de una red, etc. (Rouse, 2016)

Un framework, “Marco de Trabajo” o WAF (Web Application Framework), es una serie de
librerias y clases que se han unido bajo un Gnico esquema de colaboracion para lograr el desarrollo
rapido de aplicaciones RAD (Rapid Application Development). (Age, 2007)

En el desarrollo de software, un framework es una estructura conceptual y tecnoldgica de soporte
definida, normalmente con artefactos o mddulos de software concretos, en base a la cual otro
proyecto de software puede ser organizado y desarrollado. Tipicamente, puede incluir soporte de
programas, bibliotecas y un lenguaje interpretado entre otros programas para ayudar a desarrollar
y unir los diferentes componentes de un proyecto.

(Vallejos, 2012)

Su genialidad consiste en que simplifica y acelera considerablemente el proceso de desarrollo de
una aplicacion; ya que automatiza algunos de los patrones utilizados para resolver las tareas mas
comunes, mediante el encapsulamiento de operaciones complejas en instrucciones sencillas. Todas
estas ventajas hicieron irrevocable la decision de utilizar un framework para el desarrollo de la
soluciéon de software, pues la reutilizacién de codigo y otras caracteristicas, permiten al
desarrollador dedicarse por completo a los aspectos especificos de la aplicacion en cuestion.

7.3.7.1.BOOTSTRAP

Es un poderoso framework front-end originalmente creado por Twitter, que permite crear interfaces
web con CSS y JavaScript, cuya particularidad es la de adaptar la interfaz del sitio web al tamafio
del dispositivo en que se visualice. Es decir, el sitio web se adapta automéaticamente al tamafio de
una PC, una Tablet u otro dispositivo. Esta técnica de disefio y desarrollo se conoce como

Responsive Design o Disefio Adaptativo. (Azaustre, 2015)
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Este Framework te abstrae de tener que preocuparte por las media queries y los porcentajes en tus
CSS para hacer una web Responsive, facilitando la programacion del sitio. Ademas, se basa en la
simplicidad de sus interfaces, lo cual es una tendencia del mercado, en las que tiende a disefio
plano, botones grandes, etc... para facilitar la usabilidad en los dispositivos mas pequefio.

Parece que les gustaria conocer mas, asi que ahi van algunas de sus ventajas mas destacables:
Cuenta con un mantenimiento y actualizacion realizados por Twitter: esto no quiere decir que esta
herramienta sea perfecta, pero gran parte del trabajo interno ya esta llevado a cabo por sus
creadores. Es una herramienta de uso agil y sencillo: facilita enormemente el disefio de interfaces

y ademas incluye por defecto una plantilla bastante optimizada. (Gémez, 2015)

7.3.8. POWER DESIGNER

Gutiérrez (2011) afirma que PowerDesigner es un unico conjunto de herramientas de
modelamiento que combina distintas técnicas estandar de modelamiento: modelamiento de
aplicacion a través de UML, técnicas de Modelamiento de Procesos Empresariales y técnicas
tradicionales de modelamiento de base de datos.

La ultima version, PowerDesigner 12.5, ofrece caracteristicas para los mas exigentes modeladores
de base de datos, tales como el soporte a las mas recientes versiones de base de datos, herramientas
de analisis de base de datos mas poderosas y notacion IDEF 1/X.

Para aquellos que buscan una herramienta estandar de modelamiento para administracion de meta-
datos a nivel empresarial, PowerDesigner 12.0 ofrece innovaciones en Modelamiento de Procesos
Empresariales, incluyendo soporte de simulacién y procesamiento ejecutable de procesos de
negocio, mayor integracion con los ciclos de desarrollo de lenguaje como C# y VB.Net y técnicas

mas poderosas de generacion inter-modelos, encadenamiento y sincronizacion.

7.3.9. DEFINICION DE LENGUAJE UNIFICADO DE MODELADO

UML son las siglas de “Unified Modeling Language” o “Lenguaje Unificado de Modelado”. Se
trata de un estandar que se ha adoptado a nivel internacional por numerosos organismos y empresas
para crear esquemas, diagramas y documentacion relativa a los desarrollos de software (programas

informaticos). (Gutiérrez, 2011)
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7.3.9.1.;.QUE ES Y PARA QUE SIRVE UML?

Pressman (2010) explica que el término “lenguaje” ha generado bastante confusion respecto a lo
que es UML. En realidad, el término lenguaje quizas no es el mas apropiado, ya que no es un
lenguaje propiamente dicho, sino una serie de normas y estandares graficos respecto a como se
deben representar los esquemas relativos al software. Mucha gente piensa por confusion que UML
es un lenguaje de programacion y esta idea es errénea: UML no es un lenguaje de programacion.
Como decimos, UML son una serie de normas y estandares que dicen cémo se debe representar
algo.

Hemos dicho que UML es un estandar. Vamos a aclarar primero qué es un estandar. Supongamos
que vamos a definir un estandar llamado “LMAPR” o lenguaje de modelado de
aprenderaprogramar.com. Ahora definimos dentro de nuestro estandar estas normas:

Un animal debe representarse con su nombre escrito enteramente en minisculas enmarcado dentro
de un rectangulo doble. Encima del nombre debe etiquetarse el tipo de animal asi: <<Tipo de

Animal>>. Por ejemplo, <<Gato>>.

7.3.9.2.TIPOS DE DIAGRAMAS EN UML

Arias & Durango (2016) nos explica claramente que usando UML se pueden construir numerosos
tipos de diagramas. Vamos a citar algunos:

Diagramas de casos de uso: Representan a los actores y casos de uso (procesos principales) que

intervienen en un desarrollo de software.

a. Diagramas de clases: Para UML una clase es una entidad, no una clase software. Un
diagrama de clases UML puede ser un diagrama del dominio o representacion de conceptos
que intervienen en un problema, o también un diagrama de clases software. El sentido de
un diagrama UML se lo da la persona que lo construye.

b. Diagramas de secuencia: Suelen usarse para representar objetos software y el intercambio
de mensajes entre ellos, representando la aparicion de nuevos objetos de izquierda a
derecha.

c. Diagramas de colaboracién: Suelen usarse para representar objetos o clases y la forma en

que se transmiten mensajes y colaboran entre ellos para cumplir un objetivo.
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d. Diagramas de estados: Suelen usarse para representar como evoluciona un sistema (como
va cambiando de estado) a medida que se producen determinados eventos.
e. Otros diagramas: Diagramas de actividad, diagramas de paquetes, diagramas de

arquitectura software, etc.

7.3.9.3.;, CUALES SON LAS VERSIONES DE UML?

Los antecedentes de UML se sitGan en la década de los 90 con distintos estandares para modelado
de software, no obstante, podemos hablar de dos grandes versiones:

UML 1.X (comprende UML 1.1, 1.2, 1.3, 1.4, 1.5): desde finales de los 90 se empez0 a trabajar
con el estandar UML. En los afos sucesivos fueron apareciendo nuevas versiones que introducian
mejoras 0 ampliaban a las anteriores.

UML 2.X (comprende UML 2.1 hasta UML 2.5, 2.6, etc.): en torno a 2005 se difundié una nueva
version de UML a la que podemos denominar UML 2.X. Comprenden varias revisiones.

UML 3.X: evolucion que se espera para UML 2.X.

7.4. METODOLOGIA DE DESARROLLO

7.4.1. SCRUM

Navarro (2013) afirma que Scrum es un proceso en el que se aplican de manera regular un
conjunto de buenas practicas para trabajar colaborativamente, en equipo, y obtener el mejor
resultado posible de un proyecto. Estas practicas se apoyan unas a otras y su seleccidn tiene
origen en un estudio de la manera de trabajar de equipos altamente productivos.

En Scrum se realizan entregas parciales y regulares del producto final, priorizadas por el
beneficio que aportan al receptor del proyecto. Por ello, Scrum esta especialmente indicado
para proyectos en entornos complejos, donde se necesita obtener resultados pronto, donde
los requisitos son cambiantes o poco definidos, donde la innovacion, la competitividad,
la flexibilidad y la productividad son fundamentales.

Scrum también se utiliza para resolver situaciones en que no se esta entregando al cliente lo
gue necesita, cuando las entregas se alargan demasiado, los costes se disparan o la calidad no
es aceptable, cuando se necesita capacidad de reaccion ante la competencia, cuando la moral

de los equipos es baja y la rotacion alta, cuando es necesario identificar y solucionar


https://proyectosagiles.org/fundamentos-de-scrum
https://proyectosagiles.org/fundamentos-de-scrum
https://proyectosagiles.org/beneficios-de-scrum
https://proyectosagiles.org/beneficios-de-scrum
https://proyectosagiles.org/historia-de-scrum
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ineficiencias sisteméaticamente o cuando se quiere trabajar utilizando un proceso especializado

en el desarrollo de producto.

lustracion 1: Proceso de la Metodologia Agil SCRUM
£
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Fuente: (Softeng, 2016)
7.4.2. ROLES

Son todas las personas que forman parte o se relacionan con el proyecto.

a) Product Owner (Propietario del Producto), persona que representa al cliente, debe tener un
conocimiento amplio del producto, decide el orden en que se va a ir construyendo los incrementos,
define el product backlog (pila del producto).

b) Scrum Master (Facilitador o Moderador), persona encargada de hacer cumplir las reglas de
Scrum; proporciona: asesoria general al propietario del producto y al equipo, asesoria al equipo de
desarrollo para trabajar de una forma auto organizada, moderacion en las reuniones.

c) Development Team (Equipo de Desarrollo), es el grupo de profesionales que poseen los

conocimientos necesarios para el desarrollo he incremento del producto en cada sprint.

7.4.3. ARTEFACTOS:
e Product Backlog: Son todos los requerimientos del sistema.
e Sprint: Nombre que recibe cada iteracion de desarrollo que dura de 2 a 4 semanas.
e Sprint Backlog: Es la recopilacion sintética de items del Backlog de Producto,
negociados entre el Duefio de Producto y el Scrum Team en la ceremonia de
planificacion.

e Relist: Es un funcional del sistema.

Las reuniones de la metodologia SCRUM se realizan asi:
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e Primer dia de la iteracion se realiza la reunion de planificacion de la iteracion.

e Cada dia el equipo realiza una reunion de sincronizacion (15 minutos maximo),
el Scrum Master se encarga de que el equipo de trabajo cumpla con su
compromiso.

e El Gltimo dia de la iteracion se realiza la reunién de revision de la iteracion esta
tiene dos partes como son la demostracion (4 horas maximo) y la retrospectiva

(4 horas mé&ximo).

7.4.4. TECNICAS ESPECIFICAS DE PRIORIZACION

7.4.4.1.MOSCOW
Es una técnica de priorizacion de requisitos basada en el hecho de que, aunque todos los requisitos
se consideren importantes es fundamental destacar aquellos que permiten darle un mayor valor al
sistema, lo que permite enfocar los trabajos de manera mas eficiente. (Mazan, 2010)
Es un pseudo-acrénimo formado por las cuatro categorias en las que se tienen que dividir todas las
funcionalidades:

e M - Must have: Tiene que estar

e S - Should have: Deberia estar si es posible

e C - Could have: Podria estar si no afecta a nada mas

e W - Won’t have: No estara esta vez, pero estara en un futuro

7.4.4.2. THEME SCORING
Segun Herwarth (2012) manifiesta que es una técnica para combinar criterios de las diferentes
historias de usuarios (HU) de forma analitica (media ponderada), se definen una serie de criterios
para cada historia de usuario. Por ejemplo:

e Aporta valor al cliente (40%)

e Afecta a la arquitectura del sistema (20%)

e Requiere integracion con terceros (30%)

e Lo tiene la competencia (10%)
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Esta técnica asigna a cada HU un valor entre 1 y 5 para cada una de estas caracteristicas (por
comparacion con una HU con esa caracteristica con valor medio), se pondera la importancia de
cada caracteristica y se calcula la media ponderada de las caracteristicas, finalmente se obtiene una

ordenacién de todas las HU.

7.4.4.3.MATRIZ DE PRIORIZACION
Es parecida al Theme Scoring, pero mas elaborada, el peso relativo de cada caracteristica se obtiene
comparando cada caracteristica con todas las demas. Eso permite obtener unos coeficientes para

obtener una priorizacion total. (Gomez J. , 2011)

7.4.4.4 ANALISIS DE KANO
Técnica desarrollada por Noriaki Kano su objetivo es determinar el valor ofrecido por cada
funcionalidad con encuestas a los potenciales usuarios, mide las expectativas de los usuarios es
decir divide las funcionalidades en: esenciales, lineales, asombrosas. (Herwarth, 2012)

e Esenciales: tienen que estar en el producto obligatoriamente

e Lineales Funcionalidades complementarias: el valor al cliente aumenta en el grado que

esta implementada la funcionalidad (por eso se llaman lineales).
e Asombrosas: mejoran la satisfaccion del cliente en gran medida, aunque dicha estén poco

elaboradas o no sea muy completas.

7.5. BASE DE DATOS

7.5.1. SISTEMA GESTOR DE BASE DE DATOS (SGBD)
Es un conjunto coordinado de programas, procedimientos y lenguajes que suministra tanto a los
usuarios informaticos como no informativos y al administrarlo, los medios necesarios para
describir, recuperar y manipular los datos integrados en la base de datos, asegurando su
confidencialidad y seguridad de la misma. (Tovar, 2009)
Servicios que ofrece:

e Creacion y definicion del BD: especificacion de la estructura, el tipo de los datos, las

restricciones y relaciones entre ellos mediante lenguajes de definicion de datos. Toda esta
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informacion se almacena en el diccionario de datos, el SGBD proporcionard mecanismos
para la gestion del diccionario de datos.

Manipulacion de los datos: realizando consultas, inserciones y actualizaciones de los
mismos utilizando lenguajes de manipulacion de datos.

Acceso controlado a los datos del BD: mediante mecanismos de seguridad de acceso a
los usuarios

Mantener la integridad y consistencia: de los datos utilizando mecanismos para evitar
que los datos sean perjudicados por cambios no autorizados.

Acceso compartido al BD: controlando la interaccion entre usuarios concurrentes.
Mecanismos de respaldo y recuperacion: para restablecer la informacion en caso de

fallos en el sistema. (Melgarejo, 2007)

7.5.1.1.MySQL
MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional, licenciado bajo la GPL2 de la GNU3.

Su disefio multihilo permite soportar una gran carga de forma muy eficiente. El servidor MySQL

fue desarrollado originalmente para manejar grandes bases de datos mucho mas rapido que las

soluciones existentes y ha sido usado exitosamente en ambientes de produccién sumamente

exigentes por varios afos.

En las ultimas versiones se pueden destacar las siguientes caracteristicas principales (Alma, Jesus,
& Yunko, 2010):

El principal objetivo de MySQL es velocidad y robustez.

Soporta gran cantidad de tipos de datos para las columnas.

Gran portabilidad entre sistemas puede trabajar en distintas plataformas y sistemas
operativos.

Cada base de datos cuenta con 3 archivos: Uno de estructura, uno de datos y uno de indice

y soporta hasta 32 indices por tabla.



24

7.6. PRINCIPALES REFERENTES TEORICOS

7.6.1. “SISTEMA DE INFORMACION WEB DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD
PARA LA CARRERA DE INGENIERIA DE SISTEMAS DE LA UNIVERSIDAD
POLITECNICA SALESIANA SEDE QUITO”

La aplicacion Web ha sido desarrollada para la gestion de proyectos del departamento de
Vinculacion con la Sociedad de la Universidad Politécnica Salesiana Sede Quito, esta brinda la
posibilidad de administrar tareas administrativas como parametrizacion del sistema, creacion de
proyectos, seguimiento de proyectos los cuales deben ser asignados a los docentes, estos deberan
evidenciar y registrar cada actividad que realicen por medio del sistema, ademas la Direccion de
Vinculacién podra obtener de manera rapida los informes de avances o finales de los proyectos
asignados a los docentes, el administrador serd el responsable de la correcta gestion y asignacion

de cada parametro del sistema, asi como su mantenimiento y limpieza periodica.

7.6.2. “IMPLEMENTACION DEL MODULO VINCULACION CON LA SOCIEDAD
PARA LA FACULTAD DE CULTURA FISICA DE LA UNIVERSIDAD CENTRAL
DEL ECUADOR?”

El presente proyecto tiene como finalidad dotar al personal del departamento de Vinculacion de la
Facultad de Cultura Fisica de la Universidad Central del Ecuador, de una herramienta informatica
denominada SIVSOFT, que consiste en una aplicacion web JEE6 que permita dar un seguimiento
y control adecuado de las gestiones que realicen los estudiantes en el ambito social, es decir

Précticas Pre-profesionales, Pasantias y Desarrollo Comunitario.

El presente sistema estd desarrollado bajo la metodologia RUP, con herramientas libres de
licenciamiento comercial como: JBoss AS7 - EJB 3.1 - Hibernate (JPA 2.0) - JSF 2.0 (Primefaces
3.5) — HTML - JavaScript — jQuery - PostgreSQL 9.3.3 - Elipse Indigo.
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8. HIPOTESIS
El desarrollo de un Sistema Web mejorara la gestion de las actividades de Servicio a la Comunidad

en el area de Vinculacién con la Sociedad de la Facultad de Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas.

8.1. SENALAMIENTO DE VARIABLES

e Variable independiente: El desarrollo de un sistema web.

e Variable dependiente: Gestion de las actividades de servicio a la comunidad en el area de

vinculacion con la sociedad de la Facultad de Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas.

9. METODOLOGIA.

9.1. DISENO METODOLOGICO DE LA INVESTIGACION

9.1.1. TIPOS DE INVESTIGACION

9.1.1.1.INVESTIGACION DE CAMPO

Al aplicar este tipo de investigacidn se tiene una informacion real, porque el investigador trabaja
directamente en el sitio donde se encuentran las personas que son objetos de estudio, esto brinda
informacion clara y concreta.

Se utiliza este tipo de Investigacion de Campo para observar el tiempo que emplea los estudiantes
y coordinadores en el proceso de gestion de las actividades de Servicio a la Comunidad
manipulando medios tradicionales como hojas impresas, Herramientas Ofiméticas y archivadores,

en el area de Vinculacion con la Sociedad de la Facultad de C.1.Y.A.

9.1.1.2.INVESTIGACION EXPLORATORIA

La investigacion que se desarrolla es de tipo exploratoria, porque no solo se describe el problema, sino
que se pretende encontrar las causas del mismo para resolverlas. El proyecto de Investigacion utiliza la
investigacion exploratoria, para esto se toma en cuenta ciertas técnicas como son la entrevista, la
observacion y la encuesta, esto permite obtener diversidad en informacion. Se termina con la

investigacion exploratoria, cuando se dispone de variedad
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en los datos recolectados, porque estos permiten crear y fundamentar el marco teorico, para definir el
problema principal y asi ser solucionado.

Se utilizara la Investigacion Exploratoria, para realizar una comparacion de datos obtenidos en la
investigacion de campo, por medio de técnicas como la entrevista, la observacion y la encuesta, con
la finalidad de obtener un promedio estimado de tiempos y asi constatar si existe una disminucion de
la misma en la gestion de actividades de servicios a la comunidad con mecanismos tradicionales,
VERSUS, Sistema Web.

9.1.1.3.INVESTIGACION BIBLIOGRAFICA

La investigacion bibliografica brinda soporte documental en todo lo relacionado al proceso de
investigacion, ademas, proporciona informacion acerca de la fiabilidad y factibilidad del desarrollo
de un sistema web para la gestion de las actividades de servicio a la comunidad en el area de
Vinculacion con la Sociedad en otras universidades del Ecuador.

Con este tipo de Investigacion se realizard una recopilacion de la informacion para adquirir los
conocimientos necesarios, y de esta manera analizar, desarrollar e implementar un Sistema Web
para la Gestion de las Actividades de Servicio a la Comunidad que permita disminuir los tiempos

de control o administracién de los Estudiantes y Coordinadores.

9.1.2. METODOS USADOS EN LA INVESTIGACION.

9.1.2.1.METODO HIPOTETICO-DEDUCTIVO

El método hipotético deductivo ayuda en la investigacion, porque permite encontrar soluciones a
los problemas planteados en la investigacién y comprobarlos con datos adquiridos, el método
hipotético deductivo lo utilizamos para mejorar el proyecto a desarrollar.

Se utilizara este Método ya que se plantea que la manipulacion de medios tradicionales como hojas
impresas, Herramientas Ofimaticas y archivadores son los unicos recursos de los estudiantes y
coordinadores, para la gestion de las actividades de servicio a la comunidad, ocasionando que el

proceso no tenga un tiempo optimizado.

Al tener un Sistema Web que ayude al proceso de gestién de las actividades de Servicio a la

Comunidad en el area de Vinculacion con la Sociedad en la Facultad de C.1.Y.A; los tiempos de
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procesos de gestion se mejoraran haciendo que los Estudiantes y Coordinadores puedan realizar
este tipo de proceso de manera rapida y efectiva. Para asi comprobar que existe mejoras en los
tiempos de gestion que se basara en el uso de técnicas como la observacidn, encuestas, entrevistas
a los Estudiantes y Coordinadores que utilizaran este Sistema, llegando asi a una tabulacién de los

resultados obtenidos.

9.1.3. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION.
Las técnicas a utilizar son las entrevistas, observacion y encuesta de informacion (libros y Internet)
con las que se recopilara los datos necesarios para su analisis y sus resultados, permitiran llegar a

una conclusion del sistema a desarrollar.

9.1.3.1.ENTREVISTA

La entrevista permitira tener una visiébn mas clara de los sitios que se pueden gestionar y
digitalizar en el area de vinculacion con la sociedad, las mismas que constan de preguntas a los
Estudiantes y Coordinadores sobre el proceso de vinculacion, esto permitira la recopilacién de

requerimientos funcionales y no funciones necesarias para realizar el Sistema Web.

9.1.3.2.ENCUESTA

La encuesta es una técnica que se aplica para tener una informacién directa, porque consta de
diferentes preguntas y son dirigidas hacia los usuarios que manipulan el sistema

Para la realizacidn de la encuesta se toma en cuenta la estructura y los tipos de encuesta que existen.
Al ser la poblacion a encuestar estudiantes, tutores y coordinadores, los tipos de preguntas son
especificamente cerradas.

Las preguntas estan enfocadas al resultado que queremos obtener, a la aceptacion que tendra el

proyecto al implantarlo y al nivel de frecuencia con lo que utilizaran.

10. POBLACION Y MUESTRA
10.1. UNIDAD DE ESTUDIO
Son las personas de los cuales se va a obtener la informacion para la aplicacion de las técnicas de

investigacion.
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10.2. POBLACION

En el ambito de la investigacion se ha tomado en cuenta a la poblacion de la Facultad de Ciencias

de la Ingenieria y Aplicadas

Tabla 2: Unidad de Poblacion

INVOLUCRADOS CANTIDAD %

Coordinadores 1 4%
Tutor 4 16%
Estudiantes 20 80%
Total 25 100%

Fuente: Area de Vinculacion con la Sociedad
Realizado: Pichucho M. Amores B.

Es importante mencionar que por tener una poblacion pequefia no amerita el calculo de la muestra,

dando a conocer que se trabajara con toda la poblacion.

10.3. METODOLOGIA DE DESARROLLO

10.3.1. METODOLOGIA SCRUM

La metodologia de desarrollo a utilizar es SCRUM porque viene de la mano con el modelo

Iterativo-incremental, que no requiere trabajo duro es decir no se basa en el seguimiento de un plan,

sino en la adaptacion continua a las circunstancias de la evolucion del proyecto.

Iterativo- incremental es un modelo que trabaja con la metodologia agil SCRUM, y como tal:

Es un modo de desarrollo de caracter adaptable mas que predictivo.

Orientado a las personas mas que a los procesos.

Emplea la estructura de desarrollo agil: incremental basada en iteraciones y revisiones.

Se comienza con la vision general del producto, especificando y dando detalle a las
funcionalidades o partes que tienen mayor prioridad de desarrollo y que pueden llevarse a
cabo en un periodo de tiempo breve (normalmente de 30 dias).

Cada uno de estos periodos de desarrollo es una iteracidn que finaliza con la produccién de
un incremento operativo del producto

Los artefactos de dicha metodologia son:
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11. ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

11.1. RESULTADO DE LA ENCUESTA REALIZADA

Pregunta 1: ;Cree usted que el proceso actual que se realiza en el Area de Vinculacion con la
Sociedad es &gil, permitiendo una respuesta oportuna de los trdmites a realizar?

Objetivo: Identificar si el proceso actual que se realiza en el Area de Vinculacion con la Sociedad
es agil y tiene una respuesta oportuna de los tramites a realizar

La Tabla 3 muestra los resultados obtenidos de la pregunta 1 de la encuesta realizada.

Tabla 3: Descripcion de Elementos Pregunta 1

Respuestas Cantidad  Porcentaje
Si 6 25%

No 18 75%

Total 24 100%

Fuente: Encuesta
Realizado: Pichucho M, Amores B.

La llustracion 2 muestra los resultados obtenidos de la pregunta 1 de la encuesta realizada.

llustracion 2: Pregunta 1

PREGUNTA 1

mSj

® No

Fuente: Encuesta

Realizado: Pichucho M, Amores B.

Interpretacion
La gréfica refleja que el 75% de los usuarios no estan conformes con el proceso actual que se

realiza en el Area de Vinculacion con la Sociedad, ya que ésta no es agil, mientras que el 25%

afirman que el proceso actual si lo es.
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Pregunta 2: (Qué medio de comunicacion utiliza cuando necesita informacion sobre
Inscripciones, Actividades y Noticias referentes a Vinculacion con la Sociedad?

Objetivo: Identificar qué tipo de medio de comunicacion utilizan los usuarios cuando necesita
informacidn sobre Inscripciones, Actividades y Noticias referentes a Vinculacion con la Sociedad.

La Tabla 4 muestra los resultados obtenidos de la pregunta 2 de la encuesta realizada.

Tabla 4: Descripcién de Elementos Pregunta 2

Respuestas Cantidad Porcentaje
Email 5 20.83%
Teléfono 0 0%
Personal 6 25%

Redes Sociales 3 12.5%
Sitio web 10 41.6%
Total 24 100%

Fuente: Encuesta
Realizado: Pichucho M, Amores B.

La llustracion 3 muestra los resultados obtenidos de la pregunta 2 de la encuesta realizada.

llustracion 3: Pregunta 2

Pregunta 2

B Email

M Teléfono
Personal
Redes Sociales

M Sitio web

Fuente: Encuesta

Realizado: Pichucho M, Amores B.

Interpretacion
La gréfica refleja que el 42% de los usuarios utilizan el medio de comunicacién como es el Sitio
Web, el 25% de beneficiarios lo hacen personalmente, el 21% de los usuarios utilizan el email, el

12% utilizan las redes sociales y el 0% de los usuarios utilizan el teléfono.
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Pregunta 3: ;Considera Usted, que automatizar la gestion de las actividades de Servicios a la
Comunidad permitird que los trdmites se ejecuten en menor tiempo?
Objetivo: Verificar si la automatizacion del proceso de gestion de las actividades de Servicios a la

Comunidad, reduciran los tiempos en la ejecucion de los tramites a realizar.

La Tabla 5 muestra los resultados obtenidos de la pregunta 3 de la encuesta realizada.

Tabla 5: Descripcién de Elementos Pregunta 3

Respuestas Cantidad Porcentaje
Si 23 96%

No 1 4%

Total 24 100%

Fuente: Encuesta
Realizado: Pichucho M, Amores B.

La llustracion 4 muestra los resultados obtenidos de la pregunta 3 de la encuesta realizada.

llustracion 4: Pregunta 3

Pregunta 3

m S|
= NO

Fuente: Encuesta

Realizado: Pichucho M, Amores B.

Interpretacion
La gréfica refleja que el 96% de los usuarios afirma que, con la automatizacion del proceso de

gestion de las actividades de Servicios a la Comunidad, se reducira los tiempos en la ejecucion de

los trdmites a realizar, mientras que el 4% manifiesta que el sistema no ayudara a disminuir los

tiempos en la ejecucion de los tramites a realizar.
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Pregunta 4: ¢Le gustaria que la Facultad de C.I.Y.A. utilice un Sistema Web que automatice el
proceso de Inscripcion para la realizacion de las actividades de Servicios a la Comunidad?
Objetivo: Verificar la factibilidad de implementacion de un Sistema Web que automatice el

proceso de Inscripcién para la realizacion de las actividades de Servicios a la Comunidad.

La Tabla 6 muestra los resultados obtenidos de la pregunta 4 de la encuesta realizada.

Tabla 6: Descripcién de Elementos Pregunta 4

Respuestas Cantidad Porcentaje
Si 23 96%

No 1 4%

Total 24 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Pichucho M, Amores B.

La llustracion 5 muestra los resultados obtenidos de la pregunta 4 de la encuesta realizada.

llustracion 5: Pregunta 4

Pregunta 4

uSi
B NO

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Pichucho M, Amores B.

Interpretacion
La gréfica refleja que a los 96% de los usuarios le gustaria que exista un Sistema Web que

automatice el proceso de Inscripcion para la realizacion de las actividades de Servicios a la

Comunidad, mientras que al 4% no le gustaria que exista un sistema de inscripcion.
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Pregunta 5: ¢Considera usted que habra una reduccion significativa en gastos de suministros
debido a la automatizacién de la gestion de las actividades de servicio a la comunidad en el area de
Vinculacién con la sociedad, tomando en cuenta que todo el proceso se lo hara digital?

Objetivo: Identificar si los usuarios consideran que habra una reduccion significativa en gastos de
suministros debido a la automatizacion de la gestion de las actividades de servicio a la comunidad
en el area de Vinculacion con la sociedad.

La Tabla 7 muestra los resultados obtenidos de la pregunta 5 de la encuesta realizada.

Tabla 7: Descripcion de Elementos Pregunta 5

Respuestas Cantidad Porcentaje
Si 19 79%

No esta 5 21%
seguro

No 0 0%

Total 24 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Pichucho M, Amores B.

La llustracion 6 muestra los resultados obtenidos de la pregunta 3 de la encuesta realizada.

llustracion 6: Pregunta 5

PREGUNTA 5

mSi

 No estd seguro

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Pichucho M, Amores B
Interpretacion
La grafica refleja que el 79% de los usuarios consideran que, si habra una reduccion significativa
en gastos de suministros, mientras que el 21% no esta seguro si habra una reduccién significativa

en gastos de suministros y por ultimo tenemos un 0% en la opcion NO.
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Pregunta 6: ¢Le gustaria que la Facultad de C.1.Y.A. utilice un Sistema Web que automatice el
proceso de gestion de las actividades de Servicio a la Comunidad, ayudando asi a Subir sus
informes, Gestion de Noticias o Eventos a realizar?

Objetivo: Identificar si a los usuarios les gustaria que la Facultad de C.1.Y.A. utilice un Sistema

Web que automatice el proceso de gestion de las actividades de Servicio a la Comunidad.

La Tabla 8 muestra los resultados obtenidos de la pregunta 6 de la encuesta realizada.

Tabla 8: Descripcion de Elementos Pregunta 6

Respuestas Cantidad Porcentaje
Si 23 96%

No 1 4%

Total 24 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Pichucho M, Amores B.

La llustracion 7 muestra los resultados obtenidos de la pregunta 6 de la encuesta realizada.

llustracién 7: Pregunta 6

PREGUNTA 6

| Si

mNO

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Pichucho M, Amores B.

Interpretacion
La gréfica refleja que el 96% de los usuarios si les gustaria que la Facultad de C.1.Y.A. utilice un

Sistema Web que automatice el proceso de gestion de las actividades de Servicio a la Comunidad,

mientras que el 4% de los usuarios no estan de acuerdo con dicho Sistema Web.
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11.2. RESULTADOS DE LA METODOLOGIA SCRUM
En las fases de desarrollo del Sistema, se aplicd la metodologia Agil Scrum enfocados en el trabajo
colaborativo entre los integrantes del equipo, su rapidez en la obtencion de resultados y la

retroalimentacion que se da en cada entrega (Sprints).
11.2.1. PLANIFICACION

A continuacion, se detalla cada uno de los roles asignados para la aplicacion de la metodologia en

el desarrollo de la aplicacion.

Tabla 9: Roles de SCRUM

Roles

Rol Tarea Encargado

Duefio del producto (Encargados) solicitante de la aplicacion, Byron Amores

Product Owner . . .
encargados de realizar las reuniones con el equipo de

desarrollo, pruebas, usuario final

Encargado de coordinar las tereas a realizar entre el Product Ing.  Veronica

Scrum Master - .
Owner y los desarrolladores, planifica, y asesora el desarrollo Tapia

de la aplicacion.

Encargados de resolver técnicamente cada uno de los Byron Amores
Development

Team requerimientos del sistema. Mauro Pichucho

Realizado: Pichucho M. Amores B.

En el proceso de desarrollo de la aplicacién, se realizd varios Sprints, cada uno con intervalos de 2
a 3 semanas en las cuales se presentaban el resultado de los requerimientos al cliente y al Product
Owner, mediante los cuales, se verificaba y se tomaba las observaciones de los mismos para la
retroalimentacion de la aplicacion, también se planificaba los nuevos puntos a ser tratados en el
préximo Sprint.

Para cada etapa del Sprint se realizaron reuniones o contactos diarios entre los desarrolladores para
planificar las tareas a resolver, asi como para dar solucion a los problemas encontrados por parte

del equipo en cada iteracion.
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Para poder presentar los resultados de cada Sprint se opt6 por subir la aplicacion a un servidor
temporal de pruebas, el mismo que servia para que el cliente pueda verificar el funcionamiento de
la aplicacion y a su vez pueda entregar sus observaciones, al final de cada entrega se otorgaba al
Scrum master (Ing. Veronica Tapia), un listado con cada una de las observaciones y
recomendaciones encontradas, los mismos que eran analizados y a su vez convertidos en

requerimientos que serian tomados como puntos a tratar y resolver en el proximo Sprint.

11.2.1.1. ESPECIFICACION DE HISTORIAS DE USUARIO

A continuacion, se presenta un formato para la elaboracion de Historias de Usuario

Tabla 10: Formato para Elaboracién de Historia de Usuario
HISTORIA DE USUARIO

NUmero: Usuario:
Nombre:
Prioridad: N.¢ iteracion:

Programador responsable:

Descripcion:

Realizado: Pichucho M. Amores B.

11.2.1.1.1. HISTORIAS DE USUARIO
Las historias de usuario se encuentran realizadas en base a la entrevista realizada, a los

coordinadores de vinculacion con la Sociedad de la Facultad de C.1.Y.A.

En la Tabla 11 se presenta la historia de usuario N.° 1, que corresponde a la historia de Registrar

Usuario.
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Tabla 11: Historia de Usuario N.° 1

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 1 Usuario: Estudiantes, Coordinador, Tutor, Administrador

Nombre: Registrar Usuario

Prioridad: Alta N.% iteracion: 1

Programador responsable: Byron Amores

Descripcion: El sistema permitira al usuario registrarse. EIl usuario debe suministrar datos como:
Cedula, Nombre, Apellido, Fecha Nacimiento, Teléfono, Direccién, E-mail, Password,

Confirmar Password.

Fuente: Entrevista
Realizado: Pichucho M. Amores B.

En la Tabla 12 se presenta la historia de usuario N.° 2, que corresponde a la historia de Iniciar
Sesion.
Tabla 12: Historia de Usuario N.° 2

HISTORIA DE USUARIO

Namero: 2 Usuario: Estudiantes, Coordinador, Tutor, Administrador

Nombre: Iniciar Sesion

Prioridad: Alta N.¢ iteracion: 1

Programador responsable: Mauro Pichucho

Descripcion: Los usuarios deberan Iniciar Sesion para acceder a cualquier parte del sistema de

Vinculacién con la Sociedad (VS).

Fuente: Entrevista
Realizado: Pichucho M. Amores B.

En la Tabla 13 se presenta la historia de usuario N.° 3, que corresponde a la historia de Editar Perfil.



38

Tabla 13: Historia de Usuario N.° 3

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 3 Usuario: Estudiantes, Coordinador, Tutor, Administrador
Nombre: Editar Perfil
Prioridad: Alta N.% iteracion: 1

Programador responsable: Byron Amores

Descripcion: Los usuarios deberan editar su perfil y asi completar sus datos personales en el

sistema de Vinculacion con la Sociedad (VS).

Fuente: Entrevista
Realizado: Pichucho M. Amores B.

En la Tabla 14 se presenta la historia de usuario N.° 4, que corresponde a la historia de Gestion de

usuarios.
Tabla 14: Historia de Usuario N.° 4

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 4 Usuario: Administrador

Nombre: Gestion de usuarios

Prioridad: Alta N. iteracién: 2

Programador responsable: Mauro Pichucho

Descripcion: El sistema permitird al usuario con sus debidos permisos insertar. Modificar,

eliminar datos de los usuarios que haran uso del software de Vinculacién con la Sociedad (VS).

Fuente: Entrevista

Realizado: Pichucho M. Amores B.

En la Tabla 15 se presenta la historia de usuario N.° 5, que corresponde a la historia de Gestién de
Programas de VS.
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Tabla 15: Historia de Usuario N.° 5

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 5 Usuario: Administrador

Nombre: Gestion de Programas de VS

Prioridad: Alta N.% iteracién: 2

Programador responsable: Byron Amores

Descripcion: El sistema permitira al usuario con sus debidos permisos insertar, modificar,

eliminar datos de los programas de VS.

Fuente: Entrevista
Realizado: Pichucho M. Amores B.

En la Tabla 16 se presenta la historia de usuario N.° 6, que corresponde a la historia de Gestion de

proyectos de VS.
Tabla 16: Historia de Usuario N.° 6

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 6 Usuario: Administrador

Nombre: Gestion de proyectos de VS

Prioridad: Alta N. iteracién: 2

Programador responsable: Mauro Pichucho

Descripcion: El sistema permitira al usuario con sus debidos permisos insertar, modificar,

eliminar datos de los proyectos de VS.

Fuente: Entrevista

Realizado: Pichucho M. Amores B.

En la Tabla 17 se presenta la historia de usuario N.° 7, que corresponde a la historia de Gestién de
actividades de VS.
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Tabla 17: Historia de Usuario N.° 7

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 7 Usuario: Administrador
Nombre: Gestion de actividades de VS
Prioridad: Alta N.% iteracién: 2

Programador responsable: Byron Amores

Descripcion: El sistema permitira al usuario con sus debidos permisos insertar, modificar,

eliminar datos de las actividades de VS.

Fuente: Entrevista
Realizado: Pichucho M. Amores B.

En la Tabla 18 se presenta la historia de usuario N.° 8, que corresponde a la historia de Inscribirse

en un Programa de vinculacion.
Tabla 18: Historia de Usuario N.° 8

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 8 Usuario: Estudiante

Nombre: Inscribirse en un Programa de vinculacion

Prioridad: Alta N.¢ iteracién: 3

Programador responsable: Mauro Pichucho

Descripcion: El sistema permitird al usuario inscribirse. El usuario debe suministrar datos como:
Cedula, nombre, apellido, nivel, carrera, email, teléfono, Direccion, Nombre de Proyecto y

periodo académico. Etc.

Fuente: Entrevista
Realizado: Pichucho M. Amores B.

En la Tabla 19 se presenta la historia de usuario N.° 9, que corresponde a la historia de Subir

archivos.
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Tabla 19: Historia de Usuario N.° 9

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 9 Usuario: Estudiante

Nombre: Subir archivos

Prioridad: Media N.% iteracion: 4

Programador responsable: Byron Amores

Descripcion: El sistema permitira al estudiante Subir archivos de VS, el sistema muestra

opciones subir informes o solicitud.

Fuente: Entrevista
Realizado: Pichucho M. Amores B.

En la Tabla 20 se presenta la historia de usuario N.° 10, que corresponde a la historia de Generar

Solicitud.
Tabla 20: Historia de Usuario N.° 10

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 10 Usuario: Estudiante

Nombre: Generar Solicitud

Prioridad: Media N.% iteracion: 4

Programador responsable: Mauro Pichucho

Descripcion: El sistema permitiré al estudiante Generar una Solicitud de VS.
El sistema imprime la solicitud generada

Fuente: Entrevista

Realizado: Pichucho M. Amores B.

En la Tabla 21 se presenta la historia de usuario N.° 11, que corresponde a la historia de Matriz de

actividades mensuales.
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Tabla 21: Historia de Usuario N.© 11

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 11 Usuario: Estudiante

Nombre: Matriz de actividades mensuales.

Prioridad: Media N.% iteracion: 4

Programador responsable: Mauro Pichucho

Descripcion: El sistema permitira al usuario crear la matriz de actividades mensuales de VS.

Fuente: Entrevista
Realizado: Pichucho M. Amores B.

En la Tabla 22 se presenta la historia de usuario N.° 12, que corresponde a la historia de Consultar

Estudiantes Inscritos en VS.
Tabla 22: Historia de Usuario N.° 12

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 12 Usuario: Coordinador, Tutor

Nombre: Consultar Estudiantes Inscritos en VS.

Prioridad: Media N.% iteracion: 4

Programador responsable: Mauro Pichucho

Descripcion: El sistema ofrecera al coordinador visualizar la informacion general acerca de los
estudiantes inscritos en VS.

Fuente: Entrevista

Realizado: Pichucho M. Amores B.

En la Tabla 23 se presenta la historia de usuario N.° 13, que corresponde a la historia de Evaluacién

mensual de las Actividades del Proyecto
Tabla 23: Historia de Usuario N.° 13

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 13 Usuario: Tutor

Nombre: Evaluacion mensual de las Actividades del Proyecto

Prioridad: Alta N.% iteracién: 3

Programador responsable: Byron Amores

Descripcion: El sistema permitira al Coordinador evaluar mensualmente los avances de las
Actividades del Proyecto de VS.

Fuente: Entrevista

Realizado: Pichucho M. Amores B.
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En la Tabla 24 se presenta la historia de usuario N.° 14, que corresponde a la historia de Evaluacién
final de las Actividades del Proyecto

Tabla 24: Historia de Usuario N.° 14
HISTORIA DE USUARIO

Numero: 14 Usuario: Tutor

Nombre: Evaluacion final de las Actividades del Proyecto

Prioridad: Alta N.% iteracién: 3

Programador responsable: Mauro Pichucho

Descripcion: El sistema permitira al Coordinador realizar la evaluacion final de las Actividades
del Proyecto de VS.

Fuente: Entrevista
Realizado: Pichucho M. Amores B.

En la Tabla 25 se presenta la historia de usuario N.° 15, que corresponde a la historia de Matriz de
aprobacion de Vinculacién

Tabla 25: Historia de Usuario N.° 15
HISTORIA DE USUARIO

Numero: 15 Usuario: Tutor

Nombre: Matriz de aprobacién de Vinculacion

Prioridad: Alta N.¢ iteraciéon: 3

Programador responsable: Byron Amores

Descripcion: El sistema permitird al Coordinador crear una matriz de aprobacion de los
estudiantes de Vinculacion.

Fuente: Entrevista

Realizado: Pichucho M. Amores B.

En la Tabla 26 se presenta la historia de usuario N.° 16, que corresponde a la historia de Gestionar

grupos de trabajo.
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Tabla 26: Historia de Usuario N.° 16

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 16 Usuario: Tutor

Nombre: Gestionar grupos de trabajo

Prioridad: Alta N.¢ iteracion: 3

Programador responsable: Mauro Pichucho

Descripcion: El sistema permitira al Coordinador con sus debidos permisos insertar, modificar,

eliminar datos de los grupos de trabajo de VS.
Fuente: Entrevista

Realizado: Pichucho M. Amores B.

En la Tabla 27 se presenta la historia de usuario N.° 17, que corresponde a la historia de Generar
certificado.
Tabla 27: Historia de Usuario N.° 17

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 17 Usuario: Coordinador

Nombre: Generar certificado

Prioridad: Baja N.¢ iteracion: 5

Programador responsable: Byron Amores

Descripcion: El sistema permitird al Coordinador Generar un certificado de aprobacion después
que el estudiante haya cumplido con todas las actividades establecidas en el proyecto de
vinculacion.

Fuente: Entrevista

Realizado: Pichucho M. Amores B.

En la Tabla 28 se presenta la historia de usuario N.° 18, que corresponde a la historia de Gestionar

eventos.
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Tabla 28: Historia de Usuario N.° 18
HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 18 Usuario: Coordinador, Tutor

Nombre: Gestionar eventos

Prioridad: Baja N.° iteracion: 5

Programador responsable: Mauro Pichucho

Descripcion: El sistema permitira al Coordinador Gestionar eventos, noticias con respecto a las
nuevas actividades o informacion correspondiente al proceso de gestion vinculacion con la
sociedad.

Fuente: Entrevista
Realizado: Pichucho M. Amores B.

11.2.1.2. PILA DE PRODUCTO (PRODUCT BACKLOG)
Existen varias técnicas de priorizacion, entre las mas comunes se destacan las siguientes;

MoSCoW, Theme Scoring y analisis de Kano, para priorizar las funcionalidades de este sistema
web para la gestion de las actividades de servicio a la comunidad en el area de Vinculacién con la

Sociedad, se utilizé las técnicas de MoSCoW y Theme Scoring.

Tabla 29: Historias de usuario

ID NOMBRE

1 Registrar Usuario

2 Iniciar Sesion

3 Editar Perfil

4 Gestionar Usuarios

5 Gestionar Programas de Vs.

6 Gestionar Proyectos de Vs.

7 Gestionar Actividades de Vs.

8 Inscribirse en un programa de Vs.

9 Subir archivos

10 Generar solicitud

11 Matriz de actividades mensuales

12 Consultar Estudiantes Inscritos en Vinculacion
13 Evaluacion en mensual de las actividades del proyecto
14 Evaluacion final de las actividades del proyecto




15 Matriz de aprobacion de vinculacion

16 Gestionar Grupos de trabajo

17 Generar Certificado

18 Gestionar eventos

Fuente: Entrevista
Realizado: Pichucho M. Amores B.

11.2.1.2.1. APLICACION DE LA TECNICA MOSCOW
M:1,2, 34,5

S:6,7,8,9,10

C: 11,12, 13,14, 15

W: 16, 17,18

Nota: Dividimos en grupos las 18 historias de usuario, de mayor a menor importancia

11.2.1.2.2. APLICACION DE LA TECNICA THEME SCORING

Tabla 30: Matriz para la Priorizacion de las Historias de Usuario

Caracteristicas Valora Usabilidad Integraciéon Escalabilidad Integridad Valoracion

cliente de terceros  de sistema de Datos Final

Peso 0,5 0,3 0,4 0,2 0,1

Historia 1 4 4 4 5 4 6,2
Historia 2 4 4 4 4 4 6
Historia 3 4 3 4 4 5 5,8
Historia 4 4 4 4 2 4 5,6
Historia 5 4 2 4 4 4 5,4
Historia 6 4 4 2 4 4 5,2
Historia 7 3 4 1 4 4 43
Historia 8 4 4 4 4 4 6
Historia 9 2 3 2 2 1 3,2
Historia 10 1 1 1 2 1 1,7
Historia 11 3 2 1 2 1 3
Historia 12 2 2 1 3 3 2,9
Historia 13 3 4 4 4 4 55
Historia 14 4 4 4 3 3 5,7
Historia 15 3 3 2 2 1 3,7
Historia 16 4 4 4 2 1 5,3
Historia 17 1 1 2 1 2 2
Historia 18 1 1 1 2 2 1,8

Fuente: Entrevista
Realizado: Pichucho M. Amores B.
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La técnica MoSCoW se utilizd para dividir las funcionalidades en grupos de mayor a menor
importancias, mientras que la técnica Theme Scoring para cuantificar el grado de prioridad de la
funcionalidad.

Para la priorizacion de las historias de usuario se utilizé una ponderacion de pesos utilizando la
técnica de THEME SCORING y como resultado hemos obtenido el siguiente listado de
priorizacion que servira de guia para el inicio del desarrollo del proyecto.

Tabla 31: Product Backlog de la Aplicacion Priorizado

ID NOMBRE PRIORIDAD
1 Registrar Usuario Alta
2 Iniciar Sesion Alta
3 Editar Perfil Alta
4 Gestionar Usuarios Alta
5 Gestionar Programas de Vs. Alta
6 Gestionar Proyectos de Vs. Alta
7 Gestionar Actividades de Vs. Alta
8 Inscribirse en un programa de Vs. Alta

Evaluacion Mensual de las actividades del Alta
? Proyecto

10 Evaluacion Final de las actividades del Proyecto Alta
11 Gestionar grupos de trabajo Alta

12 Matriz de aprobacion de vinculacion Media
13 Subir Archivos Media

14 Generar solicitud Media
15 Matriz de actividades mensuales Media

16 Consultar Estudiantes Inscritos en Vinculacion Media
17 Generar Certificado Baja
18 Gestionar eventos Baja

Fuente: Entrevista

Realizado: Pichucho M. Amores B.
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Aplicando la metodologia SCRUM se definieron los siguientes sprints, para el desarrollo de los

cinco médulos

Arquitectura de la aplicacion web

A continuacién, se presenta la arquitectura de la aplicacién web con todos los componentes y

actores que interactdan:

llustracion 8: Arquitectura de la Aplicacion Web
T

' - r—:’ T Y

Usuario Navegador web

Tiempos
en conectividad

y procesamiento

Front-End

HTTP TCP

Request
——

_—
€ ——
Servidor

Serv:dor web Base de Datos

D P 20181290 @ 1P: 200.151.2.201

Back-End

Fuente: (Chacaitana, 2015)

11.2.1.3.1. MODULO 1: REGISTRO USUARIO

SPRINT N.” 1

Durante el sprint 1 se realiza las tareas correspondientes a las actividades y evaluaciones para que

los usuarios puedan registrarse, Iniciar Sesion y editar perfil.
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Tabla 32: Planificacién Sprint N.° 2
SPRINT N.° 1: Mddulo 1

Fechas:
Inicio: 03/04/2017 Finalizacion: 28/03/2017
Prioridad Descripcion Responsable
Alta Registrar Usuario Byron Amores
Alta Iniciar Sesion Mauro Pichucho
Alta Editar Perfil Byron Amores

Realizado: Pichucho M. Amores B.

Diagrama de Casos de Uso
La siguiente ilustracion muestra a los actores con sus respectivos casos de uso a realizar en la

aplicacion en el Sprint 1.

llustracion 9: Diagrama de Casos de Uso Sprint 1

SYSTEM

Iniciar_sesion

«includes .7

Estudiante \\

% /-// n“--‘h"‘
«waxtends Editar_perfil

Coordinador

Administrador

Realizado: Pichucho M. Amores B.

Diagrama de Clases

La siguiente ilustracion muestra las relaciones de las tablas implicadas en el Sprint 1.
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llustracién 10: Diagrama de Clases Sprint 1

Usuario

+MNombre

+Apeliido
+Direccion
+Telefono
+Password
+F_Macimiento
+MNacionalidad
+Lugar_Macimiento

+Hegistrarse()
+Logearse()
+Editar_Perfil()

Realizado: Pichucho M. Amores B.

11.2.1.3.2. MODULO 2: ADMINISTRACION
SPRINT N.° 2

Durante el sprint 2 se realiza las tareas correspondientes a las actividades y evaluaciones que los

usuarios puedan, Gestionar Usuario, Programas, Proyectos y Actividades.

Tabla 33: Planificacién Sprint N.° 2

SPRINT N.° 2: Médulo 2

Fechas:
Inicio: 01/05/2017 Finalizacion: 27/05/2017
Prioridad Descripcion Responsable
Alta Gestionar Usuarios Mauro Pichucho
Alta Gestionar Programas Byron Amores
Alta Gestionar Proyectos Mauro Pichucho
Alta Gestionar Actividades Byron Amores

Realizado: Pichucho M. Amores B.

Diagrama de Casos de Uso
La siguiente ilustracion muestra a los actores con sus respectivos casos de uso a realizar en la

aplicacion en el Sprint 2.
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Administrador

Diagrama de Clases

La siguiente ilustracion muestra las relaciones de las tablas implicadas en el Sprint 2.

/
]

llustracién 11: Diagrama de Casos de Uso Sprint 2
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Realizado: Pichucho M. Amores B.

llustracién 12: Diagrama de Clases Sprint 2

Programas Proyectos
+id_proyecto +ld_progra
+nombre_proyecto +Nombre_progre
+F_inicio

~ 41 +1+ |+Crear()
+_fin +Modificar()
+Crear() +Eliminar{)
+Modificar() +Consultar()
+Eliminar()
+Consultar()
+1
+1r
Actividades
+ld_acti
+nombre_acti
+F_inicio
+F_fin
+consultar()
+Crear()
+Modificar()
+Eliminar()

Realizado: Pichucho M. Amores B.
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11.2.1.3.3. MODULO 3: INSCRIPCIONES-EVALUACIONES

SPRINT N.” 3

Durante el sprint 3 se realiza las tareas correspondientes a las actividades y evaluaciones que los

usuarios puedan, Gestionar Usuario, Programas, Proyectos y Actividades.

Tabla 34: Planificacién Sprint N.° 3

SPRINT N.° 3: Modulo 3

Fechas:
Inicio: 01/06/2017 Finalizacion: 16/06/2017
Prioridad Descripcion Responsable
Alta Inscribirse en un proyecto de Vs. Mauro Pichucho
Alta Evaluacion Mensual de las actividades del Byron Amores
Proyecto

Alta Evaluacion Final de las actividades del Proyecto Mauro Pichucho
Alta Gestionar grupos de trabajo Byron Amores

Realizado: Pichucho M. Amores B.

Diagrama de Casos de Uso
La siguiente ilustracion muestra a los actores con sus respectivos casos de uso a realizar en la

aplicacion en el Sprint 3.

llustracién 13: Diagrama de Casos de Uso Sprint 3
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Realizado: Pichucho M. Amores B.
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Diagrama de Clases

La siguiente ilustracion muestra las relaciones de las tablas implicadas en el Sprint 3.

llustracion 14: Diagrama de Clases Sprint 3

Proyectos

+id_pro
+nombre_pro

+Crear()
+Madificar()
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Realizado: Pichucho M. Amores B.

11.2.1.3.4. MODULO 4: ARCHIVOS
SPRINT N.° 4

Durante el sprint 4 se realiza las tareas correspondientes a las actividades y evaluaciones que los
usuarios puedan, Crear la matriz de aprobacion de Vinculacion, Subir Archivos, Generar Solicitud,

Crear Matriz de Actividades Mensuales, Consultar a los estudiantes.

Tabla 35: Planificacién Sprint N.° 4

SPRINT N.° 4: Médulo 4

Fechas:
Inicio: 19/06/2017 Finalizacion: 06/07/2017
Prioridad Descripcion Responsable

Media Matriz de aprobacién de vinculacion Mauro Pichucho
Media Subir Archivos Byron Amores
Media Generar solicitud Mauro Pichucho
Media Matriz de actividades mensuales Byron Amores
Media Consultar  Estudiantes  Inscritos en Mauro Pichucho

Vinculacion

Realizado: Pichucho M. Amores B.
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La siguiente ilustraciéon muestra a los actores con sus respectivos casos de uso a realizar en la

aplicacion en el Sprint 4.

X

Coordinador

X

Tutor

Diagrama de Clases

La siguiente ilustracion muestra las relaciones de las tablas implicadas en el Sprint 4.

llustracion 15: Diagrama de Casos de Uso Sprint 4

e
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/ Tutor

Realizado: Pichucho M. Amores B.

llustracién 16: Diagrama de Clases Sprint 4
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Realizado: Pichucho M. Amores B.
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11.2.1.3.5. MODULO 5: EVENTOS-CERTIFICADOS.

SPRINT N.° 5

Durante el sprint 5 se realiza las tareas correspondientes a las actividades y evaluaciones que los

usuarios puedan, generar Certificados y Gestionar eventos

Tabla 36: Planificacién Sprint N.° 5

SPRINT N.° 5: Modulo 5

Fechas:
Inicio: 10/07/2017 Finalizacion: 14/07/2017
Prioridad Descripcion Responsable
Baja Generar Certificado Mauro Pichucho
Baja Gestionar eventos Byron Amores

Realizado: Pichucho M. Amores B.

Diagrama de Casos de Uso

La siguiente ilustracion muestra a los actores con sus respectivos casos de uso a realizar en la

aplicacion en el Sprint 5

llustracién 17: Diagrama de Casos de Uso Sprint 5

SYSTEM

) /
p
_‘_‘_‘_‘_‘—-—n.

Coordinador k_h‘_‘_‘_‘_'_‘*—‘—-—-—-._

Realizado: Pichucho M. Amores B.
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Diagrama de Clases

La siguiente ilustracion muestra las relaciones de las tablas implicadas en el Sprint 5.

llustracion 18: Diagrama de Clases Sprint 5

Matriz Aprobacion

Eventos

+id_matriz

+id ev .
id_evento +estado_matriz

+nombre_evento
+descripcion_evento
+fecha_evento

+nombre_matriz
+id_usu

+insertar()
+consultar()
14 +generar_certificado()

+1

+publicar()

+1 1

Usuario

+id_evento
+nombre
+apellido
+cedula

+consultar()

Realizado: Pichucho M. Amores B.

11.2.2. IMPLEMENTACION
La implementacion de los Sprints, comprende el desarrollo de cada actividad, con el objetivo de
que cada una sea una parte del sistema, con las caracteristicas de que sea amigable, comprensible

y facil de usar para los usuarios involucrados en el Sistema

11.2.2.1. Herramientas y Contexto de Implementacion.

Para obtener un adecuado ambiente de desarrollo, se utiliz6 varias herramientas con la finalidad de
tener un buen desarrollo de la aplicacion. Las herramientas utilizadas son las siguientes:

PHP: Lenguaje de programacion PHP, es un lenguaje codigo abierto (open source), que nos
permite generar paginas web dinamicas.

MySQL: Es un sistema que nos permite la administracion de base de datos relacionales, facilitando
el desarrollo de la base de datos de la aplicacién, teniendo en cuenta que MySQL es de codigo
abierto.

JavaScript: Para el desarrollo de la aplicacion se utilizd JavaScript ya que permite crear paginas
dindmicas, con efectos interesantes que atraen al usuario.

JQuery: Mediante esta biblioteca de JavaScript, permitio simplificar la manera de interactuar con
los documentos HTML, desarrollar animaciones.

Sublime text: Es un editor de cédigo multiplataforma, ligero. Es una herramienta ideal para

programar sin distracciones.


http://www.sublimetext.com/
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11.2.2.2. Metodologia de trabajo e Implementacion
Los modulos implementados de la aplicacion se los desarrolld considerando la prioridad
establecida con el Product Owner, por lo tanto, se trabajo en cinco Sprints, en donde el primero
comprende Unicamente el mddulo de Registro Usuario, el segundo sprint el mddulo de
Administracion, en el tercer sprint el modulo de Inscripciones-Evaluaciones en el cuarto sprint el
modulo de Archivos, y finalmente en el quinto sprint se trabajo sobre el modulo de Eventos-
Certificados.
11.2.2.3. Modulos Desarrollados

A. Moddulo 1: Registro Usuario.
Sprint N°1
En la siguiente ilustracion se presenta el menu con el contenido del médulo desarrollado para el

departamento de Vinculacion.
lustracion 19: Presentacion Registro Usuario

CONFIGUARACION DE CUENTA
Pasol

CEDULA
Password

Confirmar Password

Realizado: Amores B., Pichucho M.
La siguiente ilustracién muestra la el Inicio de Sesion.
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llustracion 20: Presentacion Iniciar Sesion
Aprenda a montar

site e sistemas

resposivos

Vinculacién MINCIO L ARCHIVOS »  RREGISTROUSUARIO . CONTACTOS  EINOTICIAS
conla

@i

2 | 0503862740

keep me logged-n

MISION & VISION

New here ? Registrarse

Realizado: Amores B., Pichucho M.

A continuacidn, se presenta la ilustracion Editar Perfil.

lustracion 21: Presentacion Editar Perfil

<‘>1v»-n-_-: Ao BINSCRIPCION » B SUBIR ARCHIVOS ~ 2 Estudiante ¥

Subir Foto

BYRON AMORES

LATACUNGA

2017-08-05 0995624556

Fecha Nacimiento Teiéforo

0563:862740
.
Realizado: Amores B., Pichucho M.
B. Modulo 2: Administracion.
Sprint N°2
En este sprint se realizan las actividades de Gestion de Usuarios, Programas, Proyectos y
Actividades.



llustracion 22: Presentacion Gestionar Usuario

MAURO PICHUCHO

Realizado: Amores B., Pichucho M.

A continuacion, se presenta la ilustracion Gestion Programas.

llustracidn 23: Presentacion Gestionar Programas

() St e Ko Koo e P

GESTION DE PROGRAMAS

ABRIL

NATURALES DE LA

ECIMIENTO DEL PROCESO PARA NAZOS ¥ o
S D TOPAX

VENES DE

ABRRL FORTA

J

ABRIL

ABRIL

Realizado: Amores B., Pichucho M.
La siguiente ilustracion muestra Gestion Proyectos

llustracion 24: Presentacion Gestidn Proyectos.

‘r-nh-ﬁ 1 S

, . & Administras

GESTION DE PROYECTOS

Realizado: Amores B., Pichucho M.
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A continuacidn, se presenta la ilustracion Gestion Actividades

llustracion 25: Presentacion Gestionar Actividades

Caterstaria e Eventes
wevo brems ™ rioy 0 [Tsevaca] Tnes T acamaar 4 # argango e mems Prncis
Mom 6,26 Toe 8127 wea 628 The 8:25 630 S 71 72

Realizado: Amores B., Pichucho M.

C. Moddulo 3: Inscripciones-Evaluaciones.

Sprint N° 3
En este sprint se realiza la presentacion del modulo 3 que contiene las siguientes funcionalidades:
registro en un proyecto de vinculacién, evaluacién de las actividades mensuales, evaluacion final

y gestion de grupos de trabajo

En la siguiente ilustracion se presenta el menu con el contenido del médulo desarrollado.

®

llustracion 26: Presentacion del menu

Vinculacién 4 INICIO & REGISTRAR EN PROYECTO ~ @WPLANIFICACION ~ 35 CONSULTAS ~ 2 Coordinador ¥
«con la Sociedad

BIENVENIDO COORDINADOR

PEDRO ALVARES

Realizado: Pichucho M. Amores B.
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La siguiente ilustracion muestra el respectivo registro en un proyecto vinculacion

llustracién 27: Registro en un proyecto vinculacion
REGISTRO DEL COORDINADOR EN PROYECTO DE VINCULACION

DATOS DEL GOORNINADOR DATOS INSTITUGIONALES DATOS DEL PROYEGTO Y LUGAR DE EJEGUGION

DATOS DEL COORNINADOR
Paso 1

N° REGISTRO. ™

0503799868

NOMBRES -* APELLIDOS =

PEDRO ALEJANDRO ALVARES ALMADA

TELEFONO ™

0940573809 pedro@gmail com

volver al menu

Realizado: Pichucho M. Amores B.

A continuacidn, se presenta la ilustracion del informe mensual de las actividades del proyecto de

vinculacion
llustracion 28: informe mensual de las actividades
@‘ﬁ:ﬁﬂ AINCIO  (REGISTRAR ENPROYECTO  WPLANIFICACION » 3= CONSULTAS + A Coordinador ¥

INFORME MENSUAL PROYECTOS DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD DE: PEDRO ALVARES

[—MFORME MENSUAL -

N, | Universidad
hire Vinculacién
Teenica de. [=rer
@ Catopai =

MATRIZ DE ACTIVIDADES MENSUAL DE PROYECTOS DE VINCULACION CON L4 SOCIEDAD

FACULTAD DE CTva

ARRERADEL: aInfomanczy

FROGRAMA: APOYO A LOS PROCESQS PROCUCTIVOS DE LAS MPYMES DE LA PROVINCIA DE COTOPAXE

FROVECTO: Desarollo y tpliczcién de saitwars para 1o: procesos productves & 1ss MPYAES

0DICO DEL PROVECTO: |

EENEFICLARIOS: \PYAES Cotspasi

IEDRD ALETANDRO ALVARES ALMA:

FEcEA: 20170701

REGISTRO DE ACTIVIDADES DOCENTES REALIZADAS

Az Aciiiades
Actividad Indicador Medio de verificscion.

-

[ I i P : -
=l J

Activar V

[ Seeccionr s | Do £ ar Windows

Totsl
borafin  boraimico Boras observaciomes Accion

Realizado: Pichucho M. Amores B.

La siguiente ilustracion muestra la evaluacion final del proyecto de vinculacion.



llustracién 29: Evaluacion final del proyecto

@mmm AN CREGISTRAR ENPROYECTD  WPLANFICACION + IS CONSULTAS ~ 2 Coordinador v

EVALUACION FINAL PROYECTOS DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD DE: PEDRO ALVARES

Vinculacién
cunls Socediad

MATRIZ DE EVALUACION DE PROYECTOS DE VINCULACION CON LA SOCTEDAD

[PROCRAMA:

ROYECTO:

0DIGO DEL PROYVECTO: |

ENEFICIA
-00RDINADOR:
[FECHA: 20170701

Compzxi

0 ALETANDR0 ALVARES ALMADA

EVALUACION DE ACTIVIDADES REALIZADAS

Rango de complimiento demets:  Mio[= Srmo|—j| Seismwno

Complimiento
Logro deMeta Reprogramacién

o mfomme PR % [oueva evalwaciin

Actividad Indicator Medio de verificacion

Selescionar arehive | - <

Realizado: Pichucho M. Amores B.

La siguiente ilustracién muestra la gestion de los grupos de trabajo de vinculacion

lustracion 30: Gestién de los grupos de trabajo

‘ Vinculacion 4 INICIO & REGISTRAR EN PROYECTO ~ @@PLANIFICACION ~ 1B CONSULTAS ~ A coordinador v
! ' <onla Sociadad

GESTION DE GRUPOS DE TRABAJO

I NUEVO PROGRAMA

Show | 10 v entries Search

GRUPO A 2017-06-14 12.:30PM
0

Previous - Next

GRUPO B 2017-07-14

Showing 1 to 2 of 2 entries

Realizado: Pichucho M. Amores B.
D. Mddulo 4: Archivos.
Sprint N.° 4

En este sprint se realizan los reportes de los estudiantes Inscritos en Vinculacion, listado de archivos

subidos por los estudiantes, generar solicitud y subir Archivos

A continuacion, se presenta la funcionalidad de subir Archivos por parte de los usuarios de la
aplicacion.
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inculacion g INICIO
isecadza

llustracion 31: Subir Archivos

B INSCRIPCION - [ SUBIR ARCHIVOS ~

A Estudiante ¥

[—SUBIR ARCHIVOS.

AGOSTO

TiTULO
informe mayo

FEGHA DE
SUBIDA:

02-07-2017

TiPO DE
ARCHIVO:*

NOMBRE ARCHIVO

HORAS
REALIZADAS:*

PRUEBA:*

PRUEBA:*

Realizado: Pichucho M. Amores B.

En la siguiente ilustracion se presenta visualizacion de la solicitud generado por el sistema

< clo localhos{ @ localhost/vinculacion/impresiones/solicitud.php?cedula= 1234

Vinculacién
conla Sociedad

1

llustracion 32: Generar solicitud

04

Vinculacién
conla Sociedad

Universidad
Técnica de
Cotopaxi

Latacunga, 2017-06-27

Ing. MSC
Ing. Mg. Mario Banda
COORDINADOR /A DE VINCULACION SOCIAL DE LA FACULTAD CIYA

De mi consideracién:

Yo, MARIA ALBAN , portador/a de la cedula de dentidad N. 1234555954 , alumno de la
carrera de ia en L ionales solicito de la manera
mis comedida sa sutorics la matricola en programa "APOYO A LOS PROCESOS
PRODUCTIVOS DE LAS MPYMES DE LA PROVINCIA DE COTOPAXI " y en el proyecto
"Desarrollo y aplicacién de software para los procesos productivos en las MPYMES °,
bajo la coerdinacién del/la Ing. Mg. Mario Banda en el periodo MAYO

Por la favorable atencién, reciba mi agradecimiento.

Realizado: Pichucho M. Amores B.

A Estudiante ¥
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En esa ilustracion observar la interfaz grafica del reporte de los estudiantes Inscritos en
Vinculacion

Vinculaién 4 INICIO & REGISTRAR EN PROYECTO
conl secatad

llustracion 33: Reporte de los estudiantes Inscritos en Vinculacion
®

@WPLANIFICACION - ! CONSULTAS -

4 Coordinador ¥

LISTADO DE ESTUDIANTES INSCRITOS

—CONSULTAR POR: —
FECHAS CARRERA CEDULA PROYEGTO
[—LISTADO DE ESTUDIANTES INSCRITOS:
s Universidad Vinculacién
Técnica de conlaSociedad
# | Cotopaxi
Show 10 v | entries

Search:
) )
:

@ 0503850537 Mauro Pichucho Ing. Medio Ambiente

Tercero
PROYECTO Desarrallo y aplicacién de software para los procesos productivos en las MPYMES
DETALLES
Ver Dealles de Matricula
© 1234555934 MARIA ALBAN MAYO CIvA Ingenieria en Infomatica y Sistemas Gomputacionales Tercero
Esperando a www.sneaker-missicn.com ENEDN civa Innaniari an Infamatinz v Siclemas Camnarinnalee Mnyenn

Realizado: Pichucho M. Amores B.

En esa ilustracion observar la interfaz grafica del reporte delos archivos subidos por parte de los
estudiantes de Vinculacioén

llustracién 34: Reporte delos archivos subidos por parte de los estudiantes

I‘)‘Vinrhd: MINCIO @ REGISTRARENPROYECTO  @FLANIFICACION - 18 CONSULTAS ~

2 Coordinador ¥

LISTADO DE ARCHIVOS DE LOS ESTUDIANTES

— CONSULTAR POR:

FECHAS CARRERA: CEDULA PROYECTO:

[—LISTADO DE ARGHIVOS DE LOS ESTUDIANTES:

R\ Universidad

Vinculacion
| Téonica de conla Sociedad
Cotopaxi

Show 10 v |entries Search
© 1234555994 MARIA ALBAN

Ingenieria en Infomatica v Sistemas Computacionales Tercero Ing. Mg. Mario Bandz

PROYECTO Desarrallo y aplicacién de software para los procesos productivos en las MPYMES

VERARCHIVD

© 1729948833 JUAN AVILEZ Ingenieria en Infomatica v Sistemas Computacionales

Noveno Ing. Mario Banda
© 1773566266 Daysi Tandalla Ingenieria Electrica Tercero
©) 6776747898 ALEX GUTIERREZ Ingenieria Electrica Quinto Mario Banda

Realizado: Pichucho M. Amores B.
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E. Modulo 5: Eventos-Certificados.
Sprint N.°5
En lo referente a este sprint se realizan la administracion para publicar noticias, la funcionalidad
para generar el certificado de haber culminado vinculacion social

En la siguiente ilustracion se observa la administracién para publicar noticias

llustracion 35: Administracion de noticias

@ Vinclacién A INICIO FREGISTRAREN PROYECTO  IBCONSULTAS - BWGESTIONAR - EJPUBLICAR NOTICIAS A Tutor v
Show | 10 v entries Search:
© MAURO PICHUCHO  DESARROLLO DE PRESENTACIONDE | 20170721 6
SOFTWARE | |PROYECTOS DE 2ERS-AQUA doc
Showing 1 to 1 of 1 entries Previous - Next

Realizado: Pichucho M. Amores B.

La siguiente ilustracion muestra la noticia publicada en la pagina principal

llustracién 36: Noticia publicada

@‘mel«lén AMNCO L ARCHVOS - SREGISTROUSUARID  \. CONTACTOS - o
conh s

SON LUGARES DONDE LOS ESTUDIANTES
REALIZARAN VINCULACION CON LAS PERSONAS.
DISCAPACITADAS

Read more.

LOS ESTUDIANTES DE LA FACULTADAD DECIYA
QUE REALIZARAN VINGULACION

Read more:

Realizado: Pichucho M. Amores B.

La siguiente ilustracion muestra la lista de certificados de los estudiantes que realizaron vinculacién
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llustracion 37: Lista de certificados de los estudiantes

Vinculacién 4 INICIO & REGISTRAR EN PROYECTO  @PLANIFICACION - CONSULTAS ~ 4 Coordinador ¥
sccadad

CERTIFICADOS

Pichucho Tipaniuis Mauro | |Ing. Medio Ambiente APOYO ALOS | |Desamolloy aplicacien 5 | latacunga dd ENERO 2018 Grupe 1 CERTI
Stalin y | |PROCESOS | |de software para los | dsdssd -
NOVIEMERE
2019
GUTIERREZ VELOZ ALEX| | Ingenieria Electrica APOYO ALOS %| |Desamalloy aplicacion | Latacunga Eloy = ENERO 2016  Grupo 1
FRANCISCO y | |PROCESOS | |de software para los | | AMaroLa calera

NOVIEMERE
2019

ALBAN MARIA Ingenieria en Infomatica % | | |APOYO A LOS +| [Desamclioy apiicacion 3| LATACUNGA  MAYO 1967-  Grupo 1

|y Sistemas 4| |PRoOCESOS | |desoftwareparales | LAMATRIZ NOVIEMERE
LORETO 1986
ALBAN MARIA Ingenieria en Infomatica | |APOYO ALOS +| |Desamdlioy aplicacien 5| LATACUNGA  MAYO 1987 - Grupo 1
| |y Sistemas | |PROCESOS | |de software para los | | LAMATRIZ NOVIEMBRE
LORETO 1986
AMORES LEMA BYRON Ingenieria Electrica APOYO ALOS +| |Desamolloy aplicacién  ~ ~ LATACUNGA MAYO 1957 - Grupo 1 X CERTIFICADO
ENRIQUE Y | |PROCESOS | |desoftwareparales | LAMATRIZ NOVIEMERE
LORETO 1966

Realizado: Pichucho M. Amores B.

La ilustracién siguiente muestra el certificado generado por parte del sistema en formato PDF.

llustracién 38: Certificado generado por parte del sistema

certificado.php

£ Universidad FACULTAD DE CIENCIAS DE LA
Técnica de
Cotopaxi INGENIERIA Y APLICADAS

CERTIFICADO DE ACTIVIDADES DE SERVICIO A LA COMUNIDAD

Realizado: Pichucho M. Amores B.
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11.2.3. PRUEBAS

Cada una de las tareas desarrolladas, deben ser sometidas a un test de pruebas, que permita
garantizar el correcto funcionamiento del Sistema Web, para posteriormente ponerlo en
funcionamiento en un Host. En tal sentido, las pruebas se realizan durante cada sprint de acuerdo
al modulo.

A continuacion, se presenta un flujo de actividades para la ejecucion de las pruebas, la cual brinda

al usuario una mejor forma de entender el funcionamiento.

llustracién 39: Flujo de actividades de pruebas

MODULO DE —|  Registrar Usuario
mmﬂ[lmﬂ . Indchar Besifer Caspa de Prosha
Edizar Perfil
| Gestibn Ussarios
MODULD __u| Gestitn Programas
ADMINISTRACION Caso: de Prusba
—| Gestidm Proyecsos
. Cestidn Actividades
Inseribisse e un
Evalunckin Mensual
i L Casos de Prusha
EVAL'IIACIONES
Evaluacidn Final
Actividades
' Perfil
Mlatriz de
—= Aprohaciim
— Subir Archivos
MODULO DE g T
ARCHIVO — wenezar Sclicit
S Cases de Prucha
Matriz de
Actividades
— Messuales
Cemsultar
—- Essudiantes
Inscrisgs
MODULO DE —» | drenerar Ceriificado
EVENTOS-
CERTIFICADOS Cazos de Pructa
— Publicar Eventos

Realizado: Amores B., Pichucho M.

11.2.3.1. Pruebas de Sprint
En esta parte se realizd las pruebas correspondientes a cada sprint de forma individual para cada
modulo con la finalidad de identificar los errores de la aplicacion y su correcto funcionamiento.

Para la realizacion de los casos de pruebas para cada sprint se utilizé el siguiente formato.



Tabla 37:
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Formato para Elaboracion de Pruebas

CASO DE PRUEBA N.° #:

SPRINT N.°:

MODULO DEL
SISTEMA:

CASO DE PRUEBA

DESCRIPCION RESPUESTA ESPERADA DE VERIFICADO
LA APLICACION Sl NO
RESULTADOS
Resultados Esperados Veredicto

D Paso FaIIéD

Responsable

Nombre:

Firma:

Realizado: Pichucho M. Amores B.

A. Modulo 1: Registro Usuario

El proceso de pruebas del moédulo registro usuario, se lo realiza en la prueba del Sprint 1.

Pruebas de Sprint 1

A continuacién, se detalla un listado de forma general de las pruebas que se realizaran para el Sprint

1.
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Tabla 38: Pruebas Sprint 1

INSPECCION DE REGISTRO

CODIGO PRUEBAS ACCIONES

CP1 Visualizar contenido Permite visualizar el Registro de forma adecuada.

Registro Usuario.

CP1 Los campos de Registroestdn Los campos de numero de cedula, teléfono solo
validados. admite 10 digitos. ElI campo de email esta validado.

CP1 Iniciar Sesion Los campos de username y Password estan validados.

CP1 Editar Perfil Esta validado el campo numero de teléfono que

ingrese solo 10 ndmeros y admita caracteres

alfabéticos.

Realizado: Pichucho M. Amores B.

Resultado del Casos Prueba se lo presenta en los anexos de Pruebas. (Anexo 6: Tabla 44)

B. Modulo 2: Administracion
El proceso de pruebas del mddulo 2, se lo realiza en la prueba del Sprint 2.

Pruebas de Sprint 2
A continuacidn, se detalla un listado de forma general de las pruebas que se realizaran para el Sprint

2.

Tabla 39: Pruebas Sprint 2

INSPECCION DE REGISTRO

CODIGO PRUEBAS ACCIONES
CP2 Visualizar contenido Presenta el contenido de forma adecuada.
Gestion.
CP2 Gestion Usuarios Los campos de numero de cedula, teléfono solo

admite 10 digitos. EI campo de email esta validado.

Los campos de igualdad de Password estan validados
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que sean iguales. No permite el ingreso de usuarios ya
registrados o emails repetidos.

CP2 Gestion Programas No permite registrar un programa con el mismo
nombre.

CP2 Gestion Proyectos No permite registrar un proyecto con el mismo
nombre.

CP2 Gestion Actividades Permite una buena visualizacion, un facil manejo y

muy intuitivo, validacion de los ComboBox al

seleccionar un programa y un proyecto.

Realizado: Pichucho M. Amores B.

Resultado del Casos Prueba se lo presenta en los anexos de Pruebas. (Anexo 6: Tabla 45)

C. Moddulo 3: Inscripciones-Evaluaciones

El proceso de pruebas del mddulo tres, se lo realiza en la prueba del Sprint 1.

Pruebas de Sprint 3
A continuacién, se detalla un listado de forma general de las pruebas que se realizaran para el Sprint

3.
Tabla 40: Pruebas Sprint 3

INSPECCION DE REGISTRO

CODIGO PRUEBAS ACCIONES

CP3 Visualizar menu de coordinador Presenta el men( de forma adecuada.

CP3 Los campos de la inscripcion estdn Los campos de numero de cedula, teléfono
validados solo admite 10 digitos.

El campo de email esta validado.

CP3 Registrar actividades mensuales del Calcula las horas transcurridas de la actividad
proyecto al momento de registrar
Permite imprimir las actividades registradas

en el sistema.
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CP3 Evaluar el proyecto de vinculacion Calcula el porcentaje del cumplimiento de
acuerdo al indicador y el logro.

Permite visualizar el rango de cumplimiento
de acuerdo a los colores: verde satisfactorio,

amarillo bueno y rojo malo

CP3 Administracion de grupo de trabajo No permite registrar un grupo de trabajo con

el mismo nombre

Realizado: Pichucho M. Amores B.

Resultado del Casos Prueba se lo presenta en los anexos de Pruebas. (Anexo 6: Tabla 46)

D. Modulo 4: Archivos

El proceso de pruebas del mddulo 4, se lo realiza en la prueba del Sprint 4.

Pruebas de Sprint 4
A continuacién, se detalla un listado de forma general de las pruebas que se realizaran para el Sprint

4.

Tabla 41: Pruebas Sprint 4

INSPECCION DE REGISTRO

CODIGO PRUEBAS ACCIONES
CP4 Subir Archivos Presenta los campos de fecha, tipo de informe, horas
realizadas.

Permite subir documentos de distintos formatos
Visualiza los archivos subidos.

Permite la descarga de los archivos.

CP4 Reporte de los estudiantes Permite consultar el listado de los estudiantes por

inscritos en vinculacion fechas, carrera, numero de cedula y proyecto
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CP4 Reporte de los archivos Permite consultar el listado de los archivos por
subidos por parte de los fechas, carrera, numero de cedulay proyecto

estudiantes

CP4 Planificacion de actividades ~ Permite registrar actividades por fechas
Permite editar actividades

Permite visualizar las actividades por dias, semanas,

meses Y fechas especificas

Realizado: Pichucho M. Amores B.

Resultado del Casos Prueba se lo presenta en los anexos de Pruebas. (Anexo 6: Tabla 47)

E. Modulo 5: Eventos-Certificados

El proceso de pruebas del médulo 5, se lo realiza en la prueba del Sprint 5.
Pruebas de Sprint 5
A continuacidn, se detalla un listado de forma general de las pruebas que se realizaran para el Sprint

5.

Tabla 42: Pruebas Sprint 5

INSPECCION DE REGISTRO

CODIGO PRUEBAS ACCIONES

CP5 Publicar noticias Permite ingresar un titulo, descripcion e imagen de

la publicacion que aparecera en la pagina principal.

CP5 Listado de certificados de los Permite en listar todos los certificados de los

estudiantes estudiantes que realizaron vinculacion

Genera e imprimir el certificado de haber terminado

vinculacioén con la sociedad en formato PDF

Realizado: Pichucho M. Amores B.

Resultado del Casos Prueba se lo presenta en los anexos de Pruebas. (Anexo 6: Tabla 48)
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12. IMPACTOS (TECNICOS, SOCIALES, ECONOMICOS).

12.1. TECNICOS.
Los impactos técnicos derivado a través del desarrollo del Sistema Web para la gestion de
las actividades de servicio a la comunidad ha generado aporte cientifico, técnico y
metodoldgico a nuestro perfil profesional ya que se ha perfeccionado con tecnologias
actuales y mas conocidas en el desarrollo web, y se ha implementado mediante el uso del
Lenguaje PHP, de esta manera se ha logrado conocer una nueva herramienta que brinda
simplicidad, flexibilidad y menores tiempos en el desarrollo de software. Adicionalmente
se ha logrado obtener conocimiento técnico sobre el tema de servidores y redes, debido a

las configuraciones pertinentes que se ha ejecutado, para la ejecucion del Sistema Web.

12.2. SOCIALES.
Con la implementacion del Sistema Web para la gestion de las actividades de servicio a la
comunidad en el area de Vinculacion con la Sociedad de la Facultad de C.1.Y.A. el impacto
social que genera cae sobre los usuarios del sistema (Coordinador, Tutor y Estudiante), ya
que al entrar al sistema desde la Web ayuda al usuario agilizar la gestion de las actividades
de servicio a la comunidad, de tal manera ahorrar el tiempo de ejecucion de la misma; ya
no tendria que realizar la gestion de manera fisica teniendo una coleccién de archivadores

y documentos, ya que toda la gestidn estara sistematizado.

12.3. ECONOMICOS.
Se ha identificado que mediante la implementacion del Sistema Web para la gestion de las
actividades de servicio a la comunidad, representa una inversion minima al antiguo proceso
que realizaban los usuarios (Coordinador, Tutor y Estudiante) para la gestion de las
actividades de servicio a la comunidad, dado que anteriormente se evidenciaba que toda la
gestion lo realizaban de manera fisica llegando a la obligacion de usar archivadores,
documentos, herramientas ofimaticas, cuadros de texto, etc., por lo tanto se considera una
inversion aceptable puesto que se minimiza aquellos gastos generados en la antigua gestién

para la gestion de las actividades de servicio a la comunidad



13. PRESUPUESTO

Tabla 43: Insumos

Descripcion Cantidad  Precio  Total
Impresiones 450 0.10 45.00
Internet 100 horas  0.70 70.00
Hojas 100 0.05 5.00
Cuaderno 2 1.25 2.50
Esferos 4 0.40 1.60
Anillados 3 1 3.00
Carpetas 4 0.60 2.40
Total $129.50

Realizado: Pichucho M. Amores B.

Descripcion Tabla 43 - Insumos: En la tabla 43 se muestra los insumos correspondientes a la
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primera etapa del proyecto de titulacion la cual representa todos los recursos o accesorios que

hemos utilizado para la elaboracion de dicho proyecto; se muestra la cantidad que hemos utilizado

de cada uno, el precio por unidad, el total de cada uno y el total de todos los insumos.

Tabla 44: Equipo de Computacion

Consumo
) Consumo Consumo energético (2
Descripcion Cantid Prec energético energético semestres)
ad ° (por dia) (cada mes) El proyecto en su
etapa de disefio

Laptop  Sony 1000 0.50 ctvs. 30 dolares 180 dolares
Vaio 15
Laptop 1000 0.50 ctvs. 30 dolares 180 dolares
Compac HP
Total 360 ddlares

Realizado: Pichucho M. Amores B.

Descripcion Tabla 44 — Equipo de Computacion: En la tabla 44 se muestra el equipo de

computacion correspondientes a la primera etapa del proyecto de titulacion la cual representa los

dispositivos utilizados para la elaboracion de dicho proyecto; se muestra la cantidad que de
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consumo energeético por computadora y el total a pagar la planilla mensualmente, cabe recalcar que

esta presupuestado para seis meses.

Tabla 45: Gastos indirectos.

Detalle Cantidad Valor Unitario Valor Total
Transporte 50 $1.00 $50.00
Alimentacion 40 $2.00 $80.00
Comunicacién 10 $3.00 $30.00

Total $160.00

Realizado: Pichucho M. Amores B.

Descripcion Tabla 45 — Equipo de Computacion: Esta tabla muestra el desglose de cada uno de
los gastos indirectos que se ha generado durante el desarrollo de esta propuesta tecnoldgica, en la

cual consta el detalle, la cantidad, el valor unitario y el valor total de cada gasto que se ha realizado.

Tabla 46: Total del proyecto

Total
Total, de insumos $129.50
Total, de Equipo de Computacién $360
Total, gastos Indirectos $160.00
Total $649.50

Realizado: Pichucho M. Amores B.

Descripcion Tabla 46 — Total del Proyecto: En la tabla 46 se muestra el total del proyecto
correspondiente a la primera etapa del proyecto de titulacion la cual representa el total de los

insumos, el total del Equipo de computacion, total de la suma de los dos.
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14. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
14.1. CONCLUSIONES

e Los procesos de Vinculacion con la Sociedad de la Universidad Técnica de Cotopaxi
buscan potenciar las capacidades de la poblacion y contribuir a la solucién de los problemas
en los sectores populares y productivos como un mecanismo dinamico y propositivo de
interaccion universidad — sociedad, razon por la cual se maneja gran cantidad de
informacién de los estudiantes, los docentes y la sociedad como tal, es por ello que se
desarroll6 un sistema que facilite el manejo de esta informacién de manera eficaz.

e Comprendimos que la mejor forma para desarrollar el sistema web para la automatizacion
de la gestion de las actividades de servicio a la comunidad del area de Vinculacién con la
Sociedad fue la utilizacion del lenguaje PHP, MySQL para la base de datos, para el disefio
el Framework Bootstrap 3.13 y para procesos de administracion se utilizo tecnologias web
como Ajax, JQuery y JavaScript.

e EIl Sistema Web para la gestion de las actividades de servicio a la comunidad para
Vinculacién con la Sociedad de la Facultad de C.1.Y.A se integra en el area formada para
la gestion de los coordinadores y estudiantes, este proceso fue largo, pero en la actualidad
el proceso de automatizacion esta terminada y en funcionamiento.

e EI Sistema Web para la automatizacion de la gestion de actividades de servicio a la
comunidad se desarrollé mediante la aplicacion de los artefactos de la metodologia SCRUM
obteniendo una lista de funcionalidades para asi priorizarlas, para la realizacion de cada una
de ellas por medios de Sprints y a la vez comprobarla por medio de los casos de prueba.

e Se procedié a la implementacion del Sistema Web en la Facultad de Ciencias de la
Ingenieria y Aplicadas de la Universidad Técnica de Cotopaxi, para ser utilizada por los
estudiantes, tutores y coordinadores, permitiendo reducir el tiempo de gestion de las

actividades de servicio a la comunidad del area de Vinculaciéon con la Sociedad.
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14.2. RECOMENDACIONES

e Continuar con el desarrollo de la Aplicacion Web y su perfeccionamiento con nuevas
funcionalidades al sistema.

e Utilizar SCRUM dado que esta metodologia permite aplicar reglas y principios de agilidad,
para la obtencion de un software que satisfazca las necesidades de los usuarios.

e Aumentar modulos de desarrollo para las demés Facultades de la Universidad Técnica de
Cotopaxi en el departamento de actividades de servicio a la comunidad.

e Realizar un BAKUP semestral de la base de datos del sistema web para la gestion de las
actividades de servicio a la comunidad en el rea de vinculacion con la sociedad de la
Facultad de C.1.Y.A., por el hecho que esta aplicacion contiene un repositorio de archivos
que a lo largo del tiempo formaré una coleccién de registros, impidiendo a la aplicacion
tener rapidez de respuesta.

e EIl mantenimiento de esta aplicacion debe ser realizado por profesionales de la carrera de
Ingenieria Informatica y Sistemas Computacionales, con el fin de evitar que se causen dafios

a la programacion y a la Base de Datos.
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ANEXO N.°1: HOJAS DE VIDA EQUIPO DE TRABAJO

DATOS PERSONALES:

Nombres:
Apellidos:

Fecha de Nacimiento:

Lugar de Nacimiento:

Estado Civil:
Direccion:
Canton:
Parroquia:

Teléfono:

ESTUDIOS REALIZADQOS:

Mauro Stalin
Pichucho Tipanluisa
17 — Marzo - 1993
La Matriz

Unién Libre

Eloy Alfaro, Barrio Santo Samana
Latacunga

Eloy Alfaro

0984280743

Primaria:
Secundaria:
Titulo:

Escuela "Otto Arosemena Gémez"
Instituto Tecnologico Superior “Vicente Ledn”

Bachiller en Ciencias Especializacion Fisica Matemaética.

Mauro Pichucho
C.l.: 050395053-7



ANEXO N.° 2: HOJAS DE VIDA EQUIPO DE TRABAJO

DATOS PERSONALES:

Nombres: Byron Enrique

Apellidos: Amores Lema

Fecha de Nacimiento: 24 — Octubre - 1992

Lugar de Nacimiento: Cotopaxi/Latacunga/La Matriz
Estado Civil: Soltero

Direccion: Calle Quito y Av. Rumifahui.
Canton: Latacunga

Parroquia: La Matriz

Teléfono: 03-2-812-488/0995624556

ESTUDIOS REALIZADQOS:

Primaria: Escuela "José Maria Velasco Ibarra"
Secundaria: Instituto Tecnoldgico Superior “Vicente Leoén”
Titulo: Bachiller en Ciencias Especializacion Fisica Matematica.

Byron Amores
C.1.: 050386274-0



ANEXO N° 3: DIAGRAMA DE CASOS DE USO GENERAL
A continuacion, se muestra el diagrama de casos de uso general con todos los involucrados del

sistema.

llustracion 40: Disefio de Casos de Uso General del Sistema

SYSTEM

A —
e < Consultar Archivos >
\A‘r
Gestion Programas —
—
= P
o) / @ Publicar Eventos Coordinador
X ///
\\w/ Planificacion de Actividades
S, Gostan Reitviadés Evaluacion final de las actividades del proyecto

Matriz de Aprobacion de vinculacion >
«include» m \ =
T Gestionar Grupos de trabajo — )

- e ——m
—= X

Administrador

— 1
p—_— bl Consultar Estudiantes Inscritos Tutor
cincludes

——

 Editar Perfil )

Iy 4
(_ Inscribirse )
p. R

N

e
_ Generar Solicitud >

e SO g

Matriz de actividades mensuales

Estudiante

Realizado: Pichucho M. Amores B.



ANEXO N° 4: DISENO CONCEPTUAL

En la siguiente imagen se presenta como esté relacionada la estructura de la Base de Datos.

llustracion 41: Disefio Conceptual De La Base De Datos
estrutura vinculacion *

{3 vinculacion carpetapersonal
idCarp - inf(11)

#idMat - int(11)

gidUsu - int(11)
@cedulaUsu : varchar(30)
@nombreCarp : varchar(30)

) vinculacion usuario EQ vinculacion proyecto
] gidPro : int(11) 1
widProg - ini(11) h
@nombrePro : varchar(100)
+— @facultad : varchar(100)

—— [carrera : varchar(100)

Yo vncuecor matrieua
" gidMat : int(11)
@numeroMat : varchar(30)
gidUsu - int(11)
gidPeri :int(11)
gidFacu - int(11)
gidCarr - int(11)

{ Vinculcion periedoacademico
idPeri - int(11)

@nombrePeri - varchar(30)
{@ano_inicio - varchar(300)
@mes_fin - varchar(500)

pidUsu : int(10)
widRol : int[10) 4
@cedulalsu : varchar(20)
@nombreUsu - varchar(30)
@segundonombreUsu : varchar(30)

@ano_fin : varchar(500)

’EQ vinculacion carrera

TT17T

}E @ vinculacion evaluacion papellidoUsu : varchar(30) +— @docenteRes : varchar(30)

@segundoapellido : varchar(30)

QidEva : int(11)
gidMat - int(11)

@direccionUsu : varchar(30)
@telefonolsu - varchar(30)

@nombreTutor - varchar(30)
gidNivel - int(11) 4

pestudianteCor - varchar(30)
@localizacion - varchar(50)
@beneficiarios : varchar(30)

gidCarr - int(11)
gidFacu : int(11)

@actividadEva : varchar(100) @paralelo : varchar(10)
gidProg - int(11)

gidPro - int(11)

@Horario - varchar(50)
gHoras : int(11)
@Beneficiario : varchar(200)

@nombreCarr - varchar(60)

EQ vinculzcion facultad
gidFacu : int(11)
@nombreFacu : varchar(30)

fpemailusu : varchar(30) B—4- || @monto : varchar(20)

gindicadorEva : int(11)
[verificacionEva : varchar(30)
@nombreArchivo : varchar(30)

@clavelsu : varchar(30) > @plazoEje : varchar(10)

@repitaclaveUsu - varchar(30) @tipoProyecto : varchar(100)

@Area - varchar(50)

wlogroEva inl(11) @lugarnacimientolsu : varchar(30)

@fechanacimientolsu : varchar(30) @SubArea : varchar(50)
[Z0bjtivoPNBV : varchar(30)

@lineaVinculacion : varchar(50)

@metaEva - varchar(s)

’HQ vincu'acion actividad_estudiante
QidACt : int(11)

gidMat :int(11)

@nombreAct : varchar(30)

@lugarprocedencialsu : varchar(30)
@nacionalidadUsu - varchar(30)

mfecha : date
[reprogramacionEva : varchar(s0)
[@observaciones : varchar(50)

E ) vinculacion actividades

ld:int{11)

#idComp : int(11)
@Subject : varchar(1000)
@Location : varchar(200)

mfechaMat : date
@Canton : varchar(0)
@Parroq : varchar(50)

oimagen : longblob @linealnvestigacion : varchar(100) |

{Proposito - varchar(200)

ﬁﬂ vinculacion decumento @Barrio : varchar(200)

@mes : varchar(10)
gindicadorAct : int(11)
@fechainf : varchar(30)
@verificacionAct : varchar(30)

gidDoc - int(11)
#idCarp - int(11)
@ituloDoc : varchar(30)

@Represen : varchar(100)

@ Vnculacion programa
gidProg - int(11) r
gidPeri - int(11) —
@nombreProg : varchar(200)

otelefonoR - varchar(30)
gemailR : varchar(30)
@GrupoT : varchar(50)

@fechasubidaDoc : varchar(30)

@nombreArchivo : varchar(30)

5 Description - varchar(255) @tipoarchivoDoc : varchar(30) pestadoMat : varchar(30)

\inculacion nivel @fechaAct - varchar(30)

©
idNivel - int(11)
@nombreNivel : varchar(30)

@nombrearchivoDoc : varchar(30)

mStariTime : datetime
RENATime : datetime
#lsAllDayEvent : smallint(6)

{ Vincuiacion componente
gidComp : int(11)

#idPro - int(11) »
@nombreComp : varchar(100)

@horainicioAct : varchar(10)
@horafinAct ; varchar(10)
mtotalnoras : time

ghorasrealizadasDoc - int(11)
@
idRol - int(11)

anombreRol : varchar(30)

vinculacion rol

@Color : varchar(200)

[HobservacionesAct : varchar(90)

@RecurringRule - varchar(500)

Realizado: Pichucho M. Amores B.



ANEXO N° 5: ENCUESTA

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA INGENIERIA Y APLICADAS
CARRERA DE INGENIERIA EN INFORMATICA Y SISTEMAS
COMPUTACIONALES

La presente encuesta tiene como objetivo un estudio de factibilidad de la implementacion del

Sistema Web para la gestion de las Actividades de Servicio a la Comunidad en el area de

Vinculacion con la Sociedad de la Facultad de C.1.Y.A.

Instrucciones: Sirvase leer con atencion las preguntas que se plantean a continuacion y responda
marcando la opcidn que usted considere pertinente.
1. ¢Cree usted que el proceso actual que se realiza en el Area de Vinculacion con la

Sociedad es agil, permitiendo una respuesta oportuna de los tramites a realizar?

Si
No

2. ¢Qué medio de comunicacion utiliza cuando necesita informacion sobre Inscripciones,

Actividades y Noticias referentes a Vinculacién con la Sociedad?

Email

Teléfono Redes Sociales

Sito Web

Personal

3. ¢Considera Usted, que automatizar la gestion de las actividades de Servicios a la

Comunidad permitira que los tramites se ejecuten en menor tiempo?

Si

No




4. ¢Le gustaria que la Facultad de C.1.Y.A. utilice un Sistema Web que automatice el

proceso de Inscripcion para la realizacion de las actividades de Servicios a la

Comunidad?

Si

No

¢Considera Usted, que habra una reduccién significativa en gastos de suministros
debido a la automatizacion de la gestion de las actividades de servicio a la comunidad
del area de Vinculacion con la sociedad, tomando en cuenta que todo el proceso se lo

haréa digital?

Definitivamente si

No estoy seguro

Definitivamente no

6. ¢Le gustaria que la Facultad de C.I1.Y.A. utilice un Sistema Web que automatice el

proceso de gestion de las actividades de Servicios a la Comunidad, ayudando asi a

Subir sus Informes, Visualizacion de Noticias o Eventos a realizar?

Si

No




ANEXO N° 6: RESULTADOS DE LAS PRUEBAS DEL SISTEMA

La siguiente tabla muestra el caso de prueba del Sprint 1 correspondiente al modulo 1.

Tabla 47: Caso de Prueba 1 - Modulo 1

CASO DE PRUEBA N.°1

SPRINT N.°: 1 MODULODEL 1
SISTEMA:
CASO DE PRUEBA
DESCRIPCION RESPUESTA ESPERADA DE  VERIFICADO
LA APLICACION SI NO

Visualizar ~ contenido  Registro Permite visualizar el Registro de X

Usuario. forma adecuada.

Los campos de Registro estan Los campos de numero de cedula, X

validados. teléfono solo admite 10 digitos.
El campo de email esta validado. X
Iniciar Sesion Los campos de username Yy

Password estan validados.

X
Editar Perfil Esta validado el campo numero de
teléfono que ingrese solo 10
ndmeros y admita caracteres

alfabéticos. X

RESULTADOS

Resultados Esperados Veredicto




La aplicacion permite visualizar correctamente las funcionalidades a
. i ] X . ,
los usuarios y a la misma poder ejecutarlas. Paso FaIIoD

Responsable

Nombre: Byron Amores

Firma:

Realizado: Pichucho M. Amores B.

La siguiente tabla muestra el caso de prueba del Sprint 2 correspondiente al modulo 2.

Tabla 48: Caso de Prueba 2 - Modulo 2

CASO DE PRUEBA N.° 2

SPRINT N.°: 2 MODULO DEL 2
SISTEMA:
CASO DE PRUEBA
DESCRIPCION RESPUESTA ESPERADA DE VERIFICADO
LA APLICACION Sl NO
Visualizar contenido Gestion. Permite visualizar el Registro de X
forma adecuada.
Gestion Usuarios Los campos de numero de cedula, X

teléfono solo admite 10 digitos.

El campo de email esta validado. X

El campo de Igualdad de Password X

esta validado.

No permite el ingreso de Usuarios X

ya registrados.

Gestidon Programas No permite registrar un programa

con el mismo nombre.




Gestion Proyectos No permite registrar un proyecto

con el mismo nombre.

Gestion Actividades Permite una buena visualizacion, X

un fécil manejo y muy intuitivo.

Valida los ComboBox al
seleccionar un programa 0 X

proyecto.

RESULTADOS

Resultados Esperados Veredicto

La aplicacion permite visualizar correctamente las gestiones para su
. X . .
manejo. Paso FaIIoO

Responsable

Nombre: Byron Amores

Firma:

Realizado: Pichucho M. Amores B.

La siguiente tabla muestra el caso de prueba del Sprint 3 correspondiente al médulo 3.
Tabla 49: Caso de Prueba 3 - Modulo 3

CASO DE PRUEBA N.° 3

SPRINT N.°: 3 MODULO DEL 3
SISTEMA:

CASO DE PRUEBA

DESCRIPCION RESPUESTA ESPERADA DE VERIFICADO

LA APLICACION Sl NO




Visualizar menu de coordinador Presenta el menld de forma X
adecuada, con todas las opciones

de acuerdo a su perfil de usuario

Los campos de la inscripcion estan Los campos de numero de cedula, X
validados teléfono solo admite 10 digitos.

El campo de email esta validado. X

Registrar actividades mensuales del Calcula las horas transcurridas de X
proyecto la actividad al momento de

registrar

Permite imprimir las actividades X

registradas en el sistema.

Evaluar el proyecto de vinculacion Calcula el porcentaje  del X
cumplimiento de acuerdo al

indicador y el logro.

Permite visualizar el rango de X
cumplimiento de acuerdo a los
colores:  verde  satisfactorio,

amarillo bueno y rojo malo

Administracion de grupo de trabajo  No permite registra un grupo de X

trabajo con el mismo nombre

RESULTADOS

Resultados Esperados Veredicto

La aplicacion permite visualizar correctamente las funcionalidades a
_ X ) )
los usuarios. FEEL FaIIoD

Responsable

Nombre: Mauro Pichucho

Firma:

Realizado: Pichucho M. Amores B.



La siguiente tabla muestra el caso de prueba del Sprint 4 correspondiente al modulo 4.

Tabla 50: Caso de Prueba 4 - Modulo4

CASO DE PRUEBA N.°4

SPRINT N.°: 4

MODULO DEL 4

SISTEMA:
CASO DE PRUEBA
DESCRIPCION RESPUESTA ESPERADA DE VERIFICADO
LA APLICACION Sl NO
Subir Archivos Presenta los campos de fecha, tipo X
de informe, horas realizadas.
Permite subir documentos de X
distintos formatos
Visualiza los archivos subidos X
Permite la descarga de los X
archivos.
Reporte de los estudiantes inscritos Permite consultar el listado de los X
en vinculacion. estudiantes por fechas, carrera,
numero de cedula y proyecto
Reporte de los archivos subidos por Permite consultar el listado de los X
parte de los estudiantes archivos por fechas, carrera,
numero de cedula y proyecto
Planificacion de actividades Permite registrar actividades por X
fechas
Permite editar actividades X
Permite visualizar las actividades X

por dias, semanas, meses y fechas

especificas

RESULTADOS




Resultados Esperados Veredicto

La aplicacion permite visualizar correctamente las funcionalidades
correspondientes al perfil de cada usuario. Paso FaIIoD

Responsable
Nombre: Mauro Pichucho

Firma:

Realizado: Pichucho M. Amores B.

La siguiente tabla muestra el caso de prueba del Sprint 5 correspondiente al modulo 5

Tabla 51: Caso de Prueba 5 — Modulo 5

CASO DE PRUEBA N.°5

SPRINT N.°: 5 MODULODEL 5
SISTEMA:
CASO DE PRUEBA
DESCRIPCION RESPUESTA ESPERADA DE VERIFICADO
LA APLICACION Sl NO
Publicar noticias Permite ingresar un titulo, X

descripcion e imagen de la
publicacion que aparecera en la

pagina principal.

Listado de certificados de los Permite en listar todos los X
estudiantes certificados de los estudiantes que

realizaron vinculacion




RESULTADOS

La aplicacion publica noticias correspondientes a vinculacion social
y genera el certificado de haber culminado vinculacion social. Paso FaIIoD

Nombre: Mauro Pichucho

Realizado: Pichucho M. Amores B.




ANEXO N° 5: DIAGRAMAS DE SECUENCIAS

A continuacion, en las siguientes imagenes se mostrara los diagramas de secuencia por Usuario.
ADMINISTRADOR

llustracion 42: Diagrama De Secuencia Del Administrador
["ieraction Zdminisuacor )

2

Kifelinel: Aqmlflslggﬁ’eosraﬁ\phcacmnWeb e

'Ilj'ﬁwresoReg]slro
3 : leeDatosIngresados

5 : enviaRespuesta

Ll 6 : enviaLogin

4 : guardaDatos

LJ 7 - muestralogin
8 :ingresaDatosLogin

9 : leeDatosLogin

10 : consultaDatosLogin

11 : enviaRespuesta

LJ‘ 12 : enviaRespuestAplicacion

opt J
i 13 : muestraOpcionGestionUsuario

14 : muestraOpcionGestionProgramas

U’AS muestraOpcionGestionPrbyectos

LJlG muestraOpcionGestionActividades

17~ escogeUpcion

18 : leeOpcion

19 : procesaDatosGuardados

U‘ 20 : enviaRespuesta

21 : envialnterfazCrud

i O

[

22 : muestralnterfazCrud

23 : realizaAccionCrud

U 24 : leeAccionCrud ;
—I—J 25 : procesaDatosCrud =
LI 26 : enviaRespuesta '

LF enviaDaios

U 28 : muestraDatos

Realizado: Pichucho M. Amores B.



COORDINADOR

llustracién 43: Diagrama De Secuencia Del Coordinador

interaction Coordinador _J

trad
SHae2h AplicacionWeb

2 - ingresoRegistro

3 - leeDatoslngresados

| Base de Datos

4 : guardaDatos

LI 6 - envialogin

7 - muestraLogin
8 - ingresaDatosLogin

9 : leeDatosLogin

5 enviaRespuesta

10 - consultaDatosLogin

LJ 12 - enviaRespuestAplicacion

13 : muestraAcciones

14 : gestionaGrupos

[T

leeGestionGrupos

11 - enviaRespuesta

16 : procesaDatos

LJ 18 : enviaDatosGrupos

20 : sel

19 : muestraDatosGrupas

ccionaConsultarEstudiantesinsdritos

U .

leeConsulta

U

17 - enviaDatos

22 : procesaConsulta

LI 24 - envialistaEstudiantes

25 : muestralistaEstudiantes

26 : revisalnformesMensuales

27 : leeAccion

23 enviaRespuesta

28 - procesaDatosInformes

U~ enviaDatos

LJ3 31 : muestraDatos
2 - evaluacionFinalProyecto

33 : leeDatosEvaluacion

20 - enviaRespuesta

34 - ProcesaDatos

LI 36 - emviaDatosEvaluacion

37 : muestraDatosEvaluacion

8 - seleccionaMatrizAprobados

35 - enviaRespuesta

40 : procesaDatosMatriz

U 42 - enviaDatosMatriz

43 : muestraAprobadosyNoAprovados

44 - seleccionaGenerarCertificado:

U s

leeDatoSeleccionado

41 - enviaRespuesta

46 : procesaDatos

48 - emviaDatosCertificado

LI 49 : muestraDatosCertificadoAprobacion

47 - enviaRespuesta

Realizado: Pichucho M. Amores B.




ESTUDIANTE

llustracidn 44: Diagrama De Secuencia Del Estudiante

interaction Estudiante /

% G.UI APLICACION BASE DE DATOS

Lifelinel: :“i'l%jd'?enstg.ﬁplicacion\"u’eb_‘ :

' - 2 - ingresoRegistro :

-
|

: ; 4 - guardaDatos o

i 3 : leeDatosIngresados '|—|
|_|‘ 5 - enviaRespuesta
LI" 6 : envialogin H
LJ" 7 : muestralogin
8 - ingresaDatosLogin

Ll 9 : leeDatosLogin _
L_l 10 : consultaDatosLogin -~

“ 11 : enviaRespuesta
LI=12 - enviaRespuestafplicacion
I =13 : muestralnscripcion
14 - ingresaDatosInscripcion
|—| 15 leeDatosIngresados
|_| 16 : guardaDatos

: |_|‘ 17 : enviaRespuesta j

: Ll" 18 : enviaSolicitud

-

19 : muestraSalicitud

20 : subeArchivos

I_ 21 : leeArchivo

-

i |_| 22 : guardaArchivo _

H—

Ll‘ 23 : enviaRespuesta i

A
-

J‘za; - enviaListaArchivosSubidos

ﬂ_rmue straListaArchivosSubidos

Realizado: Pichucho M. Amores B.



ANEXO N°6: DISENO DE INTERFAZ DEL USUARIO - PRINCIPAL

Una vez analizada las interfaces de varias aplicaciones web, se presenta un prototipo de la interfaz

de usuario - Principal, el cual se asume que debe ser sencillo y con facilidades de uso, dicho de otra

forma, que sea amigable con el usuario, los principales requisitos son:

v Un mend principal con secciones de tales como: Inicio, Descargas, Subir archivos, Registro,
Contactos e iniciar Sesion
v’ Botones de accidn que tenga textos claros y relacionados al tema.
v Unaslider con galeria de fotos del area de Vinculacion
v Una Seccion con la misién y vision del area de vinculacion
v" Una Seccion de Noticias
llustracion 45: Prototipo De La Interfaz Principal
A Web Page
QO X e ) @)
jog\o
Inicioc Descargas Subir Archivos Registro  Iniciar Sesion Contoctos
Misidn
AN ST M A S RPN ML ST R
Noticias
:.mm-m WS SN ST A -
L4

Realizado

: Pichucho M. Amores B.




ANEXO N° 7: DISENO DE INTERFAZ DEL ADMINISTRADOR

En la siguiente imagen se presenta un prototipo de la interfaz del administrador, el cual es simple
y sencillo de uso, los principales requisitos son:

» Un ment principal con secciones explorables como: Gestionar Usuarios, Programas, Proyectos,
Actividades.

+ Una sesion para editar su perfil

* Un area de visualizacion para los cambios que se pueda realizar.

llustracion 46: Prototipo De La Interfaz Del Administrador
A Web Page

LA XQ Er ) @ D

EOQ\O
Inicic Gestion Usuanios  Gestion Progr Py t Actividad Sign In
@

Editar Perfil I

Perfil

Footer

Realizado: Pichucho M. Amores B.



ANEXO N°8: DISENO DE INTERFAZ DEL COORDINADOR
En la siguiente imagen se presenta un prototipo de la interfaz del Coordinador, el cual es simple y
sencillo de uso, los principales requisitos son:

« Un ment principal con secciones explorables como: Consultar estudiantes, evaluar actividades,
Generar Certificado entre otros.
+ Una sesion para editar su perfil

» Un area de visualizacion para los cambios que se pueda realizar.

lustracion 47: Prototipo De La Interfaz Del Coordinador

A Web Page
G Q X Q http 7/ —) @
b4 Inicio | Gestion Informes Mensucles Ewvoluocion Final  Matnz  Generor Certificodo —_ @ Sign In
Grupos Estud
Consultar Estudiantes

Imagen
Editar Perfil

Perfil

Footer

Realizado: Pichucho M. Amores B.



ANEXO N° 9: DISENO DE INTERFAZ DEL ESTUDIANTE

En la siguiente imagen se presenta un prototipo de la interfaz del Coordinador, el cual es simple y
sencillo de uso, los principales requisitos son:

» Un ment principal con secciones explorables como: Inscribirse, subir archivos, Crear matriz de

actividades mensuales, entre otros.
+ Una sesion para editar su perfil

» Un area de visualizacion para los cambios que se pueda realizar.

llustracion 48: Prototipo De La Interfaz Del Estudiante

A Web Page
a Q X Q { http:// ) @
Inicio  Inscripsion  Generar Solicitud (gub.r Archivos ﬁ-\J Q\ Sign In
+Subir Informe Mensual

+Subir Informe Final

7\

| Editar Perfil I

Perfil

Footer

Realizado: Pichucho M. Amores B.



ANEXO N° 10: CODIFICACION
A continuacién, se especifica clases, métodos y lenguaje de programacion usados para el desarrollo
de la aplicacion.

CLASES DE CONEX
La clase conex permite conectarse a base de datos, ayudando asi a validar las credenciales de los

usuarios, a la vez permite que la aplicacién interactle con la base de datos.

llustracion 49: Clase Conex

("no se pud ectar al servidor");

n", $conex) ("no se pudo conectar a la BDD");

Realizado: Pichucho M. Amores B.

CLASES DE SEGURIDAD
La clase Seguridad permite que el sistema tenga un ambiente seguro, ayudando asi a mantener

protegido la informacion que se maneja en la aplicacion.

llustracion 50: Clase Seguridad

Realizado: Pichucho M. Amores B.



CLASES APP
La siguiente clase de APP, permitira que la I6gica de negocios interactle con la base de datos a
través de los metodos; consultar, agregar, modificar y eliminar, que se detalla a continuacion.

Aplicacion, por medio de la tecnologia Ajax.
llustracion 51: Clase App

(1)

ault();

Realizado: Pichucho M. Amores B.
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