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INTRODUCCION

La educacién en nuestro pais cada dia se involucra en las nuevas estructructuras
cientifico técnicas de inter aprendizaje, de igual forma lo vienen haciendo en las
diferentes provincias El presente trabajo de investigacion se realiz6 en la
provincia de Cotopaxi Canton Latacunga en la Escuela Luis Felipe Chavez de la

Parroquia Belisario Quevedo en el afio lectivo 2005- 2006.

El objetivo es disefiar una guia que integre un conjunto de material didactico
Virtual para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en el 4rea de
Matemitica en el Cuarto y Quinto afio de Educacién Basica de la Escuela Luis

Felipe Chavez de la Parroquia Belisario Quevedo..

Para obtener la informacion cientifica se recurrié a los documentos bibliograficos
y en linea mediante las encuestas a todo el universo por ser pequefio de los
maestros y los nifios, para ello contamos con la colaboracion de autoridades,
maestros y estudiantes segiin el cronograma de trabajo planteado en el proyecto de

tesis.

El documento se estructura en tres capitulos; en el primero se plantea temas de
mucha importancia como: La didéctica y sus perspectivas virtuales, concepto de
educacion virtual, el modelo educativo de la educacion virtual, procesos de inter
aprendizaje virtual, la escuela nueva, educacion, desarrollo y nuevas tecnologias.,
la comunicacion maestro estudiante, inteligencia légica matematica, la
inteligencia visual espacial, clases de inteligencia, la motivacion y las

inteligencias miltiples, retos de la educacion siglo XXI.



En el segundo capitulo se estructura la investigacion de campo, la tabulaciéon de
los datos, porcentualizacion, graﬁcacic'm, estudio, analisis e interpretacion de los
resultados de las encuestas a los sefiores profesores y nifios de la institucion

seleccionada.

El tercer capitulo comprende la guia de los recursos didacticos, como: ventana de
numeros sensoriales, caja de multiplicacion, caja de material decimal, caja de
figuras geométricas, regletas de fracciones, educacion en linea, la propuesta esta
acorde a la hipdtesis planteada, La adecuada seleccion de recursos didacticos
virtuales, se realizo en funcion de los contenidos y materiales didacticos

requeridos en los mencionados afios de educacion basica.



RESUMEN

Sin lugar a duda es de capital importancia la educacion basica especialmente en la
ciencias exactas, razon suficiente para seleccionar el tema “aprendizaje de la
matematica mediante material didactico virtual en el cuarto y quinto afio de
educacion basica en la Escuela Luis Felipe Chavez de Belisario Quevedo” periodo
2005 — 2006. |

Los objetivos planteados en el presente trabajo son: Investigar la forma del
interaprendizaje de la matematica en el proceso significativo constructivista. En
el primer capitulo diagnosticamos las fortalezas y debilidades en la utilizaciéon de
los recursos didacticos en el manejo de los contenido de la matemadtica dentro y
fuera del aula. Basandonos en la justificacion del segundo capitulo desarrollamos
las estrategias metodolégicas en el disefio y aplicacion de los materiales
didacticos virtuales. Como consecuencia al desarrollo de las estrategias aplicadas
hemos cumplido con las expectativas de conocer las inteligencias para orientar un
mejor proceso de autoformacion dentro del aula de ciencia exactas; cumpliendo

los objetivos propuestos.

La investigacion llegé a la conclusion que hace falta materiales didacticos
virtuales para motivar el proceso de interaprendizaje, ya que ele maestro no lo

utiliza con frecuencia.

La hipétesis que guio la investigacién: “La adecuada seleccion de recursos
did4cticos virtuales, permitird el mejoramiento del interaprendizaje de la
matematica en el cuarto y quinto afio de educacion basica de la Escuela Luis
Felipe Chavez de la parroquia Belisario Quevedo misma que se confirmé
totalmente”.




SUMMARY

Without doubt the Basic education is very important specially in the exact sciences, this
reason is enough to select the Tepic “Mathematic’s learning through virtual didactic
material, in the fourth and fifth Basic years in the Luis Felipe Chavez school of
Belisario Quevedo” period 2005-2006.

The stablished objectives in the present work are: To investigate the Mathemathic’s

learning form in the constructivist significative process

In the firt chapter diagnose the strengths and weaknesses in the didactic resovrces use in
the handling of the Mathemathic’s contents inside and out of the class. Taking account
the second chapter’s justification we develop the methodological strategies in the desing
and application of the virtual didactic material. As a consequence to the development of
the applied strategies have carry out with the expectatioﬁs to knowing the intelligences
to guide a better auto-learning process inside the exact science class; completing with

the stablished objectives.

The investigation reached the conclusion that is necessary virtual didactic materials to

motivate inter — learning process, sice the teacher it doesn’t frequently use it.

The hypothesis that guide this investigation was: “The appropriate selection of virtual
didactic resources , will allow the improvement of mathemathic’s learning in the fourth
and fifth basic year of the Luis Felipe Chavez school of Belisario Quevedo that was
confirmed totally”.



CAPITULO1

FUNDAMENTOS DEL INTER APRENDIZAJE EN LA EDUCACION

BASICA EN LA ASIGNATURA DE MATEMATICA

1.1.- LA DIDACTICA Y SU PERSPECTIVA VIRTUAL

La didactica es el arte de ensefiar, conjunto de reglas y técnicas para expresar los
contenidos programados en la exposicion en dentro del aula o fuera de ella,

consideramos tres elementos importantes:

1.- El Educando.- Es el sujeto moldeable que recibe educacion, en la nifiez forma
parte para toda la vida, razon por la cual en el aula se realiza el trabajo bajo la
mirada comprensiva del maestro, en la escuela no se debe olvidar que es un ser
que estd en formacion inicial y que necesita ser comprendido, amado y estimado

segun su diferencia individual.

El nuevo enfoque pedagdgico considera a los nifios como el centro del proceso
educativo en el cual ellos con el apoyo y comprension del maestro planifican sus
actividades, se organizan, establecen sus reglas, trabajan en grupo, buscan
informaci6n y la procesan, eligen el material, resuelven sus dificultades y evalian

los avances.

2.- El Maestro.- Es evidente que requiere un cambio de comportamiento en las
diferentes actividades curriculares, dado que nuestros estudiantes ain no son
personas totalmente autdbnomas, necesitan de nuestra ayuda, del estimulo y de su

orientacion para ampliar sus conocimientos.

Como docentes sabemos que muchas veces sin darnos cuenta ignoramos las

iniciativas y no respondemos a las inquietudes y preguntas espontineas de



nuestros educandos, orientando a una participacion pasiva, en vez de proporcionar
una actitud activa en el proceso de ensefianza aprendizaje mediante el
descubrimiento, evitando el dictado, la copia de la pizarra, la repeticion mecanica
de los contenidos o lecciones, sino al contrario entender que los aprendizajes no se
producen a la fuerza, ni por el temor y el castigo, ni por el afan de aprobacion del

afio escolar sino por que él nifio tiene que desarrollar su propio aprendizaje.

Este nuevo enfoque pedagdgico Virtual de linea, un nuevo perfil del ser docente,
cuyo tarea institucional se transforma en un rol facilitador y mediador, que tiene
que ver con las formas de aprendizaje de los nifilos mas que con sus formas de

ensefiar.

Juan Salomoén Mendoza en su libro Pedagogia en Pildoras pag. 9 dice que. “Ser
docente equivale a buscar nuevos caminos que le permitan contribuir a la
formacion de sus estudiantes”. Tomar esta opcion significa modificar la actitud
tradicional de la ensefianza y convertir la cantidad en calidad, dejar lo viejo y

utilizar lo nuevo.

3.- Los Contenidos (Tema que desea ensefiar) Los contenidos deben ser
interesantes, debidamente planificados con miras a la utilidad que se desea llegar

en base a sus conocimientos previos.

Tomando en consideracion estos aspectos la didactica y sus perspectivas virtuales
en la actualidad, el trabajo educativo es un nuevo proceso de inter aprendizaje y
transmision de conocimientos a través de las redes modernas de informacion y
comunicacion, que mediante equipos permitan visualizar objetivamente los
contenidos de una asignatura, con eficiencia y eficacia, ampliando con el analisis
del maestro. Al realizar la evaluacion se determinara sus ventajas y desventajas asi

como el futuro que se espera de ellos.

En la actualidad se conceptualiza a la educacion virtual como la técnica moderna

del inter aprendizaje mediante un modelo innovador con la utilizacion de recursos



didacticos modernos, mismos que se deben implantar en todas las instituciones

educativas.

Del resultado de su aplicacion se encontré que la educacion virtual es una
alternativa de aprendizaje especialmente para aquellas personas que no pueden
acceder a una institucion educativa, el modelo es una opcion de aprendizaje
interactivo ya que el maestro le proporciona las herramientas y el estudiante

construye.

1.2.- DEFINICION DE DIDACTICA VIRTUAL.

En la actualidad, como consecuencia de la globalizacion educativa en el mundo,
trae consigo grandes avances en la tecnologia y en la comunicacion, diversos
campos de actividad que se valen de la nueva tecnologia para proyectarse y
expandirse con rapidez y que se puede manejar gran cantidad de informacion. Uno
de los campos que han aprovechado y estan aprovechando es la tecnologia

moderna que facilita el inter aprendizaje en las diversas asignaturas de estudio.

La incorporacion de las tecnologias de informacion y comunicacion en el ambito
académico ha traido consigo no sélo el dar soporte a las actividades curriculares y
de investigacion, sino que ha propiciado el intercambio de informacion entre
estudiantes y docentes de una manera dindmica a través de la red entre
computador y proyector, lo que ha dado origen al establecimiento de nuevos
ambientes de aprendizaje basado en el uso de Internet como medio difusor de

conocimientos.

Este enfoque de educacion incorpora nuevos modelos pedagégicos de conducir el
aula de clase para convertirla en un campo abierto de conocimientos en donde el
docente debe desarrollar funciones de liderazgo al plantear ideas, teorias y

métodos virtuales activos a fin de mejorar el proceso de Inter. Aprendizaje.



Por su parte el estudiante requiere de un alto nivel de responsabilidad para

administrar el tiempo necesario en el desarrollo del curso, por lo que debe mostrar

eficacia personal, practicar buenos habitos y estrategias de estudio, y disposicion a

aprender a aprender en un nuevo ambiente. En la actualidad muchas instituciones

tanto publicas como privadas estdn desarrollando y ofreciendo programas de

educacion virtual a fin de mejorar la calidad de la formacion técnica cientifica

individual y colectiva.

1.2.1.-

Concepto de educacion virtual
Es un sistema de educacion en el cual los estudiantes y los profesores no

estdan en el mismo lugar.

Son aquellas formas de estudio que no son guiadas o controladas
directamente por la presencia de un profesor en el aula, pero se beneficia
de la planeacion y guia de los tutores a través de un medio de

comunicacion que permita la interrelacion profesor-estudiante.

“Es un conjunto de procedimientos cuya finalidad es proporcionar
instruccion por medio de comunicacion impreso y electronica o personas
que participan en un proceso de aprendizaje reglado, en lugares y horarios

distintos del profesor o profesores”. (Michael Moore, 1990) Internet.

Es una estrategia educativa, basada en el uso intensivo de las nuevas
tecnologias, estructuradas operativas flexibles y métodos pedagogicos
altamente eficientes en el proceso de inter aprendizaje, que permite que las
condiciones de tiempo, espacio, ocupacion o edad de los estudiantes no

sean factores limitantes o condicionantes para el aprendizaje.

1.2.2.- EL MODELO EDUCATIVO DE LA EDUCACION VIRTUAL

Es muy dificil contar con un modelo de educacion virtual debido a los avances

cientificos y tecnologicos, otro de los factores es que los equipos no se encuentran



al alcance de las instituciones educativas ya que no existe un presupuesto para su
adquisicion, razoén por la cual no permite contar con un modelo pedagégico - por
lo tanto es tedrico - que oriente con claridad las formas de disefiar y llevar a la
practica un proceso de aprendizaje caracterizado por eso que llamamos

"virtualidad".

No obstante, es evidente que el tema acapara el mayor nimero de esfuerzos e
iniciativas de los pedagogos y educadores de todo el mundo. Estos trabajos estan
logrando esclarecer los temas y problemas que la tecnologia de la informacion y la

comunicacion plantean a la educacion.

No contamos con modelos acabados, sino con un conjunto de principios que
permitan modelar la accion educativa, al menos en algunos de sus componentes

de aprendizaje, para ello es necesario una:

ACLARACION DE TERMINOS

MODELO, Entendemos estrictamente la definicion del diccionario, patron que se
construye y luego se sigue o copia en la ejecucion" (Real Academia de la Lengua

Espariola 1977)

PEDAGOGICO, Hace referencia a un cuerpo de conocimientos tedricos y
practicos fruto de la reflexion sobre el fenomeno de la educacion intencional, con
ello delimitamos el campo semantico del término, destacando su caracter de
"saber" acerca de los procesos de formacion del nifio; formacion bilateral de

ensefiar algo a alguien que quiere aprender.

CLASE, Ambiente de ensefianza restringido a un espacio cerrado y neutro, en el
que se reune un profesor con un grupo de estudiantes, generalmente numeroso,
para ver qué aprenden de lo que el profesor dice o demuestra, casi siempre

mediante comunicacion verbal.



CLASE VIRTUAL, Ambiente que se organiza intencionalmente para favorecer
la construccion de conocimientos, habilidades o actividades establecidas y

deseables. Variedad de escenarios a los que se aplica el término aprendizaje.

Pretender hablar de un modelo pedagdgico para este tipo de ambiente de
aprendizaje exigird determinar en qué formas el uso de la telemdtica podra
permitir llevar a cabo alguna de las acciones relacionadas con el aprendizaje,
determinar las mejores formas de combinar la telematica, con los elementos

pedagogicos Optimos para mejorar la calidad de la ensefianza y del aprendizaje.

En las instituciones de educacion basica estamos lejos de contar con un modelo
pedagogico virtual, por lo tanto la educacion es puramente tedrica, que no oriente
con claridad la formas de disefiar y llevar a la practica un proceso de ensefianza y
de aprendizaje activo, es hora de que caractericemos los procesos y técnicas de la

"virtualidad".

1.3.- PROCESOS DE INTER APRENDIZAJE VIRTUAL

El modelo educativo de la educacion virtual, es un modelo pedagogico que oriente
con claridad las formas de inter aprendizaje, para lograr que los nifios aprendan a
trabajar en grupo, no basta con ponerlos juntos y darles una tarea, se trata de un
proceso de aprendizaje progresivo que requiere una serie de condiciones como las

siguientes:

e Determinar junto con los nifios la composicion de los grupos, el niimero
de integrantes, respetando su afinidad y sexo.

e Es necesario agruparles tomando en cuenta sus niveles de aprendizaje o
por algunas caracteristicas que conduzcan al trabajo en equipo.

e Definir junto con los nifios las actividades, objetivos, metas a alcanzar con
el grupo.

» Contar con la activa participacion de los integrantes en la realizacion de

tareas o problemas planteados.
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e Fomentar el liderazgo y participacion a los integrantes en el grupo.
respetando el criterio de cada uno, confrontar diferentes conceptos, ayudar
a la socializacion expositiva a los compafieros en el aula.

e Establecer responsabilidades al grupo en el trabajo cooperativo.

e Dotar de los recursos necesarios a cada uno de los grupos a fin de
optimizar el tiempo en la clase y concluir con el trabajo de grupo.

e Evaluar el trabajo grupal a través del desempefio individual y colectivo

con la presentacion del trabajo final.

El uso y distribucién del espacio, mobiliario depende del tipo de trabajo que se
planifique entre los nifios y el maestro(a). Los materiales deben estar en relacion
al auto aprendizaje y trabajo de grupo, ya que los nifios aprenden mejor cuando
existe un ambiente estimulante y ordenado en el que puede organizar y

reorganizar a fin de que puedan trabajar con plena autonomia.

Segun este nuevo enfoque la programacion de aula es la fase mas concreta de todo
ei proceso de educacién virtual con un programa de trabajo o plan de accién a
desarrollar con los nifios, el nifio no aprende solo, sino que, la actividad auto
estructurante del sujeto estard medida por la influencia de sus compaiieros, razén

por la cual el aprendizaje es la actividad de reconstruccion de los saberes.

1.4.- LA PROFESION DEL MAESTRO EN LA EDUCACION
CONTEMPORANEA

1.4.1.- LA ESCUELA NUEVA

Esta propuesta pedagdgica esta centrada en el individuo, en el profesional, en el
maestro, valorizando sus caracteristicas profesionales, necesidades y actividades
personales, lo cual significa un sujeto que a sus espaldas tiene discipulos en
formacion que de €l depende el futuro y formacion, es decir la cultura de los

pueblos, centrados en valores v vaioraciones como:

» Valorizacion de la ensefianza real, la vida y las actividades humanas.
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» Valoracion de la iniciativa personal, la actividad libre y la autonomia del
alumno.

» Valorizacion de una reforma pedagdgica en detrimento de los contenidos de la
ensefianza.

» Valorizacion del educando como centro del proceso de aprendizaje.

Entendemos que la educacion es una actividad tipicamente humana a través de la
cuai se transmite la informacién y conocimientos que el nifia/o adopte la

concepcion del mundo, se integre o adapte a la sociedad.

El proceso educativo inicialmente fue entendido como un arte, cuyo éxito
dependia unicamente o exclusivamente de la capacidad pedagogica del profesor,
con el desarrollo de la teoria educativa, el proceso educativo es conceptualizado
objetivamente, racional y cientifico de la ciencia sobre la educacion en un sistema

de inter aprendizaje.

No se puede desconocer la necesidad de contar con una tecnologia educativa
actual, que responda a la realidad de los avances cientifico tecnologicos, pero no
se puede pensar que solo la utilizacion de la nueva tecnologia puede solucionar
los problemas acuciantes de la educacion, la tecnologia educativa responda a la

concepcion de la educacion social que tenga su norte y sentido de servicio a ella.

1.4.2.- LA ESCUELA PROGRESISTA

Segun Benigno Hidalgo Matos en su libro 27 modelos de clase manifiesta que “La
nueva propuesta metodolégica se basa en ciertos postulados de la pedagogia
actual, derivados basicamente de los aportes de la epistemologia de la pedagogia
activa de la psicologia de Piaget, Bruner, Ausbel y Vygotsky” pag. 23. La escuela
de hoy se juzga por los conocimientos que potencien las capacidades para resolver

problemas de la vida cotidiana.

El solo hecho de aprender algo no garantiza un mejoramiento cultural, sino lo

aprendemos en relacion con algo que podamos hacer, mientras estemos en las
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aulas debemos pensar con quienes estamos y a quienes vamos a potenciar el

conocimiento, para ello se utilizara los siguientes principios:

I

to

[¥8)

MOTIVACION .- Despertar el interés y tener el deseo de hacer algo, se
tiene motivado al estudiante cuando sabe lo que espera y se da cuenta por

qué debe hacerlo.

CONCENTRACION.- Es una predisposicion muy importante para el
aprendizaje, pone toda su atencién sobre lo que tiene que aprender, es
necesario que el maestro incite al 100% de su actividad para que el

aprendizaje sea significativo.

ACTITUD.- El aprendizaje es un proceso activo, depende directamente
del material que estemos utilizando, para descubrir sus ideas, hechos o
principios nuevos, entonces el aprendizaje es directamente proporcional a

la cantidad de reacciones que despertemos en los nifios.

ORGANIZACION.- Antes de utilizar los instrumentos didacticos, se
debe conocer la organizacion de esos materiales a fin de confrontar la

teoria con la practica.

COMPRENSION.- Consiste en asimilar en adquirir el principio de lo que
se esta explicando, descubrir los conceptos bdasicos, organizar la

informacion y las ideas para que se transforme en conocimiento.

REFUERZO O REPETICION - Este ejercicio no es volver a repetir o
volver a leer el material, sino en recordar mentalmente el material leido o
satisfacer las inquietudes para confirmar lo estudiado para memorizar el

contenido nuevo.
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1.4.3.- EDUCACION, DESARROLLO Y NUEVAS TECNOLOGIAS.
El mundo contemporaneo estd marcado por los efectos de una profunda
revolucion tecnoldgica: la llamada Revolucion Electronico-informatica, que se

traduce en cambios en las telecomunicaciones y los sistemas de informacion.

Sea cual fuere la interpretacion de la magnitud de los cambios que hoy esta
sufriendo el mundo, no cabe dudas de que el impacto de la mas reciente
revolucion cientifico—tecnologica, en el terreno social, politico y cultural es
enorme. Uno de los blancos en el cual ha hecho impacto esta nueva revolucion

cientifica es en la educacion.

EI término sociedad del conocimiento es un concepto 1til para describir el paso de
una sociedad fundada en la produccion de bienes materiales a una sociedad de la
era de la informacion, donde el tratamiento, almacenamiento, intercambio y
produccion de nuevos conocimientos predominaran. La nueva orientacion
producida a partir de la introduccion de las nuevas tecnologias privilegia en el
trabajo colectivo, el aprender en grupo, la integracion de conocimientos, el énfasis
en el aprendizaje mas que en la ensefianza, el desarrollo de capacidades para
reflexionar, problematizar, integrar, clasificar, comparar y para trabajar en equipos

multidisciplinarios.

Un aspecto polémico y controvertido entre quienes vienen trabajando este tema
resulta a la sugerencia de la posibilidad de ampliar las formas de acceder al
conocimiento al minimizar las limitaciones relativas a espacio, tiempo,
infraestructura, personal docente y por otra lado lo relacionado a las formas que

esta asumiendo la globalizacion del conocimiento.

Estas nuevas formas de producir, trasmitir y organizar el conocimiento requieren
de instituciones educativas con autonomia, abiertas a las nuevas formas de
aprendizaje de los conocimientos y a politicas que faciliten el acceso libre vy
gratuito a la mayor parte de servicios y usuarios relacionados con la busqueda del

conocimiento.
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1.5.- LA COMUNICACION MAESTRO — ESTUDIANTE.

La forma de relacionarse con los nifios depende de la personalidad de cada
profesional y de sus habilidades para establecer relaciones humanas, cuando la
integracion maestro-estudiante es adecuada, propicia, acogedora, ademas de la
adquisicion de los conocimientos, desarrollan otras actitudes en los educandos
como el interés por la asignatura, fomenta el trabajo cooperativo y sistematico,

aprende a respetar el pensamiento y la opinion de los demas.

Juan Salomon Mendoza en su libro Pedagogia en Pildoras pagina 25 dice que “A
los estudiantes les agrada un maestro no demasiado rigido ni demasiado
condescendiente, que sea ordenado en su trabajo, equitativo, que no tenga
favoritos, que no exponga sanciones extremas o inmoderadas; que explique y
ayude; que exponga lecciones interesantes; que sea jovial, amigable, paciente.
comprensivo, que posea sentido del humor, que se interese por la individualidad
de sus nifios, que pueda manejar los conocimientos de su materia y la disciplina
en clase; que comprenda que trabaja con nifios que viven una etapa en la que no

predomina la razén™.

Estamos en total acuerdo ya que el proceso de inter aprendizaje e esta en relacion
con la concepcion neurofisiologica. La esencia del aprendizaje estd en la
transmision de informacion mediante la comunicacion directa apoyada en el
manejo y utilizacion de medios auxiliares, de mayor o menor grado de
complejidad y costo. Tiene como objetivo lograr que en los individuos quede,
como huella de tales acciones combinadas, un reflejo de la realidad objetiva de su
mundo circundante que lo va descubriendo y formando el conocimiento del

mismo.

Potenciar las habilidades que le permitan enfrentar situaciones nuevas de
adaptacion y apropiacion de las situaciones particulares de su entorno. El proceso
de ensefianza consiste, fundamentalmente, en un conjunto de transformaciones

sistematicas de los fendmenos en general, sometidos éstos a una serie de cambios
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graduales cuyas etapas se producen y suceden en orden ascendente, de aqui que se

la deba considerar como un proceso progresivo en constante movimiento.

Con un desarrollo dinamico en la nifiez podemos alcanzar su transformacion
continua, como consecuencia del proceso educativo que tiene lugar a cambios
sucesivos en la actividad cognoscitiva del individuo con la participacion activa y
ayuda del maestro durante su labor conductora u orientadora hacia el dominio de
los conocimientos, de las habilidades, los habitos y conductas acordes con su
concepcion cientifica del mundo en el que lo rodea haciendo conciencia de la
realidad material y social, todo lo cual implica necesariamente la transformacion
escalonada, paso a paso, de los procesos y caracteristicas psicologicas que

identifican al individuo como persona en formacion de su propia personalidad.

Juan Salomon Mendoza en su libro Pedagogia en Pildoras pagina 25 dice que:
e “El profesor valora al estudiante, es decir, cuando atiende y respeta la
individualidad de cada uno.
e El profesor establece empatia con el educando, se esfuerza por escucharlo,
comprenderlo y orientarlo.
e El profesor es el mismo, es decir, cuando intenta ser auténtico, honesto,

una persona humana y real, sin afecciones™.

1.6.- LA INTELIGENCIA LOGICA MATEMATICA.

En el ambito de la educacion, para muchos maestros el concepto de inteligencia
matematica estd relacionado con el rendimiento, razon por el cual un nifio que
tiene buenas calificaciones es considerado como un nifio inteligente, en la
actualidad este concepto ha variado mucho, Grety Gonziles en su libro
Inteligencias Miuiltiples en el Aula pagina 7 define como: “Aquella que estd en
capacidad de resolver problemas de la vida, en generar nuevos problemas para
resolverlos, que posee la habilidad para elaborar productos u ofrecer un servicio
en un contexto cultural y comunitario™. Entonces la inteligencia matematica es la

capacidad de aprender a razonar y emplear los nimeros eficazmente.
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Esta inteligencia abarca sensibilidad para trabajar en el aula y fuera de ella en
relacion a patrones logicos, enunciados leyes, conceptos, ejercicios propuestos,

funciones y otras abstracciones afines a los nimeros.

Los tipos de procesos pedagogicos utilizados en la aplicacion de la inteligencia
logica matemadtica incluye: La agrupacion por categorias, la clasificacion, la
inferencia, la generalizacion, el célculo y la comprobacion de los resultados o la

hipotesis planteada.

Piaget fue quien cre6 un modelo de desarrollo cognitivo en el area de la logica
matematica relacionando un nifio con los objetos localizados en el medio
ambiente, luego del descubrimiento del numero pasa a la transicion de objetos
concretos y luego a los simbolos abstractos, a la manipulacion de abstracciones

para finalmente a la consideracion de planteamientos hipotéticos.

La inteligencia l6gica matematica no es superior a las otras inteligencias, puesto
que existen muchas formas de resolver ejercicios matematicos y procesos logicos
del entorno en el que se desarrolla, lo mas importante es tener claro que cada

inteligencia tiene sus propias caracteristicas y mecanismos.

De acuerdo a lo expuesto la inteligencia abarca diferentes tipos de pensamiento
ubicados en tres campos interrelacionados entre si: la matematica, la logica y la

ciencia.

Es importante que los maestros, especialmente los matemadticos, aprendan y
apliquen nuevas estrategias de aprendizaje que permitan no evaluar resultados de
forma mecdnica y memoristica, sino desarrollar procesos de razonamiento 16gico
matematico, esto implica que deben aprender a resolver problemas utilizando el

método heuristico y sobre todo relacionarlo con la vida diaria.
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1.6.1.- FORMAS DE ENSENAR LOGICA MATEMATICA

La légica matematica tiene por objeto descubrir la verdad, si analizamos lo que

dice un enunciado, podremos determinar casi instantaneamente si es verdadero o

falso, el resultado de juzgar a estos enunciados lo conocemos como “valor de

verdad”, esta forma de deducir se le conoce con el nombre de razonamiento

logico, para ello es necesario:

» Utilizar el método cientifico y aprender a pensar cientificamente con

exactitud y precision.

» Fortalecer el trabajo individual y cooperativo en base al método cientifico

ya que éste trata de explicar los fenomenos, hechos o situaciones

examinando las causas y los efectos, para su verificacion concurre a la

experimentacion en algunos casos, los resultados seran predecibles y

comprobables.

» Los pasos del método cientifico son:

O

O

Planteamiento del problema.

Definicion o caracterizacion del mismo.

Formulacion de la hipotesis.

Recoleccion de datos mediante la observacion
experimentacion.

Interpretacion de los resultados.

Planteamiento de conclusiones y recomendaciones.

1.7.- LA INTELIGENCIA VISUAL-ESPACIAL.

Grety Gonzales S. en su libro Inteligencias Multiples en el Aula dice que “La

y

la

inteligencia visual espacial es una inteligencia muy sensible en la mayoria de

estudiantes, por eso trabaja en el aula con medios audiovisuales es de gran utilidad

para cumplir con las metas del aprendizaje”. Esta inteligencia permite que los

nifios procesen y perciban la informacion a través de un conjunto de habilidades

visuales.
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Como manifiesta es logico comprender que los nifios aprenden rapidamente con
materiales que despierten el interés y puedan asociar la teoria con el conocimiento
virtual, se caracteriza porque las personas que la desarrollan tienen una gran
habilidad para hacer comprender y mejorar el mundo educativo visual, como en el
caso de un explorador o para transformar se requiere de un disefiador o arquitecto,
las personas con esta inteligencia son muy sensibles al color, la textura y las
formas de tal forma que desarrollan una capacidad de abstraccion de los objetos

que se los presente captando sus formas y representaciones con facilidad..

1.7.1.- ENTORNO VISUAL DE APRENDIZAJE.

~ Establecimiento de un entorno visual de aprendizaje.

Representaciones pictoricas, como los esbozos visuales y los cuadros de

A 7

flujo (Organizadores graficos, diagramas de flujos, mapas de ideas,
cuadros comparativos).

~ Temas de notas y herramientas de lluvia de ideas, como la proyeccion de
conceptos.

Visualizacion, como las técnicas de memoria visual.

v

‘.?

Variedad visual en los materiales de aprendizaje.

Juego de tablas y tarjetas, como los juegos de memoria.

v

v

Aprender a aprender como un arquitecto.

» Las artes visuales didacticas.

1.8.- CLASES DE INTELIGENCIAS.

La teoria de las clases de inteligencia segiin Benigno Hidalgo Matos en su libro
“La Educacion Centrada en el Aprendizaje pagina 26 presenta el siguiente cuadro,
el mismo que es muy util para replantear el proceso educativo. Segun Benigno
Hidalgo, en su libro La Educacién Centrada en el Aprendizaje, en la pagina 26

presenta el siguiente cuadro:
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TENDENCIA

DE LOS PIENSAN DESEAN NECESITAN
ALUMNOS
En palabras leer y escribir contar | Libros, cintas atiles para
LINGUISTICA cuentos, realizar | escritorio,  papel, diarios,
juegos de palabras | didlogo, polémica, debates,
historias.
Razonando Experimentar, Cosas para explorar y para
LOGICA cuestionar, pensar, materiales de ciencias,
MATEMATICA solucionar materiales para manipular,
rompecabezas excursiones al planetario y a
logicos, calcular. museos de ciencias.
En imagenes y | Disefiar, dibujar, | Arte, bloque logicos, videos,
dibujos. visualizar, hacer | peliculas, diapositivas, juegos
ESPACIAL garabatos. de imaginacion, laberintos,
rompe cabezas, libros
ilustrados,  excursiones a
museos de arte.
A través de | Bailar, correr, | Juegos de imitacion, teatro,
FiSICA Y sensaciones brincar, construir, | movimiento, cosas para
CINESTESICA |somaticas. tocar, hacer gestos. | construir, deportes y juegos
fisicos, experiencias faciles,
aprendizaje manual.
A través de|Cantar, silbar, | Tiempo para cantar,
ritmos y | tararear, tamborear | excursiones a conciertos, tocar
MUSICAL melodias. con las manos y los | misica en casa, escuela,
pies. parroquia, instrumentos
musicales.
Preguntando a|Dirigir, organizar, | Amigos, juegos en grupo,
INTER otro qué opinan | relatar, manipular, | reuniones sociales, eventos de
PERSONAL | de sus ideas meditar, ir a fiestas. | la comunidad, clubes.
Muy Definir metas, | Lugares secretos, tiempo a
INTRA intimamente. | reflexionar, meditar, | solas, proyectos que pueden
PERSONAL sofiar, estar callado, | realizar a su ritmo,

planificar.

alternativas.

El maestro debe tomar muy en cuenta los tipos o clases de inteligencia en los

nifios, ya que podra darse cuenta el porqué unos aprenden mas que otros en el

tratamiento de los diferentes temas de clase, su descubrimiento hard que potencie

€s0s conocimientos con sapiencia, autoestima y dedicacion.

1.9.-ESTILOS DE APRENDIZAJE

El término estilo de aprendizaje se refiere al hecho de que cuando queremos

aprender algo, cada uno de nosotros utiliza su propio conjunto de estrategias y

habilidades. La preferencia por utilizar una més que otras, determina las formas de

aprender de cada persona y constituye su estilo de aprendizaje.
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1.9.1.- IMPLICACIONES DIDACTICAS

Los requisitos para que un aprendizaje sea significativo, se necesitan actividades
didacticas activas: Orlando Almeida Saenz en su libro Tecnologia Educativa en el
Nuevo Enfoque Pedagdgico indica que “los nifios, las nifias con sus experiencias
previas y las estrategias proporcionadas por el docente construyen significados en

interaccion con el mundo que los rodea™ pag. 7 tomando en cuenta:

En primer lugar, ubicaremos los conocimientos previos del estudiante. Es decir,
debemos asegurarnos de que el contenido a presentar pueda relacionarse con ideas

previas, conocer qué saben nuestros alumnos sobre el tema.

En segundo lugar estd la organizacion del material didactico de nuestro curso,
para que tenga forma logica y jerarquica, recordemos que no sélo es importante el
contenido sino la forma en que éste sea presentado a los nifios, por lo que se debe

seguir una secuencias ordenadas, de acuerdo a su edad mental.

En tercer lugar esta la motivacion del educando. Recordemos que si el estudiante
no quiere, no aprende. Debemos darle motivos para que aprenda aquello que le
presentamos. El nifio tenga entonces una actitud curiosa favorable, que se sienta
contento en nuestra clase, el que estime a su maestro, no son romanticas
idealizaciones del trabajo en el aula sino que debera buscar intencionalmente la

forma de inter aprendizaje activo.

1.9.2.- RITMO DE APRENDIZAJE.-
El ritmo de aprendizaje es el tiempo que una persona demora en realizar una
accion o procesar la informacion. En el aula de clase se pueden encontrar

estudiantes con diferentes ritmos de aprendizaje:

Lentos-precisos.
Lentos — imprecisos.
Rapidos- precisos.

Rapidos- imprecisos.
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Lo importante es tener conciencia de estas diferencias individuales para
respetarlas, pero sobre todo es importante buscar estrategias que ayuden a mejorar
a los estudiantes con ritmos lentos o rapidos pero que son imprecisos. La exactitud

es un ambito mental basico de una persona.

El ritmo y el estilo de trabajo deben ser respetados si se habla de una educacion
individualizada, con equidad y tolerancia. Tanto el estilo como el ritmo dependen
de muchos factores, desde el tipo de inteligencias hasta las técnicas y estrategias

utilizadas en el aula.

Hay dos situaciones que influyen directamente en los estilos de aprendizaje. La
primera tiene que ver con la manera como utilizamos, los sentidos y la intuicion
para percibir la informacion; y la segunda, como reflexionamos o actuamos sobre
la informacion procesada. Es importante recordar que la informacién a que el nifio
accede tiene validez y es significativa siempre y cuando sea organizada y
procesada de manera inteligente, porque solo ahi podra ser transferida. Aprender

consiste en almacenar datos aislados.

Por lo tanto, las formas de percibir la informacion y de procesarla estin
relacionadas con el ritmo y estilo de aprender de cada individuo. Por norma
general, en cualquier grupo de nifios encontraremos nifios con diferentes ritmos y

estilos de aprendizaje.

Cada individuo presenta variaciones naturales en su ritmo y estilo de aprendizaje,
por eso la pedagogia afirma que: Las escuelas deberian reconocerlo y no tratarles
a los nifios como clones que aprenden con la misma tecnologia mas cuando uno
son zurdos y otros diestros; unos aprenden escuchando y otros viendo, unos tienen
memoria inmediata y otros lejana, cualidades que no son sinonimas de

inteligencia.

Los etilos de aprendizaje y su ritmo se vinculan de manera directa al sistema de

representacion con el que trabaja el nifio.
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1.9.3.- SISTEMAS DE REPRESENTACION MENTAL..-
Existen distintas formas de representacion mental de las informaciones todas ellas

reiacionadas con las inteligencias multiples.

El proceso de inter aprendizaje parte de la capacidad receptiva que cada nifio tiene
para captar la informacion, de toda la informacion que recibe seleccionamos una
parte. Cuando analizamos como seleccionamos la informacion podemos distinguir
alumnos visuales, auditivos, cientificos, analiticos y pragmaticos, por lo que se
habla de nifos activos, teoricos, reflexivos y pragmaticos. Ademas, se debe dejar
claro que los estilos y ritmos de aprendizaje estan estrechamente relacionados con

el comportamiento del entorno social.

De ahi surge la pregunta ;Qué hacen muchos maestros?.;Qué sistema de
representacion tienen que utilizar nuestros nifios cuando les explicamos algo
oralmente?, ;Cuando escribimos en la pizarra o les dictamos?, ;Cuando realizan
una maqueta o completan una sopa de letras?, en los procesos de aprendizaje que
el maestro desarrolla en el aula cada ejercicio y cada actividad, segiin como estén
disefiados, presentaran la informacion de una determinada manera y ésta exigira
de los nifios la utilizacién de un determinado sistema de representacion mental

acorde con sus inteligencias miltiples desarrolladas.

Por esta razon, disefiar actividades virtuales, auditiva, cientificas o afectivas,
influyen en el aprendizaje de nuestros nifios. Si son sistemas de representacion
acorde con sus fortalezas, de acuerdo con el nivel de desarrollo de sus

inteligencias multiples sera mas facilmente comprendida y aplicada en el aula.

1.9.4.- RESPETO A LOS APRENDIZAJES.

Respetar a los aprendizajes de aula nos ofrece grandes posibilidades de disefiar
estrategias y actividades que motiven al nifio y al maestro a fin de conseguir un
aprendizaje mas efectivo. Puesto que el concepto de estilos de aprendizaje esta

directamente relacionado con la concepcion del aprendizaje como un proceso
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activo, la forma en que elaboremos la informacion y la aprendamos debera variar
en funcion del contexto de lo que estamos tratando de aprender. Por lo tanto es
importante no utilizar los estilos de aprendizaje como una herramienta para
clasificar o etiquetar a los nifios en categorias cerradas, sino para respetar la
individualidad de cada uno y educarlos en un marco de equidad, respeto y

tolerancia.

Los nifios pueden ser muy inteligentes pero con diferentes estilos de aprendizaje.
De ahi que: es urgente cambiar el concepto de como aprende el grupo, a como
aprende cada uno de mis nifos. Definitivamente los maestros deben olvidarse de
sefialar que un nifio es poco inteligente por que no entiende o no aprende algo. Al
maestro le corresponde identificar con claridad los estilos de aprendizaje de los
nifios y, consecuentemente, desarrollar un conjunto de herramientas para que cada
uno mejore sus maneras de aprender. Solo asi se podra afirmar que se educa en el

respeto la equidad y la tolerancia.

1.10.- SISTEMAS DE REPRESENTACION VISUAL-ESPACIAL.

Segun Grety Gonzales S. en su libro Inteligencias Miiltiples en el Aula manifiesta
en su pag. 43 “Cuando pensamos en imagenes, por ejemplo, recordamos un texto
de un libro y podemos traer a la mente mucha informacion. De ahi la importancia
de introducir, en los procesos de aprendizaje, los organizadores graficos tales
como los esquemas de flujo, mapas mentales, diagramas de Venn y muchos mas.
Esto nos permiten no solo confirmar que aquellas personas que utilizan el sistema
de representacion visual tiene mas facilidad para absorber grandes cantidades de
informacion con mayor rapidez, si no que permite al estudiante visual recordar lo

aprendido y relacionarlo a otras situaciones de manera mas eficiente”.

La capacidad de abstraccion esta directamente relacionada con la capacidad de
visualizar. Por eso los nifios que tienen desarrollada la inteligencia visual-espacial
podran recibir y procesar la informacion de manera mas eficiente cuando leen o

miran la informacion de alguna manera.
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1.11.-LA MOTIVACION Y LAS INTELIGENCIAS MULTIPLES
Para que tenga lugar el aprendizaje es necesario contar con la participacion activa
del sujeto que aprende. La motivacion es la clave desencadenante de los factores

que lo incitan.

La motivacion es el efecto y respuesta, que se produce a la habilidad del maestro
en disponer los sentidos a los contenidos. Los nifios desarrollan una serie de
actividades, que encierran una buena cantidad de trabajo, para lograr aquello que

han percibido con valor.

Segun Orlando M. Almeida S. en su libro Paradigma del Nuevo enfoque
Pedagogico pag. 228 sobre la motivacion manifiesta que “Son grupo de técnicas
participativas que permite que los participantes se conozcan o profundicen su
mutuo conocimiento. Algunas de ellas permiten aprenderse los nombres de los

comparieros y compaiieras, otras ayudan a conocer los gustos o los disgustos™

Generalmente las dinamicas son actividades que generan ambientes de alegria y
confianza que despiertan el interés en el aprendizaje o trabajo que se desea

realizar libre de tensiones.

Si pudiéramos movilizar el espectro de habilidades humanas, no solo las personas
se sentirdn mejor sobre si mismas y competentes, de ésta manera estarian mas
comprometidas, motivadas y mejor habilitadas para trabajar con el resto de la

comunidad en funcion del bien comun.

Los maestros deben establecer una permanente relacion entre los contenidos
propuestos, las experiencias previas de los educandos y sus inteligencias mas
desarrolladas, porque de esta manera no solo se da un mayor significado a lo que

se aprende en el aula, sino que se despierta mayor interés en los mismos.

La motivacion depende de caracteristicas estables de las inteligencias, pero

también dependen de creer o no en la posibilidad de modificar las habilidades,



destrezas y capacidades de cada educando. Por otro lado, la motivacion requier:
conocer las formas mas eficaces de pensar y afrontar el trabajo de acuerdo con sus
inteligencias mas desarrolladas. Muchas veces los nifios no aprenden, por falta de
motivacion, sino porque en el hogar tienen que realizar otras actividades como
salir a trabajar para ayudar al sostén familiar, esto produce un desequilibrio en el
cumplimiento de las tareas escolares, en la institucion debe recibir todo tipo de

ayuda a fin de que pueda desarrollar sus facultades fisicas y mentales.

1.12.- RETOS DE LA EDUCACION EN EL SIGLO XXI

Vivimos en un periodo caracterizado por una constante renovacion de los
conocimientos, algunos cientificos afirman que cada doce afios se duplica el
conocimiento humano, entonces la escuela no debe seguir de la misma forma
tradicional, en la actualidad, mas que el conocimiento, se toma como prioritaria la
capacidad para comprender, interpretar y procesarlo, el mundo contemporaneo

exige la formacion de individuos con mayor capacidad analitica.

El pupitre y el pizarron tiene una expresion en la virtualidad, hoy es la pantalla del
computador y sus diversos periféricos, si le llamamos tele pupitre a ese nuevo
escenario educativo, lo mas novedoso es su ubicacion y costo. Este puede ser

portatil y estar conectado a una red educativa.

Se puede acceder a él desde la casa, desde la institucion académica o desde
cualquier otro lugar fisico, de manera que siempre esta disponible para su

utilizacion.

La actividad académica deja de ser un intervalo temporal rigido, o, lo que es lo

mismo, la tele escuela o el conocimiento universal virtual siempre estan apiertas.

Esto implica un cambio en los habitos educativos. Por otra parte, los materiales

educativos cambian por completo.

En lugar del lapiz, el cuaderno, los lapices de colores, y los libros de texto, el
actual utillaje educativo del aula virtual estd formado por la pantalla, el raton, el

reclado. la multimedia. la pizarra electronica. el software v los videojuegos.
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Los nifios y los maestros deben aprender a manejar estos nuevos imstrumentos 3
los creadores de materiales educativos deben plasmar el conocimiento y las

destrezas en los nuevos soportes.

En las aulas virtuales se estudiard ante la computadora y con el CD de fisica,

matematicas, ciencias naturales o idiomas.

Ademids programas multimedia sobre animales, plantas, geografia, astronomia,
historia y con las ventajas de que puede ser contemplada con una minuciosidad
desconocida hasta ahora. Otro tanto cabe decir de las bibliotecas virtuales, los

museos, las ciudades digitales o los nuevos paisajes virtuales.

Son las aulas o espacios virtuales, en cuyo escenario se accede mediante una red
educativa telematica. Aparte de ser aulas distales, lo mas notable es que dejan de
ser cerradas y son abiertas mediante redes digitales en las que se desarrollan las
diversas acciones educativas de las cuales hay que seleccionar lo cientifico de la

informacion chatarra o basura.

El profesor, puede ahora proponer una serie de problemas previamente disefiados,
controlar a distancia lo que hacen los alumnos en su pupitre virtual, corregirles
interviniendo en su pantalla, sugerirles ideas, motivarles, pero todo ello en un

nuevo espacio electronico.

Incentivar el trabajo en equipo en este nuevo entorno es uno de los mayores
problemas de la actividad docente, pero jamas se podra sustituir las aulas
presenciales con las aulas virtuales, ya que las primeras son presenciales con la
guia directa del maestro el que puede aclarar, contestar o simplemente rectificar el
conocimiento sin dejar ninguna duda o incognita en el proceso de aprendizaje. el
maestro siempre sera el amigo y consejero ante los problemas cientifico sociales,

entonces el maestro seguira siendo maestro toda la vida y serd insustituible.
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CAPITULO 11

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS.

2.1.- CARACTERIZACION DE LA ESCUELA LUIS FELIPE CHAVEZ..

En la comunidad de Belisario Quevedo que va creciendo constantemente, se
siente la necesidad de que los hijos de la parroquia tengan derecho a la educacion,
sus moradores quieren contar con una escuela, para lo cual se realiza un

sinnimero de gestiones ante las autoridades locales y nacionales.

Es asi que el sefior Bueno Zambonino presta su casa para que funcione la escuela
en el afio de 1937 con un total de 45 nifios, luego de varias gestiones se logra
municipalizar la escuela con el nombre de Escuela Municipal -N° 2, esto duré muy
poco tiempo ya que el municipio no contaba con todos los recursos necesarios

para su funcionamiento.

La comunidad junto con los maestros deciden gestionar ante la Direccion
Provincial de Educacion de Cotopaxi y el Ministerio de Educacion y Cultura, es
ast que ei 6 de enero de 1954 se logra fiscalizar con el nombre de Luis Felipe
Chéavez Ilustre hombre Latacunguefio, en la actualidad cuenta con 132 nifios y

140 nifias.
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2.2.- ANALISIS DE LA ENCUESTA APLICADA A LOS SENORES
DOCENTES DE LA ESCUELA LUIS FELIPE CHAVEZ.
1.- Los recursos didacticos disponibles en el aula para la ensefianza de la

matematica son:

CUADRO N°1
OPCIONES f %
a) Mucho 0 0
b) Poco 17 73.91
¢) Nada 6 26,08
TOTAL 23 99,99
GRAFICO N°1

@ b. Poco
0O c. Nada

h_é. Mucho {

-74%

FUENTE: Encuesta a docentes
REALIZADO POR: (Tesistas)
En cuanto a los recursos disponibles en el aula 17 docentes que corresponde al
73,91 % indican que disponen de poco material diddctico, 6 maestros que
corresponde al 26, 08% indican que no poseen material diddctico para impartir sus

clases.

2.- Ha recibido capacitacion para utilizar recursos didacticos modernos.

CUADRO N°2

OPCIONES f %
a. Hace mucho tiempo 3 13,04
b. Hace poco tiempo 4 17,39
c¢. En este afio 8 34,78
d. Nunca 8 34,78
TOTAL 23 99,99
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FUENTE: Encuesta a docentes
REALIZADO POR: (Tesistas)
En cuanto a la capacitacion sobre la utilizacion de recursos didacticos los
maestros encuestados responden en un 13,04 % que hace mucho tiempo, el
17,39% que hace poco tiempo, el 34,78% indican que este afio y el 34,78 % indica

que nunca recibieron.

De lo investigado podemos afirmar que el maestro no se encuentra en capacidad
de manejar recursos didacticos modernos porque no se ha capacitado, a lo que es
necesario que las autoridades institucionales, sobretodo que la Direccion de
Educacion gestione estos eventos a fin de que se eleve el nivel de educacion y no

solo sea tedrica sino mas bien practica analitica critica.

3.-Conoce técnicas para utilizar recursos didacticos virtuales.

CUADRO N° 3
OPCIONES f %
a. Muchas 0 0
b. Pocas 10 43.47
c. Ninguna 13 56,52
TOTAL 23 99,99
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CUADRON®3
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FUENTE: Encuesta a docentes
REALIZADO POR: (Tesistas)
Sobre las técnicas de utilizacion de material didactico virtual, el 43,47 % indican
que conocen pocas y el 56,52 % indican que no conoce ninguna técnica, lo que

dificulta la educacion virtual.

4.- Dispone de recursos econdmicos para adquirir material didactico.

CUADRO N° 4
OPCIONES F Yo
Si 0 O
No 23 100
TOTAL 23 100
GRAFICO N° 4

0%

= Si
& No

100%

FUENTE: Encuesta a docentes
REALIZADO POR: (Tesistas)
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Sobre la disposicion de recursos para la adquisicion de material didactico virtual
el 100% de docentes encuestados manifiesta que no dispone, ya que el maestro

tiene un irrisorio sueldo que no le alcanza para llevar la canasta familiar ya que

esta se encuentra sobre el salario.

5.- EI M:E:C. oferta cursos sobre metodologia de la ensefianza de la matematica.

CUADRON"'S
OPCIONES f %
a. Siempre 0 0
b. Rara vez 3 13.04
c. Nunca 20 86.95
TOTAL 23 99,99
GRAFICO N° 5
0% 13%

ﬁ a. éi;mpre
= b. Rara vez
o c. Nunca

87%

FUENTE: Encuesta a docentes
REALIZADO POR: (Tesistas)

El 13,04 % de los maestros encuestados manifiestan que rara vez el MEC. Oferta

recursos cursos obre metodologia de la ensefianza aprendizaje. el 86.95 % indica

que nunca oferta cursos de capacitacion.

6.- Utiliza recursos didacticos del medio para la ensefianza de la matematica.

NCUADRO N° 6

OPCIONES f %

a. Frecuentemente 0 0
b. Ocasionalmente 5 21,73
¢. Nunca 18 78.26
TOTAL 23 99.99




GRAFICO N° 6
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FUENTE: Encuesta a docentes
REALIZADO POR: (Tesistas)
En cuanto a los recursos del medio, el 21,73% que corresponde a 5 maestros
encuestados manifiestan que ocasionalmente utilizan los recursos del medio para
la ensefianza de la matematica, el 78,26°%° que corresponde a 18 maestros
indican que nunca utilizan materiales del medio para ensefiar de las ciencias

exactas.

7.- La utilizacion de recursos didacticos en las clases permite que estas sean:

CUADRO N° 7
OPCIONES f %
a. Interesante 23 50
b. Motivadora 23 50
¢. Monotona
TOTAL 46 100

GRAFICON"®7
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FUENTE: Encuesta a docentes
REALIZADO POR: (Tesistas)
Al utilizar recursos didacticos, los encuestados en su mayoria manifiestan, que se
vuelven interesantes y motivadoras en un 50 % cada uno, como se puede
determinar que importante es la presencia de recursos didécticos en la clase, si se
utiliza materiales virtuales es muy motivador ya que le vuelve al nifio en un ser

activo.

8.- Existen nifios con dificultad en el aprendizaje de la matematica.

CUADRO N’ 8
OPCIONES f %
a. Muchos 10 43.47
b. Pocos 9 39.13
¢. Ninguno 4 17,39
TOTAL 23 99.99
GRAFICON"®S8
17%

\
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é mb. Pocos
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FUENTE: Encuesta a docentes
REALIZADO POR: (Tesistas)
El43,47% de docentes encuestados, manifiestan que si existen muchos nifios con
dificultades en el aprendizaje de la Matematica, mientras que el 39,13% afirman
que son pocos los alumnos que tienen dificultad, el 17,39 % indican que nunca

tienen problemas de aprendizaje de la Matemdtica.
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9.- La utilizacion de los recursos didacticos virtuales permite el desarrollo del
razonamiento logico matematico.

CUADRO N°9
OPCIONES F %
a. En gran medida 15 40,54
b. Aceptablemente 17 45,94
¢. Muy poco 5 13.51
d. Nada 0 0
TOTAL i 99.99
GRAFICO N9
14% i @ a. En gran medida
~41%
@ b.
Aceptablemente
Oc. Muy poco
A ‘0d. Nada |

FUENTE: Encuesta a docentes

REALIZADO POR: (Tesistas)

En cuanto al desarrollo del razonamiento logico el 40,54 % a firman que en su
gran mayoria actian y participan en el descubrimiento de conceptos y
operaciones en forma rapida, en gran medida mejorara el aprendizaje al utilizar
recursos didacticos, el 45,94% indican que es muy aceptable y ayuda a la
resolucion de problemas matematicos, el 13,51 % indican que muy poso. Como
podemos monitorear los datos el maestro esta consciente que debemos utilizar
recursos didacticos para la ensefianza de la Matematica, la no utilizacion de los
recursos diddcticos hace que las clases se vuelvan frias, estitica no interesantes y

monotonas.
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10.- Que clase de material didactico utiliza para la ensefianza de la matematica.

CUADRO N° 10

RECURSOS F %o
Juegos matematicos 3 4,83
Tangram 3 4,83
Geoplano 2 3,22
Rompecabezas 5 8,06
Tarjetas 3 4.83
Computadora 0 0
Proyector de imagenes 0 0
Retroproyector 8 12,9
Material de imprenta 23 37,09
Juegos ludicos 10 16,12
Regletas 5 8,06

TOTAL 62 99,94
GRAFICO N° 10
= Juegos
matematicos
® Tangram
16%-
O Geoplano
00 Rompecabezas
arS L 13% H Tarjetas

FUENTE: Encuesta a docentes

REALIZADO POR: (Tesistas)

En cuanto a la utilizacion de material el 4,83 % indica que utiliza juegos
matematicos. el 4,83% utiliza el tangran, el 3,22 % el geoplano, el 8,06 indica que
utiliza rompecabezas, el 4,83 % utilizan las tarjetas, ninguno utiliza audiovisuales
con computadora e proyector de imagenes, el 12,9% lo hace con retroproyector de
laminas, el 37.09 % lo hace con material impresos, el 16,12 % mediante juegos

lidicos y el 8,06 % utiliza regletas.
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2.3.- ANALISIS DE LA ENCUESTA APLICADA A LOS NINOS Y NINAS
DEL CUARTO Y QUINTO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA
ESCUELA LUIS FELIPE CHAVEZ.

1.- Los recursos didécticos en qué medida ayudan aprender la matematica

CUADRO N° 1
OPCIONES f %
a. Muchos 38 95
b. Pocos 2 5
¢. Nada
TOTAL 40 100

GRAFICON"“1

@ a. Mucho
@mb. Poco
Oc. Nada

FUENTE: Encuesta a estudiantes
REALIZADO POR: (Tesistas)

En cuanto al aprendizaje de la matematica los nifios encuestados en su mayoria
que representa el 95 % indican que mucho y solo el 5% indican que poco les

ayuda, es importante la utilizacion de material didactico en las clases.

2.- Con la presencia de los recursos didacticos las clases son:

CUADRO N°2
OPCIONES f %
a. Interesante 25 62.5
b. Motivadora 15 375
c. Aburrida
TOTAL 40 100
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GRAFICO N°2
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FUENTE: Encuesta a estudiantes

REALIZADO POR: (Tesistas)

Con la presencia de recursos didécticos, el 62.5% afirman que se vuelven muy
interesantes, el 37,5 % que son muy motivadoras, esto indica que la presencia de
material diddctico en las clases ayudan al inter aprendizaje a largo plazo ya que
son quienes manipulan y experimentan y comparan con la teoria y las hipotesis

planteadas u objetivos establecidos.

3.- Para aprender matematica utiliza la calculadora.

CUADRO N° 3
OPCIONES f %
a. Siempre 28 70
b. A veces 12 30
c. Nunca
TOTAL 40 100
GRAFICO N°3

@ a. Siempre
@ A veces
ac. Nunca
—-70%

FUENTE: Encuesta a estudiantes
REALIZADO POR: (Tesistas)
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En cuanto a la utilizacion de la calculadora, el 70 % mencionan que siempre

utiliza para aprender Matematica, el 30 % indican que a veces utilizan, en la

actualidad la calculadora es un material didactico que facilita la operatividad en

forma facil y rapida.

4.- Utiliza el libro para aprender matematica.

CUADRO N° 4
OPCIONES f %
a. Si 22 55
b. No 18 45
TOTAL 40 100
GRAFICO N° 4
45%
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B No
——55%

FUENTE: Encuesta a estudiantes
REALIZADO POR: (Tesistas)

Para aprender Matematica, los nifios manifiestan que si utilizan el libro en un 55

% y el 45 % indican que no utilizan ya que pueden utilizar la calculadora y

resolver los problemas planteados o pueden consultar a sus padres

5.- Para las clases de matematicas el maestro les saca al patio de la escuela.

CUADRO N°5

OPCIONES f %

a. Siempre 2 5
a. A veces 8 20
a. Raravez 12 30
a. Nunca 18 45
TOTAL 40 100
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GRAFICO N° 5
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FUENTE: Encuesta a estudiantes

REALIZADO POR: (Tesistas)

En cuanto a la ensefianza de la matematica utilizando el material del medio
ambiente los nifios manifiestan que el 5% siempre les saca del aula, el 20%
indican que a veces, el 30 % que rara vez salen al patio en las horas de
matematica, mientras que el 45% sefialan que nunca les saca del aula en la hora de

estudio de matematica.

6.- Para los cilculos matematicos se utiliza.

CUADRO N° 6
OPCIONES f %
a. Tabla de las 4 operaciones 6 15
b. Calculadora 20 50
c. Semillas 10 25
d. Lo haces mentalmente 4 10
TOTAL 40 100
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GRAFICO N° 6
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FUENTE: Encuesta a estudiantes

REALIZADO POR: (Tesistas)

Para la solucion de problemas el 15% indica que utiliza la tabla de las cuatro
operaciones, el 50% lo hacen utilizando la calculadora, el 25% con la ayuda de
semillas y el 10% lo hacen mentalmente, como material didactico utilizan la
calculadora ya que permite ejercer varias operaciones automiticamente, esto no

permite el desarrollo del razonamiento.

7.- La escuela cuenta con material como computadora, infocus en sus clases.

CUADRO N°7
OPCIONES f %
a. Siempre 0 0
b. Rara vez 0 0
¢. Nunca 40 100
TOTAL 40 100
GRAFICO N° 7
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FUENTE: Encuesta a estudiantes

REALIZADO POR: (Tesistas)

Referente a la utilizacion del computador, los nifios encuestados responden en el
100% que nunca utiliza los materiales didacticos virtuales ya que son

herramientas de uso personal, la institucion no dispone de estos recursos.

8.- Gustaria aprender matematica con la utilizacion de materiales didéacticos
modernos.

CUADRO N’ 8
OPCIONES f %
a. Siempre 28 70
b. Algunas veces 12 30
TOTAL 40
GRAFICON° 8
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FUENTE: Encuesta a estudiantes

REALIZADO POR: (Tesistas)

En cuanto a la utilizacion de material didactico moderno los nifios encuestados
indican en un 30 % que algunas veces el 70% que si les gustaria aprender con la

utilizacion de recursos didacticos.
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9.- Tiene dificultad en las clases de matematica

CUADRON°9
OPCIONES f Yo
a. Siempre 28 70
b. Algunas veces 12 30
TOTAL 40
GRAFICO N° 9
30%]

@ a. Siempre _
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\
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FUENTE: Encuesta a estudiantes

REALIZADO POR: (Tesistas)

En cuanto a la dificultad para aprender Matematica, los encuestados manifiestan
el 70% siempre, el 30% manifiestan que algunas veces, como es de conocimiento

de los maestros la mayor dificultad tenemos para ensefiar matematica.

10.- Las matematicas se aprenden mejor:

CUADRO N° 10

OPCIONES f %

a. Con juegos 4 10
b. Con material didactico virtual 24 60
¢. Como lo hace el profesor 12 30
TOTAL 40 100
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FUENTE: Encuesta a estudiantes

REALIZADO POR: (Tesistas)

Sobre la encuesta de como aprende mas matematica, el 10% indican con juegos, el
60% indica con la presencia de material didactico y el 30% manifiestan como lo

hace su maestro.
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2.4.- VERIFICACION DE LA HIPOTESIS

Para nuestro proyecto de investigacion se plantea la siguiente hipotesis.

La adecuada seleccion de recursos didacticos virtuales, permitira el mejoramiento

del inter aprendizaje de la matematica en el cuarto y quinto afio de educacioén

Basica en la Escuela Luis Felipe Chavez de la parroquia Belisario Quevedo.

Para demostrar y comprobar lo expuesto anteriormente, argumentamos lo

siguiente.

‘f

El maestro no dispone de muchos recursos didacticos en el aula para la
ensefianza de la matemadtica y otras asignaturas de estudio, asi lo
manifiestan el 73,91%.

El maestro no conoce técnicas para la utilizacion de recursos didécticos
virtuales afirma el 56,52%.

La motivacion en el inter aprendizaje depende directamente del tipo de
material didactico que utilice el maestro en sus clases, asi afirma el 95%
de nifios encuestados.

La capacitacion de los maestros determinara un mejor proceso de
ensefianza aprendizaje.

El maestro utiliza el 21,73% de material didactico que dispone en la clase
como carteles, afiches.

El 95% de los nifios aprenden mejor cuando el maestro utiliza material
didactico virtual en sus clases.

El 60% de los nifios tiene dificultad de aprendizaje tedrico.
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CONCLUSIONES.-

El maestro dispone de pocos recursos tradicionales en el aula.

»

~ El maestro no conoce técnicas activas de utilizacion de material didactico
virtual.

» La institucidn no cuenta con materiales didacticos virtuales.

~ Los nifios en las clases no se encuentran motivados por la ausencia de
material didactico.

» Las clases son mas tedricas que practicas.

» Los nifios tienen dificultades de aprendizaje por la falta de motivacion.

RECOMENDACIONES.-

» Es necesario que el maestro disponga de todos los recursos didacticos para
el inter aprendizaje activo.

» La autoridad de la institucion debe gestionar cursos de capacitacion para el
personal docente a fin de elevar la calidad de educacion.

» Es necesario que la institucidon gestione y adquiera materiales didacticos
virtuales modernos.

» Se recomienda al maestro la utilizacién de material didéctico en las clases
para disponer mayor motivacion y participacion en los contenidos
planteados.

» Es necesario que la teoria vaya junto con la practica y la presencia del
material virtual.

~ Buscar formas de auto preparacion y utilizacion de material didéctico

virtual.
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CAPITULO III

PROPUESTA:

ESTRUCTURA DEL MATERIAL DIDACTICO VIRTUAL PARA EL
APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA EN EL CUARTO Y
QUINTO ANOS DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA LUIS
FELIPE CHAVEZ DE LA PARROQUIA BELISARIO QUEVEDO
ANO LECTIVO 2005-2006

3.1. PRESENTACION

La tecnologia moderna de la informacion, de las comunicacion y la autoformacion
de los individuos posibilita la creacion de un nuevo espacio social-virtual
cognitivo y la interrelacion humana, este nuevo entorno, se esta desarrollando en
el area educativa, ya que ofrece nuevos procesos de aprendizaje y transmision del

conocimiento a través de las redes modernas de comunicaciones.

Este entorno cada dia adquiere mas importancia y navegacion, porque para ser
acuvo en el nuevo espacio social se requieren de nuevos conocimientos y

destrezas que habran de ser aprendidos en los procesos educativos.

Ademas adaptar el jardin, la escuela, el colegio y la universidad en el nuevo
espacio social globalizante requiere crear un sistema de educacion presencial, a
distancia y en red, asi como modernos instrumentos, métodos y técnicas para los

procesos educativos en el aula y fuera de ella.

Por muchas razones basicas que requiere el proceso educativo, hay que
replantearse profundamente la organizacion de las actividades educativas,

mediante un conjunto de sistema y formacion cientifica en el entorno virtual.

LLa sociedad siempre ha educado y sigue educando a sus hijos para el entorno

natural,. Puesto que nuestro primer entorno es la familia, a un nifio hay que
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ensefarle a comer, hablar y formas de comportamiento con los demas v el medio

circundante.

Muchas culturas  han sobrvivido durante siglos orientando sus procesos
educativos exclusivamente hacia el entorno natural social, subsisten la evolucién
de la ciencia y la técnica, entonces se desprende una nueva institucion social, la
escolaridad, que reforzoé y amplié los procesos educativos antes mencionados,
pero también introdujo otros nuevas formas de orientar la formacion de los nifios

y nifias para el entorno en el cual se desenvuelve con sus semejantes.

La nueva escuela implica ensefiar a leer, escribir, contar, comportarse en grupo,
respetar las normas sociales en un ambiente escolar, la escritura es el instrumento
educativo, por su enorme potencial para comunicarse, memorizar y transmitir

informacién y conocimiento.

Este tipo de educacion comienza a ser universal para que todos los ciudadanos de
un pais tengan derecho a la educacion, el estado es quien debe asumir la
responsabilidad de organizar y mantener los diversos sistemas educativos
preescolares, primarios, secundarios y superiores. Con la aparicion del entorno
virtual las cosas y los sistemas educativos cambian, porque en el entorno digital
surgen nuevas modalidades de naturaleza (la tele naturaleza), de juegos (los
videojuegos ¢ infojuegos), de memoria (la memoria digital multimedia), de

percepcion (sobre todo audiovisual).

Las escuelas y universidades estan lentamente adaptiandose al nuevo espacio
virtual, el crecimiento del entorno cibernético es vertiginoso en otros sectores
como: la banca, la investigacion cientifica, el comercio electronico, espectaculos

publicos y audiovisuales.

En el nuevo espacio educativo todavia no hay escenarios especificamente
disefiados para la educacion, es una de las tareas que debe hacer, creando los
espacios telemdticos educativos (aulas virtuales, escuelas y universidades

electronicas, Intranets para la educacion, programas televisivos especificos:
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videojuegos de acuerdo a las edades.), hay una enorme labor de formacion de

agentes educativos por llevar a cabo la nueva tecnologia.

En lugar del lapiz, cuaderno, colores, y libros, en la actualidad las aulas virtuales
estan formando por medio de la pantalla, raton, teclado, multimedia, pizarra

electronica, software y los videojuegos.

Los estudiantes y maestros debemos aprender a manejar estos nuevos
instrumentos y los creadores de materiales educativos deben plasmar el

conocimiento y las destrezas en los nuevos soportes educativos.

En las aulas virtuales se estudiara ante la computadora y con el CD de ciencias
como: la fisica, matematicas, ciencias naturales o idiomas. Ademas programas
multimedia sobre animales, plantas, geografia, astronomia, historia y con las
ventajas de que puede ser contemplada con una minuciosidad desconocida hasta
ahora. Otro tanto cabe decir de las bibliotecas virtuales, los museos, las ciudades

digitales o los nuevos paisajes virtuales.

3.2. JUSTIFICACION

Con esta nueva forma de educacion, el profesor, puede ahora proponer una serie
de problemas previamente disefiados, controlar a distancia lo que hacen los
alumnos en su pupitre virtual, corregirles interviniendo en su pantalla, sugerirles
ideas, motivarles, pero todo ello en un nuevo medio que no es fisico, sino

electronico.

Incentivar el trabajo en equipo en este nuevo entorno es uno de los mayores
problemas de la actividad docente. Al respecto, la aparicion de un nuevo lenguaje
en Internet, el VRML, tiene gran importancia, dicho lenguaje permite generar
escenarios virtuales en donde interactian modelos digitales manejados por
personas, pudiendo moverse, gesticular, intercambiar objetos digitales como

ficheros, mensajes, operaciones.
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Implantar la teleescuela o aulistica virtual equivale a generar escenarios y redes
en la virtualidad cuyas funciones sean basicamente educativas. Esto implica
transformaciones, por ejemplo: que determinados programas televisivos disefiados
por pedagogos y expertos en las diversas disciplinas formen parte del horario
escolar, independientemente de que sean vistos en la escuela o en casa. Esto ya se
hace en cierta medida, pero de manera no programada ni ajustada a programas

educativos.

L.a nueva Escuela trata, en suma, de instituir una aulistica virtual que incluya
contenido cientifico, deberes para hacer en casa; nuevos materiales docentes,
telematicos y multimedia, a elaborarse por especialistas en ciencias vy
humanidades, en didactica y curriculo, pero contando con la colaboracién de

escritores electronicos, es decir: los expertos en disefio grafico y multimedia.

3.3. OBJETIVOS
3.3.1.- GENERAL.

0 Interrelacionarse con las herramientas que ofrece la tecnologia moderna,
para despertar el interés y la motivacion permanente en el proceso de
ensefianza aprendizaje significativo de la matematica en el cuarto y quinto

afio de educacion basica.

a 3.3.2.- ESPECIFICOS
e Disponer modelos de aprendizaje significativo utilizando
herramientas tecnoldgicas virtuales con fines académicos.
e Fortalece habilidades y destrezas de competencia en la nueva aula

con materiales que faciliten la autoformacion y el buen desarrollo

cientifico técnico.

3.4, MISION

Llegar con un conjunto de herramientas para el inter aprendizaje significativo de

los nifios aprovechando los recursos del medio y modernos a fin de que el maestro
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adquiera una formacién académica que incluya como dimension basica. el
desempeiio eficiente en el aula y fuera de ella mediante la comunicacion, y
representacion de formas que posibilite el acceso con éxito al aprendizaje que

cada dia se vuelve mas exigente y profundo.

3.5.- VISION
Con la utilizacion de la nueva tecnologia didictica, la institucion mejorara el
proceso educativo y en los nifios se despertara el interés y motivacion oportuna

creando habitos de estudio y cumplimiento de tareas en el aula y fuera de ella.

3.6.- DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

Este trabajo cumple con las expectativas de conocer las inteligencias para orientar
un mejor proceso de auto formacion en el aula y fuera de ella, relacionarlas
destrezas y los estilos de aprendizaje en funcién de lo expuesto aplicando los
nuevos conocimientos y herramientas en la orientacion de la matematica a fin de

que los nifios sean actores de su propio conocimiento.

3.7. GUIA DE LA UTILIZACION DE LOS RECURSOS DIDACTICOS.
3.7.1.- PEDAGOGIA MODERNA

Es el resultado del nuevo paradigma en el cual radica que el educando debe ser el
constructor de su propio conocimiento, el maestro, maestra es quien le
proporciona todas las actividades significativas mediante las cuales el nifio logra

estos aprendizajes.

De acuerdo a ello, la educacion ya no puede limitarse a la transmision de
conocimientos guiados por la ensefianza, la educacion moderna estd promoviendo
un cambio de paradigma significativo constructivista en el sustento de un nuevo

enfoque pedagogico.

Esta forma de concebir la educacion apunta a que el nifio, nifia sea el arquitecto de

sus conocimientos por medio de actividades planificadas previamente que integre
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la capacidad y el razonamiento logico con el apoyo del maestro o maestra. Con

este proposito se establece los siguientes principios:

{. Las ninas v los ninos son el centro del proceso educativo.

19

Los nifios v las nifias reconstruyen sus propios aprendizajes.
3. Los nifios v las nifas aprenden a compartir y trabajar en sociedad
respetando el criterio de cada uno.

4. Aprenden a respetar sus diferencias individuales.

5. Aprenden a interactuar con su realidad natural. social v cultural
6. Aprenden a ser solidarios con los demas.
7. Aprende a vivir en sociedad.

3.7.2.- PRINCIPIOS PEDAGOGICOS DE LA ESCUELA NUEVA.

La escuela nueva es un logro de la ciencia que se encuentra centrada en la
actividad del maestro en donde los nifios son los ¢jes horizontales de la educacion,
es €l quien aprende y quién se auto educa, por ello la educacion debera respetar y
potenciar sus intereses, de manera que se oblenga respuestas a sus inquietudes y
necesidades. logrando asi un mejor vinculo a la vida cotidiana y perdiendo el
caracter de la escuela tradicional en donde el maestro es el protagonista, el unico
que controla, dirige y normaliza todo, monopoliza la palabra y la accion

descuidando la participacion activa del nifio.

La pedagogia activa explica de una manera
diferente que proviene de la identificacion del
aprendizaje en la accion, se aprende haciendo, el
conocimiento sera efectivo mientras exista el
testimonio de la experiencia, por consiguiente la

escuela debe crear las condiciones para facilitar la

manipulacion, la accion y experimentacion por
parte de los nifios, en consecuencia los programas de estudio deben responder a

los métodos de estudio y sus necesidades ¢ intereses.
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3.7.3.- AULAS SIN PAREDES
Es un espacio virtual en la que se dispone computadoras conectadas en red, que
prestan servicios a los usuarios mediante los conocimientos expuestos en la base

de datos electronicos y virtuales sin la guia del maestro.

kste entorno de multimedia no solo es un medio de informacion y comunicacion,
sino también es un espacio para la interaccion, la memorizacion y el

entretenimiento de navegacion informatico.

La escuela nueva rompe con el paradigma tradicional, rutinario y repetitivo por
parte del maestro y el nifio como unica oportunidad para que incorpore los
conocimientos y las normas aceptadas socialmente. En su lugar la nueva escuela
defenderd la accién como condicién v garantia del aprendizaje licada al juego. al
trabajo la actividad participativa para fomentar el conocimiento significativo a

largo plazo.
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3.8.- MATERIAL DIDACTICO VIRTUAL.

3.8.1.- VENTANA DE NUMEROS SENSORIALES DEL 0 AL 9999

Consiste en un tablero de carton o madera que contiene varias ventanas y cajas

con tarjetas numeradas del 0 al 9 ubicadas como indica en el grafico.




r—-< MO MMOPO-ZC

2 umdachs_l
de mil

S centenas
4 decenas

6 unidades -
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SUMA DE CANTIDADES




ADICION CON TRES SUMANDOS

Sumandos

B o o

- O ON

Sl —woo
|

} Suma Total

ALCANCE CURRICULAR
Sirve para que los nifios desarrollen la memoria sensorio motriz por medio de la

ubicacion e identificacion de las cantidades y cifras.

PROCESO PEDAGOGICO
~ Representacion sensorial de los numeros del 0 al 9.
~ Reconocimiento de los numeros.
~ Relacion concreta del valor absoluto de cantidad.
» Escritura del nimero en ausencia de cantidad.
~ ldentificacion de los nimeros pares e impares.
»  Suma de numeros.

~ Resta de nimeros

3.8.2.- CAJA DE LA MULTIPLICACION

C'onsiste en una caia con 144 divisiones numeradas en forma ascendente del 1 al
12 en la parte superior de izquierda a derecha y en el lado izquierdo de arriba

hacia abajo, en cada divisién entra un cilindro de madera.
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ALCANCE CURRICULAR

Se utiliza en la multiplicacion mediante la manipulacion y comprension de los

procesos logicos operacionales repetitivos.

PROCESO PEDAGOGICO
~ ldentificacion de niimeros y cantidades en la multiplicacion.
» Reconocer numeros y cantidades a través de la repeticion concreta.
» Desarrollo del razonamiento l6gico matematica.

~ Permite el desarrollo mental y comprensivo
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3.8.3.- CAJA DE MATERIAL DECIMAL

Consiste en una caja con cuatro compartimientos, en las cuales contiene cubos

pequenos que representan las unidades, barras a las decenas, cuadrados a las

centenas y cubo a la unidad de mil.

Centena T

Decena T
. | H .fj

I

Unidad

Unidad

Decena

r 4

pice . 1 T
[Una décima : 1-6 g %0 = (0]

r Dos décimas, % y 10° 0,2
g+ -r
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3.8.3.- CAJA DE MATERIAL DECIMAL
Consiste en una caja con cuatro compartimientos, en las cuales contiene cubos
pequefios que representan las unidades, barras a las decenas, cuadrados a las

centenas y cubo a la unidad de mil.

R Mil

Centena SESEA

Decena

Unidad

Unidad '

Una décima ; / I 0,1
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ALCANCE CURRICULAR.

Sirve para que los nifios reconozcan la secuencia fraccionaria y decimal y realizar

operaciones matematicas, raiz cuadrada, geometria y algebra..

PROCESO PEDAGOGICO.
~ Relacion y deduccion del sistema fraccionario y decimal a través de las
diferencias de tamanos.
~ Manipular y formar figuras.
~ Formar cantidades vy operacionarlas.
~ Desarrollo del pensamiento y el razonamiento logico.
# Realizar operaciones basicas matematicas..

~ Fomentar ¢l trabajo individual y grupal.

3.8.4.- CAJA DE FIGURAS GEOMETRICAS.
Consiste en una caja en la que contenga figuras geométricas de diferente medida y

tamano.
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ALCANCE CURRICULAR

Sirve para que los nifios manipulen, diferencien e identifiquen las figuras

geometricas, puedan armar figuras, calcular los perimetros y las areas.

PROCESOS PEDAGOGICOS
» Relacionar Formas v tamarios.
» ldentificacion de formas y colores.
» Realizar calculos de perimetros vy areas.
» Desarrollar la creatividad.
» Razonamiento logico de las formulas.

» Fomentar el trabajo individual y grupal.

3.8.5.- REGLAS DE FRACCIONES, CIRCULO Y CUADRADO

Consiste En reglas de cualquier medida, se recomienda no mayores a 50 cm., las
mismas que equivalen a un entero, fraccionamos varias reglas en forma secuencia
asi: en la mitad (1/2), en tres partes, (1/3), en cuatro partes, (1/4), en (1/5), (1/6),
(1/7), (1/8). (1/9)., (1/10), ete. estos irdn enumerados a fin de que se pueda

identificar como muestra la figura:
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1/2

112

4

Un medio

| N

173

1/3

1/3

Un tercio

S i

1/4

1/4

1/4

1/4

63



3.9.- LA DIVISION




2+2=1

2082 208|_

20’8 2082
21 11 -2 |1
00 008

s Zb’a 4x2=8
208 - '154
008
-2 1104 -8
008 0

Es importante para que los nifios comprendan el concepto de entero y fraccion,

como la division de la unidad en varias partes iguales.
PROCESO PEDAGOGICO

» ldentificacion vy escritura de nimeros fraccionarios de acuerdo a las

divisiones que se presenta.
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Fomentar repartos proporcionales iguales.

A2

Fomentar el trabajo individual y grupal.

Relacionar la fraccion con los nimeros decimales.

v

Y

Relacion de operaciones basicas por medio del juego de compra venta,

donacion.

‘?

Relacién de tamatfio y cantidad.

» Realizacion de operaciones matematicas analiticamente.

3.10.- EDUCACION EN LINEA

La educacion en linea tiene sus bondades en el aprendizaje por descubrimiento, en
la pantalla del computador en donde se visualiza la informacién cientifica
moderna y catalizada, su desventaja: que necesita mucho tiempo para la

realizacion de actividades y busqueda de lo que el investigador necesita.

Para Ausubel considera que el aprendizaje por descubrimiento no debe
presentarse como opuesto al aprendizaje que resulta de una exposicién
(aprendizaje por recepcion), pues éste, puede ser igualmente eficaz (en calidad)
que aquél, si se dan ciertas caracteristicas. Ademés, puede ser notablemente mas

eficiente, pues se invierte mucho menos tiempo.

Asi, el aprendizaje escolar puede darse por recepcion o por descubrimiento, como
estrategia de ensefianza, y puede lograr en el alumno aprendizajes de calidad
(llamados por Ausubel significativos) o aprendizajes de baja calidad
(memoristicos o repetitivos). Se considera que el aprendizaje por recepcién no
implica, como mucho se critica, una actitud pasiva del alumno; ni tampoco las
actividades disefiadas para guiar el aprendizaje por descubrimiento garantizan la

actividad cognoscitiva del nifio.
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La funcién del trabajo docente no puede reducirse ni a la de simple transmisor de
la informacion, ni a la de facilitador del aprendizaje. Antes bien, el docente se
constituye en un mediador en el encuentro del nifio con el conocimiento. En esta
mediacion el profesor orienta y guia la actividad mental constructiva de sus

alumnos, a quienes proporciona ayuda pedagégica ajustada a su competencia.

La UNESCO propone: nuestros estudiantes deberan aprender a conocer, a hacer, a
ser y a convivir. Utilicemos, técnicas y estrategias que propicien todos estos
conocimientos. En esta perspectiva, afirmamos lo que con el pasar de las paginas
serd evidente, los mapas conceptuales son una herramienta util para propiciar

aprendizajes significativos en estos cuatro pilares:
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PRIMER MITO: El aprendizaje significativo se da cuando el estudiante "se

divierte" aprendiendo.

No necesariamente. Hemos visto muchos intentos de integrar experiencias lidicas
en varios niveles educativos, y sin embargo, los educandos no aprenden més que
aquellos que reciben clases tradicionales. Los nifios se divierten, claro estd, pero

nuestro trabajo no es el entretenimiento.

SEGUNDO MITO: El aprendizaje significativo se da cuando los contenidos se

ofrecen "adaptados" a los intereses del educando.

No necesariamente. ;Quién puede asegurar lo que realmente les interesa a sus
nifios? ;Acaso debemos renunciar a un contenido porque éste no resulte atractivo
a nuestros educandos? El maestro debe buscar interesar al estudiante en el
contenido, pero esto no basta. La mayoria de nuestros nifios estan interesados en

aprender computacion e inglés, y sin embargo sabemos que esto no es suficiente.

TERCER MITO: El aprendizaje significativo se da cuando el estudiante "quiere

aprender".

Tampoco es exacto. Pensemos en las caras de nuestros nifios el primer dia de
clase. ;Acaso podemos negar que la mayoria, aun aquellos que han fracasado
anteriormente, llegan con ilusion de empezar bien el curso y aprender. Sin

embargo, el tiempo nos confirma nuevamente que esto no basta.

CUARTO MITO: EI aprendizaje significativo se da cuando el educando

"descubre por si mismo" aquello que ha de aprender.

Falso. Como descubriremos mas adelante, no todo lo que el estudiante aprende lo
hace por descubrimiento, ni todo lo que el nifio "descubre" es aprendido. El
aprendizaje por recepcion, si se cumplen ciertas condiciones puede ser igualmente

eficaz o mas que el aprendizaje por descubrimiento.

QUINTO MITO: El aprendizaje significativo se da cuando el nifio "puede aplicar"

lo aprendido.
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La implicacion es poco exacta. Mds bien se deberia afirmar que si el aprendizaje
es significativo, es posible transferirlo. De otra manera, no afirmamos nada sobre

¢i proceso de inter aprendizaje y por lo tanto no podemos orientar nuestra practica
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

CARRERA DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS HUMANISTICAS Y DEL HOMBRE

GUIA DE ENCUESTA PARA LOS SENORES DOCENTES DE LA
ESCUELA LUIS FELIPE CHAVEZ.

1.- INTRODUCCION
La presente encuesta obedece a fines netamente investigativos en la Licenciatura

de Educacion Basica, la misma que serd de caracter confidencial

2.- OBJETIVO
e Recopilar informacién a cerca de la importancia en el desarrollo del
proceso ensefianza aprendizaje y la utilizacion de los recursos didacticos.
3.- INSTRUCCIONES
e Sirvase contestar con la mayor sinceridad posible.

e Marque con una X la respuesta o respuestas indicadas.

4.- CUESTIONARIO

1.- Los recursos didacticos disponibles en el aula para la ensefianza de la

matematica son:

a. Mucho ( )
b. Poco ( )
c. Nada ( )

2.- Ha recibido capacitacion para utilizar recursos didacticos modernos.

a. Hace mucho tiempo ( )
b. Hace poco tiempo  ( )
¢. En este afio ( )
d. Nunca ( )

3.-Conoce técnicas para utilizar recursos didacticos virtuales.

a. Muchas ( )
b. Pocas ( )
c. Ninguna ( )
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4.- Dispone de recursos economicos para adquirir material didéctico.

Si (
No ( )
5.- El M:E:C. oferta cursos sobre metodologia de la ensefianza de la matematica.
a. Siempre ( )
b. Rara vez ( )
c. Nunca ( )

6.- Utiliza recursos didacticos del medio para la ensefianza de la matematica.

a. Frecuentemente ( )
b. Ocasionalmente ( )
c. Nunca ( )

7.- La utilizacién de recursos didécticos en las clases permite que estas sean:
a. Interesante ( )
b. Motivadora ( )
¢. Monétona ( )

8.- Existen nifios con dificultad en el aprendizaje de la matematica.

a Muchas ( )
b Pocas ( )
¢ Ninguna ( )

9.- La utilizacion de los recursos didacticos virtuales permite el desarrollo del
razohamiento l6gico matematico.

a. En gran medida (
b. Aceptablemente (
c. Muy poco (
d. Nada (

e =

10.- Que clase de material didactico utiliza para la ensefianza de la matematica.

Juegos matematicos ( )
Tangram ( )
Geoplano ( )
Rompecabezas ( )
Tarjetas ( )
Computadora ( )
Proyector de imagenes ( )
Retroproyector ( )
Material de imprenta ( )
Juegos ludicos ( )
Regletas ( )
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

CARRERA DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS HUMANISTICAS Y DEL HOMBRE

GUIA DE ENCUESTA PARA LOS NINOS Y NINAS DE LA ESCUELA
LUIS FELIPE CHAVEZ.

1.- INTRODUCCION
La presente encuesta obedece a fines netamente investigativos en la Licenciatura

de Educacion Basica, la misma que sera de caracter confidencial

2.- OBJETIVO

e Recopilar informacion a cerca de la utilizacion de los recursos didécticos.

3.- INSTRUCCIONES
e Sirvase contestar con la mayor sinceridad posible.
e Marque con una X dentro del paréntesis la respuesta o respuestas
seleccionadas.
4.- CUESTIONARIO

1.- Los recursos didacticos en qué medida ayudan aprender la matematica
a. Mucho ( )

b. Poco ( )
¢. Nada ( )
2.- Con la presencia de los recursos didacticos las clases son:
a. Interesante ( )
b. Motivadora ( )
c. Aburrida ( )
3.- Para aprender matematica utiliza la calculadora.
a. Siempre ( )
b. A veces ( )
¢. Nunca ( )

4.- Utiliza el libro para aprender matematica.
Si ( )
No ( )
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5.- Para las clases de matematicas el maestro les saca al patio de la escuela.

a. Siempre ( )
b. A veces ( )
c. Raravez ( )
d. Nunca ( )

6.- Para los calculos matematicos se utiliza

a. Tabla de las 4 operaciones ( )
b. Calculadora ( )
¢. Semillas ( )
d. Lo haces mentalmente ( )

7.- La escuela cuenta con material como computadora, proyector de imagenes en
sus clases.

a. Siempre ( )
b. Rara vez ( )
c. Nunca ( )

8.- Gustaria aprender matematica con la utilizacion de materiales didacticos
modernos.

a Siempre ( )
b Algunas veces ( )

9.- Tiene dificultad en las clases de matematica

a. Siempre ( )
b. Algunas veces ( )
10.- Las matematicas se aprende mejor.
a Con juegos ( )
b Con material didactico virtual( )
é Como lo hace el profesor  ( )
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1.- PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El avance de la ciencia y la tecnologia ha hecho evolucionar la metodologia
educativa, esto implica mejorar estructuras y sistemas de estudio y
socializacion de conocimientos mediante simbolos organizados de acuerdo a
las leyes pedagogicas que rige el Ministerio de Educaciéon y Cultura
ecuatoriano, con el fin de aprovechar el entorno y manifestar lo que se vive,

se siente, desea y se piensa.

En el Ecuador, el tratamiento del drea de ciencias exactas en la Educacion
Bésica todavia se circunscribe a métodos tradicionales y meramente
memoristicos en estructura de nimeros y cantidades operativas; es decir se
da prioridad netamente a la teoria antes que la practica, descuidando el

desarrollo 16gico matematico progresivo en habilidades y destrezas.

El Ministerio de Educacion y Cultura, mediante el proyecto de la Reforma
Curricular como Plan Estratégico de Desarrollo de la Educacién Ecuatoriana
1997-1998, fundamenta que la educacion ecuatoriana debe cimentarse en la
formacion de valores y actitudes, en el desarrollo del pensamiento y la
creatividad como instrumentos del conocimiento, y en la practica como

estrategia de capacitacion operativa frente a la realidad.

Las politicas educativas, que dan direccionalidad a la educacion, debe

constituirse en ejes transversales para armonizar el desarrollo formativo de



los ciudadanos en los principios de libertad y justicia social, local e

individual.

Esta realidad se refleja en la Provincia de Cotopaxi, la aplicacion de la
Reforma Curricular no ha rendido los resultados propuestos, ya que
persisten los mismos problemas en la educacién de las ciencias exactas.
debido a la complejidad de ésta drea de estudio, los maestros presentan
dificultades en el proceso de interaprendizaje didactico-pedagégicas para su
enfoque, andlisis y tratamiento de los diferentes contenidos, pues no ha
existido la suficiente capacitacion y socializacion de los fines y objetivos
que persigue la Educacion Baésica en la ensefianza de la matematica en

forma cuantitativa y cualitativa de estructura y forma.

La ensefianza de la matemadtica en el cuarto y quinto afio de Educacion
Basica en la Escuela Luis Felipe Chavez de la Parroquia Belisario Quevedo
de la ciudad de Latacunga todavia se lo viene haciendo en forma tradicional,
es importante que se retome los avances cientifico tecnoldgicos y se renove
los procesos metodolégicos y didicticos en las diferentes asignaturas de
estudio especialmente en el drea de matematica que es la que mas dificultad
se uene para hacer comprender la teoria expositiva, sin llegar a una
comprension logica razonada y critica, razon suficiente para estructurar
nuevos materiales virtuales que faciliten la comprensién de numero y

cantidad.



Para vializar la investigacion es pertinente formular las siguientes

interrogantes:

>
-

7
0.0

K/
0.0

¢Por qué no se mejora estratégicamente el proceso de ensefianza
aprendizaje de la matematica como instrumento de solucion de los

problemas cotidianos personales y colectivos?.

(Es posible utilizar materiales virtuales en la ensefianza de la

matematica para provocar la participacion activa en las clases?.

JPor qué en el Area de Matematica se desarrollan destrezas
memoristicas, sabiendo que aquello no ensefian a razonar ni

sistematizar las operaciones correctamente?.

¢Es factible desarrollar una guia de recursos didacticos virtuales para
mejorar el proceso de interaprendizaje en la asignatura de
matematica para los cuartos y quintos afios de Educacion Baésica en

la escuela Luis Felipe Chavez de la Parroquia Belisario Quevedo?.

De tal manera, si se logra desarrollar una guia de materiales virtuales

metodoldgica que recopile actividades participativas ludicas que tiendan ha

desarrollar las habilidades y destrezas de manipular, escuchar, ver, armar y

deducir estratégicamente los conocimientos planteados, entonces se habra

cumplido con el proposito de la investigacion, caso contrario, el area de

matematica seguira siendo desarrollada con las mismas deficiencias



tradicionales de estudio en la actualidad v los estudiantes continuaran con e!
memorismo sincrénico mecanicistas de ciertas destrezas que no permiten el
desarrollo del pensamiento légico critico matematico, el dominio de la
educacion actual requiere de constante explicacion analitica sistematica para
la ejercitacion y aplicacion de los conocimientos en la solucion de

problemas de la vida diaria.

Por lo expuesto el grupo de investigacion desarrollara una “Guia de material
didactico virtual para desarrollar habilidades y destrezas en el area de
Matematica en el cuarto y quinto afio de educacion Basica en la Escuela
Luis Felipe Chavez de la Parroquia Belisario Quevedo de la ciudad de

Latacunga periodo2005-2006.

Para fundamentar la investigacion se establece como objeto de estudio el
proceso de ensefianza aprendizaje dentro del drea de matematica y como
campo de accion la estructura de material didéctico virtual como estrategia

de sistematizacion de los conocimientos activos participativos a largo plazo.

2.- FORMULACION DEL PROBLEMA

(Coémo mejorar el inter aprendizaje participativo utilizando material virtual
en el drea de Matematica en el Cuarto y Quinto afio de Educacion Basica en
la Escuela Luis Felipe Chavez de la Parroquia Belisario Quevedo, cantén

Latacunga, en el afio lectivo 2005 — 20067,



3.- JUSTIFICACION:

La ensefianza aprendizaje de la matematica no debe ser concebido
tradicionalmente mecanicista lejos de los avances cientifico tecnologicos,
puesto que no es una asignatura mas de estudio. Se trata por lo tanto de
aprovechar los materiales que despierten interés por “aprender a aprender
haciendo” para mejorar el proceso de razonamiento logico critico en la
estructura operativa, planteamiento y solucién de los problemas de la vida

cotidiana con eficiencia y eficacia numérica.

La escuela tradicional fue mecanicista, memoristica, receptiva, con un
proceso vertical de ensefianza aprendizaje en el aula, el tratamiento de los
diferentes contenidos matematicos eran netamente teoricos, se prescindia de
aspectos y material diddctico practicos, no se fundamentaba en el
razonamiento l6gico operativo y peor en la participacion activa deductiva,
intrascendente sin atractivo numeérico, es decir no se aplicaba el método
deductivo inductivo en la construccion de leyes, reglas y operaciones

matematicas, debido a la ausencia de material didactico.

Frente a ello se plantea un proceso de ensefianza aprendizaje de la
matematica participativa fundamentada en el razonamiento individual y
colectivo, fundamentado en la retroalimentaciéon con ejercicios tedrico
practicos en donde el estudiante construya su propio conocimiento bajo la

guia del maestro.



Lo importante de ésta investigacion se estructura precisamente en buscar
alternativas para involucrar al estudiante en el desarrollo del pensamiento y
la participacion activa en el tratamiento de los contenidos matematicos, con
el proposito de evitar la mera memorizacion de los conocimientos

conceptuales.

Por otra parte se considera que es posible aportar a través de esta
investigacion, con el disefio y manejo de algunos materiales virtuales a fin
de que los maestros de matemdticas se nutran de las bondades estratégicas
que ofrecen al momento de socializar los conocimientos en el aula y fuera
de ella, entonces surge la necesidad de estructurar una guia didactica que
contenga una serie de materiales virtuales que facilite el aprendizaje

significativo en ésta drea de estudio.

En cuanto se refiere a la originalidad, hasta el momento se puede afirmar
que no existe investigacion alguna de este tipo por estudiantes egresados de
la Universidad Técnica de Cotopaxi, tampoco se ha encontrado similares en

otras dependencias educativas.

Estamos convencidos que los beneficios directos de los resultados y aporte
cientifico técnico de esta investigacion sean los maestros y estudiantes de la
Escuela Luis Felipe Chavez de la Parroquia Belisario Quevedo vy

naturalmente la educacion de Cotopaxi y ecuatoriana.



Finalmente existe la factibilidad de llevar a delante la investigacion v
propuesta, para ello se cuenta con todo el apoyo de estudiantes, autoridades

y maestrsa/os de la institucion en donde se realiza el trabajo mencionado.

4.- DETERMINACION DE OBJETIVOS:

4.1.- OBJETIVO GENERAL.-

Disefiar una guia que integre un conjunto de material didactico Virtual para
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en el 4rea de Matematica en el
Cuarto y Quinto afio de Educacién Bésica de la Escuela Luis Felipe Chavez

de la Parroquia Belisario Quevedo..

4.2.- OBJETIVOS ESPECIFICOS.

%+ Investigar la forma de ensefianza aprendizaje de la matematica en el
proceso significativo constructivista.

¢ Diagnosticar las fortalezas y debilidades en la utilizacién de los
recursos didacticos en el manejo de los contenidos de la matematica

dentro y fuera del aula.



% Desarrollar estrategias metodolégicas en el disefio y aplicacion
metodologica de los materiales didécticos virtuales dentro del area

de ciencias exactas.

5.-MARCO TEORICO:

Las Técnicas de Informacion y Comunicacion en estos ultimos tiempos
estan siendo insertadas en todas las actividades de nuestra vida cotidiana.
Esta inserciéon provoca diferentes impactos en las diversas dreas de la
sociedad. La educacion es una de estas dreas, donde las posibilidades que
estas tecnologias proporcionan pueden favorecer la introduccion de aspectos
innovadores y metodologicos relacionados con los procesos de ensefianza y

aprendizaje.

Esta nueva forma de asumir los maestros en la medida en que intervienen en
los modos de ensefianza aprendizaje, el acceso a la informacién virtual, la
adquisicion de los conocimientos y en las formas de comunicacion,
introducen elementos nuevos en la formacion y la educaciéon de las

personas.

Una de las dreas donde se aprecia con mayor notoriedad la influencia de las
Técnicas de Informacion y Comunicacion, es en la formacion a distancia.
Mediante la nueva la tecnologia, en toda su gama, resulta cada vez mas
accesible a los participantes; la tecnologia resulta cada vez mas facil de
utilizar por parte de los estudiantes y los maestros; el mayor potencial
pedagoégico de las tecnologias de la informacion se adentra en las aulas de
clase lo que permite sensibilizar el conocimiento bajo la participacion activa

de los estudiantes.
Por otra parte es necesario considerar las posibilidades que ofrecen estas

tecnologias de crear ambientes de aprendizaje virtuales, que favorecen la

comunicacion vidireccional, ofreciendo instancias de socializacion e
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intercambio de conocimientos entre compafieros o maestro aiumno, que
enriquecen el trabajo individual y grupal, produciéndose la adquisicion del

conocimiento en forma constructiva y con una fuerte interaccion social.

Como primer punto se conceptualiza a la educacion virtual para tener una
apreciacion general de ella y se analiza el modelo educativo que se debe

impiantar.

Como resultado de la educacion se obtiene que es una muy buena
alternativa de aprendizaje activa y participativa, especialmente para aquellas
personas que no pueden acceder a una escuela. También es una buena
alternativa de aprendizaje por que el modelo educativo que se debe
desarrollar en ellas se basa en el aprendizaje significativo en el que el
estudiante construye su propio conocimiento y el profesor solo le
proporciona herramientas para que lo construya, y de esta manera le sirva de
por vida, ademas de que el estudiante establece y organiza sus tiempos de

aprendizaje

En este trabajo se presenta un breve anélisis de la educacion virtual como un
nuevo proceso de aprendizaje y transmision del conocimiento a través de las
redes modernas de comunicacioén, para determinar su efectividad mediante
un breve andlisis de sus éxitos y fracasos, definiendo sus ventajas y
desventajas asi como el futuro que se espera de ellas. Como primer punto se
conceptualiza a la educacién virtual para tener una apreciacion general de

ellay se analiza el modelo educativo que se debe implantar.
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Asi pues la perspectiva de un maestro debe ser la de un investigador,
observador exterior que quiere descubrir los significados construidos por los
actores del proceso educativo, destacamos aspectos particulares que deben
ser atendidos desde el curriculo, las asignaturas, los recursos didacticos
constituyen los agentes principales en la elaboracion del conocimiento para
alcanzar aprendizajes significativos, la organizacion del aula, etc., acorde

con la filosofia de la institucion y su vinculacion social.

Este enfoque de educacion incorpora nuevos modelos pedagogicos de
conducir el aula de clase para convertirla en un campo abierto de
conocimientos en donde el docente debe desarrollar funciones de liderazgo
plantear ideas, teorias y métodos colaborativos virtuales a fin de mejorar el

proceso de ensefianza aprendizaje.

(Vigotsky, 1978, p.133). “Es necesario tener en cuento que si bien los
entornos virtuales de aprendizaje, favorecen el aprendizaje colaborativo y la
construccion de conocimiento a través de la interaccion sociocultural, el

conocimiento se adquiere en forma personal”.

Salmoén (2000) sefiala que un “Principio clave del constructivismo es que el
significado o interpretacion que las personas dan a la informacién adquirida
depende de sus experiencias previas, modelos mentales y mapas del topico,

area o problema, enmarcados desde la experiencia”.

Por su parte el estudiante requiere de un alto nivel de responsabilidad para

administrar el tiempo necesario en el desarrollo de las clases, por lo que
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debe ser motivado para desarrollar la eficiencia personal intelectual e
investigadora, para ello es necesario practicar habitos y estrategias de
estudio v estar dispuesto a la nueva disposicion a aprender en un nuevo

ambiente.

En la actualidad decenas de instituciones publicas y privadas estan
impulsando el desarrollo de formaciéon de los estudiantes mediante

programas de educacién virtual

En el Ecuador la educacion virtual se inicia en 1962. Por iniciativa
particular de la iglesia catélica se crea Escuelas Radiofonicas Populares del
Ecuador (ERPE), su objetivo fue alfabetizar y capacitar en las diferentes
dreas de estudio, especialmente de aquellos que no pueden ingresar a las

instituciones educativas.

CONCEPTO DE EDUCACION VIRTUAL

La educacion virtual, es una estrategia metodologica que utiliza materiales
didacticos virtuales en las aulas de clase y fuera de ella, especialmente en la
educacion a distancia, la informacion en linea cubre todas las fronteras del
aula y el entorno. Esta forma de aprendizaje permite relacionar de mejor
manera entre el maestro y los estudiantes, ya que se realiza un trabajo
conjunto, participativo, activo que el educando puede deducir sus propias
leyes y conceptos cientificamente con facilidad, la participacion del maestro
es activa y reflexiva en la aclaracion de ciertas dudas cognitivas en el
proceso de retroalimentaciéon y orientaciones de algunos aspectos que no

estén claros en el conocimiento cientifico.
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En el médulo de Educacion Abierta de la Universidad de los Andes en la
paginal5 define. “La educacion a distancia es una modalidad educativa que
se apoya fundamentalmente en el material didactico el mismo que permite

prescindir de la presencia permanente e inmediata del profesor”.

Para José Luis Garcia Llamas, 1986 considera a la educacion virtual que:
“Son aquellas formas de estudio que no son guiadas o controladas
directamente por la presencia de un profesor en el aula, pero se beneficia de
la planeacion y guia de los tutores a través de un medio de comunicacion

que permita la interrelacion profesor-alumno™.

Recogiendo los diferentes conceptos podemos analizar que es una estrategia
educativa, basada en el uso intensivo de la nueva tecnologia, estructurada,
operativa, flexible, metodologica y pedagdgica altamente eficientes en el
proceso ensefianza-aprendizaje, que permite que las condiciones de tiempo,
espacio, ocupacion o edad de los estudiantes no sean factores limitantes o

condicionantes para el aprendizaje significativo

LA EDUCACION BASICA EN EL ECUADOR.-

La ensefianza de la matematica en nuestro pais se ha basado,
tradicionalmente, en procesos mecanicos que han favorecido el memorismo
antes que el desarrollo del pensamiento matematico, como consecuencia de
la ausencia de politicas adecuadas de desarrollo educativo, insuficiente
preparacion, capacitacion y profesionalizaciéon de un porcentaje
significativo de los docentes, la falta de utilizacion de material didactico,
bibliografia desactualizada y utilizacion de textos como guias diddcticas y

no como libros de consultas.

La inadecuada infraestructura fisica, la carencia y dificultad de acceso a
material didactico virtual apropiado, no han permitido el tratamiento
correcto de ciertos topicos educativos innovadores armonicos a los avances

cientificos tecnologicos de la ciencia y su desarrollo.



Los programas oficiales adolecen de:

1.- Divorcio entre los contenidos correspondientes al nivel primario y
medio, sin criterio de continuidad y con temas que se repiten tanto en

primaria como en el ciclo basico.

2.- Marcada tendencia enciclopedista que pretende cubrir gran cantidad de
temas con demasiado detalle para el nivel que estan dirigidos, sin respetar
el desarrollo evolutivo del estudiante y la manipulaciéon de materiales que

permitan el desarrollo de las capacidades de razonamiento.

3.- Bloques tematicos aislados en cada grado o curso que han conducido al

docente al privilegiar algunos de ellos y descuidar el tratamiento de otros.

4 - Falta de relacion entre los contenidos y el material didactico en el aula y

su relacion con el entorno social y natural.

5.- La organizacion administrativa del sistema educativo no ha propiciado
la comunicacion entre docentes, educandos, autoridades y el medio social
en que se desarrolla la actividad educativa lejos de la utilizacion de
materiales diddcticos virtuales; tampoco ha contemplado procesos de

evaluacion de los programas, su aplicacion y resultados.

6.- El Ministerio de Educacion y Cultura propuso la Reforma Curricular de

1994, buscando superar esas deficiencias.

LA REFORMA CURRICULAR Y LA EDUCACION BASICA.-

En los momentos de globalizacion, todos los paises del mundo, han puesto
énfasis y han dado prioridad a la educacion, porque a través de ella se
aicanza el desarrollo politico, social ideologico y econdémico, incidiendo

directamente en la calidad de vida de sus habitantes.
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El MEC.(1997, pp 1-2) Sostiene que: "La educacion ha dejado de ser un
problema para transformarse en la solucion a la pobreza v a la crisis

economica. como desafios del siglo XXI".

El MEC sostiene que las matematicas segun la Reforma Curricular
socializada en 1994, busca superar las deficiencias y propone una educacion

unificada en la escuela (Educacion Basica).

APRENDIZAJE ACTIVO MATEMATICO

Un elemento importante en el aprendizaje es la discusion entre los nifios con
la participacion del maestro. Si un nifio comete un error, es €tico y
provechoso que éste sea sefialado por un compafiero suyo que por el
maestro. Los dos nifios podran discutirlo en un plano de igualdad de
conocimientos y condiciones, generalmente, el nifio que piensa que se
cometié un error lo argumentara con mucha energia, mientras que el otro no
titubeara en replicarle con acaloramiento. Es importante que la verdad surja

por si sola de la discusion.

EL USO DEL MATERIAL
Seguin MANNONI F. J. (1997-1998, pp 65), manifiesta que: "El inter
aprendizaje de la matematica es mas participativo si se trabaja con material

concreto y otros recursos didacticos virtuales, no significa concretizar la
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matematica para bajar hasta el nifio, sino que el pensamiento del nifio sea

matematico, es decir, guiarle hasta la abstraccion".

Segin CASCALLANA Maria Teresa (1997-1998, pp 65, 66), manifiesta
que: ..."este conocimiento (el légico matematico), por tanto, no se puede
obtener por transmision verbal: las explicaciones del profesor a toda clase
sobre conocimientos matemadticos no son el recurso didéctico idéneo,
debido a que el nifio no tiene la capacidad abstracta suficiente para
comprender los conceptos matematicos a partir sélo de las palabras; lo que
mas se puede obtener asi es que adquiera los aspectos mecanicos: saber

c6mo se hace una suma no significa necesariamente saber sumar".

Como podemos comprende la magnitud e importancia del material didactico
en el proceso de aprendizaje sobre todo en matemdtica afirmamos que el
nifio aprende mas rapido cuando observa, analiza y obtiene sus propias
conclusiones, razon por la cual es importante la educacion virtual para
obtener mejores estudiantes analiticos criticos con sentido social de
cooperacion y ecuanimidad, estos recursos pueden ser cualquier elemento o

instrumento que permita despertar el interés en el nuevo aprendizaje.

En el libro Manual de la Educacion , Editorial Océano en la pagina 132 dice
que: “El contexto de la educacion escolar, el nifio inicia el aprendizaje a
partir de esquemas previos o de una representacion mental que va

construvendo a lo largo de su experiencia vital y educativa, estos cambios
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continuos que parte de un equilibrio inicial utilizando la metodologia
adecuada en el proceso de ensefianza aprendizaje significativo, que tiene
lugar cuando el sujeto que aprende pone en relacion con los nuevos
contenidos vy la relacion del material didactico, es decir estableciendo un

vinculo entre el nuevo material de aprendizaje y los conocimientos previo™

“El aprendizaje significativo se diferencia del aprendizaje repetitivo
fundamentalmente en que, como dice J. Piaget, el primero consiste en
provocar un estimulo en los alumnos para que modifiquen su conocimiento
construyéndolos ellos mismo mediante la manipulacion de material,

mientras que el segundo se limita a la mera acumulacién de conocimientos.

Si el alumno es activo, en el libro manual de la educacion pagina 132 dice
que: “El papel del profesor consiste en facilitar el aprendizaje, en aportar los
conocimientos y los recursos didécticos, pero sin imponerlos. I Kant decia
que no se ha de enseiar filosofia sin filosofar, y R. Tagore, que no se debe
dar pescado sino ensefiar a pescar” Si se aplican estas situaciones
mencionadas a la metodologia diddctica acompafiado de material didactico

virtual, se puede concluir que se trata es de ensefiar a aprender

6.- DEFINICION DE TERMINOS BASICOS.
ANALIZAR.- Hacer andlisis de alguna cosa..
ANALISIS.- Distincion y separacion de las partes de un todo hasta llegar a

conocer sus principios o elementos
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ALTERNATIVA.- Accion o derecho que tiene cualquier persona o
comunidad para ejecutar alguna cosa o gozar de ella alternando con otra.
APRENDIZAJE.- Disposicion De la persona para el cambio de la conducta
mediante la ejercitacion y la adquisicion de nuevos conocimientos.

ARTE.- Habilidad mediante la cual ¢l hombre expresa estéticamente algo
(una realidad, una fantasia, un sentimiento).

APRENDIZAJE SEGNIFICATIVO.- Se produce cuando el nifio o nifia
comprende y asimila los conocimientos, destrezas y actitudes adquiridas y
estan en capacidad de utilizarlos en distintas situaciones, tanto en la
solucion de problemas, como en futuros aprendizajes.

APTITUD.- Conjunto de habilidades y destrezas que permitan a una
persona desempeifiar determinada funcion.

AUTOAPRENDIZAJE.- Informacion cientifica adquirida por su propia
cuenta, cambio de comportamiento.

CIENCIA.- Conjunto de conocimientos que posee la humanidad.
CONCEPTO.- Definicion escrita o verbal de sobre una cosa
COMUNICACION.- Acciéon y efecto de comunicarse, correspondencia
entre el objeto y el sujeto.

CONCIENCIA.- Actitud personal frente a una situacion.

CURIOSIDAD.- Deseo de saber o ver cosas, o de enterarse de cierta cosa.
DEBER.- Ejercicios que los alumnos deben realizar en su casa.
DEFINICION.- Proposicién o formula por medio de la cual se define una

cosa.
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DEMOSTRACION.- Razonamiento mediante el cual se demuestra una
teoria.

DIDACTICA.- Parte de la pedagogia que comprende los métodos que se
aplican en la ensefianza.

DOCENTE.- Persona preparada para ejercer la educacion.

EDUCACION.- Transformacion de la persona, Accién y efecto de educar.
Conocimiento de ciertas reglas de trato social, con las que se manifiestan
consideracion o respeto por el préjimo.

EDUCACION VIRTUAL.- Forma De aprendizaje y desarrollo de la
conciencia y su interaccion con los demas.

ESCUELA.- Lugar de ensefianza primaria o secundaria.

ETICA.- Parte de la filosofia que trata del bien y del mal en la conducta
humana.

GRUPOS.- Reunion de varias personas, realizada de alguna forma, en un
lugar y tiempo determinado.

JUEGO.- Actividad dinamica que despierta interés por hacer o aprender
algo..

METODO.- Es el camino que fue utilizado por toda la tradicién filoséfica
en la acepcion de camino légico para ensefiar, aprender o hacer algo.
MATEMATICAS.- Asignatura numérica de célculo y preescision
cientifica.

PEDAGOGIA.- Es una ciencia descriptiva, historica puesto que no hace

sino explicar lo que se halla implicito en la realidad educativa.
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PACIENCIA.- Es una cualidad exigida tanto en el desarrollo de tareas

como en la aceptacion de la vida con sus incomodidades e inclemencias.

TAREA.- asignacién De un trabajo a fin de fijar el conocimiento o cumplir
una actividad.

TECNICA.- Que significa arte, no hay oposicion entre técnica y arte.
TRABAJO.- Es toda actividad humana que requiere un esfuerzo fisico,

espiritual o mental en conseguir un objetive.

7.- FORMULACION DE HIPOTESIS:

La adecuada seleccion de recursos didacticos virtuales, permitira el
mejoramiento del inter aprendizaje de la matematica en el cuarto y quinto
afio de educacion Basica en la Escuela Luis Felipe Chavez de la parroquia

Belisario Quevedo.

8.- CONSTRUCCION DE VARIABLES E INDICADORES.-

VARIABLE INDEPENDIENTE INDICADORES

Seleccion de recursos didacticos | *.- Recursos didacticos virtuales
virtuales.. * - Tecnologia moderna.

* - Informacion en linea..

* - Informacién virtual.

* - Comunicacion.

* .- Redes digitales
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VARIABLE DEPENDIENTE

INDICADORES

Mejoramiento del inter aprendizaje

de la matematica

* - .Aplicacion de técnicas activas
de aprendizaje.

* - Aprendizaje con aplicaciones
practicas.

* - Aprendizaje por descubrimiento.

* - Aprendizaje creativo,

participativo y critico.
* - Capacitacion del docente.
* - Experiencia del docente

*¥ - Aplicacion de la reforma

Curricularo..

9.- METODOLOGIA.-

Métodos-

Para el desarrollo de esta investigacion se utilizara los métodos mas

conocidos como son:

El método hipotético-deductivo.-

Por cuanto partimos de la hipotesis

planteada, que sera comprobada con el desarrollo de la investigacion, para

establecer las conclusiones y recomendaciones.

Método analitico sintético.- Por que realizamos un analisis secuencial de

los principales espacios normativos de los servicios de informacién virtual

en el estudio de las matematicas




Método cientifico .- Por cuanto sigue una estructura  logica en
organizacion, exposicion y comprobacion de los conocimientos tedricos v

experimentales.

Método deductivo.- Se aplicard en el andlisis de los resultados en la
investigacion de campo, ya que partimos de lo general a lo particular, en

sentido contrario actuaria el inductivo.

Disefio estadistico.- Para la presente investigacion recurriremos a la
Estadistica Descriptiva en el célculo de las porcentualizaciones vy
representacion grafica, en razon que describiremos los hechos y los
fendomenos mediante encuestas, entrevistas y observacion aplicadas a la

poblacion total a ser investigada.

Los resultados de las encuestas seran tabulados y representados en los
respectivos cuadros estadisticos, ademas granearemos los resultados, para
un mejor analisis y comprension. Los cuadros estadisticos se realizarian

unicamente de las encuestas, los mismos que seran tabulados y graficados.

b) Técnicas.-
En la presente investigacion se utilizara las siguientes técnicas:
» La observacion.

» Laencuesta.
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La observacioén.- Es parte fundamental del conocimiento que nos permitirda
identificar mediante fichas de observacion la utilizacion o no de los

materiales virtuales en el proceso educativo.

La encuesta.- Seleccionaremos un listado de items que forma el
cuestionario que sera aplicado a los maestros, autoridades y nifios sujetos de

la investigacion.

El instrumento estara disefiado con preguntas cerradas, semiabiertas. Este
cuestionario sera elaborado y analizado por expertos a fin de mantener

informacion real y objetiva.

10.- POBLACION Y MUESTRA.-

La poblacion comprende 40 en el cuarto y quinto afio de educacion basica y

23 maestros que laboran en la institucién, los mismo que se detalla a

continuacion,

| RECURSO NOMINACION POBLACION MUESTRA
Cuarto afio 21 21
Alumnos Quinto afio 19 19
Maestros Institucion 23 23
TOTAL 63
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11.- SISTEMA DE CONTENIDOS

INTRODUCCION.-

CAPITULO I

FUNDAMENTOS DEL INTER APRENDIZAJE EN LA EDUCACION

BASICA EN LA ASIGNATURA DE MATEMATICA

1.1.- La didactica y su perspectiva Virtual

1.2.- Definicion de didactica Virtual

1.3.- Procesos de inter aprendizaje Virtual

1.4.- La profesion del maestro en la Educacion Contemporanea
1.5.- La comunicacion maestro — alumno.

1.6.- Lainteligencia L.ogica Matemdtica.

1.7.- La inteligencia Visual-espacial.

1.8.- Clases de Inteligencias.

1.9.-Estilos de aprendizaje

1.10.- Sistemas de representacion Visual-espacial.
1.11.-La motivaci6n y las inteligencias multiples

|.12.- Retos de la educacion en el siglo XXI..
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CAPITULOTI

PRESENTACION. ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS

RESULTADOS.

2.1, Caracierizacion de la Escuela Luis Felipe Chavez..

I
-

Analisis de la encuesta aplicada a los sefores docentes de la Escuela

LLuis Felipe Chavez.

]
'l

Andlisis de la encuesta aplicada a los nifios v nifias del cuarto v quinto

afio de educacion Basica de la Escuela Luis Felipe Chavez.

!J
..2_

Verificacion de la Hipotesis

CONCLUSIONES .-
RECOMENDACIONES.-
CAPITULO B
PROPUESTA:
ESTRUCTURA DEL MATERIAL DIDACTICO

VIRTUALPARA ENSENAR MATEMATICA EN EL CUARTOQ
Y QUINTO ANOS DE EDUCACION BASICA DE LA
ESCUELA LUIS FELIPE CHAVEZ DE LA PARROQUIA
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BELISARIO QUEVEDO ANO LECTIVO 2005-2006

3.1. Presentacion

3.2. Justificacion

3.3. Objetivos

3.4. Mision

3.5.- Vision

3.6.- Descripcion de la propuesta

2.8. Guia de la utilizacion de los recursos didacucos.

BIBLIOGRAFIA.

ANEXOS

12.- RECURSOS

Aj. RECURSOS HUMANOS

- Grupo investigador
Profesores

= Alpmnos



B). MATERIALES Y PRESUPUESTO

RECURSOS COSTOS
Internet $§ 30.00
Materiales de Escritorio $ 10.00
Disquetes § 3.00
Alquiler de computadora § 15.00
Impresion de proyecto $ 8.00
DEL PROCESO

Fotocopias $ 30.00
Materiales de oficina $ 20.00
Compra y adquisicion de bibliografia $ 190.00
Adquisicién de recursos didéacticos $120.00
Trascripcion de tesis $ 140.00
Fotocopias de tesis § 45.00
Fncuadernacion y empastado $ 50.00
Imprevistos $ 80.00

TOTAL B 74100



13.- CRONOGRAMA.-

TIEMPO FEBRERO MARZO. ABRIL. MAYO JUNIO. JULIO
ACTIVIDADES 1 (2 |34 2|3 2 |3 2(3 2|3 2|3
Elaboracion de proyecto | X | X | X X
de tesis
Presentacion y X [X X
probacion del proyecto
Elaboracion del primer X X
capitulo
Reunioén con el director X

de tesis

Diseiio de las encuestas

Revision y validacion

del instrumento

Aplicacién de las X
encuestas

Reunién con el director X[ X
de tesis

Procesamiento del X
capitulo 11

Elaboracion de la

propuesta

Redaccion del borrador

| de tesis

Revision final con el
Director y correccion

final

Presentacion de la tesis

en secretaria y defensa
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