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INTRODUCCION

La incursion de Internet en hogares, oficinas y lugares de trabajo permite que las
Comunidades Virtuales encuentren nuevos medios para su desarrollo. Dentro de esa
inmensa gama de opciones, los sitios wep dedicados al agro son quiza para el Ecuador,
un pais eminentemente agricola, un recurso relativamente novedoso y de reciente

participacion.

Sin embargo de su escasa difusién las Comunidades Agrovirtuales ofrecen varios
frentes para informar y aportar soluciones a los problemas del campo. La utilizacién de
los servicios de Internet en proyectos webs apoyados por organizaciones e
instituciones agropecuarias, se deben adoptar mesuradamente y de forma incremental,
debido a los costos y a la tendencia general de las personas a temerle al cambio y a la

adopcion de nueva tecnologia.

El Desarrolio de la Comunidad Agrovirtual CAV, busca aplicar estos principios en su
ejecucion, apoyandose para la direccidn y origen de la informacion en el DENAREF,
como departamento lider en el manejo sustentable de los recursos naturales a nivel
nacional. Y empleando herramientas con Licencia Publica General, para reducir los

gastos del proyecto de forma que sea faciimente financiable.
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PLAN DE TESIS

TEMA
DESARROLLO DE UNA COMUNIDAD AGRO VIRTUAL (CAV) PARA EL SERVICIO DEL
SECTOR AGROPECUARIO DESDE LA ESTACION EXPERIMENTAL SANTA CATALINA
JUSTIFICACION

Las Estaciones Experimentales del Instituto Nacional Auténomo de Investigaciones
Agropecuarias, como centros lideres a nivel nacional en investigacion agropecuaria,
estan sujetas al crecimiento del conocimiento agricola, producto del desarrollo de la

tecnologia y la ejecucion de proyectos en cultivos y areas técnicas.

Esto implica que ademas de contar con politicas que estimulen la proyeccién e
imagen institucional y potencien la transformacion integral de la agricultura, es
necesario crear y consolidar sistemas nacionales de renovacién tecnoldgica que,
faciliten la transferencia internacional de conocimiento beneficidandose de Internet, el
mismo que juega un papel protagénico en el contexto de modernizacién y que no solo
permite a los productores agropecuarios y demas usuarios la oportunidad de recibir
informacion, sino también interactuar con las organizaciones plblicas y con el resto de
la sociedad civil, dando a conocer los problemas, necesidades y posibles soluciones

para sus procesos productivos e investigativos.
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En este contexto, el presente proyecto esta encaminado a promover en la Estacion
Experimental Santa Catalina (EESC) — Departamento de Recursos Fitogenéticos y
Biotecnologia (DENAREF) el uso de utilidades www como medio moderno para la
comunicacion, el acceso, andlisis e intercambio de toda la informacién que impulse el
desarrollo agropecuario, y acelere las actividades cientificas de los organismos y

personas vinculadas con las actividades agricolas.

La cooperacion que preste la institucidn a los agricultores al mismo tiempo que
optimizara la utilizacién de los recursos naturales, transformara a los fitomejoradores,

estudiantes y profesionales de simples productores en agroempresarios.

Debido a la importancia de difundir los avances e investigaciones realizadas por la
EESC-DENAREF es necesario aprovechar todas las herramientas que brinda Internet
creando una Comunidad Agrovirtual (CAV), la cual desempefiara con mayor efectividad
tareas que permitan cautivar el interés de sus miembros y saciar su sed de constante

informacion, identificando ademas su incidencia en la actividad productiva del pais.

Para un eficaz funcionamiento de la Comunidad Agrovirtual con los servicios de
Internet, se precisa implementar soluciones tecnoldgicas que aporten: potencia,
versatilidad, seguridad y economia. La tendencia quiza mas difundida y considerada
para el desarrollo de la CAV es la plataforma Linux, con el complemento de software

GPL: MySql y PHP.

La adopcion de Linux como sistema operativo permite examinar y medir las

bondades que ofrece en: su medio de distribucion, facilidad de instalacién, utilerfas de
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configuracion, documentacion y soporte técnico. Al configurar un poderoso sistema a
bajo costo, basado en software libre, se fortalecera y ampliara la referencia en la

elaboracion de proyectos web, que emplean recursos con Licencia Pablica General.

DESCRIPCION DEL OBJETO DE ESTUDIO

El Instituto Nacional Auténomo de Investigaciones Agropecuarios (INIAP), es la
entidad encargada de generar conocimientos y servicios, que puedan satisfacer la
demanda de los pequeio y medianos productores del Ecuador. Creado en 1959
mantiene desde julio de 1992 total independencia administrativa, econdmica y técnica
del Ministerio de Agricultura y Ganaderia (MAG), organismo al que fue adscrito por
varias ocasiones. A lo largo de este tiempo INIAP ha orientado sus actividades hacia el

fiel cumplimiento de las metas trazadas, entre sus principales objetivos se destacan:

Investigar, desarrollar, adaptar y aplicar el conocimiento cientifico y tecnoldgico
para incrementar la competitividad de los sectores agropecuario y agroindustrial, en un
marco de uso sostenible de los recursos naturales. Asi como, fortalecer el desarrollo

integral y la movilizacion del material humano para la innovacion agropecuaria.

La organizacién actual de INIAP mantiene siete Estaciones Experimentales como
centros base para la investigacion, estas son: la Estacion Experimental Boliche, en la
provincia del Guayas; la Estacion Chuquipata, en Azuay; la Estacion Napo-Payamino,
en Napo; la Estacidn Experimental Tropical Pichilingue, en los Rios; la Estacién
Portoviejo, en Manabi; la Estacion Experimental Santa Catalina y la Estacion Santo

Domingo en Pichincha.
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La Estacion Experimental Santa Catalina, lugar desde el cual se desarrollara
nuestro proyecto, estd ubicada en el cantén Quito, parroquia Cutuglahua, Km. 1
panamericana Sur. Dispone de 990 ha. de terreno con un clima himedo templado.
Cuenta con departamentos de: Proteccién Vegetal, Manejo de Suelos, Recursos
Fitogenéticos y Biotecnologia, Nutricion y Calidad, Produccién de Semillas, Biometria,
Planificacion y Economia Agricola. Las actividades que se realizan en la mencionada
Estacion estdn enmarcadas en una metodologia participativa, proporcionando

tecnologia agropecuaria conforme a la demanda de los productores.

En este contexto de investigacion y manejo sustentable, los paises desarrollados y
centros internacionales han puesto énfasis en la recoleccion y conservacion de
germoplasma vegetal, encontrandose actualmente alrededor de 2 500 000 accesiones
o entradas a nivel mundial. En Ecuador esta tarea se inicié en 1982 y se dispone hoy
en dia de unas 10 000 accesiones que son conservadas en el Banco de Germoplasma,
bajo la responsabilidad del Departamento Nacional de Recursos Fitogenéticos y

Biotecnologia (DENAREF) que fue creado con el fin de preservar los recursos vegetales.

DENAREF tiene cobertura nacional y se origind enmarcado en [a concepcion de

servicio e investigacion, siendo sus principales objetivos:

= Mantener el Banco Nacional de Germoplasma, mediante [a
introduccién, intercambio y recoleccion de material fitogenético y
organizar el sistema de conservacion in vitro.

= Coordinar con los organismos nacionales e internacionales las

actividades en agro biodiversidad, de igual modo, la realizacion de
investigaciones de cultivos tradicionales y no tradicionales.
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= Establecer un banco de datos que permita disponer facilmente de

la informacion sobre las colecciones.

DIAGNOSTICO

A pesar de los esfuerzos realizados por el DENAREF, para que la informacion
existente sobre germoplasma sea de facil alcance para fitomejoradores, agricultores y
estudiantes, no ha sido posible la difusién masiva de las investigaciones sobre el
manejo de estos recursos vegetales, debido a que existen restricciones como el
manejar un sistema anticuado para la Base de Datos (ECUCOL) empleada para
almacenar los datos pasaporte de las accesiones recolectadas, se suma ademas las
trabas y contratiempos producto de manejar un Sistema Centralizado de Informacion

alojado en una Gnica terminal Macintosh.

Los serios inconvenientes que se presentan para exponer los resultados de
trabajos realizados por profesionales, tanto de INIAP como por personal externo tienen
su origen en la difusion minima de sus publicaciones, lo que obliga a emisiones
pequefias que encarecen el producto final. Adicionalmente la inexistencia de circulos
solidos de venta de informativos agropecuarios, implica que una gran cantidad de

trabajos no puedan darse a conocer 0 no sobrevivan mucho tiempo en el medio.

Algo similar ocurre con el pronunciamiento del sector agropecuario que se ha visto
afectado por la indiferencia de los medios de comunicacion, esta apatia conlleva a un

intercambio de conocimientos casi nulo, visualizandose Unicamente un flujo
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unidireccional hacia el agro, que no guia ni educa a los profesionales del campo,

impidiéndoles exponer sus problemas y necesidades.

Ademés la Estacién Experimental Santa Catalina no tiene a disposicion en la Red
(Internet) una completa informacion temdtica y descriptiva de sus actividades
operativas, al igual que un croquis 0 modelo grafico de las diferentes areas de cultivo
y uso de la tierra. Estos factores han limitado a los visitantes virtuales a encontrar en
Internet escasa informacién sobre el ambito geogrdfico, estructura, programas y

departamentos de la estacion.

PROYECCION DEL DIAGNOSTICO

De lo expuesto anteriormente, se deduce claramente que al persistir la falta de un
eficiente proyecto en Internet para la divulgacion de las accesiones, resultados e
informacion originada en la Estacién Experimental Santa Catalina: la mayor parte del
conocimiento producido durante cada periodo de cultivo se veria desaprovechado, y en
un plazo no mayor no mayor de dos a tres afios la estacién se encontraria aislada del
resto de las instituciones y organismos afines ya sean nacionales o internacionales,
pues la actual tendencia de casi todas estas organizaciones es publicar su imagen en la

WWW.

La existencia de una inmensa variabilidad de recursos vegetales en el pais,
originada por encontrarnos en una fértil regién con variados microclimas, compromete
nuestras acciones a la construccién de una Comunidad Agrovirtual desde la EESC,

para el adelanto y desarrollo del agro asi como, para estimular el cuidado de esos




recursos como patrimonio ecuatoriano y como fuente disponible de alimentos para las

presentes y futuras generaciones.

OBJETIVOS

GENERAL

ESPECIFICOS

ESTRATEGIAS

Implementar una Comunidad  Agrovirtual desde La Estacion
Experimental Santa Catalina aprovechando los servicios de
Internet, para encaminar al agro, hacia la integracion digital de
sus miembros y la difusién electrénica de sus actividades.

Disefiar un Banco Virtual de Germoplasma desde el Departamento
Nacional de Recursos Fitogenéticos y Biotecnologia.

Disefiar y proporcionar una Revista Digital para la Estacion
Experimental Santa Catalina.

Construir un Mapa Guia de las instalaciones de la Estacion
Experimental Santa Catalina.

Disefiar una seccién para la integracion y comunicacion entre los
usuarios de la Comunidad Agrovirtual.

Las caracteristicas que presenta el proyecto determinan el uso del método

Empirico-Deductivo, pues durante el desarrollo de la CAV, se obtendra informacion

particular, partiendo de conocimientos generales proporcionados por los profesionales




afines al drea agropecuaria e informética. Ademds estos conocimientos son por lo

general producto de la practica laboral de mencionadas personas.

Para los capitulos I y II, que estan enfocados a la recoleccidn de informacion
general para el proyecto, la técnica que se utilizara es la observacion documental de

libros sobre Internet, y sobre comunidades virtuales.

Dentro del capitulo III, se utilizara la técnica de observacion estructurada de
documentos (consulta y revision bibliografica), sobre sistemas www y tratamiento de
informacién en la web, con la finalidad de obtener la base técnica necesaria para el

desarrollo de la investigacion.

En el capitulo IV se realizaran: entrevistas formales a los directivos del DENAREF y
de la EESC, conjuntamente con cuestionarios al personal administrativo, con lo que se
obtendran los antecedentes necesarios para estructurar los requisitos de la aplicacion;
ademas, se efectuaran las tareas incluidas en el ciclo de vida para el modelo de
software incremental, que es el modelo seleccionado para el proyecto, el mismo que

esta compuesto de las fases de andlisis, disefio, desarrollo de codigo y prueba.

Para la finalizacion del proyecto investigativo se procederd a la evaluacion de los
logros obtenidos, lo que servirda para el planteamiento de conclusiones,

recomendaciones y verificacion del cumplimiento de objetivos.
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RESUMEN

El presente proyecto reafirmd la utilidad de las nuevas tecnologias de informacion
y comunicacion (TIC) en la creacion de comunidades virtuales y confirmo la
importancia de difundir los servicios de Internet en el principal sector productivo del

pais: el Agropecuario.

La apertura de la Estacion Experimental Santa Catalina y el Departamento Nacional
De recursos Filogenéticos y Biotecnologia para el desarrollo de la Comunidad Agro
virtual (CAV), permitié entregar a las personas interesadas en el tema agrario: Un
Banco Virtual de Germoplasma con una base de datos muy amplia y completa para su
consulta, una Revista Digital con una estructura flexible para la difusién de
publicaciones, un Mapa Guia de las instalaciones de Santa Catalina, con un formato

interactivo para consulta de informacion, y una seccion entre los usuarios de la CAV.

Todos estos servicios desarrollados bajo la plataforma LINUX con programacion en
PHP y base de datos MY SQL, lo que fortalecid la utilidad y beneficié del software con
Licencia Publica General en el desarrollo de aplicaciones de mediano tamafio para

Internet.
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SUMMARY

The present project reaffirmed the utility of the new technologies of information
and communication (TIC) in the creation of virtual communities and it confirmed the
importance of diffusing the services of Internet in the main productive sector of the

country: the Agricultural one.

The opening of the Experimental Station Santa Catalina and the National
Department Of resources Filogenéticos and Biotechnology for the development of the
Community virtual Agriculture (CAV), offerst to people interested in the agrarian topic:
A Virtual Bank of Germoplasma with a very wide and complete database for their
consultation, a Digital Magazine with a flexible structure for the diffusion of
publications, a Map Guides of Santa Catalina’s facilities, with an interactive format for

consultation of information, and a section among the users of the CAV.

All these services developed under the platform LINUX with programming in PHP
and database MY SQL, strengthened the utility and benefit of the software with
General Public License in the development of applications of medium size for the

Internet.




CAPITULO I

1 INTERNET

11 GENERALIDADES

Internet, un innovador ambiente basado en las nuevas TIC (Tecnologias de la
Informacion y Comunicacién) es una red global de computadoras que permite que
estas se comuniquen de forma directa y transparente, compartiendo informacion y

servicios a lo largo de la mayor parte del mundo (JOYANES, 1997).

La primera idea de lo que seria posteriormente Internet nace en el afio de 1960,
cuando el Departamento de Defensa de los EE.UU decidid realizar una red de
computadoras y de transferencia de informacién, con fines defensivos. Para este
proyecto el Gobierno de los EE.UU invité a participar a varias universidades creando la

llamada ARPANET.

Con el transcurso de los afios este proyecto decidid dividirse en dos redes, una
red militar llamada Milnet y otra académica llamada NSFnet patrocinada por la Natinal

Sctence Foundation que evoluciond hasta lo que hoy es Internet.
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En 1994 las empresas comerciales e industriales solicitan ser parte de NSFnet que
antes era dominada (nicamente por el sector académico, por lo que se decide
terminar con esta red en 1995 y el Internet toma un rumbo totalmente libre, con
actividades tanto académicas, comerciales y con publicaciones de todo tipo de
informacion. En este sentido Internet se ha transformado en la gran biblioteca mundial

donde podemos encontrar casi toda la informacion que deseemos.

1.1.1 Tipos de Conexién

Las diferentes formas para conectar una computadora a Internet, se pueden

clasificar de acuerdo a varios aspectos como:

* El medio fisico, es decir el elemento por el cual viajan las sefiales

(cable, linea telefdnica, satelital, radio enlace).

= El tiempo de acceso, se refiere a la duracién de la conexién a
Internet (permanente y temporal).

= El ancho de banda, o la capacidad de transmisién (banda ancha y
banda base).

Las diferentes combinaciones de estos tres pardmetros (Ver apéndice 4)
condicionan la velocidad de conexi6n, el precio y los servicios que podemos montar.
Por lo que la eleccién de un adecuado tipo de conexién conlleva un analisis profundo

de sus requerimientos.

La conexién a través de la linea telefénica es sin duda, la mas difundida en las

instalaciones domésticas a Internet y es la relativamente mas facil de instalar.




Para su configuracién son necesarios algunos elementos, como:

* Un computador, con procesador 486 o superior.
» Linea telefénica a la que se conectara el MODEM.
= Un MODEM interno o externo.

= Una cuenta de acceso a Internet, a través de un ISP (Infernet

Service Provider).

* Un sistema operativo (Windows, Linux o Mac Os) con programas
navegadores como MS-Explorer, Nestcape Navigator, entre otros

1.2 PRINCIPALES SERVICIOS DE INTERNET

Internet dispone de multiples servicios, gratuitos unos y otros por un costo, entre

los servicios mas destacados citamos:

1.2.1 Correo electrénico (e-mail)

El correo electronico o e-mail (electronic mail) consiste en el intercambio de
mensajes entre usuarios de la red, a través de sistemas informéticos diversos. El
formato digital de la informacién que se envia en el e-maijl, permite: transmitir gran

cantidad de datos en segundos y anexar a los mensajes archivos de cualquier tipo.

La fluidez con que se intercambian datos por medio del correo electrénico, ha
conseguido integrar a personas geograficamente dispersas, para que trabajen como si

se encontraran en una misma oficina.




1.2.1.1 Ventajas y limitaciones del correo electrénico

El servicio de e-mail poseen una serie de ventajas frente a otras formas de
comunicacién tradicional (fax, correo postal, mensajeria), las mas destacables se

detallan en el cuadro 1.1:

Cuadro 1.1: Ventajas del Correo electrénico.

Ventajas Descripcién

e Rapidez Un e-mail suele tardar de 30 segundos a 1 hora en llegar a
su destino, dependiendo de la direccion de envio y del

trafico en la red.

e Economia La llamada (conexion telefénica) para enviar un mensaje,

es una llamada local sea cual sea el pais de destino.

e Comodidad La informacidon recibida en formato digital puede ser
respaldada y clasificada con facilidad, ahorrando espacio y

tiempo en la bisqueda de mensajes.

¢ Fiabilidad Un correo electrénico no se pierde, y en el caso de
problemas de envio, se emite un mensaje de error al

remitente.

Los inconvenientes mas comunes que se presentan en el sistema de correo

electrénico, se describen a continuacion en el cuadro 1.2:




Cuadro 1.2: Limitaciones del Correo electrénico.

Limitaciones Descripcion

e Intrusiones Los programas correo que no disponen de claves de

acceso puede generar suplantaciones de identidad.

e Ataques digitales Virus informaticos que pueden ser difundidos por e-maif,

1.2.1.2 Funcionamiento del correo electrénico

Cuando se envia un e-mail (sin importar el destino), se establece una conexién con
el servidor de correo del remitente y se transmite el mensaje. Este servidor determina
la ruta hacia el servidor de correo del destinatario en donde se almacenara finalmente

el e-mail (Ver fig. 1.1).

Conexion
Servidor
Remitente
7 Recuperacion
' ' ! Servidor
I Destino

Fig. 1.1: Ilustracién del camino que sigue un e-mail hasta legar a su destino.

Para enviar o leer un e-mail es necesario:

Fi S




Una direccién de correo electrénico, que debe poseer cada usuario para ser
localizado y asi recibir los mensajes, no pudiendo existir dos direcciones iguales en la
red. Estas direcciones pueden obtenerse gratis por medio de un correo web, o al

contratar una cuenta de acceso a internet.

La direccion electronica esta compuesta de dos partes separadas por el simbolo de

arroba (@), ejemplo:

pato@uic.cdu.ce
| |

Identificador de usuario Dominios de alto nivel: institucidn, pais

Dominio basico

Un programa correo o correo web, que cuente con las opciones para editar y

administrar los mensajes.

Un mensaje electrénico consta de las siguientes partes: remitente, destinatario,
destinatario de copia, destinatario de copia oculta, tema del mensaje, cuerpo del
mensaje, campos ocultos y archivos anexos; de los cuales son obligatorios: remitente,
destinatario y campos ocultos, estos dos dltimos son incluidos automaticamente por el

programa correo que se use.




1.2.2 Listas de Distribucién

Son mecanismos para la difusion de informacion y distribucién de mensajes, que
emplean un alias para identificar a un conjunto de direcciones de correo electrdnico,

pertenecientes a suscriptores interesados en un tema en comdn.

El principal objetivo de una lista de distribucién es entregar mensajes a varios
usuarios de una vez, en lugar de enviarlos individualmente. De manera que si el
destinatario es la lista <listas>@utc.edu.ec equivale a enviar el mensaje a todos

quienes integran esa lista.

1.2.2.1 Tipos de listas

Los atributos que se asignan a listas de distribucién, les proporcionan
caracteristicas particulares y permiten clasificarlas de acuerdo a los criterios que se

observan en el cuadro 1.3.

Cuadro1.3: Clasificacién de las listas de distribucién.

T Politicas  de | Lista abierta.- Cualquier usuario puede suscribirse por si mismo. 7

suscripcion Lista cerrada.- Sélo el administrador de listas puede suscribir usuarios.

 Politicas de | Listas piblicas.- Cualquier usuario puede enviar mensajes a la lista.

distribucion | | jstas privadas.-Solo usuarios autorizados pueden enviar mensajes.




Cuadro1.3: Clasificacién de las listas de distribucién (continuacion)

» Las politicas de | Listas moderadas.- Los mensajes enviados son supervisados por el

distribucion moderador antes de ser distribuidos.

Lista manual.- Los usuarios se suscriben enviando sus datos.
e Laformade
S Lista automatica.- Los usuarios para suscribirse no realizan ninguna
suscripcion
accion especifica para ello.

1.2.3 Foros de debate

Son &reas en la red, en las que mediante un sencillo sistema de mensajes se

puede obtener informacién y participar con opiniones sobre temas especificos.

1.2.4 World Wide Web ( WWW )

Es un servicio que ofrece Internet a instituciones publicas o privadas y personas
en general para que puedan dar a conocer al mundo cualquier tipo de informacion.
La www presenta esta informacién en formato de hipertexto, en lo que comdnmente

se denomina paginas webs.

1.2.4.1 Caracteristicas de una Pagina Web

Una pagina web puede contener texto, graficos, fotos, sonidos e inclusive videos

pequefios. El tramado de la pagina puede ser: desde un texto sencillo hasta una




presentacién publicitaria completa utilizando cualquier combinacién de los recursos

antes mencionados (Multimedia).

Las paginas web aparte de una atractiva presentacion, deben mantener
organizacion y coherencia, que faciliten enormemente Su manejo por parte de

cualguier persona.

Si se dota a las paginas web de un alto nivel de interactividad con los cibernautas,
se asegura la funcionalidad de la interfaz para transacciones y operaciones en la red,

ademds que mantiene vivo el interés del visitante.

Las paginas web no son estaticas, y se debe actualizar la informacién contenida en
ellas periddicamente. Estos cambios pueden reflejar ofertas y lanzamiento de
productos, cambios en la estructura de una empresa o simplemente cambios estéticos

para no aburrir al navegante.

Mantener una pdagina de Internet, 24 horas, 365 dias al ano, requiere la utilizacién
de recursos, estos recursos incluyen: el espacio en el /ost del proveedor, el tipo de
acceso que se ofrece al usuario, el respaldo técnico y los recursos humanos vy fisicos
para el mantenimiento del servidor. Todo lo cual representa costos y sugiere una
valoracién de: el disefio de la pagina, la rapidez de descarga y la facilidad de

navegacion, de forma que se limiten los gastos sin perjudicar la calidad de la pagina.
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1.2.4.2 Editores de Paginas Webs

Los editores son programas o aplicaciones que permiten visualizar o modificar
archivos que contienen paginas web (archivos HTML), siendo los mas conocidos los
disefiadores web. De acuerdo a sus herramientas de disefio, los editores de paginas

web pueden dividirse en:

= Editores WYSYWYG (what you see is what you get, lo que usted
ve es lo que usted consigue). En ellos se puede ir viendo en pantalla
inmediatamente lo que se va creando. Son muy Utiles para apreciar

los colores y la disposicién en pantalla de los elementos.

= Editores NO WYSYWYG. Ellos usualmente invocan una aplicacion
externa (un browser) para mostrar lo que se va creando. Son muy
utiles para recordar los comandos HTML Yy sus atributos.

= Editores MIXTOS .Presentan la pantalla dividida en dos
segmentos, uno con el codigo HTML y otro con el resultado final.

1.2.4.3 Lenguaje HTML (HyperText Markup Language)

Si bien HTML cuenta con una sintaxis bien definida, no es un lenguaje de
programacion propiamente dicho. Es mas concretamente, un lenguaje simple para
crear documentos de hipertexto y tal como lo indica su nombre, consiste en marcar
partes de un texto para que éstas adquieran cierto formato o cumplan con cierta

funcion.
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1.2.4.4 Estructura de una pagina web en HTML

En un documento HTML aparecen dos tipos de informacion: la que se muestra en
pantalla y una serie de codigos transparentes para el usuario, que indican como
mostrar dicha informacion. Estos cddigos o etiquetas definen al documento mediante
una etiqueta de apertura <HTML> y una etiqueta de cierre </HTML>. Dentro de estas
se encuentran dos partes: la cabecera, delimitada por la etiqueta <HEAD> y el cuerpo,

delimitado por <BODY>. Por tanto la estructura de un documento HTML sera:

<HTML>
<HEAD> Definiciones de la cabecera </HEAD>
<BODY> Cuerpo del documento </BODY>

</HTML>

1.2.4.5 Objetos de una pagina web

Los elementos de una pagina web se detallan en el siguiente cuadro:

Cuadro 1.4: Elementos de las Paginas web.

Elemento Descripcion Declaracion en formato
HTML
Control de imagen Muestra una imagen. <INPUT type=imagen

( Image) name=campo>




Cuadro 1.4: Elementos de las Paginas web (continuacién)

Elemento Descripcion Declaracion en formato
HTML
Cuadro combinado Es una lista desplegable de| <select name="select”>
(ComboBox) opciones junto con un </select>
cuadro de texto.
Marcos Se usan para dividir paginas| <frameset> </frameset>
(Frames) web en documentos HTML
multiples.
Tablas Las tablas permiten <table width=""
(Table) representar cualquier border="">
elemento de la pagina en </table>
diferentes filas y columnas
Formulario Permite dentro de una <FORM></FORM>
( Form) pagina web, solicitar
informacion al visitante y
procesaria.
Cuadro de texto Texto que el usuario puede <INPUT type=text
modificar; por ejemplo, un name=campo>
(TextBox)

campo de entrada de
pedidos o un cuadro de

contrasena.




Cuadro 1.4: Elementos de las Paginas web (continuacion)
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Elemento Descripcion Declaracion en formato
HTML
Botones de opcién Es un conjunto de opciones <INPUT type=radio

(Option Button)

entre las cuales, el usuario

solo puede elegir una.

name=campo>

Casillas de verificacion

(CheckBox)

Es un conjunto pequefio de
opciones, de entre las
cuales, el usuario puede

elegir una o mas.

<INPUT type=CheckBox

name=campo>

1.2.4.6 Motores de Bulsqueda

Un motor de bisqueda es una base de datos escudriiiable formada por archivos de
Internet. Un programa de computacion recolecta estos archivos sin utilizar criterios

especificos de seleccion, y con estos archivos forma un indice de blsqueda que otro

programa consulta cuando el usuario lo solicita.

Los componentes bdsicos que conforman un motor de blisqueda son:

. Robot. También
wanderer (vagabundo) o crawler (reptil). Es un programa especial
que atraviesa la red saltando de vinculo en vinculo, leyendo el
contenido de los archivos para incorporarlos a la base de datos, y
buscando nuevos vinculos que visitar para obtener mas archivos. El

llamado spider (arafia), worm (gusano),
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robot continuara visitando periédicamente los mismos archivos para
detectar si se los han actualizado o eliminado.

Index. Base de datos que contiene una copia completa o parcial de
los documentos reunidos por el robot, y la informacion derivada de
ellos por medio de programas especiales que facilita la labor de los
mecanismos de busqueda y le da significacion a los resultados de ia
misma.

Mecanismo de Bisqueda. Un software que permite al usuario
indagar el index a través de una péagina web y que devuelve
resultados significativos a la blsqueda, habitualmente ordenados

segun la relevancia asignada.

1.2.4.7 Caracteristicas y Convenciones Tipicas

La mayoria de los motores de blsqueda tienen las mismas prestaciones bésicas y

poseen una interfaz de usuario similar. Sin embargo, varian de manera significativa al

momento de incluir caracteristicas avanzadas.

Las caracteristicas comunes que presenta la interfaz de usuario de los principales

motores de blsqueda son:

El formulario de entrada de la bisqueda. Un espacio que el
usuario activa mediante un clic del ratén, y donde se escriben los
términos o frases que definen el criterio de biisqueda.

El botdn de basqueda. Un botén rotulado SEARCH (busque),
SUBMIT (preséntelo), GO (vaya) o GO TO GET IT (vaya y consigalo)
debe pulsarse para que éste envie los criterios al motor de
busqueda.
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= Listado de sitios que se ajustan al criterio. Los motores de
blisqueda presentan como primera respuesta de 10 a 100
documentos que satisfacen mdas estrechamente el criterio de
busqueda, ordenados segin su relevancia con el mismo. Por
defecto presentan el titulo del documento y unas pocas lineas que
ilustran sobre su contenido.

= Tipo de bisqueda. Se ofrecen diversos mecanismos para el
refinamiento de la blsqueda, consistentes en formularios y casillas
de verificacién, algunas veces como parte de la bisqueda basica,
pero por lo general como parte del servicio de bisqueda avanzada.

» Sitios revisados. La mayoria de los motores de busqueda
presentan como alternativa a la lista de sitios, uno o varios
directorios de sitios wep a los que el personal del servicio de
busqueda ha pasado revista y clasificado (de manera similar a los
directorios temdticos).

* Ayuda en linea. Es un apoyo o asistencia (til y a la mano (como
suele suceder en los programas de computacion), pero usada con
poca frecuencia.

1.3 PROVEEDORES DEL SERVICIO DE INTERNET O ISP

Un ISP (Internet Services Provider) es una empresa o entidad publica o privada
mediante la cual un usuario puede conectarse a Internet, Basicamente para el caso de
una conexion doméstica (ver figura 1.2) estd estructurado por un grupo de médems
que conectan a los usuarios en modo cliente/servidor a través del CS (Communications
Server) con los servidores o hosts, los cuales se enlazan a su vez por medio de un
enrutador al NSP (Network Services Provider) que es la empresa internacional de

comunicaciones que establece la conexién con la red principal de Internet.
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Red principal de INTERNET
{bakbone)

|

Proveedor de
Servicios de red
et (NSP)
- J e telefonica are.____| Sel'flﬂlll' d.c -
comunicacones

|

- f

T

e -

E T
B ————

Fig. 1.2: Diagrama de un JSP para conexiones domeésticas.

La seleccion de un ISP adecuado involucra el andlisis de una serie de parametros,

entre ellos:

1.3.1 _Pdrametros relacionados con la red

* Velocidad y tipo de conexién. Fs necesario determinar la
capacidad de conexion que se necesita y su proyeccion a futuro,
con esta informacion se puede verificar si el ISP esta en capacidad
se satisfacer lo requerido a través de Ia red.

* Ancho de banda. La calidad de la sefial depende mucho del ancho
de banda del ISP. Generalmente para evitar la congestién en la red,
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se mantienen un porcentaje de capacidad inactivo del 30% de Ia
capacidad total.

* Recursos de red. El buen estado y la contingencia de dispositivos
como: switch, routers, lineas de comunicacion y servidores impide
la caida de la conexidn.

= Conexiones nacionales-internacionales. Es adecuado que el
ISP maneje recursos de redes nacionales y mantenga convenios de
conexién internacional, asi se conservara rapidez y mayor apertura

de servicios.

1.3.2 _Parametros de servicio

= Tarifas. Revisados los precios por la conexién a Internet es preciso
analizar la relacion costo-calidad, considerando cargos por soporte
técnico, instalacion, cargo mensual, etc.

* Clientes. Conocer o tener una idea aproximada del nimero de
clientes de un ISP, permite deducir la experiencia del proveedor y
con la capacidad total de transporte de la red, estimar el ancho de
banda para cada usuario.

= Tiempo de servicio. Un proveedor de servicio permanente (las 24
horas) es adecuado para tareas sensibles en las que es
indispensable la estabilidad de la conexidn, si bien este servicio es
caro permite montar recursos en el sistema cliente para que sean
accedidos desde el exterior (ejemplo: paginas www de una empresa
). Un enlace temporal permanece activo el tiempo que se hace la
llamada, esta orientado a conexiones domésticas.

* Fiabilidad. Cuando se elige un ISP es adecuado considerar su
solidez, pues por lo general los proveedores de Internet estan
sujetos a desapariciones, fusiones o a ser adquiridas por empresas
mas grandes.
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= Apoyo técnico. En caso de problemas o dudas el respaldo de un
experto disminuye las preocupaciones de qué hacer o a quién
llamar.

* Soporte (Web hosting, correo electrénico, ftp, bases de
datos). Este es el aspecto que mds interesa para el desarrollo de
proyectos en Internet, este servicio también es posible conseguirlo
por otras empresas independientes a nuestro proveedor de
Internet.

14 DOMINIOS

Cada computadora conectada a Internet tiene una direccion IP (Internet Protocol)
que la identifica y permite localizarla, esta se compone de 4 numeros del 0 al 255
separados por puntos, asi : 255.12.4.12 es una direccién IP. Cada ndmero de Ia
direccion IP indica una sub-red, es decir existen cuatro niveles de jerarquia en

Internet.

Para acceder a las computadoras en la red los cibernautas no necesitan saber sus
direcciones IP ya que estas son manejadas por el protocolo TCP/IP (Transmission
Control Protocol/Internet Protocol) con transparencia para el usuario, Unicamente

necesitan utilizar los nombres de dominio.

Un nombre de dominio es una forma de inteligible de una direccién IP, con
palabras separadas por puntos en reemplazo de los nimeros. Pero no todos los
computadores tienen un nombre de dominio, solo suelen tenerlo los servidores. Este
método para nombrar a las computadoras es conocido como DNS (Domain Name

System).
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1.4.1 Sistema de Nombres de Dominio o DNS

“Técnicamente es una inmensa base de datos distribuida por todo Internet que
implementa un esquema de nombres jerarquico” (SOLA, 2001). El sistema relaciona
mencionados nombres con su direccion IP, lo que permite efectuar la conexion con la

maguina que se busca.

A continuacion tomaremos como ejemplo la direccion de la Universidad Técnica de

Cotopaxi (UTC) y veremos sus partes.

Nombre de dominio: www.utc.edu.ec (IP: 195.195.10.1). Leido de derecha a

izquierda, tenemos:

= Primer nivel de dominio geografico (. ec). Es el que identifica
al pais y corresponde a las dos letras del codigo 1SO-3166 de cada
territorio. Se asigna Unicamente a entidades nacionales.

* Primer nivel de dominio genérico (. edu). Identifica las
actividades o el tipo de institucion (citamos algunos ejemplos de
dominios de primer nivel en el cuadro 1.5).

= El Identificador del computador al que se accede (. utc). En este

caso el sitio de la UTC.

» El servicio al que se accede (www). Acceso a la pagina en la
world wide web.




Cuadro 1.5: Identificadores de dominio de primer nivel

Primer nivel geografico Primer nivel genérico
.ec |Ecuador .com |Entidades comerciales
.co |Colombia .edu |Instituciones académicas
. fr Francia . org Organismos no gubernamentales
.es |Espafa .gov | Entidades de gobierno
.pe |Perl . mil Centros militares
.ar |Argentina . net Proveedores de servicios de red

Los dominios .aero (transporte aéreo), .biz (fines comerciales), .coop
(cooperativas), .info (informacion), .museum (museos), .name (individuales), .pro
(profesionales), entaron en fincionamiento desde noviembre del 2000 para solucionar

la saturacion, principalmente de los dominios .com .

El registro y asignaciéon de los nombres de dominio de primer nivel genéricos,
desde 1999, ha sido atribuido al ICANN (Internet Corporation for Assigned Names and
Numbers), asociacion sin animo d lucro que delega a una organizacion en cada pais

(para Ecuador EC-NIC) la administracion de su dominio de primer nivel.




CAPITULO II

2 COMUNIDADES VIRTUALES

2.1 DEFINICION.

Las comunidades virtuales (CV) también denominadas comunidades electrénicas,
son relativamente nuevas y de caracter innovador, lo que dificulta la posibilidad de
encontrar un acuerdo en cuanto a su definicion universal. Sin embargo partiendo de la
nociones basicas de los términos comunidad y virtual, se podria definir tentativamente
a las CV como “congregaciones de cibernautas que integran una comunidad que
aparenta ser reai al simular los efectos de las congregaciones reales o tradicionales,

pero sin llenar todas las caracteristicas de estas” (Salazar, 2001).

Ei pionero en emplear la expresion comunidad virtual, Howard Rheingold citado
por Luis Joyanes (1997), las considera como “agregaciones sociales que emergen de
la red [Internet] cuando suficientes personas flevan a cabo discusiones publicas de
gran duracion, con suficiente sentimiento humano, para formar telarafias (web) de

relaciones personales en el ciberespacio.
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Profundizando en el aspecto tecnolégico, Maré Castells entiende a las CV como:
“Sitios wep disefiados para grupos de usuarios de Internet con intereses afines, que
explotan todos los recursos puestos a su disposicion por un proveedor de servicios, con
el fin de mantenerse en contacto y facilitar: su comunicacion, el intercambio de ideas e

informacion y el trabajo en conjunto”.

Estas importantes aportaciones nos ayudan a emitir una concepcion personal, mas
simple y enfocada a nuestro tema de estudio, por lo que sin temor a equivocarnos
diremos que las CV “son grupos de personas con intereses comunes que transportan
alguna de las actividades que desarrollan en el espacio fisico al medio digital de

Internet”

2.2 ORIGEN DE LAS COMUNIDADES VIRTUALES (CV)

Como consecuencia del crecimiento urbanistico, los grupos sociales o comunidades
reales trascendieron sus limites territoriales, estructurando una red de relaciones mds
alla de sus fronteras, y con la llegada de la comunicacién electrénica se dio paso a

una nueva forma de sociabilidad: las Comunidades Virtuales.

Las primeras CV surgieron de la comunicacion via correo electrénico, es decir del
intercambio de opiniones y experiencias en la red. Los nuevos servicios de
comunicacion que aparecieron luego, tanto las de tiempo real como: el chaty la
teleconferencia, al igual que los de tiempo diferido como: fas listas de distribucion y los

foros de debate y otros, facilitaron el auge de las comunidades virtuales. Pero no fue
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sino hasta la aparicion del www, que se consolidé su territorio en Internet con sitios

que integraron informacion y comunicacion.

Desde mediados de la década de los ochenta se estan desarrollando CV de las
mas distintas formas y tipos. "The Wel/”descrita por Inmaculada Garcia (2001) como
la primera comunidad virtual creada en 1985, se origind por un grupo de ecologistas
vinculados a empresas tecnoldgicas, substancialmente se caracteriza por la
participacion de sus miembros en conferencias de temas tan amplios como: arte,

ciencia, sociedad, responsabilizandose cada uno de lo que expresa.

El Proyecto Habitat (1985) es otro ejemplo, promovida por Lucasfilm Games
consistia en la simulacion de un ambiente real, similar a un juego de roles, donde cada

jugador tiene su papel bien definido.

2.3 DINAMICA Y EVOLUCION DE CV

Toda CV se basa en tres elementos: el lugar, las personas, y las actividades, solo
si un grupo humano encuentra un sitio donde interactuar, la comunidad tendra la

posibilidad de formarse.

La dinamica que se produce una vez formada la CV/, esta orientada al beneficio
mutuo de quienes administran la comunidad y de sus miembros, este principio se

estructura de la siguiente forma:
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= Contenido: Mientras mas atractivo sea el contenido de Ia CV, y se
permita al usuario enriquecerlo, mds personas ingresaran para
obtener o generar informacion.

= Interaccién: Se relaciona a la lealtad de los miembros con la
comunidad, si se promueve la interaccién entre ellos, la Cv
mantendra sus niveles de aceptacion.

= Perfiles: La identificacion de los perfiles de preferencia, intereses y
puntos de vista de los miembros, atrae a mas personas u
organizaciones externas que encuentran en la CV un sitio ideal para
convertirse en miembros activos.

Producto de esta dindmica las comunidades virtuales poseen un ciclo de vida, es
decir etapas por las que pasa desde su creacién, en las que se producen diversas
tendencias producto de: la interaccion entre miembros o usuarios, las actividades de

los usuarios y la interaccién entre los integrantes de la comunidad.

Esencialmente las comunidades empiezan por atraer a sus miembros,
generandose en esta etapa gran interaccion. Luego el movimiento de la comunidad se
va centrando en un tema especifico y posteriormente al crearse una base de identidad
entre los miembros el trafico se estabiliza en temas y subtemas, es una fase donde la

comunidad tiende a especializarse.

Por otro lado en el ciclo de vida de la CV se producen también dos tipo de

movimientos independientes: La profundidad fractdlica y la amplitud fractalica.

= La profundidad fractdlica se produce al segmentarse la
comunidad en determinados temas o areas de interés, mejorando




25

su enfoque y estrechando los lazos entre las personas asociadas a
un mismo toépico.

La amplitud fractalica se produce al crear en la CV otras dreas no
relacionadas directamente con el tema principal pero que ayudan a
complementar su enfoque y pueden dar lugar a la creacién de otras
CV.(Hagel y Armstrong, citado por Silvio, 2002)

24 TIPOLOGIA

Existen diversas clasificaciones de las CV, la planteada por Aoki (1994) las divide

en:

Aquellas que existen en el mundo fisico._ Es decir las
formadas por los miembros de una organizacidn que se comunican
por computadora para realizar sus actividades.

Aquellas que en algin grado se superponen a las
comunidades fisicas._ Son las agrupaciones formales, que

eventualmente utilizan la comunicacién via internet para ejecutar
su tareas.

Aquellas que estan separadas de las comunidades fisicas._
En este caso entran los usuarios que buscan en el ciberespacio
diversion, entretenimiento o informacidn.

Para Hagel y Armstrong existe la siguiente tipologia:

a. Comunidades orientadas al usuario. En donde el usuario
define el tema, puede subdividirse en:
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* C. Geograficas. Que agrupan personas que viven 0 se interesan
en una misma drea geografica.

* C. Tematicas. En donde se trata un determinado tema de interés.

* C. de Servicios. Estas pueden ser de ocio, entretenimiento,
profesionales u otras.

* b. Comunidades orientadas a Ia organizacién. El tema lo
definen los objetivos y dreas de trabajo de la organizacion donde
reside la comunidad, pueden ser:

= C. Verticales. Reline usuarios de empresas de diferentes ramas u
organizaciones institucionales.

* C. Funcionales. Se refiere a una determinada area de Ia
organizacion.

* C. Geograficas. Orientadas a una zona geogrdfica que cubre la
organizacion.

2.5 LAS COMUNIDADES VIRTUALES Y SU IMPACTO

2.5.1 El papel de las comunidades virtuales en la economia

La injerencia de las CV en el desarrollo econdmico de la sociedad, tiene agradables
perspectivas. Con el origen de la nueva economia de la Informacion, el crecimiento
financiero no vendra dado por los sectores industriales, comerciales o de servicios
directamente, sino por la correcta administracién del conocimiento e informacion que
producen, y la mejor forma de distribuir esos productos (datos) es el ciberespacio.
Desde este punto de vista la CV es: “un modelo de negocio que toma las
caracteristicas de Internet y las aprovecha para expandir los mercados comerciales,
proporcionando beneficios tanto al consumidor como al proveedor” (Inmaculada

Garcia, 2001).
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Igualmente se presentan avanzados proyectos para el manejo digital de las
finanzas empresariales o personales, muestra de ello es la banca electrénica, el
ciberdinero, o el comercio electrénico, que prestan servicios para realizar cualquier

transaccion a través de Internet empleando una computadora.

2.5.2 s comunidades virtual n | nizacion

El interés de comunicar las actividades y eventos ejecutados en el ambito interno e
interinstitucional, ubican a las CV como la manera mas economica de hacerlo. Al
mismo tiempo que se ofrece alternativas para la manipulacién de la informacion, las CV
transforman la gestién de las organizaciones, desplazando la forma tradicional de los
directivos de pasar érdenes hacia abajo e informes hacia arriba para adoptar un

modelo de flujo horizontal de comunicacién.

2.5.3 Ciudades Y comunidades virtuales

La concepcién de ciudad virtual establece un ambiente que pretende emular
espacios sociales de la realidad como son: centros comerciales, restaurantes, lugares
turisticos y por supuesto nuestro hogar virtual. Las miles de personas que visitan estos

sitios se encaminan a plasmar su presencia de alguna forma en el ciberespacio.

2.5.4 Las comunidades virtuales en el aprendizaje

El enfoque de las comunidades virtuales en [a capacitacion, educacién y cultura,

perfeccionan la nocién de aulas virtuales, tanto en el sector universitario como en el
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empresarial. Las normas referentes al aprendizaje que rigen las CV se orientan al
tema y a los usuarios, convirtiéndose en experiencias Utiles para el proceso de

formacion.

2.5.5 El sector dela produccion y las comunidades virtuales

En esta sociedad informatizada los sectores industriales participan la promocién de
sus productos y la comunicacién con sus socios mediante la incorporacién de
comunidades virtuales de correo electrénico, los resultados gue han obtenido los

motiva a conectarse cada dia mas con Internet.

Es en el drea agropecuaria donde las denominadas comunidades agrovirtuales
estan ingresando con fuerza, abriéndose campo en el ciberespacio con la oferta de

servicios y de informacién actual y especializada.
2,6 COMUNIDADES AGROVIRTUALES (CAvV)

Esta clase de CV se caracteriza por el tratamiento de las actividades Y servicios
agropecuarios. La informacién que aqui se encuentra tiene un amplio enfoque hacia el
desarrollo agrario sustentable, asi mismo, se procura impulsar mediante la integracién
y compromiso de los miembros de Ia CAV, a dar soluciones a problemas del sector

campesino rural.

Los sitios en la red que estdn dedicando sus paginas al agro estdn creciendo

notablemente, amplidndose el nimero de portales agricolas existentes. Estos portales
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pueden ser considerados como el primer paso para llegar a las CAVs, pues si bien
proporcionan las innumerables ventajas Yy servicios de Internet, carecen del principio
fundamental de toda comunidad virtual, es decir las relaciones personales en el
ciberespacio, especificamente la interaccién entre sus miembros y el sentimiento de

grupo

Dentro de la red existen webs dedicadas a la agricultura, donde los usuarios con
intereses afines al agro visitan y se benefician tanto de informacién como de los
diferentes servicios que se les ofrece; por lo que citaremos los cominmente mas

utilizados:

2.6.1 _Banco De datos

Tienen la finalidad de presentar informacién sobre colecciones de especies tanto

vegetales como de animales.

Los diferentes usuarios que deseen beneficiarse de este servicio pueden hacerlo

visitando las siguientes direcciones electrénicas.

www.reeusda.gov/parthens
www.attra.org.

www.agrisurf.com
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2.6.2 Revistas digitales

El objetivo de estas revistas es reducir los costos de publicacion y masificar Ia
difusién de sus trabajos realizados. AgriSurfer es una guia semanal donde incluye
actividades nuevas e interesantes en el mundo onfine de la agricultura. Estas revistas

0 informativos lo encontramos en:

www.agrored.com
www.AgriSurfer.com
www.agmet.com

www.reeusda.gov/parthens

2.6.3 _Mapas, climatologia y cultivos potenciales

Por medio de diferentes mapas cartograficos usted podra localizar informacion de
una region acerca de su poblacién, limites, agricultura, y consultar el comportamiento
del clima de los ultimos afios, ademds el tipo de suelo y a la vez identificar cuales son

los cultivos que presentan potencial productivo. Se puede visitar los sitios:

www.agrored.com
www.attra.org

www.reeusda.com/parthens
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2.6.4 ros agropecuarios de discusién

El foro agropecuario es un espacio en donde podra exponer sus dudas, solicitar
ayuda, aportar informacién a la comunidad agrondmica, asi como opinar acerca de
diferentes temas. Todas las actividades citadas anteriormente se puede realizar en

linea o no. Entre algunos foros de discusion tenemos

www.agrored.com

www.reeusda.gov/ parthens

Un ejemplo digno de analizar es el sitio de Ia Organizacién de las Naciones Unidas
para la Alimentacion y la Agricultura (FAO), en la direccién http://www.fao.org que
dispone sus paginas en &rabe, espafiol, francés e ingles con una afluencia de alrededor
de tres millones de visitantes al mes. El cual se halla finalizando el WAINCENT (Centro
de Informacién Computarizado de Ia Agricultura Mundial) y prevé entregar a los
cibernautas, incluyendo al gobierno e instituciones, el acceso a Ia biblioteca e
informacién de la FAO sobre agricultura, pesca, nutricién y desarrollo rural. Incluye
sistemas como el SMIA (Sistema Mundial de Informacion y Alerta sobre Agricultura y
Alimentacién), o el SIAM (Sistema de Informacién de Alerta sobre los Recursos

Fitogenéticos).

La informacién generada por el WAINCENT ha sido muy importante para
sobrellevar catastrofes, como fue el caso de las inundaciones de diciembre de 1999 en
Venezuela, cuando este sistema consiguid crear en cuatro dias una Intranet para

evaluacion de dafios y para la verificacién de los datos sobre los damnificados.
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Otro sitio igualmente interesante es sin duda el website del USDA (Departamento
de Agricultura de los Estados Unidos), en http:// www.usda.gov. Constituye una de las
mejores referencias para otras CAVs, prestando servicios a todos los norteamericanos

que cultivan o visitan un drea rural o un bosque nacional.

El website ofrece asistencia agricola a granjeros e instituciones de EE.UU. y del
exterior, representando la imagen de la agricultura norteamericana al rededor del
mundo. Dedica un drea especial a animar esfuerzos para la proteccién del suelo, agua
y fauna, completando esta misién con una variada informacién sobre bosques, prados

y estados del ambiente.

El Departamento de Agricultura de los Estados Unidos (USDA) publica en sus
paginas www los proyectos que conducen contra el hambre, mostrando los informes
de las nuevas tecnologias de cosecha que permite mas produccion de alimentos
usando menos agua y pesticidas. Divulga a la par, las investigaciones sobre nutricién y
programas de educacion y control a consumidores e industrias en seguridad de

alimentos.

La seccion de Comercio y Regulacion, en el website, participa en la

comercializacién de productos agricolas y en la vigilancia de la seguridad fitosanitaria.

En cuanto a Educacién y Economia Agricola es responsable de determinar y
desarrollar soluciones a los problemas agricolas y dedicarse a mejorar la economia y

calidad de vida del area rural.
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El sitio www del USDA mantiene enlaces a las demds agencias federales y

estatales de EE.UU. Asi como a otras organizaciones privadas.




CAPITULO III

3 PROYECTOS PARA INTERNET

3.1 DEFINICION

Es una poderosa herramienta digital basada en Internet, en la cual el usuario por
medio de un browser hace peticiones a una aplicacién remota y espera una respuesta
gque a su vez se muestra nuevamente en el navegador, buscando una combinacion

perfecta de estrategia, disefio y tecnologia.

3.2 IMPORTANCIA

Los proyectos webs estdn construidos para cumplir una estrategia, tanto en el
concepto como en la accion, enfocandose siempre en las metas del usuario, a través
del disefio de modelos de navegacion, creando jerarquias y definiendo cada elemento

del sitio.
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3.3 OBJETIVO DE LOS PROYECTOS WEBS

Su principal objetivo es facilitar la navegacién en la red, en busqueda de Ia
informacién deseada por el internauta para archivar, actualizar y manipular datos, los
mismos que deben ser sencillos y sin grandes motivos estéticos que retarden el acceso
a las paginas.

3.4 EVOLUCION

Un proyecto web, que no evolucione en el tiempo, acorde con la tecnologia y la
creciente capacidad de su institucion o empresa para dar respuestas en la web, es un

proyecto que no generara beneficios tecnoldgicos y econémicos inmediatos.

3.5 PARAMETROS GENERALES

3.5.1 Diseiio de uh proyetto web

Antes de empezar a disefiar un proyecto web se debera seguir una serie de fases

previas:

3.5.1.1 Estrategia

Una mala planificacion inicial implica, un aumento en el tiempo requerido y en los

costos, un descenso en la calidad del producto y un perjuicio a la imagen de la
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compafiia, por lo que se considera como una estrategia fundamental la correcta

planificacién del proceso de desarrolio de un sitio web,

Ademas, antes que el proyecto web comience, los parametros y metas del mismo
seran definidos a través de la consultoria, investigacion y planeacién estratégica, de su
empresa, sus objetivos y sus necesidades en la red. Como parte del proceso total de
desarrollo del proyecto web, la finalizacién de esta fase de Estrategia, dard como
resultado fa informacién fundamental, que sera la guia, para la siguiente fase de
desarrollo, que consiste en presupuestar el proyecto, disefiar, construir y publicar en Ia

red, el resultado final de esta etapa.

3.5.1.2 Diseiio

El disefio es la apariencia de la pagina wep. Esto incluye tanto la parte grafica
(Imdgenes y layout) como la programacién (HTML, CSS). Dado que los distintos
sistemas operativos (Windows, Macintosh, Linux) y browsers (Internet Explorer,
Netscape Navigator, etc) presentan grandes diferencias en la interpretacién del disefio,

este ha de optimizarse para una perfecta apariencia en todos estos.

Una vez que se haya decidido estos puntos, se debera disefiar la estructura y la

distribucion, elementos bdsicos para una correcta utilizacién del espacio.
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3.5.1.3 Contenido

Esta es fa parte donde mas colaboracién del cliente se necesita, por cuanto aqui se
determinara los contenidos de la pagina, jerarquizando los objetivos en funcién de las
prioridades que se tenga, en algunas de ellas el texto estaria escrito por el cliente y el
desarrollador, si hace falta; luego se adapta al entorno de Internet. Teniendo en
Cuenta que es mejor procurar crecer de forma organica y tener en mente futuras

ampliaciones.

Es recomendable que el equipo que este en esta fase sea multidisciplinar (como
minimo, programacion, disefio, contenido y un coordinador de equipo). Ya que el
coordinador deberd saber algo de todas las materias, (servidor, web, disefio,
contenidos) por que serd la persona encargada de crear puentes entre los diferentes

departamentos y de llegar a consensos cuando surjan problemas de competencia.

Ademds debe existir la posibilidad de ofrecer traducciones de su web en varios

idiomas ya que a su pagina accederan personas de todo el mundo.

3.5.1.4 Desarrolio

Imagenes, sonido, animacién seran procesadas para ser usadas en el proyecto
web. Los codigos fuentes de programacion web serdn procesados para ligar todos
estos elementos, en una composicion interactiva. Posibles Bases de datos, y software
de hospedaje para su proyecto web, seran instalados e integrados de acuerdo a las

necesidades especificas del proyecto.
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Durante el desarrollo de un proyecto wep raramente Se conoce con certeza en que
punto de este se encuentra. Una frase en el sector informatico dice “El 90% de un
proyecto requiere el 90% del tiempo, el restante 10% del proyecto requiere otro
90%”. ¢Qué se hace entonces?. Generalmente en un proyecto se pone una fecha tope
y el producto se comercializa o se carga en la Red, sea cual sea su estado de

desarrollo.

3.5.1.5 Aseguramiento de la calidad

La funcionalidad del sitio wep, y los estandares de calidad seran analizados y
probados en la plataforma final de hospedaje web. Revisiones subsecuentes
garantizaran que su proyecto wep, su sitio en Internet, permanezca consistente, y de
acuerdo al plan estratégico y a sus objetivos. El proyecto estabilizado sera entregado

para las pruebas finales, asesoria y servicio.

3.5.1.6 Pruebas de usuario

Una vez producido el prototipo, se hard la primera prueba de usuario. La misma
que ayudara a enriquecer el producto, observando el comportamiento del usuario,
viendo las virtudes del producto y sobre todo aquellos puntos débiles que pueda
presentar. Con la prueba de usuario se realizara un nuevo prototipo que se deberd

volver a probar mientras sea posible.
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3.5.1.7 Lanzamiento

Una vez que se tenga un prototipo ajustado queda la parte de realizacidn técnica.
Se debera disponer del tiempo disponible para ajustar el prototipo a la realidad, pero
no se deben encontrar nuevos obstaculos en esta fase. Para evitar estos nuevos
obstaculos, es necesario la total transparencia y sinceridad de los departamentos a Ia
hora de realizar el prototipo, caso contrario, pueden alterar el correcto desarrolio de Ia

planificacion.

Solo la armonia entre estos temas conseguira que el usuario se sienta a gusto en

la pagina y con esto usted obtiene el éxito.

Tomando en cuenta otro criterio al momento de disefiar una pagina web citaremos
a continuacion las recomendaciones que plantea la Asociacién de Usuarios de Internet

(www.aui.es).

* Planificar bien todo antes de empezar a disefiar la web, para que no
exista cambios que empeore el producto final.

* No sobrecargar la web con demasiadas imagenes y efectos estéticos

= Ponerse siempre en la piel del navegante de Internet, el internauta
siempre desea la rapidez y la inmediatez.

* Recordar que la sencillez sirve para captar mejor los mensajes, en la
pagina de inicio deben primar los mensajes directos y sencillos,
evitando los textos muy extensos, que posteriormente seran
desarrollados

= Ser coherente en el conjunto de la web para evitar confusiones en
el receptor.
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El contraste debe ser utilizado para llamar la atencién hacia lo mas
importante.

* La regla de las tres selecciones: el navegante no debe seleccionar
opciones mas de tres veces para encontrar la informacion que
busca.

= Tener el correo de contacto siempre a la vista, para que el usuario
pueda emitir sugerencias, comentarios, etc.

* Actualizar periédicamente los contenidos de la web, es importante
estar siempre renovando la informacién que contenga el sitio.

* Intentar buscar la originalidad, para que exista interés por parte de
los inter nautas de encontrar algo diferente y Unico.

3.6 AREAS DE ESTUDIO PARA EL DESARROLLO DE UN PROYECTO WEB

El desarrollo de un proyecto web es un proceso largo que requiere un enorme
grado de instruccién y aprendizaje técnico, pero también generosas dosis de intuicion y
anticipacion, pues, es fundamental saber que Internet no es una conferencia, un CD-
ROM o televisién. La Red sufre limitaciones propias y disfruta también de posibilidades
mas extensas y personales. Asi, cuando disefiemos nuestros sitios web, debemos tener
en cuenta que el visitante no espera lo mismo de nuestras paginas que de un
programa de TV, incluso aunque ambos traten el mismo tema, por tal motivo se ha
visto la necesidad de estudiar dos &reas muy importantes que son: Creacién de

Contenido, y Disefio y Estilo de paginas web,
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3.6.1 Contenido

Toda la informacién que se genera en una empresa o institucion es lo que en
Internet se conoce como ‘tontenido”, esta informacién es muy importante para el

desarrollo de las actividades en Internet.

El proceso de redaccion, organizacion y disefio de la informacién para poder
publicarla en Internet es completamente distinto al proceso que se realiza para una
publicacion tradicional. Debido a ello estudiaremos tres estados del contenido los
cuales son: Creacion, Administracién y Distribucion, basandose en las ponencias dadas

en Mundo Internet 2002 (AUI)

3.6.1.1 Creacién del Contenido

La creacion del contenido inicia desde el proceso manual de la elaboracién de la

informacion y finaliza con la publicacién en Internet.

La elaboracion del contenido puede verse afectada por los siguientes aspectos:

= Topologia de los puntos de creacién de contenido. Basicamente de
dos tipos: centralizada o distribuida.

= Distribucion geogréfica. Es decir si Ia produccion de informacién es
local, regional o internacional, pues esto afectara a Ia distribucién
de las misma.

* Idioma. Varia si se publica en una o varias lenguas.

* Acceso a la tecnologia.




= Perfil y nimero de usuarios productores de contenido.

= Sistemas herrados de informacidn.

3.6.1.2 Administracién del contenido

Se debe tener una eficaz y eficiente administracién del contenido pues aqui es
donde se transforma y clasifica la informacién, de esta forma se esta garantizando la

retroalimentacion de las labores de creacidn y la base para la distribucion.

A continuacién se detalla una serie de conceptos los cuales se debe tomar en

cuenta:

* Volumen de informacidn, especialmente su crecimiento.

* Estimacién del ritmo de consumo (distribucién) de publicaciones.

* Versatilidad de la informacién no solo de contenido sino de su
composicion.

* Tipologia de formatos y su ritmo de crecimiento y transformacion.

* Métodos de consultas y la variabilidad de estos métodos

* Sistema de clasificacion del contenido que permitan el manejo y
localizacion de la informacion adaptdndose a la estructura de la
empresa y al consumo o utilizacién de la misma.

3.6.1.3 Distribucién y Publicacién

La distribucion es una de las partes mas importantes y complejas puesto que para
realizar este proceso la tecnologia esta evolucionando continuamente y se encuentra

con diferentes formatos para la publicacion, es asi que se ha realizado grandes
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esfuerzos para conseguir un estandar en cuanto a la publicacién por ejemplo tenemos

HTML/XML/XSL.

En los siguientes literales se explican cuatro aspectos basicos que se debe tomar

en cuenta en este campo.

= Formatos de presentacion, es decir el modo de representar la
informacion o el contenido.( HTML, PDF, ZIP, DOC ).

= Canales o dispositivos de publicacién los cuales pueden ser WAP,
WebTv,

® Movilidad del contenido entre formatos y canales .

= Reutilizacion del contenido para optimizar los recursos de
produccion de la misma.

3.6.2 Diseiio y estilo

Entre todas las caracteristicas que influyen en la percepcién de la calidad de un
proyecto web, la apariencia del sitio es la que depende exclusivamente de la
creatividad del disefiador, pero si bien es producto de su imaginacién y practica,
existen recomendaciones formuladas POr personas u organizaciones expertas en
disefio web, y que son dignas de considerar. Las sugerencias mas importantes son:

3.6.2.1 Hipertexto

Dificilmente toda la informacion disponible puede mostrarse en un solo
documento, por lo que es necesario fragmentarla y organizarla lo mejor posible, de
forma que el lector comprenda donde se encuentra y entiéndala relacién de la pagina
que mira con el resto del sitio.
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Es posible conseguir esto realizando paginas de indice (mapas del sitio) y usando
botones de navegacion para llegar a la pégina principal, al indice o a paginas
relacionadas.

3.6.2.2 El tamaiio de los archivos

Para reducir el tiempo de transmision de las paginas web, es necesario cuidar el
tamafio de los archivos que viajan por la red. Por lo general es recomendable
considerar un tamafio maximo de 40 a 50 Kb. incluyendo imagenes. Como
consecuencia se obtiene un mayor nimero de paginas visitadas y se acoge la
recomendacion de mantener un tiempo de espera no mayor de 10 a 15 segundos.

3.6.2.3 Navegadores

Toda pagina web debe poder ser visualizada en al menos dos de los navegadores
0 browsers mas difundidos (Nestcape, Internet Explorer) sin que se produzcan
sorpresas desagradables. Como son pocos los usuarios que disponen de las dltimas
versiones de su navegador, se debe emplear con cuidado las modernas tecnologias de
disefio web y considerar que cuanto mds simple es la pagina web, mas posibilidades
existen que se visualice correctamente por un mayor nimero de usuarios.

3.6.2.4 Longitud de pagina

La pagina web debe ser lo més corta y precisa posible, asi se evitara que el
navegante se canse y abandone el sitio. La longitud méxima aceptable es de dos a tres
pantallas. Si el contenido es esencialmente interesante, este debe incluirse en la
primera pantalla.
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Cuando la informacién es demasiado extensa lo mejor es dividir el contenido en
varias paginas o bien emplear indices con enlaces a las diversas partes del documento.

3.6.2.5 El monitor

La gran variedad de monitores disponibles, obliga a comprobar el aspecto de la
pagina web en distintos tipo de pantallas. Sin embargo la resolucién mas difundida en
los monitores es la de 800 x 600, por lo que al trabajar con ella no se presentaran
mayores problemas en la visualizacion de la pégina.

3.6.2.6 Actualizacién de la informacién

Es necesario proporcionarle al documento wep el soporte que permita actualizar la
informacion que contiene. Especial atencién deben tener los tan comunes listados de
enlaces recomendados.

3.6.2.7 Autorizaciones

Solo se debe publicar en Internet material propio o de libre uso, en caso contrario
debemos disponer de permiso del autor. Ademés es adecuado valorar la publicacién o
no de informacion sensible o confidencial.

3.6.2.8 Difusién y publicidad

Para lograr una inclusién efectiva de una pagina en los motores de bidsqueda, es
recomendable: poner claramente el titulo del documento, incluir palabras clave en Ia
etiqueta <meta> del codigo Atmi, ubicar un adecuado resumen en las primeras 25
lineas del documento o en el primer parrafo del mismo.
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3.6.2.9 Usuarios a los que se dirige el sitio

El disefio y organizacién de la informacion estan condicionados sobre todo, por los
usuarios a los que va dedicado, asi:

* Para usuarios internos de una organizacion, las paginas pueden
contener archivos mas grandes, ya que las comunicaciones son mas
rapidas.

= Para usuarios externos, las paginas deben cargarse lo mas rapido
posible.

* Para usuarios lectores, la informacién debe ir en un solo documento
(archivo comprimido o en formato PDF) y con una tipografia
adecuada.

= Para usuarios con experiencia en Internet, se pueden incluir
mayores recursos y aprovechar tecnologias més avanzadas.

3.6.2.10 Los nombres de archivos

Es conveniente establecer un mismo criterio para nombrar archivos, de esta
manera se reducen las dificultades que se pueden producir al transportar paginas
hechas en un entorno Windows a una maquina con Unix o Linux. Esencialmente las
sugerencias son:

* Optar por nombrar todo con minisculas incluyendo las extensiones,
tanto para los archivos como para los enlaces al mismo.

* Evitar caracteres especiales (fi, ¢, *, ], etc), espacios en blanco y
letras con acento al escribir los nombres de archivos,

= Evitar cambiar el nombre a los archivos, atin cuando estos se hayan
actualizado. Si no hay otra opcién que cambiar el nombre, se pude
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mantener la pagina antigua con una nota de “Esta pagina ha
cambiado de sitio” y dando a continuacién la nueva direccidn.

3.6.2.11 Colores y fondos

Hay que cuidar la armonia en los colores, evitando los colores estridentes o
combinaciones extrafias. En pdaginas disefiadas para ser leidas lo adecuado es un
fondo claro con texto de color oscuro, en el caso de ser el fondo una imagen se debe
emplear texturas simples y tenues, que faciliten la visualizacion en baja resolucion.

Tampoco se recomienda emplear una compleja gama de colores, pues algunos
browser no los soportan (lo comiin son 256 colores). De igual manera no se be
cambiar el color estandar de los enlaces (azul - violeta) o utilizarlos en el texto ya que
la gente tiene la tendencia de pinchar sobre ellos.

3.6.2.12 Tipografia

Como el documento wep sera leido en la pantalla de Ia computadora, se debe:

= Escoger uno o dos tipos de letras, de tamafio regular, no muy
grandes y tampoco muy pequefias.

* Emplear parrafos cortos que faciliten fa lectura.
* Ubicar titulos en las secciones importantes.
* Ocupar lineas cortas (85 — 90% de la pantalla).

* No exagerar en el uso de maytsculas, negritas, cursivas o en el
empleo del color, asi se facilita la lectura.

* No destacar un texto subrayandolo, las partes subrayadas se
consideran enlaces.
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3.6.2.13 Redaccién de enlaces

Si el enlace se ubica en una frase la misma debe ser correctamente redactada y
de ser posible llevar el mismo nombre del documento al que accede el enlace, ademas
debe mantener los colores estandar para los enlaces: azul para los no revisados y

violeta para los ya visitados.

En el caso de las listas de enlaces externos, su actualizacidn regular permite que
no queden obsoletas rapidamente.

3.6.2.14 Archivos de otro formato (No html)

Cuando accedemos a estos archivos (Word, Excel, Power Point, PDF, etc)se abre el
programa que los edita o bien se presenta la opcin de guardarlos en la computadora.
Esto sugiere que tinicamente debemos incluirios en Ia pagina si hay la seguridad que el
usuario dispone del software adecuado. De cualquier forma siempre se debe advertir
en el texto del enlace el tipo del archivo referido.

3.6.2.15 Imagenés

Optimizar en detalle una imagen pude disminuir el tiempo de carga de una pagina
web, lo mas empleado es:

= Reducir la resolucién y el tamafio de la imagen (Es raro necesitar
imagenes de alta calidad).

* Reutilizar las imagenes, una vez que se cargan en la memoria se las
puede referenciar las veces que quiera, sin necesitar que se vuelvan
a cargar.
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Seleccionar el formato de imagen adecuado, los més extendidos
son: GIF (256 colores),para imdgenes pequefias y con buena
definicion (pueden también ser animaciones) y para dibujos con
bordes bien definidos. JPG (mds de 256 colores), es adecuado para
imagenes grandes por su sistema de compresion, aunque puede
bajar la calidad de la imagen.

Las imagenes animadas deben emplearse con cuidado, ya que:
ocupan mas espacio que las normales, distraen la atencion,
dificultan saber cuando se termino de cargar una pagina, ralentizan
el procesador y dificultan una impresién limpia.

3.6.2.16 Frames o0 marcos

Deben utilizarse con cautela, ya que si bien ejercen un gran control en la

disposicion y apariencia de la pagina, produce inconvenientes como:

Dificultad para imprimir paginas individuales.
No se pueden copiar los URL.

Reduce el espacio de visualizacion (til.

No todos los navegadores soporten marcos .

Al enlazarse otra pagina (externa) a una sola seccién en un frame,
puede esta parte perder sentido.

Algunas acciones que pueden aconsejarse son:

Evitar el excesivo fraccionamiento, mas de dos frames pueden dar
la impresi6n de una divisién en miiltiples ventanas pequefias, por lo

que uno de los frames debe ser principal y mayor que los demas.
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= No disefiar frames rigidos, hay que permitirle a los usuarios mover
y redimensionar los marcos para que se adapten a la resolucién de
su pantalla.

* Evitar encerrar los enlaces externos en una estructura de frames,

pues la pagina nueva tendra poco espacio Util.

3.6.2.17 Mapa del sitio web.

Es una herramienta de orientacion y navegacion, si su pagina principal esta bien
organizada y permite localizar informacidn, tal vez no lo necesite, pero por lo general
es buena ideas tener uno. Lo lineamientos mas comunes para un mapa de sitio son:

= Procurar que el mapa sea conciso, esto significa que debe incluir
informacion esencial o los elementos que mejoren su percepcion,
evitando muchos colores, contrastes y decoraciones sin sentido.

= Proporcionar suficiente informacidn, asi se comprendera todo con
claridad, evitando codificar o abreviar demasiado los conceptos.

* Mantener un panorama general en mapas complejos, permite que el
usuario seleccione sus propias rutas y pueda llegar a la parte que le
interesa .

» Utilizar niveles para mantener modelos complejos coherentes, es
una excelente solucién para no presentar demasiada informacién al
mismo tiempo.

3.6.2.18 Buscadores internos

Para elaborar un buen buscador interno, se debe considerar los siguientes puntos:
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* Procurar que cada elemento (archivos o articulos) se identifique con
una pagina en particular.

= No borrar ninguna pagina, puede ser que alguien este enlazado
desde una pagina exterior.

= Permitir una amplia bsqueda por parte del usuario, sin imponerle
limitaciones o restricciones.

* Desarrollar un blsqueda y seleccién eficaz, mostrando los
resultados de forma ordenada y los més relevantes.

3.6.2.19 Formularios

Lo mejor en un formulario es reducir al méximo el nimero de campos, asi
evitaremos que el navegante se canse. Para llegar a este objetivo hay que moderar la
fragmentacién de la informacion, e incluir varios campos de seleccion en uno de
escritura, asi por ejemplo se simplifica direccién, calle tipo de via, nimero en
direccion completa.

Las listas desplegables cuando tienen muchos items, no son una solucidn sino un
problema, el navegante tarda mas en escoger una opcién que en escribirla, ademds en
ciertos casos las opciones de la lista no se ajusta a la realidad del usuario. El Gnico
caso justificado para usar listas es cuado la respuesta esta definida por un rango o
tipo.

3.6.2.20 Paginas de error

Los errores o fallas no siempre estan bajo control del disefiador, por lo que
siempre debe existir una pagina que identifigue y explique brevemente el posible
motivo del error, esto ayudard al usuario a continuar con su visita y facilitard tener
registros de visitas a paginas de error, con lo que claramente se determinaran los
problemas del sitio web.




Los motivos mas comunes para una respuesta de pagina de error son:

= Enlace roto.
= Paginas que caducan o se mueven.

= Escribir o copiar mal un URL, esto se suele corregir ofreciendo un
URL sencillo y consistente.

= Ingreso equivocado de datos en un formulario.
= Bulsquedas que no devuelven resultados.

= Sesion expirada, producida en servidores Seguros 0 en sesiones de
usuario.

3.6.2.21 Base de Datos

El objetivo principal de una base de datos es ser consultada, como consecuencia
debe mantener una adecuada estructura e informacién relevante, que permita al
usuario hallar lo que busca. Para aplicaciones que emplean bases de datos, es seguro
basarla en un modelo de tres capas (presentacién, acceso, negocios), que permitira
distribuir las responsabilidades en el grupo de trabajo (disefiadores y programadores).

Hay que tener cuidado con las bases de datos que no son propias, pues por lo
general emplean gestores de datos distintos a los del disefiador, lo que obliga a migrar
los datos con sus respectivos riesgos: incompatibilidad de tipos o alteracion de la
estructura. Otra recomendacion importante es mantener un respaldo de la informacién

periddicamente.
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3.6.2.22 Diseiio accesible

Las "Pautas de accesibilidad al contenido de la web 1.0” de la W3C (World Wide
Web Consortium), son si duda las de enunciado mas formal y las que mejor encaminan
al disefiador a obtener: un despliegue exitoso de las paginas con contenido
comprensible y navegable. De entre las pautas mas interesantes analizamos las

siguientes:

* Proporcionar alternativas para el contenido visual y auditivo. Para
las personas que no pueden percibir imagenes y sonidos (sordos y
ciegos), la inclusion de texto equivalente les permite interpretar la
informacion mediante sintetizadores de voz o dispositivos braille.

= No depender del color. Toda la informacién que se transmite debe
ser comprensible aunque se vea sin color.

* Emplear marcadores y hojas de estilo (CSS - Cascading Style
Sheets)  apropiadamente. El uso inadecuado de marcadores
dificulta la organizacion de la pagina, por lo que es recomendable
crear documentos validados por gramdticas formales (DTD)
controlando su presentacién y formato con hojas de estilo.

= Identificar el lenguaje natural usado. Es recomendable usar
marcadores para texto abreviado o extranjero.

* Disefiar tablas que se desplieguen correctamente. Las tablas deben
usarse unicamente para presentar informacién tabular (tablas de
datos) y no para modelar paginas, ademds deben mantener las
marcas necesarias para que sean accesibles por los navegadores y
otras aplicaciones del usuario.

= Verificar que las pdginas con tecnologia nueva se desplieguen
correctamente. Esto se verifica tanto en navegadores antiguos,
como en los que tienen desactivadas las caracteristicas mads
modernas.
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= Disefiar de forma independiente de los dispositivos. Es decir
asegurar la interaccion entre los usuarios y las interfaces, a través
del dispositivo de entrada o salida (teclado, ratén, voz, puntero de
cabeza, etc) que prefiera.

= Proporcionar informacion de contexto y orientacién. De esta forma

se ayuda a los usuarios a comprender paginas complejas.

= Proporcionar elementos claros de navegacién. El incluir mapas del
sitio, barras de navegacion, etc incrementan la posibilidad de que el
navegador encuentre lo que busca.

* Asegurar documentos claros y simples. Las pdaginas con una
estructura  adecuada, graficos reconocibles y redaccion

comprensible, facilitan su interpretacion a los usuarios.

3.7 HERRAMIENTAS DE DISENO

3.7.1 MySql

MySql es un sistema de Gestion de Bases de Datos que trabaja bajo Licencia
Publica General (GPL- General Public Licence), que define lo que se puede o no hacer
con su software; y que mantiene cddigo abierto, es decir su cédigo fuente estd

disponible en Internet para emplease o modificarse sin costo.

3.7.1.1 Caracteristicas

Mediante MySql es posible administrar, organizar y consultar facilmente volimenes

considerables de informacion, esto debido a un grupo de caracteristicas muy practico,
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implementado en cooperacién con los usuarios y que esta en constante desarrollo.

Entre las principales caracteristicas tenemos:

= MySql se orienta al desarrollo web y es altamente practico para
acceder a bases de datos en Internet.

= Soporta programacion basica en C, C++, Java, Perl.
* Posee un sistema de contrasefias y privilegios muy flexible y seguro.

= Maneja registros de longitud fija y variable con diversos tipos de
datos.

* Los clientes pueden conectarse al servidor mediante TCP o Unix
sokets.

* Permite implementar columnas con valores por defecto.
= Ofrece una rica variedad de funciones.

= Se integra muy bien con PHP.

3.7.1.2 Ventajas Y Desventajas

Las bases de datos en MySql son quiza las mas populares en la plataforma Unix y
en el entorno de software libre Linux. Primordialmente esto se debe a las ventajas de

MySaql al construir sitios wep, de entre las mas importantes ventajas citamos:

* Velocidad, su desempefio es destacable en conexiones, consultas y
operaciones sobre tablas en Internet.

» Confiabilidad, Aunque se bloquee no suele perder informacion ni
corromperla.

= Bajos requerimientos, consume pocos recursos de CPU y memoria.

= Portabilidad, Permite migrar la informacion a plataformas diferentes.
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= Operatividad, posee mejores utilidades de administracién (respaldo,
recuperacion de errores) y no impone limites al tamafio de los
registros.

= Soporte, se puede obtener abundante informacion via Internet.

» Control de acceso, permite regular el acceso de los usuarios a las
tablas, de acuerdo a sus permisos.

» Multiplataforma, esta disponible para Unix, Lynux, Windows.

Los inconvenientes mads preocupantes al emplear MySgl son:

= No maneja integridad referencial.

= No soporta claves ajenas ni subconsultas.

* Maneja un solo nivel de seguridad.

= (Carece de procedimientos almacenados y triggers.

= No maneja vistas.

3.7.2 PHP

Es un lenguaje un poco especial ya que si comparamos con otros lenguajes
existentes tiene caracteristicas comunes con alguno de ellos pero ademas tiene

caracteristicas propias que le hacen diferente.

3.7.2.1 Caracteristicas de PHMP

= Velocidad.- Velocidad de ejecucién, ademas no crea demoras en la
maquina por tal motivo no ocupa muchos recurso del sistema




3.7.2.2 Ventajas
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Estabilidad.- La velocidad no sirve de nada si el sistema se cae
con frecuencia, PHP tiene su propio sistema de administracion de
recursos y dispone de un sofisticado método de manejo de

variables, conformando un sistema robusto y estable.

Seguridad.- PHP posee varios niveles de seguridad los cuales
pueden ser configurados desde el archivo .ini.

Conectividad.- PHP posee muchas librerias, permitiendo utilizarlo
en diferentes areas como encriptado, grafico, XML.

PHP no nacid como cualquier lenguaje de propdsito general sino

que nacio exclusivamente para generar aplicaciones web.

PHP corre en casi cualgquier plataforma (Windows, linux, Unix,
0S/2), utilizando el mismo c6digo ya que los scripts pueden ser
ejecutados de manera independiente de S.O.

La sintaxis que utiliza PHP es similar a la de C, por lo que si esta

familiarizado con este lenguaje puede facilmente programar en PHP.

Muchas interfaces distintas para cada tipo de servidor, PHP
actualmente se puede ejecutar bajo Apache, IIs AOLServer, Roxen,
y THTTPD, y otra alternativa es configurarlo como mddulo CGI.

Puede interactuar con muchos motores de bases de datos como
MySQL, MS SQL, ORACLE, INformix, PostgresSQL, siempre se posee
ODBC cuando lo requiera.

PHP nos permite embeber su pequefio fragmento de codigo dentro
de la pagina HTML vy realizar determinadas acciones de una forma
facil y eficaz, sin tener que generar cddigo en lenguaje distinto al
HTML.

Tiene la capacidad de generar imagenes de formato PNG y JPG en

un momento de ejecucion, gracias a un modulo gue interactia con
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librerias GD, ademds es capaz de abrir una imagen existente
modificarla y luego enviarla al navegador.

= Facilita la manipulacion de cadenas ya que dispone muchas
funciones que trabajan con cadenas de texto.

= Permite la lectura y escritura de Sockets.

= Permite acceder virtualmente a cualquier cosa mediante médulos.

3.7.2.3 Desventajas.

* La programacion orientada a objetos que ofrece PHP no es una
programacion real del todo.

3.7.3 Javascript

JavaScript es un lenguaje script u orientado a documentos, destinado
exclusivamente a la creacion de paginas web dindmicas, fue creado por Netscape
Communications Corp. bajo el nombre original de LiveScript, cambiado posteriormente

a JavaScript por razones de marketing.

Con JavaScript no se puede realizar programas, tan sélo se mejorard su pagina
web con algunas cosas sencillas (revisién de formularios, efectos en la barra de estado,

etc...) y, ahora, no tan sencillas (animaciones usando HTML dinamico, por ejemplo).
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3.7.3.1 Funcionalidad

Permite introducir interactividad en documentos HTML.

Permite efectuar calculos, efectos especiales, chequear formularios,
crear juegos, crear password de seguridad, y mucho mas.

Posibilita que los documentos HTML respondan a eventos locales.
Posibilita al programador comunicar informacidon hacia y desde
applets y plugins.

Con JavaScript del lado del servidor, cada usuario puede tener un

perfil Gnico y personalizado que le permita configurar paginas web a
medida.

Permite acceder a bases de datos via SQL u ODBC.

3.7.3.2 Caracteristicas

Como es un lenguaje simple, el desarrollador web puede crear
paginas dinamicas sin necesidad de convertirse en un programador

experto.

Una pégina web se convierte en dinamica cuando responde a
eventos generados por el usuario u otro objeto. Con documentos
HTML tradicionales, las aplicaciones del extremo del servidor tenian
la responsabilidad de manejar los eventos pero JavaScript transfiere
esa responsabilidad al extremo del cliente, lo que hace el disefio de
las paginas web mas flexibles, dinamico y con una respuesta mas
rapida.

No es un lenguaje orientado a objetos como Java o C++ pero
interacciona con los objetos. Un lenguaje de programacion tiene
clases, herencia y tipos de variables, cosas de las que JavaScript
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carece. Sin embargo, interacciona con los objetos a los que expone
al entorno.

Requiere un servidor web o un navegador (browser).

Maneja objetos dentro de la Pagina web y sobre este objeto se
pueden definir varios eventos. Dichos objetos facilitan la
programacion de pdginas interactivas y evitan la posibilidad de
ejecutar comandos que puedan ser peligrosos para la maquina
como es el caso de modificar archivos, formateo de unidades, etc.

En su forma actual no esta creado para una interaccion cliente-
servidor completa. Mas alld de analizar, construir e invocar URL ,
JAVA SCRIPT no puede comunicarse en forma directa con los
servidores o entender diferentes protocolos, en esencia JAVA
SCRIPT es apropiado para manejar la actividad en el extremo del
cliente.

Facilita el desarrollo y la solucién de problemas debido a que no
esta compilado. Es facil verificar el codigo del programa ver los
resultados realizar cambios y probarlos y verificarlos otra vez sin el
gasto y la espera de la compilacion.

3.7.3.3 Debilidades

No permite escribir aplicaciones auténomas sin la presencia de un
intérprete.

Tiene una capacidad muy limitada para leer y escribir ficheros.




CAPITULO IV

4 DESARROLLO DE LA CAV

4.1 SELECCION DE LA PLATAFORMA Y HERRAMIENTAS DE DISENO Y

PROGRAMACION

éPor qué Linux?

Para valorar a Linux tenemos que comprender su naturaleza y caracteristicas. En
esencia Linux es Unix. Pertenece a la misma familia que otras reconocidas variantes de
este sistema operativo en la Industria (BSD, Solaris, HP/UX, etc.). Como miembro de
tan distinguida familia, comparte las mismas ventajas y limitaciones de estas versiones

comerciales, ademas posee algunas ventajas que le hacen (nico:

. Costo

5 Seguridad

= Escalabilidad y Portabilidad

. Soporte a Hardware

= Apertura

. Sistema de Desarrollo Distribuido




Costos

El cosoto real al elegir una plataforma no es solamente el precio del hardware y del
sistema operativo (donde Linux es el claro vencedor), sino el precio del software

adicional, servicios y soporte requeridos para crear y operar esta estructura.

Seguridad

Todo en herramientas bésicas de seguridad, como SSL, encriptacion RSA, firewalls
alarmes "intento-de-quiebra”, empaquetadores tcp, sistemas de archivos
criptograficos, tlneles IP, etc. aparecen disponibles para Linux, ademas de
compatibilidad con los patrones Unix con mds de dos décadas de utilizacién y

perfeccionamiento.

Escabilidad y Portabilidad

Linux ofrece un claro camino de escalamiento: PCs Intel, DEC Alpha, Sparcs,
multiprocesados, ademas ejecuta sobre un amplio espectro de hardware, que abarca
desde una handheld hasta un mainframe, siendo el (nico sistema operativo en
existencia que tiene esta caracteristica. La generalidad de las variantes comerciales de
Unix esta diseflada para ejecutar en una arquitectura de hardware propietaria, por

ejemplo Intel, SPARC, HP/UX Apple, etc.
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Apertura

Linux es el modelo de apertura a emular en un sistema operativo. Como hemos
mencionado, posee independencia de hardware (casi toda plataforma disponible hoy
dia puede ejecutar una variante de Linux), esta basado en estdndares POSIX, su
codigo fuente es publico y disponible para cualquier entidad o persona que desee

obtenerlo.

Sistema de desarroollo distribuido

Al optar por Linux se encontrara con una serie de opciones de distribuciones,
programadores y aplicaciones, todos bajo el sistema de libre distribucién, que

garantizan al usuario la continuidad, el fécil acceso, bajo costo y el soporte al producto.

Linux es una muy buena alternativa frente a los demds sistemas operativos. Mas

alla de las ventajas evidentes de costo, ofrece algunas caracteristicas muy notables:

= Revisar todos los correos entrantes y salientes, si contienen virus rebotan.
= Revisar archivos comprimidos (zip, tar, gz, .etc), libres de virus.

" El antivirus corre en en el servidor por lo cual no requiere tener un antivirus
en cada computadora.

. Actualizacion automatica de nuevas vacunas.
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Siema de Gestién de base de datos MYSQL

Su principal objetivo de disefio fue la velocidad, por ello se suprimieron algunas
caracteristicas de los demdas SGBDs (Sistema de Gestion de Base de Datos), como las
transacciones y las subselects. Consume pocos recursos y se distribuye bajo licencia

publica gratuita GPL (a partir de la versién 3.22)

Ventajas:

= Mayor rendimiento.
. Integracion perfecta con PHP.
] Sin limites en los tamafios de los registros.

. Mejor control de acceso de usuarios

Cédigo de Programacén PHP

Puede hacer cualquier cosa que se pueda hacer con un script CGI, como procesar
la informacién de formularios, generar péginas con contenidos dindmicos, o mandar y

recibir cookies.

Quizas la caracterisatica mas potente y destacable de PHP es su soporte para una
gran cantidad de bases de datos. Escribir un interfaz via web para una base de datos

es una tarea simple con PHP. Las siguientes bases de datos estan soportadas :
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* Oracle (OC17 and OC18)
= MYSQL

= Velocis,etc.

PHP también tiene soporte para gran cantidad de estandares de red: LDAP, FTP,
POP3, NNTP, http y derivadas. También se puede abrir sockets de red directos (raw

sockets) e interactuar con otros protocolos

4.2 ANALISIS Y CONFIGURACION DEL SERVIDOR LOCAL

Los servidores basados en el sistema operativo Linux resultan extremadamente
potentes y flexibles, pero liberar todo ese poder y flexibilidad requiere conocer y

comprender cdmo funciona el sistema.

421 D icos dél servidor local:

La computadora empleada para desarrollar las interfaces y mddulos de la CAV

antes de ser transferido al host, guarda las siguientes especificaciones:

* Computador Pentium III.

* Memoria RAM de 256MB.

* Frecuencia 1GHZ.

* Un disco duro de 40 GB con tres particiones (C: \, D: \, E: \)
= Tarjeta controladora de red 10/100.

* Unidad de CD ROM 52X.
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* Unidad de CD RW 16X10x40x.
* Unidad de disco 3 2",

* Sistema Operativo: Linux RedHat 7.3

4.2.2 _Configuracién del servidor

Con la instalacion previa de Windows XP en una particion de 40 GB (C: \), se
procedi6 a instalar Linux, en este proceso se seleccionaron los programas que se

utilizaran (php, mysql, apache) y se procedié a la configuracion de la red.

Durante la configuracién del servidor es muy importante tener en cuenta, que la
primera particion en el disco duro es para Windows y para Linux la segunda particion,
para poder instalar correctamente LILO (Linux Loader), el programa que se encarga de

cargar Linux.

4.2.3 Configuracién dél Servidor Web

El servidor web es el servicio que se encarga de resolver las peticiones de paginas
de Internet para los clientes utilizando el protocolo de Internet http. Para nuestra tesis
utilizamos Apache version 1.2.4, el cual viene con la versidn de Linux RedHat 7.3

utilizada en el proyecto.

Después de instalar Linux nos cercioramos si se instalé Apache durante el proceso

de instalacion de Linux, de la siguiente manera:
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Digitamos el siguiente comando: # whereis httpd

httpd es el programa que ejecuta Apache (http deamon), Si el sistema responde:
# whereis httpd
httpd: Apache no estd instalado en su servidor.

Algo salié mal en la instalacion

Si responde: # whereis httpd
httpa: /usr/local/biryhttpd
Apache esta instalado en su servidor y el ejecutable se encuentra en

/usr/local/bin/httpd.

También puede utilizarse el siguiente comando para verificar si el servidor esta

instalado:

# httpd -v
Server version: Apache/1.3.12 (Unix) (Red Hat/Linux)

Server built: Aug 23 2000 15:44:50

Si el sistema responde como se presenta en el anterior ejemplo el servidor se

encuentra ya instalado. Adicionalmente se muestra la versign y la fecha de instalacién.




68

4.2.4 nfiguracién de Apache.

Después de realizar la instalacion es necesario configurar el servidor editando el
archivo de configuracién httpd.conf. Este archivo se encuentra en el directorio:

[etc/httpd/conf

Se edit6 el archivo httpd.conf con v/

# cd /etc/httpd/conf

# pico httpd.conf

y se define los siguientes pardmetros:

ServerAdmin: Indica a quién llegard los mensajes que se generen desde el

sistema

ServerAdmin administrador@cav.org.ec

ServerName: Define el nombre de su servidor Web.

ServerName cav.org.ec
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Este nombre de dominio Gnicamente se lo empled para realizar las pruebas en el
servidor local, debido a que ya existe un nombre de dominio adquirido por el

DENAREF.

DocumentRoot: Define el directorio en donde quedaran alojadas las paginas en

el servidor Linux.

DocumentRoot “/var/www/htmi”

Opciones de indices: En las opciones que aparecen para el parametro

DirectoryIndex es importante afiadir los valores index.htm, index.php e index. php3.

DirectoryIndex index.html index.htm index.php index.php3

Luego abrimos el navegador y digitamos el nombre del servidor que se especificd en

el archivo de configuracién y se visualizé la pagina de prueba de Apache que indica:

iFunciond! iEl Servidor de Red Apache ha sido instalado en ese sitio!

0 en inglés:

Test Page




70

4.3 ESPECIFICACION DE REQUISITOS DEL SISTEMA (E.R.S)

El documento de especificacion de requisitos de software (E.R.S) para La
Comunidad Agrovirtual (CAV) se detalla en el apéndice 5, toda la documentacién ha

sido elaborada con la colaboracién de los directivos de la EESC — DENAREF.

Las especificaciones de requisitos se han estructurado tomando como base las
directrices dadas por el estdndar “IEEE Recomended Practice for Software

Reguerements Specification ANSI/IEEE 830"

4.4 ANALISIS DE REQUERIMIENTOS

La informacion recabada los dias miércoles 24 de abril, jueves 16 de mayo, viernes
26 de julio y jueves 12 de septiembre del 2002 en entrevistas y cuestionarios (ver
apéndice 6) al Dr. Jaime Estrella, Ing Cesar Tapia, personal del DENAREF y Directores
Departamentales del la EESC, entregd los datos necesarios para registrar los
requerimientos del proyecto CAV siguiendo las directrices del estandar “IEEE

Recomended Practice for Software Requerements Specification ANSI/IEEE 830",

Mencionados requerimientos se clasificaron de acuerdo a la prioridad gue se les
entregé por parte de los directivos del DENAREF, estructurdndose cinco niveles:
Imagen agropecuaria en Internet e informacion general sobre la CAV, Servicio de
consultas a los datos disponibles en el DENAREF (BVG), Servicio de difusién para las
publicaciones de la EESC-DENAREF (REDID), Presentacion, guia y orientacién de la

Estacion Experimental Santa Catalina en la red, Servicio de recursos en linea, Servicio
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de comunicacién e integracién entre los usuarios de la CAV, Servicio de administracion

del contenido. A continuacidn se detalla cada uno de los niveles.

4.4.1 Nivel I: Imagen agropecuaria en Internet e informacién aeneral sobre

la CAV
Agrupa los siguientes requerimientos:

= Informar generalmente acerca de la Comunidad Agrovirtual (CAV).
® Dar a conocer datos sobre las Raices y Tubérculos Andinos (RTAs)

* Proporcionar la descripcion del melloco, oca, mashua, zanahoria
blanca, jicama, jiquima, miso, achira, su valor cultural y nutritivo.

= Ubicar la distribucion geogréfica del melloco, oca, mashua,
zanahoria blanca, jicama, jiquima, miso, achira, en el pais.

Los requerimientos agrupados en este nivel, nos encaminaron a la formacién de

un médulo especifico, al que se denominé: Gestién de Ia imagen e informacién sobre la

Comunidad Agrovirtual.

Agrupa los siguientes requerimientos:

* Informar las caracteristicas y detalles de los recursos fitogenéticos y
germoplasma.
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= Informar sobre las formas de conservacién de germoplasma.
= Dar a conocer detalles de la conservacion /i situ.
* Dar a conocer detalles de la conservacion ex situ.

= Publicar en Internet la informacién sobre germoplasma disponible
en DENAREF.

* Permitir consultas a datos seleccionados de la coleccién ECUCOL.

* Entregar informacion adicional y complementaria sobre las
accesiones recolectadas por el personal del DENAREF.

Este nivel de requerimientos, origind el modulo: Gestién del banco virtual de

germoplasma.

4.4.3 Nivel III: Servicio de difusién para las publicaciones de la EESC-
DENAREF (REDID)

Agrupa los siguientes requerimientos:

= Permite la seleccion de los documentos generados en la EESC-
DENAREF.

= Publicar en Internet la documentacién seleccionada.
= Dar a conocer las nuevas investigaciones realizadas.

= Brindar asesoramiento sobre cultivos.

Este nivel de requerimientos, origind el modulo: Gestién del servicio de difusin

para las publicaciones de la EESC-DENAREF (REDID).
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4.4.4 Nivel 1V: Presentacién qui

Santa Catalina

Agrupa los siguientes requerimientos:

* Informar de manera general sobre la EESC.
= Presentar un mapa guia navegable de la EESC.
= Dar a conocer las zonas de cultivos de la Estacién.

* Presentar la distribucion fisica de los departamentos y laboratorios
en la Estacion.

* Permitir conocer las funciones de los departamentos y personas que
los dirige.

Este nivel de requerimientos, origind el modulo: Gestién del mapa guia de la

Extension Experimental Santa Catalina.

4.4.5 Nivel V: Servicio de recursos en lihea

Agrupa los siguientes requerimientos:

= Dar a conocer los cursos que se estén por realizar.

= Dar a conocer un catalogo de tesis realizado por los miembros de la
FESL,

= Poner a disposicion de los cibernautas un pequefio resumen de las
tesis realizadas por los miembros de la EESC.

= Dotar de un buscador interno.
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= Poner a disposicion de los cibernautas publicaciones, que ha
realizado la EESC.

= Informar de manera general sobre proyectos que se esta realizando
en la EESC.

Este nivel de requerimientos, origind el modulo: Gestién de los recursos en linea.

4.4.6 Nivel VI: Servicio de Comunicacién e Integracion entre los usuarios

de la CAV
Agrupa los siguientes requerimientos:

= Proporcionar opciones para formar parte de la CAV.
= Formar dreas de intereses comunes.

* Permitir la recepcién ideas, sugerencias, recomendaciones,

documentos.

* Permitir la comunicacién con otras personas que tienen intereses

comunes.

Este nivel de requerimientos, origind el modulo: Gestidn de la comunicacién e

integracidn entre los usuarios de la CAV.
4.4.7 ivel VII: Servicio ministracidén del nido

Agrupa los siguientes requerimientos:
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= Permitir la actualizacién de contenido: documental y grafico en las
paginas web.

* Brindar servicios para modificar, afiadir y eliminar los registros de la
base de datos CAV.

Este nivel de requerimientos, origind el modulo: Gestidn administrativa del

contenido.

4.4.8 Perfiles de Usuarios

Para el cibernauta: Las interfaces se enfocaron a personas con conocimientos
basicos sobre temas agropecuarios, que sepan navegar por Internet buscando y

consultando informacién.

Para el administrador: Las interfaces se enfocaron a personas con vision en la
gestion de contenido, que posean conocimientos en el ingreso y digitacion de datos a

través de Internet, guardando las precauciones del caso.
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4.5 MODULO I: GESTION DE LA IMAGEN E INFORMACION SOBRE LA

COMUNIDAD AGROVIRTUAL

4.5.1 Informacién Basica

En comin acuerdo con los directivos del DENAREF-EESC, este primer mddulo
contiene informacion de responsabilidad compartida entre el Dr. Jaime Estrella y los
tesistas, mostrando una vision de lo que representa la CAV y los beneficios que aporta,

asi como su origen y quienes la respaldan.

Se adjuntd como informacion especial, detalles sobre Ia publicacion de INIAP-
DENAREF: “Catalogo de Recursos Genéticos de Raices y Tubérculos Andinos en
Ecuador”, disponible en la biblioteca del DENAREF y emitida con el apoyo del Programa
Colaborativo Manejo de Raices y Tubérculos Andinos (RTA), entidad que patrocing la

creacion de la CAV.

4.3.2 Formulacién del modelo para la solucién de | erimien

El esquema que se definio para la solucién del Médulo I es el siguiente:




i 4

GESTION DE LA IMAGEN E INFORMACION SOBRE LA

CPRHLLS COMUNIDAD AGROVIRTUAL (CAV).
PROPOSITO: Difundir la imagen e i.nformacién relevante sobre la
CAV y organismos relacionados.
NUMERO DE INTERFACES: |4 Interfaces.
INTERFAZ: 1
PAGINA WEB: Presentacion de la CAV.
INTERACTUA CON: El cibernauta.
PROPOSITO: Entregar datos e informacion inicial de la CAV.
ACCION: Ninguna.
La interfaz contiene:
= La mision de la CAV y su logotipo.
* Quienes Somos.
= Banco de Germoplasma Virtual.
DESCRIPCION: = Galeria de RTAs.

= Revista del DENAREF

(REDID).
* Mapa Guia de la EESC.

Digital

* Forma Parte de la CAV:
= Mapa del Sitio.
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INTERFAZ: 1.1
PAGINA WEB: Quiénes somos la CAV.
INTERACTUA CON: El cibernauta.
PROPOSITO: Entregar informacion especifica de la CAV.

Inicia en la Interfaz 1 con la seleccidn de la opcion
ACCION:

“Quienes somos ", el sistema muestra la Interfaz 1.1

La interfaz contiene:

= Quienes forman la CAV.
DESCRIPCION: = Cuado se cre6 y quienes la
respaldan.
= Sus objetivos.

INTERFAZ: 1.2
PAGINA WEB: Galeria de RTAs.
INTERACTUA CON: El cibernauta.
PROPOSITO: Entregar datos e informacidn de las RTAs

Inicia en la Interfaz 1 con la seleccién de la opcidon
ACCION:

"RTAs “, el sistema muestra la Interfaz 1.2

La interfaz contiene:

E = Qué son las RTAs.

DESCRIPCION:

* Detalles generales de las RTAs

" Opciones de interaccidn.
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—
INTERFAZ: .21
PAGINA WEB: Raiz y tubérculo andino (RTA)
INTERACTUA CON: El cibernauta.
" Entregar datos e informacion sobre la RTA
PROPOSITO:
seleccionada.
Inicia en la Interfaz 1.2 con Ia seleccion de la opcién
de la RTA deseada (melloco, mashua, 0ca, jicama,
ACCION: ) )
Jiquima, miso, achira, zanahoria blanca), el sistema
muestra la Interfaz 1.2.1
La interfaz contiene:
i * Imagenes y descripcién de la RTA.
DESCRIPCION:

* Valor cultural y nutritivo.

* Problemas, amenazas y plagas. J

4.5.3 Curso tipico de eventos

USUARIO

GESTION DE LA IMAGEN E
INFORMACION SOBRE LA CAV I

—{ SISTEMA WEB CAV

1.- Ingreso de la URL de [a CAV en el navegador

2.- Se despliega la interfaz 1

3.- Seleccién de la opcién: ™ uienes somos”
a la interfaz 1.1
5.- Seleccidn de la opcién: "Regresar”

4.- Se despli

6.- Regresa la interfaz 1
7.- Seleccién de la opcion: “Galeria de RTAs”

8.- Se despliega la interfaz 1.2

9.- Seleccion de la opcién: “Melloco”
10.- Se despliega la interfaz 1.2.1

11.- Seleccién de la opcidn: "Re resar”
12.- Regresa la interfaz 1.2
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GESTION DE LA IMAGEN E
INFORMACION SOBRE LA CAV

USUARIO

{Continuaciaon)

SISTEMA WEB CAV

13.- Seleccidn de la opcidn: “Oca”

14.- Se despliega la interfaz 1.2.1

15.- Seleccion de la opcidn: “Regresar”

16.- Regresa la interfaz 1.2

17.- Seleccidn de la opcién: “Mashua”

18.- Se despliega la interfaz 1.2.1

19.- Seleccion de la opcién: “Regresar”

20.- Regresa la interfaz 1.2

21.- Seleccion de la opcién: “Zanahoria Blanca”

22.- Se despliega la interfaz 1.2.1

23.- Seleccion de la opcion: “Regresar”

24.- Regresa la interfaz 1.2

25.- Seleccion de la opcion: “Jicama”

26.- Se despliega la interfaz 1.2.1

27.- Seleccion de la opcidn: “Regresar”

28.- Regresa la interfaz 1.2

29.- Seleccion de la opcidn: “Achira”

30.- Se despliega la interfaz 1.2.1

27.- Seleccién de la opcion: “Regresar”

28.- Regresa la interfaz 1.2

29.- Seleccion de la opcién: “Jiquima”

30.- Se despliega la interfaz 1.2.1

31.- Seleccion de la opcion: “Regresar”

32.- Regresa la interfaz 1.2

33.- Seleccion de la opcién: “Miso”

34.- Se despliega la interfaz 1.2.1
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4.5.4 Curso Alternativo

Para los casos: 2, 4, 8, 10, 14, 18, 22, 26, 30

= Puede producirse un curso alternativo por que: La interfaz o pagina
se movid o caduco.

La accion alternativa es: El despliegue de la pagina de error:
“Pagina movida o caducada (PE_01)".

El modelo presentado para el Médulo I a los directivos de INIAP-DENAREF, fue

analizado y se evaluaron algunas consideraciones:

En cuanto a Disefio: Adoptar el formatote las paginas para una mejor visualizacién

en diferentes resoluciones de pantallas. Estandarizar la presentacion de graficos.

En cuanto a Contenido: Actualizar la informacién presentada en las paginas e
incrementar las instituciones y organismos que colaboran con el proyecto. Extender la

longitud de los campos de la tabla: tablarta.




4.5.5 Aplicacién del plan de pruebas para el Médulo I

El Modulo I, fue sometido al plan de pruebas detallado en el apéndice 7,

obteniéndose como resultado las siguientes anotaciones:

En cuanto a la Verificacién de enlaces u opciones para devolver consultas, estas se
ejecutaron sin mayores problemas, mostrandose las interfaces destino en un promedio
de 5 segundos. Por lo que, las (nicas modificaciones consideradas fueron: reducir el
tamario de los archivos gréficos (imagenes y mapas de RTAs), para optimizar el tiempo
de descarga y asignarles un nombre relacionado con su contenido, para verificar con

mayor facilidad los resultados de las consultas.

4.6 MODULO II: GESTION DEL BANCO VIRTUAL DE GERMOPLASMA

4.6.1 Informacién Basica

La base de datos ECUCOL, en la cual se guardan los datos pasaporte del
germoplasma recolectado por el DENAREF, estd elaborado bajo el sistema FOX BASE
version 2.01 para Macintosh, manteniendo un numero de 12775 registros organizados
en 34 campos. La informacion almacenada en este sistema es el soporte fundamental

del BVG y guarda las debidas restricciones por ser de caracter critico.

Por ello se selecciond los campos més adecuados para ser publicados en Internet,
estos son: género, especie, pais, c6digo internacional, niimero de coleccion, numero

de banco, nombre comdn, provincia, cantdn, parroquia, localidad, colector,
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observaciones, los mismos que fueron migrados a una base de datos bajo MySql , en
el servidor fost. mediante el ODBC: MySQLODBC, para que sean accesibles y puedan

mostrarse a través de cddigo PHP.

Para las consultas se eligié como campos de blsqueda a los mds representativos,

estos son: nombre comun, género y especie.

El modulo se complementa con especificaciones sobre: recursos fitogenéticos,
germoplasma y sus formas de conservacion, este material documental proporcionado
por los encargados de la biblioteca del DENAREF, mantienen un bajo indice en

cambios de contenido.

4.6.2 Formulacién del modelo para la solucién de los requerimientos

El esquema que se definié para la solucién del Médulo 11 es el siguiente:

GESTION DEL BANCO VIRTUAL DE GERMOPLASMA
(BVG)

MODULO II:

Publicar para consultas en Internet la base de datos
ECUCOL.

PROPOSITO:

NUMERO DE INTERFACES: |6 Interfaces.
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INTERFAZ: 2
PAGINA WEB: Presentacion del Banco Virtual de Germoplasma.
INTERACTUA CON: El cibernauta.
PROPOSITO: Permitir consultas al BVG.

Inicia en la Interfaz 1.1 con la seleccién de la opcidn
ACCION: "Banco Virtual de Germoplasma ”, el sistema muestra

la Interfaz 2

La interfaz contiene:

* Informacion referente al BVG.
DESCRIPCION: = Opciones de interaccion con el
BVG.
= Formulario de consultas al BVG.

INTERFAZ: 2.1
PAGINA WEB: Resultado de consultas al BVG:
INTERACTUA CON: El cibernauta.
PROPOSITO: Mostrar el resultado de las consultas al BVG.
o Inicia en la Interfaz 2 con la seleccién de la opcion

“Buscar”, el sistema muestra la Interfaz 2.1

La interfaz contiene:
DESCRIPCION: = El formulario con los campos

devueltos de la consulta.
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INTERFAZ: 2.2
PAGINA WEB: Recursos Fitogenéticos.
INTERACTUA CON: El cibernauta.
PROPOSITO: Explicar que son Recursos Filogenéticos.
Inicia en la Interfaz 2 con la seleccién de la opcion
ACCION: “Recursos Fitogenéticos”, el sistema muestra la
Interfaz 2.2
La interfaz contiene:
DESCRIPCION: = Imdgenes e informacion de lo qué
son Recursos Fitogenéticos.
INTERFAZ: 23
PAGINA WEB: Conservacion de germoplasma.
INTERACTUA CON: El cibernauta.
PROPOSITO: Explicar que es la Conservacién de germoplasma..
Inicia en la Interfaz 2 con la seleccién de la opcidn
ACCION: “"Conservacién de germoplasma.”, el sistema muestra
la Interfaz 2.3
La interfaz contiene:
= - I r . f - ] I
DESCRIPCION: magenes e informacion de lo qué

es la Conservacion de
germoplasma.
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INTERFAZ: 2.4
PAGINA WEB: Formas de conservacion /7 situ,
INTERACTUA CON: El cibernauta.
PROPOSITO: Explicar en qué consiste la conservacion in situ.
Inicia en la Interfaz 2 con la seleccién de la opcién
ACCION: "Conservacién in sit/', el sistema muestra la Interfaz
24
La interfaz contiene:
DESCRIPCION: = Imdgenes e informacion de lo qué
es la conservacion /in situ.
INTERFAZ: 2.5
PAGINA WEB: Formas de conservacion ex situ,
INTERACTUA CON: El cibernauta.
PROPOSITO: Explicar en qué consiste la conservacion ex sitw,
Inicia en la Interfaz 2 con la seleccién de la opcion
ACCION: “Conservacion ex situ”, el sistema muestra la Interfaz
2D
La interfaz contiene:
DESCRIPCION: = Imégenes e informacion de lo qué

es la conservacion ex situ.




4.6.3 Curso tipico de eventos

GESTION DEL BANCO VIRTUAL DE

USUARIO

GERMOPLASMA (BVG)

SISTEMA WEB CAV

1.- Ingreso de la URL de la CAV en el navegador

2.- Se despliega la interfaz 1

3.- Seleccidn de la opcién: “Banco Virtual de Germop.”

4.- Se despliega la interfaz 2

5.- Ingreso de los campos de consulta
6.- Se despliega la interfaz 2.1

7.- Seleccion de la opcion: “"Regresar”

8.- Regresa la interfaz 2

9.- Seleccion de la opcidn: “Recursos Fitogenéticos ”

10.- Se despliega la interfaz 2.2

11.- Seleccion de la opcidn: “Regresar”

12.- Regresa la interfaz 2

13.- Seleccidn de la opcién: “Conservacién de germop”

14.- Se despliega la interfaz 2.3

15.- Seleccién de la opcién: “Regresar”

16.- Regresa la interfaz 2

17.- Seleccién de la opcién: “Conservacién in sity/"

18.- Se despliega la interfaz 2.4

19.- Seleccién de la opcion: “"Regresar”

20.- Regresa la interfaz 2

21.- Seleccién de la opcién: “Conservacién ex sif”

22.- Se despliega la interfaz 2.5

23.- Seleccién de la opcion: “Regresar”

24.- Regresa la interfaz 2
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4.6.4 Curso Alternativo

Para los casos: 2, 4, 6, 10, 14, 18, 22

* Puede producirse un curso alternativo por que: La interfaz o pagina
se movio o caduco.

La accion alternativa es: El despliegue de la pagina de error: “
Pagina movida o caducada (PE_01)".

Para el caso: 5

* Puede producirse un curso alternativo por que: Se ingresan campos
de busqueda con formato equivocado o en blanco.

La accion alternativa es: El despliegue del mensaje de error:
"Formato de datos erréneo (ME_01)".

Para el caso: 6

* Puede producirse un curso alternativo por que: El proceso de
busqueda no ofrece resultados

La accion alternativa es: El despliegue de la pagina de error: “Lg
consulta no devuelve resultado (PE_02)”.

El modelo presentado para el Médulo II a los directivos de INIAP-DENAREF, fue

analizado y se evaluaron algunas consideraciones:

En cuanto a Disefio: Organizar jerarquicamente los datos devueltos en las

consultas
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En cuanto a Contenido: Cambiar el titulo en las paginas web de Banco Virtual de
Germoplasma (BVG) por Banco de Germoplasma Virtual (BGV). Actualizar e

incrementar informacion de Germoplasma y formas de conservacion.

4.6.5 Aplicacién del plan de pruebas para el Médulo II

El Modulo II, fue sometido al plan de pruebas detallado en el apéndice 7,

obteniéndose como resultado las siguientes anotaciones:

La Verificacion de enlaces u opciones para devolver consultas, se aplicaron
satisfactoriamente a las interfaces de este médulo Y N0 generaron mayores cambios o

correcciones.

En la Verificacién para formularios de consultas se presentaron errores en los
resultados de las consultas por género, en donde no concordaban el niimero total de
registros devueltos con la informacidn tabular desplegada, esto debido a la existencia
de accesiones con u mismo valor en el campo especie pero agrupadas en diferentes
géneros. El Médulo II aprobd esta verificacién con Ia reestructuracién de filtros y

ahadiendo consultas especializadas al BVG.
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4.7 MODULO III GESTION DEL SERVICIO DE DIFUSION PARA LAS

PUBLICACIONES DE LA EESC - DENAREF (REDID)

4.7.1 Informacién basica

En la entrevista realizada al doctor Jaime Estrella el dia viernes 27 de julio del 2002
se obtuvo informacién sobre las: Las publicaciones que se emiten en la EESC estos

son:

= Revista "INIAP” la cual es publicada cada cuatro meses

* Boletines informativos estos se realizan dependiendo de Ilas

investigaciones realizadas.

* Boletines divulgativos estos se realizan dependiendo de Ia
necesidad.

En consecuencia, se optd realizar una sola recopilacion de los boletines y revistas
antes mencionados, la cual serd una revista digital (REDID), que contendra o

siguiente:

* Temas de interés como: Noticias y comentarios, Noticias de
investigacion en progreso, Articulos de investigacion.

= Esta revista serd publicada trimestralmente.
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4.7.2 Formulacién del modelo para la solucién de los requerimientos

El esquema que se definic para la solucién del Médulo IIT es el siguiente:

GESTION DEL SERVICIO DE DIFUSION PARA LAS

MODULO III:
PUBLICACIONES DE LA EESC DENAREF (REDID)
, Difundir en Internet toda la informacion documental
PROPOSITO: ' -
generada en fa EESC que se encuentre a disposicidn.
NUMERO DE INTERFACES: |2 Interfaz.
INTERFAZ: 3
PAGINA WEB: Revista Digital (REDID).
INTERACTUA CON: El cibernauta.
Difundir en Internet toda la informacién generada y
PROPOSITO:
disponible en la EESC.,
Inicia en la Interfaz 1 con la seleccion de la opcion
ACCION: "Revista Digital (REDID)”, el sistema muestra la
Interfaz 3.
Esta interfaz contiene los siguientes :
= Noticias y comentarios
DESCRIPCION: = Noticias de investigacion en

progreso

* Articulos de investigaciones




INTERFAZ: 3.1
PAGINA WEB: Seccidn o Articulo de la Revista Digital (REDID).
INTERACTUA CON: El cibernauta.
PRCPOSITO: Mostrar la informacion a cerca del tema seleccionado.
Inicia en la Interfaz 3 con la seleccién de un tema o
ACCION: articulo de la revista, el sistema muestra la Interfaz
34
Esta interfaz contiene los siguientes :
DESCRIPCION: = Detalle de la seccion o articulo

seleccionado.

4.7.3 Curso tipico de eventos

EESC-DENAREF (REDID)

USUARIO

SERVICIO DE DIFUSION PARA LAS

PUBLICACIONES DE LA

SISTEMA WEB CAV

[T.- Ingreso de la URL de la CAV en el navegador

2.- Se despliega la interfaz 1

3.- Seleccion de la opcidn “Revista Digital”

4.- Se despliega la interfaz 3

5.- Seleccion del nombre de la seccidn.

6.- Se despliega la interfaz 3.1

7.- Seleccion de la opcién “Regresar”

8.- Se despliega la interfaz 3

PN L
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4.7.4 Curso Alternativo

Para los casos: 2, 4, 6

= Puede producirse un curso alternativo por que: la interfaz o pagina
se movio o caduco.

La accion alternativa es: El despliegue de la pagina de error:
“Pagina movida o caducada (PE O1)".

El modelo presentado para el Médulo III a los directivos de INIAP-DENAREF, fue

analizado y se evaluaron algunas consideraciones:

En cuanto a Disefio: Cambiar la presentacién de los enlaces que corresponden a

cada una de las secciones de la revista.

En cuanto a Contenido: No existi6 mayores sugerencias, pues es el personal del

DENAREF el responsable de generar y entregar el contenido.

4.7.5 Aplicacién del plan de pruebas para el Médulo ITI

El Modulo III, fue sometido al plan de pruebas detallado en el apéndice 7,

obteniéndose como resultado las siguientes anotaciones:

La Verificacion de enlaces u opciones para devolver consultas, se aplicaron
satisfactoriamente a las interfaces de este mddulo Yy no generaron cambios o

correcciones.
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4.8 MODULO 1V: GESTION DEL MAPA GUIA DE LA EESC

4.8.1 Informacién basica

Al no tenmer una guia virtual en donde se encuentre la informacién de las
instalaciones de la EESC, sus departamentos, sus directivos, sus areas de cultivo, etc;
nace conjuntamente con los directivos la idea de realizar un Mapa Guia para la
Estacién Experimental Santa Catalina. La cual comprende una interfaz dindmica con los
planos de la EESC, la misma que pone a disposicion del usuario un vistazo general de
las areas existentes con detalles adicionales en texto, grafico, fotografias. Dicha visita
virtual permitird el uso de recursos multimedia, con lo que el usuario podra conocer

desde su PC los predios de EESC.

4.8.2 Formulacion del m ral lucién los r rimien

El esquema que se definié para la solucién del Mddulo IV es el siguiente:

MODULO: IV GESTION DEL MAPA GUIA DE LA ESTACION
EXPERIMENTAL SANTA CATALINA (E.E.S.C).

PROPOSITO: Difundir la informacién sobresaliente sobre la E.E.S.C.

y sus diferentes areas.

S — —

LNUMERO DE INTERFACES: |4 Interfaces.
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INTERFAZ: 4.

PAGINA WEB: Mapa Guia de la E.E.S.C.

INTERACTUA CON: El cibernauta.

- Presentar una interfaz inicial, con informacion basica

PROPOSITO:
sobre la E.E.S.C.

Inicia con la seleccién de la opcién “Mapa Guia de la

ACCION: E.ES.C." en la interfaz 1. El sistema muestra la
interfaz 4.

La interfaz contiene:
P = Elmapade la E.E.S.C.

DESCRIPCION:

= Zonas dindmicas para acceder a la
informacion de cada area.

INTERFAZ: 4.1

PAGINA WEB: Informacion de las areas de cultivo.

INTERACTUA CON: El cibernauta.

PROPOSITO: Mostrar la informacion deseada por el navegante.
Inicia con la seleccion dentro del “Mapa Guia”, de
cualquiera de las divisiones que contiene informacion

ACCION: _
particular, en la Interfaz 4. El sistema muestra la
interfaz 4.1.

La interfaz contiene:
= Imagenes del drea escogida.
DESCRIPCION:

= Informacidn y detalles del &rea
seleccionada.
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INTERFAZ: 4.2

PAGINA WEB: Mapa Departamental.

INTERACTUA CON: El cibernauta.

PROPOSITO: Mostrar el mapa de los diferentes departamentos.
Inicia con la seleccién dentro del “Mapa Guia”, del
area “Departamentos” que contiene la distribucién

ACCION: fisica del Ilugar donde se encuentran los
departamentos en la Interfaz 4. El sistema muestra la
interfaz 4.2.

La interfaz contiene:
. * Mapa de distribuciéon de los

DESCRIPCION:

departamentos.

INTERFAZ: 4.2.1

PAGINA WEB: Informacion de los departamentos.

INTERACTUA CON: El cibernauta.

PROPOSITO: Mostrar la informacion deseada por el navegante.
Inicia en la interfaz 4.2. con la seleccién de un

ACCION:
departamento. El sistema muestra la interfaz 4.2.1
La interfaz contiene:

= Imagenes del drea escogida.
DESCRIPCION:

* Informacion y detalles del
departamento seleccionado.
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INTERFAZ: 4211

PAGINA WEB: Informacién de los responsables.

INTERACTUA CON: El cibernauta.

PROPOSITO: Mostrar la informacién deseada por el navegante.
Inicia en la interfaz 4.2.1. con la seleccién de la

ACCION: opcion “ver mas acerca del responsable”, El sistema
muestra la interfaz 4.2.1.1.
La interfaz contiene:

g = Imagenes del area escogida.
DESCRIPCION:

= Informacion y detalles del
responsable seleccionado.




4.8.3 Curso tipico de eventos

MAPA GUIA DE LA ESTACION
EXPERIMENTAL SANTA CATALINA

(E.E.S.C.)
USUARIO - SISTEMA WEB CAV

1.- Ingreso de la URL de la CAV en el navegador
2.- Se despliega la interfaz 1

3.- Selecciona la opcién: “Mapa Guia de la E.E.S.C.”
en la interfaz 1

4.- El sistema muestra la interfaz 4

5.- Seleccion de la zona dindmica (area de cultivo)
del mapa

6.- Se despliega la interfaz 4.1
7.- Seleccion opcién “Regresar”
8.- El sistema muestra la interfaz 4

9.- Seleccion de la zona dindmica (departamentos) del
mapa

10.- Se despliega la interfaz 4.2

11.- Seleccion de la zona dindmica (departamento
especifico) del mapa

12.- El sistema muestra la interfaz 4.2.1

13.- Seleccién de la opcién “ver mas a cerca del
responsable”

14.- Se despliega la interfaz 4.2.1.1
15.- Seleccion opcidn “Regresar”
[ 16.- Se despliega la interfaz 4.2.1
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4.8.4 Curso Alternativo

Para los casos: 2, 4, 6, 10, 12, 14
" Puede producirse un curso alternativo por que: La interfaz o pagina
se movio o caduco.

La accién alternativa es: El despliegue de la pagina de error:
"Pagina movida o caducada (PE_01)".

El modelo presentado para el Médulo IV a los directivos de INIAP-DENAREF, fue

analizado y se evaluaron algunas consideraciones:

En cuanto a Disefio: Sectorizar convenientemente en el mapa: las dreas de cultivo,

de los departamentos existentes en la EESC.

En cuanto a Contenido: No existi® mayores sugerencias, pues es el personal de la

Direccion Técnica el responsable de generar y entregar el contenido.

4.8.5 Aplicacién del plan de pruebas para el Médulo IV

El Mddulo 1V, fue sometido al plan de pruebas detallado en el apéndice 7,

obteniéndose como resultado las siguientes anotaciones:

La Verificacion de enlaces u opciones para devolver consultas, se aplicaron
satisfactoriamente a las interfaces de este médulo Y no generaron cambios o

correcciones.
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4.9 MODULO V: GESTION DE LOS RECURSOS EN LINEA

4.9.1 Informacidn basica

A demas de las publicaciones formales existen otros documentos los cuales no
pueden llegar a todo el personal de la EESS, mucho menos a estudiantes, agrénomos y
fitomejoradores, como son: Catalogo de Tesis de Postgrado, Informe Nacional del

DENAREF, etc.

Por ello se a decidido poner al alcance de todos los siguientes servicios:

= Buscador Tematico
= Cursos

= Temas de interés

4.9.2 rmulacién del m | ra | lucién de | erimi S

El esquema que se definié para la solucién del Mddulo V es el siguiente:

MODULO V: RECURSOS EN LINEA

Poner en Internet todos los recursos disponibles que
PROPOSITO:
posee la EESC.

NUMERO DE INTERFACES: |12 Interfaces.
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INTERFAZ: 5
PAGINA WEB: Recursos En Linea
INTERACTUA CON: El cibernauta.
= Engloba Todos los documentos publicados y cursos
PROPOSITO: )
que se van a realizar
Inicia en la Interfaz 1 con la seleccién de la opcién
ACCION: . _
"Recursos En Linea”, el sistema muestra la Interfaz 5.
Esta interfaz contiene lo siguiente :
z = Cursos.
DESCRIPCION:
= Buscador Tematico
= Temas de Interés.
INTERFAZ: 5.1
PAGINA WEB: Cursos
INTERACTUA CON: El cibernauta.
Dar a conocer en Internet todos los cursos gque se
PROPOSITO: )
hayan realizado o estén por realizarse en la EESC.
Inicia en la Interfaz 5 con la seleccién de la opcion
ACCION:
“Curso”, el sistema muestra la Interfaz 5.1.
Esta interfaz contiene los siguientes enlaces :
DESCRIPCION: =  Cursos a dictar.

= Talleres a realizar.
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INTERFAZ: 53.1
PAGINA WEB: Tesis.
INTERACTUA CON: El cibernauta.
Poner a disposicién de todos (Internet) un catalogo de
PROPOSITO: tesis del personal de La EESC, que se a especializado
en diferentes areas.
Inicia en la Interfaz 5.3 con la seleccién de la opcion
ACCION: ] )
"Tesis”, el sistema muestra la Interfaz 5.3.1.
Esta interfaz contiene lo siguiente :
DESCRIPCION: = Una lista de Temas de tesis con sus
respectivos enlaces.
INTERFAZ: 53.1.4
PAGINA WEB: Resumen de Tesis.
INTERACTUA CON: El cibernauta.
. Mostrar en Internet un resumen de las tesis
PROPOSITO:
realizadas por el personal de La EESC.
Inicia en la Interfaz 5.3.1 con la seleccién de un tema
ACCION:
de Tesis, el sistema muestra la Interfaz 5.3.1.1
Esta interfaz contiene lo siguiente :
DESCRIPCION: = Un pequefio resumen de la tesis

seleccionada
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INTERFAZ: 5.3.2
PAGINA WEB: Publicaciones.
INTERACTUA CON: El cibernauta.
E Poner a disposicion de todos (Internet) las
PROPOSITO: ] )
publicaciones realizadas por La EESC,.
Inicia en la Interfaz 5.3 con la seleccién de la opcion
ACCION: _ )
“Publicaciones”, el sistema muestra la Interfaz 5.3.2
Esta interfaz contiene lo siguiente :
DESCRIPCION: * Una lista de Publicaciones con sus
respectivos enlaces.
INTERFAZ: 5.3.2.1
PAGINA WEB: Descripcion de la Publicacidn.
INTERACTUA CON: El cibernauta.
2 Mostrar en Internet la descripcion de la publicacion
PROPOSITO:
realizada por la EESC.
Inicia en la Interfaz 5.3.2 con la seleccién de una
ACCION:
Publicacion, el sistema muestra la Interfaz 5.3.2.1
Esta interfaz contiene lo siguiente :
DESCRIPCION: * Un pequefio resumen de Ia

publicacion seleccionada
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INTERFAZ: 5.3.3
PAGINA WEB: Proyectos de Investigacion.
INTERACTUA CON: El cibernauta.
. Difundir en Internet las investigaciones que esta
PROPOSITO:
realizando la EESC.
Inicia en la Interfaz 5.3 con la seleccién de la opcidn
ACCION:
“Proyectos”, el sistema muestra la Interfaz 5.3.3.
Esta interfaz contiene lo siguiente :
DESCRIPCION: . Una lista de Proyectos de
Investigacion con sus respectivos enlaces.
INTERFAZ: 53.3.1
PAGINA WEB: Resumen de Proyectos.
INTERACTUA COnn: Ei cibernauta.
" Mostrar en Internet un resumen de los proyectos de
PROPOSITO: ) §
investigacion en ejecucion en la EESC.
Inicia en la Interfaz 5.3.3 con la seleccién de un
ACCION: proyecto en ejecucion, el sistema muestra la Interfaz
5.3.3.1
Esta interfaz contiene lo siguiente :
DESCRIPCION: = Un pequefio resumen del proyecto

en ejecucion.




4.9.3

Curso tipico de eventos

RECURSOS EN LINEA

| usuario
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SISTEMA WEB CAV

T.- Ingreso de la URL de la CAV en el navegador

2.- Se despliega la interfaz 1

3.- Seleccion de la opcidn “Recursos en linea”

4.- Se despliega la interfaz 5

5.- Seleccion de la opcién “Cursos”

6.-Se despliega la interfaz 5.1

7.- Seleccion de la opcidn “Cursos especifico *

8.-Se despliega la interfaz 5.1.1

9.- Seleccion de la opcién “Regresar”

10.- Se despliega la interfaz 5.

11.- Seleccion de la opcidn “Buscador Interno”

12.-Se despliega la interfaz 5.2

13.- Ingreso de la palabra o frace a buscar

14.-Se despliega la interfaz 5.2.1

15.- Seleccién de la opcion “Regresar”

16.- Se despliega la interfaz 5.

17.- Seleccidn de la opcion “Temas de Interés”

h18.-Se despliega la interfaz 5.3

19.- Seleccion de la opcion “Tesis”

20.-Se despliega la interfaz 5.3.1

21.- Seleccién una Tesis especifica

22.-Se despliega la interfaz 5.3.1.1

23.- Seleccion de la opcidn “Regresar”

24.- Se despliega la interfaz 5.3

25.- Seleccion de la opcidn “Publicaciones”

26.-Se despliega la interfaz 5.3.2

27.- Seleccion una Publicacién especifica

28.-Se despliega la interfaz 5.3.2.1

29.- Seleccion de la opcién “Regresar”

30.- Se despliega la interfaz 5.3

31.- Seleccidn de la opcién “Proyectos”

32.-Se despliega la interfaz 5.3.3
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MAPA GUIA DE LA ESTACION
EXPERIMENTAL SANTA CATALINA
(E.E.S.C.) (continuacion)

USUARIO SISTEMA WEB CAV

33.- Seleccién una Tesis especifico ”
34.-Se despliega la interfaz 5.3.3.1
35.- Seleccion de la opcion “Regresar”
36.- Se despliega la interfaz 5.3

R R 4

4.9.4 Curso Alternativo

Para los casos: 2, 4, 6, 8, 12, 18, 20, 22, 26, 28, 32, 34

* Puede producirse un curso alternativo por que: la interfaz o pagina
se movio o caduco.

La accion alternativa es: El despliegue de la pagina de error:
“Pagina movida o caducada \PE_O1}"

Para el caso: 14

* Puede producirse un curso alternativo por que: El proceso de
blsqueda no ofrece resultados.

La accién alternativa es: F despliegue de la pagina de error: “La
consulta no devuelve resultados (PE_02)".

El modelo presentado para el Médulo V a los directivos de INIAP-DENAREF, fue

analizado y se evaluaron algunas consideraciones:

En cuanto a Disefio: Adicionar la seccién: temas se interés,
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En cuanto a Contenido: No existié mayores sugerencias, pues es el personal del

DENAREF el responsable de generar y entregar el contenido.

4.9.5 Anlicacién del nlan de priiehas para el Médulo V

El Mddulo V, fue sometido al plan de pruebas detallado en el apendice 7,

obteniéndose como resultado las siguientes anotaciones:

La Verificacion de enlaces u opciones para devolver consultas, se aplicaron
satisfactoriamente a las interfaces de este mddulo y no generaron mayores cambios o

correcciones.

En la Verificacion para formularios de consultas, se noté la necesidad de realizar
blsquedas con mayor detalle, por lo que se afiadié una seccién para busquedas

especializadas

4.10 MODULO VI: GESTION DE COMUNICACION E INTEGRACION ENTRE

LUS USUARIOS DE LA CAV

4.10.1 Informacion basica

La comunicacion que existe entre el personal de la EESC- DENAREF con los

estudiantes, agrénomos y fitomejoradores es muy escasa.
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Debido a esto se ha estructurado lo Siguiente:

= Suscripcién a la CAV

= Comunicacién entre los usuarios de la CAV

4.10.2 Formulacién del madeln nara la solucién de los requerimientos

El esquema que se definié para la solucién del Mddulo VI es el siguiente:

GESTION DE COMUNICACION E INTEGRACION
ENTRE LOS USUARIOS DE LA CAV.

MODULO VI:

PROPOSITO: Formar la comunidad Agro virtual.

~UMERO DE INTERFACES: |11 Interfaces.

INTERFAZ: 6

PAGINA WEB: FORMA PARTE DE LA CAV.
INTERACTUA CON: El cibernauta.

PROPOSITO: Integrar a los usuarios de la CAV

Inicia en la Interfaz 1 con la seleccién de Ia opcion
ACCION: "Forma parte de la CAV” el sistema muestra la
Interfaz 6.

Esta interfaz contiene lo siguiente :
* Enlace para la Suscripcion a la CAV

DESCRIPCION: * Enlace para la Modificacion de
usuarios de la CAV.
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INTERFAZ:

6.1

PAGINA WEB: Suscripcion a la CAV.
INTERACTUA CON: El cibernauta,
PROPOSITO: Facultar al internauta ser miembro de la CAV.
Inicia en la Interfaz 6 con la seleccién de ia opcion
ACCION: )
"Suscripcion a la CAV”, y muestra la Interfaz 6.1.
Esta interfaz contiene lo siguiente :
= Formulario de suscripcidn a la CAV.
: . i fi
DESCRIPCION: Opciones para formar parte de un
grupo o drea de la comunidad.
= Opciones para recibir la revista
(REDID) en su correo electrénico.
INTERFAZ: 6.1.1
PAGINA WEB: Respuesta del envid del formulario.
INTERACTUA COin: Ei cibernauta.
; Facultar al cibernauta saber si pudo ser miembro de la
PROPOSITO:
CAV.
Inicia en la Interfaz 6.1 con la seleccién de Ia opcién
ACCION: “Enviar formulario”, el sistema muestra la Interfaz
6.1.1.
i Esta interfaz contiene lo siguiente :
DESCRIPCION:

= Respuesta del envié del formulario.




INTERFAZ:

6.2

Busqueda para la modificacién de los usuarios de la

PAGINA WEB:
CAV.
INTERACTUA CON: El cibernauta.
PROPOSITO: Facultar al internauta a modificar sus datos de la CAV.
Inicia en la Interfaz 6 con la seleccién de la opcion *
ACCION: Modificacién de los usuarios de la CAV”, el sistema
muestra la Interfaz 6.2.
Esta interfaz contiene lo siguiente :
DESCRIPCION: = Formulario de de bisqueda de
usuarios de la CAV.
INTERFAZ: 6.2.1
PAGINA WEB: Modificacion de los usuarios de la CAV
INTERACTUA COin: El cibernauta.
- Facultar al internauta modificar sus datos como
PROPOSITO:
miembro de la CAV.
Inicia en la Interfaz 6.2 con la seleccién de la opcién
ACCION: “Modificacion de los usuarios de la CAV”, el sistema
muestra la Interfaz 6.2.1.
Esta interfaz contiene lo siguiente :
DESCRIPCION: = Formulario para la modificacién del

usuario de la CAV.
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INTERFAZ: 6.2.1.1
rAGINA WEB: Respuesta del envid del formulario.
a1 ERACTUA CON: El cibernauta.
PROPOSITO: Facultar al cibernauta saber si modificaron sus datos.
Inicia en la Interfaz 6.2.1 con la seleccién de Ia opcion
ACCION: “Enviar formulario”, el sistema muestra la Interfaz
6:2.1.1.
. Esta interfaz contiene lo siguiente :
DESCRIPCION: )
* Respuesta del envid del formulario.
INTERFAZ: 6.3
Busqueda para la eliminacién de los usuarios de la
PAGINA WEB:
CAV
INTERACTUA CON: El cibernauta.
PROPOSITO: Facultar al internauta ser miembro de la CAV.
Inicia en la Interfaz 6 con la seleccién de |a opcion
ACCION: “Suscripcion a la CAV”, el sistema muestra Ia Interfaz
6.3.
Esta interfaz contiene lo siguiente :
DESCRIPCION: = Formulario de de bisqueda de

usuarios de la CAV,
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INTERFAZ: 6.3.1
rAGINA WEB: Eliminacion de los usuarios de la CAV
11 ERACTUA CON: El cibernauta.
z Facultar al internauta eliminar sus datos como
PROPOSITO:
miembro de la CAV
Inicia en la Interfaz 6.3 con la seleccién de la opcidn
ACCION: “Eliminacién de los usuarios de la CAV”, el sistema
muestra la Interfaz 6.3.1.
Esta interfaz contiene lo siguiente :
DESCRIPCION: = Formulario para la eliminacién del
usuario de la CAV,
INTERFAZ: 6.3.1.1
PAGINA WEB: Respuesta del envid del formulario.
INTERACTUA CGis: El cibernauta.
PROPOSITO: Facuitar ai cibernauta saber si eliminaron sus datos.
Inicia en la Interfaz 6.3.1 con Ia seleccign de fa opcién
ACCION: “Enviar formulario”, el sistema muestra la Interfaz
6.3.1.1.
Esta interfaz contiene lo siguiente :
DESCRIPCION:

= Respuesta del envi6 del formulario.
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INTERFAZ: 6.4
rAGINA WEB: Comunicacién entre usuarios de la CAV.
11 =eRACTUA CON: El cibernauta.
& Intercambiar ideas y conocimientos sobre alglin tema
PROPOSITO: ] _
especifico entre los miembros de la CAV.
Inicia en la Interfaz 6 con la seleccién de la opcién
ACCION: g
“Comunicate”, el sistema muestra la Interfaz 6.4.
Esta interfaz contiene lo siguiente :
5 = Enl a Diferentes ar
DESCRIPCION: ac‘e 'e te eas de
interés  (Cientificos, Agricultores,
mejoradotes, otros).
INTERFAZ: 6.4.1.
PAGINA WEB: Area de interés.
INTERACTUA CGiv: Ei cibernauta.
Permite conocer la lista de personas perteneciente a
PROPOSITO: ) ,
esta area de interés.
Inicia en la Interfaz 6.4.1. con la seleccién de Ia
ACCION: opcion “Enviar formulario”, el sistema muestra la
Interfaz 6.4.
Esta interfaz contiene lo siguiente :
= Lista de personas pertenecientes a
DESCRIPCION: esta area, con su respectivo enlace

a un formulario para poder
intercambiar ideas, preguntas.
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INTERFAZ: 6.4.1.1
rAGINA WEB: Formulario de Envi6 de Mensajes.
11 eRACTUA CON: El cibernauta.
PROPOSITO: Facultar al cibernauta intercambiar ideas, preguntas.
Inicia en la Interfaz 6.4.1 con la seleccién un usuario,
ACCION:
el sistema muestra la Interfaz 6.4.1.1.
. Esta interfaz contiene lo siguiente :
DESCRIPCION: )
= Formulario de Envié de Mensajes.
INTERFAZ: 64.1.1.1
PAGINA WEB: Respuesta del envié del formulario.
INTERACTUA CUii: ti cibernauta.
: Facultar al cibernauta saber si se envié o no las
PROPOSITO:
preguntas.
Inicia en la Interfaz 6.4.1.1. con la seleccion de la
ACCION: opcion “Enviar formulario”, el sistema muestra Ia
Interfaz 6.4.1.1.1.
Esta interfaz contiene lo siguiente :
DESCRIPCION:

* Respuesta del envi6 del formulario.




117

4.10.3 Curen tinico de eventos

COMUNICACION E INTEGRACION
ENTRE LOS USUARIOS DE LA CAV I

USUARIO | SISTEMA WEB CAV

[

1.- Ingreso de la URL de la CAV en el navegador >

2.- Se despliega la interfaz 1

3.- Seleccion de la opcion “Comunicacidn e
Integracion entre los usuarios de la CAV”

4.- Se despliega la interfaz 6

5.- Seleccion de la opcién “Suscripcion a la CAV *
6.- Se despliega la interfaz 6.1

7.- Seleccidn de la opcién “Enviar formulario”

¥

8.- Se despliega la interfaz 6.1.1
9.- Seleccion de la opcién “Regresar”
10.- Se despliega la interfaz 6

11.- Seleccion de la opcidn “Modificacion de usuarios
de laCAV"

12.- Se despliega la interfaz 6.2 (blisqueda de
usuarios para la modificacion )

13.- Ingreso de los campos necesarios para la | >

VN N

s

busqueda de usuarios

T

14.- Se despliega la interfaz 6.2.1 (Formulario de
modificacion de usuarios)

15.- Seleccion de la opcién “Enviar formulario”

16.- Se despliega la interfaz 6.2.1.1
17.- Seleccion de la opcién “Regresar”
18.- Se despliega la interfaz 6

19.- Seleccion de la opcién “Eliminacién de usuarios
de la CAV"

20.- Se despliega la interfaz 6.3 (blsqueda de
usuarios para la eliminacion)

21.- Ingreso de los campos necesarios para la| >

VNN Y

i

blsqueda de usuarios




COMUNTCACION E INTEGRACION
ENTRE LOS USUani1U> Ut LA Cav

USUARIO

(Continuacion)

SISTEMA WEB CAV

modificacion de usuarios)

22.- Se despliega la interfaz 6.3.1 (Formulario de

&«

23.- Selecci6n de la opcién “Enviar formulario”

24.- Se despliega la interfaz 6.3.1.1

25.- Seleccién de la opcién “Regresar”

26.- Se despliega la interfaz 6

27.- Seleccion de la opcién “Comunicacién entre
Usuarios de la CAV "

Vit IN b

28.- Se despliega la interfaz 6.4

39.- Seleccion de la opcién “Grupo de Interés”

30.- Se despliega la interfaz 6.4.1

31.- Seleccion de la opcién “Nombre del usuario”

32.- Se despliega la interfaz 6.4.1.1

33.- Seleccidn de la opcidn “Enviar comunicacién”

34.- Se despliega la interfaz 6.4.1.1.1

35.- Seleccion de la opcidn “Regresar”

| 36.- Se despliega la interfaz 6

‘1‘~b’f‘¢’h¢4‘\l«l’1\

4.10.4 Curso Altessiatives

Para los casos: 2, 4, 6, 8, 12, 14, 16, 20, 22, 24, 28, 30, 32, 34.

P18

= Puede producirse un curso alternativo por que: [a interfaz o pagina

se movio o caduco.

La accion alternativa es: El despliegue de la pagina de error:

"Pagina movida o caducada (PE_01)".

Para los casos: 34.
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* Puede producirse un curso alternativo por que: los datos no
pudieron ser enviados.

La accidn alternativa es: El despliegue de la pagina de error: “Datos
no enviados (PE_03)".

Para el caso: 14, 16, 22, 24, 32.

* Puede producirse un curso alternativo por que: No se puedo
conectar con la base de datos.

La accion alternativa es: El despliegue de la pagina de error: “No se
pudo conectar con la base de datos (PE_04)".

El modelo presentado para el Médulo VI a los directivos de INIAP-DENAREF, fue

analizado y se evaluaron algunas consideraciones:

En cuanto a Disefio: Reestructurar los grupos de interés para los usuarios.

4.10.5 Aplicacién del plan de pruebas para el Médulo VI

El Médulo VI, fue sometido al plan de pruebas detallado en el apéndice 7

obteniéndose como resultado las siguientes anotaciones:

La Verificacion de enlaces u opciones para devolver consultas, se aplicaron
satisfactoriamente a las interfaces de este médulo Y NO generaron mayores cambics o

correcciones,




Para aprobar la Verificacién de formulario para operaciones, se reformé el cédigo
de la funcién que permite enviar el correo electronico, porque se limité el tamafio de

los archivos que se adjuntan al correo.

4.11 MODULO VII: GESTION ADMINISTRATIVA DEL CONTENIDO

4.11.1 Informacién basica

La estructura y contenido de la CAV (va definidos en los mddulos anteriores) se
clasificaron en elementos dindmicos y estaticos. Los elementos dinamicos debido a
la naturaleza cambiante de su contenido, incluyen para su actualizacién las
operaciones basicas de: ingreso, eliminacién y modificacién. Los elementos
estaticos, carecen de cambios profundos con el tiempo y no se considerd agregarles

funciones administrativas.

Acogiendo los criterios del personal de la EESC — DENAREF, el moédulo de
Gestion del Contenido, estd integrado por tareas administrativas, que permiten

manipular el resto de mddulos, asi tenemos:

Para los médulos I, II: Opciones administrativas del BVG y de las RTAs, que
manejan los archivos graficos de las RTAs Y sus mapas de distribucién, al igual que la

informacién de las tablas “tecucol” y “tablarta” de la base de datos CAV.

Para el médulo III: Opciones Administrativas de Ia Revista Digital, que maneja

la informacion existente en las tablas "num_revista, seccion” y “articulo” de Ia base




de datos CAV, que contienen la informacién documental y grafica disponible en la

EESC.

Para el mddulos 1V: Opciones Administrativas del Mapa Guia, que maneja la
informacion existente en las tablas “areas, responsables, des_suelo_lote “ de la base
de datos CAV, que contienen la informacién documental y grafica de las dreas

existentes en la EESC.

Para el modulo V: Opciones Administrativas de los Recursos en Linea, que maneja
todos los documentos publicados y cursos que se publicitan, tesis de postgrado, al
igual gue la informacion de la tabla “tesis, cursos, publicaciones, proyectos” de la base

de datos CAV.

Para el modulo VI: Opciones Administrativas de la Comunicacién e Integracion,
que maneja la informacion de la tabla “grupos_cav Yy usuarios_cav” de la base de datos

CAV.

4.11.2 Formulacién del modelo para la_ solucion de los requerimientos
(Menu administrativo general de la CAV)

MODULO VII: GESTION DE ADMINISTRACION DEL CONTENIDO

5 Facilitar la actualizacion, eliminacion y adicion de
PROPOSITO: ,
contenido (grafico y documental) en la CAV.

NUMERO DE INTERFACES: |69 Interfaces.




INTERFAZ: 7.
PAGINA WEB: Men( administrativo general.
INTERACTUA CON: El administrador de contenido.
Presentar las opciones administrativas generales de la
PROPOSITO:
CAV.
Inicia con el ingreso del URL para los médulos
ACCION: .
administrativos, el sistema muestra la Interfaz &
La interfaz contiene los enlaces para:
= Las opciones para actualizar el BVG
y las RTAs.
= Las opciones para la actualizacién
de la Revista Digital (REDID).
DESCRIPCION:

= Actualizacién del Mapa Guia.

* Actualizacion de los grupos de
interés de la CAV.

= Actualizacién del Catalogo de Tesis
Y Cursos a realizarse.




4.11.3 Formulacién del modelo para la administracién del BVG y de las RTAs

INTERFAZ: 74
PAGINA WEB: Menu administrativo de los BVG y de las RTAs.
INTERACTUA CON: El administrador de contenido.
PROPOSITO: Presentar las opciones administrativas para los BVG y
las RTAs,
Inicia en la Interfaz 7 con la seleccién de la opcion:
ACCION: “Opciones administrativas del BVG y de las RTAs”, el
sistema muestra la Interfaz 7.1
La interfaz contiene:
* los enlaces para el ingreso,
DESCRIPCION: modificacién y eliminacién de
accesiones en el BVG.
= Los enlaces para la modificacién
INTERFAZ: 714
PAGINA WEB: Ingreso de datos al BVG
INTERACTUA CON: El cibernauta.
PROPOSITO: Permitir ingresar informacién del BVG en la base de
datos CAV,
Inicia en la Interfaz 7.1 con la seleccién de Ia opcion:
ACCION: “Ingreso de accesiones al BVG”, el sistema muestra la
Interfaz 7.1.1
La interfaz contiene:
DESCRIPCION: = El formulario con los campos de las
accesiones.
* Las opciones para procesar.
DICCIONARIO DE DATOS: |Ver cuadro 7.1




INTERFAZ: 7.1.2
PAGINA WEB: Blsqueda para modificaciones del BVG.
INTERACTUA CON: El cibernauta.
PROPOSITO: Permitir buscar en el BVG la accesion a modificar.

Inicia en la Interfaz 7.1 con la seleccién de la opcion:
ACCION: "Modificacién de accesiones del BVG”, el sistema

muestra la Interfaz 7.1.2

La interfaz contiene:
DESCRIPCION: = E formulario con el campo de

blsqueda.
= Las opciones para procesar

DICCIONARIO DE DATOS: |Ver cuadro 7.1
INTERFAZ: 7124
PAGINA WEB: Modificacion de datos del BVG.
INTERACTUA CON: El cibernauta.

Permitir modificar la informacion en la base de datos
PROPOSITO:

del BVG.

Inicia en la Interfaz 7.1.2 con la seleccién de la
ACCION: opcion: “Buscar para modificar”, el sistema muestra la

Interfaz 7.1.2.1

La interfaz contiene:

= El formulario de las accesiones, con

DESCRIPCION:

los campos a modificar.

* Las opciones para procesar los
datos ingresados.

DICCIONARIO DE DATOS:

Ver cuadro 7.1
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INTERFAZ: felid

PAGINA WEB: Busqueda para eliminaciones del BVG.

INTERACTUA CON: El cibernauta.

PROPOSITO: Permitir buscar en el BVG la accesion a eliminar.
Inicia en la Interfaz 7.1 con la seleccién de la opcién:

ACCION: “Eliminacion de accesiones del BVG” el sistema
muestra la Interfaz 7.1.3
La interfaz contiene:

DESCRIPCION: = El formulario con el campo de

busqueda.

= Las opciones para procesar.

DICCIONARIO DE DATOS:

Ver cuadro 7.1

INTERFAZ; Z:1.3.1
PAGINA WEB: Eliminacién de datos del BVG.
INTERACTUA CON: El cibernauta.
. Permitir eliminar accesiones de la base de datos del
PROPOSITO:
BVG.
Inicia en la Interfaz 7.1.3 con la seleccién de la
ACCION: opcion: “Buscar para eliminar”, el sistema muestra la
Interfaz 7.1.3.1
La interfaz contiene:
= El formulario con los datos de la
DESCRIPCION: accesion a eliminar.

= Las opciones para ejecutar lo

requerido.

DICCIONARIO DE DATOS:

Ver cuadro 7.1




INTERFAZ: 7.1.4
PAGINA WEB: Blsqueda para Modificaciones de las RTAs.
INTERACTUA CON: El cibernauta.
PROPOSITO: Permitir buscar el registro de la RTA a modificar.

Inicia en la Interfaz 7.1 con la seleccién de la opcion:
ACCION: "Modificacion de datos de las RTAs”, el sistema

muestra la Interfaz 7.1.4

La interfaz contiene:
DESCRIPCION: = El formulario con el campo de

busqueda.
= Las opciones para procesar.

DICCIONARIO DE DATOS: |Ver cuadro 7.2
INTERFAZ: 7.1.4.1
PAGINA WEB: Modificacion de datos de las RTAs.
INTERACTUA CON: El cibernauta.

Permitir Modificar la informacién en la base de datos
PROPOSITO:

de las RTAs.

Inicia en la Interfaz 7.1.4 con la seleccién de Ia
ACCION: opcion: “Buscar para modificar”, el sistema muestra la

Interfaz 7.1.4.1

La interfaz contiene:

* El formulario de las RTAs, con los

DESCRIPCION:

campos a modificar.

* Las opciones para procesar los
datos ingresados.

DICCIONARIO DE DATOS:

Ver cuadro 7.2




4.11.3.1 Curso tipico de eventos

ADMINISTRACION DEL BVG Y DE
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USUARIO

LAS RTAs

SISTEMA WEB CAV

1.- Ingreso del URL para los mddulos administrativos.

2.- Se despliega la interfaz 7.

3.- Seleccion de la opcién: “Men( administrativo para
el BVG y las RTAs.

v

4.- Se despliega la interfaz 7.1

5.- Seleccion de la opcion: “Ingreso de accesiones”

6.- Se despliega la interfaz 7.1.1

7.- Ingreso de los campos de la accesion y solicitud de
operacion: Ingresar.

VDY

8.- Se despliega la interfaz 7.9

9.- Seleccién de la opcion: “Ir al mena”.

10.- Se despliega la interfaz 7.1

11.- Seleccion de la opcion: “Modificacion de
accesiones”

VAN

12.- Se despliega la interfaz 7.1.2

13.- Ingreso del nimero de accesion a modificar y
solicitud de operacion: Buscar.

14.- Se despliega la interfaz 7.1.2.1

15.- Ingreso de los campos modificados y solicitud de
operacion: Modificar.

IO I T

16.- Se despliega la interfaz 7.9

17.- Seleccion de la opcion: “Ir al men(i”

18.- Se despliega la interfaz 7.1

19.- Seleccion de la opcidén: “Eliminacién de
accesiones”

RO 2

20.- Se despliega la interfaz 7.1.3

2RO

21.- Ingreso del nimero de accesion a eliminar y
solicitud de operacion: Buscar.

22.- Se despliega la interfaz 7.1.3.1

23.- Solicitud de operacién: Eliminar.

S i)




ADMINISTRACION DEL BVG Y DE

USUARIO

LAS RTAs (Continuacion)

SISTEMA WEB CAV

24.- Se despliega la interfaz 7.9

25.- Seleccion de la opcion: “Ir al meny”

26.- Se despliega la interfaz 7.1

27.-Seleccion de la opcion: “Modificar datos de RTAs”

28.- Se despliega la interfaz 7.1.4

29.- Seleccion del nombre de la RTA a modificar y
solicitud de operacion: Buscar.

V[ DA

30.- Se despliega la interfaz 7.1.4.1 i
31.- Ingreso de los campos modificados y solicitud de | =

operacion: Modificar.
32.- Se despliega la interfaz 7.9 &
33.- Seleccién de la opcion: “Ir al meni”. £
e

34.- Se despliega la interfaz 7.1

4.11.3.2 Cursos Alternativos

Para los casos: 2, 4, 6, 8, 12, 14, 20, 22, 28, 30

* Puede producirse un curso alternativo por que: La interfaz o pagina

se movio o caduco.

La accién alternativa es: El despliegue de Ia pagina de error:

“Pagina movida o caducada (PE_01)".

Para el caso: 7, 13, 15, 21, 29, 31

* Puede producirse un curso alternativo por que: Se ingresan en el

formulario campos con formato equivocado o en blanco.

La accion alternativa es: El despliegue del mensaje de error:

"Formato de datos erréneo (ME_01)".




= Puede producirse un curso alternativo por que: El proceso solicitado

no ofrece resultados exitosos.

La accion alternativa es: El despliegue de la pagina de error: “Error

en la operacion (PE_03)".

4.11.3.3 Diccionario de datos

Cuadro 7.1: Diccionario de datos del BVG.

De la tabla “tecucol” en la base de datos CAV, se manejan los siguientes campos:

Campo Tipo Descripcion Usado en la Interfaz

Genero Varchar(255) |Aimacena el género de la|7.1.1,7.1.2.1, 7.1.3.1
accesion.

Especie Varchar(255) (Almacena la especie de la|7.1.1,7.1.2.1, 7.1.3.1
accesion.

Pais Varchar(255) | Aimacena la codificaciéon del|7.1.1, 7.1.2.1, 7.1.3.1
pais de origen de la accesion.

Codi Varchar(255) | Alimacena el codigo|7.1.1, 7.1.2.1, 7.1.3.1
internacional de la accesion.

Collnumero | Varchar(255) | Almacena el ndmero de 71.1.741.2.1. 7.1.3.1
coleccion de la accesion.

Numero Int(5) Almacena el nimero de la|7.1.1,7.1.2,7.1.2.1, 7.1.3,
accesion. L.1.3.1,

nomcomun | Varchar(255) | Aimacena el nombre comdn de|7.1.1, 7.1.2.1, 7.1.3.1
la accesion.

Altmsnm | Int(5) Almacena la altura en la que|7.1.1, 7.1.2.1, 7.1.3.1

se recolectd la accesién.
(metros/nivel del mar).
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Cuadro 7.1: Diccionario de datos del BVG (Continuacion).

De la tabla “tecucol” en la base de datos CAV, se manejan los siguientes campos:

Campo Tipo Descripcion Usado en la Interfaz

Provincia | Varchar(255) | Almacena la provincia en la quei 7.1.1, 7.1.2.1, 71.3.1
se recolectd la accesion.

Cantén Varchar(255) | Aimacena el cantén en el gue 7.1.3, 72.1.2.1. 7.1.3.1
se recolectd la accesion.

parroquia |Varchar(255) | Almacena la parroquia en la(7.1.1,7.1.2.1, 7.1.3.1
que se recolectd la accesion.

Localidad |Varchar(255) |Almacena la localidad en la #1.1, 2.1.21. 74131
que se recolectd la accesion.

Colector  |Varchar(255) | Aimacena el recolector de la 2401, 7121, 7131
accesion.

Observac | Varchar(255) | Almacena observaciones de Blill, 7124 7131

accesion.

Cuadro 7.2: Diccionario de datos de las RTAs.

De la tabla “tablarta” en la base de datos CAV, se manejan los siguientes campos:

Campo Tipo Descripcion Usado en la Interfaz
nom_comun | Varchar(20) |Almacena el nombre comdn de 441, 7.1.4
la RTA.
nom_cient |Varchar(30) |Almacena el nombre cientifico|7.1.4.1
de la RTA.
clasificador |Varchar(60) |Almacena el clasificador de la 7.1.4.1
RTA.
Familia Varchar(60) [Almacena el nombre de la|7.1.4.1
familia de la RTA.
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Cuadro 7.2: Diccionario de datos de las RTAs (continuacion).

De la tabla “tablarta” en la base de datos CAV, se manejan los siguientes campos:

Campo Tipo Descripcién Usado en la Interfaz
Varchar(40) |Almacena la direccién de la|7.1.4.1
graf_rta imagen de la RTA.
mapa_dis  |Varchar(40) |Almacena la direccion del|7.1.4.1
mapa de distribucion de la
RTA.
Forma Varchar(80) |Almacena la forma de la RTA. [7.1.4.1
Color Varchar(40) |Almacena el color de la RTA. [7.1.4.1
det_rta Longtext Almacena observaciones y|7.1.4.1
detalles de la RTA.

INTERFAZ: 7.2
PAGINA WEB: Mend administrativo de la Revista Digital (REDID).
INTERACTUA CON: El administrador de contenido.
PROPOSITO: Presentar las opciones administrativas para la Revista
Digital (REDID).
Inicia en la Interfaz 7 con la seleccién de la opcién:
ACCION: “Opciones administrativas de la Revista Digital
(REDID).”, el sistema muestra la Interfaz 7.2
La interfaz contiene:
= Los enlaces para el ingreso,
) modificacion y eliminacion  del
DESCRIPCION:

= |os

nombre de la seccion de la revista.
enlaces para el
modificacion y eliminacion  del
detalle de la revista.

ingreso,




INTERFAZ: 124
PAGINA WEB: Ingreso del nimero o afio de la revista.
INTERACTUA CON: El administrador de contenido.
———_— Permitir ingresar informacion del nimero o afio de la
revista en la base de datos CAV.
Inicia en la Interfaz 7.2 con la seleccion de la opcion:
ACCION: “Ingreso del namero o afio de la revista *, el sistema
muestra la Interfaz 7.2.1
La interfaz contiene:
) = El formulario con el campo niimero
PESCRIPSION: o afo de la revista.
= |as opciones para procesar los
datos ingresados.
DICCIONARIO DE DATOS: |Ver cuadro 7.3
INTERFAZ: 7.2.2
ST W Ingreso de datos del nombre de la seccion de la
revista.
INTERACTUA CON: El administrador de contenido.
T Permitir ingresar informacion del nombre de la seccién
de la revista en la base de datos CAV.
Inicia en la Interfaz 7.2 con la seleccién de la opcion:
ACCION: “Ingreso del nombre de la seccién de la revista *, el
sistema muestra la Interfaz 7.2.2
La interfaz contiene:
. » El formulario con los campos del
DESIRUPCION: nombre de la seccién de la revista.
= las opciones para procesar los
datos ingresados.
DICCIONARIO DE DATOS: |Ver cuadro 7.3
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INTERFAZ: 1223
PAGINA WEB: Buisqueda para modificar la seccion de la revista.
INTERACTUA CON: El administrador de contenido.
- Permitir buscar la seccion a modificar en la base de
PROPOSITO:
datos CAV.
Inicia en la Interfaz 7.2 con la seleccion de la opcion:
ACCION: “Modificacion del nombre de la seccion de la revista”,
el sistema muestra la Interfaz 7.2.3
La interfaz contiene:
. = El formulario con el campo de
DESCRIPCION:

bisqueda.

= |as opciones para procesar los
datos ingresados.

DICCIONARIO DE DATOS:

Ver cuadro 7.3

INTERFAZ: 7.2.3.1
PAGINA WEB: Modificacion del nombre de la seccion de la revista.
INTERACTUA CON: El administrador de contenido.
e nna Permitir modificar la informacién del nombre de la
seccion de la revista en la base de datos CAV.
Inicia en la Interfaz 7.2.3 con la seleccion de la
ACCION: opcion: “Buscar para modificar”, el sistema muestra la
Interfaz 7.2.3.1
La interfaz contiene:
= El formulario del nombre de la
DESCRIPCION: seccion de la revista, con los
campos a modificar.
= |las opciones para procesar los
datos ingresados.
DICCIONARIO DE DATOS: |Ver cuadro 7.3




