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RESUMEN

La Universidad Técnica de Cotopaxi Extensiébn La Mana cuenta con las carreras de
administracion de empresas, contabilidad y auditoria, electromecéanica, sistemas de
informacidn, agronomia, agroindustria y turismo, donde los docentes realizan en cada ciclo
proyectos de investigacion donde interviene un docente encargado y docentes asistentes entre
los que se pueden incluir alumnos, entre otros que ademas durante el tiempo de ejecucion de
dichos proyectos de investigacion se puede generar articulos cientificos que son publicados en
revistas indexadas mismos que son de autoria de estudiantes y docentes de la UTC extensién
La Man4, el principal problema es que estos procesos se llevan a cabo mediante métodos
tradicionales como es el caso de archivos fisicos que ocasionan acumulacion de
documentacién, por lo tanto con la implementacién de un sistema de gestion de la informacion
de proyectos de investigacion de las carreras de la universidad, que facilite los procesos que
intervienen en los proyectos de investigacion puesto que al disponer de informacion digitalizada
se podra generar indicadores o métricas a representarse dentro de un Dashboard a través del
cual se pueda tomar decisiones a beneficio de mejorar los procesos de investigacion en la
institucion, de igual forma para el desarrollo de la propuesta se utilizara herramientas de
desarrollo; como lenguaje de programacion PHP v7, base de datos MariaDB, framework
Bootstrap y como metodologia de desarrollo Agil Scrum, de igual manera se utilizd técnicas de
investigacion tales como la observacién de campo, la entrevista y encuesta la cual nos permitio
verificar las necesidades y realizar el levantamiento de requerimientos del software. Como
resultados se obtuvo un sistema de gestién de informacion que permite tener un control
exhaustivo del cumplimiento de los proyectos de investigacion acorde a los requerimientos y
perspectivas del usuario. De tal manera los sistemas de gestion de informacion ayudan en tener
un seguimiento detallado de las actividades que realiza las personas encargadas de desarrollar
un proyecto de investigacion.

Palabras Claves: Gestién de Informacion, PHP v7, MariaDB, Bootstrap, Scrum
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ABSTRACT

The Extension of the Technical University of Cotopaxi at La Mana includes business
administration, accounting and auditing, electromechanics, information systems, agronomy,
agribusiness, and tourism careers where teachers carry out research projects in each cycle with
the support of a teacher in charge and assistant professors as mediators, students can also
participate on it as well as others. With the previously mentioned research projects, it is highly
likely to generate scientific articles during the execution time, which are usually published in
indexed journals whose authorship belongs to students and teachers of the UTC extension La
Mana. It is significant to mention that the main problem points out to the traditional methods
employed in the processes as physical files that cause documents' accumulation. Subsequently,
the implementation of an information management system for research projects directed to the
university careers would facilitate the processes involved in research works since having
digitized information will be essential to generate indicators or metrics to represent within a
Dashboard through decision-making that can improve the research operations in the institution.
In the same way, for the proposal advance, developmental tools will be used such as a PHP v7
programming language, MariaDB database, Bootstrap framework, and an Agile Scrum
development methodology. Moreover, research techniques such as field observation,
interviews, and surveys were useful to verify the needs and carry out a survey of software
requirements. As a result, a management information system was obtained to control the
fulfillment of research projects exhaustively according to the user requirements and
perspectives. In such a way, information management systems help to have a detailed follow-
up of the activities executed by the people in charge of developing a research project.

Keywords: Information Management, PHP v7, MySQL, Bootstrap, Scrum
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2. DESCRIPCION DEL PROYECTO

En la actualidad la tecnologia crece a pasos agigantados y las diferentes instituciones se han
visto en la necesidad de automatizar sus procesos para tener la capacidad de agilizar la toma de
decisiones, para ello se aprovechan las tecnologias de la informacién y comunicacion que
ayudan a optimizar tiempo y recursos mediante la utilizacion de aplicaciones accesibles desde
cualquier lugar a través de una conexion a internet, de esta modo se evita el manejo de hojas
fisicas y peérdida de informacion. Al respecto (Seagate, 2021) establece que la pérdida de datos
se puede atribuir a errores humanos y/o condiciones adversas del entorno como humedad,
polvo, entre otros, de alli se deriva la importancia de digitalizar y precautelar los datos dentro

de sistemas de informacion.

Por otro lado, la Universidad Técnica de Cotopaxi extension La Man4, cuenta con las carreras
de administracién de empresas, contabilidad y auditoria, electromecénica, sistemas de
informacidén, agronomia y turismo, donde los estudiantes cada ciclo realizan proyectos de
investigacion donde intervienen el tutor encargado, integrantes del proyecto, tribunal de
defensa, entre otros que ademas durante el tiempo de ejecucion de dichos proyectos de
investigacion se puede generar articulos cientificos que son publicados en revistas indexadas
mismos que son de autoria de estudiantes y docentes de la UTC extension La Mana, pero se
tiene la falencia de que todo estos procesos se llevan a cabo mediante métodos tradicionales
como es el caso de archivos fisicos que ocasionan acumulacion de documentacion y en muchas
ocasiones pérdida de informacién por lo tanto no se tiene un control adecuado de la produccion

cientifica que se genera en cada uno de los ciclos académicos.

Por esta razon se propone la implementacién de un sistema de gestion de la informacion de
proyectos de investigacion de las carreras de la UTC extensién La Mana, que facilite los
procesos que intervienen en los proyectos de investigacion puesto que al disponer de
informacién digitalizada se podra generar indicadores o métricas a representarse dentro de un
Dashboard, el cual se pueda tomar decisiones a beneficio de mejorar los procesos de

investigacion en la institucion.

Para la implementacion de la propuesta se utiliza la metodologia de desarrollo agil Scrum la
cual permite entregas periddicas del aplicativo web, permite tener contacto con el cliente o
futuros usuarios para establecer los requerimientos reales que necesita la universidad, de la

misma manera acelera los cambios en el desarrollo del aplicativo web. Como herramientas del



lado del servidor (Backend) se utiliza el lenguaje de programaciéon PHP cuyo proposito es
brindar dinamismo y generar un sistema que no requiera de una infraestructura a nivel de
servidor demasiado costosa (lonos, 2020), en cuanto a la capa de persistencia se ha optado
trabajar con software libre como es el caso de la base de datos MySQL que se constituye en
uno de los motores de bases de datos con mejor rendimiento y mas utilizado en sistemas web

por su rapidez y seguridad.

Respecto a las herramientas del lado del cliente (Frontend) se utiliza el lenguaje de etiquetas
HTMLD5, hojas de estilo en cascada y el lenguaje de programacion JavaScript, herramientas que
son optimizadas gracias a la utilizacion del framework Bootstrap (W3schools, 2020) que
permite crear un sistema informatico de ambiente web adaptativo al tamafio de pantalla de los
usuarios, es decir el sistema podra ser usado desde computadores o dispositivos mdviles a través

de una conexién a internet.
3. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

El presente proyecto se enfoca en la implementacion de un sistema de gestion de la informacion
de proyectos de investigacion de las carreras de la UTC extension La Man4, aplicando la
metodologia de desarrollo de software Scrum, con la finalidad de sistematizar los procesos
relacionados con los proyectos, articulos cientificos, tribunal de titulacion, autores, entre otros
componentes que son parte de las actividades investigativas que realiza la universidad, es
importante indicar que la propuesta se enfoca en agilizar la forma de manejo de la informacion
puesto a que en la actualidad las actividades se hacen practicamente de forma manual y con
este proyecto se busca a través de la tecnologia generar una herramienta en linea que facilite la

recoleccion, manejo y analisis de informacién.

Para el desarrollo del sistema informatico se han seleccionado herramientas agiles como es el
caso de la metodologia Scrum que ayudd a optimizar tiempos y organizar el trabajo, el lenguaje
de programacion PHP version 7, base de datos MySQL y framework Bootstrap que son
plataformas libres las cuales evitan que se tenga que realizar una inversién econémica para
poder utilizarlas. De igual modo las herramientas en mencion son las mas utilizadas para la

implementacion de sistemas de informacion en ambiente web debido a su rapidez y seguridad.

Para el levantamiento de requerimientos se conto con el apoyo de las personas encargadas de

los procesos de investigacion de la UTC extension La Mana quienes tienen pleno conocimiento



de aquellos elementos que deberan ser sistematizados y la forma de como interactiian unos con
otros, es por ello que la plataforma desarrollada se constituye en un aporte significativo para la
universidad no solo para recolectar y almacenar informacion de actividades de investigacion
sino que también se podra disponer de reportes en formatos PDF y/o Excel a través de un
Dashboard que permite generar indicadores tales como el nimero de proyectos de investigacion
realizados por periodo académico, cantidad de articulos publicados, produccion cientifica por
docentes, proyectos de titulacion por estudiante, entre otros elementos que ayudaran a mejorar

la calidad investigativa de cada una de las carreras de la institucion.

En cuanto al presupuesto requerido para la ejecucion del proyecto los investigadores consideran
que es viable debido a que se trabaja con herramientas de software libre sofisticadas pero que
no requieren el pago de costosas licencias, asi mismo para el despliegue se ha optado por el
servidor web apache que al igual que PHP v7 y MySQL son plataformas open source gratuitas
que tienen la capacidad de desplegar sistemas web sin ningun tipo de inconvenientes.

4. BENEFICIARIOS DEL PROYECTO

Los beneficiarios del proyecto son los estudiantes y docentes que intervienen en los proyectos
de investigacion, mientras que los indirectos son los estudiantes de la UTC extension La Mana

a continuacion se puede visualizar la poblacion:

Tabla 1:

Beneficiarios del Proyecto

BENEFICIARIOS DESCRIPCION CANTIDAD
Directos Docentes de la UTC extension La 60
Mana
Estudiantes de la UTC extensién La 1.865
Indirectos Mana
TOTAL 1.925

Nota. Elaborado por: Los Investigadores



S. PROBLEMA DE INVESTIGACION

En el mundo se ha podido apreciar un avance constante de la tecnologia lo cual hace que las
instituciones publicas y privadas deban sistematizar sus procesos debido a que la falta de
utilizacion de herramientas tecnologicas en las operaciones diarias puede derivar en
desorganizaciéon de documentos, demora en procesos de busqueda, perdida de informacion,
falencia en la generacion de reportes y todo ello causado por no aprovechar los recursos
tecnoldgicos que se dispone para el desarrollo e implementacion de herramientas de software
que ayuden a optimizar los procesos de gestion de informacion sobre todo considerando que las
organizaciones generan una gran cantidad de datos que si no son almacenados ni analizados de
forma adecuada las empresas pierden la posibilidad de monitorear su forma de trabajo y tomar

decisiones a favor de mejorar sus condiciones actuales.

Dentro del Ecuador existen 60 Universidad de acuerdo con el SNIESE (Sistema Nacional de
Informacion de Educacion Superior del Ecuador) las cuales como parte de sus procesos
institucionales deben realizar investigacion, para ello generan una gran cantidad de
documentos, informes, proyectos, entre otros elementos que si no se articulan de forma
adecuada ocasionarian un proceso de gestion de informacion ineficiente sobre todo por falta de
herramientas tecnoldgicas. Es indudable que realizar un proceso de forma manual es mas
complicado que realizar tareas a través de sistemas computacionales que ayudan a realizar una
gran cantidad de tareas de forma digital, de igual manera en este tipo de software se puede
almacenar una gran cantidad de datos minimizando la posibilidad de pérdida de informacion,
es decir si no se aprovecha la tecnologia las instituciones no podran sacar el maximo potencial

en sus procesos de investigacion.

En ese sentido se puede indicar que la Universidad Técnica de Cotopaxi extensién La Mana no
se encuentra al margen de esta problematica, debido a que cuenta con las carreras de
Administracion de Empresas, Contabilidad y Auditoria, Agroindustrial, Agronomia,
Ecoturismo, Electromecéanica y Sistemas de Informacion, en las cuales cada ciclo o periodo
académico realizan diferentes proyectos de investigacion, proyectos de titulacion, articulos
cientificos y ponencias cuya documentacién asociada se maneja y respalda en documentos
fisicos que complican la organizacion y gestién de informacion puesto a que los responsables
de investigacion o docentes se limitan a trabajar con herramientas de uso general como el correo
electronico, Microsoft Word, Microsoft Excel, Google Drive que definitivamente al no contar

con un sistema que gestione la informacion de manera centralizada el cumplimiento de los



proyectos de investigacion en sus diferentes fases, lo cual ocasiona una significativa pérdida de
informacion, acumulacion de archivos fisicos y posterior deterioro de estos, y principalmente
se desconoce el estado de los proyectos de investigacion en sus diferentes modalidades
(formativo, generativo, articulados), articulos cientificos derivados de dichos proyectos, entre
otros. Esto demuestra que existe una gestion deficiente de informacion ocasionando que los
documentos sean dificiles de almacenar y posterior a ello es muy complicado realizar un analisis

de datos para identificar la eficiencia en la produccion cientifica que se genera en la universidad.

6. OBJETIVOS

6.1. General

Implementar un sistema informatico aplicando la Metodologia de desarrollo Agil Scrum para
automatizar la gestion de informacion de los proyectos de investigacion de las carreras de la

Universidad Técnica de Cotopaxi extension La Mana.
6.2. Especificos

e Analizar las diferentes fuentes bibliograficas con el fin determinar las herramientas que
se van a utilizar en el presente proyecto, tomando en cuentas sus funcionalidades y

ventajas que presentan frente a otras herramientas.

e Desarrollo de un sistema de gestion de informacion a través de la metodologia de

desarrollo Scrum para gestionar los proyectos de investigacion.

e Determinar el grado de satisfaccion de los beneficiarios con respecto a las
funcionalidades del software propuesto y la experiencia de usuario en base a los test de

usabilidad.



7. ACTIVIDADES Y SISTEMA DE TAREAS EN RELACION A LOS OBJETIVOS

PLANTEADOS

Tabla 2: Actividades y sistema de tareas en relacion a los objetivos planteados

otras herramientas

importante para generar
el marco tedrico.

OBJETIVOS ACTIVIDADES RESULTADO MEDIOS DE
VERIFICACION
*Indagar informacion en  *Citas bibliograficas *Marco Tedrico
articulos, libros, relacionadas con la
. informes, afines a los propuesta
_Analizar las sistemas de gestién de la
diferentes fuentes  jnformacion de *Conceptos
bibliograficas con - nroyectos. especificos para el
el fin determinar las desarrollo  de la
herramientas que S&  xRedactar informacion = propuesta.
vanautilizaren el rejevante acerca de los
presente proyecto,  antecedentes de  la  *Fundamentacion
tomando en cuentas | o jesta, cientifico técnica de
sus funcionalidades la propuesta.
yventajas que  xconsiderar la
presentan frente a  informacion Mas

Desarrollo de un
sistema de gestion
de informacion a
través de la
metodologia de
desarrollo Scrum
para gestionar los
proyectos de
investigacion.

*Verificar la
implementacion de los
requerimientos

*Creacion del sistema en
base a los requerimientos
solicitados.

*Revision y
retrospectiva

*Revision y
retrospectiva  de
Sprints

Determinar el grado
de satisfaccion de
los beneficiarios
con respecto a las
funcionalidades del
software propuesto
y la experiencia de
usuario en base a
los test de
usabilidad

*Aplicacion  de  del
Cuestionario SUMI ES
4.1

*Grado de
satisfaccion de los
beneficiarios

Experiencia de

usuario en base a los
test de usabilidad

*Cuestionario

Nota. Elaborado por: Los Investigadores



8. FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA
8.1. Introduccién

En el presente apartado que es de fundamentacion cientifico técnico se ha seleccionado teorias
de diferentes fuentes bibliograficas confiables, tales como libro, revistas, e informes, los
conceptos e informacion obtenida permite conocer un poco mas acerca de las herramientas que
se estan utilizando para el desarrollo del sistema de gestion de la informacion de proyectos, de
la misma manera permitio establecer los roles de la metodologia Scrum para luego poner en

practica las herramientas y metodologias en el desarrollo del presente proyecto.

8.2. Los sistemas de informacion
8.2.1. Sistema

Un sistema es un conjunto de elementos relacionados entre si que funciona como un todo,
ademas se establece que un sistema es un conjunto de componentes que interactian entre si

para lograr un objetivo comdn (Artiaga, 2016).

Un sistema es un conjunto de componentes que se vinculan entre si, en la ilustracion 2 se puede

visualizar las caracteristicas.

llustracién 1:

Caracteristicas de Sistemas

>>>

Sistemas

<<<

Nota. Fuente: (Kendall, 2015)



8.2.2. Informacioén

Es un conjunto de datos con un significado, que permite que reducir la incertidumbre, de la
misma manera incrementa el conocimiento acerca de lo que se ignore, de igual modo la
informacidn es un mensaje con significado en un determinado contexto, disponible para uso

inmediato y que facilita orientacion a las acciones que se esté tomando (Thompson, 2018).

La informacion es importante puesto que permite la tomar de decisiones a base de datos

recolectados, en la ilustracion 4 se puede visualizar las caracteristicas.

llustracion 2:

Caracteristicas de Informacion

P> e <4<

Nota. Fuente: (BERTOLIN, 2018)

8.2.3. Sistemas de informacion

Un sistema de informacidn no es Gnicamente un conjunto de programas y equipos informaticos
los cuales se utilizan en la gestion diaria de la actividad productiva, de igual forma su
perspectiva es amplio y se ido desarrollando al transcurrir el tiempo convirtiéndose en un arma
estratégica que permite a las diferentes organizaciones lograr una ventaja competitiva sostenible
(Hernandez A. , 2013).
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8.2.4. Software

Se conoce como software, es la parte logica de cualquier sistema de computacion y que permite
el funcionamiento, que comprende el conjunto de los componentes l6gicos necesarios que hace

posible la realizacion de tareas especificas (Guillermo, 2015).

Un software cumple un papel importante en cualquier sistema informético puesto que sin él no

funcionaria, en la ilustracion 5 se puede visualizar las caracteristicas.

llustracion 3:

Caracteristicas de Software

Nota.Fuente: (Guillermo, 2015)

8.2.5. Implementacion de Sistemas de informacion

La implementacion de sistemas de informacion se refiere al desarrollo de software y de
tecnologias de la informacién, de igual modo la ingenieria de software continta centrandose en
afrontar los problemas del desarrollo desde la mejora de procesos, pero han dejado a un lado el
tema de la implantacién como un conjunto de temas especificos a ser tratados (Mon, 2016).

La implementacion de sistemas tiene grandes ventajas en las organizaciones puesto que
automatiza los procesos y operaciones que realizan, en la ilustracion 7 se puede visualizar las

caracteristicas.
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llustracién 4:

Caracteristicas Implementacion de Sistemas

Nota. Fuente: (Torres, 2014)

8.3. Metodologias de desarrollo de software

Es un marco de trabajo usado para estructurar, planificar y controlar el proceso de desarrollo en
sistemas de informacion, de la misma manera un proyecto de desarrollo de software la
metodologia ayuda a definir, Quién debe hacer Qué Cuando y Coémo debe hacerlo (Enriquez,
2017).

Para el desarrollo de un sistema informatico es importante determinar una metodologia de
desarrollo de software puesto que permite la reduccion de dificultad, organiza las tareas, ademas
agiliza el proceso dando como resultado un sistema eficiente y seguro, en la ilustracion 10 se

puede visualizar las caracteristicas.
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llustracién 5:

Caracteristicas de Metodologia de Desarrollo de Software

COLECCION DE REGLAS Y
GUins

ARTEFACTOS

METODOLOGIA DE _
DESARROLLO DE TECNICAS
SOFTWARE

ROLES

Nota. Fuente: (Pefialvo, 2020)

8.3.1. Tipos de Metodologias
8.3.1.1.  Metodologias Tradicionales

Las metodologias tradiciones asignan una disciplina de trabajo en el proceso de desarrollo del
software, buscando conseguir un software mas eficiente y predecible, este tipo de metodologia
es el primero que se utiliz6 para desarrollar software, el cual requiere que se preste gran atencion
a la planificacion general de todas las tareas que se va a realizar y, una vez establecidas las

tareas se inicia con el desarrollo del producto (Velasquez, 2019).

8.3.1.2.  Metodologias Agiles

Las metodologias agiles aportan una gran solucion a todos los problemas del desarrollo de
aplicaciones, puesto que establecen el proceso para el desarrollo de un software, de forma maés
rapida, mas adaptable y sin tener que perder la rigurosidad de las metodologias clasicas
(Fernandez J. , 2022).



8.3.1.3.Cuadro Comparativo Entre Metodologias Agiles

Tabla 3:

Cuadro Comparativo Entre Metodologias Agiles

Tradicionales

Agiles

Resistencia a los cambios

Preparados para los cambios

Impuestas por el equipo

Impuestas externamente

Arquitectura esencial, expresada mediante

modelos

Menos énfasis en la arquitectura del

software

Mas roles

Pocos roles

Masz artefactos

Pocos artefactos

Grupos grandes v distribuidos

Grupos pequefios, en el mismo sitio

Proceso controlado, con muchas normas y

politicas.

Proceso menos controlado, con pocos

Prncipios

Proceso rigido

Proceso flexible con adaptacion

Nota. Fuente: (Mariana, 2018)

8.4.Metodologias Agil méas Utilizadas
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Entre las metodologias mas utilizadas tenemos las siguientes en la siguiente ilustracion se puede

visualizar:
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llustracién 6:

Metodologias Agil mas Utilizadas

STATE OF AGILE

Agile Methods and Practices 56

A

e
<1,.6 ax g% 1% ET Z*ET D

Scrum sigue destacando como lo mas utilizado para llegar a la agilidad (56% de los
encuestados), generando una comparacion con los resultados de otros afios, se reduce
muchisimo el uso de XP, demas se puede mencionar que aparece que el 3% de los encuestados
dicen que no saben qué metodologia estan utilizando (esta opcién otros afios no aparecia)
(Garzas, 2015)

Para el presente trabajo de investigacion se utilizara la Metodologia Agil Scrum debido a que
es la mas utilizada en el desarrollo de proyectos de software. En la siguiente seccion se describe

esta metodologia.
8.5.Metodologia Scrum

Es un proceso para llevar a cabo un conjunto de tareas de forma regular con el objetivo principal
de trabajar de manera colaborativa, es decir, para fomentar el trabajo en equipo (McCarthy,
2020).

La metodologia Scrum permite desarrollar proyectos que requieren resultados en tiempos
relativamente cortos, ademas tiene una serie de pasos determinados que admite el desarrollo de
manera eficiente, del mismo modo se trabaja con el interesado del producto lo que genera un

sistema que cumple con las perspectivas del cliente.
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8.5.1. Fases de la Metodologia Scrum

llustracién 7:

Fases de la Metodologia Scrum

FASES DE LA
METODOLOGIA

SCRUM

PLANIFICACiON: PRODUCT
BACKLOG

EJECUCION: SPRINT

CONTROL: BURN DOWN

Nota. Fuente: (McCarthy, 2020)

8.5.2. Los roles en el equipo Scrum

De la misma manera la metodologia Scrum define 3 roles para el desarrollo de un sistema

informatico a continuacion se puede visualizar cada rol y su respectiva descripcion:

Tabla 4:

Los roles en el equipo Scrum

Rol Descripcion

Product E1PO es la persona beneficiaria del producto resultante, entre sus principales

Owner responsabilidades son definir los requerimientos del producto que se va a
desarrollar, ajustar los requerimientos v prioridades durante el desarrollo del
software, aceptar o rechazar software.

Scrum El SM es el lider que facilita el trabajo, es el responsable del proceso de

Master Scrum, si es necesano guia a cada uno de los involucrados en el provecto,
llevando el control de que cada uno, siga las reglas v las buenas practicas de
SCIum.

Scrum Team | El Equipo son los integrantes encargados de desarrollar el producto.

Stakeholder | Hace referencia a todas aquellas personas, organizaciones 0 empresas cuyo
ApOVO permiten que Una organizacion exista.

Nota. Fuente: (Silvia, 2015)
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8.5.3. Los Artefactos Scrum

La metodologia Scrum cuenta con 2 artefactos que garantizan el cumplimiento del proceso de

la metodologia.
Tabla 5:

Los Artefactos Scrum

Documentos Descripcion

Product Backlog. | Es un documento de alto nivel para todo el provecto. Contiene
descripciones genéricas de todos los requenimientos, funcionales v no
funcionales, contiene estimnaciones realizadas a grandes rasgos, tanto del
valor para el negocio, como del esfuerzo de desarrollo requendo, la
prioridad de las diferentes tareas, etc. Es dinamico, nunca esta completo,
evoluciona junto con el producto.

Sprint Backlog. Documento detallado que contiene las tareas que el Team va a
implementar durante el presente sprint.

Nota. Fuente: (Silvia, 2015)

8.6.Gestion

Seguln (Benavides, 2017) en su informe menciona: “Son guias para orientar la accién, prevision,
visualizacion y empleo de los recursos y esfuerzos a los fines que se desean alcanzar, la
secuencia de actividades que habran de realizarse para logar objetivos y el tiempo requerido

para efectuar cada una de sus partes y todos aquellos eventos involucrados en su consecucion.”

La gestion permite organizar los diferentes factores de produccidn para incorporar los recursos
de manera eficiente para lograr un objetivo en la ilustracion 3 se puede visualizar las

caracteristicas.
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llustracién 8:

Caracteristicas de Gestion

Gestion

>>> <L

Nota. Fuente: (Chavez, 2022)

8.7. Investigacion

La investigacion es el proceso permanente para lograr tales conocimientos, o sea de avanzar en
el desarrollo de la ciencia, donde implica la recopilacion organizacion y andlisis de informacion

para aumentar la comprension de un tema o problema (Bauer, 2010).

La investigacién es la capacidad de indagar informacion con el fin de generar nuevos

conocimientos de manera concreta, en la ilustracion 6 se puede visualizar las caracteristicas.



18

llustracién 9:

Caracteristicas de la Investigacion

P> imin_ <L

Nota. Fuente: (Gutiérrez, 2021)

8.8.Gestion de Informacion

“La gestion de informacion es vista como la planificacion, organizacion, direccion y control de
la informacidon dentro de un sistema abierto, se refiere al ciclo de desarrollo, que esta formado
de actividades organizacionales y sistemas de informacién, para la obtencion de informacion

de una o0 mas fuentes y para su procesamiento final” (Cruz, 2015).

La gestion de informacion es aquella que permite a las organizaciones la adquisicion,
produccion y transmision de datos de calidad que sirvan a la organizacion, en la ilustracion 8

se puede visualizar las caracteristicas.
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llustracién 10:

Caracteristicas de Gestion de Informacién

P>> ntormacisnm, K&K

Nota. Fuente: (Cafiedo, 2016)

8.9.Proyectos de Investigacion

Un proyecto de ciencias es una actividad educativa para estudiantes que involucra experimentos
o construccion de modelos en una de las disciplinas de ciencias, mientras que la investigacion
se realiza mayormente en proyectos, se puede decir en general que los proyectos son propuestas
de trabajo (Bauer, 2010).

Los proyectos de investigacion son desarrollados inicialmente a la ejecucion de un trabajo de
investigacion, su principal objetivo es desarrollar de manera metodoldgica y organizada los
datos relacionados con el problema para generar la solucion, en la ilustracion 9 se puede

visualizar las caracteristicas.
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llustracién 11:

Caracteristicas de Proyectos de Investigacion

PARTE DE UNA TOMAR DE
PREGUNTA DECISIONES

PROYECTOS DE INVESTIGACION

ACONTECIMIENTOS

APRENDIZAJE DEL PRESENTE

Nota. Fuente: (Bermudez, 2013)

8.10. Herramientas para el desarrollo de Sistemas de Informacion

Este tipo de herramientas generalmente se emplean en el lado del servidor y en el lado del
cliente.

8.10.1. Herramientas del Lado del Servidor
8.10.1.1. Lenguaje PHP

PHP son las siglas en inglés del acronimo Hypertext Pre-Processor, es decir, pre-procesador de
hipertexto, su principal propdsito es la ejecucion del lado del servidor, las cuales tienen
multiples formas de utilizarse, ya que puede utilizarse con scripts, de forma estructurada o

programacion en objetos (Solano, 2019).

PHP es un lenguaje de programacion gratuito ademas el mas utilizado por los desarrolladores

de aplicaciones y sitios web, en la ilustracion 12 se puede visualizar las caracteristicas.
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llustracién 12:

Caracteristicas de PHP

ORTiENTADA A OBJETOS

LiBRE

PHP MULTI-PLATAFORMA

MVC

Nota. Fuente: (Cobo, 2015)

8.10.1.2. Lenguaje ASP

ASP (Active Server Pages) es la tecnologia desarrollada por Microsoft para la creacion de
paginas dinamicas del servidor, ademas, ASP se escribe en la misma pagina web, utilizando el

lenguaje Visual Basic Script o Jscript (Javascript de Microsoft).
8.10.1.3. Lenguaje Java

Java es una plataforma informética de lenguaje de programacion creada por Sun Microsystems
en 1995, que ha ido evolucionado desde sus humildes comienzos hasta impulsar una gran parte
del mundo digital actual, los nuevos e innovadores productos y servicios digitales disefiados

para el futuro también siguen basandose en Java. (Microsystems, 2022)

8.10.1.3.1. Cuadro Comparativo Entre Lenguajes de Programacion
Para conocer los diferentes lenguajes de programacion y sus diferencias o0 semejanzas se

procedio a realizar un cuadro comparativo a continuacién se puede visualizar:



Tabla 6:

Cuadro Comparativo Entre Lenguajes de Programacion

Lenguaje  de | Compafiia Coste de Desarrollo | Documentacion

Programacion implementacion

PHP Zend Barato: Puede | Répidas, Gran cantidad de
funcionar sobre | fécil de | documentacion
Apache desarrollar

y aprender

ASP Microsoft | Caro: Necesita | Complejo | Poca
Microsoft-11S documentacion

Java Oracle Barato:  Usan | Complejo | Poca
servidores  de documentacion
aplicaciones.

Nota. Fuente: (Arias M. , 2017)

8.10.1.4.

Base de Datos MariaDB
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MariaDB es el sistema de gestion de bases de datos relacional méas extendido en la actualidad

al estar basada en codigo abierto, esta desarrollado originalmente por MariaDB AB, luego fue

adquirida por Sun MicroSystems, después adquirida por Oracle Corporation en 2010

(Robledano, 2019).

MariaDB es un gestor de base de datos relacional donde almacena datos para su posterior

administracion, en la ilustracion 13 se puede visualizar las caracteristicas.
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llustracién 13:

Caracteristicas de MariaDB

ARQUITECTURA CLIENTE Y
SERVIDOR

PROCEDIMIENTOS
ALMACENADOS

MARIADB .
TRANSACCIONES

CODIGO ABIERTO

Nota. Fuente: (Robledano, 2019)

8.10.1.4.1. Base de Datos SQL.te

SQLite es una herramienta de software libre, que permite almacenar informacién en
dispositivos empotrados de una forma sencilla, eficaz, potente, rapida y en equipos con pocas

capacidades de hardware, como puede ser una PDA o un teléfono celular.

ademas SQL.ite soporta desde las consultas méas bésicas hasta las mas complejas del lenguaje
SQL, ademas lo mas importante es que se puede utiliazar tanto para dispositivos moéviles como
en sistemas de escritorio, esto se realiza sin la necesidad de realizar métodos complejos para la

exportacion de informacién (Leon F. R., 2020).

8.10.1.4.2. Microsoft SQL Server

Microsoft SQL Server es uno de los principales sistemas de gestion de bases de datos relacional
del mercado que presta servicio para aplicaciones de software destinadas a la inteligencia
empresarial y analisis sobre entornos corporativos, incorpora un conjunto de extensiones de
programacion propias de lenguaje estandar y su aplicacion esta disponible para usarse tanto a

nivel on premise o bajo una modalidad cloud (PEREZ, 2021).



8.10.1.4.3. Cuadro Comparativo Entre Bases de Datos
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Para conocer Las diferentes bases de datos y sus diferencias o semejanzas se procedio a realizar

un cuadro comparativo a continuacion se puede visualizar:

Tabla 7:

Cuadro Comparativo Entre Bases de Datos

SGBDR Version Sistemas Operativos Caracteristicas Documentacién
Actual Soportados Fundamentales
MariaDB | MariaDB Windows (x86,32 | Escrito en C y en | Gran cantidad
Community | bits), (x86 64 bits) C++ de
Server Linux Joins muy rapidos | documentacion
5.7.21 10S usando un multi-join
de un paso
optimizado.
Usa GNU Automake,
Autoconf, y Libtool
para portabilidad.
SQLite SQLite Android, *BSD, | Auténomo: sin | Poca
3.22.0 i0S,Linux, Mac dependencias documentacién
externas.
Multiplataforma
Microsoft | SQL Linux Soporte de | Poca
SQL Server2017 | Windows transacciones. documentacién
Server

Nota. Fuente: (Arias A. , 2014)

8.10.1.5. Apache

Apache es un software de servidor HTTP que permite servir contenido de las demandas que
vienen desde los clientes web (navegadores) (Morales, 2022) , ademas Apache es gratuito,

ademas es un servidor web HTTP, en la ilustracién 1 se puede visualizar las caracteristicas.
8.10.1.5.1. Microsoft 11S

Segin (Leon A. D., 2019) en su libro menciona lo siguiente: “Microsoft IS (Internet
Information Services) es conocido como un servidor web en realidad son un conjunto de
servicios que transforman un sistema Microsoft Windows en un servidor capaz de ofrecer
servicios Web, FTP y SMTP entre otros.”
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Ademas, SMTP no fue creado como un servidor de correo completo sino sencillamente como
herramienta a disposicion de las aplicaciones web alojadas para enviar correos electronicos
diferentes destinatarios (Leon A. D., 2019).

8.10.1.5.2. Cuadro Comparativo Entre Servidores Web

Para conocer los diferentes servidores web y sus diferencias o semejanzas se procedio a realizar

un cuadro comparativo a continuacion se puede visualizar:
Tabla 8:

Cuadro Comparativo Entre Servidores Web

Servidor Web | Sistema Operativo | Portabilidad | Modularidad Seguridad
Apache Multiplataforma Alta (Funciona | Alta (82 | Alta (si se
(Windows, Unix, | en una gran | médulos instalan y
Linux, Solaris, entre | variedad  de | oficiales) configuran
otros) procesadores/s correctamente
istemas los médulos de
operativos en seguridad)
todas las
gamas)
Microsoft IIS | Microsoft Windows | Baja Media (poco | Alta (Si se
Server 2012 (servidores de | mds de 40 | instalan
gama media y | modulos correctamente
alta con | disponibles) los médulos de
Microsoft seguridad)

Nota. Fuente: (Morales, 2022)
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llustracién 14:

Caracteristicas de Apache

GRATUITO

CONFiGURACION
SENCiLLA

APACHE EXTENSIBLE

ADAPTABLE

Nota.Fuente: (Pérez, 2015)

8.10.1.6. Sistema Operativo CentOS

CentOS (Community ENTerprise Operating System) Linux proporciona una plataforma
informatica, es decir, un sistema operativo (SO), de cddigo libre y abierto a cualquier persona
que desee utilizarlo, ademas es una distribucién mantenida por la comunidad y derivada de los
paquetes fuentes liberados al publico por Red Hat, de esa manera, CentOS Linux esta enfocado

en ser operacionalmente compatible con RHEL (Garcia, 2021).

CentOS es un sistema operativo gratuito, su principal ventaja es su mantenimiento sencillo, su
principal objetivo es ofrecer a los usuarios un sistema de tipo empresarial de codigo libre, en la

ilustracion 15 se puede visualizar las caracteristicas.
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llustracién 15:

Caracteristicas de CentOS

FACIL MANTENIMIENTO

DESARROLLO ACTIVO

CENTOS MANTENEDORES DE
PAQUETES

ENTORNO FAVORABLE

Nota. Fuente: (Garcia, 2021)
8.10.1.6.1. Sistema Operativo Ubuntu

El sistema operativo Ubuntu no es mas que una distribucion de cddigo abierto basada en
Debian, otro sistema operativo, cuyo punto comun es Linux, la madre de todos los software
gratuitos que actlan como sistemas operativos en los ordenadores de medio mundo, ademas la
empresa responsable de su creacion y de su mantenimiento, actualizaciones y desarrollo de
nuevas versiones incluidas, es Canonical, fundada por el empresario sudafricano Mark
Shuttleworth (Rodriguez, 2020).
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8.10.1.6.2. Cuadro Comparativo Entre Sistema Operativo
Para conocer los diferentes sistemas operativos y sus diferencias o semejanzas se procedio a

realizar un cuadro comparativo a continuacion se puede visualizar:
Tabla 9:

Cuadro Comparativo Entre Sistema Operativo a nivel de Servidor.

Sistemas Basado Actualizado Comunidad Documentacién
Operativos
CentOS RHEL frecuentemente | Mas grande de usuarios | Gran cantidad de
y desarrolladores. documentacién
Ubuntu Debian | Con poca | mas pequefia  de | Poca documentacion
frecuencia usuarios y
desarrolladores

Nota. Fuente: (Herndndez R. , 2021)

8.10.2. Herramientas del Lado del Cliente
8.10.2.1. HTML

HTML dinamico se engloba un conjunto de técnicas con dos objetivos claro proporcionar un
control absoluto al disefiador de paginas HTML y los componentes son las hojas de estilo,

posicionamiento de contenidos y fuentes descargables (Fossati, 2018).

HTML es utilizado principalmente para la creacion de sitios web, esti conformado una sucesion
de etiquetas la que el navegador interpreta y que sea visible en las paginas del internet, en la

ilustracion 16 se puede visualizar las caracteristicas.
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llustracién 16:

Caracteristicas de HTML

GRAN ADAPTABILIDAD

ESTRUCTURACION
LOGiCA

HTML o
FACil DE iNTERPRETAR

HCHERO DE TEXTO

Nota. Fuente: (Fossati, Introduccion a PHP y HTML, 2018)

8.10.2.2. CSS

Las siglas de CSS son "Cascade Style Sheet", en espaiiol hojas de estilo en cascada. CSS es un
lenguaje que nos permite otorgar atributos a los elementos de los documentos realizados en
HTML (HyperText Markup Language, en espafiol lenguaje de marcado de hipertexto); CSS
permite realizar una separacién del disefio (formato y estilos) de los contenidos de las paginas
webs, es preciso mencionar que hay caracteristicas que ofrece CSS y que también se pueden
desarrollar con HTML, pero CSS tiene una gran cantidad de opciones para personalizar los

elementos de una pagina web en general. (E, 2014)

Css permite establecer el disefio de las paginas web tales como color, tamafio y tipo de letras,
menUs y los estilos de los parrafos y textos, en la ilustracion 17 se puede visualizar las

caracteristicas.
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llustracién 17:

Caracteristicas de CSS

ESPACIADO, ALINEACION

SOBREESCRITURA DE
ESTiLOS

(AN
CONTENIDO GENERADO

POSICIONAMIENTO

Nota. Fuente: (Durango, 2015)

8.10.2.3. JavaScript

“Javascript es un lenguaje de programacion que se utiliza principalmente para crear paginas
Web capaces de interactuar con el usuario, cuando un desarrollador agrega JavaScript a su
pagina, facilita al usuario cierta capacidad de interactuacion con la pagina Web, es decir, cierto
dinamismo y por lo tanto se incrementan las prestaciones de la misma al afiadir procesos en
respuesta a las acciones del usuario, Es preciso dar a conocer que estos procesos que se realizan
en la maquina del cliente (en el navegador) y por tanto no implican intercambio de datos con el
servidor, se puede decir que Javascript se accede al mundo de las paginas Web dindmicas.”
(Mohedano, 2015)

JavaScript es uno de los lenguajes de programacion mas utilizados para el desarrollo de
aplicaciones web puesto que permiten darle movimiento y dinamismo a la péagina, en la

ilustracion 18 se puede visualizar las caracteristicas.
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llustracién 18:

Caracteristicas de JS

ORIENTADO A OBJETOS

ALTO NiVEL

JAVASCRIPT _
iNTERPRETADO

MUY UTiLiZADO POR
DESARROLLADORES

Nota. Fuente: (Mohedano, 2015).
8.10.2.4. Framework Bootstrap

Bootstrap proporciona inferencias estadisticas sin suposiciones como distribuciones normales
0 varianzas iguales, como tales, los métodos de arranque pueden ser notablemente mas precisos
que las inferencias clasicas basadas en distribuciones, Bootstrap utiliza el mismo procedimiento
basico independientemente de la estadistica que se calcule, sin requerir el uso de férmulas

especificas de la aplicacion. (Hesterberg, 2017)

Bootstrap es un framework que permite la creacién de interfaces web con JavaScript y CSS,
ademas las aplicaciones web se adaptan a la pantalla del dispositivo que se esté navegando, en

la ilustracion 19 se puede visualizar las caracteristicas.
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llustracién 19:

Caracteristicas de Bootstrap

FACILIDAD DE USO

REJILLA RESPONSIVE

BOOTSTRAP COMPATIBILIDAD CON
L0S NAVEGADORES

DOCUMENTACION

Nota. Fuente: (Hesterberg, 2017)

8.10.2.4.1. Framework Foundation

Foundation es modular lo que conlleva que sean basicamente una serie de hojas de estilo Sass
gue implementan los diferentes componentes de la caja de herramientas, por lo tanto estas hojas
de estilo pueden ser afiadidas a través de Sass 0 a través de la personalizacion de la primera
descarga de Foundation, de esta manera los desarrolladores adaptan el archivo de Foundation

en si, eligiendo los componentes que se desean utilizar en su proyecto (ZURB, 2018).

8.10.2.4.2. Framework Angularjs

Segun la definicion (Gongalves, 2021) Angular JS es: “Angular es una plataforma de desarrollo,
construida sobre TypeScript, es un framework basado en componentes para crear aplicaciones
web escalables, es una coleccion de bibliotecas bien integradas que cubren una amplia variedad
de caracteristicas, que incluyen enrutamiento, administracion de formularios, comunicacion
cliente-servidor y méas, ademas posee un conjunto de herramientas para desarrolladores que

permiten desarrollar, compilar, probar y actualizar el cddigo fuente de la aplicacion.”

“Angular es un Framework de JavaScript de cddigo abierto escrito en TypeScript, su objetivo
principal es desarrollar aplicaciones de una sola pagina, ademas Google se encarga del
mantenimiento y constantes actualizaciones de mejoras para este framework.” (Gongalves,
2021)
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8.10.2.4.3. Cuadro Comparativo Entre Framework
Para conocer los diferentes Framework y sus diferencias o semejanzas se procedio a realizar un

cuadro comparativo a continuacién se puede visualizar:
Tabla 10:

Cuadro Comparativo Entre Framework

Framework | Navegador | Tamafo | Coste Integracion Documentacion
Bootstrap Firefox, 140 KB | Open Se integra con | Gran cantidad de
Chrome, Source | todos los | documentacion
Safari, IE 7+ Framework
y Opera
Foundation | IE 7+, | 249 KB | Open Limitada algunos | Muy poca
Firefox, Source | frameworks documentacion
Chrome,
Safari y
Opera 11
Angularjs IE8 + | 81 KB Open Limitada algunos | Poca
Chrome, Source | frameworks documentacion
Safari,
FireFox

Nota. Fuente: (Valbuena, 2014)

8.10.2.5. Framework jQuery

jQuery es una libreria desarrollada en 2006 por John Resig que permite afiadir una capa de
interaccion AJAX entre la web y las aplicaciones que desarrollemos controlando eventos,
creando animaciones y diferentes efectos para enriquecer la experiencia de usuario (Parada,
2019).

jQuery es un Framework de JavaScript trabaja del lado de los clientes, esta disefiado para la
creacion de animaciones, navegar con facilidad por el documento, maneja eventos y desarrolla

aplicaciones Ajax, en la ilustracion 20 se puede visualizar las caracteristicas.
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llustracién 20:

Caracteristicas de jQuery

SELECCION DE ELEMENTOS

EVENTOS

JQUERY -
EFECTOS Y ANiMACIONES

SOPORTA EXTENSIONES

Nota. Fuente: (Villarreal, 2014)

8.10.2.6. Chart.js

Chart.js es una biblioteca JavaScript de visualizacion de datos de cédigo abierto que se utiliza
para trazar graficos renderizadles en HTML, actualmente admite ocho tipos diferentes de
gréficos interactivos que también puede animar, para crear un grafico basado en HTML con

chart.js, necesita un lienzo HTML que lo contenga (Rocha, 2019).

Chart.js es una libreria de JavaScript que permite la creacion de graficas a partir de datos de
manera sencilla.

9. PREGUNTAS CIENTIFICAS

La implementacién de un sistema de gestion permitira optimizar la gestion de informacion de
proyectos de investigacion de las carreras de la UTC extension La Mana aplicando la

metodologia de desarrollo de software Scrum.

Variable independiente: Sistema de gestion

Variable dependiente: Optimizar la gestion de informacion de proyectos de investigacion.
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10. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
10.1.Tipos de Investigacion
10.1.1. Cuantitativa

La investigacion cuantitativa permite recolectar los datos analizar e interpretar a través de datos
numericos para conocer la realidad del departamento de investigacion, en la presente
investigacion se utilizé la investigacion cuantitativa para recolectar datos y luego generar la
tabulacién de informacion y conocer la realidad del departamento de investigacion referente a

la informacion de proyectos de investigacion.
10.1.2. Aplicada

La investigacion aplicada permite aplicar nuestros conocimientos para resolver la problemética
referente a la informacion de proyectos de investigacion de las diferentes carreras de la UTC

extension La Mana y generar una solucion informatica.
10.1.3. Bibliografica

La investigacion bibliografica dio un aporte significativo puesto que permite indagar
informacién en diferentes fuentes confiables como libros, revistas e informes y sitios web que

se encuentran actualizada la informacion.
10.1.4. Campo

La investigacion de campo permite a los investigadores trasladarse al lugar de los hechos, en
este caso al departamento de investigacion y conocer como realizan el proceso de los proyectos

de investigacion, donde se realiz6 el levantamiento de requerimientos.
10.2. Métodos de Investigacién
10.2.1. Hipotético-Deductivo

Mediante la aplicacion del método hipotético-deductivo permite observar las necesidades del
departamento de titulacion para evidenciar la falta de un sistema que permita gestionar la
informacién de los proyectos de investigacion de las diferentes carreras de la UTC extension

La Mana para luego generar los requerimientos.
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10.2.2. Deductivo

Mediante la aplicacion del método deductivo permitié indagar los problemas que se presentaban
en el departamento de titulacién en el manejo de la informacion de los proyectos de
investigacion para proponer el desarrollo de un sistema informatico y dar solucion a estos

inconvenientes.
10.3.Técnicas de Investigacion
10.3.1. Observacion de Campo

La observacion de campo permite visualizar y conocer como se lleva la informacién de los

proyectos de investigacion para luego darle una solucion informatica.
A traves de la observacion se logré construir el siguiente flujograma:

llustracién 21:

Flujograma

Crear Nombre de la
Facultad Facultad

Proceso mediante el cual se creard
una facultad, se asigna un nombre
adicha facultad y se crea sus siglas
respectivas.

Siglas de la
Facultad

Crear Periodo Periodo

Universitario Proceso el cual se creara los

periodos académicos
universitarios, definiendo la fecha
de inicio y culminacion de los
mismos.

Final del

Periodo

Inicio de
Periodo




Crear Fase

Descripcion de
la fase

Crear
Cronograma

Descripcion
del
Cronograma

Orden de la
fase

Nombre de la
fase

Activo/lnactiv

Nombre del
Cronograma

Estado

0]

Crear
Estudiante

Nombres

Apellidos

=

Teléfono Email
Crear NUmero
Y Carrera
Docente de Cédula

Teléfono

Email

Apellidos

Titulo

Nombres »
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Proceso el cual se crearan las fases
de un proyecto de investigacion,
se dara el orden, el nombre de la
fase y su descripcion.

Proceso el cual se creara el
cronograma de los proyectos de
investigacion, el estado de esta
fase ya sea Activo/lnactivo y su
respectiva descripcion.

Proceso el cual se creara la
informacion de los estudiantes que
estén vinculados a los proyectos
de investigacion.

Proceso el cual se creard la
informacion de los docentes
encargados de los proyectos de
investigacion, donde se podra
ademas de ver su informacion
principal, se observard su
Curriculum (PDF) y Aprobacion
por Resolucion de Consejo (PDF).




Crear
Carrera

Titulo a
otorgarse

Correo
Electréni
(0]

Nombre
de Carrera

Director/a
de
Carrera

Teléfonos
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Proceso el cual se creara una
nueva carrera perteneciente a las
facultades ya existentes en la
universidad, con su respectivo
director de carrera encargado.

Crear
Proyecto de
Investigacion

Asiganar
Sub- Linea

Asignar Asignar

Docente
Responsable

Asiganar
Linea de
investigacion

Periodo

Asignar

Carrera

Proceso el cual se
creara los proyectos de
investigacion,
asignacion de docente
encargado del proyecto
de investigacién con
sus respectivas lineas
de investigacion.

Nota. Elaborado por: Los Investigadores

10.3.2. Entrevista

La entrevista se establecio al ingeniero Ricardo Luna quien es el coordinador de los proyectos

de titulacion quien supo manifestar el manejo de la informacion de los proyectos de

investigacion de las diferentes carreras, ademas se establecid los requerimientos del sistema

(Ver Anexo 4).

10.3.3. Encuesta

La encuesta se aplico a los estudiantes de la UTC extension La Mané donde se establecieron

una serie de preguntas concretas para conocer el punto de vista de los encuestados.

En el anexo 5 se visualiza la encuesta aplicada, y en el anexo 6 se describen los resultados de

la misma.



39

10.4. Instrumentos de Investigacion
10.4.1. Cuestionario

Mediante la aplicacion del cuestionario se desarrolld una serie de preguntas concretas para que

el estudiante pueda responder.
10.4.2. Diario de Campo

El diario de campo permite anotar todos los inconvenientes que presentan con la informacion

de los proyectos de investigacion.
10.5. Poblacién y muestra
10.5.1. Poblacion

“La poblacion de estudio es un conjunto de casos, definido, limitado y accesible, que formara
el referente para la eleccion de la muestra que cumple con una serie de criterios
predeterminados” (Arias J. , 2016). En el presente proyecto los beneficiarios directos son los
docentes de las diferentes carreras quienes van a ser uso del sistema de gestion de informacion

de los proyectos de investigacion.

Tabla 11:
Poblacion
Indicadores Poblacion
Docentes de la UTC extension La Mana 60
Total: 60

Nota. Elaborado por: Los Investigadores

10.5.2. Muestra

Considerando que la poblacién del proyecto es de 60 beneficiarios directos no es necesario

realizar el calculo de la muestra, mas bien se opta por trabajar con la totalidad de la poblacion.
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11. ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS
11.1.Resultados de la Aplicacion de la Entrevista

La entrevista se realizo al Ing. Mgtr. Ricardo Augusto Luna Murillo quien manifesto el manejo
de informacion de proyectos de investigacion de las diferentes carreras de la Universidad
Técnica de Cotopaxi extension La Mana, la informacion se maneja de manera manual, por lo
cual existe perdida de documentacion, las personas encargadas de recolectar toda la
documentacién de los diferentes proyectos de investigacion son los docentes directores de las
diferentes carreras de la Universidad, quien define los requerimientos del Software, donde el
sistema debe permitir verificar las diferentes carreras, donde cada proyecto de investigacion
tengan el codigo del que pertenece, titulo del proyecto, tutor encargado Apellidos — Nombres —
Rol — Email ), estado de los proyecto de investigacion (Finalizado, En proceso, Prorroga), los
datos del tribunal de defensa, resumen, periodos de ejecucion del proyecto (fecha de inicio -
finalizacion), datos de los integrantes del proyecto (Apellidos — Nombres - Email), ademas
menciono que si que un proyecto de investigacion puede ser un articulo cientifico donde debe
ir el codigo del articulo, titulo, autores, revista o editorial de publicacién, fecha de emisién y
resumen, donde cuente con 2 usuarios super administrador y el docente, que cuente con un
dashboard y funcionamiento del Sistema: Estadisticas de datos de cada carrera, generacion de
reportes de proyectos de tesis y articulos cientificos. De igual modo se realizé una ficha de
levantamiento de requerimientos del sistema (Ver Anexo 4).

11.2.Resultados de la Aplicacion de la Encuesta

La encuesta se establecié a los estudiantes que se encuentran realizando los proyectos de
investigacion, ademas se puede visualizar en el Anexo 6 los gréaficos de la tabulacion de la

encuesta, a continuacion, se muestra una tabla con su respectiva pregunta y analisis:



Tabla 12:

Resultados de la Aplicacién de la Encuesta

Pregunta

Anaélisis

Pregunta N°1: ;Considera que la
gestion de informacion de los
proyectos de  investigacion  es

oportuna?

El 6% de los encuestados dan a conocer
que a veces es oportuna la gestion de
informacion de los proyectos de
investigacion, mientras el 94% de los

encuestados que nunca.

Pregunta N°2: La gestion de
informacion de los proyectos de

investigacion se lleva a cabo de forma:

El 100% de los encuestados dan a
conocer que la gestion de informacion
de los proyectos de investigacion se

lleva a cabo de manera manual.

Pregunta N°3: ;Los estudiantes y
docentes tutores cuentan con una base
de datos de los temas proyectos de

investigacion?

El 100% de los encuestados dieron a
conocer que los estudiantes y docentes
tutores no cuentan con una base de
datos para los temas de proyectos de

investigacion

Pregunta N°4: ;Como califica la
gestion de la informacidn de proyectos

de investigacion?

El 6% de los encuestados calificaron la
gestion de informacion de los
proyectos de investigacion como
regular, mientras que el 94% como

lento.

Pregunta N°5: ;Considera importante
la implementacion de un sistema de
gestion de la informacidn de proyectos
de investigacion de cada una de las

carreras de la UTC extensiéon La Mana?

El 100% de los encuestados creen que
es muy importante la implementacion
de un sistema de gestion de la
informaciébn  de  proyectos  de
investigacion de cada una de las

carreras.

Nota. Elaborado por: Los Investigadores
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11.3. Aplicacion de la Metodologia Scrum en el Desarrollo del Sistema de Gestion de la
Informacién de Proyectos de Investigacion de la Universidad Técnica de Cotopaxi

11.3.1. Inicio

11.3.1.1. Definicién de los Roles del Equipo

Para empezar con el desarrollo del presente proyecto aplicando la metodologia Scrum como

primer paso se plantio los roles del equipo, a continuacion, se puede visualizar:
e Scrum Master: Ing. Mgtr. Cudco Pomagualli Angel Geovanny
e Product Owner: Ing. Mgtr. Ricardo Augusto Luna Murillo

e Development Team: Mendoza Franco Diana De Jesus, Tubon Macias Steven

Alexander
e Stakeholders: Docentes de la UTC Extension La Mana

11.3.1.2. Product Backlog (Pila del Producto)
Posteriormente se ha reunido todos los requerimientos del sistema mediante las historias de
usuario, luego se genera una pila de producto donde se define el id, tarea, responsable, prioridad,

sprint y actor, a continuacion, se detalla:

Tabla 13: Matriz de prioridades

Matriz de prioridades

ALTA | Un servicio se ve afectado de manera severa impidiendo su uso y afectando a

actividades criticas de negocio.

MEDIA | Un servicio se ve afectado impidiendo su uso, pero no afectando a actividades

criticas de negocio.

BAJA | Un servicio se ve afectado, pero no impide su uso.

Nota. Fuente: (Fernandez J. L., 2020)



Tabla 14:

Product Backlog (Pila del Producto)

Id | Tarea Responsable Prioridad | Sprint
1 |Inicio de sesion Diana Mendoza Media 1
2 | Ver dashboard Diana Mendoza Alta 1
3 | Gestionar facultades Diana Mendoza Alta 1
4 | Gestionar carreras Diana Mendoza Alta 1
5 | Gestionar lineas de investigacion | Diana Mendoza Alta 1
6 ﬁij;ggg;%ﬁlb—lmeas de Diana Mendoza Alta 1
7 | Gestionar periodos Steven Tubon Alta 2
8 |Gestionar fases Steven Tubon Alta 2
9 |Gestionar docentes Steven Tubdn Alta 2
10 | Gestionar estudiantes Steven Tubdn Alta 2
11 _Gestio_nar Rroyectos de Steven Tubdn Alta 2
investigacion
12 | Gestionar integrantes Steven Tubon Alta 4
13 | Gestionar seguimiento/fases Steven Tubon Alta 4
14 | Gestionar tribunal Steven Tubdn Alta 4
15 | Gestionar articulos Steven Tubdn Alta 4
16 |Gestionar ponencias Steven Tubon Alta 4

Nota. Elaborado por: Los Investigadores
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11.3.1.3. Sprints
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Se procede a planificar los sprints, con una fecha inicio y fecha fin donde se especifica los

requerimientos y el responsable de cumplir con las tareas, a continuacion, se puede visualizar:

Tabla 15:
Sprint 1
SPRINT N°1
Fecha de Inicio: | 18/ Abril /2022
Fecha de
Finalizacion: | 02/Mayo0/2022
No DESCRIPCION PRIORIDAD
1 |Inicio de sesion Media
2 | Ver dashboard Alta
3 | Gestionar facultades Alta
4 | Gestionar carreras Alta
5 | Gestionar lineas de investigacion Alta
Nota. Elaborado por: Los Investigadores
Tabla 16:
Sprint 2
SPRINT N°2
Fecha de Inicio: | 03/ Mayo /2022
Fecha de
Finalizacion: | 01/Junio/2022
No DESCRIPCION PRIORIDAD
1 | Gestionar Sub_lineas de investigacion Alta
2 | Gestionar periodos Alta
3 | Gestionar fases Alta
4 | Gestionar docentes Alta
5 | Gestionar estudiantes Alta

Nota. Elaborado por: Los Investigadores
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Tabla 17:
Sprint 3
SPRINT N°3
Fecha de Inicio: | 02/ Junio /2022
Fecha de
Finalizacion: | 28/Julio/2022
No DESCRIPCION PRIORIDAD
1 |Gestionar proyectos de investigacion Alta
2 | Gestionar integrantes Alta
3 | Gestionar seguimiento/fases Alta
4 | Gestionar tribunal Alta
5 | Gestionar articulos Alta
6 | Gestionar ponencias Alta

Nota. Elaborado por: Los Investigadores

11.3.2. Planeacién y Estimacion

11.3.2.1. Actores del Sistema

El sistema de gestion de informacidn cuenta con tres actores quienes van hacer uso del mismo,

a continuacion, se puede visualizar los actores que intervienen:

e ACT-001: Super administrador
e ACT-002: Docente

11.3.2.2. Historias de Usuario
Tabla 18: HU-01

Inicio de sesidn

HU-01: | Inicio de sesién

Descripcion: | El sistema permitira al super administrador y docente,

ingresar al sistema mediante un usuario y contrasefia

Importancia: | Media
Actor: | ACT-001, ACT-002

Nota. Elaborado por: Los Investigadores


https://alvaroarrarte.com/fases-de-la-metodologia-scrum/#Segunda_fase_de_Scrum_Planeacion_y_Estimacion

Tabla 19:

HU-02: Ver dashboard

HU-02: | Ver dashboard
Descripcion: | El sistema permitira al siper administrador, y docente,
visualizar el dashboard.
Importancia: | Alta
Actor: | ACT-001, ACT-002

Nota. Elaborado por: Los Investigadores

Tabla 20:

HU-03: Gestionar facultades

HU-03: | Gestionar facultades
Descripcion: | El sistema permitird al super administrador crear, editar
y eliminar facultades.
Importancia: | Alta
Actor: | ACT-001

Nota. Elaborado por: Los Investigadores

Tabla 21:

HU-04: Gestionar carreras

HU-04: | Gestionar carreras
Descripcion: | El sistema permitira al super administrador crear, editar
y eliminar carreras.
Importancia: | Alta
Actor: | ACT-001

Nota. Elaborado por: Los Investigadores
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Tabla 22:

HU-05: Gestionar lineas de investigacion

HU-05: | Gestionar lineas de investigacion
Descripcion: | El sistema permitira al super administrador crear, editar
y eliminar lineas de investigacion.
Importancia: | Alta
Actor: | ACT-001

Nota. Elaborado por: Los Investigadores

Tabla 23:

HU-06: Gestionar Sub_lineas de investigacion

HU-06:

Gestionar Sub_lineas de investigacién

Descripcion:

El sistema permitird al super administrador crear, editar

y eliminar Sub_lineas de investigacion.

Importancia:

Alta

Actor:

ACT-001

Nota. Elaborado por: Los Investigadores

Tabla 24:

HU-07: Gestionar periodos

HU-07: | Gestionar periodos
Descripcion: | El sistema permitira al super administrador crear, editar
y eliminar periodos.
Importancia: | Alta
Actor: | ACT-001

Nota. Elaborado por: Los Investigadores




Tabla 25:

HU-08: Gestionar fases

HU-08: | Gestionar fases
Descripcion: | EI sistema permitirda al sOper administrador y
administrador crear, editar y eliminar fases.
Importancia: | Alta
Actor: | ACT-001
Nota. Elaborado por: Los Investigadores
Tabla 26:
HU-09: Gestionar docentes
HU-09: | Gestionar docentes
Descripcion: | EI sistema permitird al sOper administrador vy
administrador crear, editar y eliminar docentes.
Importancia: | Alta
Actor: | ACT-001
Nota. Elaborado por: Los Investigadores
Tabla 27:
HU-10: Gestionar estudiantes
HU-10: | Gestionar estudiantes
Descripcion: | ElI sistema permitird al sOper administrador y
administrador crear, editar y eliminar estudiante.
Importancia: | Alta
Actor: | ACT-001

Nota. Elaborado por: Los Investigadores
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Tabla 28:

HU-11: Gestionar proyectos de investigacion

HU-11: | Gestionar proyectos de investigacion
Descripcion: | EI - sistema permitird al super administrador,
administrador y docente crear, editar y eliminar los
proyectos de investigacion, gestionar tareas y subir
evidencias.
Importancia: | Alta
Actor: | ACT-001, ACT-002

Nota. Elaborado por: Los Investigadores

Tabla 29:

HU-12: Gestionar integrantes

HU-12: | Gestionar integrantes
Descripcion: | El sistema permitira al docente crear, editar y eliminar
los integrantes.
Importancia: | Alta
Actor: | ACT-002

Nota. Elaborado por: Los Investigadores

Tabla 30:

HU-13: Gestionar seguimiento/fases

HU-13: | Gestionar seguimiento/fases
Descripcion: | El sistema permitira al docente crear, editar y eliminar
los seguimientos/fases.
Importancia: | Alta
Actor: | ACT-002

Nota. Elaborado por: Los Investigadores
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Tabla 31:

HU-14: Gestionar tribunal

HU-14: | Gestionar tribunal
Descripcion: | El sistema permitira al docente crear, editar y eliminar
tribunal.
Importancia: | Alta
Actor: | ACT-002

Nota. Elaborado por: Los Investigadores

Tabla 32:

HU-15: Gestionar articulos

HU-15: | Gestionar articulos
Descripcion: | El sistema permitiré al docente crear, editar y eliminar
articulos.
Importancia: | Alta
Actor: | ACT-002

Nota. Elaborado por: Los Investigadores

Tabla 33:

HU-16: Gestionar ponencias

HU-16:

Gestionar ponencias

Descripcion:

El sistema permitira al docente crear, editar y eliminar

ponencias.
Importancia: | Alta
Actor: | ACT-002

Nota. Elaborado por: Los Investigadores
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11.3.3. Implementacion

Con el objetivo de determinar las herramientas adecuadas para el desarrollo del sistema se

realizaron los siguientes analisis comparativos:

11.3.3.1. Seleccidn de las Herramientas para el Desarrollo

Para seleccionar las herramientas mas adecuadas para el desarrollo de la presente propuesta se
realizé cuadros comparativos para lo cual se establecio un cuadro con las escalas de calificacion

del 1 al 5, a continuacién, se puede visualizar:

Tabla 34:

Escala de Calificacion

Consisten en una serie de categorias ante cada una de las cuales el observador debe emitir un
juicio, indicando el grado en el cual se haya presente una caracteristica en la actuacion del

alumno o la frecuencia con que ocurre determinada conducta. (Urquizo, 2022)

Escala de Calificacion

Muy Malo 1
Malo 2
Regular 3
Bueno 4
Muy Bueno 5

Nota. Fuente: (Urquizo, 2022)

11.3.3.1.1. Base de Datos

Para seleccionar la base de datos mas conveniente para el desarrollo del sistema de gestion de
la informacion se procedio a realizar un cuadro comparativo entre MariaDB, SQLite y
Microsoft SQL Server.


https://alvaroarrarte.com/fases-de-la-metodologia-scrum/#Tercera_fase_de_Scrum_Implementacion
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Tabla 35:
Cuadro Calificativo entre Base de Datos
Version | Sistemas Operativos | Caracteristicas | Documentacion | TOTAL
Actual Soportados Fundamentales
MariaDB 5 5 5 5 20
SQLite 3 4 3 1 11
Microsoft 4 4 3 1 12
SQL
Server

N

w

N

SN

MariaDB

0 |“ I|I ||I

Microsotf SQL Server

SQlite

B Versién Actual B Sistemas Operativos Soportados M Caracteristicas Fundamentales ® Documentacion

Nota. Fuente: (Arias A. , 2014)

Anélisis: MariaDB es una gran alternativa para utilizar en nuestro proyecto puesto que es una

base de datos integrada y tiene una variedad de documentacién que se utilizara como apoyo.

11.3.3.1.2. Lenguaje de Programacion

Para seleccionar el mejor lenguaje de programacion para el desarrollo del sistema de gestion de

la informacion se procedid a realizar un cuadro comparativo entre PHP, ASP y Servlets.
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Tabla 36:
Cuadro Calificativo entre Lenguajes de Programacion
Compafiia | Lenguaje de | Costo Desarrollo | Documentacion | TOTAL
Programacion
PHP 5 5 5 5 5 25
ASP 3 4 1 1 1 10
Servlets 4 4 5 1 1 15
I
I
ASP =
|

o

1

B Documentacion

2

Desarrollo  m Costo

Nota. Fuente: (Arias M. , 2017)

3

4

(€]

M Lenguaje de Programacion  ® Compaiiia

Analisis: PHP es una gran alternativa para utilizar en nuestro proyecto puesto que es un

lenguaje de programacion de implementaciones barato y puede funcionar sobre Apache, su

desarrollo es rapido, facil de desarrollar y aprender tiene gran cantidad de documentacion.

11.3.3.1.3. Framework

Para seleccionar el mejor Framework para el desarrollo del sistema de gestion de la informacion

se procedid a realizar un cuadro comparativo entre Bootstrap, Foundation y Angularjs.



Tabla 37:

Cuadro Calificativo entre Framework

Navegador | Tamano Coste Integracion | Documentacion | TOTAL
Bootstrap | 5 5 5 5 5 25
Foundation | 3 4 5 1 1 14
Angularjs | 3 3 5 1 1 13
Titulo del grafico

5

4,5

4

3,5

3

2,5

2

1,5

1

0,5

Bootstrap

m Navegador

Foundation

B Tamano

Nota. Fuente: (Valbuena, 2014)

Analisis: Bootstrap es una gran alternativa para utilizar en nuestro proyecto puesto que es un

Framework multinavegador es gratuito, se integra con otros Framework y tiene gran cantidad

de documentacion.

M Coste

Angularjs

Integracion

B Documentacién




11.3.3.2. Herramientas para el Desarrollo del Sistema de Gestion de Informacion

Tabla 38:

Herramientas de Desarrollo

Herramientas de Desarrollo

Descripcion

Base de Datos: MariaDB

MariaDB permite almacenar informacion en
base de datos relacionales permitiendo la
administracion de la informacion, de igual

modo es una herramienta gratuita.

Lenguaje de Programacion: PHP v7

Mediante el lenguaje de programacion PHP
V7 permitio generar el sistema para la
gestion de informaciéon de igual modo su

gran ventaja es que es gratuita.

Framework: Bootstrap

Bootstrap permite generar las interfaces

web con CSS y JavaScript

Editor de Texto: Sublime Text

Sublime Text de igual modo es una
herramienta que permite escribir el codigo.

Servidor Local: Xampp

Xampp es un servidor libre con el cual
pudimos disponer de la base de datos
MariaDB y el servidor web apache,

lenguajes de script PHP y Perl.

Administracion de Base de Datos:

Phpmyadmin

Phpmyadmin permite la creacion,
modificacion, y eliminacion de la base de
datos, tablas, campos y administrar.

Nota. Elaborado por: Los Investigadores
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11.3.3.3. Diagrama de Arquitectura
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Se realiz6 un diagrama de arquitectura para detallar como funciona el sistemay las herramientas

que intervienen a continuacion se pueden visualizar:

llustracién 22:

Diagrama de Arquitectura

S

Servidor Centos

Windows Mac

%0 =g o
%o

Navegador Web Computador

Nota. Elaborado por: Los Investigadores
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11.3.3.4. Diagrama de Casos de Uso

llustracién 23:

Diagrama de Casos de Uso del Docente

<<extend>>: La relacion de extension sirve
para modelar: la parte opcional del sistema, un
@ subflujo que s6lo se ejecuta bajo ciertas
. codend “em”d>,'exend> f:ondiciones 0 varios flujps que se pueden
B ' insertar en un punto determinado.
X Sestionar articulos ,’ «Gxtend>

‘u’er dashboard ......
gxtends « Investlgacmnes

/ Prorraga
<<exte d

Xteﬂﬁmtmnar tribunal sextends
Docente
<<extend> Gestionar proyectos de |%%mglorﬁ><ten>

tend>, .
Gestmnar mtegrantmxten - m
.(_ _____ Gestionar segmmmnto fases ,g,"’ <<extend> “
xtend> Subir evidencias
wextends <<extend>

- <<€Xtend 6

Nota. Elaborado por: Los Investigadores




llustracién 24:

Diagrama de Casos de Uso del Stper_administrador

<¢extend »

«Edstidnar proyectos de investigacion

Gesuonar estudiantes
Proyecto «extends

<<extend>>: La relacién
de extension sirve para
modelar: la parte opcional
del sistema, un subflujo
que solo se ejecuta bajo
ciertas  condiciones 0
varios flujos que se pueden
insertar en un punto
determinado.

«wextends=
- <<extend »

tend» -
—

Ver dash bcgégte nd
. / Y
@ - - “EXi§BeHionar docentes
waxtends end>

Prorroga
«extend»
@ .--Zexiamd
estla nar fases

wextends
---- end}estlonar periodos

ands £

extend £
- wextend=

<<e"’(telnd>i">-"<<extend>: 4 I

wextends

R

Super_: admlmstrador

wextends
< Gestionar caneras <3ena? P Cromr D

<<extend> RN

)

Gestionar lineas de investigacion

Gestionar Sub_lineas de investigacion

0 <<extenc‘n.

;,’ <<extend> .‘

Nota. Elaborado por: Los Investigadores

\Gesnonar T @
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11.3.3.5.
llustracién 25:

Modelo de Base de Datos

o aphcac_inyasligacion_lm
“tribunal

g id fri:ini{11)

# fk_id_doc:int(11)

# fk_id_pro_tit : inl{11)

@ funcion_tri : {50)

v aplicaci investigacion Im. .
° articulo ’

2 Id_art : Int{11)

& codigo_an : varchar($00)

(& nombre_art : varchan(300)

o creador_art - varchar(1000)

@ publicacion_arl : varchar(1000}

M fecha_crea_ail : dale

© descripcion_art ; text

Modelo de Base de Datos

8 © spicsal auesigacion o Integrantes
2 1d_Int: int(11)
w fc_id_est : int(11)

t g f_id_pro_tit : int(11)

flo avlicsci insostozcion im
proyecta_titulacion

2 id_pro tit:ink11)

1 codigo_pro_tit : varchar(200)

# fk i per ink(11) ’
& fk_id_pro_tit : int{11)

11 documento_art : text

@ estado_art : varchar{100)

9@ aplicaci investigacion Im ponencial
¢ id_ponen : int{11)

= titulo_ponen : varchar(500)

& creador_ponen ; varchar(S00)

= resumen_ponen : varchar(1000) |

@ archiva_ponen : varchar(500) a

© nombre_pro_tit : varchar{500)

# fk_id_car:int{11)

# fx_id_pro_inv - int{11)

# f_id_doc :int(11) *

g 2Ficac investgacon, iml
o " ~ periodo
‘gid_per:int(11)
© periodo_per : varcha{100) | se—
i inicio_per : date
'm final_per ; date

v o aplicaci_investigacion Im
estudiante

¢ id_est:int(11)

= cedula_est : varchar{S0)

@ nombre_est : varchar(20Q)
) apeliido_est : varchar(200)
@ emall_est : varchar(100)

o telefono_est : varchar(30)

@ foto_est : varchar(500)

1 password_est : varchar{500)
# fk_id_car :int(11)

© astado_pro_tit : varcher{250)

w fx_id_lin : Int{11)

# Mk _id_sublin : int(11)

1 descripcion_pro_bt © fexd

# fk_Id_per: Int{11)

fl fecha_creadon peo til© date

1 caracter_pro_fit - varchar{500)

«) documento_pro_tit : varchar{5000)

- *
© aslicaci investigacion. | proyecto_inv

1 ¢ id_pro_inv : int{11)

| @ nombre_pro_inv : varchar(2500)
(@ descripcion_pro_inv : text

|m fecha_creacion_pro_inv : date
# fk_Id_car : im{11)

4w fk_id_per : int(11)
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° apbeaci snvesiigacion, im
docente

0 1d_doc:in(11)

5 oadula_doc : varchar(50)

2 nombre_dac : varchar(200)
2 apellido_doc : varchar{200)
o password_doc : varchar(S00)

1 email_doc . varchar(100) —
2 lelefono_doc : varchiar(30)
4 tilulo_doc : varchar{100)
1 foto doc : varchar(100)
# estada_doc - int(11)
2 perfil_doc : varchar(30)
1 curniculum_doc : varchar(100)
| @ archivoAdicional_doc : varchan(100)

# 1K_id_car:int{11)

o uplicua_mvesu_iq;nn _Imi
camera

¢ id car; inf{11)
& nombre_car - varchar{100) |
o descripcion_car ; text

| @ director_car : varchar(200) |
@ codigo_car : varchar(50)

(4 titulo_car : varchar(200) |
@ duracion_car : varchar(50)

| & cormeo_car : varchar(100) |
@ telefono_car : varchar{50)

| & fk_id_fac : int(11)

° aplicaci investigacionlm
“facultad

¢ id_fac : int(11)

= nombre_fac : varchar(500)



’Q aplicaci_investigacion. lm ponencia
@ id_ponen : int(11)

& titulo_ponen : varchar{500)

& creador_ponen ; varchar(500}
& resumen_ponen : varchar(1000)
o archiva_ponen : varchar(500)

@ fecha_ponen ; date h

u fk_Id_car: Int(11)
4 fk_id_doc :int(11)
# fk_id_per : int{11)
sl L)

i o aplicaci_investigacion_Im
tarea

¢ Id_tar : Int(11)

@ nombre_tar : varchar(250)

@ descripcion_tar : text

# astado_tar : Int(11)

# porcentaje_tar : int{10)

# f_id_lin : int{11)

W M 1d_sublin - int(11}

1) descripcion_pro_bit : fexd

# fx_id_per: int{11)

M facha_creacicn_peo tit : date

o caracter_pro_tit : varchar{S00)

1) documento_pro_tit : varchar(5000)

O aplicact_nveslioacion_lin cronograma
‘9 id_cro:int(11)

2 nombre_cra : varchar{250)

2 descripcion_cio : lext

(8 estado_cro:int(11)

ﬁ © aolicaci investigecion |m planificaclon
1 id_plan :int(11)

(2 nombre_plan : varchar(250)

m fechaCreacion_plan : datetime
(2 descripcion_plan : text

o fk_id_per :inf{11)

\ 4 fk id pro_inv :int{(11)

| & & id craint(11)

# fk_id_car : inl(11)

4 fk_id_doc: int(11)

—

n <& aplicaci__inlvesl@gadon_lm proyito_lnvns*gamn‘

¢ id_pro_inv : int(11)
|2 nombre_pro_inv : varchar(2500)
| @ descripcion_pro_iny ; text
lm fecha_creacion_pro_inv : date
|4 Tk_ld_car : In{11)
{ & fic_id_per : int(11)
& fk_id_lin ¢ int(11)
| fk_id_doc :int(11)
# fk_id_sublin :int(11) ;
2 estado_inv : varchar(100)

sublinea
* ¢ Id_sublin : Int{11)
@ nombre_sublin : varchar(500)
U fk_id_car ; int(11)

u aplicaci investigacion.im
B o

I

l

apli
go

¢ id_seg : int{11)
| g fic_id_pro_tit ! int(11)
| 4 fk_id_fas : int(11)

caci_investigacion lm

seguimiento

@ fechaCreacion_tar : datetime
@ fachaSubida_tar : datetime
& evidenciallna tar : varchard10D)

2 estado_seg : varchar(20)
@ archivo_seg : varchar(500)
@ fecha_seg : date
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|@ tdefon;_car: varchar(50)
| 4 k_id_fac:int(11) |

'] . aplicaci investigacion Im:
a° facultad

| ¢ id_fac : int(11)

= nombre_fac : varchar(500)
© siglas_fac : varchar(10)

© aplcacy ioyestigacion Im linea
2 id_lin : int(11) !
4 nombre_lin : varchar(100)
2 descripeion_lin : text
3 fechalnicial_lin : date
3 fechaFinal_lin : date

Nota. Elaborado por: Los Investigadores
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11.3.4. Revision y Retrospectiva

Una vez finalizado cada sprint se procede a revisar y verificar que los requerimientos hayan

sido desarrollados de acuerdo a las perfectivas del product owner,

11.3.4.1. Revision del Sprint 1

El sprint 1 se realiza del 18 de abril al 02 de mayo del 2022 y las tareas a ejecutar son las

siguientes:

Inicio de sesion
Ver dashboard
Gestionar facultades

Gestionar carreras

o~ w N e

Gestionar lineas de investigacion
Interfaz Grafica Desarrollada
1. Inicio de sesion
llustracion 26

Inicio de sesion

- UNIVERSIDAD

= -
- TECNICA DE
iy - COTOPAXI
Cédula: 0550535041
Contrasena:
O Visualizar Contraseria ¢Restaurar contrasefia?

Ingresar al Sisterna



https://alvaroarrarte.com/fases-de-la-metodologia-scrum/#Cuarta_fase_de_Scrum_Revision_y_Retrospectiva

2. Ver dashboard

llustracién 27

Ver dashboard

62

Proyectos Articulos Investigaciones Prérroga
Activos Publicados Realizadas Saolicitada

Proyectos dd/mm/agas B - dd/mm/aace B @ Total O Semestral Proyectos

3

15 ‘ . Finalizados

. En Curso

0

K3 01/02 02/02 0302 04702 05102 06/02
Titulacion sermestre Pasado Este Semestre Publicaciones Revista dd
40% ' a

0% — . II

3. Gestionar facultades

llustracién 28

Gestionar facultades

JA > Bl v | - 0550535041 v
Administrador e
Administrador
ili GESTIONAR FACULTADES
W © Agregar Facultad
Dashboard
& Cargar
Mostrar| 10 v |registros Buscar:
Id: Facultad: siglas: Carreras: Opciones:

Cronograma

2 o

1 CAREN ¢

4 E DE LA ING A &
Estudiantes

3 CIENCIAS HUMANAS Y EDUCACION CCHH & @

de Investigacion Mostrando 1@ 4 de 4 registros Anterior | 1 | Proxima

4. Gestionar carreras
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llustracién 29

Gestionar carreras

1]
.
©,
td

£ 0550535041 ¥
e

Administrador
Administrador

1li GESTIONAR CARRERAS

Dashboard CARRERAS DE LA FACULTAD DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS
2 Cargar
Investigacion
Periodos
‘
Mostrar| 10 v registros Buscar:
Grenograma id Cédigo Nombre Director Titulo a otorgarse Duracién Cotreo Electrénico Opciones
34 COM_LM SIAL - EXTENSION LA NfA N/A 10 semestres. @ o
Docentes
15.C. da Ona Qeemestres  brendoono@ute.eduec o
Estudiantes
2 direccior 2 &
Proyectos de Inv
23 [EqT)
8 [FA )
20 W Marce @&
. - . . -z
5. Gestionar lineas de investigacion
lustracion 30
. - . - .z
Gestionar lineas de investigacion
5 1 2 P
= AR > I ] 0550535041 v
Administrador e
Administrador
A GESTIONAR LINEAS
@ © Agregar Linea de Investigacién
Dashboard
& Cargar
Facultadesy Carreras
Investigacin
Mostrar| 10 v registros Buscar:
Id Linea De Investigacién Opciones
Cronograma
8 Administracion y ecenomia para el desarrollo humano y social za
Docentes .
3 Administracién y Economia para el Desarrollo Humano y Social = E &
Estudiantes 1 Andlisis, conservacion y aprovechamiento de la biodiversidad local ~ (ESaT
1 Cultura, patrimonio y saberes ancestrales = & &
Proyectos de Investigacién
2 Desarrollo y seguridad alimentaria = &
0 Educacion, comunicacion y disefie para el desarrolle humano y social + Ea
5 Energias altermnativas y renovables, eficiencia energética y poteccion ambiental ~ Ea
Gestion de |a calidad y seguridad laboral = [EaaT
9 Planificacién y gestion del turismo sostenible & &

11.3.4.2. Retrospectiva

El sprint 1 fue desarrollado cada requerimiento de manera adecuada y cumplida en su totalidad
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11.3.4.3. Revision del Sprint 2

El sprint 2 se realiza del 03 de mayo al 01de junio del 2022 y las tareas a ejecutar son las

siguientes:
1. Gestionar Sub_lineas de investigacion
2. Gestionar periodos
3. Gestionar fases
4. Gestionar docentes
5. Gestionar estudiantes

Interfaz Gréafica Desarrollada

1. Gestionar Sub_lineas de investigacion
lHustracion 31

Gestionar Sub_lineas de investigacion

g 0550535041 v
e

[]]
S
]
Kl

Administrador
* Administrador

i= GESTIONAR SUBLINEAS DE INVESTIGACION

@ © Agregar Sublinea

Dashboard

Facultad: Carrera:
Facultades y Carreras N
Seleccione una opcion: v
Investigacion
Periodos
Mostrar| 10 v |registros Buscar:
Id Sublinea de Investigacion Carrera Opciones
Estudiantes @8
E @
Proyectos de Investigacién
£4

N K
B B B D

E

N G

C

]

AGROINDUSTRIAL
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2. Gestionar periodos

lustracion 32
Gestionar periodos

-

Administrador

Administrador

Dashboard

Facultades y Carreras

Cronograma

Docentes

Estudiantes

Proyectos de Investigacion

3. Gestionar fases

lustracién 33

Gestionar fases

Administrador
Administrador

Dashboard

Facultades y Carreras

Investig

Periodos

Cronograma

Docentes

Estudiantes

Proyectos de Investigacion

5 1 2
L @ = 2 es0535041 v
© GESTIONAR PERIODOS
@ © Agregar Periodo
£ Cargar
SO
Mostrar| 10 v |registros Buscar:
Id: Periodo Académico: Opciones:
23 Investigacién 2013-2020 ~ Ew
2 ABRIL_2022-AGOSTO_2022 ~ = w
20 OCTUBRE_2021-MARZO _2022 ~ @
1] ABRIL_2021-AGOSTO_2021 ~ w
18 OCTUBRE _2020-MARZO_2021 - & o
MAYO_2020-SEPTIEMBRE 2020 ~ [Fami)
16 EXTRA FEBRERO_2020-MARZO_2020 ~ [FANT}
15 OCTUBRE _2019-MARZO_2020 ~ [EAT|
5 1 2 P
L @ 0550535041 v
GESTIONAR FASES
Mostrar| 10 v registros Buscar:
N°de Orden: Nombre: Opciones:
ENTREGA ENTREGA @
Mostrandolaldel registros Anterio 1

@ Copyright ©20;

Desarrollado po INFORMACION'.

Reservados todos los derechos.



4. Gestionar docentes

llustracién 34

Gestionar docentes

66

- Fid -
0550535041 v
Administrador e & B
Administrador
GESTIONAR DOCENTES
aD
Dashboard
Facultad: Carrera:
Facultades y Carreras P
Seleccione una opcitn: v
i Cargar
Periodos
Excel
Gronograma
Mostrar| 10 v |registros Buscar:
Id: Imagen: Ne de Cédula: Nombre: Apellido: E-mail: Teléfono: Carrera: Opciones:
Estudiantes 25 Yoandrys Morales Tamayo yoandrys.moral SONLL BB @

Proyectos de Investigacion

38 Gunuhay wilmer cunuhay@utc.eduec 0983285783 o
Cuchipe
5. Gestionar estudiantes
-7
lustracion 35
Gestionar estudiantes
5 1 2 P
Administrador L e hadi
Administrador
GESTIONAR ESTUDIANTES
=
Dashboard
Facultad: Carrera:
Facultades y Carreras - .
Seleccione una opcion v
i Cargar
Cronograma
Buscar:
Docentes
Nombre: Apellido: Carrera: E-mail: Teléfono: Imagen: opciones:

Estudiantes 299 Marid Liset Alvarez Ibarra maria.alve H @
Proyectos de Investigacion

30 stalin Fernando  Zurita Pulluga stalinzu g &

MANA
323 Elsa Jaqueline Zozoranga Caiza zozoranga elss 2@utc.eduec 0985042844 ' @
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11.3.4.4. Retrospectiva

De igual manera el sprint 2 fue desarrollado cada requerimiento de manera adecuada y cumplida

en su totalidad.

11.3.45. Revision del Sprint 3

El sprint 3 se realiza del 02 de junio al 28 de julio del 2022 y las tareas a ejecutar son las

siguientes:

Gestionar proyectos de investigacion
Gestionar integrantes

Gestionar seguimiento/fases
Gestionar tribunal

Gestionar articulos

2 e o

Gestionar ponencias

Interfaz Grafica Desarrollada
1. Gestionar proyectos de investigacion
llustracion 36

Gestionar proyectos de investigacion

= N
- = 0550535041 v
«__ Administrador L e e
~ Administrador
GESTIONAR PROYECTOS DE INVESTIGACION
m © Agregar Proyecto de Investigacion
Dashboard
Facultad: Carrera:
Facultades y Carreras - o
Seleccione una opeién v
Investigacion ™
i Cargar
Periodos
Fases
Cronograma
Mostrar| 10 + |registros Buscar:
Docentes
D Docente Nombre Linea Carrera Periodo Proyectos Opciones
Estudiantes 4 - Investigacion2013-  iPlmificacia (A
2020
L
Proyectos de Investigacin
Investigacior ] & @
2020
Investig o1 i Planificacién @@




2. Gestionar integrantes

llustracién 37

Gestionar integrantes

Q Johnny Xavier

Bajafia Zajia

Dashboard

Proyectos de Investigacion

Mostrar| 10 + |registros

N

2

Mostrando 1a 2 de 2 registros

Apellidos y Nombres

Titulo del
Proyecto/Tesis

Periodo BRE_2021-MARZO 2022
Académico

Integrantes | SeguimientofFases bunal  Articulos  Ponencias

© Agregar Integrante

Participacion
Tutor

studionte

3. Gestionar seguimiento/fases

llustracién 38

Gestionar seguimiento/fases

Q Johnny Xavier =

Bajafia Zajia

Dashboard

Titulo del
Proyecto[Tesis

Periodo BRE_2021-MARZO_2022
Académico

SeguimientofFases  Tribunal Articulos  Ponencias

© Agregar Seguimiento

No se encontrarén Sequimientos/Fases asociados al proyecto de titulacién seleccionado.

68

lls 0‘ Qz Q 1204827115

Buscar:

Opciones

[ i)

Anterior 1 Proximo

fv\s Q' 92 ﬂ 120482715 ¥



4. Gestionar tribunal

llustracién 39

Gestionar tribunal

n Johnny Xavier =

Bajafia Zajia

Dashboard

Mostrar| 10 v|registros

Mostrando 1a 2 de 2 registros

5. Gestionar articulos

llustracién 40

Gestionar articulos

Q Johnny Xavier

Bajafia Zajia

Dashboard

Titulo del
Proyecto/Tesis

Periodo
Académico

Tribunal Articulos

© Agregar Tribunal

Docente Funcién

Najarto Quinters Rodolio LECTOR
LECTOR 2

Chieciza Angamarca Doris Karin

Titulo del
Proyecto[Tesis

Periodo
Académico

Tribunal Articulos

© Agregar Articulo

Este proyecto de titulacion adn no tiene registrado Articulos

82022
NFORMACION'
odos los derechos

Desarrollado por: Sl
Reservados t

Buscar:

['\s

Opciones
& w

@

Anterior

=

1

69

1204827115 v

Préximo

ﬂ 1204827115 v
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6. Gestionar ponencias
llustracion 41

Gestionar ponencias

- 5 0 @ ﬂ
= = 1204827115 v
Q Johnny Xavier A ed
Bajana Zajia
Titulo del
Proyecto|Tesis
Periodo
Académico
Informacion Genera tegrantes Seguimiento/Fases Tribung Articulos Ponencias
© Agregar ponencia
£ Cargar
Este sistema adn no tiene registrado Ponencias
® Copyright €2022
Desarrollado por: 'SIS E INFORMACION
Reservados todos los derechos

Al finalizar con el desarrollo del sprint 3 se obtuvo como resultado un sistema totalmente

funcional.

11.3.5. Lanzamiento

11.35.1. Resultados de la Evaluacion de Usabilidad
11.35.2. Resultados del Sistema Desarrollado

Como resultado se obtuvo un sistema totalmente funcional, de la misma manera cumple con las
perspectivas del usuario a continuacion se puede visualizar algunas capturas con su respectiva

descripcion del sistema:



Tabla 39

Resultado 1: Inicio de Sesion

Resultado 1: Inicio de Sesion

: UNIVERSIDAD
. TECNICA DE
COTOPAXI
/

cédula 120482715

Ingresar al Sistema

Descripcion: EIl superadministrador y docente pueden acceder al sistema

mediante el usuario y contrasefia

Nota. Elaborado por: Los Investigadores
Tabla 40

Resultado 2: Ver dashboard

Resultado 2: Ver dashboard

n Johny Bajafia

Proyectos Articulos Investigaciones Prorroga

3§ ) 6] I

Proyectos gg/mm/cace B - cefmmiooos 81 @Total O Semestral Proyectos

an i 20} (1] 113 0302 ]

Descripcion: El super_administrador y docente visualizar el dashboard.

Nota. Elaborado por: Los Investigadores
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Tabla 41

Resultado 3: Gestionar facultades

Resultado 3: Gestionar facultades

ﬂ Johny Bajafia

Listado de Facultades

Copy Excel csv PDF

Show 10 v entries

id Facultad Siglas

Estudiantes

Pro

© Agregar Facultod

Search:

Carrera Opciones

o

R & & &

a
a
a

Descripcion: El super_administrador puede crear, editar y eliminar las facultades.

Nota. Elaborado por: Los Investigadores
Tabla 42

Resultado 4: Gestionar carrera

Resultado 4: Gestionar carrera

ﬂ Johny Bajafia

Periodos

Estudiantes

INGENIERIA Y APLICADAS
Copy Excel csv PDF
Show| 10 v entries
Sublineas
Id Cadigo Nombre Director Titulo a otorgarse Duracién

CARRERAS DE LA FACULTAD DE FACULTAD EN CIENCIAS DE LA

Search:

CorreoElectronico Opciones

Descripcion: El super_administrador puede crear, editar y eliminar las carreras.

Nota. Elaborado por: Los Investigadores
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Tabla 43

Resultado 5: Gestionar lineas de investigacion

Resultado 5: Gestionar lineas de investigacion

ﬂ Johny Bajafia

Dashboard

|
=3
(-}
Q

©
<

Listado de Lineas

(-} @ i

Facultodes y Carreras

Lineas de Inves

Copy Excel Ccsv PDF

s de investigacion

Show 10 v entries Search:
id Nombre Descripcion Opciones

= &

Docentes 2 ecnologios de ko informocion y comunicacion (tics) y disefio gréfico ecnologios de la informocién y comunicacidn y disefio gréfico @

Estudiantes

Descripcion: El super_administrador puede crear, editar y eliminar las lineas de
investigacion.

Nota. Elaborado por: Los Investigadores

Tabla 44
Resultado 6: Gestionar Sub_lineas de investigacion

Resultado 6: Gestionar Sub_lineas de investigacién

ﬂ Johny Bajafia = L ewm em"

Listado de Sublineas

Copy Excel CSV  POF
show 10 v entries Search:

Id Nombre Deseripeian Opciones

Descripcion: El super_administrador puede crear, editar y eliminar las sub_lineas
de investigacion.

Nota. Elaborado por: Los Investigadores
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Tabla 45

Resultado 7: Gestionar proyectos de investigacion

Resultado 7: Gestionar proyectos de investigacion

%) Jaime Cajas
Listado de Proyectos de investigacion

Dashboard @ © Agregor Proyecto de Investigacion

Copy Excel csv PDF

show 10 v entries

Search:
D Nombre carrera Periodo ProyectosdeTitulacion  Opciones
i Gesticnar @ w

Descripcion: El docente puede crear, editar y eliminar los proyectos de
investigacion.

Nota. Elaborado por: Los Investigadores

Tabla 46

Resultado 8: Gestionar integrantes

Resultado 8: Gestionar integrantes

- a 0602369250
@) Jaime Cajas aew @ -
itulo del Proyecto]Tesis
Dashboard

Periodo Académ
© Agregor integrante
Copy Excel CSV PO
Show 10 v entri search:
N Apellidos y Nombres Participacion Opciones
Z @
o

Descripcion: El docente puede crear, editar y eliminar los integrantes.

Nota. Elaborado por: Los Investigadores




Tabla 47

Resultado 9: Gestionar tribunal

Resultado 9: Gestionar tribunal

%) Jaime Cajas
m Titulo del Proyecto/Tesis

Dashboard Periodo Académico

Copy FExcel CSV  PDF
Show 10 v entries Search:

Id Docente Funcioén Opciones

Bojana fohn LECTOR € u

Descripcion: El docente puede crear, editar y eliminar el tribunal.

Nota. Elaborado por: Los Investigadores
Tabla 48

Resultado 10: Gestionar articulos

Resultado 10: Gestionar articulos

Jaime Cajas

Dashboard

© Agregar Articulo
Copy Excel csv PDF
Show 10+ entries Search:
Titulo del Revistao Fechade Proyectode
Id ISSN Articulo Autor Editorial Emisién Resumen Periodo Titulacion Documento  Opciones

Descripcion: El docente puede crear, editar y eliminar articulos.

Nota. Elaborado por: Los Investigadores
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12. IMPACTOS

12.1. Impacto Tecnoldgicos

Para desarrollar el sistema de gestion de la informacién de proyectos de investigacion de cada
una de las carreras de la UTC extension La Man4, se utilizo la metodologia de desarrollo Scrum
puesto que Se encuentra en auge porque permite generar proyectos en corto tiempos y

totalmente funcionales.

12.2. Impacto Social

El sistema de gestion de informacidn tiene un impacto social puesto que permite a los usuarios
tener mayor organizacion de la informacion de los proyectos de investigacion de las diferentes
carreras de esta manera se ahorra tiempo y recursos en la generacion de reportes para apoyar la
toma de decisiones.

12.3. Impacto Ambiental

De igual manera el presente proyecto tiene un impacto ambiental puesto que al digitalizar la

informacion, no se almacena documentos y con esto tenemos un ahorro de papel y no se

contamina el medio ambiente.

13. PRESUPUESTO PARA LA ELABORACION DEL PROYECTO

13.1.Gastos Directos del Proyecto

Tabla 49

Gastos Directos del Proyecto

Descripcion Cantidad Precio Unitario Precio Total
MariaDB 1 Licencia Gratuita | $0.00
PHP 1 Licencia Gratuita | $0.00
Bootstrap 1 Licencia Gratuita | $0.00
Sublime Text 1 Licencia Gratuita | $0.00
Navegador Web 1 Licencia Gratuita | $0.00
Internet 10 meses $18.00 $180.00
PhpMyAdmin 1 Licencia Gratuita | $0.00
Microsoft Office 1 $40.00 $40.00
Hosting con DominoDominio | 12 meses $25.00 $300.00

Total: | $520.00

Nota. Elaborado por: Los Investigadores




13.2.Gastos Directos de Papeleria

Tabla 50

Gastos Directos de Papeleria

Descripcion Cantidad Precio Unitario Precio Total
Resma de Hojas A4 | 1 $4.50 $4.50
Impresiones 80 $0.15 $12.00
Cuaderno 1 $1,75 $1,75
académico
Copias 80 $0,05 $4.00
Lapiz 1 $0.50 $0.50
Esfero 3 $0.50 $1.50
Carpetas 1 $0.80 $0.80
Anillados 4 $3.00 $12.00

Total: | $37.05
Nota. Elaborado por: Los Investigadores
13.3. Gastos Indirectos del Proyecto
Tabla 51
Gastos Indirectos del Proyecto
Descripcion Precio Total
Transporte $120.00
Refrigerio $24.00
Total $144.00
Nota. Elaborado por: Los Investigadores
13.4.Gasto Total del Proyecto
Tabla 52
Gasto Total del Proyecto
Descripcion Total
Total gastos directos $557.05
Total gastos indirectos $144.00
Gastos directos + Gastos indirectos $701.05
Imprevistos $70.10
Total | $771.15

Nota. Elaborado por: Los Investigadores

7
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14. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

14.1.Conclusiones

Mediante la investigacion bibliografica se recopild, analizé y depurdé la informacion de
diferentes fuentes tales como libros, revistas e informes las cuales enriquecieron la
presente investigacion y, ademas, se conocieron las diferentes tendencias tecnologicas

a las cuales se encaminan el desarrollo de sistemas de informacion.

La investigacion de campo permitid visitar el departamento de investigacion y conocer
las diferentes necesidades existentes, donde se evidencid la necesidad de implementar
un software que permita gestionar la informacion de los proyectos de investigacion de
las diferentes carreras de la UTC extension La Mana. De igual manera, conjuntamente
con el personal a cargo del seguimiento de proyectos se identificaron los requerimientos

del software propuesto.

La metodologia agil Scrum establece que el equipo de desarrollo tiene que conocer la
realidad de los usuarios, a través de una entrevista y encuesta se identificaron las
funcionalidades del sistema, las cuales fueron desarrolladas exitosamente mediante la
planificacion y seguimientos de los diferentes Sprints y su posterior aprobacion por

parte de los beneficiarios.

14.2. Recomendaciones

Es importante conocer las herramientas y elementos que van a intervenir para el
desarrollo del software, para lo cual se tiene que indagar informacién en diferentes

fuentes confiables como libros, revistas e informes.

Para el desarrollo de un sistema en el cual se disponga de un tiempo corto y equipo
limitado es preciso considerar una metodologia agil, siendo Scrum la més viable por su
ligereza de adaptacion y formatos predefinidos para historias de usuario, pila de
producto y sprint backlog.

Realizar la revision y retrospectiva de cada requerimiento para validar la

implementacion correcta de cada requerimiento.
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El Software con el tema: Implementacion de un sistema de gestion de la informacion de

proyectos de investigacion de cada una de las carreras de la UTC extension La Mana aplicando

la metodologia de desarrollo de software Scrum, debe constar de los siguientes requerimientos:

Requerimientos

Descripcion

Inicio de sesion

El sistema debe permitir al usuario el ingreso

mediante un usuario y contrasefa.

El sistema debe permitir visualizar los indicadores

Gestionar tribunal

eliminar tribunal

Ver dashboard clave de los proyectos, articulos, investigaciones,
prorroga.
. El sistema debe permitir al usuario crear, editar,
Gestionar facultades L P y
eliminar facultades
. El sistema debe permitir al usuario crear, editar, y
Gestionar carreras L
eliminar carreras
Gestionar lineas de El sistema debe permitir al usuario crear, editar, y
investigacion eliminar lineas de investigacion
Gestionar Sub_lineas de | El sistema debe permitir al usuario crear, editar, y
investigacion eliminar Sub_lineas de investigacién
. . El sistema debe permitir al usuario crear, editar, y
Gestionar periodos L X
eliminar periodos
. El sistema debe permitir al usuario crear, editar, y
Gestionar fases .
eliminar fases
. El sistema debe permitir al usuario crear, editar, y
Gestionar docentes .
eliminar docentes
. . El sistema debe permitir al usuario crear, editar, y
Gestionar estudiantes L )
eliminar estudiantes
Gestionar proyectos de El sistema debe permitir al usuario crear, editar, y
investigacion eliminar proyectos de investigacion
. . El sistema debe permitir al usuario crear, editar, y
Gestionar integrantes o
eliminar integrantes
Gestionar El sistema debe permitir al usuario crear, editar, y
seguimiento/fases eliminar seguimiento/fases
El sistema debe permitir al usuario crear, editar, y




Requerimientos

Descripcion

Gestionar articulos

El sistema debe permitir al usuario crear, editar, y
eliminar articulos

Gestionar ponencias

El sistema debe permitir al usuario crear, editar, y
eliminar ponencias

Ing. Mgtr. Ricardo Augusto Luna Murillo

C.1: 0912969227
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Anexo 5: Formato de encuesta

Nota: Marque con una equis (X) segun su criterio.

1. ¢Considera que la gestion de informacion de los proyectos de investigacion es

oportuna?
Siempre ()
Aveces ()
Nunca ( )

2. Lagestion de informacién de los proyectos de investigacion se lleva a cabo de

forma:
Automatica ()
Manual ( )

3. ¢Los estudiantes y docentes tutores cuentan con una base de datos de proyectos

de investigacién?
Si ()
No( )

4. ¢Como califica la gestion de la informacién de proyectos de investigacion?

Rapido ( )
Regular ()
Lento ( )

5. ¢Considera importante la implementacion de un sistema de gestion de la
informacion de proyectos de investigacion de cada una de las carreras de la UTC

extension La Mana?



88

Muy Importante ()
Poco Importante ()

Nada Importante ()

Anexo 6: Tabulacién de la encuesta

1. ¢Considera que la gestion de informacion de los proyectos de investigacion es

oportuna?

Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 0 0%
A veces 3 6%
Nunca 45 94%
Total 48 100%

100%

90%

80%

70%

60%

50%

40%

30%

20%

10%

0% I
Siempre A veces Nunca

Analisis: Al aplicar la encuesta, el resultado de la primera pregunta es del 6% de los
encuestados dan a conocer que a veces es oportuna la gestion de informacion de los proyectos
de investigacion, mientras el 94% de los encuestados que nunca.

2. La gestion de informacion de los proyectos de investigacion se lleva a cabo de
forma:

\Alternativas \ Frecuencia| Porcentaje \
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Automatica 0 0%
Manual 48 100%
Total 48 100%

120%

100%

80%

60%

40%

20%
0%

0%
Automatica Manual

B Automatica B Manual

Analisis: Al aplicar la encuesta, el resultado de la segunda pregunta el100% de los
encuestados dan a conocer que la gestion de informacion de los proyectos de investigacion se

lleva a cabo de manera manual.

3. ¢Los estudiantes y docentes tutores cuentan con una base de datos de los temas

proyectos de investigacion?

Alternativas Frecuencia | Porcentaje

Si 0 0%
No 48 100%
Total 48 100%
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120%
100%
80%
60%
40%

20%
0%

0%
Si No

ESi ®HNo

Anélisis: Al aplicar la encuesta, el resultado de la tercer pregunta es que el 100% de los
encuestados dieron a conocer que los estudiantes y docentes tutores no cuentan con una base

de datos para los temas de proyectos de investigacion.

4. ¢Como califica la gestion de la informacion de proyectos de investigacion?

Alternativas | Frecuencia | Porcentaje

Répido 0 0%

Regular 3 6%

Lento 45 94%

Total 48 100%
100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0% [

Répido Regular Lento
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Anélisis: Al aplicar la encuesta, el resultado de la cuarta pregunta es el 6% de los encuestados
calificaron la gestion de informacion de los proyectos de investigacion como regular, mientras

que el 94% como lento.

5. ¢Considera importante la implementacion de un sistema de gestion de la
informacion de proyectos de investigacion de cada una de las carreras de la UTC

extension La Mana?

Alternativas Frecuencia | Porcentaje

Muy Importante 48 100%
Poco Importante 0 0%
Nada Importante 0 0%
Total 48 100%

Nada Importante

Poco Importante
0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%

Analisis: Al aplicar la encuesta, el resultado de la quinta pregunta es del 100% de los
encuestados creen que es muy importante la implementacion de un sistema de gestién de la

informacion de proyectos de investigacion de cada una de las carreras.
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Anexo 7: Software Usability Measurement Inventory SUMI

NB La informacién que Vd. proporcione es completamente confidencial, y ningun tipo de dato
que pueda identificarle personalmente quedara almacenado en el ordenador. Este cuestionario
contiene cincuenta afirmaciones. Por favor, responda a todas ellas. A la derecha de cada
afirmacion hay tres casillas.

Afirmaciones 1 - 10 de

50. De acuerdo Indeciso En desacuerdo

Este software . C =
responde muy

lentamente a la

entrada de datos.

Recomendaria este . - =
software a mis

comparieros.

Las instrucciones y . {" -
ayudas son Utiles.

El software se ha . . =
parado alguna vez de

forma inesperada.

Aprender a usar este . - =
software, al principio,

presenta muchos

problemas.

Al usar este software - C C
hay momentos en los

gue no sé qué hacer a

continuacion.

Disfruto cuando . - -
trabajo con este

software.

Encuentro que los - (“ ~
mensajes de ayuda

dados por este

software no son

demasiado Utiles.



Si este software se
para, no es facil
volverlo a arrancar.
Se tarda demasiado
tiempo en aprender
las funciones de este
software.
Afirmaciones 11 - 20 de
50.

A veces me pregunto
si estoy utilizando la
funcion adecuada.
Trabajar con este
software es
satisfactorio.

La formaen la que el
sistema presenta la
informacion es claray
comprensible.

Me siento mas seguro
si utilizo solamente
unas pocas funciones
conocidas.

La documentacion del
software da mucha
informacion atil.

Este software parece
trastornar la forma en
la que normalmente
me gusta organizar mi
trabajo.

Trabajar con este
software es
mentalmente
estimulante.

Nunca aparece la

suficiente informacion

De acuerdo

~

Indeciso

~

En desacuerdo

~
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en la pantalla cuando
se necesita.

Siento que tengo el
control de este
software mientras lo
estoy usando.
Prefiero utilizar las
facilidades que

€oN0zco mejor.

Afirmaciones 21 - 30 de
50.

Creo que este software
es inconsistente.

No me gustaria tener
gue usar este software
cada dia.

Puedo entender y
guiarme por la
informacion que
proporciona el
software.

Este software es poco
manejable cuando
quiero hacer algo que
se aparta de lo
habitual.

Hay que
documentarse mucho
antes de poder utilizar
este software.

Las tareas pueden
realizarse de forma
directa utilizando este
software.

Usar este software es

frustrante.

De acuerdo

~

Indeciso

("

En desacuerdo

("
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Este software me ha
ayudado a solventar
cualquier dificultad
gue haya tenido al
usarlo.

La velocidad de este
software es la
suficiente.

Sigo teniendo que
consultar los

manuales.

Afirmaciones 31 - 40 de
50.

Es obvio que las
necesidades del
usuario han sido
totalmente tomadas en
consideracion.

Al usar este software
me he sentido
ocasionalmente tenso.
La organizacion de los
menUs parece bastante
I6gica.

El software permite al
usuario utilizar menos
el teclado.

Es dificil aprender a
usar funciones nuevas.
Se requieren
demasiados pasos
para hacer cualquier

cosa.

~

~

r

De acuerdo

~

Indeciso

~
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En desacuerdo

~



Creo que este software
me ha provocado
dolores de cabeza en
algunas ocasiones.

Los mensajes de
prevencion de errores
no son los adecuados.
Me resulta facil hacer
que el software realice
exactamente lo que

pretendo.

Afirmaciones 41 - 50 de
50.

El software no ha
hecho siempre lo que
yo esperaba.

El software tiene una
presentacion muy
atractiva.

O bien la cantidad, o
bien la calidad de las
ayudas varia a lo largo
de la sesién de trabajo.
Es relativamente facil
pasar de una tarea a
otra.

Es facil olvidar como
se hacen las cosas con
este software.

Este software a veces
se comporta de forma
incomprensible.

Este software es
realmente muy dificil

de usar.

~

~

De acuerdo

~

~

Indeciso

~

En desacuerdo

~
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Es facil ver de una c“
ojeada que opciones

hay en cada etapa.

No es facil importary ¢
exportar al sistema
ficheros de datos.

La mayoria de las -
veces que uso este
software necesito

pedir ayuda.

97

¢ Qué importancia tiene para usted este tipo
de software?

-
Muy importante

-
Importante

-
No muy importante

~
Nada importante

¢Como valoraria sus conocimientos y
habilidades en el uso de software?

-
Gran experiencia y conocimientos técnicos

-
Buenos, pero no muy técnicos

~
Me las arreglo con la mayor parte del software

~

Casi todos los tipos de software me parecen
dificiles de usar
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Anexo 8: Carta de Aceptacion del Software

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
EXTENSION LA MANA
03 de Agosto de 2022

A quien corresponda:

Por este medio hago constar que he revisado y aprobado de manera satisfactoria el proyecto
con el tema:* IMPLEMENTACION DE UN SISTEMA DE GESTION DE LA
INFORMACION DE PROYECTOS DE INVESTIGACION DE CADA UNA DE LAS
CARRERAS DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI EXTENSION LA MANA
APLICANDO LA METODOLOGIA DE DESARROLLO DE SOFTWARE SCRUM.”,
desarrollado por los estudiantes Mendoza Franco Diana De JesUs y Tubdn Macias Steven
Alexander de decimo ciclo de la carrera de ingenieria en informéatica y sistemas

computacionales quienes han cumplido con el desarrollo del software satisfactoriamente.

Ing. Mgtr. Ricardo Augusto Luna Murillo
C.1: 0912969227
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Anexo 9: Aval de Traduccién

' UNIVERSIDAD
- TECNICA DE
COTOPAXI
/

AVAL DE TRADUCCION

CENTRO
DE IDIOMAS

EEER

En calidad de Docente del Idioma Inglés del Centro de Idiomas de la Universidad Técnica de
Cotopaxi; en forma legal CERTIFICO que:

La traduccién del resumen al idioma Inglés del proyecto de investigacion cuyo titulo versa:
“IMPLEMENTACION DE UN SISTEMA DE GESTION DE LA INFORMACION DE
PROYECTOS DE INVESTIGACION DE CADA UNA DE LAS CARRERAS DE LA
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI EXTENSION LA MANA APLICANDO LA
METODOLOGIA DE DESARROLLO DE SOFTWARE SCRUM.” presentado por:
Mendoza Franco Diana de Jesus y Tubdn Macias Steven Alexander, egresado de la Carrera
de: Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales, perteneciente a la Facultad de
Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas, lo realizd bajo mi supervision y cumple con una
correcta estructura gramatical del Idioma.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad y autorizo al peticionario hacer uso del
presente aval para los fines académicos legales.

La Mana, agosto del 2022

Atentamente,

Lic. Olga Samanda Abedrabbo Mg.
DOCENTE CENTRO DE IDIOMAS-UTC
Cl: 050351007-5
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Anexo 10: Formato del Diario de Campo

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
EXTENSION - LA MANA
DIARIO DE CAMPO

Nombre del Observadores
e Mendoza Franco Diana De Jesus
e Tubo6n Macias Steven Alexander
Lugar:... Departamento de titulacion de la UTC extension La Mana
Hora:...10:30
Fechas:...... 16 de abril 2022

Descripcion de lo Observado

Se puede observar que el departamento de titulacién de la Universidad Técnica de Cotopaxi
extension La Mana cuenta con proyectos de investigacion donde cada siclo los estudiantes de
las diferentes carreras trabajan conjuntamente con los tutores y el tribunal de defensa pero el
seguimiento del proyecto se hace a través de hojas fisicas, correo electronico, Microsoft Word,
Microsoft Excel, herramientas que definitivamente carecen de las caracteristicas necesarias
para una gestion eficiente de informacion ocasionando que los documentos sean dificiles de
almacenar y posterior a ello es muy complicado realizar un analisis de datos para identificar la

eficiencia en la produccion cientifica que se genera en la universidad.
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Anexo 11: Manual de Usuario

Se ha generado el manual de usuario del sistema de gestion de la informacion de proyectos de
investigacion de cada una de las carreras de la universidad técnica de Cotopaxi Extension La
Mana aplicando la metodologia de desarrollo de software Scrum, El sistema cuenta con dos

usuarios el super administrador y el docente:

PERFIL SUPER ADMINISTRADOR

1. El usuario ingresa la cedula y contrasefia y da clic en ingresar al sistema

- UNIVERSIDAD
_ TECNICA DE
- COTOPAXI
/
Cédula: 0550535041 I
2
(O Visualizar Contrase Restaurar contrasefic

3

Ingresar al Sistema ‘
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2. El usuario puede visualizar el menu de navegacion

n
S
()}
(!
2
g
£
<

Administrador
Administrador

Proyectos Articulos Investigaciones Prérroga

15 40 42 39

ublicadc lizado: icitada

Proyectos dd/mmiocca B - dd/mm/acce B @ Total O Semestral Proyectos
15 ‘ | B
M=o
o
301 e (24 ez 0402 0502 06102

EN PROCESO Titulacion e A Publicaciones

3. Dar clic en gestionar facultades y carreras

1ii GESTIONAR FACULTADES 1
aD
sstrar| 10 v |registros Buscar:
Id: Facultad: Siglas: Carreras: Opcioness:

2 CIENCIAS ADMINISTRATIVAS cCaa Wl Gestionar )

1 CIENCIAS AGROPECUARIAS Y RECURSOS NATURALES CAREN I Gestionar & w

4 CIENCIAS DE LA INGENIERIA Y APLICADAS CIYA Wl Gestionar E,I‘ @

3 CIENCIAS HUMANAS Y EDUCACION CCHH I Gestionar = E

setrando 1a 4 de 4 registros Anterior ‘_l‘ Proximo
1) Agregar facultades
© Agregar Facultad
2) Llenar el formulario y guardar
x

i Nueva Facultad

Nombre de la Facultad:

Siglas de la Facultad:

T




3) Dar clic en gestionar carreras

Administrador
Administrador

1l GESTIONAR CARRERAS

£ Volver
CARRERAS DE LA FACULTAD DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS
(D (D ED 0D
Mostrar| 10 v registros
id cadige Nombre Director Titulo a otorgarse

EN PROCESO

1) Dar clic en agregar carrera

© Agregar Carrera

2) Llenar el formulario y guardar

Buscar:

Correo Electrénico Opciones

i Nueva Carrera

Caodigo Nombre de Carrera Director/ade Carrera

Perfil Profesional De La Carrera

Facultad

CIENCIAS ADMINISTRATIY

Titulo a otorgarse Duracion Correo Electrénico

Guardar

Teléfonos

3) Editar
7

4) Eliminar

4. Dar clic en investigacion

103
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= o9 o -
— = . 0550535041
Administrador aed
Administrador
1l GESTIONAR FACULTADES
[ ricic ) © horoger rcuta
& Cargar
Mostrar| 10~ registros Buscar
I Facultad: siglas: carreras: opclones:
- = &
- &
4 \ ! - & ¢
-

a) Dar clic en lineas

1. Agregar linea de investigacién

2. Editar 7

3. Eliminar

4 GESTIONAR LINEAS 1
m © Agregar Linea de Investigacion
& Cargar
o
Mostrar| 10 v |registros Buscar:
Id Linea De Investigacién Opciones
2
8 Administracién y economia para el desarrollo humano y social ~
13 Administracién y Economia para el Desarrollo Humano y Social = E
3
Andlisis, conservacion y aprovechamiento de la biodiversidad local = .1

1 Cultura, patrimonio y saberes ancestrales + & w

2 Desarrollo y seguridad alimentaria - @ o

0 Educacion, comunicacion y diseno para el desarrollo humano y social - & @

5 Energias alternativas y renovables, eficiencia energética y poteccion ambiental = & @

7 Gestion de la calidad y seguridad laboral ~ @ @

b) Dar clic en sublineas

1) Agregar sublinea

2) Editar

3) Eliminar
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i= GESTIONAR SUBLINEAS DE INVESTIGACION

[ # rice |
Facultad: Carrera:
--Seleccione una opcidn-- v
i Cargar
Mostrar| 10 v |registros Buscar:

id Sublinea de Investigacion Carrera Opciones
35 Administracion y gestion de lo produccion INDUSTRIAL -
45 Aguaysuelos AGRONOMIA & @

4 Analisis cualitative, cuantitativo y sensorial de alimentos y no alimentos de productos agroindustriales AGROINDUSTRIAL = E
o TURISMO [EanT)
20 ELECTROM (A
W
39 Biotecnologias agroindustrial y fermenta AGROINDUSTRIAL & W
4. Dar clic en gestionar periodos
1) Agregar © Agregar Periodo
2) Editar o
L
3) Eliminar
_— 5 1 2
= L @ o .

Administrador
Administrador
© GESTIONAR PERIODOS

Dashboard

Mostrar| 10 v registros Buscar:
Cronograma Id: Periodo Académico:
Docentes 23 Investigacion 2013-2020 ~
2 ABRIL_2022-AGOSTO_2022 = [Eann]
20 OCTUBRE_2021-MARZO_2022 - = ﬁ 3
Proyectos de Investigacion £l ABRIL_2021-AGOSTO_2021~ & @
] OCTUBRE _2020-MARZO_2021 - [Egun
EN PROCESO
MAYO_2020-SEPTIEMBRE_2020 ~ & w
Ponencias 18 EXTRA FEBRERO_2020-MARZO_2020 = & w

5. Dar clic en Gestionar Fases

2) Cargar =~ Cargar
3) Editar
4) Eliminar

b Agrecar
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n
=1
o
()

Administrador Y 1 & ossossson
Administrador
' GESTIONAR FASES
a '
OO
[E
6. Dar clic en Gestionar Cronograma
1) Agregar
2) Actualizar
3) Visualizar estado  Estado:
Inactivo
Activo
4) Editar
.. L&
5) Eliminar .
Il
9 Administrador = & el G’ f SS80SSE
s dministrador
st GESTIONAR CRONOGRAMAS
D T
o Actalizar i
DD D

a) Dar clic gestionar docentes

3) Editar
4) Eliminar

&



Administrador
Administrador

GESTIONAR DOCENTES

Facultad: carrera:

& Carpar

Nombro: Apeliido: €-mail Telétono carrera Opciones:

EN PROCESO

7. Dar en gestionar estudiantes

2) Seleccionar facultad

Facultad:
-—Seleccione una opcion-- v
3) Cargar o Cargar
4) Editar (&
5) Eliminar |
— 5 1 2 3
. Administrador = Lo -
" Administrador
GESTIONAR ESTUDIANTES .
ao
Facultad: : Carrera:
& Cargar
Mostrar 10 v registros Buscar:
id N° de Cédula: Nombre: Apellido: E-mail Teléfono: Imagen:

3 200 1315815802 aria a o SIS CION aria.alv 12 0930701365 n
EN PROCESO e o

8. Dar clic en Gestionar Proyectos de Investigacion

1) Agregar © Agregar Proyecto de Investigacién

107
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2) Seleccionar facultad

Facultad:
--Seleccione und opcion-- A
3) Cargar oy
4) Editar @
5) Eliminar
|}
Administrador = 4 @ = T 055053504]]

-

Administrador

GESTIONAR PROYECTOS DE INVESTIGACION

1
{4 ricc | (T — |

OO

Mostrar| 10 v registros Buscar:

[} Docente Nombre Linea carrera Pperiodo Proyectos Opciones

picat U 4
5
EN PROCESO e
9. Gestionar Ponencias
1) Agregar © Agregar Ponencia
2) Seleccionar facultad
Facultad:
--Seleccione Una opcion-- bl

3) Actualizar

4) Editar s
5) Eliminar
]



0550535041 ~

1]
o
El,

GESTIONAR PONENCIAS

L& vico ) e
Facultad: Carrera:
Des

EN PROCESO

PERFIL DOCENTE

1. Ingresar Cedulay Contraseiia y Dar Clic en Ingresar al Sistema

' UNIVERSIDAD
- TECNICA DE

- COTOPAXI
/

Cédula: 120482715

Contrasena: === |

[ Visualizar Contrasefia cRestaurar contrasena?

Ingresar al Sisterna

109
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2. El Usuario Puede Visualizar el Panel de Navegacion
ﬂ Johnny Xavier

Bajafia Zajia

in
QO
Cg
D
g
<

Proyectos Articulos nvestigaciones Prorroga

EN PROCESO Proyectos ddfmmfoaaa @ - dd/mm/oasa B @ Tetal O Semestral Proyectos

15 ‘ | B
| B
1 2102 402 502 602

Titulacién ey S Publicaciones

400

3. Dar Clic en Proyecto de Investigacion

1) Agregar © Agregar Proyecto de Investigacién
2) Cargar

3) Editar ¥

4) Eliminar

4. Dar Clic en Ponencias

2) Seleccionar facultad

Facultad:
--Selecciong una opcidon-- hd
3) Actualizar

4) Editar

5) Eliminar

@
)
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