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RESUMEN

La presente investigacion surge ante la necesidad de fortalecer la motivacion lectora, debido
al desinterés de los estudiantes hacia los métodos tradicionales de lectura y una limitada
integracion de recursos tecnoldgicos en la planificacion micro curricular en el area de Lengua
y Literatura. Por lo que, para profundizar en este problema se propuso como objetivo general
plantear una aproximacion teérica sobre el uso de las TIC como recurso para favorecer la
motivacion hacia la lectura en estudiantes de tercer grado de la Unidad Educativa “Jean
Piaget” durante el afio lectivo 2025 — 2026. La metodologia se fundamentd en el enfoque
cualitativo de tipo bibliografica y de campo, bajo los métodos inductivo y empirico. Para la
recoleccion de la informacion se utilizo la entrevista aplicada a los docentes y la observacion
directa dirigida a los estudiantes en el aula. Los resultados revelaron que, existe una solida
base teorica por parte de los docentes, aunque la practica educativa es tradicional y
memoristica, lo que limita al estudiante a un rol pasivo que disminuye la motivacion por la
lectura que puedan evidenciarse en una lectura fluida y que le resulte amena. Esta informacion
permitié concluir que la transicion hacia un entorno de lectura digital e interactiva, contribuye
a incrementar la participacion activa del estudiante y transforma la percepcidn del acto lector
de una tarea obligatoria a una experiencia ludica y significativa. Por ello, la propuesta disefiada
mediante planes de clase interactivos en los que se integraron plataformas como Quizizz,
Nearpod y Padlet, orientados al desarrollo y el incremento de la motivacion por la lectura a

través de actividades interactivas, dinamicas y ludicas.

Palabras clave: Actividades pedagégicas, Gamificacion, estrategias didacticas, Area de

lengua y literatura, lectura, motivacion, tecnologias.
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TITLE: "USE OF ICT TO MOTIVATE READING"

AUTHOR:

Espinosa Moreta Evelyn Adriana

ABSTRACT

This research arose from the need to strengthen reading motivation, due to students' disinterest
in traditional reading methods and the limited integration of technological resources in micro-
curricular planning in the area of Language and Literature. Therefore, to delve deeper into this
problem, the general objective was to propose a theoretical approach to the use of ICT as a
resource to foster reading motivation in third-grade students at the "Jean Piaget" Educational
Unit during the 2025-2026 academic year. The methodology was based on a qualitative
approach, both bibliographic and field-based, using inductive and empirical methods. Data
collection involved interviews with teachers and direct observation of students in the
classroom. The results revealed that while teachers possess a solid theoretical foundation, their
educational practice is traditional and focused on rote memorization, which limits students to
a passive role and diminishes their motivation to read, hindering their ability to read fluently
and enjoyably. This information led to the conclusion that the transition to a digital and
interactive reading environment contributes to increased student participation and transforms
the perception of reading from a mandatory task into a playful and meaningful experience.
Therefore, the proposal was designed using interactive lesson plans that integrated platforms
such as Quizizz, Nearpod, and Padlet, aimed at developing and increasing motivation for

reading through interactive, dynamic, and engaging activities.

Key words: Pedagogical activities, Gamification, teaching strategies, Language and literature

area, reading, motivation, technologies.
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RESUME

La présente recherche nait de la nécessité de renforcer la motivation pour la lecture, en raison
du manque d’intérét des étudiants envers les méthodes traditionnelles de lecture et de
I’intégration limitée des ressources technologiques dans la planification curriculaire dans le
domaine de la Langue et de la Littérature. Ainsi, afin d’approfondir ce probleme, I’objectif
général a été de proposer une approche théorique sur 1’utilisation des TIC comme ressource
pour favoriser la motivation a la lecture chez les ¢éléves de troisieme année de I’Unité
Educative « Jean Piaget » durant 1’année scolaire 2025-2026.

La méthodologie s’est fondée sur le paradigme interprétatif, avec une approche et un design
qualitatifs ainsi qu’un type de recherche bibliographique et de terrain, en s’appuyant sur les
méthodes inductive et empirique. Pour la collecte des informations, I’entretien appliqué aux
enseignants et I’observation directe des €éléves en classe ont été utilisés.

Les résultats ont révélé qu’il existe une solide base théorique de la part des enseignants ;
cependant, la pratique éducative demeure traditionnelle et fondée sur la mémorisation, ce qui
limite 1’¢léve a un role passif et réduit sa motivation pour la lecture, empéchant ainsi
I’émergence d’une lecture fluide et agréable.

Ces informations ont permis de conclure que la transition vers un environnement de lecture
numérique et interactif contribue a accroitre la participation des éléves et transforme la
perception de I’acte de lire, passant d’une tdche obligatoire a une expérience ludique et
significative.

Pour cette raison, une proposition a été congue a travers des plans de classe interactifs dans
lesquels des plateformes telles que Quizizz, Nearpod et Padlet ont été intégrées, orientées vers
le développement et ’augmentation de la motivation pour la lecture a travers des activités
interactives, dynamiques et ludiques.

MOTS-CLES : Activités, pédagogiques, gamifiées, stratégies didactiques.
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CAPITULO 1
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Contextualizacion del problema

El desarrollo de habilidades lingiiisticas como la lectura se considera un pilar
fundamental dentro de una sociedad que cada dia se vuelve més culta, educada, critica, reflexiva
y participativa. Aunque como lo sefialan (Morales & Jurado, 2025) “en el mundo alrededor del
70% de estudiantes de secundaria no leen de manera voluntaria y cerca de 230 millones
alcanzan el minimo nivel de competencia lectora” (p. 8). Por tal razdn, es necesario fomentar y
motivar al estudiante a generar héabitos de lectura por conviccion y no por obligacion, donde el
apoyo de la tecnologia es necesario para aprovechar, motivar y aumentar el interés.

De acuerdo a la CEPAL - UNESCO (2020), se evidencian desigualdades en el acceso a
la educacion y la tecnologia, donde la pandemia de COVID-19 dej6 a 500 millones de
estudiantes sin ser aceptados a la formacidon educativa en linea, especialmente a los mas
vulnerables y en los sectores rurales, en los cuales la brecha tecnologica era mayor que en otras
zonas. Por ello, es importante enfocarse en las competencias digitales que poseen los docentes
para ensefar, ya que, segun Urrego et al. (2023), indican que la pandemia de COVID-19 forzo
una transicion abrupta de la educacion presencial a la virtual. Este periodo generd desafios
significativos, como la falta de tecnologia, planes de estudio poco flexibles y la insuficiente
preparacion de los docentes en competencias digitales.

Como consecuencia, en Latinoamérica y el Caribe segiin los resultados del Programa
para la Evaluacion Internacional de Estudiantes (PISA), entre 2018 y 2022, confirmé que el
puntaje promedio en una de las areas del conocimiento como Lengua y Literatura, sefialan que
en lectura bajé 10 puntos en comparacion a afios anteriores, estd caida es la mas grande
registrada, porque se ha duplicado el descenso en comparacion a los afios anteriores (OECD,
2023). Esta informacion resulta preocupante, debido a que lo mas afectado es la comprension
lectora de los estudiantes, en un mundo donde la comunicacion asertiva y efectiva resulta
imprescindible, para desenvolverse de manera adecuada en un mundo cada vez mas
globalizado. Con base en estos sefialamientos, se determina la necesidad de disefiar e
implementar estrategias innovadoras que revitalicen el proceso de ensefianza y aprendizaje en

el 4rea curricular de Lengua y Literatura.
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En tal sentido, para que las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) sean
efectivas en la educacion, es vital la integracion de estas herramientas de manera que
promuevan la motivacion y el aprendizaje significativo del estudiante. Asi mismo, se debe
orientar y guiar a la poblacion estudiantil, para que no solo sean recursos de entretenimiento ni
distraccion, sino que sean utilizadas transversalmente en la planificacion docente como una
herramienta de apoyo pedagégico y didactico.

En el caso de la educacion ecuatoriana refleja un panorama similar, donde segtn el
ultimo informe del Instituto Nacional de Evaluacion Educativa (INEVAL), en las pruebas “Ser
Estudiantes” del afio 2024, los estudiantes de tercer grado en el régimen Sierra — Amazonia,
tienen un promedio de 675 puntos, ubicandose en un nivel de logro y desempefio elemental
(INEVAL, 2025), por debajo del nivel minimo. Este dato es un indicador claro de que los
estudiantes no desarrollan habilidades lingiiisticas y literarias, esto es ain mas preocupante. A
este respecto, Grados et al. (2025), afirma que “si esta tendencia persiste, en los proximos
afios los niveles de logro seguirdn en rangos basicos o elementales, comprometiendo el
desarrollo de competencias comunicativas y capacidades criticas esenciales para el aprendizaje
y la participacion social” (p. 724).

Lo cual, esta relacionado a cuatro factores segiin Zapata et al. (2024), estos son: el
sociocultural, tecnologico, institucional y el personal; sin dejar de lado que los estudiantes en
la actualidad se dedican a otros tipos de actividades que estan asociadas al uso de dispositivos
tecnoldgicos y el internet de una manera no apropiada. Esto de acuerdo con Zambrano & Bravo,
2021) representa un deficiente habito lector, dificultando los procesos de andlisis, interpretacion
y argumentacion en el desarrollo estudiantil. Estos fundamentos permiten aseverar que, en
esencia los patrones digitales contemporaneos estan dificultando el desarrollo de las habilidades
de pensamiento critico requeridas en el ambito estudiantil para el desarrollo del proceso lector.

Estas observaciones se han evidenciado también en la Unidad Educativa “Jean Piaget”
perteneciente a la provincia de Cotopaxi, canton Latacunga, donde los estudiantes pese a ser
considerados como nativos digitales, presentan una marcada preferencia por contenidos
multimedia, interactivos y de consumo rapido, lo que contrasta con los enfoques tradicionales
en la ensefanza de la lectura. Lo cual, genera una brecha motivacional traducida en desinterés
por la lectura académica, y en consecuencia presentan deficiencias en la comprension lectora

que afectan el rendimiento académico.
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Otro factor latente que se observa en esta institucién, es que no se aplica la
transversalidad mediante las metodologias innovadoras con el uso de las TIC dentro de la
planificacion docente. Esta desconexion entre las herramientas tecnologicas disponibles y las
practicas pedagogicas genera un ambiente de aprendizaje poco estimulante que no permite
exteriorizar el potencial que tienen los estudiantes al momento de su interaccion con el uso de
la tecnologia. Adicional a esto, se aprecia una brecha en el acceso y uso pedagogico de las TIC,
lo que limita las oportunidades de aprendizaje, porque con frecuencia son subutilizadas por los
docentes debido a una deficiente adquisicion de competencias digitales y a la reducida
capacitacion y formacion en el uso de la tecnologia aplicada a la educacion.

En definitiva, estas evidencias, ratifican el marcado desinterés por la lectura dentro del
contexto educativo actual, mismo que es un problema a nivel global y regional que compromete
el desarrollo de habilidades comunicativas y de pensamiento critico. Esta situacion, se ve
afectada ain mas por el hecho que a pesar de contar con la tecnologia emergente, no se integra
de manera efectiva en la pedagogia. Esto puede deberse a que muchos de los docentes carecen
de competencias digitales necesarias para la implementacion de estrategias innovadoras que
potencialicen y motiven a los estudiantes a fomentar el hdbito lector de manera genuina.

De manera que, en la Unidad Educativa “Jean Piaget” se evidencia la necesidad de
incentivar la motivacion hacia la lectura, dentro de este contexto se plantea la siguiente
interrogante:

(Cual es la aproximacion tedrica mas pertinente sobre la integracion y el uso de las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) como un recurso pedagogico sistematico
que favorezca significativamente la motivacion hacia la lectura en estudiantes de tercer grado

de la Unidad Educativa “Jean Piaget” durante el afio lectivo 2025 — 2026?

1.2. Justificacion

La educacion actual enfrenta retos continuos en la intension de luchar por una educacion
que ensefie a pensar y no so6lo a obedecer tal como lo indic6 Paulo Freire (Magisterio, 2021).
Para lo cual, es necesario alinear y transversalizar el uso de la tecnologia en los procesos de
ensefanza y aprendizaje que permitan al estudiante fortalecer el desarrollo cognitivo,

procedimental y actitudinal.

No obstante, aun cuando en la actualidad, se llevan a cabo esfuerzos por transformar la
educacion, la presencia de brechas tecnoldgicas en las unidades educativas y el deficiente

desarrollo de competencias digitales ha permitido que la educacién atn se lleve de manera



tradicional, donde el uso de la tiza liquida y el borrador pese en las horas pedagogicas,

desmotivando el aprendizaje e interés del estudiante.

Esto de manera enfatica, se evidencia en el area de Lengua y Literatura, en la cual, a
pesar de que las TIC ofrecen numerosas herramientas y recursos para potenciar el aprendizaje
y la lectura, la adopcion en el aula de clase y fuera de ella no ha sido suficiente. Ante lo cual,
Moya y Palacios (2024) afirman que, mientras se tiene mayor accesibilidad a la informacion y
los textos en dispositivos mdviles, el habito lector es deficiente en estudiantes. Por tal razon, el
estudiante presenta habilidades lectoras deficientes, las cuales se reflejan en la baja
comprension lectora, el desinterés y apatia, afectando en su desarrollo y desenvolvimiento

comunicativo en la sociedad (Romero, 2022).

La actual investigacion se centra en el analisis de la influencia del uso de las TIC para
la motivacion de la lectura en estudiantes de tercer grado, lo que representa un impacto
significativo en multiples dimensiones del sistema educativo. Ya que resultados recientes
demuestran que la integracion de las TIC en la educacion genera mejoras cuantificables en el
rendimiento académico, en el cual, se registra un 25% de incremento en puntuaciones de la
comprension lectora cuando se implementan herramientas digitales interactivas (Bufay y

Quizhpi, 2025).

Lo que resulta importancia de confirmar ya que con su desarrollo se contribuye con
estrategias tecnoldgicas para los estudiantes de tercer afio de educacion general bésica, con el
proposito de generar una mayor motivacion en los estudiantes hacia la lectura, ya que el uso de
las TIC incide en la comprension lectora, pensamiento critico y mejora el rendimiento

académico.

En este contexto, algunos estudios recientes de investigaciones sobre TIC, motivacion
a la lectura y el rendimiento, indican que existe preferencias motivacionales en aplicaciones
moviles impulsadas por la A para la comprension lectora, destacando caracteristicas como la
personalizacion, seguimiento de progreso, gamificacion e interaccion social (Chavez &
Palaoag, 2024). Ademas, para Narvaez et al. (2024), el uso de la tecnologia acompafiada de la
gamificacién como estrategia neurodidéactica permitio fortalecer el aprendizaje de la lectura en

estudiantes de tercer afio de educacion general bésica.

Por otra parte, el estudio presenta relevancia social, porque se fundamenta en la
necesidad urgente de preparar a los estudiantes para una sociedad donde prima la tecnologia y

las competencias lectoras trascienden la decodificacion textual tradicional. En este sentido, el
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Ministerio de Educacion de Ecuador (MINEDUC, 2024), reporta que el 92.6% de la poblacion
ecuatoriana lee en diferentes formas, con una preferencia creciente por dispositivos moviles.
Por lo que, la Tecnologia de Comunicacion e Informacion (TIC), no sélo impactan la
comprension lectora, sino que también permiten desarrollar habilidades y competencias
digitales, lo cual aporta a la formacion integral de los estudiantes para que a futuro logren

enfrentar con las destrezas adecuadas un mundo laboral digitalizado (Martinez, 2023).

El impacto principal de esta investigacion radica en abordar una problematica de
equidad educativa fundamental, definida como la garantia de acceso a recursos de alta calidad,
independientemente de la localizacion geografica o el nivel socioecondmico de los estudiantes.
Pues las TIC funcionan como herramientas democratizadoras del acceso al conocimiento
porque eliminan las barreras de tiempo y espacio, permitiendo que poblaciones rurales, aisladas
o en desventaja econdmica se conecten con contenidos curriculares, bibliotecas digitales y
especialistas a nivel global (Aules et al., 2025). Esta capacidad de desagregar el conocimiento
de la infraestructura fisica tradicional es la esencia de su potencial, como lo destaca la UNESCO
(2023), "la tecnologia digital ha aumentado de forma dréstica el acceso a recursos de ensefianza
y aprendizaje" (p.5). Lo que evidencia que el uso estratégico de estas herramientas, facilita la
distribucion masiva de informacion a bajo costo y promueve la inclusion, al ofrecer rutas

alternativas para el desarrollo de competencias en contextos histéricamente marginados.

En cuanto al interés cientifico, radica en la exploracion del fendémeno educativo
contemporaneo que requiere, evidencia empirica solida para su comprension y aplicacion
efectiva. Segun Cevallos & Esmeraldas (2024), sefiala que las metodologias activas integradas
con TIC, como la gamificacidn y el trabajo colaborativo, son necesarios para el desarrollo de la
motivacion en estudiantes de tercer grado. Esto contribuye al desarrollo de metodologias de
evaluacion del impacto de las herramientas digitales especificas, como Genially, Quizizz,
Neardpod y plataformas interactivas, proporcionando marcos de referencia para futuras
investigaciones (Bufiay & Quizhpi, 2025). Para ello, se propone disenar aplicaciones
interactivas, cuentos digitales y gamificacion en la lectura, mediadas por el docente para evaluar

el efecto en la motivacion de los estudiantes para leer.

Sobre el aporte tedrico de esta investigacion, se considera que estd orientado hacia el
desarrollo tedrico en diferentes dimensiones, porque aporta evidencia empirica sobre los
mecanismos especificos mediante los cuales las TIC influyen en la motivacion hacia la lectura,
complementando los referentes tedricos existentes sobre la motivacion académica. A este

respecto, los hallazgos previos indican que “la tecnologia facilita la comprension académica y



fomenta el interés por el uso continuo, requiere mayor especificacion tedrica” (Veliz &
Tarazona, 2025, p.16). En la practica, esto se reflejara en la participacion de los estudiantes en
las actividades lectoras, preferencia por textos digitales y videos, y la mejora en la comprension
lectora. Para lo cual, los docentes tendran estrategias innovadoras mediadas por las TIC para

aplicar a los estudiantes de manera efectiva.

Dentro del impacto social que origina la investigacion, esta la generacion de estudiantes
competentes en lectura, reflejado en un mejor desempefio académico, reduccion de brechas
educativas y la formacion de personas con capacidad critica y reflexiva. Donde los beneficiarios
directos, son los estudiantes del nivel de tercer grado de la Unidad Educativa “Jean Piaget”,
quienes contaran con metodologias de ensefianza de la lectura de forma mas motivadora y
efectiva. Asi mismo, los docentes de la unidad educativa, resultan beneficiados porque les
permitiran desarrollar competencias digitales y metodologias innovadoras para enriquecer la

practica pedagdgica.

En general, la investigacion contribuye al desarrollo de capacidades institucionales
sostenibles para la integracion de las TIC en los procesos educativos. Esto permite que los
estudiantes desarrollen un mayor habito por la lectura, mejoren la comprension y alcancen
aprendizajes significativos, permitiendo el desarrollo integral del estudiante y el fortalecimiento

de la cultura lectora.

La ejecucion de la presente propuesta de intervencion pedagdgica en la Unidad
Educativa "Jean Piaget" identifica un grupo de beneficiarios directos que participaran
activamente en el proceso de motivacion por la lectura mediante el uso de las TIC. La muestra
seleccionada corresponde al tercer grado de Educacion Basica Elemental, sumando un total de
21 personas que se veran favorecidas por las actividades propuestas. Este grupo estd compuesto
por 20 estudiantes, con una distribucion equitativa de género conformada por 10 hombres y 10
mujeres. Asimismo, se suma a este colectivo el docente tutor de la asignatura, quien actuara
como mediador en el proceso de ensefianza y se beneficiard de la actualizacion metodologica
propuesta por los investigadores.

El uso de herramientas TIC en la Unidad Educativa "Jean Piaget" representa una
estrategia pedagogica innovadora y viable que responde a las necesidades de los estudiantes
como nativos digitales, incentivando la motivacion por la lectura. Por lo que, contando con el
apoyo de las autoridades educativas de esta institucion y al convenio con la Universidad Técnica

de Cotopaxi, el proyecto se sustenta en una solida base bibliografica y el compromiso de los
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docentes, permitiendo transformar el aula en un espacio dindmico donde la tecnologia fortalece

las competencias lectoras y asegura un aprendizaje motivador y profundo.

Cabe destacar que la viabilidad financiera de la propuesta esta garantizada, ya que las
investigadoras asumen la totalidad de los costos mediante un modelo de autofinanciamiento,
eliminando cualquier carga econdmica para la institucion. Por otra parte, el estudio se apoya en
un robusto compendio bibliografico y teorico, el cual constituye las bases necesarias y
requeridas para analizar con profundidad cientifica las variables y fenomenos que forman parte

de este analisis.

De tal modo que, la brecha detectada entre los métodos de ensefianza tradicionales y las
expectativas de los estudiantes del tercer grado de la Unidad Educativa "Jean Piaget" plantea
un desafio urgente que requiere la integracion estratégica de la tecnologia. Al considerar a los
estudiantes como nativos digitales, se espera con el desarrollo de la presente investigacion,
resolver el problema de la falta de interés por la lectura, justificando plenamente al proponer el
uso de las herramientas TIC como herramientas que fortalecen e impulsan la motivacion por la
lectura. De este modo, se aspira con este proyecto, sentar las bases de una praxis pedagdgica
innovadora que, respaldada por una sélida fundamentacion tedrica y factibilidad institucional,
en la que logre convertir el habito lector en una experiencia significativa, dindmica y adaptada

a las exigencias actuales de la sociedad en general.

1.3. Objetivos
1.3.1. Objetivo general

Plantear una aproximacion teorica sobre el uso de las TIC como recurso para favorecer
la motivacion hacia la lectura en estudiantes de tercer grado de la Unidad Educativa “Jean

Piaget” durante el afio lectivo 2025 — 2026.
1.3.2. Objetivos especificos

1. Explorar las herramientas TIC que integradas a la planificacion educativa presenten un
mayor potencial motivador en el &mbito educativo.

2. Describir el nivel de motivacion a la lectura que presentan los estudiantes, considerando
referentes tedricos y los indicadores derivados del instrumento diagnostico.

3. Disefiar una propuesta pedagdgica mediada por las TIC que contribuyan al
fortalecimiento de la motivacion a la lectura desde una perspectiva innovadora y

participativa.



CAPITULO 11
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

En la actualidad, se estd viviendo una etapa marcada por la transformacion digital, lo
que ha hecho que el uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicaciéon (TIC) en la
educacion sea algo indispensable. La UNESCO (2024), sefiala que “las tecnologias digitales ya
no son solo una herramienta complementaria, sino un elemento esencial para garantizar la
educacion como un derecho humano” (p. 32). Por lo que, estas tecnologias facilitan el acceso a
materiales educativos y fortalecen las habilidades necesarias que permiten enfrentar las
demandas tecnologicas del siglo XXI.

En el contexto latinoamericano, varios paises han puesto en marcha politicas que buscan
fortalecer la educacion digital. En el caso de Ecuador, la Agenda Educativa Digital 2021-2025
del Ministerio de Educaciéon (MINEDUC, 2021), plantea metas claras para fomentar el
aprendizaje en entornos digitales, la alfabetizacion digital y la formacion de una ciudadania
digital responsable Esta politica reconoce que la educacion digital debe ser un proceso continuo,
articulado y presente a lo largo de toda la vida. Ademas, se relaciona con los cuatro pilares de
la educacion propuestos por Delors (1996) “aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a
vivir juntos y aprender a ser, como bases para lograr una formacion integral” (p.12).

Cabe destacar que, en la region la lectura enfrenta diversos retos estructurales altamente
relevantes. Esto segun los informes del Centro Regional para el Fomento del Libro en América
Latina (CERLALC, 2024) documenta una brecha profunda en los habitos lectores nacionales,
donde los promedios de Argentina (5.4) y Chile (4.5) contrastan con el rezago de México (2.9).
El desafio trasciende la estadistica de libros leidos; lo que radica en la fragilidad del componente
motivacional, dado que la lectura por interés personal presente en Argentina no logra replicarse
al resto de los paises. Este escenario se ve agravado por la exclusion digital, un obstaculo que
Seoane (2024) identifica como critico para el desarrollo educativo:

Mas alld del déficit de recursos y conectividad, la equidad educativa atraviesa una

brecha cognitiva digital. La modernizacion de los sistemas de ensefianza exige no solo

infraestructura, sino una alfabetizacion tecnoldgica integral que capacite a las personas
para interactuar con el conocimiento de forma autonoma. Esta formacion es el eje
articulador que garantizar que el progreso digital se concrete en igualdad de

oportunidades para todos (p.2).
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De modo que, esta triple brecha digital ha generado una crisis de equidad educativa que
amplifica las desigualdades, manifestaindose en la falta de acceso a infraestructura y
conectividad de calidad, asi también la escasez de competencias para el uso critico y productivo
de las herramientas digitales, y la irrelevancia pedagogica si los docentes no logran integrar la
tecnologia de forma efectiva y personalizada. Por lo que, abordar este problema requiere un
compromiso simultdneo de inversion en infraestructura, formacion continua del profesorado en
pedagogia digital e innovacion curricular para convertir la tecnologia en un verdadero motor de
equidad y modernizacion educativa.

En este punto cabe destacar que, en el ambito institucional, muchas escuelas y colegios
de Latinoamérica a pesar que gradualmente han generado espacios e infraestructura para la
incorporacion de los equipos y recursos tecnoldgicos, la evidencia tedrica de acuerdo a lo que
reporta Abalos et al. (2024) confirma que atin carecen de valor educativo intrinseco. Debido a
que la efectividad estd supeditada a un disefio instruccional que integra la capacitacion situada
del profesorado y un soporte institucional s6lido. Puesto que, solo mediante una gestion que
armonice el recurso técnico con la intencionalidad pedagdgica, hace posible transitar del uso
instrumental de las TIC hacia un aprovechamiento significativo del conocimiento.

En esta direccion, diversos estudios han demostrado que cuando las TIC se incorporan
de forma planificada y estratégica en las instituciones educativas, los resultados suelen ser muy
positivos. De acuerdo con Sudarez et al. (2024), “la educacion inclusiva se ha convertido en un
enfoque clave para asegurar que todas las personas tengan las mismas oportunidades de
aprendizaje, aprovechando las posibilidades que ofrecen las tecnologias digitales para eliminar
barreras y promover una participacién mas equitativa” (p.7).

De manera que, bajo la premisa de la equidad, las tecnologias digitales se posicionan
como el enlace necesario que contribuye a operacionalizar la inclusion. Dentro de lo cual, el
potencial reside en la capacidad de individualizar las trayectorias formativas, ofreciendo
multiples medios de representacion y expresion. Al integrar estas herramientas, el aula se
transforma en un entorno adaptativo que neutraliza las barreras de acceso, promoviendo un
compromiso activo que propicia la singularidad del estudiante, lo que no es reconocido como
un obstaculo, sino un punto de partida para la propuesta y organizacion del disefio instruccional

En Ecuador, un estudio realizado en la Unidad Educativa Fiscal “Réplica Aguirre Abad”
de Guayaquil, Andrade & Piaguage (2025), evidenciaron que:

El uso de la gamificacion como estrategia metodologica para mejorar la comprension

lectora en estudiantes de quinto afio de educacion general bésica tiene efectos muy



positivos. Los resultados mostraron que esta metodologia incrementa la motivacion y
fortalece habilidades como la identificacion de ideas principales y la realizacion de
inferencias y que la retroalimentacién inmediata favorece el proceso de aprendizaje.

Adicionalmente, identificaron ciertas falencias, como falta de capacitacion docente y

los requerimientos de adaptacion de las actividades a las caracteristicas y ritmos de

aprendizaje que muestra cada estudiante (p.7).

Con base en estos hallazgos se logra determinar la eficacia de la gamificacién como
medio de desarrollo de la motivacion intrinseca y de las destrezas cognitivas superiores,
especificamente en la jerarquizacion de ideas y la capacidad de realizar inferencias y reflexion
profunda de las lecturas. No obstante, la viabilidad de esta estrategia no depende
exclusivamente del componente ludico, sino de las practicas pedagdgicas que demuestren los
docentes para el desarrollo de actividades en los que se considere y respete la neurodiversidad
y los ritmos de aprendizaje de los educandos. Por ello, la retroalimentacion inmediata emerge
este punto, como el eje de autorregulacion que valida la efectividad del modelo curricular de la
Educacion General Bésica

Ademas, segiin Granada Tipan (2020), realiz6 en Ecuador una investigacion sobre el
uso de las TIC y su influencia en la motivacion por la lectura en estudiantes de octavo grado,
mostrd que la incorporacion de las TIC en el aula favorece un aprendizaje mas activo y fortalece
las habilidades lectoras, generando un proceso de aprendizaje mas dinamico e interactivo,
donde los estudiantes participan de manera mas comprometida y motivada. Esta investigacion
confirma que la integracion de las TIC al aula de clases, tiene una influencia altamente positiva
para incentivar la motivacion por la lectura. Esta incorporacion transforma el proceso de
aprendizaje en una experiencia mas dinamica e interactiva, lo que se concibe como un mayor
compromiso y participacion activa por parte de los estudiantes. Es decir que, el uso estratégico
estas herramientas fortalece las habilidades lectoras y fomenta un aprendizaje mas activo y

autonomo.

2.2. Enfoque

El constructivismo es el enfoque pedagdgico que fundamenta esta investigacion. Esta
plantea que las personas construyen su propio conocimiento de manera activa, a partir de la
experiencia, la interaccion con otros y la reflexién critica sobre lo que aprenden (Guerra, 2020).
A este respecto, tanto Piaget (1972) como Vygotsky (1978) son considerados teoricos

constructivistas, aunque fue Vygotsky el reconocido como el principal referente del
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constructivismo social. Sobre lo cual, Garcia (2016) sefiala que ambos autores, coinciden en
que los nifios son aprendices activos, capaces de organizar la informacién nueva a partir de lo
que ya conocen, y sostienen que el conocimiento se construye de manera personal, no como un
simple resultado de la adquisicidon de respuestas externas.

De manera que, la teoria sociocultural de Lev Vygotsky resulta oportuna para entender
como se pueden integrar las TIC en la motivacion lectora. Segin Vygotsky (1978), el
aprendizaje es un proceso social y colaborativo, en el que el entorno social y cultural de cada
persona juega un papel fundamental, ya que influye y facilita el desarrollo de las habilidades
cognitivas (AICAD, 2020). Dentro de esta teoria, se postula que el aprendizaje es un proceso
inherentemente social y mediado, que establece que el desarrollo cognitivo se produce a través
de la interaccion activa del individuo con su entorno cultural e historico. Donde conceptos
fundamentales, como la zona de desarrollo préximo (ZDP), la mediacion a través del lenguaje
y herramientas culturales, y la internalizacién son esenciales para comprender como el
conocimiento y las habilidades se construyen primero a nivel interpersonal y luego se asimilan
a nivel individual. Las cuales se perfilan de la manera siguiente:

e Lazona de desarrollo proximo (ZDP): se refiere al espacio entre lo que una persona
puede hacer por si misma y lo que puede lograr con la ayuda de alguien mas
experimentado.

¢ La mediacion cultural: adquiere un papel importante, ya que las TIC funcionan
como herramientas que facilitan la comunicacion, el pensamiento, la resolucion de
problemas y la adquisicion de nuevos conocimientos.

e Andamiaje: se entiende como un apoyo temporal y adaptado a las necesidades del
estudiante, que le permite realizar tareas que de manera independiente no podria
llevar a cabo (AICAD, 2020).

Con el proposito de sustentar este enfoque sobre constructivismo y las TIC en la
motivacion de la lectura, Reyero (2019), menciona que integrar estos recursos dentro de una
metodologia constructivista, facilitan el logro de un aprendizaje significativo y duradero, al
potenciar la percepcion multisensorial y considerar factores como la atencidon, motivacion y
esfuerzo de cada estudiante. Ademads, esta combinacion brinda a los docentes la posibilidad de
disefiar entornos de aprendizaje dindmicos y motivadores, donde los estudiantes se convierten

en protagonistas activos del propio proceso educativo.



2.3. Fundamentacion cientifica: Bases Teoricas

2.3.1. Tecnologia de Informacion y la Comunicacion (TIC)

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) se definen como “el
conjunto de herramientas, recursos y aplicaciones tecnologicas que facilitan el acceso,
procesamiento, almacenamiento y comunicacion de informacion en formato digital” (p.1).
Mientras que, para Leiva (2025), son herramientas que han cambiado a las personas en la forma
de trabajar, comunicarse, relacionarse y aprender, ofreciendo beneficios y desafios
enriquecedores.

Segun Diaz etal. (2021), las TIC permiten el desarrollo de nuevas formas de
comunicacion mediante el uso de la microelectronica, la informatica y las telecomunicaciones,
para facilitar el acceso, la transmision y el procesamiento de la informacion. De manera que, en
el mundo contemporaneo, estas herramientas son fundamentales, por tal motivo su uso en el
sistema educativo resulta imperativo, para que las nuevas generaciones, puedan familiarizarse
con su uso y aprovechar el potencial para agilitar el manejo y la comprension de la informacion.

En este contexto, Cruz et al. (2019), indican que “las TIC surgen por los avances de la
informdtica y las telecomunicaciones, convirtiéndose en una herramienta esencial para
producir, tratar, interactuar y comunicar la informacioén” (p13). Esto conforma un papel clave
dentro del proceso de alfabetizacion digital, porque optimizan la busqueda y gestion de la
informacion, y se constituye como un recurso de apoyo pedagogico en el fortalecimiento del
aprendizaje y la formacion de estudiantes.

Por lo que, las TIC pueden definirse como el conjunto de recursos, herramientas y
programas utilizados para procesar, administrar y compartir informacion mediante distintos
soportes tecnologicos. Donde su aplicacion en el ambito educativo favorece la interaccion, el
aprendizaje autonomo y el acceso a materiales diversificados que enriquecen la experiencia
lectora. Esta definicion enfatiza en la dimension practica y relacional de las TIC, esta
perspectiva permite analizar como los actores educativos interactuan con las tecnologias en

contextos especificos, considerando sus saberes previos y relaciones sociales.

2.3.1.1. Caracteristicas de las TIC

Las TIC se distinguen de otras herramientas por su naturaleza inmaterial, su capacidad
de interconexion y su marcada interactividad. A diferencia de las tecnologias analdgicas, las

TIC permiten la digitalizacion de la informacion, lo que facilita el almacenamiento,
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procesamiento y transmision de forma instantdnea a escala global. Ademas, su principal rasgo
es la innovacion constante y la tendencia a la convergencia de diferentes servicios y
aplicaciones en un mismo entorno, creando ecosistemas de comunicacion flexibles que
modifican profundamente los procesos sociales, econdmicos y, especialmente, educativos.
Segun Valverde et al. (2010), estas incluyen:

Inmaterialidad: la informacion es la materia prima de las TIC, porque permite procesa
una gran cantidad de datos en cortos periodos de tiempo, para lo cual se presenta
diferentes tipos de codigos lingiiisticos y su transmision a lugares lejanos
Instantaneidad: las TIC facilitan la ruptura de limites temporales y geograficos, ya que
permiten transmitir informacion a grandes distancias en cuestion de segundos.
Interactividad: esta caracteristica redefine el vinculo entre el sujeto y el objeto de
conocimiento, transformando el uso pasivo de los materiales y contenidos alojados en
las plataformas en una praxis dialdgica. Segln la evidencia esta dindmica acelera la
retroalimentacion y actia como un mecanismo de ajuste en tiempo real a las demandas
del aprendiz. Al desplazar el eje hacia un aprendizaje de inmersion, se consolida un
compromiso cognitivo que vincula el interés intrinseco con la autonomia en la
construccion de significados.

De acuerdo con las caracteristicas de naturaleza inmaterial de las TIC, se asume que
permiten un flujo ciclico del conocimiento libre de restricciones espaciales y temporales. Puesto
que, cuando se aplica con intencion docente, esta caracteristica transforma la conectividad en
una herramienta de inclusion, facultando al estudiantado para que se integre y participe en una
red global de recursos multimedia y formacion especializada. Mas que una facilidad técnica, la
tecnologia actlia como un nivelador de oportunidades, permitiendo que la calidad educativa no

dependa de la ubicacion fisica del estudiante.

2.3.1.2. Modelos teoricos de integracion de TIC en educacion

La integracion efectiva de las TIC en la educacion se sustenta en diversos modelos
tedricos que buscan sobrepasara el simple uso instrumental. Entre los mas influyentes se
encuentra el modelo TPACK (Conocimiento Tecnologico, Pedagogico y del Contenido), el cual
enfatiza la necesidad que el docente desarrolle una comprension compleja de la manera como
la tecnologia, la didéactica y la materia se interceptan. Este modelo permite evaluar la adopcion

tecnologica, debido a que ofrecen guias prescriptivas que contribuyen con la transformacion de



las practicas pedagogicas, asegurando que las TIC faciliten un aprendizaje mas profundo y

significativo.

2.3.1.2.1. El modelo TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge)

Las siglas (TPACK) conocido mas como el conocimiento Tecnoldgico Pedagogico del
Contenido, resulta relevante para comprender como integrar las TIC de manera efectiva al
proceso educativo. Este modelo, propuesto por Mishra y Koehler (2006), sostiene que la
tecnologia no puede ser considerada de forma aislada; toda buena ensefianza requiere
comprender como se articula con la pedagogia y con el contenido disciplina. El cual se organiza
en tres tipos de conocimiento:

e Conocimiento del Contenido (CK): dominio de la materia o disciplina.

e Conocimiento Pedagogico (PK): estrategias y métodos de ensenanza-aprendizaje.

e Conocimiento Tecnologico (TK): comprension y uso adecuado de herramientas

tecnologicas (Mishra y Koehler, 2006, p.5).

Para que la integracion de las TIC en el aula sea verdaderamente transformadora,
ademads de dominar la herramienta tecnoldgica, se deben manejar los elementos que involucra.
En el caso del modelo tedrico TPACK (Conocimiento Tecnologico, Pedagogico y del
Contenido) propone que la efectividad de la ensefianza digital reside en la compleja interaccion
de tres dominios esenciales de conocimiento que posee el profesorado, como qué ensefiar
(contenido), como ensenar (pedagogia) y con qué ensefiar (tecnologia) (Cabero, 2014). A partir
de la integracion estratégica de estos tres tipos de conocimiento base, surgen intersecciones
relevantes que definen los saberes especializados que el docente debe movilizar para disefiar
experiencias de aprendizaje significativas en la era digital. Para ello se debe conocer estos
elementos:

e PCK (Conocimiento Pedagogico del Contenido): permite interpretar un contenido

y ensefiarlo mediante estrategias diversas.

e TCK (Conocimiento Tecnolégico del Contenido): vincula la tecnologia con las

necesidades especificas del contenido.

e TPK (Conocimiento Tecnolégico Pedagogico): permite comprender como influye

cada herramienta tecnoldgica en el aprendizaje y si es adecuada para el objetivo
didactico (Cabero et al., 2015)

Por lo que, la interconexion total de los tres elementos conforma el TPACK, es decir, el

conocimiento tecnoldgico-pedagdgico del contenido. El cual, como se ha venido mencionando,
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ofrece un soporte clave para la formacion y el trabajo docente en la actualidad, ya que integra
de forma coherente los saberes necesarios para ensefar con tecnologias. Mas que centrarse en
la herramienta tecnoldgica, este enfoque permite entender que la tecnologia debe estar al
servicio de la pedagogia y del contenido disciplinar. Esto implica una especial importancia en
el contexto educativo actual, donde a menudo se incorpora tecnologia solo por cumplir
estandares o por apariencia de innovacion, sin un proposito pedagogico real.

2.3.2. Enfoque constructivistay TIC

Desde la perspectiva constructivista, Lee (2025) sefiala que, “la integracion de las TIC
se sostiene en la construccion activa del conocimiento, confirma que las TIC favorecen la
motivacion, permiten disefar experiencias de aprendizaje significativas y ayudan a desarrollar
habilidades para pensar y aprender de forma auténoma” (p. 5). Desde esta perspectiva
pedagogica, se confirma que las TIC actian como mediadores esenciales, favoreciendo
significativamente la motivacion intrinseca del educando. Ademas, su potencial reside en que
permiten disefar experiencias de aprendizajes mas ricos, auténticos y, por ende,
verdaderamente significativas. Por lo que, al facilitar a los estudiantes las herramientas para
investigar, colaborar y crear, la tecnologia ayuda de manera decisiva a desarrollar habilidades
criticas como el pensamiento complejo y la capacidad de aprender de forma auténoma,
preparandolos integralmente para los desafios del entorno digital y profesional.

Por su parte, el constructivismo enfatiza que los estudiantes pueden construir
conocimiento de manera individual o colaborativa, y que las TIC ofrecen un entorno propicio
para ello, sin depender exclusivamente del docente (Cortés & Espinoza, 2025). Por lo que, la
integracion de las TIC desde un enfoque constructivista, representa una oportunidad para
transformar el rol del estudiante en el aula. En lo cual, no se trata inicamente de incorporar
herramientas digitales, sino de crear escenarios de aprendizaje en los que el estudiante pueda
explorar, experimentar, equivocarse y construir nuevas ideas a partir de la interaccion con el
entorno. De esta forma, las TIC posibilitan rutas de aprendizaje mas personalizadas, donde cada
estudiante puede avanzar a su propio ritmo y tomar decisiones sobre como aprender,

fortaleciendo asi su autonomia intelectual.

2.3.2.1. Concepto y evolucion de las TIC en la educacion

En la actualidad, las TIC trascienden la dimension instrumental, para consolidarse como
un entorno de mediacion pedagogica. Segiin la UNESCO (2024), este conjunto de elementos y

factores que caracterizan estos recursos, no se limitan al soporte fisico, sino que articula



software, plataformas, contenidos visuales y medios virtuales que se reconfiguran con el flujo
de informacion. Bajo esta perspectiva, la tecnologia transporta e integra contenidos y actiian
como un interfaz critica que gestiona y dinamiza la interaccion entre los actores del proceso
educativo.

En las dos tultimas décadas, la evolucion de las TIC en educacion ha pasado de la
incorporacion puntual de ordenadores y entornos de gestion administrativa a una digitalizacion
mas profunda de procesos de ensefianza y aprendizaje. Derivado de la pandemia de COVID-
19, cuya aparicion acelerd esta transicion, evidenciando tanto las posibilidades de continuidad
educativa a distancia como las brechas de acceso y la necesidad de repensar practicas
pedagdgicas y politicas publicas. En este periodo también se ha observado un desplazamiento
conceptual, que ha permitido ver la tecnologia como un recurso hacia considerarla como un
componente estructural del ecosistema educativo (UNESCO, 2024).

A este respecto, las revisiones sistematicas y estudios empiricos publicados en los
ultimos cinco afios, muestran resultados matizados, por un lado la integracién adecuada de TIC
puede mejorar la cobertura curricular, facilitar aprendizaje personalizado y promover
colaboracion y por otro lado, los efectos sobre los aprendizajes dependen del disefio
pedagdgico, la formacion docente y la infraestructura disponible. Es asi que, Msafiri ef al.
(2023) resaltan beneficios en areas especificas (aprendizaje de lenguas o préacticas
colaborativas), aunque el tamafio del efecto varia y es moderado cuando la tecnologia no se
acompafia de cambios metodologicos. En este mismo sentido, Msambwa et al. (2024),
identifican factores que favorecen la implementacion efectiva de TIC, tales como:

El liderazgo institucional y la formacidén docente orientada a la integracion pedagogica,

asi como los recursos sostenibles y las politicas, garantizan el acceso equitativo. Por

otro lado, persisten barreras criticas como las brechas de conectividad y dispositivos,
insuficiente preparacion profesional para disefar actividades mediadas por TIC,
resistencia al cambio y la tentacion de usar la tecnologia de manera superficial

(tecnologismo) (p. 3).

Estas limitaciones ponen en evidencia la razéon por cual la disponibilidad de las
herramientas tecnologicas, no se traducen de manera tecnologica en resultados académicos
excelentes que modifiquen los logros dentro del proceso educativo. Pues en los tltimos afios,
la expansion de los aprendizajes adaptativos ha generado una narrativa eficiente basada en la
retroalimentacion inmediata. Sin embargo, el analisis de Liu et al. (2025) revela una dimension

de riesgos latentes, incluyendo sesgos inherentes al cddigo y una creciente brecha en la
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privacidad del educando. Por lo que, superar estos obstaculos requiere de una infraestructura
regulatoria y del fortalecimiento integral de la alfabetizacion digital en los niveles de toma de
decisiones, asegurando un uso ético y pedagogicamente coherente de la innovacion tecnologica;
ademas, de una mayor alfabetizacion digital en docentes y responsables de politicas en el tema
en cuestion.

En tal sentido, el crecimiento de las TIC en el &mbito educativo, implica modernizacion
tecnologica, y una oportunidad real para transformar la manera en que se ensefia y aprende. Sin
embargo, esta transformacion solo sera significativa si se orienta desde una mirada humanista,
critica e inclusiva. Esto significa que la tecnologia debe estar al servicio de las personas,
favorecer la participacion de todos los estudiantes y promover una educacién que forme
ciudadanos capaces de convivir, pensar criticamente y aprender durante toda la vida en un
mundo cada vez mas conectado y que le permita enfrentar la sociedad del conocimiento en la

actualidad y a futuro.

2.3.3. Las TIC en la educacion

El uso de las TIC en la educacion ha permitido transformar la manera como se ensefia
y como el estudiante aprende, ya que permite procesar y almacenar la informacién en formatos
multimedia (audio, imagen o video), por ello constituye el punto central de la era digital. El
impacto de estos recursos, ha revolucionado la dindmica social y educativa, por tal motivo, se
ha reestructurado el proceso de ensefianza y aprendizaje para adaptar al estudiante a la época
actual. Sobre esto, Santana (2022), confirma que las TIC, se relacionan con las teorias del
aprendizaje clasico, como el conductismo, cognitivismo y el constructivismo; también se
integran las nuevas teorias como el conectivismo, aprendizaje ubicuo y el aprendizaje
autorregulado.

En definitiva, las TIC conforman un conjunto de herramientas digitales que transforman
la manera de trabajar, comunicarse y aprender. Pero, de todas las teorias, la que mas utiliza las
TIC es el conectivismo dentro del aprendizaje en entornos mediados por la tecnologia, siendo
el aprendizaje e-learning una de sus herramientas clave. Ante esto, Reyero (2019), sefiala que:

Integrar las TIC dentro de una metodologia constructivista, permite generar un

aprendizaje significativo y perdurable porque estimula la percepcion multisensorial y

toma en cuenta la capacidad cognitiva de cada persona, asi como factores tales como la

atencion, la motivacion y el esfuerzo que influyen de manera directa en el proceso de

ensefianza y aprendizaje (p.12).



Acorde a la revision Mendoza (2021), las dimensiones del uso de las TIC en contextos
educativos, de lo que se concreta que la verdadera transformacion en este campo, no reside en
la dimensién tecnoldgica (disponibilidad de equipos y conectividad), sino en la dimension
pedagogica. Esto constituye la capacidad y el liderazgo del docente para disefiar experiencias
innovadoras, respaldado por la dimension de gestion y organizacion, lo que convierte la
herramienta digital en una ruta de cambio significativo, superando asi el riesgo de caer en el
tecnologismo superficial. Por lo que sus usos se concretan en:

1. Uso de las TIC como medio de informacion:
e Buscar informacion relevante
e Seleccionar contenidos apropiados
e Evaluar fuentes digitales
e Organizar informacion obtenida

2. Uso de las TIC como medio de comunicacion:

Transmitir ideas y conocimientos

Intercambiar ideas con pares

Trabajar colaborativamente a distancia

Desarrollar trabajo en equipo virtual
3. Uso de las TIC como medio de convivencia:
e Usar responsablemente las tecnologias
e Comprender los riesgos digitales
e Aprovechar oportunidades de internet
e Compartir informacion de manera ética (p. 8-9)
En definitiva, las TIC son herramientas digitales con un papel fundamental para facilitar
el acceso, procesamiento y comunicacion de la informacion. Las TIC facilitan el acceso a
diferentes recursos digitales en la educacion. Por lo cual, su valor radica en la posibilidad de
acceder a un amplio abanico de recursos digitales que enriquecen el material didactico y
fundamentalmente, en su potencial para transformar las metodologias de ensefianza y
aprendizaje, promoviendo una experiencia educativa mas personalizada, interactiva y alineada
con el desarrollo de las competencias digitales requeridas en el entorno moderno.
2.3.4. Herramientas TIC para lectura
Las herramientas TIC para la lectura comprenden software, plataformas y servicios
digitales que facilitan el acceso, la interaccion, la anotacién y la mediacion del texto, por

ejemplo, e-books, lectores adaptativos, text to speech, plataformas de anotacion social, entornos
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colaborativos y sistemas de recomendacion basados en IA. De acuerdo con Peras et al., (2023a),
estas herramientas van mas alla de la simple digitalizacién del texto, estas herramientas
condicionan nuevas practicas lectoras como habilidades de busqueda, navegacion no lineal,
lectura hipertextual y modifican las formas de interaccion entre lector, texto y comunidad
escolar. Esta transformacion ha sido objeto de sintesis recientes que analizan como la lectura
digital se distingue en procesos y resultados de la lectura en papel.

La investigacion empirica muestra que distintas plataformas digitales tienen impactos
variados en la comprension lectora, dependiendo de sus caracteristicas. En esto recursos como
Nearpod, Quizizz, Newsela y Padlet contribuyen significativamente a mejorar esta habilidad en
estudiantes de educacion basica (Tenecota et al., 2024).

Asi mismo, herramientas gamificadas como Quizizz permiten trabajar la comprension
literal a través de la interactividad y el juego, manteniendo a los estudiantes motivados durante
evaluaciones formativas. Ademas, Tenecota et al. (2024), sefialan que Newsela, es una
plataforma adaptativa que organiza los textos por niveles de dificultad creciente y los acomparia
con preguntas que fomentan una comprension cada vez mas profunda, ayudando a los
estudiantes a desarrollar niveles inferencial y critico en su lectura.

Adicional a esto, “herramientas colaborativas, como Padlet, facilitan la construccion
conjunta del conocimiento, ya que permiten que los estudiantes compartan sus interpretaciones,
dialoguen sobre diferentes puntos de vista y desarrollen el pensamiento critico al contrastar sus
perspectivas” (Flores et al., 2024, p. 78). Ademas, el uso de audiolibros y videos educativos
promueve un procesamiento multisensorial de los textos, reconociendo que cada lector puede
acceder y comprender la informacion a través de diversas modalidades sensoriales que se
complementan entre si (Tenecota et al., 2024).

Nearpod

Este recurso se constituye como una plataforma digital que transforma las
presentaciones de PowerPoint y videos educativos en experiencias interactivas, la cual permite
crear materiales de aprendizaje gamificados accesibles para los estudiantes en cualquier
momento. Funciona también como una excelente herramienta de evaluacion formativa de bajo
riesgo, proporcionando retroalimentacion instantanea sobre comprension de los alumnos. Es
ideal para cualquier entorno (Nearpod, 2025).

De acuerdo con la Universidad de los Andes (2025), dentro de las caracteristicas

resaltantes de esta herramienta, se tiene que permiten:



e (apacidad para integrar y articular diversos soportes informativos (video,
imagen, audio y archivos PDF), lo que facilita experiencias de aprendizaje
sustentada en estimulos sensoriales.

e Incorporacion de instrumentos de evaluacion directa, como cuestionarios y
encuestas de opcion multiple, que permiten monitorear de forma inmediata el
progreso del estudiante.

e Manejo y uso de funciones de escritura colaborativa, tableros de co-construccion
y espacios de respuesta abierta que contribuyen a dinamizar la transferencia de
conocimientos y fomentar la participacion activa de los actores del proceso (p.
12).

Quizizz

Es una herramienta digital, disponle en version web como movil, facilita a los docentes
en el disefio de actividades interactivas y juegos educativos; mediante esta aplicacion, se puede
elaborar cuestionarios con distintos tipos de preguntas, como opcion multiple, verdadero falso,
emparejamiento y respuestas abiertas, entre otras modalidades (Universidad Politécnica de
Valencia, 2025).

Caracteristicas:

La versatilidad tecnolodgica de la aplicacion de Quizziz permite disefar instrumentos de
evaluacion formativa con una alta capacidad de ajuste al contexto del aula. En la actualidad,
este entorno digital ofrece diversas soluciones para la co-creacion y distribucion de reactivos,
tales como Plickers, Socrative, Kahoot y Google Forms, entre otras herramientas de esta
generacion (Lazarte & Gomez, 2021). Dentro de lo cual, la efectividad de estos recursos, mas
que atribuirselas a su interfaz, radica en la intencionalidad pedagogica del docente, siendo este
quien debe seleccionarlos, basandose en la compatibilidad con los objetivos de aprendizaje y la
naturaleza de la actividad propuesta.

Ventajas:

e Usabilidad e interoperabilidad: muestra una interfaz intuitiva que facilita la
administracion y reutilizacion de reactivos en distintos escenarios educativos.

e Trazabilidad del aprendizaje: genera reportes analiticos detallados con la capacidad
de ponderar o anular valores, permitiendo un ajuste preciso de la calificacion.

¢ Retroalimentacion meta-cognitiva: aporta revisiones inmediatas de aciertos y errores
al finalizar la actividad evaluativa, favoreciendo la autorregulacion y autonomia del
estudiante.
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e Versatilidad de formatos: admite una estructura multimodal de preguntas (opcién
multiple, completacion, respuestas abiertas y encuestas), que se adaptan a diversos
niveles de complejidad.

¢ Flexibilidad sincrénica y asincrénica: incorpora la capacidad de ejecucion en tiempo
real para el aula o como tarea independiente, con multiples canales de distribucion
(correo, enlaces o redes sociales) (Yong & Rudolph, 2022).

Limitaciones y requisitos:
e Dependencia de conectividad: requiere de una infraestructura tecnoldgica
estable y acceso constante a internet. .
e Gestion de identidad digital: requiere de registro previo y gestion de cuenta
institucional de los docentes (VideoLab Tec, 2025).
Newsela
Es una plataforma educativa que utiliza noticias reales con el proposito de fortalecer las
habilidades de lectura y escritura de los estudiantes a partir de contenidos del entorno actual.
Su objetivo es proporcionar un espacio seguro donde los alumnos puedan desarrollar su
competencia lectora mientras se informan sobre temas relevantes del mundo contemporaneo
(Yuste, 2018). La herramienta ofrece una version gratuita y otra de pago con funciones
adicionales, lo que permite explorar su utilidad antes de optar por una suscripcion mas

completa.

Caracteristicas

e Adaptabilidad y gradualidad de los contenidos: incorpora materiales con niveles de
complejidad ajustables, que permitan versiones diferenciadas de acuerdo con las edades
y las habilidades de competencia lectora de los participantes.

e Autenticidad y diversidad curricular: con acceso a contenidos informativos del
contexto exterior que promueven equidad y relevancia cultural en el aula virtual.

e Mediacion cognitiva e interactividad: facilita la integracion de herramientas de
registro digital y cuestionarios formativos que permite que se monitoree el desarrollo y
los avances de la comprension lectora en tiempo real.

e Desarrollo de habilidades de orden superior: incorpora un enfoque sistémico en la

alfabetizacion, el pensamiento critico y el fortalecimiento de procesos inferenciales.



e Inclusion y accesibilidad: presentan soportes multilingiie e interfaces intuitivas

disefiadas para reducir la carga cognitiva irrelevante durante la navegacion (Newsela,

2025).
Padlet

Se constituye como una aplicacioén digital disefiado para la creacion de entornos

virtuales interactivos y colaborativos de muros y tableros digitales. Estos ademas de ser

repositorios, destacan por su capacidad para integrar objetos de aprendizajes multimodales

(textos, graficos, hipervinculos y documentos), mediante una organizacion visual que favorece

la estructuracion del conocimiento de acuerdo a los contenidos curriculos, las necesidades

didacticas de los educandos y la organizacion y planificacion del hecho educativo propuesto

por los docentes (Flores et al., 2024).

Ventajas

Sinergia y co-construccion: actia como enlace dentro del aprendizaje
socioconstructivista ya que incentiva la interdependencia y el trabajo
colaborativo.

Usabilidad y accesibilidad universal: el disefio intuitivo que presenta, reduce la
curva de aprendizaje,

Versatilidad adaptativa: ofrece alta capacidad de personalizacion estética y
funcional, ajustdndose a multiples eventos didacticos.

Flexibilidad y personalizacion: permite una navegacion fluida, en concordancia
con los diversos perfiles de la poblacion estudiantil.

Seguridad y privacidad: el acceso permite que la interaccion sea privada y

altamente segura (Ccoa, 2023).

Desventajas

El peligro de estimular una dependencia de las herramientas digitales aplicadas
a la educacion.

Si bien es un software libre, lo cierto es que algunas funcionalidades solo estan
disponibles en la version prémium (de pago), lo que puede restringir el acceso
de algunos usuarios que, debido a la complejidad de los proyectos que pretendan
elaborar, requieran de posibilidades mas amplias en cuanto a edicion.

Aunque fomenta el trabajo en equipo, este tipo de herramientas pueden derivar

en una tendencia a infravalorar la organizacion y la capacidad auténoma de los
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estudiantes a la hora de tomar decisiones por si mismos o repercutir en su

proceso madurativo.

e (Como cualquier plataforma online, los riesgos de spam o la divulgacion de

contenido no deseado siempre estan presentes.

e [gualmente, al ser una aplicacion en linea, la conexion a internet es un requisito

indispensable, por lo que puede llegar a ser un problema en areas donde la

conectividad es limitada (Beltran, 2022).

A continuacion, se presenta la tabla 3, en la que se especifican los recursos tecnologicos

para implementarlos en el desarrollo de la motivacion hacia la lectura, segun la perspectiva de

autores como Beltran, (2022); Yong & Rudolph, (2022) y (Ccoa, 2023):

Tabla 1

Recursos TIC enfocados en la motivacion a la lectura

Aplicacion Para que sirve

Qué funcién cumple

Aporte para motivar a la lectura

Plataforma interactiva
que permite crear
presentaciones  con
actividades dinamicas

Nearpod

Plataforma que
permite la creacion de
evaluaciones basadas
en la gamificacion,
disefiados para
transformar la
verificacion de
conocimientos en una
experiencia
inmersiva.

Esta plataforma se
asocia con la
publicacion de
informacion y noticias
digitales con lecturas
adaptadas a  los
diversos niveles de
lectura de los
participantes.

Es un recurso que
facilita el trabajo
colaborativo y
permite generar
murales digitales, con
el  propdsito  de
compartir textos,
aportes, reflexiones e
ideas

Quizizz

Newsela

Padlet

Permite crear textos, videos y
cuestionarios interactivos, permite la
retroalimentacion inmediata,
posibilita la participacion sincronica y
asincronica, mide la comprension
lectora en tiempo real

Permite disefar quizzis

competencias y retos; ademas, integra
temporizadores y niveles de
dificultad que arrojan estadisticas de
los resultados de forma inmediata,
que fomentan la autorregulacion y la
autonomia de los educandos.

Textos auténticos con diferentes
niveles de complejidad, incluye
actividades de comprension lectora,
permite monitorear el progreso lector.

Permite publicar opiniones, resefias,
comentarios y admite audios, videos,
imagenes, textos y enlaces. Esto
favorece la interaccion y el trabajo
colaborativo lo que facilita la
organizacion visual de la informacion.

Transforma textos estaticos en
experiencias  interactivas  que
captan la atencion y aumentan el
compromiso con la lectura.

Contribuye a fomentar la
motivacion del aprendiza
mediante el juego y una
competencia sana: con el
proposito de reforzar la
comprension de la lectura al
evaluar textos de forma diferente,
ladica y divertida, que favorece la
autoevaluacion y
retroalimentacion continua.

Potencia el desarrollo de la
motivacion  por la  lectura
informativa, en la mejora de la
fluidez y la comprension de la
lectura de acuerdo con la
motivacion de los aprendices.

Promueve la lectura colaborativa y
que se comparta e incentive la
expresion critica y creativa,
fortaleciendo el intercambio de
ideas y la construccion de manera
colectiva del significado de los
textos.




Nota. Diversidad de tecnologia aplicada al desarrollo de la motivacion a la lectura. Fuente: Beltran, (2022); Yong
& Rudolph, (2022) y Ccoa (2023).

De manera que, la implementacion estratégica de plataformas digitales como Nearpod,
Padlet, Quizizz y Newsela, entre otras constituye la respuesta practica a la necesidad de motivar
la lectura en el aula contemporédnea. Estas herramientas superan el formato tradicional al aportar
interactividad y personalizacion en el proceso; mientras Newsela garantiza la relevancia del
contenido al adaptarlo a los niveles de interés y habilidad, Nearpod, Padlet y Quizizz
transforman la asimilacion del texto en una experiencia gamificada, colaborativa y social. De
esta forma, al ofrecer entornos dindmicos de participacion y retroalimentacion inmediata, estas
herramientas, permiten fortalecer las habilidades lectoras y redefinen positivamente la

percepcion del estudiante hacia la lectura, cimentando una motivacion duradera y significativa.

2.3.5. Motivacion a la lectura

Para Kheang et al. (2024), la motivacion lectora se refiere a todo lo que contribuye a
impulsar a una persona a leer sus intereses, valores y razones para acercarse a un texto. No se
trata solo que algo le guste o le resulte emocionante, sino también a la disposicion mental y
actitudinal que influye en cuanto tiempo dedica a leer, qué materiales elige y qué estrategias
utiliza para comprender mejor. En este sentido, la motivacion funciona como un motor
fundamental en el desarrollo de las habilidades lectoras, ya que se relaciona directamente con
la comprension y con la construccion de habitos de lectura que puedan mantenerse a largo plazo.

De acuerdo con Toste et al. (2020), la motivacidon estd muy relacionada con el éxito en
la lectura, y se puede decir que la lectura en los primeros afios tiene un impacto importante, ya
que influye de manera mas significativa en la motivacién que se desarrolla después. Es decir
que, la motivacion es “el principal impulso que orienta la conducta y el interés de una persona,
y resulta fundamental para alcanzar el éxito en el aprendizaje” (Orellana et al., 2020, p.10). En
el ambito de la lectura, estas formas de estimulacion se encuentran vinculas con el deseo interno
de leer, ya sea por placer o con un objetivo especifico que dé sentido a la actividad.

Esta teoria distingue entre motivacion intrinseca y extrinseca, de esta manera un lector
intrinsecamente motivado se involucra con la lectura por el placer inherente que le produce el
acto mismo, evidenciando un compromiso significativamente mayor que se traduce en una
exploracion activa y profunda de diversos géneros textuales para una amplia gama de propositos
personales. De esta forma, una inmersion autoimpuesta fortalece las habilidades de analisis e

interpretacion y promueve la dedicacion de tiempo personal a la actividad lectora,
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convirtiéndola en un hdabito enriquecedor y voluntario que trasciende las exigencias

académicas.

2.3.2.1. Habitos lectores

Los hébitos lectores se definen como patrones conductuales repetidos y sostenidos de
frecuencia de lectura, duracion y persistencia, variedad de textos, selectividad e integracion en
identidad personal. Investigacion documenta que TIC pueden fortalecer habitos cuando ofrecen
acceso flexible, recomendaciones personalizadas, y comunidades que validan practica lectora
(Crisostomo et al., 2024). Dentro de lo cual, resulta esencial el compromiso académico que es
la combinacién de factores afectivos, conductuales y cognitivos que influyen en el aprendizaje,
tales como las emociones positivas hacia la lectura, la participacion activa en las actividades
lectoras y la autorregulacion de estrategias de comprension.

De acuerdo con Bermudez et al. (2025), la integracion de los entorno digitales
reconfigura la experiencia de los lectores, al fundamentarse en una triada de pilares estratégicos.
Con esto la retroalimentacién concurrente actia como un mecanismo de mitigacion de los
errores, que contribuyen a reducir la carga afectiva negativa y consolidan el aprendizaje. De la
misma manera, el fomento de la autonomia procedimental fortalece la motivacion intrinseca al
facultar al estudiante en la autogestion de la trayectoria formativa. De este modo, la mediacion
ludica y el aprendizaje mediado por entornos virtuales, que potencia la significatividad al acto
propio de la lectura, transmutando el procesamiento pasivo en una practica activa de

construccion del sentido que garantiza la sostenibilidad del héabito lector de los participantes.

2.3.2.2. Tipos de motivacion para la lectura

2.3.2.2.1. Motivacion Intrinseca

El interés y la satisfaccion que siente un estudiante al interactuar con un texto digital
surgen del simple hecho de leer, disfrutar y descubrir nuevos contenidos (Quifionez & Reyes,
2025). Este tipo de motivacion puede fortalecerse mediante la implementacion de estrategias
como la gamificacion y la recompensa de logros, que hacen del aprendizaje una experiencia
mas atractiva y estimulante. En este caso, “la motivacion intrinseca se refiere a una cualidad de
los individuos que leen por placer” (Avendafo, 2017, p. 8). Lo que segin los indicadores
propuestos por Mendoza (2021), se considera que contribuyen a:

e Realizar tareas de lectura por satisfaccion personal

e Busqueda de logros personales en la lectura



e Establecimiento de metas lectoras propias

e Desarrollo de procesos de autoevaluacion lectora

2.1.2.2.2. Motivacion extrinseca

De acuerdo con Quiiionez y Reyes (2025), la motivacion extrinseca en el contexto de la
lectura, se operativiza cuando el estudiante estd supeditado al acto de leer y a la consecucion de
reforzadores externos, tales como el rendimiento académico, el estatus social o la validacion
institucional. Dentro de este escenario, las TIC funcionan como una estructura de estimulacion
que trasciende a la lectura convencional. De modo que, al integrar las dindmicas interactivas y
los entornos de respuesta inmediata, estas herramientas capturan la atencion del aprendiz e
instrumentalizan la utilizacion de los recursos tecnologicos para transformar la formacion
académica como una obligacion en una experiencia de inmersion gratificante y ludica para los
educandos.

En este sentido, la motivacion extrinseca implica una lectura que se realiza solo por
cumplir motivos académicos o externos (Avendafio, 2017), sus indicadores incluyen:

e Busqueda de reconocimiento social por leer

e Respuesta a la motivacion de profesores

e Lectura por incentivos externos

e Apoyo y presion de compafieros

e Influencia y apoyo de los padres

2.3.2.2. Teorias de la motivacion lectora

Para Wang et al. (2024), la literatura contemporanea continia apoyandose en marcos
tedricos clasicos que explican por qué y como los lectores inician y sostienen practicas lectoras.
Estos postulados sostienen que para lograr la motivacion intrinseca se debe tomar en cuenta las
necesidades psicologicas basicas del individuo, como la autonomia, competencia y relacion.
Sin embargo, evidencias recientes confirman que las intervenciones que operacionalizan estos
constructos mediante el fomento de la agencia del lector, la retroalimentacion constructiva y el
soporte social, optimizan significativamente el compromiso académico. Este marco se
complementa con otras teorias como de la teoria de expectativa-valor, la cual aporta una
dimensién predictiva que explica la forma como la percepcion de autoeficacia y la utilidad
percibida del acto lector determinan la persistencia y la seleccion de desafios textuales por parte

del estudiante.
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A este respecto, investigaciones recientes como la desarrollada por Duran & Acle (2022)
también han adoptado enfoques de profile research o modelos mixtos para identificar
configuraciones motivacionales (combinaciones de alto interés intrinseco y baja confianza, o
viceversa), lo que permite disefar intervenciones mas personalizadas y sensibles a subgrupos
de estudiantes. Estos estudios ponen de relieve que la motivacion lectora no es un constructo
unidimensional, sino un conjunto dindmico de motivos, valores y creencias que interactiian con
el contexto educativo.

Por su parte, en concordancia con el anélisis realizado por Gee y Conradi (2025)
confirman que, la motivacion hacia la lectura se configura como un constructo
multidimensional en el que convergen el autoconcepto lector, las competencias cognitivas
previas y las disposiciones afectivas del educando. Esta estructura individual se ve
significativamente mediada por el entorno inmediato, en el que confluye el docente, que actiia
como facilitador del proceso educativo y la retroalimentacion, mientras que la familia y los
pares consolidan el habito a la lectura mediante el modelado y la validacién que aporta las
evaluaciones. Bajo una perspectiva, este proceso no es aislado, sino que estd fundamentado
para determinar sistemas, como las politicas educativas de acceso y las condiciones sociales
que condicionan el acceso, la infraestructura y la disponibilidad de recursos esenciales para el
funcionamiento.

De igual forma, entre las caracteristicas del texto y la tarea, también condicionan la
motivacion los textos culturalmente pertinentes y las tareas que ofrecen sentido y desafio
conducen a mayores niveles de implicacion. Asimismo, segun Guven & Haddad (2023), las
practicas evaluativas y los incentivos extrinsecos deben disefiarse con cuidado, porque

incentivos mal aplicados pueden desplazar la motivacion intrinseca.

2.3.2.2.1. Teoria de la autodeterminacion

Sobre el aprendizaje significativo Ausubel (1982), plantea que ocurre cuando la nueva
informacion se integra de manera consciente con los conocimientos previos del estudiante. En
el ambito de la lectura, esto significa que el lector conecta activamente el contenido del texto
con sus experiencias personales, esquemas mentales y contexto sociocultural, generando
comprension profunda (Arteaga, 2024). En esta direccion, Moreira et al. (2021) a diferencia del
aprendizaje memoristico, donde la informacion se retiene sin relacion con ideas previas, el
aprendizaje significativo requiere que el texto sea logicamente coherente y que el estudiante

tenga una actitud receptiva y reflexiva para vincularlo con su propia estructura cognitiva.



2.3.2.3. Factores que influyen en la motivacion lectora

La motivacion lectora se explica hoy como un fenomeno multidimensional que emerge
de la interaccion entre rasgos individuales, condiciones sociales y escolares, caracteristicas del
texto y la tarea, asi como de factores contextuales mas amplios (politicas, recursos). De acuerdo
con Cubillos et al. (2025), la evidencia reciente enfatiza que no existe un Unico factor
determinante: la motivacion resulta de la confluencia y reciproca influencia de multiples

variables que actuan de forma dinédmica a lo largo del tiempo.

2.3.2.3.1. Factores docentes e institucionales

La practica docente modelado lector, seleccion de materiales, andamiaje y
retroalimentacion y las politicas institucionales, relacionadas con el tiempo de lectura,
bibliotecas escolares, programas de promocion lectora, resulta en importantes determinantes
que dirigen este proceso. Tate (2024), subraya que la autonomia otorgada al estudiante (eleccion
de textos), la retroalimentacion formativa y la implementacién de actividades socialmente
significativas (proyectos de lectura, clubes) aumentan la motivacion intrinseca. Por otro lado,
la escasa formacion docente en la implementacion de estrategias motivacionales y la presion
por el desarrollo de contenidos estructurados, reducen de forma significativa las oportunidades
para cultivar el interés lector en los educandos.
o Factores tecnolégicos y digitales: en la Gltima década, las TIC han transitado de solo
ser soportes a constituirse como factores mediadores criticos de la motivacion lectora. Es decir
que, en la convergencia de lectores electronicos, sistemas adaptativos, plataformas de lectura
social y herramientas de asistencia, han reconfigurado el acceso y la motivacion a la lectura.
Segun Zhang et al. (2025), el potencial de la tecnologia para incrementar la frecuencia de lectura
estd sujeta a la capacidad para satisfacer las necesidades de competencia, relacion y autonomia.
Sin embargo, la eficacia de esta integracion depende del disefo instruccional, puesto que,
factores como interfaces deficientes, la sobrecarga cognitiva o la deshumanizacion del proceso
por la sustitucion del docente por algoritmos, pueden reducir el interés intrinseco de la
poblacion estudiantil. De la misma forma, la persistencia de la brecha digital continua siendo
un factor de exclusion que compromete la equidad en las trayectorias lectoras.
. Factores emocionales y socioafectivos: De acuerdo con Lin (2025), la ansiedad lectora,
la frustracion ante textos dificiles y la falta de experiencia de éxitos previos reducen la
disposicion a leer. Contrariamente, experiencias emocionales positivas vinculadas a la lectura

(placer, sensacion de logro, flow) refuerzan la adhesion a practicas lectoras. De acuerdo con el
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estudio desarrollado por Vega et al., (2022) propuso la combinacion de medidas auto-reportadas
y observacionales confirman que el componente afectivo es un predictor esencial del
mantenimiento de la motivacion a lo largo del tiempo.

Bajo una perspectiva integradora, el compromiso hacia la lectura, se asume como un
constructo multivariado donde los factores personales y emocionales se unen a las condiciones
del entorno escolar y digital. Por lo que, el éxito de la practica lectora estd supeditado a la
sincronia entre el acompafiamiento pedagdgico y la disponibilidad de recursos tecnologicos que
resuenen con los intereses del estudiante. De esta manera, al comprender que las emociones
actian como moduladores cognitivos, la labor docente y el uso de las TIC, requiere su
orientacion hacia la creacion de un entorno de seguridad y estimulo que garantice la constancia
en el desarrollo de habitos lectores en los estudiantes.

Cuando estos factores se articulan de forma positiva ofreciendo autonomia, apoyo,
experiencias agradables y acceso oportuno a materiales adecuados la lectura se convierte en
una actividad significativa que puede sostenerse en el tiempo. Por el contrario, la falta de apoyo,
la presion académica, la ansiedad o las desigualdades en el acceso pueden debilitar esta
motivacion. En definitiva, comprender esta compleja interaccion permite disefiar estrategias
mas sensibles y efectivas para acompanar a los estudiantes en la construccion de habitos lectores
solidos y duraderos.

2.3.6. Relacion entre TIC y la motivacion lectora

La integracion de las TIC en el ambito educativo trasciende a la digitalizacion de
soportes fisicos y plantea una reconfiguracion de la practica hacia la lectura mediante
estructuras de interaccidon como la retroalimentacion, las anotaciones y la adaptabilidad de
contenidos. Estos elementos funcionan como dinamizadores directos de la motivacion. Sin
embargo, a este respecto Peras et al. (2023) advierten que, aun cuando existen impactos
favorables en el proceso inicialmente y la accesibilidad a las herramientas tecnoldgicas, la
persistencia de la motivacion y la profundidad de la comprension presentan resultados
ambivalentes. Esto evidencia que la eficacia no reside Unicamente en la tecnologia, sino
también en la eficacia del disefno pedagogico y la calidad de las condiciones de implementacion.

En consonancia con lo anterior, Al¢ et al. (2025) examinan la capacidad de las TIC para
dinamizar el compromiso con la lectura, bajo el prisma de las diversas teorias que las sustentan.
De esta forma, las herramientas digitales funcionan como facilitadores de la autonomia al
permitir la autogestion de ritmos y rutas dentro del proceso y la competencia lectora, mediante

sistemas de retroalimentacion adaptativa y progresion de niveles; asi como de la relacion, a



través de espacios de literacidad social y comunidades virtuales que se van formando y
enriqueciendo mutuamente. Esta sinergia se potencia con la aplicacion del modelo ARCS
(atencion, relevancia, confianza y satisfaccion), el cual proporciona una estructura para el
disefio de experiencias inmersivas mediados por recursos multimedia y gamificacion. Sin
embargo, la eficacia de estos componentes estd supeditada a una integracion tecnopedagogica
profunda, en la que se debe evitar que el uso de la tecnologia sea superficial o solo como
distractor superfluo.

De manera que, las TIC han reconfigurado los entornos de la literacidad al brindar
experiencias caracterizadas por la interactividad y la personalizacion en las trayectorias. No
obstante, el valor agregado de los recursos y medios digitales, surgen de la exposicion
tecnologica y de la articulacion sistémica dentro del proceso educativo. Por lo que, cuando el
disefio tecnopedagodgico se orienta a sustentar y fortalecer al proceso lector, se enfatiza el
monitoreo para determinar la progresion y facilitar la co-construccion de significados en
entornos sociales, lo que permite transitar hacia una motivacion intrinseca y resiliente.

Por el contrario, una implementacioén carente de intencionalidad pedagogica queda
reducida a un caracter superfluo o distractor, dejando de lado la profundidad de la comprension
y la sostenibilidad de la motivacion por la lectura. De modo que, la eficacia de las TIC como
recursos que mejoran y fortalecen el habito lector, depende de una curaduria consciente que

transforme el dispositivo en un mediador significativo entre el sujeto y los materiales de lectura.

2.4. Preguntas cientificas

. (Cuadles son las herramientas TIC disponibles y pertinentes que al ser integradas a la
planificacion educativa presentan un mayor potencial motivador al proceso de lectura de los
estudiantes de tercer grado de la Unidad Educativa “Jean Piaget”?

. (Cudl es el nivel de motivacion lectora que manifiestan los estudiantes de tercer grado
de la Unidad Educativa “Jean Piaget”, en relacion con los indicadores diagndsticos sustentados
en los referentes teoricos establecidos para el desarrollo de la motivacion a la lectura en los
estudiantes de tercer grado de la Unidad Educativa “Jean Piaget”?

o (Qué estructura, contenidos y metodologias de aplicacion deben integrar las propuestas
pedagdgicas apoyadas en las TIC para que contribuyan al fortalecimiento de manera efectiva la
motivacion a la lectura en los estudiantes de tercer grado de la Unidad Educativa “Jean Piaget”

desde una perspectiva innovadora y participativa?
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CAPITULO III
MARCO METODOLOGICO

3.1. Enfoque de la investigacion

La investigacion se enmarca en un enfoque cualitativo, que permite explorar, describir
y comprender los significados, las experiencias, las percepciones y las interacciones de los
participantes en su entorno (Lim, 2024). Es decir que este tipo de estudio cualitativo se enfoca
en la profundidad y riqueza de la informacion recabada para generar teorias fundamentadas en
la realidad observada. Esto sustenta al uso de las técnicas y herramientas investigativas, toda
vez que de dichas técnicas y herramientas se extrae valiosa informacion de experiencias y
vivencias de las y los involucrados.

Por tal razon, la investigacion, se centra en plantear una aproximacion teérica sobre el
uso de las TIC como recurso para favorecer la motivacion hacia la lectura en estudiantes de
tercer grado de la Unidad Educativa “Jean Piaget” durante el afo lectivo 2025 — 2026. Este
proceso inicia con el disefio de los instrumentos de evaluacion cualitativos, en funcidon de las
categorias inmersas en la investigacion. Esto incluye la guia de observacion implementada en
el aula y las preguntas de la entrevista dirigida a los docentes para entender el contexto, las
practicas y las percepciones sobre las TIC y la motivacion en la lectura de los educandos.
Finalmente, la informacion recolectada se somete a un analisis de contenido, para comprender
la influencia de las herramientas TIC en la motivacién en la lectura.

3.2. Diseiio de la investigacion

El disefio de este estudio se fundamenta en una estructura organizada que permite
validar la pertinencia de la intervencion pedagdgica. Siguiendo las directrices de la metodologia
cientifica, se ha seleccionado un modelo especifico cuya finalidad es sustentar la aplicacion de
estrategias innovadoras en el aula. En este contexto, la investigacion se define bajo un disefio
no experimental, caracterizado por la observacion de fendmenos en su entorno natural sin la
manipulacion deliberada de variables (Beltran y Ortiz, 2020).

Por su parte, la ruta metodologica seleccionada se asume como el marco ideal para
sustentar la presente investigacion, pues se considera que se orienta al disefio y validacion de
una intervencion educativa mediada por la convergencia tecnologica. Es decir que, este enfoque
permite una transicion sistémica desde los modelos instruccionales tradicionales hacia entornos
digitales que reconfiguran la ensefianza-aprendizaje. En este sentido, el disefio adoptado

garantiza una flexibilidad analitica sujeta al rigor cientifico, facilitando la observacion de la



relacion causal entre la implementacion de recursos digitales y la configuracion de la
motivacion para la lectura en los estudiantes de tercer grado.

De este modo, al no buscar alterar el entorno escolar, el estudio se enfoca en documentar
y proponer mejoras reales sobre la interaccion de los estudiantes. Asi, el marco metodoldgico
justifica la transicién de una ensefianza tradicional hacia una praxis digitalizada, orientada a
elevar los niveles de motivacion a la lectura, mediante el uso de recursos que resultan creativos,
atractivos y estimulantes para el estudiantado de la Unidad Educativa "Jean Piaget".

3.3. Tipo de investigacion
3.3.1. Investigacion documental o bibliogrdfica

Segun la premisa de Kosciejew (2021), la investigacion documental se constituye en el
eje central de la indagacion en las ciencias sociales, pues se estructura en un espacio de
interlocucion dialéctica entre el pasado y el presente a partir del acervo de registros textuales.
Es decir que, esta metodologia trasciende la recopilacion de datos y demanda en una practica
profesional rigurosa que asegura la precision analitica y salvaguarda de la integridad ética de
las fuentes primarias. Por ello, su aplicacion exige la consulta y decodificacion de documentos,
con el proposito de transformarlos en una herramienta integral capaz de generar nuevos
horizontes de comprension.

Esta indagacion se lleva a cabo, en repositorios virtuales mediante la revision de tesis,
libros, que aportaron informacion importante para respaldar el enfoque en el planteamiento, el
marco tedrico y otros apartados que estructuran el documento realizado. En esta investigacion
se adopta la investigacion bibliografica, en la fundamentacion desde lo tedrico las categorias de
investigacion, ademads, resulta aplicable para cubrir los vacios conceptuales o teoricos
relacionados en el uso de la tecnologia para la motivacién a la lectura.

3.3.2. Investigacion de campo

Este tipo de investigacion es una metodologia esencial que exige como investigadores
sumergirse en el escenario real, donde se observa el problema, ya sea una comunidad, un aula
0 un ecosistema para recopilar datos primarios (Sirotova et al., 2021). Este contacto directo y
vivencial con el fendmeno en su entorno natural, facilita la observacion y la interaccion
auténtica y garantiza una comprension profunda y aplicada de los problemas, honrando la
complejidad y el contexto donde realmente ocurren. Esta investigacion se realiza dentro de las
instalaciones de la Unidad Educativa “Jean Piaget”, especificamente en el aula del tercer afio

de educacion general basica. Con el objeto de profundizar en el conjunto de comportamientos
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individuales, interacciones sociales y caracteristicas contextuales que dan forma a la motivacion
a la lectura en el aula del tercer grado.
3.4.Métodos
3.4.1. Método cientifico inductivo

Para Lopez etal. (2025), el método inductivo es “un proceso fundamental de
razonamiento caracterizado por una abstraccion que va de lo particular a lo general,
distinguiéndose del razonamiento deductivo que se mueve de lo general a lo particular” (p. 23).
De manera que, la induccion se refiere a los procesos que parten de casos particulares para
llegar a conclusiones generales, ejemplificado en el paso de los hechos a las leyes o de lo
especifico a lo general. Dentro de la investigacion, este método se aplicada desde la recoleccion
y el andlisis de la informacion recolectada, como la motivacién a la lectura y el uso de
herramientas digitales, en una muestra representativa de estudiantes. A través del andlisis de
contenido se buscan patrones y relaciones con el uso de Quizizz, en aplicaciones de lectura y
un mayor tiempo dedicado a leer.

3.4.2. Método empirico (observacion)

Este método conforma el nucleo de la investigacion cientifica, ya que se anclan
firmemente en la experiencia y el contacto directo con la realidad, utilizando la experimentacion
y la logica para generar conocimiento valido tanto en las ciencias sociales como en las naturales
(Pascual et al., 2021). De este modo, su esencia radica en el estudio riguroso de los fenomenos
a través de la observacion metddica, la cual es el primer y mas fundamental de estos métodos,
permitiendo percibir y describir la realidad estudiada para someterla a un posterior analisis.

En la investigacion, este método se implementa para lograr mediante la observacion, la
cual se traduce en el andlisis de la informacion recolectada mediante la guia de observacion
aplicada a los estudiantes y la entrevista dirigida a los docentes, de modo que la percepcion
subjetiva de la motivacion se convierte en un aporte que proporciona una base empirica solida
para el andlisis de contenido que conlleve al planteamiento de las conclusiones producto del

desarrollo de la investigacion.

3.5. Técnicas e instrumentos utilizados para la recoleccion de la informacion
Para investigar la motivacion a la lectura en los estudiantes de tercer afio de educacion
general basica, se emplearan técnicas de corte cualitativo que permitan capturar la complejidad,

el contexto y la subjetividad de este fendémeno. Con este propdsito, las técnicas centrales fueron



la observacién y la entrevista semiestructura a profundidad, complementadas por sus
respectivos instrumentos.
3.5.1. Técnicas
En cuanto a las técnicas que se utilizaron para el desarrollo de la investigacion se

presentan las siguientes:

3.5.1.1. Observacion

En el caso de la observacion es la técnica fundamental para la investigacion cualitativa
en el aula, ya que permite a los investigadores acceder al lugar de los hechos, que basicamente
es el aula de la Unidad Educativa “Jean Piaget”, y recopilar informacion primaria sobre las
interacciones y conductas espontaneas de los estudiantes. Tal como sefiala Sanchez et al.
(2020), la observacion se consolida como “una técnica esencial en la investigacion educativa,
que permite la captura de evidencia factica directamente del contexto del aula” (p. 8). Esto
facilita el registro de comportamientos, interacciones y acciones en el entorno natural, que
propicia una comprension holistica y profunda de los fenémenos pedagogicos. Siguiendo esta
premisa, el investigador accede a una lectura no filtrada de la realidad escolar, lo que garantiza
la autenticidad de los datos y la identificacion de patrones conductuales que con el uso de otros
instrumentos se podrian omitir.

En el ambito de la motivacidén lectora, la observacion directa resulta una técnica
imperativa, pues permite contrastar el discurso declarado por los docentes con la practica
efectiva en el aula. Este enfoque facilita el registro sistematico de indicadores conductuales de
compromiso, tales como los niveles de concentracion, la interaccidon ergondmica con el soporte
textual y la persistencia en la tarea. Asimismo, posibilita la captura de micro-expresion afectivo,
que oscilan entre la delectacion, la frustracion y la evitacion, permitiendo mapear la forma coémo
las dinamicas sociopedagodgicas y el modelado docente configuran los elementos

motivacionales en el contexto del aula.

3.5.1.2. Entrevista

Adicionalmente, se empled la técnica de la entrevista semiestructurada a profundidad
para obtener informacion que la observacién no logre capturar, como los significados, las

percepciones y las razones internas que impulsan la conducta lectora. A este respecto, Naupas

(2023):

49



La entrevista es una técnica eficaz que permite obtener informacion profunda y detallada
sobre las percepciones, experiencias y significados que los participantes asignan a una
situacion, permitiendo al investigador captar la realidad desde la perspectiva del
entrevistado, que interactia con la realidad y maneja la informacién del problema
observado.

En este caso, la implementacion de la entrevista como técnica de recoleccion de datos,
resulta aplicable para extraer las representaciones subjetivas y las practica que el docente y los
estudiantes vinculan al fenomeno de la motivacion por la lectura. Es decir que, este instrumento
facilita la exploracion con profundidad del autoconcepto en el dominio de la lectura. Esto
permite mapear la incidencia de los reforzadores externos, como los incentivos, presiones
institucionales o recompensas sociales, que funcionan como moduladores de la persistencia y
el compromiso hacia el acto de leer.

3.5.2. Instrumentos
Entre los instrumentos que se utilizaron para la recoleccion de la informacion en esta

investigacion, se destacan:

3.5.2.1. Guia de observacion participante

Como instrumento se utilizo6 la guia de observacion, la cual, segun lo plantea Hernandez
y Mendoza (2018), es “un instrumento sistematico que orienta al investigador en el registro de
comportamientos, hechos o situaciones previamente definidos, que asegure la coherencia y
relevancia de los datos recolectados” (p.265). Este instrumento fue disefiado para focalizar la
atencion en las dimensiones de la motivacion lectora (intrinseca y extrinseca), garantizando que
los datos recopilados fueran veraces y directamente pertinentes a los objetivos de la

investigacion.

3.5.2.2. Guia de preguntas de la entrevista

En cuanto a la guia de preguntas de la entrevista, la cual, como indican Zuifiiga y Cedefio
(2023), es:

Un instrumento que facilita la organizacion y orienta el proceso de indagacion,

permitiendo al investigador mantener un enfoque tematico y asegurar la coherencia en

las preguntas planteadas a los participantes. Esta guia asegurard la recoleccion

sistematica de datos, manteniendo la flexibilidad necesaria para profundizar en puntos



emergentes o narrativas relevantes que surjan de las respuestas de los estudiantes sobre

su relacion con los libros y el proceso de lectura

De este modo, cada pregunta que compone la guia de entrevista busca obtener
informacion que permita comprender, describir o analizar una realidad concreta. Por tanto, este
instrumento, se convierte en un medio semiestructurado que traduce los propdsitos del
investigador en informacion verificable, contribuyendo a la construccion de conocimiento
sustentado en evidencias empiricas.

3.6. Poblacion

La poblacion de acuerdo con Mollo (2023) consiste en “el conjunto total de individuos,
objetos, eventos o situaciones que poseen una o mas caracteristicas comunes y sobre los cuales
el investigador desea generalizar sus conclusiones” (p.68). Es decir que conforma el grupo
completo de referencia sobre el cual se recolectan los datos o sobre el que se aplican los

resultados del estudio.

Para el desarrollo de esta investigacion, se realiza con un solo curso de tercer afo de
educacion general basica de la Unidad Educativa “Jean Piaget”, mismo que esta conformado
por 20 estudiantes, por esta razon, no se aplica técnicas de muestreo, ya que la poblacion a

trabajar en pequefia y se puede hacer un analisis de cada uno de los elementos que la conforman.

3.7. Recopilacion y procesamiento de la informacion

Con el proposito de evaluar la incidencia de las TIC en la configuracion de la motivacion
por la lectura de los estudiantes de tercer grado en la Unidad Educativa “Jean Piaget”, se
implementa la técnica de observacion participante y sistematica. Este abordaje metodologico
permite registrar las evidencias conductuales y actitudinales de manera factica, propiciando un
analisis detallado de la interaccion entre el estudiante y los entornos digitales que se propones,
organizan y disefian. Mediante la aplicacion de una guia de observacion focalizada, se buscéd
documentar los niveles de motivacion hacia la lectura mediadas por tecnologia.

Este procedimiento metodologico se operacionaliza, con el uso de los instrumentos
estructurados de recoleccion de datos, como las guias de observacion disefiadas para
parametrizar indicadores criticos de la motivacion por la lectura. En este caso, la robustez de
este enfoque, radica en la triangulacion de la informacién, donde los hallazgos empiricos que
se obtienen, se contrastan dialécticamente con el cuerpo bibliografico actualizado y pertinente
relacionado con las variables en estudio. Por lo que, esta convergencia garantiza que el

procesamiento de los resultados integre un sustento cientifico riguroso, que se transforme en
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una propuesta de intervencion orientada a la optimizacion de los estandares de calidad educativa

en relacion con el tema en estudio.



CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

El andlisis de este apartado se sustenta en el procesamiento de los datos recolectados
mediante la entrevista estructurada aplicada al docente. Este procedimiento permitié analizar
las perspectivas de estos actores que permitid obtener una vision integral del fendémeno

estudiado, los resultados se presentan a continuacion.

4.1. Sistematizacion de los resultados de la observacion en el aula

1. ;Qué herramientas o recursos tecnologicos (TIC) utiliza usted actualmente en sus clases
de lectura con el tercer grado?

De acuerdo con la opinion de los docentes entrevistados se evidencia que la practica
docente integra las TIC bajo un enfoque de multimodalidad educativa, facilitando la
construccion de significados mediante diversos canales sensoriales. Sin embargo, tal como lo
menciona Veliz & Tarazona (2025), este uso se limita a las fases iniciales de sustitucion y
aumento del uso de las TIC. Por lo que, como lo afirma Seoane (2024) para alcanzar la
redefinicion del aprendizaje, es necesario trascender la réplica de actividades tradicionales
hacia la creacion colaborativa de conocimiento propuesta por el conectivismo.

De acuerdo con la informacion recolectada, queda demostrado que las TIC contribuyen
a romper la resistencia a la lectura tradicional, aunque se requiere transitar de la simple
motivacion visual hacia el desarrollo de competencias de analisis y reflexion critica a través de
la comprension lectora mediante el uso de recursos pedagogicos mediados por la tecnologia.
2. De las herramientas TIC que utiliza, ;Cual considera que genera la mayor
participacion o interés en los estudiantes? ;Por qué?

Segun la evidencia obtenida de la entrevista dirigida a los docentes, se considera que la
preferencia de los estudiantes por cuentos interactivos y videos animados, inciden en la carga
cognitiva y facilita la creacion de modelos mentales més solidos en la comprension lectora.
Esto se sustenta segin Abalos et al. (2024) en las teorias que postulan que las personas aprenden
mejor cuando la informacidn se presenta con palabras e imagenes simultaneamente (principio
de codificacion dual). Asimismo, segun Suarez et al. (2024) el uso de estos recursos responde

a la naturaleza cognitiva de los estudiantes que son nativos digitales, quienes demandan
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entornos de aprendizaje dindmico y visual que permiten mantener el compromiso con la
realizacion de la tarea.

De modo que, la estimulacion sensorial multiple es el factor determinante en la
participacion estudiantil. Por lo que, el interés generado es el resultado de un disefio de
contenido que integra el texto con elementos ludicos y audiovisuales. Esto justifica el disefio
de una propuesta pedagogica donde el material de lectura no sea estatico, sino un nodo
interactivo que aproveche la interactividad para asegurar la atencion y mejorar la decodificacion

del lenguaje en los estudiantes de tercer grado.

3. En su experiencia, ;De qué manera las TIC han cambiado (o no) la motivacion de sus
estudiantes hacia la lectura en comparacion con los métodos tradicionales (libros
impresos)?

La respuesta de los docentes valida que el uso de textos fisicos planos en el aula, sin
apoyos visuales saturan la memoria de trabajo de los estudiantes en etapas educativas iniciales
(tercer grado). Los métodos tradicionales, segtin lo describen Flores et al., (2024) al carecer de
interactividad, generan una barrera que denominan como desconexion pedagdgica. Por el
contrario, afirman Ccoa (2023) la tecnologia permite un andamiaje visual que reduce la
ansiedad ante el texto extenso, transformando el esfuerzo de decodificacion en una experiencia
agradable que incentiva a leer con mayor entusiasmo y motivacion.

Por tanto, la transicion del libro impreso al recurso digital constituye un cambio de
soporte y del sistema en general del aprendizaje. En estos casos, la desmotivacion detectada
con el uso de los libros impresos con mucho texto plano, revela que el método tradicional es
percibido como una tarea ardua. Por lo que, se considera que las TIC contribuyen a democratizar
el acceso a la lectura al ofrecer un entorno mas amigable y visualmente equilibrado, que
potencien y fortalezcan la motivacion en los estudiantes.

4. ;Cuales considera que son las principales dificultades pedagégicas o técnicas que
enfrenta al integrar las TIC en las actividades de comprension lectora?

Los docentes senalan barreras relacionadas con la falta de recursos y conectividad y
necesidad de capacitacion y creencias sobre el uso pedagdgico de las herramientas tecnoldgicas.
A este respecto, senala Newsela (2025) que la falta de acceso a dispositivos contradice el
principio de ubicuidad del conectivismo, que requiere que los nodos de informacién estén
disponibles para que el aprendizaje ocurra en cualquier momento y espacio geografico. Dentro

de los mismos sefialamientos, confirma Yuste (2018) que, la demanda de capacitacion refleja



una debilidad en el componente de conocimiento tecnologico, sugiriendo que la tecnologia se
percibe como una carga adicional y no como un aliado natural del curriculo.

De manera que, la integracion de las TIC en el nivel educativo primaria, enfrenta un
desafio estructural y formativo. Puesto que, el éxito de cualquier modelo de comprension
lectora digital no depende solo de la calidad del software, sino de la alfabetizacion digital
docente y de la estabilidad de la infraestructura. Esto justifica que en las propuestas que se
plantean, se incluya una fase de capacitacion técnica y la creacion de materiales que puedan ser
descargables, asegurando que el aprendizaje contintie aun frente a cualquier imposibilidad de

conectividad.

5. Si tuviera acceso ilimitado a recursos, ;qué tipo de herramientas TIC le gustaria
implementar para mejorar la lectura?

Seglin la opinidn de los docentes el uso de plataformas y bibliotecas virtuales se alinea
con el concepto de entornos personales de aprendizaje, donde el estudiante gestiona su propio
proceso lector, a través de una red de recursos interconectados. A su vez, la preferencia por
aplicaciones interactivas y pizarras digitales refuerza la necesidad de una pedagogia del disefio,
como proponen Yong & Rudolph (2022) que el aprendizaje sea consumo de informacién y su
infraestructura facilite la interaccion con medios dinamicos. Este escenario de acceso ilimitado,
segun lo plantea Lazarte & Goémez (2021) permite crear experiencias de aprendizaje que antes
eran imposibles de imaginar en el aula tradicional.

Segun estos resultados, se aprecia que existe una disposicion innovadora y una claridad
pedagdgica en el docente, que sabe que la lectura en la actualidad, requiere de herramientas que
fomenten la autonomia y el acceso global a la informacion. Por lo que, el ideal en la practica
docente no es solo tecnologico, sino bibliografico-digital; con lo que se busca recrear el espacio
de la biblioteca tradicional en un formato ubicuo y atractivo. Esto valida el disefio de una
propuesta bajo un modelo que se adapte a las limitaciones reales de cada institucion y que
apunte hacia la creacion de un repositorio digital estructurado que simule una biblioteca virtual

altamente accesible.

6. Para usted, ;qué significa que un estudiante de tercer grado esté motivado para leer?
. Cuales son los signos o comportamientos que indican esa motivacion?
Segun los signos descritos por el docente entrevistado como la lectura voluntaria y

participacion activa, coinciden especificamente con la motivacion intrinseca, donde el
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estudiante realiza la actividad por el placer y la satisfaccion inherente a la misma. Esto
concuerda con lo planteado por Tenecota et al. (2024) que, el comportamiento de hacer
preguntas refleja un alto compromiso lector, un estado donde los procesos cognitivos y
motivacionales se fusionan para profundizar en la comprension. Este entusiasmo segun lo
sefala Flores et al. (2024). es uno de los indicadores que el estudiante ha superado la fase de
decodificacion técnica para entrar en una fase de construccidon de significado al realizar una
lectura comprensiva.

De modo que, los resultados permiten aseverar que la motivacion a la lectura se
manifiesta como un fendmeno conductual y emocional. El docente no mide la motivacioén por
la calificacion, sino por la actitud proactiva del estudiante. Por tanto, un modelo pedagogico
basado en TIC debe apuntar a fortalecer indicadores, como la curiosidad y voluntariedad que
contribuyen a transformar la lectura de una obligacion escolar a una experiencia de
descubrimiento, lo que valida el uso de entornos digitales interactivos que estimulan la

autonomia y la autorregulacion de los estudiantes hacia el aprendizaje.

7. Ademas de las TIC, ;qué estrategias didacticas utiliza habitualmente para despertar o
mantener el interés de sus estudiantes por la lectura?

De acuerdo con la informacion recolectada de la opinion de los docentes, se considera
que las estrategias mencionadas por los docentes, como la lectura en voz alta y las
dramatizaciones, se fundamentan teorias del aprendizaje que sustentan que el conocimiento se
construye a través de la interaccion y la actuacion en contextos significativos. Mientras que, el
trabajo en grupo y los juegos de palabras, reflejan la aplicacion de la Zona de Desarrollo
Préximo de Vygotsky (1978), permitiendo que los estudiantes alcancen niveles superiores de
comprension a través de la colaboracion con sus pares. Por su parte, plantea Reyero (2019) que
la base ludica en el contexto del aprendizaje es el andamiaje perfecto para la gamificacion, pues
esta estrategia permite que la las herramientas digitales permitan construir una extension

tecnologica de estas practicas ya establecidas dentro del contexto educativo.

En concordancia con los resultados obtenidos se considera que el docente posee un
repertorio pedagogico diversificado de estrategias socio constructivista. Por lo que, las
dificultades que se presentan para el desarrollo de una lectura fluida y reflexiva, no radican en
la falta de creatividad didéctica, sino en la necesidad de potenciar las estrategias con el uso

eficiente de las TIC. Por lo que, para superar este tipo de falencias se deben digitalizar estos



elementos a fin de lograr que la tecnologia sea el vehiculo que aporte al incremento del impacto

de las estrategias mediadas por las TIC que el docente domine.

8. ;Ha notado si la motivacion de los estudiantes es diferente cuando leen un texto impreso
versus cuando interactian con un texto digital o una herramienta TIC? ;En qué se
diferencian sus reacciones?

Segun la informacion aportada por los docentes se aprecia que, la marcada diferencia
en la motivacion se fundamenta en las teorias pedagogicas que sostienen que, la interactividad
y la combinacién de estimulos reducen la fatiga cognitiva, favoreciendo un procesamiento de
informaciéon mdas profundo. A este respecto, Quifionez & Reyes (2025) confirma que, al
interactuar con el texto digital, el estudiante entra en un nivel de inmersiéon donde la atencion
se sostiene por mas tiempo debido a la retroalimentacion inmediata del entorno TIC. En
contraste, el texto impreso que segiin Mendoza (2021) ofrece una experiencia estatica que, para
la generacion de nativos digitales resulta menos estimulante y dificulta la participacion activa
dentro del proceso de lectura comprensiva.

Fundamentandose en la informacion recolectada se evidencia que el soporte digital debe
ser un potenciador de funciones ejecutivas como la atenciéon y la persistencia. Ante esto la
diferencia reportada por el docente sugiere que el texto digital actia como un andamiaje
motivacional que compensa las dificultades de comprension lectora. Por lo que, la
implementacion de un sistema digital de lectura es imperativa para capitalizar la motivacion
natural, transformando la atencién espontdnea en una competencia lectora critica, reflexiva y
sostenida.

9. Pensando en la realidad del aula, ;qué tipo de actividad o estrategia mediada por TIC
cree que seria mas efectiva para fortalecer la comprension lectora de sus estudiantes?

De acuerdo con las respuestas de los docentes, se evidencia la demanda de una ruta
completa y sistemdtica, que integra la presentacion del contenido (cuento), interaccion
(preguntas) y consolidacion (juego). Donde el uso de preguntas digitales permite una
evaluacién en tiempo real, lo cual es fundamental para que el estudiante identifique y corrija
los errores de interpretacion al instante. Es decir que, la estrategia propuesta por el docente se
alinea con el concepto de andamiaje digital, donde las preguntas interactivas y los juegos actian
como soportes que guian al estudiante a través de los niveles de comprension (literal, inferencial
y critico reflexiva). Por lo que, Moya y Palacios (2024) sefiala que la integracion de recursos

pedagdgicos interactivos responde a un modelo de aprendizaje que se expande a través de
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diferentes formatos y desafios. Ademads, el uso de juegos de comprension como estrategia de
cierre se sustenta en el aprendizaje basado en juegos, que segin Romero (2022) permite al
estudiante practicar habilidades de resolucion de problemas en un entorno seguro y altamente
motivador, facilitando la retencion de la informacion a largo plazo que se adquiere a través de
la lectura comprensiva.

Por lo que, segin estos resultados el desarrollo de habilidades de comprension lectora
mediada por TIC radica en la retroalimentacion inmediata, donde las herramientas digitales
sugeridas permiten que el estudiante corrija su interpretacion al instante, transformando el error
en una oportunidad de aprendizaje dindmico. Esta vision docente confirma que la propuesta que
se disefie debe enfocarse en la creacion de itinerarios de lectura interactivos, asegurando que la

tecnologia constituya el medio para profundizar en el texto.

10. Al disefiar una nueva estrategia pedagégica mediada por las TIC, ;qué aspectos
considera esenciales que debe incluir para que sea practica y aplicable en su rutina diaria?

Con base en los aportes dados por los docentes, se destaca que las exigencias en la
planificacion y alineacion curricular reflejan una ventaja relativa y cierta complejidad dentro
del proceso formativo y mas atn en la lectura, ya que se debe dar cumplimiento a estas
demandas. Adicional a esto, los docentes encuentran ciertas dificultades para el uso eficiente
de las TIC, tal como lo afirma Zhang et al. (2025) para que una tecnologia sea adoptada, el
docente debe percibir que es facil de utilizar e integrar de forma eficiente a las actividades del
aula. Asimismo, plantea Lin (2025) sobre la mencion de la adecuacion a la edad de los
estudiantes encontrarse en sincronia con el disefio universal para el aprendizaje, para lo cual,
las herramientas deben ofrecer multiples formas de compromiso adaptadas al nivel de desarrollo
de los estudiantes. Por lo que, el requerimiento que sea de facil integracion en el tiempo de
clase, resalta la importancia de la economia de la ensenanza, donde el recurso TIC debe ser

utilizado para adicionalmente optimizar el tiempo.

Por lo que, la eficacia en la implementacion de una estrategia TIC no depende de la
complejidad tecnologica, sino de su usabilidad pedagdgica. Esto para los docentes son cero
fricciones técnicas, que no requiera configuraciones complejas que hagan perder tiempo
lectivo; pertinencia normativa, que cumpla con lo que el Ministerio de Educacion demanda que

basicamente es el cumplimiento de los objetivos curriculares: realismo operativo, que se adapte



al periodo de una sesion de clase estandar y dar respuestas a las necesidades y diferencias de la

poblacién estudiantil.

4.2 Sistematizacion de los resultados de la observacion en el aula

La sistematizacion de la observacion se organizé en una matriz de categorias que
permitié analizar como la interactividad y multimodalidad de las TIC actiian como factores que
potencian de la motivacion lectora. Este ordenamiento de datos facilitd la identificacion de
patrones de comportamiento que demuestran la efectividad de los entornos virtuales para
mejorar la disposicion del estudiante hacia la lectura. Los resultados se presentan de la siguiente

mancra.

1. Mantiene la concentracion y atencion durante el tiempo asignado a la lectura (sin
distracciones externas o autoimpuestas).

El comportamiento observado en los estudiantes refleja que el soporte digital actia
como un mediador eficaz de la atencion sostenida, aunque con matices individuales en la
gestion de distractores. Segliin Reyero (2019) el uso de plataformas digitales reduce la carga
cognitiva, cuando el disefio es adecuado, lo que permite que el estudiante mantenga la fluidez
en la lectura. No obstante, la necesidad de redireccionar la pedagogia coincide con lo expuesto
por Mendoza (2021) que el cerebro en entornos digitales tiende a la multitarea y requiere de un
proceso de andamiaje docente para fortalecer las funciones ejecutivas. Por lo que, la plataforma
sirve como un escenario donde la atencion debe ser monitoreada y entrenada constantemente
por los docentes.

El uso de herramientas digitales para motivar a la lectura, favorece el enganche inicial
y la persistencia en la tarea, pero no elimina por completo la vulnerabilidad del estudiante ante
las posibles distracciones. Mientras que algunos estudiantes logran una autonomia atencional
plena, otros se benefician del entorno digital pero aun dependen del monitoreo externo. Esto
demuestra que la plataforma digital es un potente catalizador de la concentracion, pero su
efectividad esta condicionada a un disefio instruccional que limite los estimulos irrelevantes y

a una presencia docente que oriente el esfuerzo cognitivo hacia el contenido de la lectura.

2. Muestra iniciativa para seleccionar material de lectura (si se le da opcion).
Las observaciones en el aula revelan que, si bien existe una disposicion positiva hacia

la eleccion de materiales, estd aun se encuentra en una etapa de autonomia incipiente. Segin
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Cortés & Espinoza (2025) la capacidad de elegir es un elemento esencial para el desarrollo de
la motivacion; sin embargo, en algunos estudiantes, esta iniciativa mediada indica que aun
depende de un andamiaje docente para navegar el abanico de opciones en las plataformas
tecnologicas. El hecho que la eleccion no sea completamente espontanea sugiere que los
estudiantes poseen el interés, pero les faltan criterios de seleccion. Esto es definido por Lee
(2025) como la necesidad de generar un entorno que promueva la autoevaluacion y la confianza
antes de alcanzar un compromiso lector plenamente autonomo.

Los estudiantes muestran una actitud receptiva ante la libertad de seleccion de los
materiales de lectura, pero aun no han desarrollado una autonomia lectora formal. Por lo que,
la transicion de una seleccion guiada a una espontanea, es un proceso gradual, de este modo,
las estrategias de motivacion deben incluir mecanismos de opcidn dirigida o ments de lectura
categorizados. Esto permite que el estudiante sienta que tiene el control, lo que fomenta la
motivacion; mientras el docente provee la estructura necesaria para evitar el impacto de la
seleccion y se fortalezca la confianza en el desempeiio lector.

3. Persiste en la lectura a pesar de enfrentar vocabulario desconocido o textos complejos.

Las observaciones en el aula muestran una brecha en la capacidad de los estudiantes
para gestionar de forma autéonoma la carga cognitiva, que genera el vocabulario que no se
conoce. Mientras que algunos estudiantes intentan mantener la persistencia, aunque a un ritmo
menot, otros muestran una caida en la implicacion, lo que refleja una baja autoeficacia lectora.
Esto de acuerdo con Bermudez et al. (2025) depende de procesos de autorregulacion que aiin
estan en desarrollo en los niveles educativos iniciales; sin la mediacion docente o herramientas
de apoyo (como diccionarios digitales integrados o glosarios), la dificultad 1éxico se percibe
como una barrera insuperable. Esta falta de resiliencia cognitiva sugiere que el interés inicial
despertado por las TIC puede desvanecerse si el texto no cuenta con ayudas dindmicas que

permitan al estudiante resolver dudas sin abandonar la tarea.

La persistencia de los estudiantes esta directamente condicionada por la percepcion de
apoyo. La dificultad no radica solo en el desconocimiento del vocabulario, sino en la falta de
estrategias autdnomas para enfrentar el error o la duda al leer. Esto sugiere que una propuesta
mediada por TIC debe presentar el texto e incluir recursos de ayuda sincrona (como
hipervinculos con definiciones, audios o pistas visuales) que actien como un tutor que no se ve

pero que de alguna manera esta presente. Esto permite que el estudiante no pierda el ritmo de



lectura, ni abandone la actividad por desmotivacion, fortaleciendo asi la tenacidad, la

motivacion y competencia lectora.

4. Solicita ayuda o pide aclaracion activamente cuando encuentra una dificultad.

Las observaciones en el aula evidencian niveles contrastantes de metacognicion y
desempefio, ya que algunos estudiantes muestran dependencia del docente. Esto define una
busqueda de ayuda ejecutiva o pasiva, donde el alumno espera que el docente resuelva el
problema por ¢l. Mientras que otros estudiantes demuestra una busqueda de ayuda instrumental,
una conducta altamente adaptativa. Esto de acuerdo con Liu et al. (2025) ayuda a monitorear
su proceso y actiia para superar el obstaculo. Esta diferencia sugiere que, mientras algunos
estudiantes logran usar la mediacion docente como un recurso estratégico, otros atin no han
desarrollado la conciencia metacognitiva necesaria para identificar sus propios vacios de
informacion, lo que segiin Msambwa et al. (2024 ) subraya la importancia de fomentar el didlogo
y la pregunta como herramientas de aprendizaje en el aula.

La capacidad de solicitar ayuda no es uniforme y depende del desarrollo metacognitivo
del estudiante. Por lo que la falta de iniciativa indica que la presencia de la tecnologia o del
docente no garantiza por si sola la resolucion de dudas si el alumno no sabe cémo verbalizar su
dificultad. Por lo tanto, una propuesta mediada por TIC debe incluir disparadores de reflexion
(como iconos de ayuda, asistentes virtuales o recordatorios de consulta) que incentiven al
estudiante a pedir aclaraciones. Se debe transformar la solicitud de ayuda de un acto de
dependencia a un acto de empoderamiento cognitivo, facilitando que el estudiante pase de la

espera pasiva a la accidn proactiva.

5. Comparte ideas o comentarios sobre la lectura con sus compafieros o el docente de
forma espontanea.

Las observaciones en el aula, evidencian que la comunicacion de ideas no surge de
forma espontanea, sino que requiere de un estimulo externo. Este fendmeno se explica desde la
perspectiva de Guerra (2020) quien sostiene que el lenguaje es la herramienta mediadora
fundamental para transformar la experiencia externa en pensamiento interno; en este caso, el
docente actua como el que provoca la verbalizacion. El hecho que la participacion dependa de
preguntas dirigidas sugiere que los estudiantes se encuentran en una etapa de monitoreo externo
de la comprension. Segun el Santana (2022) el aprendizaje se potencia cuando se comparte en

red, pero para estudiantes del tercer grado, la falta de espontaneidad indica que el entorno (sea
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digital o fisico) atin no es percibido como un espacio de co-creacion natural, requiriendo
disparadores especificos para iniciar el flujo de informacion.

El intercambio de ideas en el aula es reactivo y no proactivo, ya que los estudiantes
tienen la capacidad de compartir reflexiones, pero necesitan de la mediacion docente para
estructurar y exteriorizar el pensamiento. Esto revela una oportunidad donde las herramientas
no deben limitarse a la lectura individual, sino que deben integrar espacios de interaccion digital
(como foros infantiles, muros colaborativos o herramientas de anotacion compartida). La
integracion sistematica de estos espacios contribuyen a la automatizacion en la plataforma, lo
que permite fomentar que el intercambio se produzca con mayor frecuencia y pueda
transformarse en una parte esencial del proceso lector, propiciando la transicion hacia un

aprendizaje mas colaborativo y autdbnomo.

6. Expresa de forma verbal o a través de gestos (sonrisas, emocion) una actitud de disfrute
o interés por la actividad de lectura.

Las observaciones en el aula confirman que la lectura mediada por estimulos atractivos
genera reacciones emocionales positivas, aunque con distintos niveles de intensidad. Segun
Morales & Jurado (2025) solo se puede aprender aquello que se quiere, resaltando que la
emocion es el ingrediente que despierta la atencion. En este caso la congruencia gestual sugiere
que el material digital ha logrado conectar con los centros de recompensa del cerebro. Sin
embargo, el interés moderado y no constante refleja lo que Quifionez & Reyes (2025) describe
como el disfrute que depende de la forma como el estudiante perciba control sobre la tarea y
que esta tenga valor personal. Si la actividad se vuelve monotona o muy dificil, la respuesta
emocional decae, lo que subraya la importancia de la variedad y el desafio constante de la
lectura mediada por las herramientas TIC.

El soporte digital posee un alto potencial para generar bienestar y disfrute inmediato en
los estudiantes, factor que es escaso en los métodos tradicionales. No obstante, el interés es una
variable fluctuante que requiere de estimulos dindmicos para no decaer. Esto implica que la
herramienta TIC ademds de que sean funcionales y estéticamente atractivas, deben ser
emocionalmente resonante (usando avatares, sistemas de recompensas o narrativas
envolventes). Se debe asegurar que la motivacién inicial de interés se transforme en un
compromiso emocional constante que garantice que el proceso de lectura sea percibido como

una experiencia gratificante y no como una carga académica.



7. Navega de forma autonoma por la plataforma o herramienta TIC sin requerir asistencia
constante.

Las observaciones en el aula evidencian que el dominio técnico de los estudiantes es de
autonomia parcial, lo que desmitifica la idea de que ser un nativo digital conlleva una
competencia técnica innata. Segiin Mendoza (2021) aunque los estudiantes tienen una afinidad
natural con las TIC, requieren una mediacion pedagogica para transformar el uso ludico en uso
académico. La necesidad de asistencia minima o apoyo puntual refleja lo que Moya y Palacios
(2024) describe como principios de usabilidad, si la estructura de la informacion no es intuitiva
para el nivel cognitivo del educando, se genera una carga cognitiva que lo distrae del objetivo
principal (la lectura). Esta dependencia técnica indica que los estudiantes estdn en una fase de
apropiacion donde el soporte del docente sigue siendo el andamio necesario para la navegacion
exitosa.

Los estudiantes poseen habilidades operativas bdasicas, pero no son plenamente
auténomos en entornos digitales complejos. Puesto que, la navegacion ain representa un reto
técnico que puede interrumpir el proceso de comprension lectora. Esto implica un mandato de
disefio de la interfaz, que debe ser extremadamente simplificada (pocos clics, iconos grandes,
navegacion lineal). Asi también se debe asegurar que el estudiante gaste su energia mental en
comprender el texto y no en adivinar como funciona la plataforma, reduciendo asi la necesidad
de asistencia técnica y permitiendo que el docente se concentre exclusivamente en la mediacion

pedagogica.

8. Emplea la herramienta TIC para resolver dudas o mejorar su comprension lectora (ver
video asociado, escuchar audio).

Las observaciones en el aula de clases confirman que la lectura mediada por estimulos
atractivos genera reacciones emocionales positivas, aunque con distintos niveles de intensidad.
Segin Morales & Jurado (2025) solo se puede aprender aquello que se quiere, resaltando que
la emocion es el ingrediente que despierta la atencion. En este caso la congruencia gestual
sugiere que el material digital ha logrado conectar con los centros de recompensa del cerebro.
Sin embargo, el interés moderado y no constante refleja lo que Quifionez & Reyes (2025)
describe como el disfrute que depende de la forma como el estudiante perciba control sobre la
tarea y que esta tenga valor personal. Si la actividad se vuelve mondtona o muy dificil, la
respuesta emocional decae, lo que subraya la importancia de la variedad y el desafio constante

de la lectura mediada por las herramientas TIC.
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El soporte digital posee un alto potencial para generar bienestar y disfrute inmediato en
los estudiantes, factor que es escaso en los métodos tradicionales. No obstante, el interés es una
variable fluctuante que requiere de estimulos dindmicos para no decaer. Esto implica que la
herramienta TIC ademés de que sean funcionales y estéticamente atractivas, debe ser
emocionalmente resonante (usando avatares, sistemas de recompensas o narrativas
envolventes). Se debe asegurar que la motivacion inicial de interés se transforme en un
compromiso emocional constante que garantice que el proceso de lectura sea percibido como

una experiencia gratificante y no como una carga académica.

9. Muestra preferencia por la lectura asistida por TIC frente a la lectura en formato
impreso.

Las observaciones en el aula coinciden plenamente al identificar una mayor motivacion
cuando la lectura estd mediada por TIC. Este fenomeno segin Al¢é et al. (2025) define la
percepcion de utilidad y la facilidad de uso, generan una actitud favorable que desemboca en
una intencidn de uso real. En este caso la preferencia también responde a lo que Zambrano &
Bravo, 2021) denominan la singularidad de los nativos digitales, que sus procesos de
pensamiento son paralelos y no lineales, encontrando en la pantalla un entorno conson6 con la
forma de procesar el mundo. Segun Flores et al., (2024) el texto impreso es percibido como
monomodal y estatico, mientras que el digital es multimodal, lo que satura positivamente los
sentidos y reduce la resistencia al esfuerzo que la lectura tradicional suele provocar en lectores
en formacion.

El apoyo de la tecnologia al desarrollo de las habilidades lectoras debe constituirse en
disposicion al aprendizaje. La preferencia manifestada por los estudiantes, sugiere que la
tecnologia actia como un filtro afectivo positivo que disminuye la ansiedad y aumenta el
interés. Esto demuestra que la brecha entre el estudiante y la lectura no es de capacidad, sino
de soporte. Por lo que, si el sistema educativo insiste en el formato tradicional como tnica via,
estard luchando contra la inclinacion natural del estudiante. Por tanto, la implementacion de
una estrategia TIC es una innovacidn y una respuesta pedagogica a los intereses y modos de
aprendizaje de los nifios actuales.

10. Utiliza la herramienta para tareas no relacionadas con la lectura asignada (juegos,
navegacion no permitida).

Las observaciones realizadas en el aula de clases demuestran que, la herramienta digital

es atractiva, pero requiere de un marco de control tanto interno (estudiante) como externo



(docente). Segin MINEDUC (2024) el principio de coherencia en el aprendizaje multimedia,
sugiere que cualquier estimulo ajeno a la tarea compite por los limitados recursos de la memoria
de trabajo. La conducta en algunos estudiantes, donde aparecen distracciones ocasionales, es
consistente con lo que Martinez, (2023) describen como la tendencia del cerebro digital hacia
la gratificacion inmediata (como buscar juegos). No obstante, el éxito reportado y la efectividad
de la correccidon en otro grupo de estudiantes, indica que el comportamiento digital estd
estrechamente ligado al andamiaje conductual, cuando el docente supervisa y la tarea es
significativa, el estudiante logra inhibir los impulsos de navegacién no permitida.

Las herramientas TIC no deben constituir recursos distractores por naturaleza, sino que
su implementacion debe estar sujeta a la supervision y disefo de la actividad. En este sentido,
la observacion sugiere que los estudiantes tengan la capacidad de preservar el encuadre
pedagdgico, pero el riesgo de distraccion es una latencia permanente que requiere una interfaz
cerrada o controlada por el docente o el representante. En esto se involucra que estas
herramientas sean disefiadas con un enfoque de entorno protegido, reduciendo los enlaces
externos o elementos distractores a lo interno de la plataforma, facilitando que la curiosidad
natural del estudiante se canalice exclusivamente hacia el proceso lector.

Sobre la informacion recolectada de la entrevista aplicada a los docentes y la
observacion realizada en el aula de clases, revela una brecha critica entre el conocimiento
teorico y la practica pedagogica. Mientras que los docentes manifiestan en la entrevista una alta
valoracion ética de los contenidos y el uso de las TIC, la realidad del aula muestra que estas
intenciones se ven limitadas por metodologias tradicionales y una falta de recursos didacticos
especificos. Esta disonancia confirma que la voluntad pedagdgica, aunque existente, carece de
una estructura operativa sistematica que permita transformar la informacioén conceptual en un
cambio de actitud real o en un hébito lector consolidado en los estudiantes.

Por otro lado, la evidencia obtenida sugiere que la reactividad positiva del estudiante,
esta condicionada por la naturaleza del recurso; mientras los métodos convencionales inducen
a la monotonia, las herramientas digitales contribuyen a incrementar el interés por el
aprendizaje. De esta forma el analisis centra la problematica en el déficit de estrategias de
mediacion sensorial, desplazando la responsabilidad desde la capacidad del estudiante hacia el
disefio instruccional. Segln esto se requiere del disefio de una propuesta que instrumentalice la
interactividad que convierta el proceso de lectura en una experiencia significativa y

participativa, dindmico, experiencial y transformador.
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CAPITULO V
PROPUESTA

5.1. Titulo
Disefio didactico de actividades gamificadas mediadas por las TIC para el

fortalecimiento de la motivacion lectora.

5.2. Introduccion

En la sociedad contemporénea, caracterizada por la digitalizacion de la informacion, la
educacion enfrenta el reto de transformar los procesos de ensefianza-aprendizaje para responder
a los intereses de las generaciones que se estan formando. Por lo que, en el subnivel de
Educacién General Bésica, la lectura constituye uno de los aspectos mas importantes para
fortalecer el desarrollo cognitivo y comunicativo. Sin embargo, las metodologias tradicionales
suelen priorizar la decodificacion mecanica por encima del disfrute estético, lo que deriva en
una progresiva desmotivacion escolar que limita el progreso de las habilidades de lectura.

Ante este panorama, la presente propuesta surge de la necesidad de revitalizar el aula
mediante el uso estratégico de la tecnologia, esto se sustenta en el diagnostico que evidencia
una brecha significativa entre las practicas docentes y los intereses del estudiantado. Por un
lado, los resultados de las entrevistas aplicadas a los docentes revelan un reconocimiento de las
TIC como herramientas valiosas, pero una aplicacion limitada de las mismas debido a la
persistencia de métodos tradicionales y la falta de recursos gamificados estructurados. Por otro
lado, la observacion directa en el aula permiti6 identificar en los estudiantes una actitud pasiva
y una atencion dispersa frente a los textos impresos convencionales.

Esta convergencia de los resultados obtenidos ratifica la necesidad de implementar en
el aula estrategias mediadas por plataformas como Quizizz, Nearpod y Padlet. Este tipo de
intervencion se orienta a reconfigurar la practica e incrementar la motivacion por la lectura,
transformando estos momentos rutinarios, monotonos y poco estimulados, en procesos
interactivos que logre una sincronia pedagdgica con la naturaleza digital y ladica de los
estudiantes del tercer grado. De esta forma, al alinear los objetivos de aprendizaje con las
estructuras cognitivas del estos grupos, se logra garantizar que la tecnologia actiie como un

medio que propicie el compromiso y asuma un rol mas participativa y autobnomo.



Sobre la base de estos sustentos, se considera que la propuesta que se disefio se centra
en el impacto de las estrategias didacticas gamificadas mediadas por las TIC para el
fortalecimiento de la motivacion lectora en estudiantes de tercer grado. Esta propuesta percibe
la tecnologia como un eje mediador capaz de convertir el acto de leer en una experiencia
inmersiva, colaborativa y dindmica. A través de plataformas como Quizizz, Nearpod y Padlet,
que se busca transitar de una lectura pasiva hacia una participacion activa donde el estudiante
es el protagonista de su propio descubrimiento y disfrute literario.

En este contexto digital, la figura docente trasciende la transferencia de informacién que
lo consolida como uno de los principales actores de las experiencias de aprendizaje y mediador
tecnopedagdgico. Por lo que, la funcion que le corresponde le permite adquirir una dimension
estratégica centrada en la tutela y organizacion de los recursos en las diferentes aplicaciones
(Quizizz, Nearpod y Padlet). Sin embargo, esta labor ademads de ser instrumental, se fundamenta
en la capacidad de seleccionar y estructurar herramientas digitales que funcionen como
andamiajes o puentes cognitivos, facilitando la transiciéon del estudiante hacia niveles
superiores de comprension, autorregulacion y autonomia.

Asimismo el docente se trasforma en guia y tutor del proceso de enseflanza-aprendizaje,
por lo que contribuye a equilibrar la libertad de exploracion del estudiante con el rigor y el
proposito de cumplir con los objetivos curriculares, transformandose en un facilitador que
motiva, orienta la reflexion critica y genera un entorno seguro donde el error se percibe como
una oportunidad y a través de la retroalimentacion se transforma en acciones para la mejora
dentro de la dindmica de juego. Por tanto, no se trata inicamente de mejorar los indices de
motivacion, sino de cultivar un vinculo emocional positivo con la lectura que perdure a lo largo
de la formacion académica. Con esta ruta clara y precisa, se aspira con el disefio y planificacion
de esta propuesta, demostrar que, cuando la pedagogia se apoya en herramientas digitales con
intencion didéctica, es posible transformar el aula en un sistema de aprendizaje altamente
motivador y eficiente.

Con este proposito se plantea como objetivo disefiar actividades didacticas gamificadas
mediadas por las TIC para el fortalecimiento de la motivacion lectora. Ante lo cual se pretende
seleccionar textos literarios e instructivos acordes al nivel de desarrollo y los intereses de los
estudiantes de tercer grado, que sirvan como base para el disefio de las experiencias
gamificadas; asi como estructurar planes de clase integrando las funciones especificas de
plataformas como Quizizz, Nearpod y Padlet para el desarrollo de cada fase del aprendizaje y

elaborar recursos digitales interactivos (cuestionarios, muros colaborativos y lecciones
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inmersivas) que incorporen elementos de juego como desafios, avatares y retroalimentacion
inmediata para capturar la atencion de los estudiantes de tercer grado de EGB de la Unidad
Educativa “Jean Piaget”, que es la muestra a la cual va dirigida la propuesta.

Objetivo general de la propuesta

Diseiiar actividades didécticas gamificadas mediadas por las TIC para el fortalecimiento
de la motivacion lectora de los estudiantes de tercer grado de EGB.

Objetivos especificos de la propuesta:
1. Integrar elementos ludicos a los contenidos curriculares del area de lengua y literatura de
tercer grado, transformando las lecturas convencionales en desafios interactivos mediados por
herramientas digitales.
2. Seleccionar actividades pedagodgicas a través de la gamificacion, que le permita a los
mantener la motivacion en la lectura.
3. Desarrollar momentos de aprendizaje mediante el uso de plataformas TIC que permitan al
estudiante explorar narrativas digitales en el fortalecimiento de la motivacion a la lectura de

forma autébnoma y autorregulada.

5.3. Presentacion de la propuesta

La propuesta se estructura mediante la integracion de tres plataformas clave, como
Quizizz, Nearpod y Padlet, las cuales han sido seleccionadas por su capacidad para operativizar
el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por ello, cada plan de clase disefiado, incorpora una
actividad aislada con secuencia logica que transita desde el despertar de la curiosidad mediante
recorridos virtuales y desafios ritmicos, hasta la consolidacion del conocimiento a través de la
creacion colaborativa en muros digitales. Este enfoque permite que el estudiante se un
explorador activo de textos literarios e instructivos.

Para esto la propuesta se fundamenta en la premisa que la tecnologia, utilizada con
intencion didéctica, es el mejor aliado para reducir la brecha de desmotivacion hacia la lectura.
Al incorporar elementos como avatares, sistemas de puntuacion, retroalimentacion inmediata y
entornos multimedia, se busca que el estudiante desarrolle un vinculo emocional positivo con
la lectura. De este modo, la propuesta se orienta hacia un modelo replicable que demuestre que
es posible cumplir con los estandares del curriculo nacional ecuatoriano, mientras se transforma

el aula en un espacio de aprendizaje dinamico, ludico y altamente motivador hacia la lectura.



Para ello los docentes debe acceder a las plataformas Quizizz, Nearpod y Padlet,
considerando que es gratuito y no requiere la instalacién de software complejo, lo que facilita

su adopcion inmediata.

1. Actividades en Quizziz

Quizizz (gamificacion y evaluacion): sitio web: quizizz.com

Objetivo: Fomentar la motivaciéon hacia la lectura mediante dinamicas de juego y
retroalimentacion que favorezcan el aprendizaje de manera ludica y autobnoma.

Quizizz es una herramienta que ayuda a los estudiantes a mejorar su aprendizaje mediante
motivaciones de juego. Ofrece retroalimentacion inmediata que fortalece la comprension
lectora y permite corregir errores oportunamente. Ademas, promueve la participacion activa y
el aprendizaje autonomo de manera ladica.

Los docentes debe acceder a las plataformas Quizizz, Nearpod y Padlet, considerando
que es gratuito y no requiere la instalacion de software complejo, lo que facilita su adopcion
inmediata.

- Procedimiento operativo:

a. Autenticacion y sincronizacion: el docente se registra a través de una cuenta
institucional o personal (Google), permitiendo la interoperabilidad de datos y la
gestion centralizada de los grupos de estudiantes.

b. Estructura de contenidos: se accede al panel de control para disefiar las unidades
didacticas multimodales, mediante la integracion de diapositivas y otros materiales
interactivos y reactivos.

c. Despliegue de la actividad: se genera un codigo de acceso dindmico o hipervinculo
que se debe proporcionar a los estudiantes en el aula, permitiendo la vinculacion

sincronica de los dispositivos de los estudiantes al entorno de aprendizaje.

2. Actividades en Padlet
Padlet (entornos de co-construccion y lectura colaborativa): sitio web: padlet.com
Objetivo: Desarrollar la motivacion por la lectura mediante el uso de la plataforma Padlet,
aprovechando sus herramientas interactivas y multimedia para fortalecer la participacion
estudiantil y los contenidos curriculares.

Padlet ayuda a la participacion activa y el aprendizaje colaborativo al permitir que los

estudiantes compartan ideas mediante textos y recursos multimedia. Ademas, fortalece la
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expresion escrita, la creatividad y las habilidades digitales, aumentando la motivacion en el
aula. Sin embargo, depende del acceso a internet y puede generar distracciones si no se
supervisa adecuadamente. También presenta limitaciones en su version gratuita y riesgo de
aportes poco profundos.

- Procedimiento operativo:

a. Seleccion de la estructura visual: se procede a aperturar la cuenta y seleccionar el
formato de organizacién del conocimiento, como el muro, lienzo, columna y
cronologia), segun la planificacion curricular pautada.

b. Protocolos de moderacion y seguridad: se configura la privacidad bajo parametros
de acceso restringido (contrasefia o enlace oculto) y activacion de los filtros de
moderacion previa que garantizan la integridad de las publicaciones y comentarios.

c. Accesibilidad y participacion activa: distribucion de acceso mediante codigos QR
o enlaces simplificados, que se establecen para facilitar la participacion del
estudiantado sin requerir de un registro previo, buscando optimizar el tiempo de

instruccion.

3. Actividades en Nearpod

Nearpod (lecciones interactivas y disefio universal para el aprendizaje); sitio web: nearpod.com
Objetivo: Fortalecer la motivacion hacia la lectura mediante el uso de la plataforma Nearpod,
aprovechando recorridos virtuales y herramientas interactivas que permitan al estudiante
vincularse con los escenarios literarios y convertir el texto en una experiencia dinamica y
significativa.

Nearpod ayuda a la motivacion y participacion estudiantil al integrar actividades
interactivas, cuestionarios y recursos multimedia en tiempo real. Facilita la comprension y
ofrece retroalimentacion inmediata, haciendo el aprendizaje mas dindmico y significativo. Sin
embargo, depende de una buena conexion a internet y del acceso a dispositivos individuales.
Ademas, su version gratuita es limitada y requiere mayor tiempo de planificacion docente.

- Procedimiento operativo:
a. Configuracion e importacion: se inicia de sesion bajo el perfil "teacher" y se
ejecutan procesos de importacion de los recursos con los que ya se cuenta
(PowerPoint o Google Slides) para transformarlos en objetos de aprendizaje

interactivos.



b. Gestion de recursos inmersivos: se activan los modulos de mediacion avanzada,
como simulaciones 3D, tableros de construccion colectiva y segmentacion de
video interactivo que contribuyen con el refuerzo cognitivo.

c. Control instruccional: se procede a seleccionar el modo "Live Participation", a
través del cual el docente ejerce la tutoria y guia sobre el flujo de la leccion,
sincronizando el avance de los contenidos en tiempo real en las terminales de los

estudiantes.

e Actividades en Quizziz

Para describir a una persona hay que explicar.

m

Como es su fisico y su

s (C6mo va vestido Qué legustahacer  Todas son correctas

Se dio inicio a la clase, tomando el orden del

grupo, se empezd recordando lo que vieron Uso de la plataforma Quizziz
en la clase anterior.

Clase sobre escritura de instrucciones con el

uso de Quizziz

Desarrollo de la clase sobre descripcion de Desarrollo de las clases sobre descripcion de
personajes principales con el wuso la personas, animales u objetos con el uso de
plataforma Quizziz. Quizziz.
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Sefiala cudl es el personaje secundario del cuento ‘Los grillos

Cuento de terror Cuentode aventura | Cuento de ciencia ficcion

En la plaza de mercad

ofrecia las mej¢

Cuento de ciencia ficcion Cuento realista Cuento de terror

Atencion individual y personalizada a los estudiantes considerando algunos por la cuestion
del tiempo
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e Actividades en Padlet

Desarrollo de la clase sobre ideas principales

Clase sobre el tema de descripcion de con el uso de la plataforma Padlet.

personajes en los cuentos con el uso de Padlet.

Explicacion de instrucciones por la docente de
la actividad apoyandose en material visual,
mientras los estudiantes prestan atencion desde
sus puestos de trabajo.

SEdte < Comrte  Q Tabladeliders @ G

Personajes del Bosque Magico

Losleones son animales muy grandes yfuertes. Viven en Africay cazan en
grupos, Efleon macho tiene una gran melena, ;Cud es la idea principal?

El texto describe a los leanes. Elledn macho tiene una gran melena.

Losfeanes viven en Africa.
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Los personajes se clasifican en principales y
secundarios. El principal es sobre quien se centra la
atencion del relato. Los personajes secundarios
hacen parte de la situacion o le ayudan al personaje
principal a resolver sus problemas.

Desarrollo de las clases sobre descripcion de
personajes de los cuentos con el uso de Padlet

e Actividades en Nearpod

Desarrollo de la clase sobre ideas principales con Desarrollo de la clase sobre la descripcion de
el uso de la plataforma Nearpod. los personajes principales de los cuentos con
el uso de la pod.

—

Desarrollo de las clases sobre las ideas Acompanamiento pedagogico: La docente
principales con el uso de plataforma tecnologica brinda apoyo individual a una estudiante

Nearpod durante el desarrollo de la actividad,
orientando la  comprensiéon de las
instrucciones.
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Asignatura. Lengua y Literatura
Tema. El cuento

Desarrollo

El cuento es una narracién breve, de ficcidn,
que se divide en tres momentos conocidos
como secuencia narrativa: inicio, nudo y
desenlace. Intervienen  persongjes que
desarrollan una serie de acciones, en un lugar
yenun tiempo determinados.
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Las caracteristicas de los personajes corresponden a la personalidad que les
dan sus autores, Observa como los describen en el siguiente cuento.

Los grillos

Una noche, una ratona se despertd. Habia un
chillido afuera de su ventana. —;Qué es ese
sonido? —preguntd la ratona— Quiero dormir. No
quiero mds musica. —;Qué dijiste? ~pregunté un
grillo— ;Quieres mas musica? Buscaré a un amigo.
Pronto habia dos grillos criqueando. —Quiero que
pares la misica dijo la ratona. Ti me estds dando
mas. —;Qué dijiste? ~pregunto el grillo— ;Quieres
mas musica?

Clase sobre el cuento y la descripcion de los
personajes




Usos de la plataforma de Quizziz
Planificacion 1: La magia de describir personajes
Enfoque: Motivacion a la lectura descriptiva y creacion de imagenes mentales

°0
i

5.4 Planificacion Micro curricular

UNIDAD EDUCATIVA “JEAN PIAGET”
ACTIVIDADES SEMANALES
ANO LECTIVO 2025 —2026.

Dias Asignaturas Actividades Actividades de evaluacion
Jueves Lengua y literatura Planificacion Enumera las siguientes
8/01/2026 Ref. L.L3.5.1. Desarrollar la capacidad de escribir instrucciones instrucciones.

Tema: Escritura de
instrucciones

Objetivo:

Desarrollar la redaccion
técnica de secuencias
logicas mediante
actividades basadas en la
DUA, que aseguren el
uso de un lenguaje
simple, sencillo 'y
estructurado que permita
a cada estudiantes
comunicar procesos de
forma eficaz y autobnoma
Ref. L.L3.5.1

claras y ordenadas, utilizando un lenguaje sencillo y secuencial,
mediante actividades inclusivas basadas en el Disefio Universal
para el Aprendizaje (DUA).
Experiencia
Observamos el siguiente video
https://www.youtube.com/watch?v=mDwTeVI16Js4&t=11s
Reflexion:
Preguntas subidas a Quizizz:
- (Qué son las instrucciones?
- ;Donde usaria las instrucciones en la vida diaria?
- ¢(Por qué es importante seguir instrucciones?
Conceptualizacion
- Son utiles al escribir procedimientos que resulte ordenados
para explicar como hacer algo de forma clara y sencilla.
- Se escriben en orden, usando palabras como primero, luego,
después y al final de modo que se entiendan claramente.
- Tipos de instrucciones:
e Pararealizar juegos
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Ordena estas instrucciones. Después di qué es lo se estd haciendo..

Y para acabar disfrutamos del zumo bebiéndonosio.

Segundo, cortamos las naranjas por la mitad con un cuchillo Si hace fakta

pedimos ayuda a algdn adulte



https://www.youtube.com/watch?v=mDwTeVI6Js4&t=11s

Destrezas con criterio e Recetas

de desempeiio: e Para realizar las labores de la casa.
Escribe

instrucciones sencillas  Ejemplo:

para realizar actividades Coémo hacer un sandwich

cotidianas, respetando  Primero, toma dos panes.

el orden logico de los  Luego, coloca el queso y el jamon.

pasos y utilizando Después, cierra el sandwich.
conectores temporales. Al final, comelo con cuidado.
Aplicacion

Enumera las instrucciones segun lo que se presenta en las imagenes.

Ordena estas instrucciones. Después di qué es lo se esta haciendo..

Volvemos a abrir el grifo y nos quitamos el jabén frotando de nuevo.

Nos secamos las manos con Ia toalla o el papel.

Nos ponemos jab6n en las manos.

Finalmente, apagamos el grifo

Apagamos el grifo y nos frotamos durante un tiempo las manos para lavarlas
bien.

Para empezar, abrimos el grifo para que salga agua

DOCENTE TUTOR INSTITUCIONAL ESTUDIANTE PRACTICANTE
Lic. Alexandra Claudio Mayra Ofia
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Planificacion 2: La magia de describir personajes

Enfoque: Motivacion a la lectura descriptiva y creacion de imagenes mentales.

(X
i

ACTIVIDADES SEMANALES
ANO LECTIVO 2025 — 2026.

UNIDAD EDUCATIVA “JEAN PIAGET”

Dias / Asignatura Actividades Actividades de evaluacion
Fecha
Lunes Lengua y Literatura Planificacion: En Quizizz: https://wayground.com/?Ilng=en
12/01/202 LL.2.4.4. Escribir relatos descriptivos con

6

Tema: La descripcion
de personajes en los
cuentos.

Objetivo: Desarrollar la
capacidad de analisis
literaria  utilizando a
identificacion
sistematica de los rasgos
fenotipicos y conductas
en personajes en textos
digitalizados que
vinculen la descripcion
externa con la
complejidad interna de
la narrativa.

Destrezas con criterio
de desempeiio:

Escribe instrucciones
sencillas para realizar
actividades cotidianas,
respetando el orden
logico de los pasos y

coherencia tematica y secuencial, utilizando

recursos gramaticales como adjetivos y

conectores logicos.

Experiencia:

Observar el video: ;Como describir a

alguien?

https://www.youtube.com/watch?v=49K _qr
kjDuE

Reflexion:

Preguntas en la plataforma Quizizz
Describe a su héroe favorito con una palabra,
resta cudl seria? (Generacion de nube de
salabras).

Conceptualizacion:

(Qué es la descripcion?

Esta es un tipo de texto o discurso que
consiste en explicar, de manera detallada y
ordenada, caracteristicas de las personas,
animales, objetos o lugares. La funcion
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Actividad Final:
Los estudiantes deben completar el desafio: " ;Quién es el
personaje?" en la Plataforma Quizizz

Link sugerido:
https://wayground.com/admin/quiz/5fc2836d3c69b8001bal

614c/describir-personas?source=search-result-
page&page=search-result-page&arid=&apos=-
1 &term=Describir+personas



https://www.youtube.com/watch?v=49K_qrkjDuE
https://www.youtube.com/watch?v=49K_qrkjDuE
https://wayground.com/admin/quiz/5fc2836d3c69b8001ba1614c/describir-personas?source=search-result-page&page=search-result-page&arid=&apos=-1&term=Describir+personas
https://wayground.com/admin/quiz/5fc2836d3c69b8001ba1614c/describir-personas?source=search-result-page&page=search-result-page&arid=&apos=-1&term=Describir+personas
https://wayground.com/admin/quiz/5fc2836d3c69b8001ba1614c/describir-personas?source=search-result-page&page=search-result-page&arid=&apos=-1&term=Describir+personas
https://wayground.com/admin/quiz/5fc2836d3c69b8001ba1614c/describir-personas?source=search-result-page&page=search-result-page&arid=&apos=-1&term=Describir+personas

utilizando conectores
temporales.

principal permite al lector imaginar la
realidad que se le muestra.
1. Los pilares de la descripcion: para realizar
una excelente descripcion digital en esta
propuesta, nos enfocamos en tres elementos
clave:
- Observacion: mirar con atenciéon los
detalles
(Colores, formas, tamafios).
Seleccion: elige los rasgos mas resaltantes o
>speciales.
Adjetivacion: usa palabras magicas (adjetivos
;alificativos) que den vida al personaje o
wugar (brillante, valiente, pequefio,
nisterioso).
2. Tipos de descripcion: se trabajan dos
niveles de descripciéon para lograr una
comprension global:
Aplicacion:
Leer un fragmento del cuento "El Caballero
de la Armadura Oxidada" dentro de la
plataforma.
Explicar que describir es "pintar con
palabras".

Uso de adjetivos calificativos para reavivar
y dinamizar la lectura.

- Juego de emparejamiento en Quizizz:
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Tarea: Describe un personaje de su cuento favorito en la
plataforma:
Instrucciones para el estudiante:
[ngresar al link proporcionado que el docente envi6 al grupo
le padres o usar el codigo de tarea.
T'u turno de describir en la pregunta tipo "Respuesta
4bierta", piensa en el personaje de tu cuento favorito de
>asa.
Redacta: Escribe 3 oraciones cortas:
'Quién es? (Nombre).
1Como es? (Color de cabello, ojos o ropa).
1Como se comporta? (Si es alegre, grufion o valiente).



Dibuja: Quizizz le permite hacer un dibujo rapido en la
Unir la descripcion escrita con la imagen  antalla para representar al personaje. jNo olvides usar
correcta del personaje que aparece en nuchos colores!
pantalla. Asegurarse de realizar hasta terminar el final para que pueda
ver el lugar en la tabla de posiciones de la clase.
Link: en este lienzo realizar4 el dibujo con muchos
colores vibrantes
https://wayground.com/presentation/69836b250b564a2
b69bc9692/edit

DOCENTE TUTOR INSTITUCIONAL ESTUDIANTE PRACTICANTE
Lic. Alexandra Claudio Mayra Ona
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https://wayground.com/presentation/69836b250b564a2b69bc9692/edit
https://wayground.com/presentation/69836b250b564a2b69bc9692/edit

Planificacion 3: La idea principal

Enfoque: Motivacion a la lectura de investigacion y descubrimiento.

°0
i

UNIDAD EDUCATIVA “JEAN PIAGET”
ACTIVIDADES SEMANALES
ANO LECTIVO 2025 —2026.

Dias / Asignatura Actividades Actividades de evaluacion
Fecha
Miércoles Lenguay Literatura Planificacion: En Quizizz:
14/01/2026 Ref. LL.2.3.8. Ejecutar procesos de lectura
Tema: La idea principal. comprensiva, que permitan exponer las ideas Actividad Final:
principales, las secundarias y el parafraseo de Superar el nivel: "Mision: rescate de la idea
contenidos. principal".
Objetivo: Identificar la Experiencia: Link sugerido:

idea principal del texto
aplicando técnicas de
lectura digital que potencie
la capacidad de sintesis.

Se inicia con un "Misterio" en Quizizz.los estudiantes

leen una nota corta y deben adivinar la trama antes de

que se acabe el tiempo.

Reflexion:

Foro en vivo: ;Por qué algunos titulos de libros

incentivan a la lectura y otros no?

Conceptualizacion:
[dea principal: es el eje o la esencia semantica del escrito,
>onformando el nucleo de la informacién; aportando
>oherencia al mensaje del texto, dejando un propdsito
>omunicativo definido y completo.
[deas secundarias: representan la informacién que
complementan la idea principal. Cuya funcion permite
ampliar, ejemplificar, describir o explicar los detalles del
nensaje central para hacerlo mas comprensible.
Parafraseo de contenidos: explica o traduce la
nformaciéon de un texto utilizando las propias palabras,
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https://wayground.com/admin/interactive-
video/678f165ae09889cf2¢5669e5/compren
sion-lectora-nivel-

literal ?tab=search&source=search-result-
page&page=search-result-
page&arid=&apos=-

1 &term=Comprensi%C3%B3n+Lectora



https://wayground.com/admin/interactive-video/678f165ae09889cf2c5669e5/comprension-lectora-nivel-literal?tab=search&source=search-result-page&page=search-result-page&arid=&apos=-1&term=Comprensi%C3%B3n+Lectora
https://wayground.com/admin/interactive-video/678f165ae09889cf2c5669e5/comprension-lectora-nivel-literal?tab=search&source=search-result-page&page=search-result-page&arid=&apos=-1&term=Comprensi%C3%B3n+Lectora
https://wayground.com/admin/interactive-video/678f165ae09889cf2c5669e5/comprension-lectora-nivel-literal?tab=search&source=search-result-page&page=search-result-page&arid=&apos=-1&term=Comprensi%C3%B3n+Lectora
https://wayground.com/admin/interactive-video/678f165ae09889cf2c5669e5/comprension-lectora-nivel-literal?tab=search&source=search-result-page&page=search-result-page&arid=&apos=-1&term=Comprensi%C3%B3n+Lectora
https://wayground.com/admin/interactive-video/678f165ae09889cf2c5669e5/comprension-lectora-nivel-literal?tab=search&source=search-result-page&page=search-result-page&arid=&apos=-1&term=Comprensi%C3%B3n+Lectora
https://wayground.com/admin/interactive-video/678f165ae09889cf2c5669e5/comprension-lectora-nivel-literal?tab=search&source=search-result-page&page=search-result-page&arid=&apos=-1&term=Comprensi%C3%B3n+Lectora
https://wayground.com/admin/interactive-video/678f165ae09889cf2c5669e5/comprension-lectora-nivel-literal?tab=search&source=search-result-page&page=search-result-page&arid=&apos=-1&term=Comprensi%C3%B3n+Lectora

nanteniendo estrictamente el significado original del

autor.
Destrezas con criterio de  Aplicacién: Tarea: Leer una noticia corta y escribir en
desempeiio: Leccion interactiva: el docente presenta tres parrafos  un "Muro de Padlet" o Quizizz la idea
Escribe instrucciones cortos. En Quizizz, los estudiantes deben votar cudl de  principal.
sencillas para realizar las tres opciones es la idea principal.
actividades cotidianas, Se activan ""Poderes de Quizizz" (puntos dobles) para ~ w@one
respetando el orden l6gico  quienes acierten rapido. o v o

r}
4

de los pasos y utilizando

conectores temporales. ﬁm \
" — S Vo ﬁ n ‘

Evaluacion Presentacion Video Paso Ficha

DOCENTE TUTOR INSTITUCIONAL ESTUDIANTE PRACTICANTE
Lic. Alexandra Claudio Mayra Ofia



Clases mediadas por la plataforma Padlet

Planificacion 4 : La magia de describir personajes
Enfoque: Motivacion a la lectura descriptiva y creacion de imagenes mentales

o 0 UNIDAD EDUCATIVA “JEAN PIAGET”
'Inr ACTIVIDADES SEMANALES
ANO LECTIVO 2025 - 2026
Dias Asignaturas Actividades Actividades de evaluacion
Jueves Lengua y Planificaciéon LT —
15/01/2026 literatura Ref. L.L3.5.1. Estructurar instrucciones sencillas con la aplicacion del |,

marco del disefio universal de aprendizaje (DUA) que garantice una
Tema: El cuento  produccion escrita que resulte funcional, inclusiva y interpretacion fécil

y sencilla.
Objetivo: Experiencia
Determinar la Observamos el siguiente video
estructura del Reflexion
cuento para la - (Qué son las instrucciones?
creacion - (Quiénes aparecieron en el cuento?
narrativas, a - (Qué pasd primero y qué paso al final?
través de la Conceptualizacion
expresion de Es una narracion breve creada por uno o varios autores, puede ser basada T S —
ideas de manera ya sea en hechos reales como ficticios, cuya trama es protagonizada por https://es.padlet.com/
creativa. an grupo reducido de personajes y con un argumento relativamente https://padlet.com/account/create/t

cam

&3


https://es.padlet.com/
https://padlet.com/account/create/team
https://padlet.com/account/create/team

Destrezas con - sencillo. Escribe un cuento utilizando los

criterio de - Partes del cuento: pasos aprendidos en clases.
desempeifio: Inicio
Escribe Nudo
instrucciones Desenlace
sencillas para - Elementos: personajes, lugar y tiempo.
realizar Aplicacion
actividades Realiza la siguiente actividad.
cotidianas,
respetando el EL CUENTO
Orden léglco de 1.-Arrastra las palabras en los espacios blancos para completar el texto.
los pasos y Lim ion narracion [lugar [ personajes.
utilizando El cuento es una corta,
basado en la
conectores
En el cuento hay que
temporales.
realizan acciones en un y tiempo

determinado.

2.-Relaciona cada parte del cuento con su definicién.

DOCENTE TUTOR INSTITUCIONAL ESTUDIANTE PRACTICANTE
Lic. Alexandra Claudio Mayra Ofia




Planificacion 5 : La magia de describir personajes
Enfoque: Motivacion a la lectura descriptiva y creacion de imagenes mentales.

® ® UNIDAD EDUCATIVA “JEAN PIAGET”
1"[ ACTIVIDADES SEMANALES

ANO LECTIVO 2025 —2026.

Dias /' Asignatura Actividades (Metodologia ERCA + Padlet) Actividades de evaluacion
Fecha
Lunes Lengua y Planificacion Actividad final en Padlet:
12/01/2026 Literatura Ref. L.L3.5.1. Estructurar instrucciones sencillas
con la aplicacion del marco del disefio universal https://es.padlet.com/
Tema: La de aprendizaje (DUA) que garantice una

descripcion en los
cuentos.

Objetivo:
Desarrollar la
comprension
lectora mediante la
identificacion  de
rasgos fisicos y de
personalidad  en
textos literarios

digitales.
Destrezas con
criterio de
desempeiio:

produccion escrita que resulte funcional,
inclusiva e interpretacion facil y sencilla.

Experiencia:

Observar el video ";Como describir a alguien?".
En el Padlet, los estudiantes publicaran un GIF o
imagen relacionado a la manera en la que se
sienten el dia que realicen la actividad.

Reflexion:
Usando la funcion de "Comentarios" en Padlet el
estudiante respondera al siguiente planteamiento.
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https://padlet.com/account/create/team
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Muro de Personajes:
En este espacio los estudiantes deben realizar una

publicacion con el nombre del personaje favorito.

Evaluacion:


https://es.padlet.com/
https://padlet.com/account/create/team

Escribe
instrucciones
sencillas para
realizar actividades
cotidianas,
respetando el

orden logico de los
pasos y utilizando
conectores
temporales.

Si pudiera describir al héroe favorito con una sola
palabra, ;cual seria?

Conceptualizacion: El docente proyecta un
esquema visual en Padlet acerca de los Pilares
(observacion, seleccion, adjetivacion).
Aplicacion:

Leerda un fragmento de "El Caballero de la
Armadura Oxidada". Localizar una imagen
simbolica del personaje en la red para colgar en el
muro digital. La actividad consiste en codificar su
identidad mediante una breve descripcién de dos
cualidades fisicas y dos de personalidad.

Padlet ® Mayra Ofa

Uso de la herramienta de "Voto" (corazén) para la
marcacion de las descripciones que sean logradas de
mejor manera por cada uno de los companeros.

Tarea/Deber:

"Mi personaje favorito en el muro". Instrucciones: 1.
Sube una foto del personaje que considere favorito. 2.
Describir: ;Quién es?, ;Como es fisicamente? y ;Como
es la personalidad? 3. Utilizar la herramienta "dibujo" de
Padlet agregédndole un accesorio magico.

Link para subir la foto para el personaje favorito
seleccionado:  https://padlet.com/onamayra/mi-padlet-
salvaje-h8 1nizhiy68rcahn/wish/zV61Q6Xrp00PWO98

DOCENTE TUTOR INSTITUCIONAL

Lic. Alexandra Claudio
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Planificacion 6: La idea principal
Enfoque: Motivacion a la lectura de investigacion y descubrimiento.
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UNIDAD EDUCATIVA “JEAN PIAGET”

ACTIVIDADES SEMANALES
ANO LECTIVO 2025 — 2026.

Dias / Asignatura Actividades Actividades de evaluacion
Fecha

Miércoles Lengua y Literatura Planificacion: Actividad final en Padlet:

14/01/2026 Ref. LL.2.3.8. Aplicar estrategias de comprension

Tema: La idea principal.

Objetivo: Identificar la idea
global de un texto utilizando
estrategias de lectura digital
para mejorar la capacidad de
sintesis.

Destrezas con criterio de

desempeiio:
Estructurar secuencias
instruccionales sencillas y

claras, mediante el uso de
marcadores temporales y el
ordenamiento logico para
facilitar la ejecucion precisa
de actividades comunes.

lectora a través del aprendizaje cooperativo,
empleando el parafraseo sistematico, de las ideas
primarias y secundarias del texto, que propicie la
comunicacion de la esencia y los detalles del autor
con voz propia y precision semantica

Experiencia:

Iniciar con "El Misterio del Muro", en el cual el
docente publique una corta nota y los estudiantes
utilicen la herramienta "Dibujo" para tachar las
palabras que NO son importantes.

Reflexion:

Foro en el muro: ;Por qué algunos titulos motivan a
la lectura y otros no? Los alumnos graban un audio
corto (10 seg) con su opinion en Padlet.

Conceptualizacion:
La idea principal es el centro del texto. En Padlet se
usa el formato lienzo (canvas) para reconectar
detalles (ideas secundarias) al nuacleo (idea
principal).
Aplicacion:
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Mision Rescate:

Completar la columna: "El corazon del
texto" escribiendo la idea principal de la
noticia leida.

Evaluacion:

El docente otorga "Insignias digitales"
(imégenes) en los comentarios de los
alumnos que logren sintetizar
correctamente.

Tarea:

Leer una noticia corta pegada en el Padlet de
la clase. Cada estudiante debe crear una
publicacion que contenga: 1. Un nuevo titulo


https://es.padlet.com/
https://padlet.com/account/create/team

El docente sube 3 parrafos. Los estudiantes, usando creativo para la noticia. 2. La idea principal
la herramienta de "Encuesta" integrada en Padlet, escrita en méximo 2 lineas.

votan por cudl es la idea principal correcta de cada

uno.

El caballero de la armadura oxidada

DOCENTE TUTOR INSTITUCIONAL ESTUDIANTE PRACTICANTE
Lic. Alexandra Claudio Mayra Ofia
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Clases mediadas por la plataforma Nearpod

Planificacion 7: La magia de describir personajes
Enfoque: Motivacion a la lectura descriptiva y creacion de imagenes mentales
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UNIDAD EDUCATIVA “JEAN PIAGET”

ACTIVIDADES SEMANALES
ANO LECTIVO 2025 - 2026.

Dias Asignaturas Actividades Actividades de evaluacion
Lunes Lengua y literatura Planificacion LinK de Nearpod
12/01/2026 Ref. L.L3.5.1. Desarrollar la capacidad de escribir

Tema: Textos instructivos:
recetas y normas

Objetivo:

Reconocer en la reproduccion de
textos instructivos sencillos,
como recetas y normas, en las
que se logre identificar su
estructura y finalidad, mediante
actividades practicas y
colaborativas.

Destrezas con criterio de
desempeiio:

instrucciones claras y ordenadas, utilizando un lenguaje
sencillo y secuencial, mediante actividades inclusivas basadas

en el disefio curricular de EGB.

Experiencia
Observamos el siguiente video:

https://www.youtube.com/watch?v=0cQ3yVDYFrk

Reflexion
(Fue facil seguir las instrucciones?

(Qué pasaria si no existieran normas?

&9

https://nearpod.com/

Completa
actividad.

la

siguiente


https://nearpod.com/
https://www.youtube.com/watch?v=OcQ3yVDYFrk

Identifica las Conceptualizacion

caracteristicas de los textos [J] Los textos instructivos son textos que nos dicen qué hacer MI
instructivos y los utiliza para y como hacerlo. _ RECETA )
comunicar acciones de manera Partes: oM B LA REcETA
clara y ordenada. - Titulo e
- Materiales o ingredientes
- Pasos ordenados BT 4 ‘
Aplicacion gy e——

Escribir una receta de cocina que sea sencilla.

aoE M RECET A @)
INGREDIENTES! DIBUJA cOMO
Y QUEDARA TU PLATO:
:— [] | ertrtrty
7
—— =
PREPARACION:
9.
2.
3.
9.
DOCENTE TUTOR INSTITUCIONAL ESTUDIANTE PRACTICANTE
Lic. Alexandra Claudio Mayra Ofia
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Planificacion 8: La magia de describir personajes

Enfoque: Motivacion a la lectura descriptiva y creacion de imagenes mentales.

o0
L)

UNIDAD EDUCATIVA “JEAN PIAGET”
ACTIVIDADES SEMANALES
ANO LECTIVO 2025 — 2026.

Dias / Asignatura Actividades Actividades de evaluacion
Fecha

Lunes Lengua y Literatura Experiencia: Actividad Final:
12/01/2026 Iniciar con un paseo virtual, donde los estudiantes https://nearpod.com/

Tema: Describir personajes

Objetivo: Desarrollar la
comprension lectora mediante la
identificacion de rasgos fisicos y de
personalidad en textos literarios
digitales.

Destrezas

desempeiio:
Escribe instrucciones sencillas para
realizar actividades cotidianas,

con criterio de

exploran el interior de un castillo. Al salir, deben
mencionar un objeto que vieron y como era.

Reflexion:

Tablero Colaborativo: se trabaja con la siguiente
pregunta: ;Como describen a un gigante si fuera su
mejor amigo? Los estudiantes colocan notas con
algunos adjetivos.

Conceptualizacion:

Se realiza un repaso general sobre los temas
tratados en la primera clase.
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Juego de Escalada:
Participar en el "Time to Climb"
destacando  los  conceptos  de
prosopografia y etopeya.

Evaluacion:
La retroalimentacion de Nearpod
mostrard quién logrd identificar los
rasgos fisicos.


https://nearpod.com/

respetando el orden logico de los Diapositivas interactivas. El docente explica que
pasos y utilizando conectores describir es "pintar con palabras". Se muestra un
temporales. modelo 3D de un personaje y se sefialan sus rasgos.
Aplicacion: Actividad de dibujo.
Los estudiantes realizan la lectura de un fragmento
del "Caballero de la Armadura Oxidada" y dibujan
al personaje siguiendo las pistas del texto.

Tarea:

Usar el link de Nearpod (Modo
estudiante). Los nifios deben buscar
una imagen de su personaje favorito y
usar la herramienta de "notas de audio"
para describirlo de forma verbal.

DOCENTE TUTOR INSTITUCIONAL
Lic. Alexandra Claudio

Mayra Ofia



Planificacion 9: La idea principal
Enfoque: Motivacion a la lectura de investigacion y descubrimiento.
o0 UNIDAD EDUCATIVA “JEAN PIAGET”
'Inr ACTIVIDADES SEMANALES
ANO LECTIVO 2025 — 2026.

Dias / Fecha Asignatura Actividades Actividades de evaluacion
Miércoles Lengua y Literatura Planificacion: Actividad Final:
14/01/2026 Ref. LL.2.3.8. Aplicar estrategias de comprension https://nearpod.com/

Tema: La idea principal.

Objetivo: Identificar la idea
global de un texto utilizando
estrategias de lectura digital para
mejorar la capacidad de sintesis.

Destrezas con criterio de
desempeiio:

Escribe instrucciones sencillas
para realizar actividades
cotidianas, respetando el orden

colaborativa de textos, exponer la idea principal y las
ideas secundarias, y el parafraseo de contenidos.

Experiencia: Video interactivo. Mision Rescate:

Se proyecta un corto cuento. Se pausa el video y Resolver el cuestionario final de 5
pregunta: ;Sobre el tema qué trata lo que observaron?  preguntas sobre sintesis de textos.
Reflexion: Encuesta: Evaluacion:

(Cuadl cree que es el nucleo o centro o idea principal del El docente revisa el tablero de
cuento? Los niflos votan en tiempo real y se observan y participacion para ver el progreso
analizan los resultados. de sintesis.

Conceptualizacion: Tarea/Deber:

Uso de diapositivas de contenido: el docente utiliza el

resaltador digital para separar la idea principal de los En la leccion de Nearpod asignada,
detalles y de la idea secundaria. leer una noticia breve. Los alumnos
les (ideas secundarias).
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logico de los pasos y utilizando Aplicacion: Buscador de Parejas (Matching Pairs). deben completar un "Cuestionario

conectores temporales. Los estudiantes deben unir parrafos cortos con su Idea de completar espacios" donde
principal correspondiente. falte precisamente la idea principal.
DOCENTE TUTOR INSTITUCIONAL ESTUDIANTE PRACTICANTE

Lic. Alexandra Claudio Mayra Ofia



CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Se determind que la integracion de las TIC bajo un disefio pedagogico estructurado
constituye una base tedrica solida que sustenta la transformacion de la experiencia lectora en
un proceso altamente motivador. En este caso, la aproximacion teérica confirma que la
mediacion tecno-pedagogica, logra vincular los intereses de los estudiantes de tercer grado con
los objetivos alfabetizadores del curriculo bésico del Ecuador, lo que valida que las
herramientas tecnoldgicas al utilizarlas con un proposito didactico potencias un aprendizaje
significativo.

La exploracion y validacion de los recursos digitales y tecnologicos identificéd a Quizizz,
Padlet y Nearpod como las herramientas con el mayor potencial motivador debido a la
capacidad de respuesta inmediata y versatilidad multimedia que incorporan, cuya relevancia
radica en la capacidad de ofrecer retroalimentacion inmediata, fomentar la construccion
colectiva y estimular la exploracion sensorial. Por lo que, estas plataformas se adaptan con
precision a la etapa evolutiva de la infancia, transformando la curiosidad natural del estudiante
en un compromiso sostenido que propicie el desarrollo de la motivacion por la lectura.

El diagndstico inicial reveldé que la desmotivacion lectora en el nivel de educacion
primaria no es intrinseca al estudiante, sino una respuesta al predominio de métodos
pedagdgicos tradicionales la ausencia de recursos interactivos. Asi mismo se evidenci6 que el
uso  excesivo de textos percibidos como obligatorios, limitan la motivacion a un plano
netamente extrinseco. Este hallazgo confirma que la escasa innovacion pedagdgica es el
principal factor inhibitorio de la motivacion por la lectura desde edades tempranas.

El disefio de la propuesta pedagogica, bajo enfoques ludicos y colaborativa logro
articular eficientemente las destrezas que se espera que desarrollen los estudiantes en el area de
Lengua y Literatura. Considerando que una planificacién centrada en la interaccion y la
construccion del conocimiento permiten elevar significativamente el compromiso del

estudiante, convirtiéndolo en un lector activo con motivacion a la lectura.
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Recomendaciones

De acuerdo con los resultados obtenidos se recomienda fomentar la actualizacion
constante del marco tedrico institucional, integrando conceptos emergentes como la
gamificacion didactica y pedagdgicas, asi como la alfabetizacion tecnoldgica, para que el uso
de las TIC en la institucién educativa se trabaje la motivacion de la lectura como un eje
transversal en la ensefianza de la lengua.

De igual forma se recomienda establecer un banco de recursos digitales por los docentes,
donde se seleccionen herramientas que faciliten su incorporacion al disefio curricular, como
audios, videos, dibujos, y que sean utiles y aseguren que la tecnologia elegida responda a la
diversidad de estilos de aprendizaje e interés particulares de los estudiantes en el aula de clases,
aperturando la posibilidad de integracion de la poblacion estudiantil al aula de clases.

Se considera importante implementar jornadas de diagnostico continuo que no solo
evaluen la comprension lectora cuantitativa, sino también el componente afectivo y emocional
del estudiante frente a cada material de lectura, a través de encuestan de satisfaccion digital tras
finalizar cada unidad didactica desarrollada.

Ejecutar la propuesta disefiada de forma sisteméatica abriendo espacios de co-creacion,
en los cuales los estudiantes propongan desafios y temas de lectura en las diferentes plataformas
digitales, con el proposito que se fortalezca la autonomia y se potencie el sentido de pertenencia

dentro del proceso de desarrollo de la motivacion a la lectura.
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