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RESUMEN
El proposito de este proyecto de tesis es implementar una plataforma informatica educativa como
una de las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion TIC’S a las que pueden acceder los
nifios con discapacidad visual.

La propuesta se enfocO en mejorar la interaccion de los nifios con discapacidad visual con la
plataforma informéatica del PAMUNIQ, Patronato Municipal del nifio de Quevedo, en el transcurso
de la investigacion, se evidencié la necesidad de elevar la calidad de los recursos didacticos
tecnoldgicos que brindan a sus alumnos, especialmente a los alumnos con discapacidad visual, asi
como el apoyo de sus autoridades en la institucion educativa, por otro la infraestructura es
insuficiente, la cual no abastece la demanda tanto de sus docentes como de sus alumnos. En este
sentido reconocer que la implementacion de la plataforma informatica educativa dentro del proceso
de estimulacién de la percepcion visual de estos nifios con una condicion especial, como un
mediador didactico en el proceso educativo para la transformacion de la percepcion visual de cada
nifio.

Puesto que las TIC’S han revolucionado cambios en el entorno social, al ser utilizadas de forma
racional, son herramientas idoneas para conseguir el acceso a la educacion, sin dejar de lado a los
nifilos con discapacidad visual del PAMUNIQ , teniendo en cuenta que es un grupo social
condicionado por diferentes barreras, resultando uno de los grupos que habitualmente resultan
invisibles en las indagaciones sobre comunicacion y nuevas tecnologias permitiendo que con las
TIC’S creen una via para superar las distintas barreras de aprendizaje a las que se enfrentan
diariamente, esto implica que puedan utilizar de forma eficaz con independencia de sus
limitaciones personales o derivadas de su contexto de uso diario en el aula de clases.

Palabras claves: Discapacidad visual, plataforma informatica, recurso didactico
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ABSTRACT

The purpose of this project is to raise awareness about the different Information and
Communication Technologies (ICT) strategies that students with visual disabilities can
access. This research focused on finding the main problems related to the quality of the
service provided by PAMUNIQ, the Municipal Children's Board of Quevedo. During the
project, it was evident to observe the service they provide to their students, especially to
students with visual disabilities, as well as the different procedures that its users have to carry
out in the organization, on the other hand also its infrastructure, which does not meet the
demand of both its teachers and its students. Knowing that ICTs have produced many
changes in the environment of all the people who use them, it is believed that ICTs are ideal
tools to achieve access to education, without leaving aside children with visual disabilities
from the PAMUNIQ of the city of Quevedo, taking into account that it is a social group
conditioned by different barriers, resulting in one of the groups that are usually invisible in
inquiries about communication and new technologies, allowing ICT'S to create a vehicle to
overcome the different learning barriers. which they face daily, this implies that they can use
them effectively regardless of their limitations or those derived from their context of daily
use in the classroom.

Keywords: Visual disability, website, computer platform, technology, special education..
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2. INTRODUCCION

La vista es el sentido que accede a las personas distinguir la realidad a través de los 0jos y acceder
a una gran cantidad de informacion sobre el mundo que nos rodea. Las personas que no cuentan
con este sentido deben enfrentar numerosos desafios y recurrir a otros métodos y recursos para

superar estas dificultades. (Hernandez, 2023)

Durante su etapa escolar, los nifios experimentan un desarrollo constante en areas cognitivas,
afectivas, sociales y motrices, atravesando cambios continuos en su evolucion. La educacion debe
ser una prioridad maxima para garantizar que los estudiantes adquieran los conocimientos
necesarios en cada periodo educativa. Segun (Santos, 2024), el ser humano es la Unica especie que
requiere educacion, que abarca cuidados, disciplina, instruccion e inteligencia (un factor crucial),

ademas de la formacion integral del individuo

La discapacidad visual se incluye dentro de las discapacidades sensoriales y es una de las
principales causas de discapacidad a nivel mundial. Las procedencias de esta condicidn pueden ser
diferentes para cada persona, resultando en baja vision o ceguera total. Debido a estas condiciones,
los nifios requieren ayudas especificas para desenvolverse en su entorno, especialmente en el
ambito educativo. (Ortiz & Geraldine., 2024)

Las dificultades visuales, tanto en baja vision como en la ceguera total, son muy comunes en las
personas, especialmente en los nifios y se deben a varias causas. Estos nifios requieren un
tratamiento médico, psicolégico y educativo especializado que le brinde las oportunidades

necesarias para mejorar sus condiciones de vida y su desempefio social y educativo.

Como se ha observado en los Gltimos afios en Ecuador, la mayoria de los nifios con discapacidad
visual, asisten a Centros de Educacion Especializados como PAMUNIQ en el canton Quevedo
provincia de Los Rios; esto se debe a multiples factores: docentes poco preparados para atender a
nifios con esta discapacidad, infraestructura de las instituciones educativas, programas educativos

gue no responde a estudiantes con discapacidad visual, entre otros. (Cancino, 2023)

Uno de los problemas de los nifios con discapacidad visual en las instituciones educativas es
desenvolverse en el &mbito escolar e interactuar con sus comparieros, aspectos necesarios para la

inclusion educativa y fomentar relaciones interpersonales con el resto de sus compafieros. En el



grado que los nifios fortalecen sus habilidades sociales, todos los procesos educativos de ensefianza
y aprendizaje se benefician, ya que se optimiza el ambiente escolar y se mejora el proceso de
ensefanza-aprendizaje. Es por ello, que la educacion inclusiva propone nuevas formas de abordar
la educacion desde los contextos regulares, propiciando el desarrollo de habilidades e implementos
tecnoldgicos adecuados que vayan de la mano y les permitan a los nifios con problemas de vision

desenvolverse de manera autonoma e independiente. (Ortega, 2023)

No obstante, existen diversas barreras dentro del sistema educativo que limitan el adecuado proceso
de ensefianza — aprendizaje, lo cual ha tomado gran fuerza, por lo que se ha visto necesario un
cambio de paradigma frente a la educacion en general para transformar la misma, una educacion
mas solidaria, comprensiva y que respete las diferencias y particularidades de cada nifio. (Guajala,
2020)

2.1. EL PROBLEMA

En el ambito educativo, es crucial que los docentes realicen adaptaciones curriculares para integrar
a alumnos con diversos grados de discapacidad visual. La ausencia de estas adaptaciones puede

impedir un aprendizaje 6ptimo.

Uno de los principales problemas a enfrentar es la falta de estrategias curriculares inclusivas
adecuadas para estudiantes con problemas visuales. Los adolescentes afectados a menudo tienen
un nivel académico intermedio debido a la falta de modificaciones en el aula. Aunque algunos
docentes ajustan las evaluaciones, las actividades diarias en el salon de clases no siempre se adaptan
a sus necesidades. Ademas, los nifios con problemas de vision suelen tener dificultades para

socializar con la mayoria de sus comparieros. (Olguin, 2024)

2.1.1. Situacién problematica

Con el presente proyecto se pretende mejorar las actividades educativas de alumnos con
discapacidades visuales, mediante la creacion de una plataforma con propuestas innovadoras para

resolver problemas de inclusion y aprendizaje.



A través del uso de dichos implementos tecnoldgicos se propone generar aportes para conseguir la
inclusion de los nifios en el aula como también para los docentes, que permitan mejorar la aptitud

de integracion de nifios con discapacidad visual al interior de la institucion educativa.

Los docentes deben reconocer que su experiencia de vida como personas videntes es diferente al
de las personas ciegas; solo aquellos que viven con esta condicion, son capaces de generar prontas
opiniones para la mejora curricular, que proporcione las herramientas y estrategias necesarias para
generar la inclusién. Por ello, se ha tomado informacion proveniente de personas con discapacidad
visual que se han desarrollado e integrado a la sociedad eficazmente. Esto hace ver que la falta de
tiempo por parte de la docencia y entendimiento del caso de los nifios con dificultad en su
aprendizaje. Cuando se trata el tema de inclusion, se refiere a tratar a todos los alumnos por igual,

pero atendiendo sus necesidades tanto fisicas como intelectuales.

Un ejemplo de esto, es que un nifio obtiene una buena adaptacién curricular por parte de la materia
Cultura Fisica, mientras que en Matematicas NO. La falta de estrategias inclusivas por parte de los
docentes genera diversas repercusiones en la inclusion de los nifios con discapacidad tanto visual

como sensorial:

e Dificultad del aprendizaje.

¢ No concluir con las tareas ordenadas en el aula.
e Poco rendimiento académico.

e No hay inclusion dentro del aula integral.

e No comprende el 100 % las clases.

e Se genera vacios en el area de Matematicas.

Uno de los conflictos que afrontan personas con discapacidad visual, especialmente nifios, es
producto a la no utilizacion de implementos tecnoldgicos que perfeccionen sus conocimientos

revelando el escaso acceso a una plataforma virtual.

Al final se propone el desarrollo de actividades recreativas musicales: canciones, creacion de

musicales, interaccidn con grabaciones escolares, entre otras propuestas descritas en este trabajo.



2.1.2. Formulacion del problema

¢El conocimiento de las Tecnologias de Informacién y Comunicacion en las personas con

discapacidad visual aumentard aplicando los servicios que ofrecen las plataformas virtuales?

2.1.3. Problemas secundarios

Escaso conocimiento informético que ocasiona desperdicio de tiempo al utilizar las computadoras

u otros implementos tecnologicos. Dentro de los problemas secundarios se pueden encontrar:

e Uso inadecuado de las (TIC’S).

e Informacion limitada sobre los servicios que ofrecen las plataformas virtuales.

e Creacion de sitios virtuales que no utilizan estandares de calidad.

e Formacion educativa incompleta y poco actualizada especialmente en el campo de la
informatica.

e Deficiencia en su desarrollo personal social y cultural en el ambito laboral.

2.2. OBJETO Y CAMPO DE ACCION

Obijeto de estudio: Facultad de Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas.
Campo de accion: 3304.05 Sistemas de reconocimiento de voz y reconocimiento facial/ 3304.99
Otras (Desarrollo de software) / Desarrollo de un Sistema informatico.

2.3. JUSTIFICACION

A partir del analisis de la situacién actual, se propone desarrollar un programa de capacitacion para
docentes, con el objetivo de integrar a estudiantes con discapacidad visual en el aula regular. Este
programa se implementara mediante una plataforma informatica que facilitara la realizacion de
jornadas y actividades especiales en el entorno educativo. Su proposito es incentivar la motivacion
y fomentar la reflexion sobre la importancia de incluir a estos estudiantes en el aula. Con esta
iniciativa, se espera obtener diversos beneficios, incluyendo la formacion y ejecucion de
actividades pedagogicas disefiadas para mejorar la insercion de nifios con discapacidad visual.
(Lépez & Obregon, 2024)



2.3.1. Fases de trabajo investigativo

El presente trabajo investigativo consta de tres fases que son:

e Disefio

e Usuario

e |Interfaz
2.3.1.1. Disefio

El disefio se entiende como el proceso de aplicar diversas técnicas y principios con el objetivo de
definir un dispositivo, proceso o sistema con un nivel de detalle suficiente que permita su
realizacion fisica. Este proceso de disefio se describe como una serie de fases organizadas para
resolver un problema, ya sea de forma tangible o conceptual, y se basa en el uso de herramientas

para recopilar informacion centrada en el usuario. (Martin & Cabrera, 2024)

Dado que el disefio tiene como objetivo resolver problemas, es esencial que se aplique de manera

universal, considerando las diversas capacidades, habilidades y diferencias de cada usuario.

En este trabajo, el disefio se basa en la busqueda de la accesibilidad, aplicandose en el esbozo de

productos, espacios, sitios web y otros contextos. A continuacion, se presenta:

El primer principio es el uso equitativo donde se debe resaltar que sea Gtil y atractivo lo que permite
a todos los individuos con destrezas y capacidades variadas acceder a la informacion, garantizando

que las personas no se sientan excluidas.

El siguiente principio es la flexibilidad que permite que se acople a las distinciones y destrezas que
presenta cada usuario consintiendo elegir la técnica de uso y transformando al deseo de uso del

cliente

El Sistema intuitivo parte del bosquejo de la practica, conocimientos y habilidades, excluyendo el
entorpecimiento por parte de distractores que interrumpen la comunicacion del usuario con la

intencion de que sea automatico y escueto.

El instaurar la informacion que sea clara de divisar por el cliente establecido en la diferencia de los

elementos teniendo en cuenta el crecimiento y una discrepancia adecuado seria el cuarto principio



La tolerancia al error es otro de los principios que debe tenerse en cuenta en la prevencion ante las
adversidades, buscando menguar los niveles de riesgos, accidentes e incidentes que perturben el

progreso de labores o actividades

El disefio con respecto a la simetria en relacion dimension y espacio seria otro principio que son
elementos precisos para el acceso, con respecto al bienestar, situacion y porte del cliente en su

medio.
2.3.1.2 Usuario

Para acceder al contenido el usuario es el que determina que se va a observar, ademas de controlar

en el producto a obtener cada recurso, el usuario es el que interactlia y participa con el medio.

2.3.1.3. Interfaz

Expone las particularidades propias de cada sistema de interaccién, la interfaz es la que presenta la
informacion, propios del trabajo determinado. (Mufioz, et al., 2014).

La presente investigacion es pertinente porque pretende ayudar a los educadores a través de
estrategias metodologicas que permitan el desarrollo en las actividades académicas de nifios con

ceguera.

Esta investigacion se desarrolla mediante la creacion de una plataforma para el uso de técnicas
descriptivas que permiten la comprension de sus actividades académicas por medio de dispositivos
electronicos, ya sea una computadora, Tablet, celulares, entre otros. Ademas, se ha optado por el
estudio de caso, explorando las diferentes necesidades, potencialidades y caracteristicas de la

realidad aulica.

La educacion es uno de los principales pilares para transformar el sistema educativo ecuatoriano.
Se necesita de personas capaces de trabajar en grupo, y de preocuparse por la educacion de las
personas con discapacidad visual, especialmente los nifios a los cuales se les pueda dotar de todos

los implementos tecnoldgicos adecuados, entre otros aspectos.



2.4. BENEFICIARIOS
2.4.1. Beneficiarios directos

El estudio presenta beneficiarios directos a los docentes, estudiantes, asi como en la propia
institucion en la que se realizara, en este caso al PAMUNIQ Patronato Municipal del Nifio de
Quevedo. La investigacion permite a los docentes desarrollar el aprendizaje y la ensefianza a pesar
que existan situaciones adversas como la pandemia, por lo que cada profesional podré desarrollar
la imparticion de conocimiento con mayor eficacia. Esta herramienta tecnoldgica permitira a los
docentes aprovechar de manera colosal los medios que ofrecen y estar mejor preparados para

afrontar los retos que plantea la ensefianza a los nifios con discapacidad visual.

Tabla # 1 Beneficiarios directos

Beneficiarios directos

Alumnos de género femenino: 51

Alumnos de género masculino: 67

Total: 118 alumnos

Los beneficiarios directos son las personas con discapacidad visual, que no tenian acceso a la
educacién y comunicacion por medio de los implementos tecnolégicos que nos brinda la ciencia

en la actualidad.

El proyecto se implementa de manera ordenada y metddica mediante el modelo de andragogia
especializado en ensefianza a nifios con discapacidad visual, certificando que cada profesional
reciba el conocimiento necesario para rendir al maximo con los elementos tecnoldgicos que estén

disponibles y utiles en la institucién.

2.4.2. Beneficiarios indirectos

Los beneficiarios indirectos de este tipo de plataformas permiten a las instituciones garantizar la
oferta formativa sin barreras arquitecténicas, logrando la integracion académica de las personas,

independientemente de su capacidad.



Tabla # 2 Beneficiarios indirectos

Beneficiarios indirectos

Docentes de género femenino: 7

Docentes de género masculino: 8

Total: 15 docentes

Los beneficios de las plataformas educativas en tanto innovaciones tecnoldgicas son varios:

e Lacomunidad: Al promover la inclusion y la equidad cultural a través del uso de recursos

tecnoldgicos, se pueden fomentar la cohesidn y el respeto entre diferentes grupos culturales

en la comunidad.

e El sector laboral: Si los docentes estan capacitados en el uso de recursos tecnolégicos, es

mas probable que puedan aplicar estos conocimientos y habilidades en el trabajo y en su

desempefio profesional en general en los individuos con discapacidad visual, especialmente

en los nifos.

e La economia local: El desarrollo de habilidades tecnologicas puede impulsar el

crecimiento econdmico y la innovacion en la regién, ya que puede atraer a empresas y

oportunidades de empleo relacionadas con la tecnologia.

La sociedad en general: La inclusién y la equidad cultural son importantes para el bienestar

y el progreso de la sociedad en su conjunto. Al promover la interculturalidad a través del

uso de recursos tecnologicos, se puede contribuir a la creacion de una sociedad mas justa 'y

sostenible especialmente los nifios con problemas de vision.

25. HIPOTESIS

La plataforma informatica educativa propone una metodologia que permitira elevar la calidad del

aprendizaje de los nifios con discapacidad visual del Patronato Municipal del Nifio de Quevedo.

Las aplicaciones multimedia se utilizan por ser asequibles en la formacion de habilidades

perceptivas visuales e informaticas en los nifios y se derivan de vivencias visuales precedentes del

entorno que los rodea. Posibilitan la integracion de aspectos cognitivos y afectivos importantes, a

través de acciones ludicas computarizadas, que satisfacen necesidades de su etapa de desarrollo

infantil. Garantiza de esta forma que su percepcion sea mas voluntaria y dinamica.


https://aulicum.com/blog/innovacion-en-la-educacion/
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Se le adecuan elementos correctivos compensatorios necesarios como: disposicion de las imagenes
en tiempo y espacio en la pantalla, contrastacion de colores afectados como el rojo, azul, gris,
amarillo; direccionalidad y sentido para el movimiento de las imagenes, en relacion con el tipo de
estrabismo y ambliopia que presentan los nifios, ya sea por forias, tropias, exotropias, alternantes,

0 concomitantes

2.6. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Este proceso de investigacion da a conocer una institucion del cantén Quevedo que integra a
estudiantes con diversidad sensorial e incluyen a estudiantes con discapacidad visual desde su
primera etapa. Existen insuficientes fundamentos pedagogicos y didacticos para el empleo de
recursos tecnoldgicos en la parte educativa relacionados con la estimulacion visual de nifios con
estrabismo y ambliopia.

La mayoria de las instituciones particulares han implementado las TICS dentro de sus actividades
curriculares permitiendo el acceso a una plataforma virtual estudiantil a sus docentes, alumnos y
padres de familia el cual permite consultar y ejecutar diferentes actividades como: carga de material
educativo, agenda escolar, asignacion y recepcién de tareas y actividades, sin embargo, el acceso
a esta plataforma estudiantil se encuentra limitada para los estudiantes con discapacidad visual
debido a que dichas plataformas no son trabajadas en un formato accesible y compatible con

lectores de pantalla o sintetizadores de voz.

2.6.1. Formulacion del problema

Insuficiente uso de la plataforma informatica educativa para la estimulacién de la percepcion visual
de los nifios con discapacidad visual, del Centro Educativo de Educacion Especial del “Patronato

Municipal del Nifio de Quevedo”

2.6.2. Delimitacion del objeto de investigacion

La delimitacion de este estudio se centra en la implementacion de una plataforma educativa
informética en el proceso de aprendizaje de nifios con discapacidad visual, con un enfoque

particular en la estimulacion de la percepcion visual mediante la interaccion con dicha plataforma.
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Se considera relevante llevar a cabo una investigacion que analice varias sesiones de trabajo con
los nifios para obtener una comprension méas profunda sobre cémo se ensefia y como aprenden los

nifios con discapacidad visual. (Nerey, 2024)

En este contexto, se abordardn temas como la autonomia, el proceso de ensefianza de habilidades
necesarias para la vida cotidiana (por ejemplo, la explicacion de contenidos, el tiempo dedicado,
los materiales empleados y la preparacion de las sesiones de trabajo), asi como la forma en que los
nifios con discapacidad visual aprenden, observando su comportamiento, las dificultades que
enfrentan y como las superan. Ademas, se considera valioso analizar estos mismos aspectos en el
entorno escolar. (ZUNIGA, GARCIA, & DE LA CRUZ, 2024)

2.7. OBJETIVOS
2.7.1. Objetivo general

Elaborar una plataforma informética educativa como recurso de apoyo para los nifios con
discapacidad visual del “Centro Educativo de Educacion Especial y Sostenimiento Fiscal, con

jurisdiccion Hispana del Patronato Municipal de la Nifiez de Quevedo (PAMUNIQ)”.
2.7.2. Objetivos especificos

e Investigar las fuentes bibliograficas sobre los recursos didacticos tecnolégicos del proceso
educativo de los nifios con discapacidad visual en el centro educativo de Educacion
Especial PAMUNIQ del canton Quevedo.

e Disefiar los recursos didacticos tecnoldgicos, de la plataforma propuesta para la
estimulacion de la percepcion visual de los nifios con discapacidad visual en el centro
educativo de Educacion Especial PAMUNIQ del canton Quevedo.

e Implementar una plataforma informatica educativa para la estimulacion de la percepcion

visual en los nifios con discapacidad visual.

2.8. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

La falta de material educativo adaptado a las Tecnologias de la Informacioén y la Comunicacion

(TIC) y su impacto en el aprendizaje de los estudiantes, especialmente aquellos con discapacidad
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visual. Esta deficiencia puede efectivamente limitar la integracion de los estudiantes en la sociedad

del conocimiento y afectar su socializacion y desarrollo integral.

La falta de afecto en los nifios es un aspecto crucial a considerar al hablar de habilidades sociales.
La afectividad es esencial para el desarrollo adecuado de los menores; un nifio que no recibe
suficiente afecto puede desarrollar baja autoestima, y como resultado limita sus relaciones sociales

y genera problemas en su entorno social

Tabla # 3. Uso de TIC’S - Alumnos con discapacidad visual.

Problema de Dificultad de Problemas de Autoestima
aprendizaje compafierismo comunicacion Baja

Problemas con
destrezas
sociales

Falta material
educativo TIC

Conflictos Falta de
interpersonales Afecto

La falta de material educativo adaptado a las TIC dificulta el aprendizaje y, como resultado, impide
que los estudiantes se integren plenamente en la sociedad del conocimiento. Ademas, el progreso
inadecuado de habilidades sociales contribuye a una baja socializacion entre los estudiantes con
discapacidad visual, limitando su capacidad para relacionarse con sus compafieros y desarrollarse

tanto dentro como fuera del aula.



2.9. ACTIVIDADES Y SISTEMA DE TAREAS EN RELACION A LOS OBJETIVOS PLANTEADO

Tabla 4. Sistema de tareas.
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didacticos tecnologicos del
proceso educativo de los nifios con
discapacidad visual en el centro
educativo de Educacion Especial
PAMUNIQ del cantén Quevedo.

Comparar informacion obtenida de
varios autores para obtener
informacion sobre el tema.

documental acorde al tema de
investigacion objeto de estudio

OBJETIVOS ESPECIFIFOS ACTIVIDADES RESULTADOS DE LAS DE’SCRIPCION
ACTIVIDADES (TECNICAS E
INSTRUMENTOS)
Investigar las fuentes Recopilar informacion
bibliogréficas sobre los recursos bibliografica. Recopilacion  bibliografica vy | Repositorios digitales

Entrevistas

Generar una entrevista no | Fundamentacion Cientifico | Encuesta
Disefiar los recursos didacticos estructurada con el director de la | Técnica/Marco Tedrico
tecnolégicos, de la plataforma Facultad CIYA para la aprobacion
propuesta para la estimulacion de | del tema. _ - : -
la percepcion visual de los nifios Crear una Ilgta para I_a _recopllacmn Deﬂue/zn_mas de |_mplementos Cuestionario de
. i . de requerimientos iniciales. tecnoldgicos que existen en la | preguntas
con dlscapam_dad visual en eI institucion educativa
centro educativo de Educacion Lista de elementos seleccionados | Lista de requerimientos para dar | Libros
Especial PAMUNIQ del canton para trabajar en el proyecto. solucion al tema educativo
Quevedo.
Reunir  informacion  de la | Planificacion de tareas por medio | Dispositivos
Implementar una plataforma institucion educativa. de un cronograma. tecnoldgicos
informatica educativa para la _ _ _ _ _
estimulacion de la percepcion Interpretacion del funcionamiento | Programacion del sistema en | Artefactos de
visual en los nifios con de _ la p!a_taforma educativa HTML y CSS por medio de Visual | Software
discapacidad visual. mediante graficos. S'Fudlo_(,:ode _
Prueba. Ejecucion de la plataforma | Despliegue de
educativa. Versiones.
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El presente proyecto de investigacion reservado Unicamente para nifios con discapacidades
visuales del centro educativo de Educacion Especial y sostenimiento Fiscal, con jurisdiccion
Hispana PAMUNIQ del cantén Quevedo”.

Se pretende crear una plataforma educativa digital que sea accesible para personas con
discapacidades visuales, utilizando sintetizadores de voz como herramienta principal el Braille de
YouTube que permitan realizar opciones bésicas de forma gratuita, estos permiten que los
estudiantes del PAMUNIQ pueda acceder de manera sencilla a una plataforma educativa que

ofrezca diversas opciones para facilitar lo siguiente:

De este modo, se pretende que los estudiantes con discapacidad visual dispongan de una
plataforma que les permita interactuar con herramientas tecnoldgicas y que también apoye su
rendimiento académico. Es importante destacar que este proyecto se limita a los aspectos

mencionados previamente.

3. FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA
3.1 ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

(Valarezo-Castro & Santos-Jiménez, 2019), Proponen que las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién (TIC) presentan un profundo impacto en la comunidad del conocimiento, tanto en
términos de forma como de contenido. En el &mbito educativo, su influencia se esta volviendo
cada vez mas variada, ofreciendo herramientas mas intuitivas, accesibles y ajustadas al entorno
educativo contemporaneo. Este amplio rango de tecnologias educativas esta facilitando a los
docentes la transicion desde métodos de ensefianza tradicionales hacia enfoques de aprendizaje

mas innovadores.

En linea con lo mencionado, es relevante destacar que antes de la pandemia, tanto docentes como
estudiantes no estaban familiarizados con el uso de recursos tecnologicos en las aulas. Segun
Guerrero-Jirdn et al. (2020), las tecnologias de la informacion y comunicacion se consideran
esenciales, ya que las herramientas virtuales juegan un papel crucial en la facilitacion de la
comunicacion entre profesores y alumnos. Al inicio de la pandemia, muchos educadores no

estaban al tanto de estos metodos innovadores, que permiten aplicar enfoques interactivos,
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cooperativos y colaborativos a través de recursos tecnolégicos, optimizando asi su uso para fines

académicos.

Hasta principios del siglo XX, la atencion educativa para personas con discapacidad visual era casi
inexistente. Sin embargo, hacia finales de ese siglo (1900), esta situacion comenz6 a transformarse.
Personas destacadas, comprometidas con la educacion de estas personas, lograron, mediante su
dedicacion y esfuerzo, cambiar las actitudes predominantes y marcar un punto de inflexion en la
historia de su educacion. A partir de entonces, la atencion hacia ellos experimentd un avance

significativo.

En las sociedades prehistdricas y antiguas, la discapacidad, incluida la ceguera, era vista como una
carga para la comunidad, lo que generaba actitudes de rechazo y marginacion. Las preocupaciones
diarias relacionadas con la supervivencia, como alimentarse, vestirse y protegerse, mantenian
ocupadas a las personas sanas, lo que con frecuencia llevaba a la eliminacion, el rechazo y la
exclusion de aquellos con enfermedades, discapacidades o malformaciones. ElI miedo y la
supersticion también llevaron a la creacion de una idea de culpa en el hombre primitivo, de modo
gue el nacimiento de un nifio o nifia ciego se consideraba un castigo por males pasados, resultando

en la imposicion de sanciones a los padres. (Correa, 2024)

3.2 MARCO TEORICO

El Gobierno Nacional, a través de la Secretaria Técnica del Plan Toda una Vida, se comprometio
a fortalecer al Ecuador creando oportunidades para todos, con el objetivo de construir una nacién
basada en la justicia social, la igualdad y el respeto por la diversidad. En este contexto, el Plan
Nacional de Desarrollo “Toda una Vida” (2017-2021) actia como una herramienta clave de
politica publica para alcanzar estos objetivos, asi como para establecer mecanismos que apoyen el
cumplimiento de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda 2030, orientados a

construir sociedades en las que todas las personas puedan disfrutar de una vida digna (Toda n.d.).

Varios autores que investigan la psicologia de la percepcién coinciden en que esta es un proceso
complejo, en constante evolucion y con una inclinacion a profundizar en la percepcion visual
especifica. Esto subraya la necesidad de llevar a cabo estudios pedagdgicos que respalden estas

teorias, especialmente en nifios que presentan esta condicion particular. (Mansar, 2024)
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Lo mencionado anteriormente resalta la necesidad de explorar nuevas alternativas para que la
percepcion visual sea vista principalmente como una funcion cognitiva que debe ser estimulada
adecuadamente en el momento adecuado y a lo largo de todo el proceso pedagogico. El
conocimiento que un nifio con estrabismo y ambliopia obtiene sobre su entorno a través de la
percepcion visual se convierte eventualmente en un entendimiento explicito y consciente de la
realidad. (Correa, 2024)

En general, los autores que investigan la percepcion visual tienden a definirla como el resultado
de la actividad cortical, sin considerar adecuadamente su papel como proceso en el contexto y el

momento especifico de la intervencidn pedagdgica en el que los nifios participan.

La deficiencia visual, puede ser comprendida como la pérdida - parcial o total, adquirida o
congeénita - de la vision, compuesta por una estructura compleja que enreda aspectos fisioldgicos,
funcion sensorial-motora, perspectiva y psicolégica (Ministerio de Educacion y Cultura, 2020).
Asi, se puede decir que, en una perspectiva de evaluacion es necesario que cualquier especificidad
individual deba ser considerada, con la perspectiva de optimizar las funciones preservadas,

involucrando atn un diagnostico mas preciso (Rosa Campos and Cassia Nakano 2018).

La educacion inclusiva para nifios con discapacidad visual, que es el enfoque principal de esta
investigacion, responde a una demanda social significativa. Ofrece la oportunidad de participar
plenamente y en igualdad de condiciones en todas las actividades académicas, laborales,
recreativas y comunitarias que caracterizan la vida cotidiana (JARAMILLO, 2024). Para los nifios
con discapacidad visual, esta inclusion es un derecho fundamental, igual que para todos los nifios
y jovenes, y representa tanto un desafio como una responsabilidad para las familias y los

educadores en cuanto a satisfacer sus necesidades particulares.

Las personas con discapacidad visual tienen necesidades educativas y de desarrollo especificas
derivadas de su incapacidad o limitacion para percibir adecuadamente su entorno. Estos
estudiantes deben utilizar otros sentidos ademas de la vision para explorar el entorno, obtener
informacién y aprender. Por lo tanto, su educacion debe integrar componentes y elementos

disefiados especificamente para atender sus necesidades particulares (Sarmiento, 2024).
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Segun (Ortega, 2023) hay dos maneras mas comunes de describir la discapacidad en la vista con

su definicion legal y la educativa las cuales se detallan a continuacion.

3.3 DESCRIPCION DE LA DISCAPACIDAD VISUAL

Tabla 5. Descripcion.

Discapacidad visual Se define con base en la agudeza visual, asi como el campo
visual.

Baja vision Se aplica a las personas que tienen capacidad visual, pero son
incapaces de leer a una distancia normal, incluso con la ayuda
de lentes correctoras.

Ceguera total. Se describe la condicion de la persona sin capacidad visual
mensurable y, por lo tanto, para leer han de usar el codigo
braille o usar un medio acustico.

Hipovision

3.4 DISCAPACIDAD

En relacion con la discapacidad, me refiero a las limitaciones personales que crean desventajas
significativas para funcionar en la sociedad. Estas desventajas deben ser evaluadas considerando

el contexto ambiental, los factores individuales y la necesidad de apoyos personalizados.

El concepto de resiliencia describe a aquellas personas que, a pesar de enfrentar situaciones de alto
riesgo, logran desarrollarse de manera psicolégicamente saludable y exitosa. Los expertos
coinciden en que la resiliencia es la capacidad de superar la adversidad, adaptarse, recuperarse y
alcanzar una vida significativa y productiva al manejar de manera efectiva eventos y circunstancias

estresantes, transformando asi la capacidad humana. (Gémez, 2024)

De acuerdo con el Informe Mundial sobre la Discapacidad, aproximadamente el 15% de la
poblacién mundial vive con algln tipo de discapacidad. Las mujeres y los nifios tienen una mayor
probabilidad de experimentar discapacidad en comparacion con los hombres, mientras que las

personas mayores tienen una mayor incidencia de discapacidad en comparacion con los jovenes.

3.4.1 Discapacidad en el mundo

Se calcula que mas de mil millones de personas a nivel mundial padecen algun tipo de

discapacidad, lo que equivale a alrededor del 15% de la poblacién global segun las estimaciones
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de 2020. Este porcentaje es mayor que las cifras anteriores de la Organizacion Mundial de la Salud

(OMS) de la década de 1970, que estimaban una prevalencia cercana al 10%.

3.4.2 Cifras de personas con discapacidad en el Ecuador

Segun el Censo de Poblacion y Vivienda de 2023, en Ecuador hay 815,900 personas con algun
tipo de discapacidad, lo que representa el 5.63% de la poblacidn total del pais. Entre estas personas,
el 56.12% son hombres, el 43.86% son mujeres, y el 0.002% pertenece a la comunidad LGBTI. Es
importante destacar que estos datos se basan en la autoevaluacién de los encuestados en el Censo
de 2010. Por lo tanto, es necesario complementar esta informacién con los datos proporcionados
por el Consejo Nacional para la Igualdad de Discapacidades, que es la entidad encargada de la

gestion de la discapacidad.

El CONADIS en Ecuador clasifica a las personas con discapacidad en funcion de un nivel global
de discapacidad fisica, mental y/o sensorial, ya sea congénita o adquirida, y con una discapacidad
de carécter permanente del 30% o maés, incluyendo limitaciones moderadas, graves y muy graves.
La certificacion de discapacidad es voluntaria y requiere que las personas interesadas soliciten una
evaluacion por parte de médicos acreditados en centros de salud pablicos o privados, 0 en una de
las cuatro oficinas del CONADIS.

Segun los datos del Consejo Nacional para la Igualdad de Discapacidades, hasta enero de 2022, el
pais cuenta con 471,205 personas con discapacidad registradas en el Registro Nacional de
Discapacidad. La provincia de Guayas tiene el mayor nimero de personas con discapacidad, con

117,471, seguida por Pichincha con 76,518, como se ilustra en el siguiente gréafico.
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Tabla # 6. Discapacitados por provincias

Discapacitados por provincia
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3.4.3 Personas con discapacidad en Quevedo Ecuador

De acuerdo con el Consejo Nacional de Igualdad de Discapacidades, en Quevedo hay actualmente
4,532 personas con discapacidad. De ellas, el 52.96% tiene discapacidad fisica, el 9.02% presenta
discapacidad visual, el 21.93% tiene discapacidad intelectual, el 12.69% enfrenta discapacidad
auditiva, y el 3.42% sufre discapacidad psicoldgica. A pesar de estas cifras, la ciudad ain no
muestra una verdadera inclusién en sus espacios publicos, lo cual es evidente al recorrer algunas

cuadras en el centro.

3.4.3 Tipos de discapacidad

En el Distrito Metropolitano de Quito (DMQ), el mayor porcentaje de personas con discapacidad
es el de discapacidad fisica, representando el 42.00%. Le sigue la discapacidad intelectual con un
22.80%, la auditiva con un 16.03%, la visual con un 11.97% vy, finalmente, la psicosocial con un

7.20%.
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Tabla # 7. Tipos de discapacidad y el porcentaje de c/u

Tipos de discapacidad y el porcentaje de c/u
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3.4.4 Clasificacion CIF de las personas con discapacidad

La Clasificacion Internacional del Funcionamiento (CIF) en relacion con la discapacidad y la salud
se considera una referencia clave, al igual que la Clasificacion Internacional de Enfermedades

(CIE). Ambas son fundamentales dentro de la Familia de Clasificaciones Internacionales (FCI).

e Discapacidad Fisica o Motora.
e Discapacidad Sensorial.

e Discapacidad intelectual.

e Discapacidad Psiquica.

e Discapacidad visual.

3.5 DISCAPACIDAD VISUAL

Este apartado se centrara en la discapacidad visual, el cual es el eje fundamental de la investigacion
desarrollada. La discapacidad visual se incluye dentro del grupo de discapacidades sensoriales,
junto con los problemas de comunicacion, lenguaje y auditivos.

No obstante, cada una de estas discapacidades presenta caracteristicas y significados unicos. La

discapacidad visual se refiere a la pérdida parcial o total de la vision, y aunque no es una
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enfermedad en si misma, suele ser el resultado de diversas enfermedades subyacentes. (Castejon,
2007).

Segln la Organizacion Mundial de la Salud (OMS), una persona con baja vision es aquella que
tiene una agudeza visual inferior a 20/400 o 0.05, medida en el mejor ojo con la mejor correccion
posible. En contraste, la ceguera legal se define como una vision menor a 20/200 o 0.1 en el mejor
0jo con la mejor correccion disponible. Esta distincion es crucial, ya que muchas personas
clasificadas como ciegas todavia conservan un resto visual que les permite realizar diversas

actividades diarias.

Este tipo de discapacidad impacta directamente la percepcion de imagenes, ya sea de manera total
o parcial. Los estudiantes con discapacidad visual deben explorar y comprender el mundo a través
de otros sentidos mas limitados, como el olfato, el gusto, el oido y el tacto, asi como mediante

imagenes fragmentadas de los objetos.

Para entender la discapacidad visual, es fundamental conocer conceptos esenciales que se destacan
como cruciales para evaluar nuestra vision y determinar el grado de ceguera o deficiencia visual,
los cuales son la agudeza visual y el campo visual. Segtn la ONCE, estos conceptos permiten una

evaluacion precisa del nivel de discapacidad visual que una persona puede experimentar.

e Agudeza visual: Se refiere a la capacidad del ojo humano para divisar y diferenciar la
forma, figura y detalles de los objetos. Esta habilidad se evalia cominmente utilizando
tablas de letras o colores.

e Campo visual: Es la capacidad del ojo humano para detectar y reconocer objetos situados
fuera de la vision central. Para medir el campo visual, es necesario realizar pruebas de
manera individual para cada ojo, ya que pueden existir diferencias en la vision periférica

entre un 0jo y otro.

La ceguera se refiere a aquellas personas que no tienen vision o solo perciben una minima cantidad
de luz, lo que les permite distinguir la presencia o ausencia de luz, pero no identificar objetos en
detalle. Segun la OMS (citado por Alberti y Romero, 2020), la ceguera abarca desde una agudeza

visual del 5% hasta la completa ausencia de percepcion de luz.
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Por otro lado, la deficiencia visual afecta a quienes pueden distinguir objetos, aungue con
dificultad, y pueden utilizar ayudas 6pticas como gafas o lupas para mejorar su vision. Alberti y
Romero (2020) sefialan que la deficiencia visual estd comprendida entre un 30% y un 5% de vision.
De acuerdo con la ONCE (2015) y Arco y Fernandez (2004), el término "discapacidad visual" es
amplio e incluye tanto a quienes tienen una vision totalmente ausente como a aquellos con pérdida

visual parcial que adn pueden utilizar su vision para diversas actividades.

Con estos conceptos claros, se puede entender mejor la definicién de discapacidad visual. Como
menciona la ONCE (2022) en su sitio web, "cuando hablamos de ceguera o deficiencia visual en
términos generales, nos referimos a condiciones caracterizadas por una limitacion total o severa
de la funcion visual." Aunqgue los términos ceguera y deficiencia visual pueden parecer similares,
es esencial diferenciarlos. La ceguera implica la ausencia total o casi total de vision, mientras que
la deficiencia visual implica dificultades en la visién que pueden ser asistidas con ayudas opticas.
Al igual que con la ceguera, Alberti y Romero (2020) comentan que la deficiencia visual esta
comprendida entre un 30% y un 5% de vision. De acuerdo a la definicion de la ONCE (2022) estan
Arco y Fernandez (2020), que dicen que el término “discapacidad visual” es muy amplio, ya que
incluye tanto a las personas que no ven nada, como a aquellas que tienen una pérdida de vista, pero

pueden seguir utilizandola para numerosas tareas.

Estos autores, diferencian entre ceguera real, referido a aquellas personas que carecen de vision,
aun pudiendo percibir luz, ceguera legal, referida a aquellas personas gque tienen una deficiencia
visual, y ésta les impide realizar correctamente cualquier trabajo, y finalmente la baja vision,

entendida como las alteraciones que puede tener una persona en la vista.

3.5.1 Clasificacion de la discapacidad visual

En Espafa, la ceguera legal viene determinada por los criterios de inclusion de la ONCE. En los
requisitos de afiliacion de la organizacion (ONCE), se comprueba que los parametros visuales que
se deben cumplir sean: agudeza visual igual o inferior a 0,1 (1/10 de la escala Wecker), obtenida
con la mejor correccion dptica posible y un campo visual reducido a 10° 0 menos.

Existen varias formas de clasificar a la Discapacidad visual, sin embrago, la forma méas adecuada

de clasificarla es aquella que tiene fines educativos y pedagogicos.
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Segun este tipo de clasificacion podemos distinguir cuatro clases de discapacidad visual:

1. Vision normal: menor de 6/18 o0 0,3 (3/10 escala de Wecker).

2. Discapacidad visual moderada: 6/18 y 6/60 0 0,3y 0,1 (3/1 y 1/10 escala de Wecker).

3. Discapacidad visual grave: inferior a 3/60 (0,05-1/20) o igual o superior a 1/60 (0,02-
1/20).

4. Ceguera: inferior a 3/60 (0,05: 1/50), o igual o superior a 1/60 (0,02: 1/20). (Zuluaga,
2023)

3.5.2 Discapacidad visual en los nifios

Al momento de incluir a nifios con discapacidad visual a las escuelas regulares, la adquisicion de
relaciones interpersonales interviene directamente, pues para lograr una verdadera inclusién
educativa es necesario que el nifio esté a gusto en el ambiente escolar para que este influencie

positivamente en su desarrollo y desempefio escolar.

La discapacidad visual forma parte del grupo de discapacidades sensoriales y es una de las
principales causas de la misma en el mundo. Las causas y caracteristicas de la discapacidad visual
varian de acuerdo a cada persona que la padece y determinan los grados de la misma; de esta

forma, los nifios con discapacidad visual pueden tener baja vision o ceguera total.

Alrededor de 1,9 millones de menores de 15 afios en todo el mundo sufren ceguera, la deficiencia
visual puede ser adquirida o pueden sufrirlo desde su nacimiento. También se debe contemplar el
grado de vision que tiene cada uno, a su vez el desarrollo evolutivo del nifio cuando sufre ceguera

desde el momento del nacimiento y como afecta esta deficiencia en dicho desarrollo.

En sintesis, es crucial conocer las caracteristicas de este déficit para poder tratar al alumno de manera

natural y fortalecer su autoestima, reconociéndolo como una persona valiosa por encima de su dificultad

El niflo con discapacidad visual absorbe los estimulos del entorno de forma parcial, por tanto, necesita

remediar la falta de informacidn visual utilizando sus otros sentidos. Por eso, la exploracién del entorno
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es esencial para el desarrollo del sistema motor y para comprender el mundo. Es crucial que el nifio esté

motivado y sienta el apoyo necesario para un desarrollo adecuado. (Estrada & Arnaiz-Paez, 2024)

3.5.3 Inteligencia y rendimiento escolar de los nifios con discapacidad visual

La inteligencia en los nifios con discapacidad visual no siempre se ve comprometida. Es crucial
destacar que la discapacidad visual no afecta significativamente el desarrollo cognitivo ni el &mbito
educativo del nifio. No obstante, uno de los principales desafios que enfrentan estos nifios es la
falta de motivacion para aprender, a menudo debido a una menor curiosidad por explorar su

entorno.

Los nifios con discapacidad visual aprenden de manera distinta a otros nifios, por lo que es
necesario implementar ciertas adaptaciones para mejorar su rendimiento académico, social y

actitudinal.

A continuacion, se exponen algunos puntos que explican como aprenden los nifios con

discapacidad visual: (Mora, 2023)

e Requieren mas tiempo para asimilar informacion.

e Utilizan todos sus sentidos de manera conjunta para captar informacion del entorno, con
énfasis en el movimiento, el tacto y el lenguaje.

e Su forma de percibir es mas analitica.

e Disponen de menos oportunidades para aprender a través de la imitacion.

e Precisan de referencias especificas para relacionarse con su entorno.

Un nifio con baja vision que no ha recibido estimulacion visual adecuada puede experimentar
percepciones visuales borrosas, donde los objetos se ven como masas vagas sin forma, contorno o
ubicacion espacial definida. Solo la estimulacion constante de la vista permite enfocar los objetos,
ayudando a que los elementos se destaquen del fondo y que la imagen borrosa adquiera una forma
especifica y constante, permitiendo su reconocimiento sin importar el tamafio, la posicion o el

lugar en el espacio (Pesado, 2024).

Los nifios con baja visién en escuelas convencionales no son ciegos, pero tampoco tienen una

vision normal. Necesitan oportunidades para utilizar su capacidad visual. Si ho miran al maestro
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durante una explicacion, puede deberse a la falta de motivacion o a que el docente esta demasiado
lejos para ser visto claramente. Ademas, estos nifios pueden no necesitar mirar para prestar
atencion, ya que estadn acostumbrados a recibir informacion principalmente a través del sentido

auditivo, aunque también utilicen la lectoescritura en tinta. (Echeverria, 2020)

3.6 EDUCACION ESPECIAL

Cuando hablo de educacion especial, me refiero a una serie de estrategias adaptadas que se pueden
ofrecer de diversas maneras y en diferentes entornos educativos, especialmente en el &ambito de la
educacion especial. No se trata de aplicar un enfoque uniforme a todos los estudiantes. La
educacion especial estd trazada para atender las insuficiencias especificas de estudiantes con
discapacidad. (Cancino, 2023)

El objetivo de la educacion especial es apoyar a los nifios con discapacidades en su aprendizaje,
pero esto no implica que deban estar en un salén separado durante las actividades escolares, los
nifios que reciben servicios de educacion especial deben siempre asistir al mismo salén que los

demas nifios.

Los nifios que califican para educacion especial deben tener un programa que les proporcione
ensefianza personalizada y recursos adicionales sin costo para sus familias. Los especialistas deben
trabajar con los nifios tanto en sus fortalezas como en sus areas de desafio junto a las familias que
juegan un papel crucial en el equipo que determine las necesidades educativas de los nifios para su

progreso escolar. (Hidalgo Jiménez, 2023)

3.6.1 Recursos didacticos tecnologicos para nifios con discapacidad visual

Las necesidades educativas especiales que presentan los nifios con esta discapacidad visual se
relacionan directamente con las implicaciones que resultan de la discapacidad visual.

Acciones educativas recomendadas al docente:

e Establecer relaciones personales
e Admitir sus posibilidades reales.
e No impedir sus limitaciones. Indagar sobre sus necesidades.

e Expresar las ideas con claridad.


https://educrea.cl/guia-para-facilitar-la-inclusion-de-alumnos-y-alumnas-con-discapacidad-en-escuelas-que-participan-en-el-programa-escuelas-de-calidad/
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En resumen, es fundamental entender las particularidades de este déficit para tratar al
estudiante con normalidad y reforzar su percepcidn de si mismo como un individuo valioso,

mas allé de su deficiencia. (Gomez, 2024)

3.6.2 Educacion Especial y su calificacion

La Ley de Educacion para Individuos con Discapacidades (IDEA, siglas en inglés) es la ley federal
que define y regula la educacion especial. Obliga a las escuelas pablicas a proporcionar servicios
de educacion especial a los nifios entre 3 y 21 afios de edad que cumplan con ciertos requisitos.

Para calificar un estudiante debe:

e Tener una discapacidad documentada en una de las categorias cubiertas por IDEA.

e Necesitar educacion especial para poder acceder al programa de estudios de la educacion
general.

e Hacer accesible el aprendizaje para los nifios con discapacidades significa encontrar

maneras de eliminar los obstaculos que dificultan el aprendizaje (Ortega, 2023)

3.6.3 Las vivencias visuales del nifio y su significacion.

De acuerdo con (LOAIZA, 2023), las experiencias y su significado juegan un papel crucial en el
proceso de estimulacion perceptual visual y han sido consideradas en la educacion de nifios con
discapacidad visual. El autor se refiere a estas experiencias como vivencias afectivas, las cuales,
segun su perspectiva, no se interpretan completamente en el contexto del estudio de nifios con esta

condicion y sus implicaciones cognitivas.

Las vivencias determinan cémo los diversos elementos del entorno afectan al nifio y como este
experimenta dichas situaciones. Es en las vivencias donde se integra el entorno con la persona,
mostrando tanto la forma en que esta lo experimenta como las particularidades del desarrollo de

su identidad personal.

El diagnostico de las experiencias visuales del nifio es esencial para comprender las perspectivas
de su educacion y desarrollo personal en diversos contextos de aprendizaje. Cuando las

experiencias visuales no se definen de manera clara, el proceso de estimulacion puede no ser el


https://www.understood.org/es-mx/articles/individuals-with-disabilities-education-act-idea-what-you-need-to-know
https://www.understood.org/es-mx/articles/conditions-covered-under-idea
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mas adecuado para estos nifios. Esto impide que logren un avance significativo en la creacion de
nuevas experiencias con contenido y significado positivos dentro del &mbito educativo, y, en su
lugar, se enfrentan a tareas de aprendizaje que no satisfacen plenamente sus necesidades y

capacidades visuales. (Zuluaga, 2023)

3.6.4 La inclusion del alumno con discapacidad visual en el aula de Educacion
bésica
Diferenciacion conceptual entre inclusion e integracion. La percepcion de las personas con

discapacidad en el ambito educativo ha experimentado cambios significativos en el dltimo
siglo. Segun Buchem (2013), este cambio conceptual puede dividirse en cuatro fases:

e [Fase de exclusidn: En esta etapa, las personas con discapacidad o necesidades
educativas especiales son excluidas de la sociedad.

e [Fase de separacion: Las personas con discapacidad tienen derecho a recibir
educacion, pero fuera del sistema educativo comun, permaneciendo aisladas del
resto de la sociedad.

e [Fase deintegracion: Se establece la necesidad de que el sistema educativo publico
facilite la interaccion entre estudiantes regulares y aquellos con necesidades
educativas especiales.

e Fase de inclusion: Las estructuras y practicas socio-educativas se ajustan para
satisfacer las necesidades de todos los alumnos, promoviendo igualdad de
oportunidades y participacién en el proceso educativo.

3.6.5 Calificacion de los nifios para Educacion Especial

Este proceso implica una evaluacion exhaustiva que analiza el pensamiento de los nifios, asi como
otros aspectos de su desarrollo. La evaluacion puede ser solicitada tanto por la escuela como por
la familia del nifio. Si la escuela decide realizar la evaluacion, las pruebas se llevaran a cabo sin

costo alguno para la familia.

En Ecuador, la Educacion Especial es una modalidad del sistema educativo que se caracteriza por
ser transversal e interdisciplinaria, y esta dirigida a estudiantes con necesidades educativas
especiales vinculadas a discapacidades que no pueden ser incluidas en el sistema educativo regular.
(Mora, 2023)
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Existen distintos tipos de necesidades educativas especiales a diferentes niveles como nivel

sensorial, fisico, psiquico y cognitivo, cada necesidad variara en funcion de las dificultades que

presente el nifio, a continuacion, se detallan algunas:

Tabla # 8. Necesidades educativas.

NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES

1. | Dificultades en la gestion de emociones | 10. | Dificultades sociales.

2. | Necesidades sensoriales o fisicas. 11. | Discapacidad motriz.

3. | Dificultades de aprendizaje. 12. | Déficit de atencidn e hiperactividad.

4. | Alteraciones de la conducta. 13. | Trastorno de control de impulsos.

5. | Trastornos del aprendizaje. 14. | Trastorno obsesivo compulsivo.

6. | Dificultades emocionales. 15. | Superdotacion intelectual.

7. | Dificultades fisicas. 16. | Trastornos del lenguaje.

8. | Discapacidad cognitiva. 17. | Discapacidad auditiva, visual o motriz.
9. | Trastornos TGD. 18. | Situacion sociofamiliar disfuncional.

3.6.7 Elrol que desempeiian las TIC’S en la Educacion Especial

En la actualidad, las TIC (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion) son fundamentales

en los cambios econdémicos, sociales y tecnoldgicos que esta experimentando la sociedad moderna.

Con los avances digitales en marcha, las instituciones educativas no pueden quedar al margen, ya

que la integracion de las TIC en la ensefianza tiene el potencial de enriquecer, transformar y

complementar la trayectoria académica de los estudiantes. (Hernandez, 2023)

El término TIC se refiere a un conjunto de procesos y productos asociados a nuevas herramientas

(hardware y software), asi como a soportes y canales de comunicacion utilizados para el

almacenamiento, procesamiento y transmision de informacion.
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Internet, que surgio en 1969, marcé un hito importante en el ambito tecnoldgico. Posteriormente,
en 1971, se lanz6 el proyecto Gutenberg, facilitando la creacion y distribucion de textos
electrénicos. Al afo siguiente, se introdujo el primer correo electrénico. Desde la década de los
noventa, Internet ha experimentado un notable auge, llevando consigo una expansion significativa
de las TIC (Sanchez, 2023).

(Hidalgo Jiménez, 2023) Las TIC desempefian diversas funciones en el ambito educativo. Entre

sus principales aplicaciones se incluyen:

e Modelo de expresion: Facilitan la escritura, el dibujo y la creacion de presentaciones.

e Canal de comunicacién: Permiten la colaboracion grupal y el intercambio de contenidos.

e Fuente abierta de informacion: Ofrecen acceso a una vasta cantidad de datos y
conocimientos.

e Recurso didactico: Aportan informacién y aprendizaje, y ademas, motivan a los
estudiantes.

e Medio ladico: Contribuyen al desarrollo cognitivo a través de actividades recreativas.

Cuando se habla de una persona con discapacidad visual, se puede referir tanto a alguien ciego
como a alguien con vision reducida. El término discapacidad visual abarca tanto la ceguera como
la baja vision. La baja vision puede deberse a una disminucién en la agudeza visual o a una
reduccion en el campo visual. Por otro lado, una persona ciega es aquella que tiene una vision nula

0 solo una minima percepcion de luz. (Lépez M. A., 2023)

Un nifio con discapacidad visual requiere una orientacion adecuada para el aprendizaje, asi como
una estimulacion integral y significativa. Si se proporciona una intervencion oportuna, suficiente
y adecuada, es posible compensar en gran medida los efectos del déficit visual. La falta de
posibilidades perceptuales visuales puede limitar la realizacion de actividades motoras, afectar
negativamente la disposicion hacia la actividad y dificultar las interacciones sociales. Para los
nifios con baja vision, la computadora adquiere un valor adicional al servir como una herramienta
que facilita la escritura. La informacion producida por el nifio se muestra en la pantalla y luego se
imprime en un formato grande, ordenado, facilmente visible y, sobre todo, comunicable. (Cancino,
2023)
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3.6.8 Las TIC’S y la funcion en las necesidades educativas especiales

Las TIC son hoy en dia una herramienta crucial para que las personas con discapacidad visual
accedan a la informacion y realicen tareas de lectura y escritura. Segin (Guajala, 2020), "el
progreso en la tecnologia informatica es esencial para que estas personas se integren en la sociedad
de la informacion y el &mbito laboral, logrando asi una mayor autonomia en la realizacion de sus

tareas™.

Actualmente, el concepto de educacién especial se refiere a un conjunto de medidas educativas
integradas en el sistema educativo general, destinadas a apoyar a las personas que enfrentan
dificultades para cumplir con las conductas basicas exigidas por su grupo social y cultural. Este
enfoque ya no se centra Unicamente en el nifio, sino que también considera el entorno, las carencias

de este y las capacidades de los docentes para atender las necesidades de todos los estudiantes.

3.6.9 Laimportancia de la tecnologia en el &mbito de la Educacion Especial

La tecnologia, omnipresente en la sociedad actual, resulta ser una herramienta valiosa para el
desarrollo personal de las personas con discapacidades o necesidades especiales, ya que facilita el
aprendizaje al reducir las barreras que enfrentan, promoviendo asi su autonomia. El uso de las TIC
en el proceso de ensefianza-aprendizaje dentro del aula contribuye a aumentar la autoestima y la
motivacion de los estudiantes, ayudandoles a integrarse mejor en el entorno educativo general.

Ademas, este enfoque favorece el desarrollo de sus habilidades cognitivas. (L6pez R. D., 2022)

3.7 PREGUNTAS CIENTIFICAS

1. ¢Qué teorias estan relacionadas con el uso de recursos tecnoldgicos en el argumento de la
discapacidad visual en nifios?

2. ¢Pueden los nifios con discapacidad visual alcanzar el mismo nivel de lectura que los nifios
sin discapacidad visual?

3. ¢Es mas sencillo para un docente de Educacién basica ensefiar después de haber trabajado
con nifios con discapacidad visual?

4. ¢Qué metodos deben utilizar los nifios con discapacidad visual para aprender a leer y

escribir?
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5. ¢Que se deberia exigir a los docentes con respecto a los estudiantes, especialmente aquellos
con discapacidad visual, puedan sacar el maximo provecho de los recursos tecnoldgicos en

el aula?

3.8 PLATAFORMA INFORMATICA

Las plataformas virtuales o informaticas se definen como aplicaciones web que facilitan la
administracion, gestién y ensefianza de cursos en linea (Echeverria, 2020). Son un recurso
educativo crucial que permite llevar a cabo los procesos de ensefianza y aprendizaje en
modalidades distintas a la educacion presencial. Estas plataformas se consideran un entorno en el
que los usuarios pueden realizar diversas tareas, gestionar actividades, colaborar con otros y

participar mediante las herramientas y funciones que proporcionan.
3.9 TIPOS DE PLATAFORMAS INFORMATICAS

Existe una infinidad de tipos de plataformas digitales. Con cada problemaética se puede generar un
tipo de plataforma digital diferente. A continuacion, se presenta la lista de diferentes tipos de

plataformas digitales. (Echeverria, 2020).

3.9.1 Redes sociales

Las redes sociales son plataformas digitales disefiadas para conectar a personas y permitir
la comunicacion, el intercambio de informacién y la creacion de comunidades en linea.
Algunos ejemplos incluyen Facebook, Instagram, Twitter, LinkedIn y TikTok.

3.9.2 Motores de busqueda

Los motores de busqueda son plataformas digitales que permiten a los usuarios buscar y
acceder a informacion en linea. Algunos ejemplos populares son Google, Bing y Yahoo.
3.9.3 Plataformas de comercio electronico

Las plataformas de comercio electronico facilitan a los usuarios realizar intercambios de
bienes y servicios.

3.9.4 Otros tipos de plataformas

A parte de estas plataformas conoceremos otros tipos de plataformas que también se usan
en la actualidad, desde plataformas de entretenimiento, de comunicacion y de trabajo hasta
de marketing y educativas. Entre las plataformas antes mencionadas tenemos: plataformas

de juegos, lectura, videos, imagenes, entre otras (Echeverria, 2020).
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4 PLATAFORMAS EDUCATIVAS

En el sistema educativo actual, las plataformas educativas promueven un enfoque inclusivo que
busca satisfacer las necesidades de todos los estudiantes, sin importar sus caracteristicas
individuales. (Mansar, 2024)

En este contexto, las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) se consideran
esenciales, ya que facilitan la inclusion de estudiantes ciegos y con deficiencias visuales en el aula.
Algunas de estas tecnologias ayudan a aprovechar el resto de vision disponible, mientras que otras

permiten el acceso rapido y eficiente a la informacion escrita.

Las plataformas educativas virtuales son programas que incluyen una variedad de herramientas
disefiadas para fines educativos. Su funcion principal es crear entornos virtuales para ofrecer
formacion a través de internet sin requerir conocimientos avanzados en programacion. (Mansar,
2024)

4.1 ELEMENTOS Y CARACTERISTICAS DE UNA PLATAFORMA
INFORMATICA EDUCATIVA

Una vez que hemos definido qué es una plataforma y su propdsito en un centro educativo, nos
dividiremos la tarea de investigar varios aspectos y luego compartiremos nuestros hallazgos con
los demas miembros de la comision. En primer lugar, es crucial identificar los elementos y
caracteristicas que una plataforma debe tener para cumplir eficazmente con las funciones
esperadas. (Pesado, 2024)

Una plataforma educativa debe disponer de una serie de herramientas que las agrupa en:

e Distribucion de contenidos.

e Comunicacién y colaboracion sincronas y asincronas.
e Seguimiento y evaluacion.

e Administracion y asignacion de permisos.

e Herramientas complementarias.
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5 PLATAFORMAS EDUCATIVAS PARA PERSONAS CON DISCAPACIDAD
VISUAL

En esencia, las plataformas educativas son programas que facilitan una variedad de funciones, tales
como organizar contenidos y actividades en un curso en linea, gestionar la inscripcion de los
estudiantes, monitorear el progreso durante el curso, resolver inquietudes y establecer espacios de
comunicacion interactiva, asi como evaluar el rendimiento de los alumnos, entre otros. (Romero,
2024)

En el ambito educativo, estas plataformas se refieren a la representacion de procesos, participantes
y escenarios relacionados con la ensefianza y el aprendizaje, asi como con la investigacion, la
proyeccion social y la gestion. También abarcan todas las acciones que permiten a los usuarios
realizar diversas tareas a través de internet, como participar en cursos electronicos, registrarse en
un curso, acceder a documentos en una biblioteca digital, y comunicarse con estudiantes,
profesores y otros miembros de la comunidad académica, educativa, social y cultural. (Romero,
2024)

5.1.1 Paginaweb

En informética, segin (Vargas, Gémez, & Moreno, 2024), la World Wide Web (WWW) o Red
Informatica Mundial es un sistema de distribucion de informacién basado en hipertexto o
hipermedios, accesible a través de Internet. Utilizando un navegador web, los usuarios pueden
visualizar sitios web compuestos por paginas que incluyen diferentes contenidos y poder navegar

entre ellas mediante hiperenlaces.

La Web fue desarrollada a finales de 1989 por Tim Berners-Lee, originario de Inglaterra, y Robert
Cailliau de Bélgica, mientras trabajaban en el CERN en Ginebra, Suiza, y se hizo pablica en 1992.
Desde entonces, Berners-Lee ha estado activamente involucrado en el desarrollo de estandares
para la Web, como los lenguajes de marcado para la creacion de paginas, y en los Gltimos afios ha

promovido la idea de una Web semantica. (Vargas, Gomez, & Moreno, 2024)

5.1.2 Sitio web

De acuerdo con (Cancino, 2023), un sitio web se describe como una localizacién en la World Wide Web

gue alberga documentos organizados de manera jerdrquica, conocidos como paginas web. Cada una de
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estas paginas web incluye tanto texto como gréficos que se muestran como informacién digital en la

pantalla de un ordenador.

5.1.2 Elementos de una pagina web

En una pégina web, se puede encontrar diversos elementos como texto, imagenes, audio y objetos
animados (a menudo creados con herramientas como Adobe Flash). También se incluyen
hipervinculos, que permiten la navegacion entre diferentes paginas web. Otro elemento importante
son las Meta tags, que son instrucciones en lenguaje HTML que indican a los motores de bldsqueda
cudles son las palabras clave o términos por los que debe ser indexada una pagina para que pueda
ser encontrada facilmente. Ademas, las hojas de estilo en cascada (CSS) son fundamentales, ya
que permiten separar la presentacion visual de una pagina de su estructura, facilitando un disefio

mas flexible y organizado. (Romero, 2024)

5.1.3 Lenguaje HTML

El lenguaje HTML es un lenguaje para preparar documentos de hipertexto; este lenguaje es el
estandar para la distribucion de la informacion Web. (Guajala, 2020), expresé que es el principal
medio de intercambio de informacion de www. Dicho de otra manera, sin HTML no hay World
Wide Web. Este es el conjunto de instrucciones sencillas que son interpretadas por los

exploradores para mostrar las paginas Web.

Las etiquetas definen diferentes elementos en una pagina, como encabezados, parrafos, enlaces,
imagenes y formularios, y le dan significado a la informacion, proporcionando la base estructural

para el contenido web.

Los navegadores interpretan el cédigo HTML y lo presentan visualmente segin las instrucciones

proporcionadas. (Guajala, 2020)
514 CSS

CSS es un lenguaje que se utiliza para el formato y el disefio visual de las paginas web escritas en
HTML, permitiendo estructurar y estilizar el sitio. Funciona mediante la creacion de reglas de
estilo que determinan como deben presentarse los elementos HTML en términos de disefio, color,

tamario, fuente, entre otros. Los estilos CSS garantizan la uniformidad y el mantenimiento eficaz
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del disefio en todas las paginas de un sitio web. La "cascada” en CSS se refiere al sistema de
prioridades de las reglas, donde las reglas mas especificas tienen mayor relevancia que las

generales. (Rios, 2024)

El front end (interfaz) es la parte de una aplicacion o sitio web que el usuario interactla
directamente, la misma es decisiva, ya que involucra el desarrollo de la interfaz y la practica del
usuario en el uso de una pégina web o0 manejar una aplicacion. Los desarrolladores de front end
utilizan lenguajes como HTML, CSS y JavaScript para esbozar paginas web interesantes. Con el
objetivo de certificar que los sitios web sean intuitivos, viables y visualmente atractivos, lo que

impacta directamente en la satisfaccion del usuario y en el éxito de un negocio digital. (Rios, 2024)

Por lo tanto, especializarse en el desarrollo front end no solo es una opcién emocionante, sino
también una inversion en una carrera con gran potencial futuro. Algunos de los componentes

esenciales dentro del desarrollo front end incluyen: (Guajala, 2020)

e Disefio de interfaz
e Experiencia de usuario
e Desarrollo con HTML/CSS/JS

e Relevancia en el mercado laboral

5.1.5 El back end

Se refiere a los procesos del servidor y de la nube asociados a un sitio web. Es donde se configuran
los aspectos l6gicos y funcionales del sitio, Abarca la I6gica, el almacenamiento de datos y las
funciones de seguridad necesarias para garantizar un funcionamiento fiable y adecuado,
asegurando que las acciones solicitadas en la pagina web se ejecuten de manera correcta. (Sanchez,
2023)

Es todo aquello con lo que el usuario no interactua directamente como paquetes de aplicaciones,

librerias y componentes del sistema. El backend comprende:

o Ldgica de negocio: Gestiona los aspectos fundamentales de la aplicacion, incluyendo el

procesamiento de datos, la autenticacion y autorizacion, asi como operaciones complejas.
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« Almacenamiento de datos: Se encarga de administrar y conservar datos en bases de datos
0 sistemas de archivos, y de recuperar informacion.

e Seguridad: Implementa medidas para proteger la aplicacion y los datos mediante
autenticacion y autorizacion, y defiende la aplicacion contra amenazas de seguridad.

o Escalabilidad y rendimiento: Optimiza la eficiencia de la aplicacion y asegura su
capacidad para manejar un aumento en la carga de trabajo, utilizando técnicas como la
distribucion de carga y almacenamiento en caché.

« Integracion: Conecta la aplicacion con otros servicios y sistemas, incluyendo servicios

externos.

Back end es el motor oculto detras de la interfaz de usuario, donde reside la l6gica de la aplicacion,

la gestidn de la base de datos, y el servidor que procesa las acciones que realiza el usuario.

Los desarrolladores back end se especializan en lenguajes de programacién como Java, Python,
Ruby y PHP, entre otros, y utilizan diversas tecnologias de bases de datos para almacenar y
organizar los datos que las aplicaciones web y mdviles requieren para funcionar correctamente.
(LOAIZA, 2023)

Con la digitalizaciéon de los servicios y el aumento de aplicaciones complejas, el papel del
desarrollador back end es méas importante que nunca. Algunos de los elementos clave dentro del
desarrollo back end son:

e Arquitectura de sistemas

e Gestion de bases de datos

e Seguridad y optimizacion

e Demanda en el sector tecnoldgico

Los desarrolladores front end y back end ocupan nichos distintos con habilidades especializadas.
En términos de demanda, ambos campos gozan de unagran necesidad de profesionales

cualificados, pero con diferencias clave. (Gémez, 2024)

La eleccion entre front end y back end puede depender de la inclinacion individual hacia

la creatividad visual o la resolucion de problemas logicos y estructurales. Los desarrolladores de
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software son claves en la creacién de aplicaciones y sitios web, trabajando en dos areas
fundamentales: el front end y el back end. Aunque distintas, estas dos facetas de la programacion

son complementarias en el desarrollo de proyectos digitales. (Gomez, 2024)

5.1.6 Importancia de las paginas web

La relevancia de una pagina web se basa en su capacidad para mostrar informacion en diversos
formatos. Ademas, permite la navegacion entre hojas mediante enlaces, facilitando el acceso a
contenidos almacenados en un servidor a través de un programa denominado "navegador”,

disponible en computadoras y dispositivos moviles. (Ortiz & Geraldine., 2024)

5.1.7 Caracteristicas de las paginas web

Se pueden encontrar diferentes caracteristicas de una pagina web, a continuacion, se detallaran 3

caracteristicas elementales:

e Conectividad: En la actualidad, los hipervinculos permiten que un documento sea
dindmico, ya que el usuario puede interactuar con textos, imagenes, videos, GIFs y otros
elementos para realizar diversas acciones

e Accesibilidad: Cada pagina web contiene informacion compilada que se muestra a través
de un ordenador conectado a Internet, lo que permite su visualizacion

e Interactividad: permite que las actividades se puedan realizar en la web, los usuarios
pueden ver informacién a color, con animaciones e imagenes, hacer compras, consultas,

comentarios o incluso enviar archivos en linea a nivel mundial.

5.1.8 Principales funciones de una pagina web

Las paginas web tienen como funcion principal el de informar, comunicar, difundir, expresar,
publicitar e interactuar. En dicho sentido para que la pagina web cumpla las funciones
mencionadas se tiene que tener en cuenta los siguientes criterios: Debe tener un disefio atractivo,
esto se lograra ofreciendo informacion de calidad. Ser de facil navegacion y contener enlaces de

distintos apartados relacionados al tema de la pagina web.
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5.1.9 Pagina web y sus elementos principales

Existen varios elementos principales que pueden pertenecer a una pagina Web son:

Nombre de dominio: Es el término distintivo que identifica una pagina web.

Audio y video: Las extensiones mas empleadas son MP3, MIDI y WAV

Texto: Las paginas web han evolucionado tanto que hoy en dia se dispone de una amplia
variedad de estilos de texto.

Imagenes: Entre los formatos més comunes se encuentran el GIF, JPG y PNG.

Hipervinculo: Es un enlace entre documentos, textos, imagenes y otros elementos, con
los avances recientes, se han desarrollado diversas herramientas, entre las mas comunes
destacan Adobe Flash, Adobe Shockwave, Java, entre otras.

Espacio web: También conocido como servidor, es el lugar donde se almacena la pagina

web para que pueda ser localizada y visualizada.

5.1.10 Tipos de paginas web segn su creacion

La gran cantidad de paginas web disponibles en internet hoy en dia permite clasificar estas paginas

en categorias especificas segun su estructura, tecnologia y las diversas caracteristicas que

presentan. (Estrada & Arnaiz-Paez, 2024)

Entre ella tenemos:

Paginas web estaticas.

Paginas web dinamicas.

Estos 2 tipos de web presentadas a su vez pueden clasificarse en Web privada y Web publica:

Web privada.

Las caracteristicas de una pagina web privada son que son cerradas a un nimero limitado
de personas identificadas por un servidor, un claro ejemplo son las webs corporativas, de
educacion entre otros, y por lo contrario para acceder a la web publica solo basta con tener
acceso a internet. (Hernandez, 2023)

Web publica.

Dentro de un mismo sitio web se pueden encontrar web privadas y publicas, por ejemplo,
en un sitio web bancario existe informacion abierta a todo tipo de usuario como, por

ejemplo, medios de promocion, comunicacion o contenido referente a sus politicas, pero al
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querer acceder a informacion de alguna cuenta bancaria es necesario autoidentificarse
mediante claves o password. (JARAMILLO, 2024)

6. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

Los métodos y técnicas empleados en este proyecto comprenden una serie de procedimientos y
recursos que me han permitido identificar las particularidades del problema y proponer posibles

soluciones. (Cancino, 2023)

En la investigacion se ha utilizado un enfoque metodolégico mixto que combina los métodos
analitico y sintético, junto con los métodos deductivo e inductivo. Este enfoque se ha aplicado para
responder a los interrogantes del estudio, y se ha complementado con el método empirico, basado
en la observacion cientifica de las unidades de investigacion. Este método empirico ha facilitado
una comprension profunda de la realidad del tema investigado a través de la percepcién directa.
(Correa, 2024)

El enfoque mixto utiliza variados métodos y disefios de investigacion, lo cual permite la inclusion
de diversas técnicas de recoleccion de datos, la observacion, entrevistas, encuestas, las cuales
permiten adquirir informacién tanto cualitativa como cuantitativa. Esta metodologia facilitdé un
andlisis exhaustivo del problema desde diferentes perspectivas, identificando los factores
generadores y los mecanismos de solucion, lo que ayudd a determinar el area de mayor impacto

del proyecto y a planificar la metodologia de ejecucién. (Echeverria, 2020)

Para llevar a cabo esta actividad, se optd por asistir al PAMUNIQ de Quevedo. En esta sede, se
expusieron los motivos del trabajo, y la persona presente facilit6 amablemente el contacto
electronico de uno de los especialistas en educacion de la institucion. La metodologia utilizada en
este trabajo investigativo se centr6 en la funcionalidad de las plataformas académicas, que estan
disefiadas para apoyar la labor docente y facilitar el aprendizaje de los estudiantes. Hoy en dia,
estas plataformas se utilizan en todos los niveles educativos, desde la educacion bésica hasta la
superior, y en diversas modalidades de ensefianza: presencial, hibrida y en linea. (Estrada &
Arnaiz-Paez, 2024)

7. TECNICAS DE INVESTIGACION UTILIZADAS EN EL TRABAJO
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INVESTIGATIVO

7.1 Entrevista

La entrevista se realiz6 a la directora del Patronato Municipal de Nifio de Quevedo, por este medio
se logré conocer el problema a solucionar, implementando la entrevista estructurada con la cual se
obtuvo la informacion clara y precisa. Ademas de obtener informacion necesaria para aclarar
cualquier duda respecto al proyecto investigativo que se desarrollo, es preciso hacer preguntas
clave para tener una mejor vision de lo que el cliente pretende alcanzar con la elaboracion de la

plataforma informatica. (Hidalgo Jiménez, 2023)
7.2 Encuesta

Es importante conocer la opinién de los alumnos del PAMUNIQ, por ello, se aplicd una encuesta
con preguntas especificas, debido a la falta de implementos tecnoldgicos y sobre la
implementacién de un software para la institucion, es preciso conocer sus necesidades, al igual

que, saber si estan de acuerdo con lo planteado y dar paso a posibles sugerencias. (Mora, 2023)

8 ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS
8.1 LOCALIZACION

El centro educativo de Educacion Especial y Sostenimiento Fiscal, conocido como Patronato
Municipal del Nifio de Quevedo (PAMUNIQ), esta ubicado en la parroquia urbana La Venus, en
el cantdn Quevedo, provincia de Los Rios. (L6pez M. A., 2023)

La brecha en la inclusién digital es significativa y debe ser abordada para beneficiar a los
estudiantes con imposibilidad visual en la etapa de educacion basica con un enfoque inclusivo. Es
crucial considerar los diversos factores que afectan este proceso. Muchos estudiantes enfrentan la
falta de acceso a tecnologia, como dispositivos y conexion a internet, lo que limita su acceso al
entorno digital actual. Ademas, una alta proporcion de docentes carece de conocimientos sobre las
herramientas tecnoldgicas y digitales accesibles para estudiantes con discapacidad visual, asi como

de capacitacion en educacion inclusiva y materiales didacticos adaptados. (Lopez R. D., 2022)

Es importante destacar que las bibliotecas y centros de documentacion juegan un papel clave en el

acceso a la informacion para estudiantes con discapacidad visual, ofreciendo libros y recursos en
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formatos alternativos que faciliten su uso. También, el personal administrativo en todos los niveles
debe ser capacitado para interactuar adecuadamente con personas con discapacidad visual,
integrandolos plenamente en la comunidad académica y contribuyendo a una experiencia

educativa inclusiva. (Mora, 2023)

Finalmente, para promover una verdadera inclusion, es urgente asignar recursos para la
adquisicion de herramientas tecnologicas accesibles. Estas herramientas son esenciales para
apoyar eficazmente el proceso académico de los estudiantes con discapacidad visual dentro de la
institucion. (Ortega, 2023)

8.2 ANALISIS DE LAS ENCUESTAS EFECTUADAS A LOS NINOS DEL
PATRONATO MUNICIPAL DEL NINO DE QUEVEDO PAMUNIQ

En este segmento, utilicé encuestas dirigidas a los estudiantes del PAMUNIQ en el cantén
Quevedo con el objetivo de recopilar informacion sobre la institucion. Este diagnéstico se centra
en evaluar el impacto y éxito de la implementacién de tecnologias educativas y de comunicacién

en dicha institucion. (Segura, 2024)

Las bibliotecas y centros de documentacion desempefian un papel crucial en el acceso a la
informacion para estudiantes con discapacidad visual, proporcionando libros y recursos en
formatos alternativos o accesibles que faciliten su consulta y manejo. Ademas, el personal
administrativo, en todos sus niveles, debe estar capacitado para reconocer, tratar y relacionarse
adecuadamente con personas con discapacidad visual, contribuyendo a una inclusion efectiva
dentro de las instituciones educativas. Para avanzar hacia una inclusion real, es esencial asignar
recursos para adquirir herramientas tecnoldgicas accesibles, lo que permitira apoyar de manera

mas eficaz el proceso académico de los estudiantes con esta discapacidad. (Santos, 2024)

8.3 ANALISIS DE LA ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES

En esta seccidn, empleé encuestas dirigidas a los estudiantes del Patronato Municipal del Nifio de
Quevedo (PAMUNIQ), un centro educativo de Educacién Especial y Sostenimiento Fiscal con
jurisdiccion Hispana. El objetivo de esta recoleccion de datos es llevar a cabo un diagnostico
basado en la implementacion y el impacto de las tecnologias educativas y de comunicacion en la

institucion.
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8.4 ANALISIS DE LOS RESULTADOS DE LA ENCUESTA

A continuacion, se muestran los principales resultados obtenidos de la investigacion, presentando
un breve andlisis dividido en datos recopilados con enfoque cuantitativo, cualitativo y la discusion
de estos.

8.5 DESCRIPCION DE LA POBLACION Y MUESTRA

Para llevar a cabo la encuesta se escogié una muestra de 40 alumnos de un total de 118 estudiantes
que reciben educacion en dicho centro educativo, primero se muestran los datos demogréaficos de
los estudiantes en la tabla 1, del total de los estudiantes, la mayoria son nifias mujeres y el resto

son nifios (as).

Tabla 9
POBLACION MUESTRA
118 40
8.6 Calculo de la muestra
Nivel de confianza: 90%
Margen de error: 10%
Tabla 10
PORCENTAJE PUNTUACION Z
90% 2.30
95% 1.55
99% 472

Formula de la muestra
N*Zx2*xp=*(Q

e2+x(N—1)+Zx2*px*q

n=4.72

Tabla # 11. Equivalencias
VALORES | CONTENIDO




n Tamaro de la muestra
Tamafo de la poblacion

Z Pardmetro estadistico que depende del
Nivel de Confianza

E Error de estimacion maximo aceptado

P Probabilidad de que ocurra el evento
estudiado (éxito)

q=(1-p) Probabilidad de que no ocurra
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Se aplica un cuestionario para estandarizar el proceso de recoleccion de datos, se plantearon

preguntas especificas para obtener la informacion adecuada y opiniones de los usuarios, esto con

el objetivo de descubrir inconvenientes y solucionarlos de la manera méas eficiente posible,

incluyendo preguntas abiertas y cerradas.

Pregunta # 1.

¢Como ha sido la dotacién de implementos tecnologicos dentro de la institucion educativa
Patronato Municipal del Nifio de Quevedo PAMUNIQ?
Tabla 12. Encuesta #1

Respuestas Estudiantes
Excelente 10

Buena 10

Regular 15

Mala 5

Total 40

Grafica# 1.
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¢ Cémo ha sido la dotacion de implementos
tecnologicos dentro de la institucion educativa
RANMUNIQ?

M Excelente
M Buena
Regular

Mala

Fuente: El autor

Elaborado por: El autor.

Anélisis e interpretacion

De los 40 estudiantes encuestados esta fueron las respuestas con respecto a la primera pregunta.
En esta pregunta un 25% (10 estudiantes) respondieron que la dotacién de implementos
tecnologicos dentro del centro educativo es “Excelente”, seguido de un 25% (10 estudiantes) que
respondieron que es “Buena”, un 37% (15 estudiantes) manifestdo que es “Regular” y el restante
de 13% (5 estudiantes) que manifestaron que la dotacién de implementos tecnologicos es “Mala”.
Con estos datos se sefiala que, en la vida cotidiana, las TIC estan constantemente evolucionando y
cada vez mas son mayores los nimeros de personas que necesitan de ellas especialmente los nifios
que padecen de discapacidad visual, por lo tanto, ellos deben de familiarizarse y adaptarse a las

herramientas digitales desde el comienzo de sus actividades académicas.

Pregunta # 2.
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¢Consideras importantes los implementos tecnoldgicos en esta institucién educativa?
Tabla 13. Encuesta # 2.

Respuestas Estudiantes
Si 25

No 7

Tal vez 8

Total 40
Grafica # 2.

Elaborado por: El autor.

Andlisis e interpretacion.

Los estudiantes en su mayoria con el 62 % (25 estudiantes) mencionaron que son de suma
importancia los implementos tecnoldgicos, mientras que el 18% (7 estudiantes) asumieron que no
es importante el manejo de tecnologias y un 20% (8 estudiantes) mencionaron que tal vez sea
importante las TIC dentro de la institucién educativa.

Pregunta # 3.
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¢ Cuales son los implementos tecnoldgicos que deben usar los docentes en la institucion educativa
PAMUNIQ?

Tabla 14 Encuesta # 3.

Respuestas Estudiantes
Google Meed 10

Zoom 10

Zimba 0

Correos Electronicos 7

Skype 0
Micreosoft team 2
Plataformas virtuales 11

Total 40
Grafico # 3.

¢Cudles son los implementos tecnoldgicos que deben
usar los docentes en la institucion educativa PAMUNIQ?

H Google Meed
B Zoom
Zimba
Correos Electrénicos

B Skype

0% B Micreosoft team

M Plataformas virtuales

Fuente: El autor

Elaborado por: El autor.

Analisis e interpretacion

Segun el total de estudiantes encuestados un 25% (10 encuestados) que afirmaron utilizar en su
mayoria Google Meed, con el 25% (10 encuestados) indicaron que una de las herramientas clasicas
es la plataforma Zoom, con un 17% (7 encuestados) aseguraron usar mas Correos Electrénicos,
con un 5% (2 encuestados) afirmaron usar Microsoft team, un 28% (11 encuestados) que
manifestaron usar Plataformas virtuales, y, finalmente las aplicaciones menos valoradas fueron

Zimba con un 0% y Skype igualmente con un 0%.
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Los resultados de este enunciado sefialan que los docentes deben hacer uso de tecnologias de la
informacidn y comunicacion TIC, los cuales deben tener acceso a las computadoras e Internet.
Segun el enunciado cabe sefialar que alguien que no nacioé ni crecio en un ambiente tecnoldgico
tendrd mayor resistencia a su integracion o actividades cotidiana (Orantes, 2019, p.9). La grafica
3, evidencia como la mayoria de docentes inciden en la utilizacion de Google Meed, siendo esta

herramienta una de las mas tradicionales y cotidianas al momento de impartir conocimientos.

Pregunta # 4.

¢El Ministerio de Educacion y Cultura ha entregado recursos tecnoldgicos para este centro
educativo?

Tabla 15 Encuesta # 4.

Respuestas Estudiantes

Si 10

No 25

Tal vez 5

Total 40

Gréfica # 4.

Respuestas sobre la entrega de recursos tecnol6gicos para
la institucion
40 Respuestas
mSi
13%

25%
No

Tal vez

Fuente: El autor

Elaborado por: El autor.
Analisis e interpretacion
En esta pregunta un 25% (10estudiantes) afirmaron “Si” haber recibido implementos tecnolédgicos,
mientras que una mayoria con el 62% (25 estudiantes) respondieron “No” haber recibido ningun

tipo de material tecnolégico por parte del ministerio de educacion, mientras que el 13% (5
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estudiantes) mencionaron que “Tal vez” la institucion haya recibido materiales tecnologicos antes
de ingresar ellos a la institucion.
Al momento de la encuesta algunos estudiantes explicaron solamente haber tomado algunos
implementos de trabajo manual, como son:

e Guias de trabajo.

e Cursos de capacitacion.

e Fichas de experimentos de aprendizaje.

e Videos en los cuales explicaban el manejo de varias aplicaciones, entre otras.

Pregunta # 5.
¢ Como es el nivel tecnoldgico en la institucion educativa PAMUNIQ?
Tabla 16. Encuesta # 5.

Respuestas Estudiantes
Si 20
No 10
No se 10
Total 40
Gréfica #5.

¢El nivel de tecnologia es buena o mala en tu
institucion tiva PAMUNIQ?

I msi

No

40 respuestas

No sé
Fuente: El autor

Elaborado por: El autor.

Analisis e interpretacion.

En cuanto a las respuestas de esta pregunta de todo el grupo de estudiantes encuestados un 50%
(20 estudiantes) respondieron que el nivel de tecnologia “Si” es buena en dicha institucion

educativa, mientras que otro grupo, un 25% (10 estudiantes) afirmaron que el nivel de tecnologia
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dentro de la institucion “No” es buena y, ultimamente, un 25% (10 estudiantes) respondieron que

“No S¢é” si el nivel tecnologico es bueno o malo.
Pregunta # 6.
¢ Cuales consideras que son los impactos que produciria la creacion de una plataforma virtual para

tu institucion PAMUNIQ?

Tabla 17. Encuesta # 6.

Respuestas Estudiantes
Excelente 30
Buena 5
Regular 5
Mala 0
Total 40
Gréfica # 6.

¢ Cuales consideras que son los impactos que
prodiciria la creacion de una plataforma virtual para
tu institdeion PAMUNIQ?
Regular
. 13% Mala
Buena | 0%
12% ; H Excelente

Excelente B Buena

75% Regular
Mala
Fuente: El autar

Elaborado por: El autor.

Anélisis e interpretacion.
En cuanto a la creacién de una plataforma virtual para la institucion PAMUNIQ, un 75% (30

estudiantes) respondieron que contar con una plataforma virtual seria una “Excelente” idea de
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poder contar con un implemento tecnolégico como éste, un 12% (5 estudiantes) manifesto que es
“buena” la iniciativa de tener un recurso tecnologico como este, otro 13% afirm6 que seria regular
la iniciativa, y, dltimamente, un 0% (O estudiantes) que no respondio a cerca de la Ultima opcion

de la pregunta.

Pregunta # 7.

¢Consideras que los docentes les dan buen uso a los implementos tecnoldgicos de esta institucion
educativa?

Tabla: 18. Encuesta # 7.

Si 25

No 10

Tal vez 5
Grafica# 7.

¢Consideras que los docentes le dan buen uso a los
implementos tecnoldgicos de esta institucion
educativa?

mSi
® No

m Tal vez

Fuente: El autor

Elaborado por: El autor

Anélisis e interpretacion
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En esta pregunta, como se puede verificar en el grafico, un 62% (25 estudiantes) respondieron que
los docentes de dicha institucion educativa, PAMUNIQ “Si” les dan buen uso a los implementos
tecnoldgicos dentro de la institucion, seguido de un 25% (10 estudiantes) que aseguraron que en

dicha institucion “No” les da buen uso a los implementos tecnoldgicos y Gltimamente un 13% (5
estudiantes) que respondieron que “Tal vez” se les esté dando buen uso a los recursos tecnologicos

de la institucion.

Pregunta # 8.
¢ Consideras que los implementos tecnoldgicos te dan un mejor rendimiento académico?

Tabla: 19. Encuesta # 8.

Respuestas Estudiantes
Si 38
No 2
Total 40
Grafica #8.

¢Consideras que los implementos tecnoldgicos te dan
un mejor rendimiento académico?

mSi
® No

Fuente: El autor

Elaborado por: El autor.

Analisis e interpretacion

Los nifios encuestados, la gran mayoria un 95% (38 estudiantes) afirmaron que los implementos
tecnologicos “Si” le darian un mejor rendimiento académico mientras que un 5% (2 estudiantes)
aseguraron que “No” tendrian mejor rendimiento en cuanto a sus actividades académicas.

Pregunta # 9.
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¢ Sabes qué te gustaria hacer para que tus clases sean mas divertidas en una plataforma virtual?

Tabla: 20. Encuesta # 9.

Dibujar 15

Jugar 10

Cantar 10

Leer 5
Grafica # 9.

¢ Sabes qué te gustaria hacer para que tus clases sean mas
divertidas en una plataforma virtual?

M Dibujar
W Jugar
W Cantar

Leer

Elaborado por: El autor.

Analisis e interpretacion.

Como se puede apreciar en la gréafica, las respuestas que dieron a cerca de esta pregunta, un 37%
(15 estudiantes) respondieron que la actividad que mas les gusta es “Dibujar”, un 25% (10
estudiantes) afirmaron que su actividad favorita es “Jugar”, por otro lado, un 25% manifestaron
sentir pasion por el “Cantar” y finalmente un 13% (5 estudiante) que aseguraron que lo que mas

les gusta es “Leer” en una plataforma virtual.

Pregunta # 10.
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¢ Considera que una plataforma virtual estudiantil es facil de usar?

Tabla: 21. Encuesta # 10.

Respuestas Estudiantes
Si 35

No 5

Total 40
Grafica # 10.

¢Consideras que una plataforma virtual estudiantil es
facil de usar?

L N

® No

Fuente: El autor.

Elaborado por: El autor.

Andlisis e interpretacion.

De acuerdo con los resultados a las respuestas de esta pregunta, un 87% (35 estudiantes
encuestados) afirmaron que una plataforma virtual “Si” es facil de usar porque las clases las clases
se hacen mas creativas y al mismo tiempo pueden compartir muchas cosas con los comparieros,
entre ellos las tareas; por otro lado, un 13% (5 estudiantes) manifestaron que una plataforma virtual
“No” es facil de usar porque hay muchos compafieros que carecen de conocimientos en este

ambito.
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Pregunta # 11.
¢Cual es la relacién con tus docentes?
Tabla: 22. Encuesta # 11.

Respuestas Estudiantes
Excelente 30

Buena 5

Regular 3

Mala 2

Total 40
Grafica # 11.

¢ Cudl es la relacion con tus docentes?

m Excelente
= Buena
= Regular

Mala

Fuente: El autor

Elaborado por: El autor.

Andlisis e interpretacion.

Los resultados de la encuesta realizada a esta pregunta un grupo de estudiantes respondieron lo
siguiente: un 75% (30 estudiantes) afirmaron mantener una “Excelente” relacion con los docentes,
un 12% (5 estudiantes) respondieron que la relacion que mantienen con sus docentes dentro del
aula de clases es “Buena”, por otro, lado un 8% (3 estudiantes) manifestaron que para ellos la
relacién que mantienen con sus docentes es “Regular”, y tiltimamente, un 5% (2 estudiantes) que

supieron responder que la relacion con sus docentes es “Mala”.
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Pregunta # 12.
¢ Como es la relaciéon con tus comparieros de aula? Grafica # 12.
Tabla: 23 Encuesta # 12

Respuestas Estudiantes
Buena 32
Regular 6
Pésima 2
Total 40
Gréfica # 12.

¢éCual es tu relacion con tus compaiieros de aula?

B Buena

M Regular

M Pésima

Fuente: E

Elaborado por: El autor.

Analisis e interpretacion

Con respecto a las respuestas que se obtuvieron de esta pregunta, un 80% (32estudientes)
respondieron mantener una “Buena” relacion con sus compaiieros de aula, un 15% (6 estudiantes)
aseguraron que su relacion con otros compaiieros es “Regula”, mientras que un 5% (2 estudiantes)

recalcaron que la relacion que mantienen con sus compaiieros de aula es “Pésima”



57

8.7 DISENO DE LA PROPUESTA

8.7.1 Descripcion y técnica de la propuesta
“Implementacion de una plataforma informatica como estrategia de aprendizaje para los nifios con

discapacidad visual de educacion especial del PAMUNIQ de la ciudad de Quevedo”

Tabla: 24.
INSTITUCION: PATRONATO MUNICIPAL DEL NINO DE QUVEDO
Pais: Ecuador
Provincia: Los Rios
Canton: Quevedo
Parroquia: Venus
Distrito: Quevedo — Buena Fe
Direccién: Parroquia Venus del rio Quevedo
Beneficiarios: Alumnos del PAMUNIQ
Nivel: Educacion General Bésica
Secciones: Matutina y vespertina
Responsable: Estudiante. Santo Juventino Parraga Mufioz

La propuesta radica en la creacion de una plataforma informatica para la motivacion en nifios de
Educacion bésica que padecen de problemas visuales y otras deficiencias asociadas, que busca a
partir de la motivacion que el computador genera a los estudiantes potencial su deficiencia visual,
lo que le permitira usar su remanente visual en sus actividades académicas cotidianas, incidiendo

en su independencia funcional.

Con esto se plantean tareas virtuales considerando las caracteristicas y posibilidades de los
estudiantes, grupo en los cuales se incluyen los nifios que incluso necesitan la ayuda para mantener
la postura frente al computador y en cuyo caso se requerira del apoyo de un padre, docente o
alguien adulto responsable, o de adaptacion fisica y para estudiantes que poseen o puedan

desarrollar habilidades béasicas para manejar el teclado y mouse como funciones especificas.
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El enfoque relevante del disefio de esta propuesta es la transdisciplinariedad, que los docentes que
trabajen con el o los nifios comuniguen informacion y se establezcan vinculos entre los nifios, los
educadores, los padres y la familia en general, con el objetivo de obtener que los nifios sean
competentes de tomar disposiciones y brindarles un rol dentro de la sociedad, consiguiendo un

objetivo final, lograr su independencia personal.

e Principios béasicos de la propuesta

e Respetar la edad de los nifios.

e Respeta y valora su contexto natural.

e Adquisicion de las peticiones de la vida.

e Permitir la interaccion.

Tomando como base estos referentes, respetando la condicion de los nifios con discapacidad visual
y conociendo la existencias de programas de estimulacién visual especificos para este grupo de
personas cuya condicidn es muy compleja, ya que requieren del apoyo personalizado y permanente
para esta area, surge la necesidad de crear dicha plataforma de estimulacion visual cuya
herramienta principal es el computador, que, como ya es de conocimiento publico, se ha convertido

en el gran aliado en el proceso educativo por ser un elemento funcional que permite maltiples usos.

El mayor referente conocido en el campo de la estimulacion visual, es el realizado por la Dra.
Natalie Barraga, de la década de los 60, a partir de entonces hasta la actualidad se han desarrollado
un sinnimero de programas creados para estimular la capacidad visual de los nifios (as) que
presentan baja vision o ceguera, pero ¢qué pasa con los nifiosque a mas de presentar discapacidad
visual tienen una discapacidad concurrente?, discapacidad que ahonda alin mas su situacion, para

ese grupo mas afectado va dirigido este trabajo.

Las actividades propuestas en la plataforma informatica de estimulacion visual asistida por el
computador son alegres, dinamicas, divertidas, llenas de colores y sonidos agradables, las cuales
permitira a los nifiosinteractuar y ejecutar tareas adicionales, que puedan realizarse en el salon de

clases o en el hogar como actividades complementarias.

Con el disefio y realizacidn de la propuesta se pretende conseguir lo siguiente:
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e Alcanzar la mayor eficiencia visual posible de los estudiantes con baja vision asociada a
otra discapacidad usando el remante visual que posee, en busca de su independencia
funcional.

e Proporcionar al estudiante, padres de familia y docentes un material novedoso y motivador,
facil de utilizar, que brinde maultiples opciones que favorezca el progreso de destrezas
cognitivas por la estimulacion visual.

e Lograr la participacion activa del o los estudiantes con baja vision en las diferentes tareas
de estimulacion visual a través de un material interactivo usando el computador como
herramienta principal, pero que también permita seguir con el proceso educativo tanto en

el aula de clases como en el hogar apoyandose con el material impreso.

8.8 HERRAMIENTAS UTILIZADAS EN EL PROYECTO DE INVESTIGACION

8.8.1 Sistema operativo
El sistema operativo utilizado para el desarrollo de este proyecto fue Windows 11 de Microsoft,
pues fue en donde se instalaron las demas herramientas que fueron esenciales para el avance y

desarrollo de la plataforma educativa.

=. Windows 11

8.8.2 Visual Studio Code
Para la creacion del proyecto de investigacion se utiliz6 Visual Studio Code por ser una alternativa

de programacion el cual es un Microsoft, una alternativa muy acertada para la escritura de codigo
fuente, como lo es HTML y CSS ademas de ser compatible con otros lenguajes como JavaScript,
PHP, SQL, entre otros teniendo bondades como las de instalar extensiones para que sea compatible

con cualquier lenguaje de los antes mencionados.

>J
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8.8.3 Lenguaje de programacion HTML

HTML, que significa HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcas de Hipertexto), es el
lenguaje de marcado més utilizado para la creacion de paginas web. Este lenguaje se emplea para
definir la estructura y el contenido de una pagina en formato de texto, permitiendo ademas la

inclusién de elementos como imagenes. (Gomez, 2024)

El HTML se compone de "etiquetas™ que se encuentran entre corchetes angulares (< >). Aunque
su principal funcién es describir la estructura de un documento, HTML también puede influir en
su apariencia y puede incorporar scripts, como JavaScript, que pueden modificar el

comportamiento de los navegadores web y otros programas que procesan HTML.

Las caracteristicas de un elemento en un documento HTML incluyen una etiqueta de apertura, un
blogue de texto y una etiqueta de cierre, siguiendo el formato: "<etiqueta> bloque de texto
</etiqueta>". Por ejemplo, para un encabezado de nivel 2, se escribiria como "<h2>Titulo de tipo
2</h2>". Estos elementos son conocidos como contenedores, ya que encapsulan un blogue de texto

entre las etiquetas de inicio y cierre. (Hidalgo Jiménez, 2023)

Ademas, existen elementos vacios que no contienen contenido y solo tienen una etiqueta de
apertura, como en el caso del salto de linea: "linea 1 <br> linea 2°. Muchos elementos HTML
tienen atributos que especifican propiedades del elemento, como en “<etiqueta atributo="valor">

blogue de texto </etiqueta>".

HTML no diferencia entre letras mayusculas y minasculas. Sin embargo, cuando es necesario
destacar algo, como un titulo o un atributo, se debe usar comillas dobles, como en "<a

href="index.aspx" title="Hooping">".

Los comentarios en HTML se encierran entre "<!--" y "-->" como se muestra en este ejemplo: "<!-
- Ejemplo de comentario -->". HTML sigue unas reglas estructurales que determinan dénde pueden

0 no colocarse ciertos elementos.
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Los espacios, tabulaciones, lineas en blanco y saltos de linea en un documento HTML se tratan
como un Unico espacio en blanco, lo que permite organizar el codigo para mejorar su legibilidad

sin afectar la presentacion final del documento. (Olguin, 2024)

Codificacion en HTML del menu principal

Figura # 5.6.

Ejecucion del menu principal en cddigo HTML
Figura #5.7.

PATRONATO MUNICIPAL DEL NINO DE QUEVEDO

INICIO

NUESTRA INSTITUCION
DOCENTES
ESTUDIANTES
ASIGNATURAS DE EGB
CURSOS

PADRES DE FAMILIA
NOTIFICACIONES
REGLAMENTOS DE EGB
HORARIOS DE CLASES
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8.9 FUNDAMENTACION TEORICA PARA LA ELABORACION DE LA
PROPUESTA

8.9.1 Descripcién general del proyecto
Las nuevas tecnologias permiten que todas estas barreras sociales existentes vayan

desapareciendo, permitiendo que las personas con discapacidad visual sean capaces de integrarse
en un mundo social y puede hacer uso de los contenidos existentes en el Internet y que estos puedan
ser accesibles. Es crucial que el mundo de la tecnologia y la informética sea posible para todas las
personas. Esto incluye la necesidad de reestructurar no solo los espacios fisicos, sino también los
espacios virtuales y la red.

El desarrollo social de las personas con discapacidad visual es muy diferente de las personas que
no poseen ninguna discapacidad, en concreto en lo que se refiere a habilidades sociales se ha
demostrado que poseen déficit en su aprendizaje, debido a que toda la informacion que llega es
siempre de forma visual, por esa razon estudiantes con ceguera o problemas a la vista se ven
seriamente afectadas teniendo que buscar medios y alternativas que les permitan tener acceso al
gran océano del conocimiento y la informacién, tratando que la falta de vision no llegue a

representar mas limitaciones de las necesarias.

Conforme a la investigacion previa, se evidencia que los estudiantes de la institucion se inclinan
por el uso de un computador para realizar sus actividades diarias, en lo que tiene que ver con su
formacion académica, su proceso de buscar informacion, su formacion en valores, asi como en
conocer mas acerca de su pais y de su propio contexto, también para distraerse y compartir con

sus amistades.

El objetivo basico de la estimulacion visual es lograr el fortalecimiento de las funciones visuales
de los nifios con déficit visual, agrupando actividades elaboradas y aplicadas secuencialmente con
el fin de que los nifios asignen un significado a los estimulos que perciben, se interesen por su

entorno y potencien al maximo el proceso visual y su independencia funcional.

Las nuevas tecnologias permiten que todas estas barreras sociales existentes vayan

desapareciendo, permitiendo que las personas con discapacidad visual sean capaces de integrarse
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en un mundo social y puede hacer uso de los contenidos existentes en el Internet y que estos puedan

ser accesibles.

Por ello el mundo de la tecnologia y la informética tiene que empezar a ser accesible para todas
las personas, al igual que se deben reestructurar los espacios fisicos, los espacios virtuales y la red.
Por tal razon he visto la necesidad de desarrollar dicha plataforma informatico para estudiantes
que se encuentran inmersos en el mundo de la discapacidad visual permitiéndoles hacer uso de las

nuevas tecnologias con la creacion de sitios que sean accesibles.

Para la elaboracidn de la propuesta se tomaron en cuenta varios aspectos relevantes que permitiran
dar sustentos cientificos las cuales se convertiran en la base para la aplicacion de la misma, estos

pardmetros son:

8.9.2 El nifio y su desarrollo visual

Todo nifio nace con una capacidad visual limitada o incompleta; la vision es una habilidad que se
desarrolla con el tiempo y puede mejorar a medida que se utiliza, antiguamente se creia que los
nifios desarrollaban su optima funcion visual sin necesidad de realizar ningln tipo de estimulacion
0 entrenamiento, en la actualidad se conoce que el nifio aprendera a desarrollar el funcionamiento

visual a través de las experiencias visuales a las que se pueda exponer.

El sentido de la vista permite al nifio interactuar con el mundo que lo rodea y obtener informacion
sobre tamafio, distancia, formas y colores de los elementos observados, cada movimiento de los
objetos o0 accidn de las personas que observa, despierta su curiosidad por explorar y descubrir el

mundo que tiene ante si.

La estimulacion visual interviene cuando se descubre que un nifio presenta un déficit en el
desarrollo visual, en este caso se busca ensefiarle a “ver” a través de esta técnica, motivandolos
constantemente a realizar tareas visuales, la idea central de la estimulacion visual es desarrollar las
capacidades fisicas, cognitivas y emocionales del nifio para permitirle un desenvolvimiento

independiente.
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El nifio alcanzard un mayor grado de independencia a medida que logre dar significado a lo que
“ve” (Percepcion Visual), es decir que la informacion que recibe la procese y la comprenda; a
medida que se realiza la estimulacion visual se observara el nivel de resolucion en las diferentes
tareas, el tiempo que emplee, la facilidad y comodidad con la que lo logre (eficiencia Visual),
Mosquete (2000), esta informacidn nos permitira ir midiendo los logros que el nifio va obteniendo.
Entre los factores a tener en cuenta para implementar un programa de estimulacion visual y

alcanzar los objetivos deseados estan:

e Laedad del nifio: cuanto antes se empiece el proceso mayor seran sus logros.

e Las actividades deben ir acorde a su edad e intereses.

e Brindarle la oportunidad de participar en actividades interesantes y novedosas que se
realicen en forma individual y/o grupal utilizando materiales atractivos tanto para €l como

para su grupo.

El ambiente debe ser tranquilo y afectivo, tanto en la escuela como en la sala de clases, esto les
brindara seguridad y entusiasmo por aprender.

Evitar la sobreproteccién, animarlos a explorar el ambiente tanto interior como exterior del lugar
donde se encuentra Motivarlos a descubrir cosas y lugares nuevos, buscar aquellos elementos o

lugares que despierten su interés por “ver,” que no les cause ansiedad o stress.

8.9.3 Objetivos de la propuesta
8.9.3.1 Obijetivo general

Disefiar una plataforma informéatica como herramienta de aprendizaje, para fortalecer las

actividades practicas de los estudiantes con discapacidad visual.

8.9.3.2 Objetivos especificos
e Establecer los elementos basicos del disefio mediante el analisis del interfaz expuesto para
la elaboracion de un producto acorde a las necesidades de los estudiantes con baja vision.
e Especificar el blogue de ensefianza mediante la obtencion de informacion presentada en el
libro Curriculo de EGB (Educacion General Bésica) para el desarrollo de la plataforma

digital.
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8.9.4 Andlisis de factibilidad

La plataforma informatica o pagina web accesible para la discapacidad visual de los nifios del
Patronato Municipal del Nifios de Quevedo (PAMUNIQ) es una propuesta factible de aplicacion

y de ejecucion en el contexto educativo, tomando en cuenta los siguientes aspectos:

Es muy importante la creacion de esta plataforma informatica y que sea accesible porque permite
tener acceso equitativo e igualdad de oportunidades ayudando a las personas con discapacidad
visual participen mas activamente en esta sociedad. La Web ofrece a aquellas personas con
discapacidad visual una oportunidad de acceder a la informacién y de interactuar, reduciendo de

esta forma barreras a la informacion.

Factibilidad Sociocultural. Esta propuesta es factible en lo sociocultural, ya que el contexto
educativo en el que se desarrolla la propuesta cuenta con diferentes grupos sociales, los cuales
tienen las mismas necesidades educativas, por la limitacion de tener un 100% de ceguera, esto

permite identificar las habilidades cognitivas para el aprendizaje.

Factibilidad Econdmica financiera. La propuesta es factible econdmicamente, en virtud de que se
hace énfasis en el uso de herramientas libres para el desarrollo de un Sitio Web creado con patrones
de Accesibilidad, el mismo que sera alojado en un hosting particular con su propio dominio, estos

costos minimos seran cubiertos por la investigadora.

Factibilidad legal. Es factible en la parte legal ya que en el Art. 80, de la Constitucion de la
Republica del Ecuador, se menciona que “La investigacion cientifica y tecnologica se llevara a
cabo en las universidades, escuelas politécnicas, institutos superiores técnicos y tecnologicos y
centros de investigacion cientifica, en coordinacion con los sectores productivos cuando sea
pertinente, y con el organismo publico que establezca la ley, la que regulara también el estatuto

del investigador cientifico.”

8.10 IMPACTOS
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En cuanto a los impactos de este trabajo investigativo que se reflejardn en dicha institucion

educativa estan algunos de ellos tales como son:

e Técnicos
e Sociales
e Economicos

8.10.1 Impactos técnicos

Los impactos técnicos derivado a través del desarrollo de la plataforma informatica para la gestion
de las actividades de servicio a la comunidad generara aporte cientifico, técnico y metodoldgico a
mi perfil profesional ya que estara perfeccionado con tecnologias actuales y méas conocidas en el
desarrollo web, y se implementard mediante el uso del Lenguaje PHP, de esta manera se dara a
conocer una nueva herramienta que brinde simplicidad, flexibilidad y menores tiempos en el

desarrollo de las actividades académicas para los nifios con discapacidad visual.

8.10.2 Impactos sociales

Con la implementacion de esta plataforma para la gestion de las actividades académicas de dicha
institucion educativa PAMUNIQ, el area de Vinculacion con la Sociedad de la Facultad de
C.LY.A. el impacto social que generaré caera sobre los usuarios del sistema educativo de dicha
institucion (Tutor y Estudiante), ya que al entrar al sistema desde la Web ayudara al usuario a
agilizar la gestion de las actividades de servicio de la misma institucion, de tal manera que ahorrara
el tiempo de ejecucion de la misma; ya que no tendria que realizar la gestion de manera fisica

teniendo una coleccidn de archivadores y documentos, ya que toda la gestion estara sistematizado.

8.10.3 Impactos econémicos

Se ha identificado que, mediante la implementacion de dicha plataforma para la gestion de las
actividades academicas de los nifios con discapacidad visual, representa una inversion minima al
antiguo proceso que realizaban los usuarios (Coordinador, Tutor y Estudiante) para la gestion de
las actividades académicas de otros centros educativos, dado que anteriormente se evidenciaba que
toda la gestion lo realizaban de manera fisica llegando a la obligacion de usar archivadores,

documentos, herramientas ofimaticas, cuadros de texto, etc., por lo tanto, se considera una
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inversion aceptable puesto que se minimiza aquellos gastos generados en la antigua gestion para

la gestion de las actividades educativas.

8.11 PRESUPUESTO

8.11.1 Gastos directos

Tabla:25.
Detalle Cantidad V. Unitario Total
Laptop 1 $600,00 $600,00
Internet 6 meses $20,00 $120,00
Visual Studio Code 1 Gratuito | ----------
PHP 1 Gratuito | ----------
Paquete Office 2919 1 Gratuito | ----------
Lucidchart 2 meses $7,50 $15.00
Desarrollo de sistema 90 dias $10,00 $900,00
Servidor 1 $30,00 $30,00
Dominio 1 $10,00 $10,00
Implementacién y capacitacion | 1 $120,00 $120,00
Total $1.795,00

8.11.2 Gastos indirectos

Tabla: 26.
Detalle Cantidad V. Unitario Total
Transporte 25 $2,00 $50,00
Refrigerio 50 $2,00 $100,00
Total $150,00

8.11.3 Gasto total del proyecto de investigacion

Tabla: 27.
Total, gastos directos $1795,00
Total, gastos indirectos $150,00
Imprevisto 10% $194,50
Total $2.139,50
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9 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
9.1 CONCLUSIONES

e Lainvestigacion sobre los recursos didacticos y tecnoldgicos para el proceso educativo de
los nifios con discapacidad visual fue de gran aporte y ayuda para el desarrollo de la
plataforma informética lo cual permite fortalecer el proceso de educacion inclusiva para
personas con discapacidad visual.

e El disefio de los recursos didacticos tecnoldgicos a traves de la plataforma propuesta para
la estimulacion de la percepcidn visual de los nifios con discapacidad visual permite la
creacion y realizacion de actividades académicas en el centro educativo de Educacién
Especial PAMUNIQ del canton Quevedo.

e La implementacion de una plataforma informética educativa para la estimulacion de la
percepcion visual en los nifios con discapacidad visual permitira que los estudiantes puedan
cumplir con la comprension de conocimientos de una manera mas fécil y eficaz, y alcanzar

una independencia en sus actividades académicas diarias.
9.2 RECOMENDACIONES

e Las autoridades de la institucion educativa deben desarrollar diferentes programas y
acciones que permitan una plena inclusién digital para todos los nifios, con herramientas,
recursos tecnoldgicos y didacticos de acceso a la educacion, mismos que conllevaran a
fortalecer el proceso de educacioén inclusiva y de calidad para personas con discapacidad
visual.

e Lacreacion de nuevas estrategias de ensefianza — aprendizaje a los nifios con discapacidad
visual colaborard mas en el proceso de aprendizaje cuando presenta niveles 6ptimos de
motivacion.

e Esrecomendable que se incluya las TICS dentro de las diferentes tareas académicas con el

objetivo de potenciar la independencia funcional de los nifios
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