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RESUMEN

La presente tesis tiene como tema “IMPLEMENTACION DE UN SISTEMA
DOMOTICO DE VIDEOVIGILANCIA APLICANDO LA METODOLOGIA
MOBILE D SOBRE LA PLATAFORMA ANDROID PARA EL CONTROL DE
LA SEGURIDAD DE LAS SALAS DE DOCENTES DE LA UNIDAD
ACADEMICA C.LY.A — LA MATRIZ UNIVERSIDAD TECNICA DE
COTOPAXI EN PERIODO ACADEMICO NOVIEMBRE 2014 - AGOSTO
2015”, y esta dirigido a los docentes de la Unidad Académica de Ciencias de la

Ingenieria y Aplicadas de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

El presente trabajo tiene como objetivo la implementacidn de un sistema domotico
de video vigilancia. La idea surge con la necesidad del monitoreo en tiempo real las
instalaciones evitando a los docentes y sus pertenencias a riesgos innecesarios. Con
las evidencias obtenidas que en el Ecuador se puede disefiar y desarrollar este tipo
de sistemas, este proyecto propone como complemento, la implementacion de una
la aplicacion mdvil que cumpla con las funciones de monitoreo de las salas de

docentes.

Para la construccion del sistema se integrara software y hardware. La aplicacion
movil se desarrolla con la metodologia Mobile D, la cual permite obtener ciclos de
desarrollo rapidos y en corto tiempo. Adicionalmente este proyecto se basa en
hardware de tecnologias inaldambricas para transmision de datos y software de

monitoreo desde un dispositivo movil.
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ABSTRACT

The present thesis has as theme “IMPLEMENTATION OF A HOME
AUTOMATION SYSTEM OF VIDEO SURVEILLANCE APPLYING THE
METHODOLOGY MOBILE D ON THE PLATFORM ANDROID FOR THE
CONTROL OF THE SECURITY OF THE TEACHER’S ROOM OF THE
ACADEMIC UNIT DE C.ILY.A — THE MATRIX TECHNICAL UNIVERSITY
COTOPAXI IN THE NOVEMBER 2014-AGUST 2015 ACADEMIC TERM”,
and it is addressed to teachers of the academic unit of Sciences of the Engineering

and Applied of the Technical University Cotopaxi.

This work has as objective to implement a home automation system of video
surveillance. The research idea arises with the need of monitoring in real time the
installations avoiding teachers and their belongings at unnecessary risk. With the
evidence of other experiences in the Ecuador, it can be designed and developed this
type of system. The project proposes as complementary, the implementation of a
mobile application that meets the monitoring functions of teaching rooms.

For the construction of the system, software and hardware will be integrated. The
mobile application is developed with the methodology Mobile D, which allows
obtaining faster development cycles and in a short time. Additionally, this project
is based on hardware of wireless technologies for data transmission and monitoring

software from a mobile device.
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INTRODUCCION

Hoy en dia el acceso a Internet sera cada vez mas rapido, la television se hara digital
e interactiva, los nuevos operadores ofreceran alternativas interesantes a la telefonia
basica, la domoética entrard de lleno en los hogares y a través de Internet o del
teléfono podremos controlar nuestros hogares a distancia, Espafia es uno de los
paises pioneros que ya cuentan con este tipo de tecnologia en sus hogares, trae
multiples beneficios estos son: ahorro energético, enriquecimiento de la propia,
red de comunicaciones, seguridad personal y patrimonial, ademas de gestion

remota via dispositivos maviles.

“Mirar por encima” significa literalmente vigilancia, que usualmente se lo utiliza
para cualquier forma de observacion o monitorizacion, realmente no solo es la
observacion visual. Se considera monitorizacion al comportamiento de personas,
objetos o procesos de un sistema para el control de seguridad sistematica o social,
la vigilancia forma parte de la historia humana a la cual la tecnologia actual y
moderna le ha dado un nuevo campo. Puede constituirse en una herramienta util
para los hogares y empresas, pero a la vez se muestra como una pérdida de la
privacidad. El incremento de la violencia, atentados y la basqueda del bienestar,
son las razones principales para desarrollar nuevas tecnologias de vigilancia lo cual

permitira vivir en un mundo mas seguro.

En los Gltimos afios el desarrollo de sistemas de vigilancia se ha constituido en un
punto estratégico para investigadores y empresas a nivel mundial, con el objetivo
de alcanzar seguridad en hogares, zonas comerciales, entidades financieras,

instituciones de educacion, monitorizacion del trafico vehicular, etc.

En la actualidad desarrollar un software para la monitorizacién es complejo por la
cantidad de escenarios posibles que puede tener y el costo que genera, ademas no
hay aplicaciones capaces de satisfacer las exigencias que requiere un sistema

dom@tico de videovigilancia capas de interactuar en tiempo real. Constituyéndose
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en una motivacion surge la idea de este proyecto con el objetivo de desarrollar una
aplicacion para monitorear. Cabe recalcar que los sistemas de videovigilancia no
busca suplantar la labor de personal de seguridad o vigilantes, sino apoyar la labor

y mejorar el rendimiento.

La investigacion propone desarrollar como estudio de una aplicacion para
dispositivos moviles inteligentes o Smartphones que permita realizar monitoreo
remoto de videovigilancia en las salas de docentes de la Unidad Académica de
C.LLY.A enlaCiudad de Latacunga, mejorando las seguridades de las instalaciones
y docentes que dia a dia acuden a sus puestos de trabajo. Esto permitird mejorar la
seguridad y reducira los problemas que se estan presentando en las salas de
docentes, ya que el personal que tenga acceso a la aplicacion dentro de la red de la
universidad tendra la posibilidad de monitorear lo que ocurre en las instalaciones

en cualquier momento. A continuacion podremos verificar el cumplimiento:

El objetivo general: “Desarrollar un sistema domético de videovigilancia aplicando
la metodologia Mobile d sobre la plataforma android para el control de la seguridad
de las salas de docentes de la unidad académica C.I.Y.A — la Matriz Universidad

Técnica de Cotopaxi”.

El mismo que de desglosa en tres objetivos especificos que se utilizaron para el

desarrollo de cada capitulo:

¢ Analizar la documentacion digital y fisica disponible en las diferentes fuentes de
consulta, para obtener una base teorica significativa en el desarrollo de la

investigacion.
e Recopilar datos e informacién del lugar motivo de la indagacion utilizando

instrumentos y técnicas de investigacion para conocer la situacion real en el cual

se implementara el proyecto.
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e Implementar el sistema domotico remoto de videovigilancia  mediante la
construccion de una aplicacion madvil bajo el sistema operativo Android para

el control de la seguridad de las salas de docentes.

Cabe destacar que la hipotesis conlleva a una solucion: “El Desarrollo de un
sistema domotico de videovigilancia conuna aplicacion movil sobre la plataforma
Android ayudara a la seguridad de los equipos e informacion de las salas de
docentes en la Unidad Académica de Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas en La

Matriz de la Universidad Técnica de Cotopaxi.”

Para el desarrollo de la tesis se tomd en cuenta a los 46 docentes que forman parte
de las salas de docentes de la unidad académica de C.l.Y.A, siendo motivo de
investigacion. Los resultados obtenidos a través de la encuesta dirigida a docentes
sera un aporte investigativo para incursionar en el desarrollo de sistemas domoticos

de video vigilancia.

La presente tesis se caracteriza por la implementacidn de un sistema domotico de
videovigilancia que permitira crear un software de monitoreo propio de Unidad
Académicade C.I.YA. de laUniversidad Técnica de Cotopaxi. El presente trabajo

de investigacion se encuentra distribuido en tres capitulos:

Capitulo I, Se analizé la documentacion bibliografica la cual permitio obtener las
bases tedricas para el desarrollo del tema de investigacion propuesto. La
fundamentacion tedrica fortalecié el conocimiento para conocer un sistema
domdtico de video vigilancia para el desarrollo de una aplicacién movil y la

metodologia a utilizar.

Capitulo 1, Se realizd investigacion de campo, donde se recopilo informacion
aplicando técnicas de investigacion que permitié conocer la realidad de los usuarios
que desean manipular este tipo de sistemas. Se describe la institucion auspiciante y

se procede a analizar e interpretar los resultados de la investigacion.
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Capitulo 11, Se implementd un sistema domdtico remoto de videovigilancia se
construyd una aplicacibn movil de monitoreo para los docentes que usan
dispositivos moviles sobre la plataforma Android. Se utilizo la metodologia agil

Mobile D propia para el desarrollo de aplicaciones moviles.
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CAPITULO I:

FUNDAMENTACION TEORICA

1.1 Introduccion

La domotica se ha convertido en la ciencia y técnica, que busca hacer a los edificios
inteligentes. Pues un sistema domético tendrd un sistema de comunicacion que
permitird una interconexion con equipos electrénicos. Los sistemas domoéticos se
aplican en diferentes areas, estos se pueden clasificar en cuatros grupos muy

reconocidos: seguridad, confortabilidad, gestion de energia y comunicacion.

Hay que tomar en consideracion, que el area de la comunicacion es una parte de un
sistema domético, como ejemplo se puede mencionar el  Videocontrol de la
vivienda mediante Internet, siendo un control visual de la vivienda mediante el

Internet, desde cualquier dispositivo (maovil ), el mismo debe tener acceso internet.

1.2 Domoética
Definicion

De acuerdo RODRIGUEZ, Antonio y CASA, Miguel (2010); en la obra
Instalaciones Domodticas, menciona que es: “Aquella que permite integrar y
comunicar interactivamente todas las funciones y automatizaciones de la misma

y que permite al usuario final interactuar con el sistema de forma sencilla”. Pag. 1

Domética es una ciencia que estudia la aplicacion de la informatica en viviendas y

edificios, donde se pretende generar la automatizacion de las instalaciones.



1.2.1 Sistemas Domaticos

Podemos clasificar todos estos sistemas y soluciones domaticas en seis grandes

grupos:
1.2.1.1  Sistemas Dométicos Inalambricos

Para MARTIN, Juan (2014); en la obra Instalaciones eléctricas y domdticas,
expresa que: “Son sistemas descentralizados que permiten gobernar los actuadores
de la vivienda (ld&mparas, persianas, electrodomésticos, etc.) sin necesidad de
conectar los elementos domdticos mediante cables”. Pag. 223

Un Sistema Dom@ético Inalambrico nos permite transmitir datos sin la necesidad
de conexion a cables a electrodomésticos o equipos electronicos del hogar. Ver

figura N°1.1

FIGURA N° 1.1. Ventajas e inconvenientes de los Sistemas inalambricos

ELABORADO POR: Los Autores

Areas de la Aplicacion de la Domética .- Dentro de las areas donde se puede
aplicar la domética, ya que proporciona una serie de funciones y ventajas, se puede
mencionar las mas destacadas, entre estas tenemos: seguridad, confortabilidad,

gestion de energia, comunicaciones.



Area de Comunicaciones.- Hacer uso de un sistema de informacion y tener un
control de las diferentes funciones del hogar requiere de disponer de un sistema
de comunicacién agil, pues el control a distancia desde el ordenador o el teléfono
movil nos permiten este tipo de acciones. Se puede tener conectadas camaras de
video y desde nuestro teléfono maévil o cualquier dispositivo mévil monitorear

nuestro hogar u oficina.

Videocontrol de la vivienda mediante Internet es el control visual de la vivienda
mediante el Internet, desde cualquier dispositivo, el mismo debe tener acceso a la

red.

1.2.1.2 Tecnologia Wifi

Segin JOYANES, Luis (2013); en la obra Computacion en la nube, menciona:
“Se basan en la tecnologia de transmision de datos sin hilos y su objetivo
principal es la conexién de dispositivos proximos entre si (distancias de 100-300)

a altas velocidades equiparables a las de una red cableada ”. Pag. 339

Todos los teléfonos inteligentes, tabletas y computadores portatiles, vienen
incorporado de conexidn Wifi. Las conexiones Wifi, se han extendido a un mayor
numero de ambitos y por ello cada vez los dispositivos son mas compatibles con

esta tecnologia. WIFI permite él envid de datos, pues utiliza sefiales de radio.

1.2.2 La Domoética en el Ecuador

En el ECUADOR las casas inteligentes continta siendo para la mayoria de las
personas un tema de exclusividad y costo. En la actualidad es posible tener un
hogar muy a la vanguardia con poco presupuesto. Los jovenes Paul Benavides y
Vladimir Morales, desarrollan sistemas dométicos, mediante su empresa

Mikrodrom S. A, lo cual es un gran aporte al mercado domotico ecuatoriano.



Han sido galardonados con varios reconocimientos: “ Primer lugar en tecnologia,
concurso organizado por el Ministerio Coordinador de Produccion, Empleo y
Competitividad, reconocimiento como proyecto innovador por parte del Ministerio
de Industrias y Productividad. Participacién en Campus Party Quito 2012”. 25 de
enero del 2015, disponible en la web:

http://www.camicon.ec/index.php/component/k2/item/215-jovenes-promueven-la-

domotica-en-ecuador.

Al contar la empresa con personal calificado, la vision de la misma es llegar a
convertirse en lider a nivel nacional, con experticia en servicios de automatizacion
para casas y construcciones. Una de las empresas reconocidas a nivel mundial
“BATEL”, se ha incursionado tanto en la domoética —intercomunicacion-
automatizacion, es una empresa lider en el mercado ecuatoriano con productos de

calidad, y dia a dia se encuentra innovando dentro de sus &reas antes especificadas.

1.2.3 Ejemplos de Domoética en el Ecuador

Se puede mencionar alaempresa Smart Controls, pues es un estudio de Ingenieria
Domotica, localizado en Quito, dedicada a la instalacion de sistemas de control e
iluminacién, seguridad contra intrusos entre otros. Se enfoca a las necesidades
basicas de un hogar: confort, seguridad, eficiencia energética y control, desde un
BATE televisor bajando por el techo, alarmas de seguridad y la capacidad de

encender luces desde tu dispositivo movil.

Segun la pagina CAMICON, en el articulo Jovenes promueven la domdtica en el
ecuador, expresa: “Mikrodom esta dedicada al desarrollo e instalacion de sistemas
domoticos (sistemas capaces de automatizar una vivienda) con recursos
encontrados en el medio local. Desarrollan desde cero cada proyecto, ponen
tecnologia de punta hecha por su equipo de ingenieros, altamente especializados en
el tema”. 25 de Enero del 2015, disponible en la web
http://www.camicon.ec/index.php/component/k2/item/215-jovenes-promueven-la-

domotica-en-ecuador.
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1.3 Tecnologia Movil

Historia
La tecnologia mdvil se encuentra evolucionando constantemente, pues existe una
analogia entre la historia de los teléfonos celulares y la historia del internet o la

historia de la web desde los afios 1989 y 1993. Los teléfonos méviles han ido

evolucionando a medida que lo hacian las redes de telecomunicaciones.

Generacion de la Tecnologia Movil

FIGURA N° 1.2. Generacion de Tecnologia Movil

ELABORADO POR: Los Autores
1.4 Dispositivos Moviles
Definicion
Segiin MARTINEZ, Felipe Luis; en su articulo Aplicaciones para Dispositivos

Moviles, menciona que es: “Un aparato  de pequeflo tamafo, con algunas

capacidades de procesamiento, alimentacién autdnoma, con conexién permanente



o intermitente a una red”. 25 de Enero del 2015, disponible en la web
https://riunet.upv.es/bitstream/handle/10251/11538/Memoria.pdf?sequence=1 .

Un dispositivo movil, es un aparato electronico, pues la aparicion de este
incremento el uso de tecnologias maéviles. Ver Figura N°1.3.

Caracteristicas
e Visualizacion
e Interaccion

e Conectividad

FIGURA N° 1.3. Tipos de dispositivos moviles

-

==

ELABORADO POR: Los Autores

1.5 Sistemas Operativos Moviles

1.5.1 Android

Para ROBLEDO, Clodoaldo (2013); en la obra Programacion en Android, expresa
que es: “Un sistema operativo, inicialmente disefiado para teléfonos moviles, esta
basado en Linux, que es un ndcleo de sistema operativo libre, gratuito y

multiplataforma”. Pag. 3


https://riunet.upv.es/bitstream/handle/10251/11538/Memoria.pdf?sequence=1

Considero que es un sistema operativo de codigo abierto, su nacleo principal es
Linux, disefiado para dispositivos moviles, se encuentra disponible para cualquier

fabricante interesando en utilizarlo para sus dispositivos moviles.

1.5.2 10’s.

Para NINO, Jests (2014); en la obra Sistemas operativos mono puesto, expresa:
“(anteriormente denominado iPhone OS) es un sistema operativo movil de Apple
desarrollado originalmente para iPhone, siendo después usando en el 1IPod Touch y
el iPad”. Pag. 58

Es evidente que el sistema operativo iOS, esta desarrollado para teléfonos moviles,
es un sistema operativo cerrado, pues Apple no permite que se modifiquen

caracteristicas internas.

1.5.3 BlackBerry

Para FERNANDEZ, Yolanda; en su articulo Sistemas operativos, expresa que:
“Es un sistema operativo propietario de Research In Motion (RIM) para sus
dispositivos BlackBerry. Esté orientado a gestor de correo electrénico y agenda.”
http://www.cpraviles.com/materiales/informatica4/docs/SO_01 _INTRODUCCIO
N.pdf, 25 de enero del 2015.

Se debe tomar en cuenta que el BlackBerry como dispositivo mavil, tiene la
caracteristica de trabajar con las tecnologias push y esto permite estar conectados a

redes corporativas, orientado a uso profesional.

1.5.4 Windows Phone

Para RODRIGUEZ, Andrés; en su tesis Guia para la construccion de aplicaciones
moviles en la platatforma Windows Phone (2013), expresa que: “Es la nueva version

del sistema operativo movil de Microsoft, este nuevo sistema operativo se ha


http://www.cpraviles.com/materiales/informatica4/docs/SO_01_INTRODUCCION.pdf
http://www.cpraviles.com/materiales/informatica4/docs/SO_01_INTRODUCCION.pdf

reconstruido para brindar una mejor experiencia a sus usuarios, y para los
desarrolladores una plataforma de desarrollo sencillo pero a la vez bastante

robusta.” Pag. 17

Se ha constituido como un equipo muy versatil por ser de sobremesa y portatil.

Desarrollado por Microsoft, es muy compatible con su gama de productos.

1.5.5 Symbian

Segin JOYANES, Luis (2013); en la obra Computacién en la nube, menciona:
“Es el sistema operativo de cddigo abierto y la plataforma Symbian que corre en el
sistema operativo de teléfonos, moviles y clasicos y teléfonos inteligentes de

diferentes fabricantes”. Pag. 365

Se considera como un sistema operativo de cddigo abierto, aparecio de la unién de

un sin numero de compafiias.

1.6 Software Libre

1.6.1 Licencia GPL

De acuerdo BELLIDO, Enrique (2013); en la obra Instalacion y actualizacién de
sistemas operativos, expresa: “Licencia Publica General permite modificar y
ampliar el cédigo a los usuarios para mejorar su entorno o funcionamiento, aunque

se conservan los derechos de autor o copyright”. Pag. 4

La licencia publica general se comprende que cualquiera es libre de utilizar
Software Libre, acceder a su codigo fuente y estudiarlo, distribuirlo, mejorarlo o

adaptarlo, y distribuir el programa modificado. Ver Figura 1.4.



FIGURA 1.4. Caracteristicas de GPL

ELABORADO POR: Los Autores

1.6.2 Lenguajes de Programacion

1.6.2.1 Lenguaje Java

Para GROUSSARD, Thierry (2012); en la obra Java 7 los fundamentos del
lenguaje java, menciona: “SUN caracteriza a Java como un lenguaje sencillo,
orientado a objetos, distribuido, interpretado, robusto e independiente de las

arquitecturas, portable, eficaz, multihilo y dinamico.” Pag. 12.

Java es un lenguaje de programacion orientado a objetos, es rapido, seguro y fiable.
1.6.2.2 Maquina Virtual de Java (JMV)

Para GROUSSARD, Thierry (2012); en la obra Java 7 los fundamentos del
lenguaje java, dice que: “La maquina virtual es la base de la plataforma Java. Es

necesario para la ejecucion de los programas Java. La JVM esté disponible para

muchos tipos de ordenadores y sistemas operativos.” Pag. 12



La méaquina virtual de java es una plataforma especifica, que interpreta y que

ejecuta instrucciones expresadas en codigo binario.

1.6.2.3 Java Runtime Enviroment

Segun, VELEZ, José (2010); en la obra: Disefiar y programar, todo es empezar:
Una introduccion a la programacion Orientada a objetos usando UML y Java “JRE
es el nicleo minimo necesario para ejecutar aplicaciones Java SE, JRE proporciona
una API, que las aplicaciones de Java basadas en la plataforma Java SE utilizan, y

la Maquina Virtual de java donde dichas aplicaciones se ejecutan.”. Pag. 159

Es una herramienta necesaria para instalar la maquina virtual Java e integrarla con
el sistema operativo y los navegadores existentes.

1.6.2.4 Herramientas de Desarrollo de Java (JDK)

Segun, VELEZ, José (2010); en la obra; Disefiar y programar, todo es empezar:
Una introduccién a la programacion Orientada a objetos usando UML y Java
menciona: “JDK son herramientas para el desarrollador Java que desee crear

aplicaciones para la plataforma Java SE.” Pag. 159, Ver Figura 1.5.

FIGURA N° 1.5. Caracteristicas de Java

ELABORADO POR: Los Autores
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1.6.3 JavaScript

Segiin SANCHEZ, Miguel Angel (2012); en la obra: Internet JavaScript,
menciona: “Se presenta como un lenguaje de desarrollo de aplicaciones

cliente/servidor a través de internet.” Pag. 9

Puedo mencionar que JavaScript es un lenguaje ligero e interpretado, orientado a

objetos, fue creado para darle méas dinamismo a las paginas web.

1.6.4J0O0Q Java Orient Object Query — Consulta Java Orientado a
Objetos

De acuerdo a la pagina web PICODOTDV.GITHUB; en su articulo Alternativa a
Hibérnate u ORM y ejemplo de JOOQ, expresa: “Es una herramienta que facilita
el acceso a la base de datos usando un enfoque diferente de los ORM (mapeo de
objeto relacional), no tratar de crear una abstraccion sobre datos relacional sino que
pone el modelo relacional como elemento central de la aplicacion en cuanto a
persistencia”. 12 de Junio del 2015, http://picodotdev.github.io/blog-

bitix/2015/05/alternativa-a-hibernate-u-orm-y-ejemplo-de-jooq/

Caracteristicas:

¢ JOOQ.- Usa SQL como elemento central, se pueden construir los SQLS, con el
compilador puede validar la sintaxis, metadatos y tipos de datos.

e SQL con tipado seguro.- Se pueden construir usando codigo Java.

e Generacion de codigo.- Genera clases a partir de los metadatos de la base de
datos, se implementan operaciones CRUD (Create Read Update Delete).

e Multi-Tenancy.- Permite configurar la base de datos.

e Active Record.- Genera el codigo de acceso a la base de datos.

e Estandarizacion.- SQL JOOQ realiza transformaciones de expresiones SQL
comunes a SQLs escritas funcionen en todas las bases de datos de manera

transparente.
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e Ciclo de vida de las consultas.- Proporciona llamadas transacciones.
¢ Procedimientos almacenados.- Son de primera clase y pueden usarse de forma

simple.

Se considera a la Consulta de Java Orientada a objetos como una solucion
innovadora para integrar aplicaciones Java con bases de datos populares como
Oracle, SQL Server, etc.

1.7  Sistema Operativo Android

1.7.1 Historia

Android era un sistema operativo para méviles practicamente desconocido hasta
que en 2005, que lo compro Google. El 5 de Noviembre del 2007, se confirma la
entrada del gigante Google en el mercado de la telefonia movil, con Open Handset
Alliance que agrup6 a muchos fabricantes de teléfonos mdéviles. En este mismo afio
se lanzd la primera version de Android, junto con el SDK Software Development
Kit o Kit de Desarrollo de Software, para que los programadores empiecen a crear

aplicaciones para este sistema operativo.

Uno de los principales objetivos de Google es dominar el mercado del software e ir
incursionando en el desarrollo de dispositivos como Google NexusOne Android se
ubica como uno de los sistemas operativos moviles, disefiado para hardware movil
mas potente, pues prioriza el entorno de desarrollo abierto basado en una fuente

abierta del Kernel de Linux.

1.7.2 Definicién de Android

Para CAMPANA y Alex. ESCOBAR, Guillermo (2014); en su tesis: Disefio e
implementacion de una aplicacion movil, menciona: “El término "Android" tiene

su origen en la palabra griega ANDR, que significa “hombre 0 mujer" y el sufijo
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EIDE, que se significa "por igual o de la especie”. Esto junto significa “ser

humano.” P4g. 31

Android es un conjunto de programas que forman un sistema completo. Su logotipo
fue disefiado con la fuente Droid por Ascender Corporation.

1.7.3 Arquitectura de Android

GRAFICO N° 1.6. Arquitectura de Android
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FUENTE: https://columna80.wordpress.com/2011/02/17/arquitectura-de-
android/.

Nucleo de Linux.- El nicleo del sistema operativo Android se encuentra basado
en el Kernel de Linux con la version 2.6, ademas el Kernel gestiona los recursos
del teléfono como: energia, memoria Yy del sistema operativo procesos, elementos

de comunicacion, modelo de drivers etc.
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Librerias.- Posee un conjunto de librerias de C y C++, misma que se encuentra
conectadas al framework de Aplicaciones y el Kernel del Sistema Operativo. El
objetivo de una libreria es facilitar funcionalidad a las aplicaciones para tareas que

se repiten con frecuencia.

Entorno de ejecucién.- Esta formado por la libreria del Kernel y la maquina virtual
de Dalvik, este ultimo es el componente principal del entorno de ejecucion de

Android, se usa para ejecutar los programas de Java.

Framework de Aplicaciones.- Provee una plataforma para el desarrollo y
reutilizacion de componentes, los componentes de esta capa son librerias Java,

mismas que permiten acceder a las capas inferiores a través de Dalvik
Aplicaciones.- Es donde se incluyen todas las aplicaciones del dispositivo, se
encuentra la aplicacién principal del sistema Inicio o lanzador, asi también los
widgets. Por ultimo las aplicaciones se encuentran escritas en Java Yy esta puede
hacer uso de otras capas.

1.7.3.1 Android Development Tool - Herramienta de desarrollo de Android
Siendo un plugin para el IDE, disefiado para crear un entorno integrado de
aplicaciones. EI ADT permite configurar nuevos proyectos en Android, crear

interfaces gréaficas, afladir componentes del framework Android, depurar y permite

exportar las aplicaciones en formato ““.apk”.

1.8 IDES de Desarrollo

1.8.1 Android Studio

De acuerdo HOHENS, Barbara; en la obra Introduccion a Android Studio,

menciona: “Es el nuevo IDE, basado en Intellij, es su potente editor de codigo con
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elementos integrados como “Smart Editing”, que proporciona un cédigo mas

legible, el Advanced Code Refactoring”. 2014. Pag. 10

Android Studio es un entorno de desarrollo integrado, fue creado por Google, es un
programa muy moderno para la plataforma Android, siendo una especie de
escritorio de trabajo para un desarrollador. Ver Figura 1.6

FIGURA N° 1.6. Caracteristicas de Android Studio

ELABORADO POR: Los Autores

Versiones de Android Studio

Al ser Android Studio un programa de desarrollo nuevo, solo se apreciar una

version la cual ya se encuentra estable y para su respectivo uso.

Luego de casi dos afios después, Android Studio alcanzé la version 1.0, pues ya se
puede cambiar proyectos de eclipse hacia Android Studio, lo cual sera una mejora
de velocidad y productividad para desarrolladores, siendo el reemplazo final de
Eclipse.
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1.8.2 Netbeans

Segun la pagina web NETBEANS; en su articulo Bienvenido a NetBeans menciona
que es: “es un entorno de desarrollo - una herramienta para que los programadores
puedan escribir, compilar, depurar y ejecutar programas. Esta escrito en Java — pero
puede servir para cualquier otro lenguaje de programaciéon”. 01 de Septiembre del

2015, disponible en la web https://netbeans.org/index_es.html.

El entorno de desarrollo integrado Netbeans, en el cual podemos realizar todas las
tareas agrupadas a la programacion, asi como: editar cddigo, compilar, ejecutar y
depurarlo. Ayuda a simplificar tareas en proyectos gigantescos.

1.8.3 Jquery Mobile

De acuerdo a la padgina JQUERY-MANUAL; en su articulo Introduccion a Jquery
Mobile menciona: “es una interfaz de usuario unificada que funciona a la
perfeccion en todas las plataformas de dispositivos moviles populares, esta
construida a partir de Jquery y la fundacion de Jquery UI”. 01 de Septiembre del
2015, http://jquery-manual.blogspot.com.es/2013/02/introduccion-jquery-
mobile.html.

FIGURA N° 1.7. Caracteristicas y Librerias de Jquery Mobile

= Compatible con: SO maoviles.
* Semantica HTML.

= 58 y JavaScript.

= Trabaja con HTML3.

= Archivos C55 de Jquery Mobile.
= Archive JS de Jquery.
= Archivo J§ de Jquery Mobile.

ELABORADO POR: Los Autores
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1.84 HTMLS5

De acuerdo a la pagina web HIPERTEXTUAL; en su articulo Entendiendo
HTMLS: guia para principiantes, menciona que es: “un lenguaje markup, usado
para estructurar y presentar el contenido para la web. Se trata de un sistema para
formatear el layout de nuestras paginas, asi como hacer algunos ajustes a sus
aspecto”. 01 de Septiembre del 2015, disponible en la web
http://hipertextual.com/archivo/2013/05/entendiendo-htmI5-guia-para-
principiantes/.

Se puede establecer que Html5 es una version mejorada de sus antiguas versiones,
dentro de sus beneficios, ademas que plantea una evolucidon necesaria para el

Lenguaje Marcado de Hipertexto, con caracteristicas semanticas y multimedia.

Estructura Basica de un documento HTML

e DOCTYPE.- Todo documento debe iniciar por doctype. Muestra al navegador
a que reglas de escritura obedece el codigo fuente de la pagina HTML vy
XHTML.

e HEADER.- Se ubica la cabecera del sitio web, como el slogan y logo.

e NAV.- Es un menu de navegacion del sitio web, se encuentran <ul>y <li>.

e SECTION.- Muestra del contenido del sitio, agrupandose en articles.

e ARTICLE.- Contiene un articulo, puede contener etiquetas como <h2>y <h1>.
e ASIDE.- Es una barra lateral, para enlaces a Facebook, twitter, etc.

e FOOTER.- Contiene el pie de pagina de tu sitio.

1.8.5 CSS

Para GAUCHAT, Juan Diego (2012); en la obra: El gran libro de HTML5, CSS3
y JAVASCRIPT, cita: “Es un lenguaje que trabaja junto con HTML para proveer
estilos visuales a los elementos del documento, como tamafio, color, fondo, bordes,
etc.” Pag. 32
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Se puede decir que CSS es un lenguaje de hojas creado, con la finalidad de
controlar el aspecto de cada elemento como: color, tamafio, posicién dentro de los

documentos electrénicos definidos en HTML y XHTML.

1.9 Gestor de Bases de Datos MySQL

Definicion

Para HEURTEL, Olivier (2014); en la obra PHP y MySQL Domine el desarrollo
de un sitio web dinamico e interactivo, expresa: “Es el sistema de administracion
de bases de datos relacionales (RDBMS) de codigo abierto més extendido del

mundo.” Pag. 16

Es un sistema de gestion de bases de datos relacional, caracterizado por ser

multihilo y multiusuario, se adapta a diferentes lenguajes de programacion.

Caracteristicas:
¢ Velocidad y madurez.
e Soporta gran cantidad de datos.
e Puede trabajar en distintas plataformas.
e Seguridad en los datos.

e Sistemas multiproceso y multihilo.

Ventajas:
e Velocidad en realizar operaciones.
e Bajo costo.
e Facilidad de configuracion e instalacion.
e Conectividad y Seguridad.

e Soporta varios sistemas operativos.
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1.10 Sistema de Vigilancia con Video Ip

Para VELLACOTT, Oliver; en su articulo Vigilancia con Video IP y redes
inaldmbricas, expresa: “Una de las muchas ventajas que ofrece la tecnologia de
vigilancia mediante video por IP respecto de los equipos de video analdgico
tradicionales consiste en que el digital se comprime y se transmite por redes
Ethernet estandar utilizando el protocolo Internet o IP.” 01 de Julio del 2015,

https:// www.seguritecnia.es/.../Vigilancia%20con%20video%201P%20y%20red

Para esto existen una serie de tecnologias inaldmbricas, son las que permiten
transmitir video digital, pues en el caso del video IP, consta de una interfaz

inalambrica transparente, siendo la ampliacion de la red IP convencional cableada.

1.10.1Camara Ip

Segun la pagina DOINTECH, en su articulo Video Vigilancia IP: Sistemas de
Seguridad con Camaras Ip, menciona: “Las cdmaras de red tienen direcciones IP
como cualquier otro dispositivo de red y se pueden instalar con pocos gastos en
cualquier parte de la red, siendo controlada centralmente por medio de software”.

01 de Julio del 2015, http://www.dointech.com.co/video-vigilancia-ip.html

Las camaras IP, permiten el video vigilancia por IP ya que utiliza la red Internet.

Pues estan reemplazando a las cAmara de vigilancia analogas.

Ventajas:

e Expansion y migracion.

e Supervision remota.
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e Aplicaciones mdviles: los videos en tiempo real, grabados procedentes de
camaras de vigilancia remotas, pueden ser visualizadas mediante telefonia movil

utilizando redes 3G.

Para la red de video, se necesitara:

e Camara digital capaz de filmar las 24 horas
e Una red de internet y punto Wifi para la conexion inaldmbrica.

e Aplicacion de video vigilancia.

Instalado el sistema:

o Elegir frecuencia de las grabaciones: 24 horas, captura de imagenes.

e Seleccionar opciones: datos accesibles remotamente desde un dispositivo
movil.

e Seguridad de videos: definir quien esta autorizado acceder a los videos,

usuarios y contraserias.

1.10.2Monitoreo Remoto

Para LUCIA, Janneth; en su tesis Disefio e Implementacion de un Sistema de
Monitoreo Remoto de Parametros Eléctricos, expresa: “Son sistemas integrales que
se encuentran conformados por hardware (equipos de medicion) y software
(sistemas, programas), los mismos que deben trabajar de forma conjunta a fin de
crear sistemas que administren y permitan el intercambio de informacion remota.”.

2013. Pag. 15

Caracteristicas

Facil instalacion

Flexible plataforma de red

Monitoreo en tiempo real

Notificacion de eventualidades en mensaje texto para teléfonos maviles
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Funcionamiento.- Una vez instalado un software en un dispositivo movil permitira
acceder a un ordenador de forma remota desde cualquier lugar a través de la

Internet.

GRAFICO N° 1.7. Arquitectura de un sistema de seguridad IP
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FUENTE: http://www.dointech.com.co/video-vigilancia, 25/02/15
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CAPITULO II:

PRESENTACION, ANALISISE
INTERPRETACION DE RESULTADOS

2.1 Entorno del lugar de Investigacion
2.1.1 Universidad Técnica de Cotopaxi

2.1.1.1 Resefa Historica

Segun el articulo publicado en la pagina oficial de la universidad, se describe que
“en Cotopaxi el anhelado suefio de tener una institucion de Educacion Superior se
alcanza el 24 de enero de 1995. Las fuerzas vivas de la provincia lo hacen posible,
después de innumerables gestiones y teniendo como antecedente la Extension que

creo la Universidad Técnica del Norte.

El local de la UNE-C fue la primera morada administrativa; luego las instalaciones
del colegio Luis Fernando Ruiz que acogio a los entusiastas universitarios,;
posteriormente el Instituto Agropecuario Simon Rodriguez, fue el escenario de las
actividades académicas: para finalmente instalarnos en casa propia, merced a la
adecuacion de un edificio a medio construir que estaba destinado a ser Centro de

Rehabilitacion Social.

En la actualidad son cinco hectareas las que forman el campus y 82 las del Centro
Experimentacion, Investigacion y Produccion Salache. Hemos definido con
claridad la postura institucional ante los dilemas internacionales y locales; somos
una entidad que por principio defiende la autodeterminacion de los pueblos,

respetuosos de la equidad de genero. Nos declaramos antiimperialistas porque
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rechazamos frontalmente la agresion globalizadora de corte neoliberal que
privilegia la accion fracasada economia de libre mercado, que impulsa una
propuesta de un modelo basado en la gestidn privada, o trata de matizar reformas a

la gestion pablica, de modo que adopte un estilo de gestion empresarial.

En estos 15 afios de vida institucional la madurez ha logrado ese crisol emancipador
y de lucha en bien de la colectividad, en especial de la méas apartada y urgida en
atender sus necesidades. El nuevo reto institucional cuenta con el compromiso
constante de sus autoridades hacia la calidad y excelencia educativa.” 16 de Febrero

del 2015, disponible en la web http://www.utc.edu.ec/es-es/lautc/historia.aspx

2.1.1.2 Mision de la Universidad

Segun el articulo publicado en la pagina oficial de la universidad, manifiesta que
“La Universidad Técnica de Cotopaxi, forma profesionales humanistas con
pensamiento critico y responsabilidad social, de alto nivel académico, cientifico y
tecnologico con liderazgo y emprendimiento, sobre la base de los principios de
solidaridad, justicia, equidad y libertad; genera y difunde el conocimiento, la
ciencia, el arte y la cultura a través de la investigacion cientifica y la vinculacion
con la sociedad parar contribuir a la transformacién econémica-social del pais.” 06

Mayo del 2015, disponible en la web http://www.utc.edu.ec/

2.1.1.2 Vision de la Universidad

Segun el articulo publicado en la pagina oficial de la universidad, manifiesta que
“Sera un referente regional y nacional en la formacién, innovacion y diversificacion
de profesionales acorde al desarrollo del pensamiento, la ciencia, la tecnologia, la
investigacion y la vinculacion en funcién de la demanda académica y las
necesidades del desarrollo local, regional y del pais.” 06 de Mayo del 2015,

disponible en la web http://www.utc.edu.ec/

23


http://www.utc.edu.ec/es-es/lautc/historia.aspx
http://www.utc.edu.ec/
http://www.utc.edu.ec/

2.1.1.3 Organigrama Estructural de la Institucion

GRAFICO N° 2.1. Organigrama Estructural UTC
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2.1.2 Presentacion de la Unidad Académica de Ciencias de la

Ingenieria y Aplicadas

2.1.2.1  Descripcion de la Unidad Académica de Ciencias de la Ingenieriay

Aplicadas.

La presente Unidad Académica, es un referente para la sociedad, ya que al poseer
carreras técnicas de ingenieria permiten a los estudiantes y profesionales,
desenvolverse en el campo laboral mediante el uso de herramientas tecnoldgicas

fomentado la investigacion.

2.1.2.2 Mision de Unidad Académica

Segun el articulo publicado en la pagina oficial de la universidad, menciona:
“Formar profesionales creativos, criticos y humanistas que utilizan el conocimiento
cientifico y técnico, mediante la promocion y ejecucién de actividades de
investigacion y aplicaciones tecnologicas para contribuir en la solucion de los
problemas de la sociedad” 16 de Febrero del 2015, disponible en la web

http://www.utc.edu.ec/es-es/lautc/historia.aspx

2.1.2.3 Vision de la Unidad Académica

Segun el articulo publicado en la pagina oficial de la universidad, menciona: “Una
Unidad Académica con un alto nivel cientifico, investigativo, técnico y
profundamente humanista, generadora de tecnologias, con trabajos inter y
multidisciplinario, que se concretan en proyectos investigativos, productivos,
comunitarios y de prestacion de servicios, a traves de convenios con instituciones
publicas y privadas, locales, nacionales e internacionales con una administracion
democratica, horizontal, vinculada con la sociedad.” 16 de Febrero del 2015,

disponible en la web http://www.utc.edu.ec/es-es/lautc/historia.aspx
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2.1.2.4 Organigrama Estructural de C.1.Y.A

GRAFICO N°2.2. Organigrama Estructural C.L.Y.A

Direccién
Académica
| .
Secretaria Secretaria
Administrativa ing. Académica Tés.
Katty Jiménez Pacia Segovia
(Nombramiento) (Nombramiento)
Consejo
Académico
Coordinaciones
de Carreras
Titulacién y Oficinista Ing. Daniel Defaz

{No tiene |a accién de
personal acorde a las
funciones que esté
realizando)
(Nombramiento)

Coordinacion ‘

Seguimiento a

FUENTE: Secretaria de la Unidad Académica de Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas

2.2 Disefio Metodologico

Es la forma en la cual se muestra la propuesta del proyecto, lo que permitira una
descripcién clara y concisa de cada una de las etapas que intervienen en el
desarrollo del proyecto que orienta el quehacer, es decir son pasos a seguir para la

consecucion del mismo, a continuacion se detalla su estructuracion:
2.2.1 Tipos de Investigacion

2.2.1.1 Investigacion Bibliogréafica

Segun SALAZAR, Hernan en la obra Investigacion Cientifica (2009); menciona

que: “Se puede entender como una introduccién a cualquiera de las otras
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investigaciones, constituye una de las primeras etapas de todas ellas, entrega
informacion a las ya existentes como las teorias, resultados, instrumentos y técnicas

usadas.” Pag. 1

Para llevar a cabo la presente tesis se utilizé la investigacion bibliografica ya que
nos permitié obtener fuentes de consulta confiables y de esta manera generar una
fundamentacion teorica clara con la informacidn necesaria y compresible para el

buen desenvolvimiento del presente trabajo.

Descripcion: Se acudio a la biblioteca de la Universidad Técnica de Cotopaxi, se
buscé la informacion requerida en libros actualizados, la edicion de los libros

fueron no mayor a cinco afios de la fecha actual.

Se reviso libros, tesis, paginas web técnicas (publicaciones comprobadas), asi
también se agreg0 el criterio propio de los tesistas, por cada concepto adquirido en

dicha documentacion.

2.2.1.2 Investigacion de campo

Para GARCIA, Armando (2006); en la obra Introduccion a la investigacion
bioantropologica en la actividad fisica, deporte y salud, argumenta: “Consiste en la
recoleccion de datos directamente de los sujetos investigados, o de la realidad
donde ocurren los hechos (datos primarios), sin manipular o controlar variable

alguna.” Pag. 35

La investigacion de campo nos permitié conocer el lugar de los hechos, donde se
pudo tener contacto directo con los beneficiarios del presente trabajo de
investigacion, se pudo identificar las necesidades y problemas dentro de su area de
trabajo. Adicionalmente se obtuvo sugerencias por parte de los docentes y se realizo

el levantamiento de requisitos para desarrollar nuestra aplicacion.
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Descripcion:

TABLA N° 2.1. Investigacion de Campo

Tema de investigacion: Implementacion de un sistema domdtico de
videovigilancia aplicando la metodologia Mobile D sobre la plataforma android
para el control de la seguridad de las salas de docentes de la unidad académica
C.LY.A —la matriz Universidad Técnica de Cotopaxi.

Nombres: Doris Chicaiza —Dario Morales

Institucién: Universidad Técnica de Cotopaxi

Lugar: Av. Simon Rodriguez-Barrio El Ejido Sector San Felipe.

Fecha: 13 de Abril del 2015-30 de Mayo del 2015

Hora: 08:00 am — 17:00 pm

Actores Docentes de la Unidad Académica de Ciencias de la Ingenieria
y Aplicadas.

Observaciones | 1.Se identificé el espacio fisico de las salas de docentes N° 1
y 2, en el Bloque B.

2.Se identifico la inseguridad existente en las salas de docentes
N°1ly2.

3.Se realizd la respectiva encuesta de inseguridad existente
dentro de las salas.

4.Se recopilo informacion de la inseguridad existente dentro

de las salas.

5.Se identificé el espacio fisico donde se ubicarian las cAmaras
de seguridad.

6.Se realizo el levantamiento de requisitos para el desarrollo
del sistema.

ELABORADO POR: Los Autores

2.2.1.3 Investigacién Experimental

De acuerdo a LERMA, Héctor en la obra Metodologia de la investigacion (2012);
permite: “Aislar la variable independiente de interés pretende eliminar, en lo
posible, cualquier variable extrafia (de confusion) que pueda interferir en la relacion
y distorsionar las conclusiones sobre la variable independiente y dependiente en

estudio.” Pag. 68
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La investigacion experimental permitio establecer la hipotesis y desarrollarla con
la teoria de causa y efecto, siendo la forma facil para comprobar dicha hipotesis,
ademas se pudo obtener los elementos necesarios para desarrollar el cuestionario

de preguntas que componen la encuesta realizada a los docentes.

Descripcion: Para el desarrollo de la hipotesis, se usd la Hipotesis Casual
conformada por tres elementos: CAUSA + ENLACE + EFECTO.

También se realizd la Operacionalizacion de las variables. Se establecieron las
variables Independiente (causa) y Dependiente (efecto), posteriormente se
establecieron los indicadores por cada variable, de donde se pudo obtener las

palabras claves para crear el cuestionario de la encuesta. Ver tabla...

TABLA N° 2.2. Operacionalizacion de las variables

video vigilancia con una
aplicacion movil sobre la

plataforma Android
ayudara a la seguridad
de los equipos e

informacion de las salas
de docentes en la Unidad
Académica de Ciencias

de la Ingenieria 'y
Aplicadas en La Matriz
de la Universidad

Técnica de Cotopaxi.

HIPOTESIS VARIABLES INDICADORES
La implementacion de un| Independiente
sistema domotico de| La implementacion de un| Android

sistema domdtico de video
vigilancia con una aplicacion
movil sobre la plataforma
Android.

Aplicacion movil
Sistema domético
Sistema remoto

Sistema operativo

Dependiente

Las seguridades de los equipos
e informacion de las salas de
docentes en la Unidad
Académica de Ciencias de la
Ingenieria y Aplicadas en La
Matriz de la Universidad
Técnica de Cotopaxi.

Aplicacion
Seguridad
Sustraccion
Conocimiento
Manuales

ELABORADO POR: Los Autores

29



2.2.2 Meétodos de Investigacion

2.2.2.1 Método Hipotético Deductivo

Para CEGARRA, José en la obra Metodologia de la investigacién cientifica y
tecnologica (2012); expresa que es: “El camino 16gico para buscar la solucion a los
problemas que nos planteamos. Consiste en emitir hipotesis acerca de las posibles
soluciones al problema planteado y comprobar con los datos disponibles si estos

estan de acuerdo con aquellas.” Pag. 82

Con respecto a este método nos permitié establecer el camino para comprobar la
hipotesis si ayudara a las seguridades en la salas de docentes de C.l.Y.A, dando

como resultados confiables para continuar con el trabajo de investigacion.
Descripcion: Este método se desarrollé de siguiente manera:
Planteamiento del problema
Formulacion del problema:
¢Cémo podemaos controlar la seguridad de los equipos e informacion de las salas

de docentes en la Unidad Académica de Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas de la

Universidad Técnica de Cotopaxi?

Creacion de hipdtesis:

La implementacion de un sistema domotico de video vigilancia conuna aplicacion
movil sobre la plataforma Android ayudara a la seguridad de los equipos e
informacion de las salas de docentes en la Unidad Académica de Ciencias de la

Ingenieria 'y Aplicadas en La Matriz de la Universidad Técnica de Cotopaxi.
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2.2.2.2 Método Analitico

Segun BERNAL, Cesar en la obra Metodologia de la investigacion (2006); dice
que: “Es un proceso cognoscitivo que consiste en descomponer un objeto de estudio

separando cada una de las partes del todo para estudiar en forma individual”. Pag.
56

El método analitico nos permitié separar en partes nuestra investigacion y de esta
manera poder trabajar de manera facil y sencilla, conocer mas a fondo nuestro

objeto de estudio.

Descripcion: A continuacion se describe la forma como de desarrolla la

investigacion mediante el uso del método analitico.

Definicion del problema
¢Como podemaos controlar la seguridad de los equipos e informacion de las salas
de docentes en la Unidad Académica de Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas de la

Universidad Técnica de Cotopaxi?

Eleccion del Método Analitico

e Toma de Muestra
La muestra de nuestra investigacion, esta constituida por los 46 docentes
que pertenecen a las salas de docentes N°1 y N°2.

e Transformacion de la muestra
En esta ocasion se trabajo con el total de poblacion de dichas y no se obtuvo
una muestra ya que para obtener dicho calculo se debe tener méas 100
involucrados.

e Adquisicion de los datos
Los datos se obtuvieron de los docentes de la Unidad Académica de
C.LY.A
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e Tratamiento de los datos
Esto se lleva a cabo mediante el anélisis e interpretacion de resultados. Una
vez recopilada la informacién a través de las encuestas se realiza el

respectivo tratamiento.

Valoracion de los resultados: Para valorar los resultados de las encuestas, se
analiza cada pregunta del cuestionario de encuesta, y posteriormente se debe
interpretar los resultados obtenidos mismos que se pueden identificar mediante

una tabla y un grafico.

Resultados: Si las preguntas responder con un alto grado de fidelidad y sean estas

constructivas para nuestra investigacion, se continuara con la misma.

2.2.3 Teécnicas de Investigacion

2.2.3.1 Encuesta

Para MENDEZ, Carlos (2010); en su obra Metodologia: Disefio y desarrollo del
proceso de investigacion con énfasis en ciencias empresariales, expresa que: “Es la
recoleccion de informacion, mediante la encuesta se hace por medio de formularios
los cuales tienen aplicacion a aquellos problemas que se pueden investigar por
métodos de observacion, analisis de fuentes documentales y demas sistemas de

conocimiento.” Pag. 252.
Esta técnica de investigacion permitié la recopilacion de la informacion de la

presente tesis, como investigadores adquirimos informacion de los encuestados

(docentes) para el desarrollo del trabajo de investigacion.
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TABLA N° 2.3. Encuesta

Tipo de pregunta: Preguntas cerradas

Razon de uso: Permite al encuestado elegir entre las opciones establecidas.
Clasificacion: Dicotémicas

Observaciones: Las preguntas dicotomicas permiten responder con un Sl 0 un
NO. Se hiso uso de estas tipo de preguntas ya que son mas faciles cuantificar de
caracter uniforme. Ademas el encuestado al tener dos opciones, tiende a ser mas
claro en su respuesta.

ELABORADO POR: Los Autores

A continuacion se detalla manera en la cual se realizd cada una de las preguntas,

para el respectivo cuestionario.

Instrumentos: Cuestionario de Encuesta

Segin BERNAL, Cesar en la obra Metodologia de la investigacion (2006), dice
que: “Es un conjunto de preguntas disenadas para generar los datos necesarios para
alcanzar los objetivos del proyecto de investigacion. Se trata de un plan formal para
recabar informacion de la unidad de analisis objeto de estudio y centro del problema

de investigacion.” Pag. 217

El cuestionario de encuesta como instrumento de recopilacion de informacion
ayudo obtener los datos sobre el desarrollo de la aplicacién construida de acuerdo

a Sus sugerencias.

Descripcion:
TABLA N° 2.4. Desarrollo del Cuestionario de Encuesta

DESARROLLO DE CUESTIONARIO
Encabezado Se establecio el nombre de la institucion auspiciante, con sus
respectivos sellos, que lo identificaban.
Obijetivo Al establecer un objetivo en nuestro cuestionario, el
encuestado se familiariza mas con el objeto de estudio.
Introduccion | Ensefia al encuestado, la forma en la cual deseamos que
respondan el cuestionario.
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Determinacion
que tipo de
cuestionario se
va a disefar

Medios a utilizar:

El medio que se uso fue la encuesta personal, por el hecho que
los encuestados observan e interactian con el cuestionario y
el encuestador.

Contenido de
las preguntas

Tips usados:

e El cuestionario no deberd tener muchas preguntas, como
maximo diez en nuestro caso.

e No se debe usar preguntas de doble sentido, generan
confusion al encuestado.

e Se identifico quien o quienes conforman Unidad Tomadora
de Decisiones en este caso los docentes, ya que son las
personas mas idoneas para proporcionarnos la informacién
que se requiere.

Determinar el

Preguntas cerradas:

tipo de | Se uso las preguntas cerradas de tipo Dicotémicas, es decir de
pregunta respuesta Sl o NO.

Como se |e Se uso6 términos que permite saber con mayor exactitud.
redacto las le Se formul6 preguntas de la forma mas objetiva posible
preguntas e Se usd palabras acorde a los encuestados y referente al tema.

Se ordend las preguntas de forma general a lo especifico.

ELABORADO POR: Los Autores

2.3 Unidad de Estudio

2.3.1 Poblacién y Muestra

En el proceso de estudio, se ha considerado la poblacion de los docentes de la

Unidad Académica de Ciencias de la Ingenieria'y Aplicadas, mismos que facilitaran

la informacion con la cual

investigativo.

se pretende desarrollar el presente proyecto

TABLA N° 2.5. Poblacion a Investigar

INVOLUCRADOS CANTIDAD
Docentes de la Unidad Académica C.I.Y.A 46
TOTAL 46

FUENTE: Secretaria de la Unidad Académica de Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas
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Para el desarrollo del proyecto se toma como poblacion el nimero de docentes de
Tiempo Completo que pertenecen a la Unidad Académica de Ciencias de la
Ingenieria y Aplicadas —La Matriz de la Universidad Técnica de Cotopaxi, mismos
que hacen uso de las salas de docentes ubicados tercer piso del ala norte y sur del
Bloque B, cabe destacar que nuestra poblacion es menor al nimero establecido para

obtener la muestra, se trabajara con toda la poblacién para realizar las encuestas.

2.4 Andlisis e Interpretacion de Resultados

2.4.1 Anélisis e interpretacion de resultados de las encuestas realizadas a los
docentes de la Unidad Académica de C.L.Y.A.

Acorde a la poblacion y muestra identificada anteriormente, se procedio a realizar
las encuestas a los docentes de la Unidad Académica de Ciencias de la Ingenieriay
Aplicadas; la encuesta cuenta de 10 preguntas de tipo dicotdmicas (cerradas con

dos alternativas SI y NO) relacionadas con la propuesta.
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PREGUNTA N°1: ¢Usted tiene conocimiento sobre la existencia de

inseguridad dentro de la institucion?

TABLA N° 2.6 Pregunta N°1
Detalle |Frecuencia|Porcentaje
Si 43 93
No 3 7
Total 46 100

ELABORADO POR: Los Autores

GRAFICO N° 2.3 Pregunta N°1

—

=Si =No

ELABORADO POR: Los Autores

INTERPRETACION:

Los datos adquiridos con la aplicacion de la encuesta, demuestran que de los 46
encuestados, 43 encuestados equivalen al 93% respondieron conocer la existencia
de inseguridad dentro de la institucion, y 3 encuestados equivale al 7% restante

respondieron no saber acerca del tema.

Entonces se puede mencionar que la mayor parte de encuestados ha sufrido algin
tipo inseguridad dentro de la institucién, siendo un tema de gran importancia para
el bienestar econdmico, fisico y mental de los docentes y que el desconocimiento

del mismo podria generar diferentes problemas.
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PREGUNTA N°2: ¢ Cree usted que existe la suficiente seguridad dentro de las

salas de docentes de la Unidad Académica C.1.Y.A?

TABLA N° 2.7. Pregunta N°2

Detalle Frecuencia|Porcentaje
Si 6 13
No 40 87
Total 46 100

ELABORADO POR: Los Autores

GRAFICO N° 2.4 Pregunta N°2

e’

= Si = No

ELABORADO POR: Los Autores

INTERPRETACION:
Se puede apreciar que los datos obtenidos con la aplicacion de la encuesta,

demuestra que de los 46 encuestados, 6 encuestados corresponden al 13%
respondieron que existe la suficiente seguridad dentro de las salas de docentes de
la Unidad Académica C.I.Y.A, en cambio 40 encuestados equivale al 87%

respondieron mencionan que no.

Mediante los resultados obtenidos, se puede apreciar que la mayor parte de
encuestados dijeron que no existe mayor seguridad dentro de las salas docentes de
Unidad Académica de C.I.Y.A, por ello se ha propuesto un sistema de
videovigilancia, que se constituird una herramienta de seguridad para las salas

docentes.
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PREGUNTA N°3: ¢ Conoce usted o ha evidenciado la sustraccion de equipos

o0 materiales de oficina dentro de las instalaciones de C.1.Y.A.?

TABLA N° 2.8. Pregunta N° 3

Detalle Frecuencia|Porcentaje
Si 36 78
No 10 22
Total 46 100

ELABORADO POR: Los Autores

GRAFICO N2 2.5, Pregunta N° 3

2w
N4

=Si = No

ELABORADO POR: Los Autores

INTERPRETACION:

Los datos obtenidos con la aplicacion de la encuesta, demuestran que de los 46
encuestados, 36 equivale al 78% respondieron que conocen la sustraccion de
equipos o materiales de oficina dentro de las instalaciones de C.I.Y.A, mientras el

10 equivale al 22% restante no ha forman parte de este tipo de acontecimientos.

De acuerdo a los resultados, la mayor parte de encuestados ha formado parte o
tienen conocimiento sobre este tipo de incidentes dentro de las instalaciones de
C.LY.A, frente a un numero muy reducido que desconocen este tipo de hechos, por
esta razon el presente proyecto de tesis es un referente para su desarrollo e

implementacion.
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PREGUNTA N°4: ;Tiene usted conocimiento sobre qué es un Sistema

Doma@tico de video vigilancia?

TABLA N2 2.9. Pregunta N2 4

Detalle Frecuencia|Porcentaje
Si 25 54
No 21 46
Total 46 100

ELABORADO POR: Los Autores

GRAFICO N2 2.6. Pregunta N2 4

@«

=Si = No

ELABORADO POR: Los Autores

INTERPRETACION:

Los datos obtenidos con la aplicacion de la encuesta, demuestra que de los 46
encuestados, 25 encuestados equivale al 54% respondieron que tienen
conocimiento de que es un sistema domotico de videovigilancia, 25 encuestados

equivale al 54 % respondieron que no tienen conocimiento de un sistema domético.

En base a los resultados obtenidos de la encuesta se puede concluir que un gran
nimero de encuestados no tienen conocimientos sobre lo que es un sistema
dom@tico, ademas no existe mucha diferencia de porcentajes entre los encuestados
que si tienen conocimiento, por ello es necesario que se desarrolle este tipo de
sistemas siendo beneficioso mejorar los conocimientos sobre el tema en los

docentes, estudiantes y la sociedad.
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video vigilancia como parte de un sistema domotico?

TABLA N° 2.10. Pregunta N°5

Detalle Frecuencia|Porcentaje
Si 37 82
No 8 18
Total 45 100

PREGUNTA N°5: ¢ Considera importante que se instale un sistema remoto de

ELABORADO POR: Los Autores

GRAFICO N°2.7.Pregunta N°5

%
—

= Sj =No

ELABORADO POR: Los Autores

INTERPRETACION:

De acuerdo a la muestra elegida, se puede observar que de los 46 encuestados, 37
encuestados equivale al 82% consideran importante que se instale un sistema ya
que ayudara a la seguridad de la sala de docentes, mientras que 8 encuestados
equivale al 18% respondieron que no es importante por ende que no ayudara al

seguridad de dichas instalaciones.
Acorde a los resultados, la mayor parte de docentes consideran que la instalacion

de un sistema domético de videovigilancia; sera beneficioso para los docentes, lo

cual permitira vigilar sus objetos personales y de oficina.
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PREGUNTA N°6: ¢Le gustaria tener una aplicacion movil, desde la cual

pueda vigilar en tiempo real las instalaciones de las salas de docentes de

C.LY.A?

TABLA N° 2.11. Pregunta N° 6

Detalle Frecuencia | Porcentaje
Si 43 93
No 3 7
Total 46 100

ELABORADO POR: Los Autores

GRAFICO N° 2.8. Pregunta N°6

—

= Si = No

ELABORADO POR: Los Autores

INTERPRETACION:

Como se puede observar en los graficos que de los 46 encuestados, 43 encuestados
equivale al 93% consideran que les gustaria tener una aplicacion movil, desde la
cual pueda vigilar en tiempo real las instalaciones de las salas de docentes de

C.ILY.A,, 3 encuestados equivale al 7% restante no lo desean.

Considerando la opinion de los encuestados, la gran mayoria de docentes desean
tener una aplicacion movil de video vigilancia en sus dispositivos moviles
(teléfonos celulares), esto permitira aprovechar las bondades del mismo, sin dejar

de tomar en cuenta sus limitaciones (acceso a datos o internet).
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PREGUNTA N°7: ¢Le gustaria a usted como docente vigilar y monitorear su

puesto de trabajo, desde su dispositivo mévil, mediante una aplicacion que

se ejecute sobre la plataforma Android?

TABLA N° 2.12. Pregunta N°7

Detalle Frecuencia | Porcentaje
Si 43 93
No 3 7
Total 46 100

ELABORADO POR: Los Autores

GRAFICO N° 2.9 Pregunta N°7

=Si = No

ELABORADO POR: Los Autores

INTERPRETACION:

Los datos obtenidos con la aplicacion de la encuesta, se puede determinar que de los
46 encuestados, 43 encuestados equivale al 93% consideran les gustaria vigilary
monitorear desde su dispositivo mévil, mediante una aplicacion que se ejecute
sobre la plataforma Android, 3 encuestados equivale el 7% no le gustaria poseer

este tipo de aplicacion.

Se puede apreciar que la mayor parte de encuestados desean vigilar y monitorear
sus puestos de trabajo con el uso de una aplicaciéon maévil, ademas estan de acuerdo
sé que ejecute en la plataforma Android. Por lo cual la presente propuesta tendra
buena aceptacion, debido a que los docentes sabran manejarlo y tener facil acceso

al contenido de la aplicacién, ademas de ir palpando con los avances tecnoldgicos.
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PREGUNTA N°8: ¢Posee usted dispositivos moviles con sistema operativo

Android?

TABLA N° 2.13. Pregunta N° 8

Detalle Frecuencia|Porcentaje
Si 37 80
No 9 20
Total 46 100

ELABORADO POR: Los Autores

GRAFICO N° 2.10. Pregunta N°8

oo

= Si = No

ELABORADO POR: Los Autores

INTERPRETACION:

Con respecto a los datos obtenidos con la aplicacion de la encuesta, se muestra
que de los 46 encuestados, 37 encuestados equivalente al 80 % poseen
dispositivos moviles con sistema operativo Android por lo que tendran acceso a la
aplicacion de una manera facil y 9 encuestados equivalente al 20% restante no

poseen este tipo dispositivos maviles.

Cabe mencionar que la mayor parte de encuestados poseen al menos un dispositivo
movil, mismo que posee el Sistema Operativo Android. Es evidente que este
resultado positivo nos permite continuar con el presente proyecto hasta el final del

desarrollo.
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PREGUNTA N°9: ;Desearia que la aplicacion de video vigilancia, fuese

desarrollada para dispositivos moviles Android?

TABLA N° 2.14. Pregunta N°9

Detalle Frecuencia|Porcentaje
Si 42 91
No 4 9
Total 46 100

ELABORADO POR: Los Autores

GRAFICO N° 2.11. Pregunta N°9

p—

= Sj = No

ELABORADO POR: Los Autores

INTERPRETACION:

De acuerdo a los datos obtenidos con la aplicacion de la encuesta, se demuestra
que de los 46 encuestados, 42 encuestados equivalente al 91% desean que la
aplicacion de videovigilancia sea desarrollada para dispositivos mdviles Android
y 4 encuestados equivalentes al 9% no esta de acuerdo que se desarroll6 para este
tipo de sistema operativo, debido a que poseen otro tipo de sistema operativo movil

como [O’s. .

Obtenido como resultado, la mayor parte de encuestados aceptan que la aplicacion
de videovigilancia sea desarrollado para dispositivos moviles con el Sistema
Operativo Android, entonces se hace factible la construccion de este prototipo de

sistema, la cual se ejecutara en dicha plataforma.
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PREGUNTA N°10: ¢Su dispositivo movil tiene acceso a la red o plan de datos?

TABLA N° 2.15. Pregunta N°10

Detalle Frecuencia|Porcentaje
Si 42 91
No 4 9
Total 46 100

ELABORADO POR: Los Autores

GRAFICO N° 2.12 Pregunta N°10

= Si = No

ELABORADO POR: Los Autores

INTERPRETACION:

Segun los datos obtenidos en las encuestas realizadas, demuestran que de los 46
encuestados, 42 encuestados equivalente al 91% tienen en su dispositivo mévil
acceso a internet, mientras que el 4 de los encuestados equivalentes al 9% no
cuentan con este tipo de servicio ya que su teléfono celular no es un Smartphone y

no cuenta con estas caracteristicas.

Con respecto a los resultados obtenidos la mayor parte de encuestados manifiestan
que poseen acceso a internet en sus dispositivos moviles, cabe destacar que la
aplicacion movil se ejecutara con acceso a internet, lo cual facilitara la navegacion

y el rapido acceso a las diferentes opciones de la aplicacion.
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2.5 Verificacion de la Hipotesis

Después de haber realizado la tabulacion de los datos obtenidos en la aplicacion de
la encuesta dirigida a los docentes de la Unidad Académica de C.1.Y.A, se consiguio
comprobar la siguiente hipotesis: “La implementacion de un sistema domotico
de video vigilancia con una aplicaciéon movil sobre la plataforma Android
ayudara a la seguridad de los equipos e informacion de las salas de docentes
en la Unidad Académica de Ciencias de la Ingenieriay Aplicadas en La Matriz

de la Universidad Técnica de Cotopaxi.”

Para el efecto se ha empleado el procedimiento inductivo, es decir, se toma en
cuenta las respuestas emitidas por los docentes en las preguntas relacionadas

directamente con la hipotesis

Para la verificacion de la hipotesis se la afirma, de acuerdo a las encuestas
realizadas, se toma en consideracion la pregunta mas relevante de la encuesta: ¢ Le
gustaria a usted como docente vigilar y monitorear su puesto de trabajo, desde
su dispositivo movil, mediante una aplicacion que se ejecute sobre la
plataforma Android?; en donde se demuestra que de 46 encuestados, 43
encuestados que equivalen el 93% desean vigilar y monitorear su puesto de trabajo
desde su dispositivo movil lo cual ayudara a la seguridad de las salas de docentes
de C.L.Y.A, mientras 3 encuestados que equivalen el 7% respondieron que no les

interesa este tipo de aplicacion.

Por ello se puede mencionar, que la implementacion de un sistema domotico de
videovigilancia sera beneficioso para la Unidad Académica de C.I.LY.A y sus
docentes, mejorando la seguridad de sus equipos e informacién. Para comprobar la
hipébtesis de una manera mas eficiente, se realizd una encuesta, a cinco usuarios.
Ver Anexo N° 3.7
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2.6 Metodologia de desarrollo

2.6.1 Mobile-D

2.6.1.1 Introduccion

La metodologia Mobile-D se desarroll6 como parte de un proyecto Finlandés,
ICAROS, por el afio 2004. Se elaboro por empresas de Tecnologias de Informacion

finlandesas esto permitié que no se alejara de las reglas de desarrollo comerciales.

Ademas es una mezcla de varias técnicas, pues los investigadores aprovecharon
para el desarrollo de software. Y como una contribucion nueva, crearon un

escenario para el desarrollo de aplicaciones para sistemas moviles.

2.6.1.2 Definicién

De acuerdo a AMAYA, Yhon (2014); en la obra Metodologias agiles en el
desarrollo de aplicaciones para dispositivos moviles, alude que: “Es una
metodologia para el desarrollo de aplicaciones moviles y consta de cinco fases

exploracidn, iniciacion, produccion, estabilizacion y prueba del sistema”. Pag. 118
2.6.1.3 Motivacion

Se creo6 en un periodo intenso crecimiento en el campo de desarrollo de aplicaciones
moviles. Los creadores de la metodologia apuntan a la necesidad de poseer ciclos
de desarrollo pequefios y rapidos, es decir para grupos no mas de 10 desarrolladores,
los proyectos deberian finalizarse y lanzar en menos de 10 semanas.

2.6.1.4  Principios Basicos

Se apoya en otras metodologias como: eXtremeProgramming (XP) o programacion

extrema permite la reutilizacion de practicas de desarrollo, Crystal Methodologies
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0o metodologias Crystal  proporcionan escalabilidad de los métodos vy

RationalUnifedProcess (RUP) que es la base para el disefio de ciclo de vida.

2.6.1.5 Fases

El ciclo del proyecto se divide en cinco fases: exploracion, inicializacion,

produccion, estabilizacion y pruebas del sistema.

GRAFICO N° 2.13. Fases y Etapas de Mobile-D

FUENTE: Alex Campafia — Guillermo Escobar Estudiantes ESPE-L

En la fase de exploracidn se establece el plan de proyecto y los conceptos basicos.
Es por ello que se puede separar del ciclo principal de desarrollo, los autores de la
metodologia ponen una especial atencion a la participacion de los clientes en esta

fase.

En lafase de inicializacion, los desarrolladores preparan e identifican los recursos
necesarios, se establecen planes para las siguientes fases se prepara el entorno
técnico como el entrenamiento del equipo de desarrollo. La contribucion al
desarrollo &gil se centra en esta fase. En la investigacion de la linea arquitectdnica,
pues se lleva a cabo durante el dia de planificacion, los desarrolladores analizan el
conocimiento y los patrones arquitectonicos. Para finalizar la metodologia también

contempla algunas funcionalidades durante el dia de trabajo.
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Durante la fase de produccion se repite la programacién de tres dias
“planificacion trabajo liberacién” pues se repite iterativamente hasta
implementar todas las funcionalidades. Al iniciar se planifica la iteracion de trabajo
en términos de requisitos y tareas a realizar, se desarrollan las pruebas de la
iteracion se conoce con el nombre “Test-DrivenDevelopment, TDD”. Las tareas
se las realiza durante el dia de trabajo, con el desarrollo e integracién del codigo.
En el ultimo dia se realiza la integracion del sistema en el caso de que se trabaje
por médulos o en varios equipos de forma independiente, seguida de las pruebas

de aceptacion.

Para la fase de estabilizacidn, se ejecuta las Gltimas acciones de integracion para
asegurar que el sistema completo funcione de forma correcta. En esta fase, los
desarrolladores realizaran tareas similares a las que debian desarrollar en la fase de

produccién. En esta fase se lleva a cabo la produccién de documentacion.
Finalmente la fase prueba y reparacion del sistema el objetivo es obtener una

version estable y funcional del sistema. EI producto terminado e integrado se

prueba con los requisitos de cliente y se eliminan los defectos encontrados.
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CAPITULO III:

DISENO E IMPLEMENTACION DE LA
APLICACION DOMOTICA

3.1 Tema

“IMPLEMENTACION DE UN SISTEMA DOMOTICO DE
VIDEOVIGILANCIA APLICANDO LA METODOLOGIA MOBILE D SOBRE
LA PLATAFORMA ANDROID PARA EL CONTROL DE LA SEGURIDAD
DE LAS SALAS DE DOCENTES DE LA UNIDAD ACADEMICA C.L.LY.A—- LA
MATRIZ UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI”.

3.2 Presentacion

La Implementacion de un Sistema Domotico de Video vigilancia sobre la
plataforma Android, permitira el control de la seguridad de las salas de docentes
de la Unidad Académica de C.I.Y.A, el mismo que ayudard a la supervision, el
control y eventual registro de las actividades fisicas dentro de los espacios
mencionados. El usuario podra hacer uso de este sistema desde cualquier lugar,

siempre y cuando su dispositivo movil esté conectado a la red de la universidad.

El sistema de video vigilancia, se encuentra compuesto por camaras IP de vigilancia
gue estaran ubicadas en lugares especificos de las salas, mismas que permitiran una
visualizacion clara. Mediante la aplicacion movil se podra acceder a dichas
camaras, y por ende el usuario podra visualizar el video en tiempo real, capturar
imagenes, estas seran almacenadas en la memoria del teléfono. Cabe mencionar que
este tipo de camaras IP son de tipo wireless, con vision dia, noche lo que permitira

visualizar lo que ocurre dentro de las salas 1 y 2 las 24 horas del dia.
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3.3 Justificacion

Hoy en dia el acceso a Internet sera cada vez mas rapido, la television se hara digital
e interactiva, los nuevos operadores ofreceran alternativas interesantes a la telefonia
basica, la domotica entrard de lleno en los hogares y a través de Internet o del
teléfono podremos controlar nuestros hogares a distancia. Siendo Espafia uno de los
paises pioneros que ya cuentan con este tipo de tecnologia en sus hogares segun la
CEDOM - Asociacion Espafiola de Domotica, trae multiples beneficios estos son:
ahorro energético, enriquecimiento de la propia red de comunicaciones, seguridad
personal y patrimonial, ademas de gestion remota via teléfono, radio e internet de

instalaciones y equipos domeésticos.

El proyecto implementado es de relevancia, ya que para el desarrollo de la
aplicacion nos guiaremos en la metodologia Mobile D propia para el desarrollo de
aplicaciones mdviles. Para ello se emplearan herramientas de distribucion libre
como la plataforma Android donde se ejecutara dicha aplicacion, y como un
entorno de desarrollo utilizaremos un IDE (Netbeans). Cabe mencionar que se
estructurard una base de datos, se empled una herramienta CASE como es Power

Designer.

Hoy en dia, la movilidad es prioridad en las empresas tanto publicas y privadas,
ya que muchas de las aplicaciones se ejecutan sobre dispositivos mdviles sean estos
celulares o tabletas que especificamente poseen un Sistema Operativo libre como
es Android, por tal la razén nuestra aplicacion desarrollada se ejecutara en estos
entornos, cabe mencionar que hoy no resulta muy costoso obtener estos dispositivos
electronicos que vienen en diferentes marcas como pueden ser: Samsung, LG,

Sony Ericsson, HTC entre otros, siendo muy asequible estos equipos electrénicos.

El proyecto implementado se basé en conocimientos previos adquiridos en la
institucion de educacion superior, el proposito del mismo fue mejorar las
seguridades de las Salas de Docentes de la Unidad Académica de Ciencias de la

Ingenieria y Aplicadas en La Matriz de la Universidad Técnica de Cotopaxi, con
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la implementacion de un circuito de video vigilancia que puede ser visualizado en
tiempo real en dispositivos mdviles en el cual se puede interactuar con las camaras
de seguridad desde cualquier lugar siempre y cuando el dispositivo movil tenga

acceso a la red de la universidad.

Para el desarrollo del proyecto se conté con la suficiente informacion bibliografica,
dicha documentacién se la puede obtener en la biblioteca de la Universidad Técnica
de Cotopaxi, asi también en la Universidad de las Fuerzas Armadas en su
infraestructura fisica y virtual, como también en articulos, revistas cientificas

publicadas en el internet.

El disefio e implementacion de la aplicacion beneficio al cuerpo docente segun su
jornada de trabajo sea esta de tiempo completo o tiempo parcial; mismos que
tienen sus cubiculos en las dos salas de docentes de la Unidad Académica de
Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas en la Matriz de la Universidad Técnica de
Cotopaxi; esto permitid mejorar la seguridad y reducir los problemas que se
presentaron en las salas de docentes, ya que el personal que tenga acceso a la
aplicacion y estén conectados a la red de la universidad tendra la posibilidad de

monitorear lo que ocurre en las instalaciones en cualquier momento.

Por ello se desarrollarlo una aplicacion movil que permitié el monitoreo de las
salas de docentes desde cualquier lugar siempre y cuando estén dentro de las redes
de la universidad, debido a las restricciones que posee la misma para no hacer

vulnerable a la institucién.

Cabe recalcar que el usuario tiene la posibilidad de administrar los dispositivos
(cdmaras) controlados por el sistema domdtico, dentro de la universidad usando
siempre como medio de comunicacion la red interna de la universidad. El
financiamiento del presente proyecto, en términos monetarios sera cubierto en su
totalidad por los tesistas: Doris Chicaiza y Dario Morales. Cabe mencionar que la

institucion donde se implementara e implantara dicha aplicacion es la Universidad
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Técnica de Cotopaxi. Es decir esta aplicacion sera implementada dentro de la

institucién, y quedara para el uso de los docentes y el personal que lo requiera.

Con respecto a limitaciones el sistema de videovigilancia se desarrollé Gnicamente
para que se manipule dentro de la universidad, es decir mientras su dispositivo
movil acceda a las diferentes redes de internet dentro de la misma, esto para evitar
vulnerabilidades a los sistemas de comunicacién del Departamento de Servicios

Informaticos.

3.4 Objetivos

Objetivo General

Desarrollar un Sistema Domético de Videovigilancia aplicando la metodologia
Mobile D sobre la plataforma Android para el control de la seguridad de las salas
de docentes de la Unidad Académica C.1.Y.A — la Matriz Universidad Técnica de

Cotopaxi en el periodo académico Noviembre 2014-Agosto 2015.

Objetivos Especificos

Analizar la documentacion digital y fisica disponible en las diferentes fuentes de
consulta, para obtener una base tedrica significativa en el desarrollo de la

investigacion.

Recopilar datos e informacién del lugar motivo de la indagacién utilizando
instrumentos y técnicas de investigacion para conocer la situacién real en el cual

se implementara el proyecto.

Implementar el sistema domotico remoto de videovigilancia mediante la
construccion de una aplicacion movil bajo el sistema operativo Android para el

control de la seguridad de las salas de docentes.
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3.5 Factibilidad de la Aplicacion de la Propuesta

Una vez planteada la propuesta de implementacion de un sistema Domotico de
videovigilancia aplicando la metodologia Mobile D sobre la plataforma Android,
se procedid a la recoleccidon de informacion a los docentes que poseen un puesto de

trabajo en las salas de docentes de la unidad académica C.I.Y.A.

Después de una amena investigacion y un exhaustivo analisis es factible realizar la
implementacién de un sistema domético de videovigilancia sobre la plataforma
Android, debido a que permitird el uso y manipulacién de nuevas tecnologias para
los usuarios de la aplicacién, asi como los desarrolladores del sistema en lo
referente al hardware (camaras de ip) y software (lenguajes de programacion, IDES
de desarrollo y plataformas moviles), siendo un aporte a la unidad académica de
C.LY.A, de la universidad Técnica de Cotopaxi, lo cual permitira tener una nueva

vision sobre la carrera de Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales.

Es conveniente manifestar que el Departamento de servicios informaticos, nos
apoyara con respecto a la factibilidad técnica, pues dentro de sus posibilidades
permitiran el uso de las redes de comunicaciones correspondiente al Blogue B,
donde se encuentran las salas de docentes de C.I.Y.A, por ello se tendra ciertas
restricciones para no hacer vulnerable a la institucion en cuestion de sistemas de

comunicacion.
3.6 Disefio e Implementacion de la Aplicacion
3.6.1Fase de Exploracion
El propdsito de la Fase de Exploracion es la planificacion y el establecimiento de
los recursos del proyecto, ademas esta fase establece las bases necesarias para el
correcto desarrollo para el producto, es decir la arquitectura del producto, proceso
de desarrollo de software y la eleccion del medio. Pues se inicia por los

requerimientos iniciales.
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3.6.1.1 Establecimiento de Stakeholders

El proposito de la tarea es establecer los grupos de interés.

e Docentes de Unidad Académica de C.I.Y.A: Pues la informacion que reciben a
través de la aplicacion movil, podrdn monitorear remotamente las salas de
docentes, en la cual se encuentra su puesto de trabajo (cubiculo), también se

podra capturar imagenes y guardarlas dentro del dispositivo movil.

3.6.1.2 Establecimiento del proyecto

En esta fase se busca establecer los recursos necesarios para el desarrollo del
proyecto, ademéas del medio donde se realizara el monitoreo remoto. Lo que se
quiere lograr es reunir toda la informacion e instrumentos del sistema de video
vigilancia, en una aplicacion movil el mismo que se visualiza en los diferentes
dispositivos moviles. Para mayor facilidad de monitoreo, en vez de realizarlo desde
una aplicacion de escritorio o pero aun desde un circuito cerrado que contenga
diferentes pantallas. Al utilizar un dispositivo mavil se disminuye costos, aumenta
movilidad, genera flexibilidad para el monitoreo remoto y ayuda a la comodidad

del usuario.

Para iniciar, se busca la forma de comunicar la cdmara IP con el dispositivo
Android. Esto se puede realizar mediante una cadena de conexion de la camara IP,

mediante un navegador, lo que vendra a constituirse una aplicacién movil.

Ya realizada la respectiva comunicacion entre las cadmaras IP y el dispositivo
Android, se hara la construccion de la interfaz grafica de la aplicacion movil, lo
que permitird obtener los instrumentos de navegacién y manipulacion tanto del

usuario y administrador del sistema de monitoreo remoto.
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3.6.1.3 Analisis de los requisitos del sistema

En este apartado se analizara sobre los requisitos del sistema, se enumerara dichos

requisitos que permitiran el utilizar de forma correcta la aplicacion.

e Se necesitard contar con dispositivos mdviles (tableta, celular), con el
sistema operativo Android 5.1.1.

e Se deberd contar con acceso a la red inaldmbrica WIFI dentro de la
universidad.

e EIl sistema debera ser de facil uso, para cualquier tipo de usuario, que
conozca de la manipulacion de un Smartphone y sus aplicaciones.

e Se debera instalar y configurar las cdmaras ip en las dos salas de docentes
de la unidad académica de C.1.Y.A de la Universidad Técnica de Cotopaxi,

las cuales contaran con una direccion ip estatica.

3.6.2 Fase de Inicializacion

El propdsito de esta fase, es permitir el éxito de las proximas fases del proyecto,
con la preparacion y verificacion mediante el uso de los requisitos seleccionados

por el cliente.

3.6.2.1 Requerimientos Iniciales

e Parael monitoreo la aplicacion web movil, presentara una pantalla de inicio
de sesion, considerando un usuario y una clave.

e Laaplicacion movil debera presentar las opciones para configurar un perfil
de usuario: administrador o docente.

e La aplicacion permitird gestionar datos y caracteristicas de las camaras ip,
el administrador sera quien realice esta operacion.

e La aplicacion permitira gestionar datos de los usuarios (docentes), que el

administrador sera quien realice esta operacion.
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e De acuerdo a un perfil de ingreso la aplicacion web mavil presentara una
pantalla con las cdmaras a las que tiene acceso el docente para su monitoreo.

e Dentro del monitoreo la aplicacion permitira grabar una imagen con fecha
y hora, cuando el usuario presione un boton.

e Laaplicacion web mavil permitira hacer la asignacién de las camaras a los

docentes que pertenecen a las determinadas salas.

3.6.2.2 Planificacién Inicial

La planificacion inicial es la descripcion de los artefactos, metodologias e
instrumentos que se utilizaran en el proceso del desarrollo del software se
desarrollé la planificacion inicial, a continuaciéon se describe los artefactos

utilizados:

Diagramas de caso uso

Los diagramas de caso de uso son una representacion, de como el Cliente(Usuario),
gue manipulan el Sistemay la Aplicacion en desarrollo, se puede ver en Anexo N°

3.1 y constan de los siguientes elementos.

- Actor.- Es un rol que un usuario realiza operaciones con respecto al sistema. No
representa especificamente a una persona, pues mas bien son acciones que realiza

frente al sistema.

GRAFICO N° 3.1. Usuario

Usuario

ELABORADO POR: Los Autores

- Caso de Uso.- Es una tarea u operacion especifica que se realiza al enviar una

orden a un actor.
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GRAFICO N° 3.2. Objeto

ELABORADO POR: Los Autores

Prototipos de interfaz de usuario

Permiten al usuario hacerse una idea mas o menos precisa de las interfaces que

proveera el sistema, ver en el Anexo N° 3.2.

3.6.2.3 Analisis de Requerimientos Iniciales

La priorizacion de los requerimientos se determinara en base a tres aspectos:

Prioridad Alta.- Requerimiento critico o necesario  para el correcto

funcionamiento del sistema.

Prioridad Media.- Requerimiento dispensable para el correcto funcionamiento del

sistema.

Prioridad Baja.- Requerimiento no necesario para el correcto funcionamiento del

sistema.
TABLA N° 3.1 Requerimientos Iniciales
Id. Req. Requerimiento Prioridad
R1 Para el monitoreo y administracion la aplicacion Alta

web movil, presentara una pantalla de inicio de
sesion, considerando un login y password.

R2 La aplicacion permitird gestionar datos y Alta
caracteristicas de las camaras ip, considerando que el
administrador sera quien realice esta operacion.
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R3

La aplicacién permitird gestionar datos de los
usuarios  (docentes), considerando que el
administrador sera quien realice esta operacion.

Alta

R4

La aplicacion movil debera presentar las opciones
para configurar un perfil de usuario: administrador o
docente.

Alta

R5

La aplicacion web movil permitira hacer la
asignacion de las camaras a los docentes que
pertenecen a las determinadas salas.

Alta

R6

De acuerdo a un perfil de ingreso la aplicacion mavil
presentard una pantalla con las camaras a las que
tiene acceso el docente para su monitoreo.

Alta

R7

Dentro del monitoreo la aplicacion permitira grabar
una imagen con fecha y hora, cuando el usuario
presione un boton.

Medio

ELABORADO POR: Los Autores

Para determinar un entorno global de toda la aplicacién mdvil, se especificaran los

siguientes modulos:

Moddulo de usuarios

e Altas de usuarios

e Bajas de usuarios

e Modificacion de usuarios

e Listado de usuarios

Moddulo de camaras

e Altas de camaras

e Bajas de camaras

o Modificacion de camaras

e Listado de camaras

Moddulo de monitoreo

e Asignacion de cAmaras

e Monitoreo de cadmaras
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3.6.2.4 Planificacién de Fases

TABLA N° 3.3 Planificacién de fases

Fase Iteracion Descripcion
Exploracion
Inicializacion | Iteracion O Establecimiento del proyecto,
Entrenamiento,  Analisis de
requerimientos iniciales.
Iteracion modulo | Implementacion  del  mdédulo  de
Produccion usuarios usuarios. Refinamiento y actualizacion
de historias de usuarios. Refinamiento
de interfaces. Generacion de pruebas
de aceptacion.
Iteracion modulo Implementacion del modulo de
camaras camaras. Refinamiento y actualizacion
de historias de usuarios. Refinamiento
de interfaces. Generacion y ejecucion
de pruebas de aceptacion.
Iteracion modulo | Implementacion  del médulo de
monitoreo monitoreo. Refinamiento y
actualizacién de historias de usuarios.
Refinamiento de interfaces.
Generacion y ejecucion de pruebas de
aceptacion.
Estabilizacié | Iteracion modulo | Refactorizacion de  usuarios.
n usuarios Refinamiento de interfaces.
Generacion y ejecucion de pruebas de
aceptacion.
Iteracion modulo | Refactorizacion de  camaras.
camaras Refinamiento de interfaces.
Generacion y ejecucion de pruebas de
aceptacion.
Iteracion modulo | Refactorizacion de  monitoreo.
monitoreo Refinamiento de interfaces.
Generacion y ejecucion de pruebas de
aceptacion.
Pruebas vy | lteracion de pruebas | Se realiza la evaluacion de las pruebas.
Reparacién | del sistema Se realiza el andlisis de los resultados.
del sistema - Pruebas de aceptacion.
- Pruebas de tiempo de carga.
- Pruebas de tiempo de acceso.

ELABORADO POR: Los Autores
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3.6.2.5 Historias de Usuarios

Las historias de usuarios son tarjetas escritas por el cliente en un lenguaje natural.
A partir de los requerimientos se han desarrollado las historias de usuario. A
continuacién se detalla el formato utilizado, y sus campos se muestran a

continuacion:

TABLA N° 3.3 Plantilla de Historia de Usuario

Historia de Usuario

NUmero: Usuario:

Nombre de historia:

Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
Puntos estimados: Iteracion asignada:
Programador responsable:

Descripcion:
Observaciones:

ELABORADO POR: Los Autores

e En el campo NUmero se asigna un identificador a la historia de usuario.

e En el campo Nombre se encuentra el nombre de la historia de usuarios.

e En el campo Prioridad de negocio contiene el valor que muestre la
importancia de los requerimientos del proyecto. Sus valores son Baja, Media 'y
Alta.

e En el campo Riesgo en desarrollo se describe el nivel de dificultad para el
equipo de desarrollo el implementar un requerimiento. Y los valores
referenciales son: Baja, Media y Alta.

e En el campo Puntos estimados generan un estado de equilibrio y ayudan a que
el equipo se concentre, su calificacion va desde 5 hasta 10.

e En el campo Iteracion asignada se muestra el nimero de iteracion.

e En el campo Programador responsable se identifica a la persona encargada

del desarrollo de la aplicacion.
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e En el campo Descripcion se describe la funcionalidad que se va a implementar
en esta historia de usuario, escenarios de éxito y falla que puedan generarse, la
descripcion debe ser lo méas natural posible.

e En el campo Observaciones permite explicar el requerimiento mas a fondo,

que pueden confundir o hacer dudar.

A continuacion podemos ver las historias de usuario creadas de acuerdo a los

requerimientos:

TABLA N° 3.4 Historia de usuario N°1

Historia de Usuario

Numero: 1 Usuario: Administrador
Nombre de historia: Ingreso a la aplicacion mavil

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Puntos estimados: 10 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Doris Chicaiza — Dario Morales
Descripcion: Para la administracion la aplicacion web movil, presentara una
pantalla de inicio de sesion, considerando un usuario y contrasefia.

Observaciones: Se creara cuentas para administradores y usuarios.
ELABORADO POR: Los Autores

TABLA N° 3.5 Historia de usuario N°2

Historia de Usuario

NUmero: 2 Usuario: Administrador
Nombre de historia: Gestionar datos de camaras.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Puntos estimados: 10 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Doris Chicaiza — Dario Morales
Descripcion: La aplicacion permitira gestionar datos y caracteristicas de las
camaras ip, considerando que el administrador sera quien realice esta operacion.

Observaciones: Trabajara con un gestor de bases de datos de software libre.
ELABORADO POR: Los Autores
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TABLA N° 3.6 Historia de usuario N°3

Historia de Usuario

NUmero: 3 Usuario: Administrador
Nombre de historia: Gestionar datos de usuarios

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Puntos estimados: 10 Iteracion asignada: 3

Programador responsable: Doris Chicaiza — Dario Morales

Descripcion: La aplicacion permitira gestionar datos de los usuarios (docentes),
considerando que el administrador sera quien realice esta operacion.

Observaciones:

ELABORADO POR: Los Autores

TABLA N° 3.7 Historia de usuario N°4

Historia de Usuario

NUmero: 4 Usuario: Administrador
Nombre de historia: Configurar Perfil: Administrador-Docente
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Puntos estimados: 10 Iteracion asignada: 4

Programador responsable: Doris Chicaiza — Dario Morales

Descripcion: La aplicacion movil debera presentar las opciones para configurar
un perfil de usuario: administrador o docente.

Observaciones: La aplicacion se validara de acuerdo a los usuarios.

ELABORADO POR: Los Autores

TABLA N° 3.8 Historia de usuario N°5

Historia de Usuario

NUmero: 5 Usuario: Usuario
Nombre de historia: Asignar cAmaras

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Puntos estimados: 10 Iteracion asignada: 5

Programador responsable: Doris Chicaiza — Dario Morales

Descripcion: La aplicacion maévil permitird hacer la asignacion de las camaras a
los docentes que pertenecen a las determinadas salas.

Observaciones: Lo realizara el administrador.

ELABORADO POR: Los Autores
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TABLA N° 3.9 Historia de usuario N°6

Historia de Usuario

NUmero: 6 Usuario: Docentes
Nombre de historia: Perfil de acceso a las camaras.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
Puntos estimados: 10 Iteracion asignada: 6

Programador responsable: Doris Chicaiza — Dario Morales
Descripcion: De acuerdo a un perfil de ingreso la aplicacion mdvil presentara
una pantalla con las camaras a las que tiene acceso el docentes para su monitoreo.

Observaciones: De acuerdo a la sala, a la cual pertenece el docente.
ELABORADO POR: Los Autores

TABLA N° 3.10 Historia de usuario N°7

Historia de Usuario

NUumero: 7 Usuario: Administrador
Nombre de historia: Monitoreo

Prioridad en negocio: Medio Riesgo en desarrollo: Alta
Puntos estimados: 8 Iteracion asignada: 7

Programador responsable: Doris Chicaiza — Dario Morales

Descripcion: Dentro del monitoreo la aplicacion permitird grabar una imagen
con fecha y hora, si se presentare algun inconveniente (robo).

Observaciones:

ELABORADO POR: Los Autores

3.6.2.6 Plan de lteraciones

Un plan de iteraciones son los elementos de trabajo y actividades que se deben

desarrollar en la construccion de la aplicacion.
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TABLA N° 3.11 Plan de Iteraciones

PLAN DE ITERACIONES

Interfaz Responsable Estado
Interfaz

Interfaz de Login Dario Completo
Interfaz Menu Dario Completo
Interfaz Camaras Dario Completo
Interfaz Visor Doris Completo
Interfaz Entidades Doris Completo
Configuracion y Conexion

de camaras

Realizar red de comunicacién | Doris Completo
Configuracion de cadmaras Dario Completo
Crear cadena de conexion de | Dario Completo
la cdmaras

Visualizar imagenes en | Doris Completo
tiempo real

Establecimiento de entornos

de trabajo

Lenguajes de programacion Doris Completo
IDE’S de desarrollo Doris Completo
Plataformas de  sistemas | Doris Completo
operativos maviles.

Creacion de clases, métodos | Dario Completo
Importacion de librerias Dario Completo
Madulo Usuarios/Entidades

Crear interfaz  HTML para | Dario Completo
visualizacion de usuarios.

Agregar objetos en la interfaz | Dario Completo
para realizar acciones: altas,

bajas, actualizaciones, listado.

Pruebas de mddulos descritos | Doris Completo
Modulo Camaras

Crear interfaz  HTML para | Dario Completo
visualizacion de camaras.

Agregar objetos en la interfaz | Dario Completo
para hacer: altas, bajas,

actualiza y listar cAmaras.

Pruebas de mddulos descritos | Doris Completo
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Moddulo Monitoreo

Crear interfaz  HTML para | Dario Completo
visualizacion del monitoreo

de camaras.

Crear la asignacion de | Dario Completo
camaras.

Crear el monitoreo de | Doris Completo
camaras.

Pruebas de mddulos descritos | Doris Completo
Mddulo Reportes

Generar reportes con fecha y | Dario Completo
hora de los incidentes.

Listar usuarios Dario Completo
Listar camaras Dario Completo
Pruebas de mddulos descritos | Doris Completo
Gestion de las Bases de

Datos

Disefio de las BDD Doris Completo
Implementacion de las BDD | Doris Completo
Implementacion del software | Doris Completo
gestor de BDD

Pruebas de las bases de datos | Doris Completo
Realizar el proceso de

implementacion e

integracion del sistema de

monitoreo

Integracion y pruebas de los | Dario Completo
maodulos desarrollados

Ejecutar pruebas del sistema | Doris Completo

ELABORADO POR: Los Autores
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3.6.2.7 Disefio del Sistema

GRAFICO

N° 3.3 Descripcién del Sistema

camara Ip Royter

———

i

camara Ip

Servidor Web

R
Dispositives Mdwiles

==

ELABORADO POR: Los Autores

El disefio del sistema consta de los siguientes componentes: cdmaras ip, servidor web, red de datos y una aplicacion mavil la misma

que accede a la informacion a través de redes inalambricas.
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3.6.2.8 Descripcidn de la Interfaz de Usuario

La interfaz de usuario es el medio por el cual, el usuario puede comunicarse con

un equipo o computador, es decir permite la interaccién entre el usuario del equipo.

Suelen ser faciles entender y utilizar.

TABLA N° 3.12 Pantalla: Acceso

PANTALLA DE ACCESO

o8

Usuario

dario

Contrasefia

Olvido la clave??? UTC-VIEW

FIGURA N° 3.1 Pantalla Login

e Se establece como la primera

pantalla a la que vamos a
ingresar  al ejecutar la
aplicacion, donde podemos
encontrar el LOGIN, es decir
el usuario y la contrasefia,
esto lo deben realizar tanto el
Administrador y el Usuario
para acceder a las siguientes

pantallas de la aplicacion.

ELABORADO POR: Los Autores
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TABLA N° 3.13 Pantalla: Menu principal

MENU PRINCIPAL

#& Inicio

Dario Morales

FIGURA N° 3.2 Pantalla menu principal

UTC - VIEW

Menii

UTC-VIEW

En esta pantalla se puede
visualizar el MENU de la
aplicacion.

En la presente pantalla
podemos  acceder a
diferentes opciones de la
aplicacion como:
Camaras, Visor, Entidad

y la opcion Salir.

ELABORADO POR: Los Autores
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TABLA N° 3.14 Pantalla: Camaras

PANTALLA DE CAMARAS

Aciugizar Elminar Namisre Modela Sarle Usuarka Cotrasefia 1P G
Aciuaizar Elminar Namisre Modela Sarle Usuarka Cotrasedia 1P O

UTC-VIEW TODDS LOS DERECHD § RESERVADOE

FIGURA N° 3.3 Pantalla cAmaras

En esta pantalla el
Administrador puede
realizar las  siguientes
acciones para la
manipulacion  de  las
camaras como: mostrar
LISTA ELIMINAR,
ACTUALIZAR e
INSERTAR una nueva
camara, asi también el
nombre, modelo, serie,
contrasefia, ip, CODEC,

puerto, ruta y sala.

ELABORADO POR: Los Autores
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TABLA N° 3.15 Pantalla: Entidades

PANTALLA DE ENTIDADES

| e En esta pantalla de
ENTIDADES O
USUARIQOS, el

Administrador tiene la

facilidad de realizar

algunas acciones:

r Contrasafia Momire Apaiiido Diraccson
nirasafia Maomiore Apsiids Din

eliminar, nuevo, actualizar

UTC-VIEW TODO'S LOS DERECHOS RESERVADOS. . .
Yy listar usuarios.

e Se puede ELIMINAR O

ACTUALIZAR:
contrasefa, nombre,
apellido, direccion,

teléfono y el email de los

usuarios.

|
FIGURA N° 3.4 Pantalla entidad

ELABORADO POR: Los Autores
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TABLA N° 3.16 Pantalla: Visor

Dario Morales

PANTALLA VISOR

UTC-VIEW

FIGURA NF° 3.5 Pantalla visor

Esta pantalla nos permite elegir la sala de docentes que deseamos

monitorear.

ELABORADO POR: Los Autores
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TABLA N° 3.16.1 Visor de Video

PANTALLA VISOR

Hurto

Incendio

2015/12/18 05:44:55 CANARAL

- .

Dario Morales

FIGURA N° 3.5.1 Pantalla visor

La presente se puede
visualizar la camara e
incluye dos botones como
Hurto e Incendio.

Estos botones te permiten
enviar un mensaje de
correo electrénico a todos
usuarios de esta
aplicacion, en caso de que

existiera estos incidentes.

ELABORADO POR: Los Autores
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3.6.2.9 Disefo de Base de Datos

GRAFICO N° 3.4 Modelo Conceptual de las Bases de Datos

IF

PUERTO
CODEC
RUTA
RUTATOTAL

CONTRASEMIACAMARA,

ARCHIWOS
ARCHIWVOID “pi= Serial =M=
IMAGEN Image
MNOMBREIMAGEN Variable characters {50}
EXTENCION Wariable characters {10}
FECHACREACION Date & Time | ENWIA
CARRERA c 1
PERTENECE————}==| FECHAMODIFICACION Date & Time
CARRERAID <pi> Serial <= s Integer
NOMBRE Variable characters (100} -
ARCHIVOID =pi=
CARRERAID <pi=
CUENTA
ENTIDAD CUENTAID <=pi=> Serial ==
ENTIDADID <pi> Serial <= . . USUARIO V-El- ble characters (20}
Eh it =pi= e o ASIGNA CLAVE Wariable characters (22)
PRIMERNCMERE Wariable characters [50)
PRIMERAPELLIDO Variable characters (50) CUENTAID =pi=
DIRECCION Variable characters {(50)
TIENE ———==] TELEFONO Variable characters {50) b REALIZA
EMAIL Wariable characters (50) AUDITORIA
ENTIDADID <pi> AUDITORIAID =pi> Serial =M=
FECHAINGRESO Date & Time
T FECHAFIN Date & Time
AUDITCRIAID <pi=
CAMARA
o ) SALA CAMARAID Zpi= Serial =hi=
} POSEE = " INTEGRA NOMBRECAMARA Wariable characters (50)
T T
CARGOID =pi> Serisl M= RECIBE ﬁg—:‘E'l';:ESALA =pi> \E;::iI:LIE . = [(—t MODELO Varisble characters (50)
CARGO “ariable characters (50} - SERIE Warisble characters (50)
CARGOID =pi> SALAID <pi= USUARICCAMARA Wariable characters (50)

Wariable characters (22)
Wariable characters (20}
Variable characters (20}
Variable characters (50}
Wariable characters (50}
Wariable characters (100}

CAMARAID <pi=

ELABORADO POR: Los Autores
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GRAFICO N° 3.5 Modelo Fisico de las Bases de Datos

CARRERA

CARRERAID int
NOMBRE varchar{100)

|

CARGOC

|

CARGOID int
CARGD  varchar{50)

<plc>

ARCHIVOS
ARCHIVOID int <ple=
ENTIDADID int =fel=
CAMARAID int =fed=
IMAGEN lengblob
NOMBREIMAGEN varchan(50)
EXTENCION varchar{10})
FECHACREACION datetime
'“' FECHAMODIFICACION datetime
ENTIDAD ESTADD int
ENTIDADID int =pk=
CARRERAID int <fR3> CUENTA
CARGOID int =t CUENTAID  int <phe-
SALAID int <fe2= (=t ENTIDADID int =<fi=
PRIMERMOMBRE  varchar[50) USUARID  warchar20)
PRIMERAPELLIDD wvarchar50) CLAVE varcharn(32)
DIRECCION wvarchar(50)
TELEFONO varchar(50) '
EMAIL varchar(50) AUDITORIA
AUDITORIAID  int <pk=
ENTIDADID int =fi=
FECHAINGRESO datetime
FECHAFIN datetime
SALA
SALAID int <pk=
NOMBRESALA wvarchar{50)

CAMARA

CAMARAID int =pk=
SALAID int =fi=
NOMBRECAMARA varchar{50)
MODELO varchar{50)
SERIE varchar(50)
USUARICCAMARA varchar{50)
CONTRASEMIACAMARA wvarchar(32)

IP wvarchar(20)
PUERTO varchar(20)
CODEC varchar{50)

RUTA varchar{50)
RUTATOTAL varchar{100})

ELABORADO POR: Los Autores
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3.6.3 Fase de Produccién y Estabilizacién

El propoésito de esta fase, es implementar la funcionalidad requerida en el producto

mediante la aplicacion del ciclo de desarrollo iterativo e incremental.

3.6.3.1 Dia de Planificacion

Las tareas que se realizan en la planificacion de cada dia de desarrollo de la

aplicacion web movil son:

e Taller de Post-lteracion.- Busca mejorar iterativamente el proceso de

desarrollo de software para ajustarse a las necesidades del cliente, con la
identificacion de fortalezas y debilidades en el proceso para mejorar acciones

en la siguiente iteracion.

e Analisis _de Requerimientos.- Aqui se busca priorizar y analizar

detenidamente los requisitos seleccionados para cada iteracion.

e Planificacion de la Iteracidn.- Su objetivo es planificar la iteracién, generar

el calendario y contenido de la iteracion para ejecutar.

e Elaboracion _de Pruebas de Aceptacion.- Estas pruebas permitiran

verificar que los requisitos del cliente se hayan implementado de una forma

correcta.

e Revision de Pruebas de Aceptacidn.- Se pretende con esta tarea difundir

el conocimiento de las pruebas de aceptacion y los requisitos del sistema
para todo el equipo de manera que todos los miembros del equipo emitan

comentarios sobre las pruebas de aceptacion.
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3.6.3.2 Dia de Trabajo

Las tareas que se realizaran en el dia de trabajo son:

Sesiones diarias.- Es donde se comunica los avances y problemas

encontrados en el desarrollo, se las lleva a cabo en las mafianas momentos

antes de inicializar la jornada de trabajo.

Test DrivenDevelopment.- Pruebas unitarias que se elaboran antes de

escribir cadigo.

Programacién en Parejas.- Es una manera de programacion, donde dos

desarrolladores trabajan juntos. El objetivo es mejorar la comunicacion para

difundir el conocimiento dentro del equipo y certificar la calidad del codigo.

Integracion Continua.- Consiste en hacer integraciones automaticas de

un proyecto, lo mas seguido posible para detectar fallas, el proceso suele ser

cada cierto tiempo.

Refactorizacion.- Proceso de mejora interna de los programas de

informatica existentes sin modificacion en su estructura.

Informar a los Clientes.- Esta tarea proporciona al cliente los avances que

se llevan a cabo en cada dia de trabajo y de esta forma tienen la posibilidad
de entregarnos su opinion sobre lo que se esta implementando y orientarse

en el desarrollo de la aplicacion.

3.6.3.3 Dia de Lanzamiento

Se consideran como tareas individuales de un dia de liberacion son:
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Pruebas de Pre-Liberacion.- Esta tarea busca aseverar que el software que

se produce, si esté listo para las pruebas de aceptacion y liberacion.

Pruebas de aceptacidn.- Con estas pruebas se busca verificar los requisitos

que el cliente haya establecido para el software se apliquen de forma

correcta, el dia del lanzamiento estas pruebas se realizan con el cliente, y

los problemas encontrados se documentan.

Ceremonias de Liberacidon.- Estas consisten en dos actividades

principales: liberar auditoria y la creacion de la linea base. Se lo realizan

para confirmar que todo se ha hecho bien en la iteracion actual.

3.6.4 Fase Pruebas y Reparacion del Sistema

El propdsito de esta fase, es utilizada para ver si el sistema implementa la

funcionalidad definida por el cliente, ya que la metodologia Mobile D establece la

realizacion de un sinnimero de pruebas, es donde participan los desarrolladores y

cliente dentro de las pruebas de aceptacion, lo cual permitird corregir los defectos

encontrados en el sistema si asi lo requiriese.

3.6.4.1 Pruebas del Sistema

Plan de pruebas, para cada una de las pantallas se prueba:

Para el desarrollo de las pruebas se tomé en consideracion a tres tipos:

Datos validos

Valores limite

Datos invalidos

Disefio debe ser como esta en la documentacion.
Funcionalidades de cada operacion.

Funcionalidad de los objetos de la aplicacion.

Pruebas de aceptacion.
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- Pruebas de tiempo de carga.

- Pruebas de tiempo de acceso.
Pruebas de Aceptacion
Las pruebas de aceptacidn permiten la comprobacion que realizan los clientes para
verificar que el sistema desarrollado cumple los requisitos establecidos. Para ellos
se usé las historias de usuario, para el desarrollo de la aplicacion se trabajo en
conjunto con los clientes. Anexo 3.4

Descripcion de las pruebas de aceptacion

TABLA N° 3.17 Hoja de Prueba de Aceptacion
HOJA DE PRUEBA DE ACEPTACION

TEST ID:
HISTORIA:
APROBADA/ID DEFECTO:
DESCRIPCION:

RESULTADO ESPERADO:
ELABORADO POR: Los Autores

e Enel campo TEST ID contiene el valor de la historia de usuario asociada a
la prueba de aceptacion.

e En el campo HISTORIA contendra el nombre de la historia de usuario
asociada con la presente prueba.

e En el campo APROBADA/ID DEFECTO se la llena, cuando ya se haya
realizado la prueba de aceptacion. Si la prueba cumple con sus
comportamientos APROBADA caso contrario se asignara un valor FALLIDO
o DEFECTO.

e En el campo DESCRIPCION se describen las funcionalidades que el
sistema debe tener implementado para pasar la prueba.

e En el campo RESULTADO ESPERADO se muestra el detalle de lo que
debe suceder cuando se lleva a cabo cada una de las acciones detalladas en la
DESCRIPCION.
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TABLA N° 3.18 Prueba de Aceptacion 1

HOJA DE PRUEBA DE ACEPTACION

TESTID: 1

HISTORIA: Ingreso a la aplicacion movil

APROBADA/ID DEFECTO:

DESCRIPCION:
1. La pantalla de ingreso debe mostrarse como el disefio (borrador).
2. Los campos deben estar vacios.
3. Funcionalidad del Login: conectarse a un servidor real, dispositivo real.
3.1 Los datos son correctos. Al presionar el boton IR la aplicacién
contacta al servidor y trata de establecer una conexion.
3.2 Los datos incorrectos y el servicio funciona correctamente.
3.3 Los datos y el servicio funciona de forma correcta pero no se conecta
el servidor.
3.4 Los datos y el servicio funciona de forma correcta pero no existe
acceso a internet o plan de datos.

RESULTADO ESPERADO:

1. Inspeccion visual.

2. Inspeccion visual.

3. Pruebas de ingreso del login (usuario y contrasefia).
3.1 Existe acceso a los componentes de la aplicacion.
3.2 Muestra el mensaje “Datos incorrectos”.
3.3 Muestra el mensaje “No hay conexion al servidor”.
3.4 Muestra el mensaje “No hay conexion a Internet”.

PASA:

1. Se verifica, se muestra como el disefio.

2. Se encuentran vacios.

3. Resultados:
3.1 Se establece conexion, se ingresa a la aplicacion.
3.2 Se muestra el mensaje.
3.3 No, se muestra otro mensaje.
3.4 No, se muestra otro mensaje.

ELABORADO POR: Los Autores
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TABLA N° 3.19 Prueba de Aceptacion 2

HOJA DE PRUEBA DE ACEPTACION

TEST ID: 2

HISTORIA: Gestionar datos caAmaras.

APROBADA/ID DEFECTO:

DESCRIPCION:
1. La pantalla debe mostrarse como el disefio.
2. Se verifica la funcionalidad del boton BUSCAR.
3. Se puede realizar las operaciones: Listar, Nuevo, Eliminary Actualizar.
4. Todos los campos deben aceptar tipos de datos especificos.
4.1 En el campo Nombre de camara deber ser Gnico.
4.2 En el campo Modelo debe validarse con el tipo de datos que acepte.
4.3 En el campo Serie debe validarse con el tipo de datos que acepte.
4.4 En el campo Contrasefia debe validarse con el tipo de datos que
acepte.
4.5 En el campo ip debe validarse con el tipo de datos que acepte.
4.6 En el campo CODEC debe validarse con el tipo de datos que acepte.
4.7 En el campo Puerto debe validarse con el tipo de datos que acepte.
4.8 En el campo Ruta debe validarse con el tipo de datos que acepte.
4.9 En el campo Sala debe validarse con el tipo de datos que acepte.
5. Para la funcionalidad de gestionar datos cAmaras, se debera establecer
conexion con el servidor y las bases de datos.

RESULTADO ESPERADO:
1. Inspeccion visual.
2. Inspeccion visual. Pruebas de ingreso y busqueda de datos.
3. Inspeccidn visual. Pruebas de listar, agregar nuevo, eliminar y actualizar
datos de cdmaras.
4. Pruebas de ingreso de datos en los campos.
4.1 Prueba de ingreso de datos en el campo Nombre.
4.2 Prueba de ingreso de datos en el campo Modelo.
4.3 Prueba de ingreso de datos en el campo Serie.
4.4 Prueba de ingreso de datos en el campo Contrasefia.
4.5 Prueba de ingreso de datos en el campo ip.
4.6 Prueba de ingreso de datos en el campo CODEC.
4.7 Prueba de ingreso de datos en el campo Puerto.
4.8 Prueba de ingreso de datos en el campo Ruta.
4.9 Prueba de ingreso de datos en el campo Sala.
5. Establecer conexidn con el servidor real y bases de datos.

PASA:
1. Se verifica, se muestra como el disefio.
2. Siacepta datos y realiza la busqueda.
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3. Sise visualiza los iconos y se puede realizar las operaciones en los datos
e las camaras.
4. Resultados:
4.1 Ingreso y aceptacién de datos en los campos Nombre.
4.2 Ingreso y aceptacion de datos en los campos Modelo.
4.3 Ingreso y aceptacion de datos en los campos Serie.
4.4 Ingreso y aceptacion de datos en los campos Contraseria.
4.5 Ingreso y aceptacion de datos en los campos Ip.
4.6 Ingreso y aceptacién de datos en los campos CODEC.
4.7 Ingreso y aceptacion de datos en los Puerto.
4.8 Ingreso y aceptacion de datos en los Ruta.
4.9 Ingreso y aceptacion de datos en los Sala.
5. Si, se establece la conexién con el servidor y las bases de datos.

ELABORADO POR: Los Autores

TABLA N° 3.20 Prueba de Aceptacion 3

HOJA DE PRUEBA DE ACEPTACION

TEST ID: 3

HISTORIA: Gestionar datos usuarios o entidades.

APROBADA/ID DEFECTO:

DESCRIPCION:

1. La pantalla debe mostrarse como el disefio.

2. Se verifica la funcionalidad del boton BUSCAR.

3. Se puede realizar las operaciones: Listar, Nuevo, Eliminary Actualizar.

4. Todos los campos deben aceptar tipos de datos especificos.
4.1 Enel campo Contrasefia debe ser unico y validado.
4.2 En el campo Nombre de usuario debe ser unico.
4.3 En el campo Apellido debe validarse con el tipo de datos que acepte.
4.4 En el campo Direccion debe validarse debe aceptar datos validos.
4.5 En el campo Teléfono debe aceptarse formato de teléfonos validos.
4.6 En el campo Email debe aceptar una direccion valida.

5. Para la funcionalidad de gestionar datos de usuarios o entidades, se
debera establecer conexion con el servidor y las bases de datos.

RESULTADO ESPERADO:
1. Inspeccion visual.
2. Inspeccion visual. Pruebas de ingreso y busqueda de datos.
3. Inspeccidn visual. Pruebas de las operaciones listar, nuevo, eliminar y
actualizar datos de los usuarios y entidades.
4. Pruebas de ingreso de datos en los campos.
4.1 Prueba de ingreso de datos en el campo Contrasefia.
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5.

4.2 Prueba de ingreso de datos en el campo Nombre.

4.3 Prueba de ingreso de datos en el campo Apellido.
4.4 Prueba de ingreso de datos en el campo Direccion.
4.5 Prueba de ingreso de datos en el campo Teléfono.

4.6 Prueba de ingreso de datos en el campo Email.
Establecer conexion con el servidor real y bases de datos.

PASA:
1.
2.
3.

4.

Se verifica, se muestra como el disefio.

Si acepta datos y realiza la busqueda.

Si se visualiza los iconos y se puede realizar las operaciones en los datos

de los usuarios.

Resultados:
4.1 Ingreso y aceptacion de datos en los campos Contrasefia.
4.2 Ingreso y aceptacién de datos en los campos Nombre.
4.3 Ingreso 'y aceptacion de datos en los campos Apellido.
4.4 Ingreso y aceptacion de datos en los campos Direccion.
4.5 Ingreso y aceptacion de datos en los campos Teléfono.
4.6 Ingreso y aceptacion de datos en los campo Email.

Si, se establece la conexidn con el servidor y las bases de datos.

ELABORADO POR: Los Autores

TABLA N° 3.21 Prueba de Aceptacion 4

HOJA DE PRUEBA DE ACEPTACION

TEST ID: 4

HISTORIA: Configurar Perfil: Administrador-Docente

APROBADA/ID DEFECTO:

DESCRIPCION:
1.
2.

La pantalla debe mostrarse como el disefio.

Se puede realizar las operaciones: Listar, Nuevo, Eliminary Actualizar.

2.1 La funcionalidad Listar debe conectarse a un servidor y a la BDD, en
un dispositivo movil real, establecer una conexién y se podra llevar a
cabo la operacion.

2.2 La funcionalidad Nuevo debe conectarse a un servidor y a la BDD,
en un dispositivo movil real, establecer una conexion y se podra llevar
a cabo la operacion.

2.3 La funcionalidad Eliminar debe conectarse a un servidor y a la BDD,
en un dispositivo movil real, establecer una conexion y se podra llevar
a cabo la operacion.

2.4 La funcionalidad Actualizar debe conectarse a un servidor y a la
BDD, en un dispositivo movil real, establecer una conexion y se
podré llevar a cabo la operacion.
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RESULTADO ESPERADO:
1. Inspeccion visual.
2. Inspeccidn visual. Pruebas de las operaciones listar, nuevo, eliminar y
actualizar la configuracion del perfil Administrador -Docente.
2.1 Ingreso de datos, se establece conexién, se realiza operacion Listar
exitosa.
2.2 Ingreso de datos, se establece conexidn, se realiza operacion Nuevo
exitosa.
2.3 Ingreso de datos, se establece conexion, se realiza operacion Eliminar
exitoso.
2.4 Ingreso de datos, se establece conexién, se realiza operacién
Actualizar exitoso.

PASA:
1. Se verifica, se muestra como el disefio.
2. Si acepta datos para llevar a cabo las operaciones.
2.1 Operacion Listar realizada con éxito.
2.2 Operacion Nueva realizada con éxito.
2.3 Operacion Eliminar realizada con éxito.
2.4 Operacion Actualizar realizada con éxito.

ELABORADO POR: Los Autores

TABLA N° 3.22 Prueba de Aceptacion 5

HOJA DE PRUEBA DE ACEPTACION

TEST ID: 5

HISTORIA: Asignar cAmaras.

APROBADA/ID DEFECTO:

DESCRIPCION:
1. La pantalla debe mostrarse como el disefio.
2. Se puede realizar accion de asignar cdmaras a los docentes.
3. Conexion a la base de datos.

RESULTADO ESPERADO:
1. Inspeccion visual.
2. Inspeccion visual. Pruebas de asignacion de camaras a los docentes.
3. Se establece conexion a las bases de datos.

PASA:
1. Se verifica, se muestra como el disefio.
2. Si acepta la asignacion de camaras y los datos para llevar a cabo las
operaciones.
3. Si, se realiza la conexion y guarda con éxito la asignacién de camaras.

ELABORADO POR: Los Autores
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TABLA N° 3.23 Prueba de Aceptacién 6

HOJA DE PRUEBA DE ACEPTACION

TEST ID: 6

HISTORIA: Perfil de acceso a las camaras.

APROBADA/ID DEFECTO:

DESCRIPCION:
1. La pantalla debe mostrarse como el disefio.
2. Se puede realizar las operaciones: Listar, Capturar foto y Guardar foto.

2.1 La funcionalidad Listar debe conectarse a un servidor y a la BDD, en
un dispositivo movil real, establecer una conexion y se podra llevar a
cabo la operacion.

2.5 La funcionalidad Capturar foto debe conectarse a un servidor y a la
BDD, en un dispositivo movil real, establecer una conexion y se
podra llevar a cabo la operacion.

2.6 La funcionalidad Guardar foto debe conectarse a un servidor y a la
BDD, en un dispositivo movil real, establecer una conexion y se
podra llevar a cabo la operacion.

RESULTADO ESPERADO:
3. Inspeccidn visual.
4. Inspeccién visual. Pruebas de las operaciones listar, capturar foto y
guardar foto.
4.1 Listar las camaras existentes, se establece conexion con el servidor y
BDD, se realiza operacién Listar exitosa.
4.2 Capturar imagen, se establece conexién con el servidor y BDD, se
realiza operacion Capturar exitosa.
4.3 Guardar foto, se establece conexion con el servidor y BDD, se realiza
operacién Guardar foto de manera exitosa.

PASA:
1. Se verifica, se muestra como el disefio.
2. Si, se puede realizar las operaciones.
2.1 Operacion Listar realizada con éxito.
2.2 Operacion Capturar foto realizada con éxito.
2.3 Operacion Guardar realizada con éxito.

ELABORADO POR: Los Autores
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TABLA N° 3.24 Prueba de Aceptacién 7

HOJA DE PRUEBA DE ACEPTACION

TEST ID: 7

HISTORIA: Monitoreo

APROBADA/ID DEFECTO:

DESCRIPCION:
1. La pantalla debe mostrarse como el disefio.
2. Se puede realizar la accion de monitorear.
3. Permitira grabar una imagen.

RESULTADO ESPERADO:
1. Inspeccion visual.
2. Inspeccidn visual. Pruebas de la accion monitorear.
3. Inspeccién visual. Pruebas de grabar una imagen.

PASA:
1. Se verifica, se muestra como el disefio.
2. Si, permite realizar la accion con éxito.
3. Se, permite grabar una imagen con éxito.

ELABORADO POR: Los Autores

TABLA N° 3.25 Prueba de Aceptacion 8

HOJA DE PRUEBA DE ACEPTACION

TEST ID: 8

HISTORIA: Reporte de Monitoreo

APROBADA/ID DEFECTO:

DESCRIPCION:
1. La pantalla debe mostrarse como el disefio.
2. Permitird obtener un reporte de las imagenes capturadas.
3. Las iméagenes capturadas se las obtendran fecha y hora.

RESULTADO ESPERADO:
1. Inspeccion visual.
2. Inspeccion visual. Pruebas para obtener un reporte.

3. Inspeccidn visual. Pruebas de imagenes capturadas con fecha y hora.

PASA:
1. Se verifica, se muestra como el disefio.
2. Si, se obtiene el reporte con éxito.
3. Si, se obtiene el reporte de las imagenes con fecha y hora.

ELABORADO POR: Los Autores
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Pruebas de Tiempo de Carga

Para realizar este tipo de prueba se toma en cuenta los siguientes criterios:

- Se trabajaréa especificamente con el R1 ya que posee la mayor prioridad.

- Paralarespectiva comparacion se utilizara la aplicaciéon movil y la aplicacion
movil D-Link.

- Se realizaron las pruebas simulando datos de un acceso real, se ingreso 5

usuarios a la vez y se repite 5 veces.

TABLA N° 3.26 Hoja Prueba de Acceso

PRUEBA DE TIEMPO DE ACCESO
Tiempo de Acceso Aplicacion Movil Software D-Link
Tiempo 1 1,45 2,5
Tiempo 2 1,12 1,48
Tiempo 3 1,35 2,3
Tiempo 4 1,53 1,52
Tiempo 5 1,39 2,27
TOTAL 6,84 10,07

ELABORADO POR: Los Autores

TABLA N° 3.27 Hoja Resultado Prueba de Acceso
RESULTADO DE TIEMPO DE ACCESO

Tiempo de acceso promedio | Tiempo de acceso
RESULTADOS Aplicacion movil. promedio Software D-Link.
1,368 2,014

ELABORADO POR: Los Autores
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Pruebas de Tiempo de Acceso

Para probar el tiempo de carga se utilizé la aplicacion movil y el software propio
de s D-link. Se  tomo en cuenta los siguientes criterios:
- Se trabaja con todos los requerimientos.
- Se realizaron las pruebas simulando datos de un acceso real, se ingresd 5
usuarios a la vez y se repite 5 veces.
- Se midi6 el tiempo de respuesta para llegar al tiempo esperado para el
tiempo real, tiempo estimado 3 segundos.

TABLA N° 3.28 Prueba de Tiempo de Acceso

PRUEBA DE TIEMPO DE ACCESO
Tiempo de Acceso Aplicacion Movil Software D-Link
Tiempo 1 1,76 2,34
Tiempo 2 2,03 2,45
Tiempo 3 1,34 3,23
Tiempo 4 1,9 1,45
Tiempo 5 2,01 2,01
TOTAL 1,80 2,29

ELABORADO POR: Los Autores

TABLA N° 3.29 Prueba de Tiempo de Acceso

RESULTADO DE TIEMPO DE ACCESO
Tiempo de | Tiempo de | Diferencia
RESULTADOS acceso promedio | acceso promedio
Aplicacion Software D-
movil. Link.
1,80 2,29 0,48

ELABORADO POR: Los Autores

El tiempo de carga establecido es de 3 segundos , pues la carga de aplicacién movil

es 1,80 segundos muy por debajo de lo establecido como tambien la carga del
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software D-link es 2,29 y como resulatdo se puede decir que si cumplimos el

tiempo de carga. La prueba se lo realizo mediante una simulacion .

3.6.4.2 Pruebas por Iteracion

TABLA N° 3.30 Resultado de Iteracion 1

INTERFAZ
DETALLE NUMERO DE PRUEBAS |PORCENTAJE
Pruebas aceptadas 4 80
Pruebas reprobadas 1 20
TOTAL 5 100
Pruebas corregidas 2 100

ELABORADO POR: Los Autores

TABLA N° 3.31 Resultado de Iteracion 2
CONFIGURACION Y CONEXION DE CAMARAS

DETALLE NUMERO DE PRUEBAS PORCENTAJE

Pruebas aceptadas 3 75
Pruebas reprobadas 1 25
TOTAL 4 100
Pruebas corregidas 1 100

ELABORADO POR: Los Autores

TABLA N° 3.32 Resultado de Iteracion 3
ESTABLECIMIENTO DE ENTORNOS DE TRABAJO

DETALLE NUMERO DE PRUEBAS |PORCENTAJE

Pruebas aceptadas 5 100
Pruebas reprobadas 0 0
TOTAL 5 100
Pruebas corregidas 0 100

ELABORADO POR: Los Autores
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TABLA N° 3.33 Resultado de Iteracién 4

MODULO USUARIOS/ENTIDADES

DETALLE NUMERO DE PRUEBAS |PORCENTAJE

Pruebas aceptadas 3 100
Pruebas reprobadas 0 0
TOTAL 3 100
Pruebas corregidas 0 100

ELABORADO POR: Los Autores

TABLA N° 3.34 Resultado de Iteracion 5

MODULO CAMARAS
DETALLE NUMERO DE PRUEBAS |PORCENTAJE
Pruebas aceptadas 2 66,66
Pruebas reprobadas 1 33,33
TOTAL 3 100
Pruebas corregidas 1 100

ELABORADO POR: Los Autores

TABLA N°3.35 Resultado de Iteraciéon 6

MODULO MONITOREO

DETALLE NUMERO DE PRUEBAS PORCENTAJE

Pruebas aceptadas 3 75
Pruebas reprobadas 1 25
TOTAL 4 100
Pruebas corregidas 1 100

ELABORADO POR: Los Autores
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TABLA N°3.36 Resultado de Iteracion 7

GESTION DE LAS BASES DE DATOS

DETALLE NUMERO DE PRUEBAS |PORCENTAJE

Pruebas aceptadas 2 50
Pruebas reprobadas 2 50
TOTAL 4 100
Pruebas corregidas 2 100

ELABORADO POR: Los Autores

TABLA N°3.37 Resultado de Iteraciéon 8

PROCESO DE IMPLEMENTACION E INTEGRACION

DETALLE NUMERO DE PRUEBAS |PORCENTAJE

Pruebas aceptadas 2 100
Pruebas reprobadas 0 0
TOTAL 2 100
Pruebas corregidas 2 100

ELABORADO POR: Los Autores
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3.7 Conclusiones y Recomendaciones

3.7.1 Conclusiones

Para el desarrollo de la presente tesis, se establecieron objetivos en donde se

plantean las metas a cumplir y es por ello que expondremos las conclusiones con

el respectivo cumplimiento de los objetivos.

Una de las ventajas que se obtuvo de las fuentes de consulta, sobre la
metodologia Mobile D, pues no se limita a una sola estructura como
metodologia &gil de desarrollo, es asi que cuenta con una gran variedad de
alternativas para este tipo de aplicaciones, todos sus artefactos se los utiliza
acorde a las necesidades del desarrollador de la aplicacién, del lugar donde se lo
aplique y los requisitos del cliente.

Trabajar dentro de la institucion auspiciante beneficio en gran parte la
construccion de la aplicacion mdvil, facilito la realizacién de prototipos,
disminuyo el tiempo de desarrollo y permitié simular en un ambiente real

cumpliendo con todas las especificaciones de los requisitos planteados.

La creacion y uso de este tipo de aplicaciones en nuestro medio aporta en gran
medida a la seguridad de un hogar, instituciones y empresas. Ademas su
factibilidad de implementacidn permite al sistema constituirse en la base para el
control y monitoreo de ciertas areas, lo cual permite prevenir en tiempo real y

evitar afecciones.

La aplicacidn se establece como un sistema domotico de ayuda a los docentes
de la Unidad Académica de C.1.Y.A que desean monitorear su establecimiento
de trabajo, pues se ofrece una alternativa de seguridad remota y permite el
contacto con las instalaciones en tiempo real, siendo la plataforma Android la

mas comun y utilizada.
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3.7.2 Recomendaciones

A continuacién presentaremos una serie de recomendaciones que seran de ayuda

en una investigacion.

- Poseer conocimientos intermedios en el uso de metodologias agiles, serd util
para el establecimiento de la metodologia Mobile D, dentro del desarrollo de
aplicaciones moviles, por consiguiente se obtendra un producto de calidad y en

corto tiempo.

- Es recomendable que para la implantacion del sistema domético y uso de la
aplicacion, las redes wireless estén disponibles y configuradas adecuadamente,
para garantizar el buen desenvolvimiento de las funcionalidades de la aplicacion

de forma rapida e intuitiva dentro de un dispositivo real.

- Para el correcto uso del sistema es recomendable que los dispositivos moviles,
sean compatibles con la aplicacion construida, para evitar un mal servicio al

establecimiento donde este aportando su servicio.

- Se podria continuar con la implementacién de otras funcionalidades a la
aplicacion como la renderizacion para otras plataformas mdviles como iOS,
Windows Phone, Symbian, BlackBerry entre otros, asi también se deberia
incorporar notificaciones push de alerta frente a una eventualidad, para una

mayor experiencia de usuario.
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3.9 Anexos

Anexo N° 3.1 Modelo de Casos de Uso para el desarrollo de aplicacion, fase

de Inicializacion.

Diagrama de Caso de Uso: Sistema de Video vigilancia General

Object-Oriented Model !
Iodel: Sistema Domotics de Videovigilancia

Fadiage:

Ciagram: UseCaseliagram_1
Author: Doris C . Dario M Date: 14/10/2015
Version: V.1 J

Gestionar Usuarios

Gestionar Camara

Administrador
Gestionar Monitorep

Usuario

N

(Gestionar Reportes

ELABORADO POR: Los Autores



Diagrama de Caso de Uso: Mdédulo Usuario

¢ CObject-Criented Model

Medel: DCU_Usuarios

Package:

Diagram: UseCaseliagram_1

Auther: Doris C. Daric M Date: 14/10/2015

\Yers-i:}n: WA

o

Modificar usuarios

Administrador
L

Eliminar usuaric

Listar usuarics

Caonsultar usuarios

ELABORADO POR: Los Autores

Diagrama de Caso de Uso: Mddulo Camaras

. Object-Criented Model

Model: DCU_Camaras

Package:

Ciagram: UseCaseliagram_1

Author: Doris C. Daric M Date: 14/10/2015

Q:‘Ersi::n: WA

oy

Agregar camaras

Administrador

Modificar camaras

J— —|_ B
Consultar camaras
r——=

Eliminar camaras

Listar camaras

ELABORADO POR: Los Autores




Diagrama de Caso de Uso: Modulo Monitoreo

Object-Criented Model
Meodel: DCU_Monitoreo
Padkage:
Ciagram: UseCaseliagram_1
Author: Doris C. Daric M Date: 14/10/2015
Mersion: V.1

Docente

Administradeor

ELABORADO POR: Los Autores

Diagrama de Caso de Uso: Mddulo Reportes

i Object-Criented Model ™
Model: DCU_Reportes

FPadkage:

Diagram: UseCaseDiagram_1

Author: Doris C. Daric M Date: 14M0/2015
Mersion: V.1

Reportar incidentes ‘

Reportar usuarios é ‘):

Administredor Docente

Reportar camaras

1

ELABORADO POR: Los Autores



Diagrama de Caso de Uso: Ingreso al Sistema

Object-Criented Model
Maodel: DCU_Ingreso_Sistema
Fackage:

Diagram: UseCaseDiagram_1
Author: Doris C. Daric M Date: 14110/2015
Mersion: WA

Administrador

Solicits nombee y
contrasefia

Validar nombre y
contrasefia

Inicislizar

Emor -Terminar
proceso

Docente

Presentar
pantalla principal

henitorear

Salir del registro

ELABORADO POR: Los Autores




Anexo N° 3.2

aplicacion, fase de Exploracion.

Prototipos de Interfaz de Usuario

Pantalla N°1: Ingreso al Sistema

Pantalla N°2: Interfaz: Menu

Contrasena

=]

ELABORADO POR: Los Autores

@ Entidad
ﬁSanr

ELABORADO POR: Los Autores

Pantalla N°3: CaAmaras

Pantalla N°4: Visor

p O DEC Pusrto Putz Sala

ELABORADO POR: Los Autores

ELABORADO POR: Los Autores

para el desarrollo de




Pantalla N°5: Usuarios

ABC -5 Flr.-' -
~Usuarios,,_ s e
Inicic =1

Actusiza Eliminar Contrasefiz Mombre A
De=ccdn Telefono Emai

ELABORADO POR: Los Autores




Anexo N° 3.3 Descripcion de las Camaras Ip DCS-942L.

Contenido del Empaque

O

Camara DCS-942L

Cable Ethemnet CAT5

\g‘y

Adaptador de energla

CD-Rom con Manuales
y Software

ELABORADO POR:

Los Autores




Caracteristicas

GENERAL MARCA D-LINK
MODELO DCS-942L
SENSOR CMOS 1/5”
ILUMINACION 0 LUX
MINIMA
ZOOMDIGITAL | 4X
HARDWARE | RED RJ-45
RANURA  PARA | MICRO-SD
MEMORIA
CONSUMO 55W
ELECTRICO
VOLTAIJE 5VDC/1.22
TEMPERATURA | FUNCIONAMIENTO | 0°C-40°C
ALMACENAJE -202 70°C
HUMEDAD 20%-80% NO CONDENSADO
ESTANDARES IEEE 802.11n
INLAMBRICO IEEE 802.11g
IEEE 802.11b
SEGURIDAD WPS/WEP/WPA/WPA2
AJUSTES IMAGEN JPEG
AJUSTE DE VIDEO | TIPO CODIFCADO H.264/MPEG-
4/MIPEG
RESOLUCION 640X480
VELOCIDAD DE | 30FPS
CUADROS MAXIMA

ELABORADO POR: Los Autores




Anexo N° 3.4 Modelo de la encuesta dirigida a docentes de la Unidad
Académica de C.1.Y.A

= b UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
INGENIERIA EN INFORMATICA Y SISTEMAS COMPUTACIONALES

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE LA UNIDAD ACADEMICA
DE CIENCIAS DE LA INGENIERIA Y APLICADAS

OBJETIVO:

Implementar un sistema domotico de videovigilancia para el control de la
seguridad en las salas de docentes alas sur y norte, de la unidad académica de
C.LY.A

INSTRUCCION.
Lea detenidamente cada una de las preguntas. Marque con una X y responda con
sinceridad la siguiente encuesta.

CUESTIONARIO

1. ¢Usted tiene conocimiento sobre la existencia de inseguridad dentro de la

institucion?

b3 No

2. ¢Cree usted que existe la suficiente seguridad dentro de las salas de
docentes de la Unidad Académica C.1.Y.A?

51 No

3. ¢Conoce usted o ha evidenciado la sustraccion de equipos o materiales

de oficina dentro de las instalaciones de C.I.Y.A.?

51 No




4. Tiene usted conocimiento sobre qué es un Sistema Domotico de

videovigilancia?

b3 No

5. ¢Considera importante que se instale un sistema remoto de

videovigilancia como parte de un sistema domotico?

51 No

6. ¢Le gustaria tener una aplicacion movil, desde la cual pueda vigilar en

tiempo real las instalaciones de las salas de docentes de C.1.Y.A.?

51 No

7. ¢Le gustaria a usted como docente vigilar y monitorear su puesto de
trabajo, desde su dispositivo mévil, mediante una aplicacion que se
ejecute sobre la plataforma Android?

b3 No

8. ¢Posee usted dispositivos moviles con sistema operativo Android?

b3 No

9. (Desearia que la aplicacion de videovigilancia, fuese desarrollada para
dispositivos moviles Android?

51 No

10. ¢Su dispositivo movil tiene acceso a la red o plan de datos?

51 No

Me permito agradecerles por su colaboracién. Reciba un cordial saludo.



Anexo N° 3.5 Modelo de la encuesta dirigida a docentes de la Unidad

Académica de C.1.Y.A, para comprobar la funcionalidad del sistema.

PREGUNTA N°1: ;Usted considera que la aplicacion movil de video vigilancia
ayudo reducir el indice de inseguridad presenté en las salas de docentes 1, 2 de
C.LY.A?

Tabla N°1
Detalle Frecuencia | Porcentaje
Si 5 100
No 0 0
Total 5 100

ELABORADOR POR: Los Autores

Grafico N°1

—

=Si = No

ELABORADOR POR: Los Autores

INTERPRETACION:

Se puede apreciar que el 100% de los encuestados manifiestan que la aplicacion
movil de video vigilancia ayudo reducir el indice de inseguridad presenté dentro
de las salas 1 y 2 de docentes de la Unidad Académica C.I.Y.A.

Mediante los resultados obtenidos, se ha podido evidenciar que existe mayor

seguridad dentro de las salas 1 y 2 de docentes de Unidad Académica de C.1.Y.A.



PREGUNTA N°2: ;Cree usted que con la implementacion de la aplicacion movil

de video vigilancia disminuyo la sustraccion la sustraccion de equipos o materiales

de las salas 1,2 de C.I.Y.A?

Tabla N°2
Detalle Frecuencia | Porcentaje
Si 4 80
No 1 20
Total 5 100

ELABORADO POR: Los Autores

Grafico N°2
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= Si = No

ELABORADO POR: LOS AUTORES

INTERPRETACION:

Se puede apreciar que el 80% de los encuestados manifiestan que la aplicacion
movil de video vigilancia ayudo a reducir el indice de sustraccion de equipos o
materiales presentes dentro de las salas 1y 2 de docentes de la Unidad Académica
C.LY.A., en tanto en 20% de los encuestados manifiesta que no ha disminucién de
inseguridad disminuir la sustraccion de equipos o materiales dentro de las salas 1 y
2 de docentes de Unidad Académica de C.I.Y.A.

Mediante los resultados obtenidos, se ha podido evidenciar que mediante la
implementacion de la aplicacion mavil de video vigilancia ayudo a disminuir la
sustraccién de equipos o materiales dentro de las salas 1 y 2 de docentes de Unidad
Académica de C.I.Y.A.



PREGUNTA N°3: ¢Resulto satisfactoria el uso de aplicacion movil de video

vigilancia, para el monitoreo en tiempo real de las salas de docentes 1, 2 de C.1.Y.A?

Tabla N°3
Detalle |Frecuencia|Porcentaje
Si 5 100
No 0 0
Total 5 100

ELABORADO POR: LOS AUTORES

Gréafico N°3

= Si = No

ELABORADO POR: LOS AUTORES

INTERPRETACION:
Se puede apreciar que el 100% de los encuestados manifiestan que el uso aplicacion

movil de video vigilancia resulto satisfactoria para los docentes presentes dentro
de las salas 1 y 2 de docentes de la Unidad Académica C.I.Y.A

Mediante los resultados obtenidos, que el uso de la aplicacion resulto facil de

utilizar, por lo que la resulto satisfactoria la prueba.



PREGUNTA N°4: ;Encontro algun tipo de dificultad al momento de utilizar la

aplicacion movil de video vigilancia de las salas de docentes 1, 2 de C.1.Y.A?

Tabla N°4

Detalle Frecuencia|Porcentaje

Si 4 80
No 1 20
Total 5 100

ELABORADO POR: LOS AUTORES

Grafico N°4

oo

= Si = No

ELABORADO POR: LOS AUTORES

INTERPRETACION:
Se puede apreciar que el 80% de los encuestados manifiestan que la aplicacion
movil de video vigilancia tuvo dificultad al manipular la aplicacién movil de video

vigilancia y el 20 % manifesté que no tuvo mayor inconveniente.

Mediante los resultados obtenidos, se ha podido evidenciar que el principal
problema es la conexion a la red debido a la gran afluencia de conexiones
concurrentes en el dia a dicha red.



PREGUNTA N°5: (Cree usted que la propuesta de la aplicacion mévil de video

vigilancia en las salas 1, 2 de C.L.Y.A, resulto ser un proyecto innovador?

Tabla N°5

Detalle Frecuencia|Porcentaje

Si 5 100
No 0 0
Total 5 100

ELABORADO POR: LOS AUTORES

Grafico N°5

= Si = No

ELABORADO POR: LOS AUTORES

INTERPRETACION:
Se puede apreciar que el 100% de los encuestados manifiestan que la propuesta de
la aplicacion movil de video vigilancia en las salas 1, 2 de C.I.Y.A es un proyecto

innovador.

Mediante los resultados obtenidos, se ha podido evidenciar que el la propuesta de
la aplicacion movil de video vigilancia en las salas 1, 2 de C.1.Y.A es un proyecto
innovador, unico y original el mismo que tiene como base monitorear la seguridad

y bienesatar de las salas 1y 2 de C.L.Y.A.



