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RESUMEN

La presente investigacion tiene como objetivo la implementacion de un sistema que permita la
gestion del catdlogo de los productores de la provincia de Cotopaxi utilizando la
georreferenciacion, con la finalidad de brindarle a los productores una aplicacion web y movil
donde puedan publicar informacién de sus productos, ademas de la informacion bésica de cada
productor y su ubicacion exacta para de esta manera dar solucion a la problematica planteada
en este proyecto, realizando un proceso publicitario que permita una comercializacion adecuada
de sus productos, la poblacion de la provincia de Cotopaxi también forma parte de los
beneficiarios de este proyecto ya que mediante el uso de la aplicacién podran tener acceso a la
informacién de lo que se produce en los diferentes cantones y los alrededores pertenecientes a
la provincia de forma rapida y confiable, el presente proyecto se desarrollé bajo el marco de la
metodologia Scrum por su flexibilidad a cambios y los tiempos de desarrollo que maneja. Para
el desarrollo de este proyecto aplicando las fases de la metodologia seleccionada se realiz6 un
analisis de la situacion actual de la informacion de los productores, también se utiliz6 un marco
de desarrollo de herramientas OpenSource seleccionadas tras un analisis comparativo que
determino que herramientas mejor se adaptaban a lo requerido, teniendo como resultado que en
lenguajes de programacion se utilizo JavaScript, PHP, Framework Angular, lonic y en base de
datos se utiliz6 MySQL. Con el desarrollo de este proyecto se logré implementar con la
aplicacion de la metodologia y el uso de herramientas de desarrollo, un sistema que permitid
brindar solucion a los procesos publicitarios y de comercializacion de los productos que
elaboran los productores de la provincia, ademas de realizar pruebas que verifiquen el correcto
funcionamiento del software desarrollado, brindandoles a los productores y a la poblacion de
la provincia una herramienta tecnolégica que ofrece beneficios para ambas partes.

Palabras claves: sistema, georreferenciacion, catalogo, gestion.
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TITLE: IMPLEMENTATION OF A SYSTEM TO MANAGE THE CATALOG OF
PRODUCERS IN THE PROVINCE OF COTOPAXI THROUGH GEORREFERENCING.

Authors: Herrera Vargas Erik Andrés
Moreira Orobio Digna Nathaly

ABSTRACT

The objective of this research is to implement a system that allows the management of the
catalog of producers in Cotopaxi province by using georeferencing, in order to provide
producers a web and mobile application where they can publish information about their
products. In addition, the basic information of each producer and the exact location in order to
solve the problems raised in this project by carrying out an advertising process that allows
adequate marketing of their products. The population of Cotopaxi province is also part of the
beneficiaries of this project through the use of the application that will be able to have access
to the information of what is produced in the different cantons and surroundings belonging to
the province in a fast and reliable way. This project was developed under the framework of
Scrum methodology due to its flexibility to changes and development of time. For the
development of this project, the applying of phases of the selected methodology and an analysis
of the current situation of the information of the producers were carried out; a set of
development of selected tools OpenSource was also used after a comparative analysis that
determined which tools were best adapted as required, so having as a result that JavaScript,
PHP, Angular Framework, lonic were used in programming languages and MySQL was used
in databases. With the development of this project, it was possible to implement (with the
application of the methodology and the use of development tools), a system that allowed to
provide a solution to the advertising and marketing processes of the products made by the
producers of the province; besides of carrying out tests that verify the correct operation of the
developed software, and providing producers and the population of the province with a
technological tool that offers benefits.

Keywords: system, georeferencing, catalog, management.
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2. DESCRIPCION

Los sistemas informaticos han abarcado gran terreno y son una pieza fundamental en el area
informatica en el que se encuentra actualmente el mundo ocupando un papel muy importante
para la sociedad de hoy en dia, debido a que los sistemas informéaticos permiten la relacion de
varios elementos entre si almacenar y procesar la informacion, en el cual los usuarios pueden
acceder a sus datos de manera dindmica esto puede ser mediante el uso de paginas web y

aplicaciones moviles.

En la actualidad en la provincia de Cotopaxi existen una gran cantidad de productores que
realizan diversas actividades agricolas, pecuarias, manufacturas y turisticas, actividades de las
cuales la mayoria de la poblacion de esta provincia desconocen. Es por esto que nace la
necesidad de implementar un sistema para gestionar el catdlogo de productores de la provincia
de Cotopaxi a través de georreferenciacion, este proyecto tiene como finalidad facilitar un
sistema en la cual la poblacion a través del uso de estas herramientas tecnoldgicas pueda
mantenerse informados de cuales son los productores que existen en la provincia, cuél es su

ubicacién exacta y que actividad realizan.

La prioridad de este proyecto es brindar una ubicacion exacta de donde se realizan dichas
actividades productivas por medio de la georreferenciacion que permite tener una ubicacion
Unica y bien definida en un sistema de coordenadas, ademéas de mantener a la poblacion de la
provincia de Cotopaxi informada por medio del catalogo sobre todos los productores existentes

y las actividades que desempefian.

Para el desarrollo de este sistema se utilizara herramientas de desarrollo y almacenamiento, de
software libre como, lenguajes de programacion JavaScript, PHP, Framework Angular, lonic y
como base de datos se utilizard MySQL teniendo como resultado un sistema conformado por
una pagina web y aplicacion movil que podra ser manipulado desde cualquier dispositivo movil

con el objetivo de dar a conocer los productores de la provincia y su ubicacion.
3. JUSTIFICACION

En la provincia de Cotopaxi existen un sin numero de productores que realizan diversas
actividades agricolas, pecuarias, turisticas entre otras de las cuales la mayoria de la poblacion

de la provincia desconocen, por lo tanto, se implementara una aplicacion web y una aplicacion



movil haciendo uso de la georreferenciacion para obtener una ubicacion exacta de los

productores.

De esta manera, mediante la implementacion de dicho sistema informatico los productores
pequefios y grades podran ser incluidos dentro del catalogo, en donde los usuarios accederan a
la informacion y ubicacion de cada productor beneficiando asi en la comercializacion de sus
productos o servicios, es por eso que este catalogo es sin duda una herramienta principal para

el desarrollo de las actividades comerciales.

La georreferenciacion es fundamental para quienes quieran acceder a los productos o servicios
que ofrecen los productores y gracias a esto tendran la ubicacion exacta de cada productor lo

cual ayudara a las personas interesadas a llegar de forma segura y fiable.

4. BENEFICIARIOS

4.1. Beneficiarios directos: Los productores de la provincia de Cotopaxi

e Productores: 78

4.2. Beneficiarios indirectos: La poblacion de la provincia de Cotopaxi

Tabla 1. Detalle de beneficiarios indirectos

Cantoén Hombres Mujeres Total

Pangua 11.340 10.625 21.965
La Mand 21.420 20.796 42.216
Latacunga 82.301 88.188 170.489
Pujili 32.736 36.319 69.055
Salcedo 27.880 30.336 58.216
Saquisili 11.957 13.363 25.320
Sigchos 10.991 10.953 21.944
Total 409.205

Elaborado por: Autores

5. PROBLEMA DE LA INVESTIGACION

El desarrollo en las tecnologias de informacion en los ultimos afios ha permitido mayores
avances en muchas areas, incluyendo telemedicina, aprendizaje a distancia, bibliotecas digitales
y comercio electronico. Los catalogos electronicos pueden funcionar de una forma mucho mas
atil que una lista de productos y servicios que ofrece una empresa, sino mas bien como un

camino hacia una version digital de la empresa.



A nivel mundial en Espafia han creado el Catélogo de productores locales para la provincia de
Badajoz con el objetivo de crear un espacio en beneficio de los productores y los consumidores
al brindar informacion de los productores y los servicios o productos que ofrecen a los
consumidores haciendo uso de la tecnologia aumentando la comercializacion. Dicho catalogo

esta dividido en 12 categorias de productores diversos. (Localcir, 2020)

A nivel nacional en Ecuador, también existe un catalogo de productores en la provincia de
Manabi en donde todos los productores de los diferentes cantones pertenecientes a dicha
provincia participan en el catalogo donde se muestra la informacion basica de los productores
como el cantén, la ciudad, el horario, email, teléfono y lo que estos ofrecen. (Manabi Produce,
2019)

A diferencia de los catalogos ya creados dentro y fuera del pais, con el catdlogo que se
desarrollara en este proyecto, este ademas de mostrar la informacion bésica del productor y el
servicio o producto que ofrece, también cuenta con un plus fundamental para la ubicacién de
los productores mediante la georreferenciacion que permite brindarle al usuario o consumidor

la ubicacion exacta de los productores.

Los productores de la provincia de Cotopaxi no cuentan con un espacio tecnolégico como un
catalogo digital gestionable en el cual puedan registrar sus actividades como productores y el

lugar exacto donde se elaboran o comercializan sus productos o servicios.

El uso de catalogos fisicos o de cualquier tipo de publicidad impresa para los productores u
otras empresas no aseguran la comercializacion y publicidad de sus productos o servicios
debido a que esta puede no tener el alcance necesario para abarcar con toda la poblacion, ademas

de que esto generaria muchos mas gastos que no asegurarian los resultados esperados.

Por lo tanto, la implementacion de un catdlogo que permita gestionar la informacion de los
productores, sus actividades y la ubicacion exacta del lugar beneficiaria a los productores

pequefios y grandes a promover la comercializacion de sus productos o servicios.

6. OBJETIVOS
6.1. General

Implementar un sistema web y aplicacion movil para la gestion del catadlogo de productores de

la provincia de Cotopaxi utilizando georreferenciacion.



6.2. Especificos

e Analizar los procesos actuales de gestion de la informacion de los productores de la
provincia de Cotopaxi.

e Realizar un andlisis comparativo sobre las herramientas tecnoldgicas que se adapten al
desarrollo del software.

e Desarrollar el sistema web y la aplicacion mdvil implementando georreferenciacion

utilizando herramientas de desarrollo OpenSource.

7. ACTIVIDADES Y SISTEMAS DE TAREAS EN RELACION A LOS OBJETIVOS

PLANTEADOS.

Tabla 2. Detalle de actividades y tareas en base a los objetivos

Objetivo Actividad Resultados Descripcion
. *Revisar cual n -
*Realizar un evisar Cuales so * . *Se aplico
e los procesos que Se obtendréan la o
analisis de los técnicas de

aplican los especificacion de s
procesos actuales recoleccién de
- productores para los . o
de gestion de la . __ informacion e
. - gestionar la requerimientos . e
informacion de los | : i identificacion de
informacion. que aporten al .
productores de la D . requisitos y
o Revisar que métodos | desarrollo de la .
provincia de - o ) N documentacion
: utilizan para publicitar | investigacion o
Cotopaxi. - bibliogréfica
sus actividades
*Investigar las *Para determinar
*Realizar un caracteristicas de las | *Identificacion de | que herramientas
anélisis herramientas las herramientas | se utilizaran en el

comparativo sobre
las herramientas
tecnoldgicas que se
adapten al
desarrollo del
software.

tecnoldgicas.
*Comparar las
caracteristicas de las
tecnologias para
determinar la que
mejor se adapte al
perfil que se necesita.

tecnoldgicas que
faciliten el
desarrollo y
aporten beneficios
sistema web y la
aplicacién mavil.

desarrollo del
software se
utilizé fuentes
bibliogréficas
Ccomo revistas,
articulos y libros.

*Desarrollar el
sistema web y la
aplicacion movil
implementando
georreferenciacion
utilizando
herramientas de
desarrollo
OpenSource.

*Desarrollo de la
metodologia Scrum
mediante sus fases.

Desarrollo de la
planificacion,
ejecucion, inspeccion
y adaptacién de los
sprint.

*Se obtendré el
sistema web y la
aplicacién movil
que permita
gestionar los
procesos de los
productores de
Cotopaxi

*Para el
desarrollo del
software y la
aplicacion de la
metodologia
scrum se aplico
todas las fases
realizando el
listado de tareas a
realizar (Product
Blacklog)

Elaborado por: Autores



8. FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA
8.1. Antecedentes

En Estados Unidos a inicios de los afios 20 fue donde surgio las ventas por catalogo, donde tuvo
respaldo por parte de las empresas mas grandes de la ciudad. Este nuevo método fue
determinado como revolucionario debido al impacto que género en su tiempo, debido a que las
tiendas podian vender sus productos previamente sin tenerlos fisicamente en sus manos y los
clientes podian cotizar un producto sin necesidad de ir a la tienda personalmente, los catalogos
que eran repartidos en diferentes puntos de la ciudad, contenian informacion valiosa ante los
ojos del cliente como el valor del producto, sus caracteristicas, los productos eran reflejados en

ilustraciones que atraian el interés de los clientes. (Garcia, 2020)

A principios de los afios 90 comenzo realizarse la publicidad a través de internet dejando a un
lado el método tradicional de hacer publicidad a los negocios por medio de volantes, emisoras,
bocinas, que con el pasar del tiempo fueron dejando de ser efectivas debido a el avance
tecnoldgico, es desde entonces cuando surgieron las primeras paginas web desarrolladas en la
web 1.0 con la cual era posible el desarrollo de catalogos digitales los cuales se limitaban a
gestionar informacion, y agregar contenido multimedia como imégenes y videos con el

beneficio de esta ser modificada. (Nager, 2020)

8.2. Implementacion

Dentro del desarrollo de software, la palabra implementacion se centra en la ubicacién de los
archivos donde se requieran, la implementacion también abarca una seria de acciones a

mencionar como instalar, actualizar, desinstalar, reinstalar y seguimiento de la instalacion.

Instalar: trata de una serie de procesos a realizar para transferir una serie de archivos de

un programa con la finalidad de realizar configuraciones para que este sea ejecutado.

e Actualizar: trata sobre los cambios o modificaciones que puede tener un sistema sobre
mejoras o0 soluciones de una nueva version.

e Desinstalar: se debe eliminar todo archivo relacionado al sistema que ya no se desea
tener para que ya no pueda ser ejecutado o iniciado.

e Reinstalar: con esta accion no es necesario primero desinstalar y luego instalar esta

accion es una combinacién de ambas.



e Seguimiento de instalacion: obtener un reporte sobre en qué equipos se encuentra instala
el software. (ADOBE, 2010)

8.3. Gestiodn

Segun (Taylor, 1994) es el arte de conocer que es lo que se necesitar realizar y hacerlo lo mejor
posible, de manera agil y eficiente siguiendo una serie de acciones para lograr cumplir un
objetivo, en informatica también se conoce como el ciclo de vida de la informacién desde su

creacion, modificacion hasta su depuracion.
8.4. Que es una aplicacion web

Las aplicaciones web son de tipo cliente-servidor, en donde el cliente, el servidor y el protocolo
HTTP por el cual estos pueden tener una comunicacion se encuentran estandarizados los cuales

no son precisamente desarrollados por el programador. (Mora, 2002)

Dentro de los protocolos TCP/IP tenemos el protocolo del séptimo nivel del modelo OSI, HTTP
los cuales se utilizan en el internet y esto hace posible la conexidn de sistemas termodinamico
lo que hace posible enviar y recibir informacion de distintas fuentes de ordenadores. (Mora,
2002)

lustracién 1. Esquema de una aplicacion web.

Estacion
de trabajo

\Z

Servidor de Base de
Navegador

aplicaciones datos

Fuente: Relational database support for enterprise product development using open
source software (2007)



8.5. Que es un Catalogo Electronico

El catdlogo electrénico es el proceso de contrato donde comprende y se determina que los
productos que ofrece una empresa sean visibles para los usuarios por medio de un catalogo
electrénico en la pagina de compras publicas del Ecuador, en donde todas aquellas empresas u
organizaciones interesadas tengan la posibilidad de realizar compras o contrato de servicios de

manera agil, eficiente y directa. (Pazmifio, 2011)

Los abastecedores de bienes y servicios son seleccionados por medio de acuerdos donde son
solicitados a concursar publicamente y ofrecer lo que producen, para ser seleccionados se toma
en cuenta las caracteristicas previamente establecidas en los pliegos y con los precios mas
adecuados, en base a esos criterios saldran los seleccionados a ocupar un lugar en el catadlogo

electronico. (Pazmifio, 2011)

Se realiza esta serie de procesos con la finalidad de crear mas oportunidades para estar dentro
del mercado todo aquel proveedor perteneciente al catalogo estd obligado a acatar las reglas y
condiciones establecidas dentro de estas tenemos que tener muy en cuenta el tiempo, el precio,
la calidad que se ofrece, el lugar donde se realizara las entregas ademas de brindarle al cliente

la garantia sobre lo adquirido con el objetivo de generar sostenibilidad. (Pazmifio, 2011)

Gréfico 1. Participacion de PYMES en Catélogos electronicos.
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Fuente: David Pazmifio (2011)
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8.6. Que es un sistema de informacion

Un sistema de informacion esta conformado por un grupo de componente que intervienen uno
con el otro para lograr un mismo fin, que redinen, manipulan, procesan, almacenan y distribuyen
informacién lo cual es sumamente importante a la hora de tomar decisiones ademas de proveer

soluciones retroalimentativas en caso de no funcionar de la mejor manera. (Montoyo, 2015)



La retroalimentacion permite a las organizaciones cumplir con las metas establecidas referente
al aumento de ingresos y en la mejora de lo que producen o los servicios que ofrecen a los
consumidores y lograr el objetivo, todos los componentes relacionados definen el
funcionamiento del software como las entradas, el proceso, las salidas y la retroalimentacion.
(Montoyo, 2015)

llustracion 2. Representacion de un sistema de informacién

Retroalimentacion

Entrada Procesamiento Salida

Fuente: David Pazmifio (2011)
8.7. Que es la georreferenciacion

La georreferenciacion se define por el uso de las coordenadas establecidas en el mapa para
definir una ubicacion en especifica en el espacio a las distintas entidades cartograficas, los
componentes pertenecientes a una capa de un mapa contienen una extension y la ubicacion
geografica los cuales posibilitan la localizacion en la tierra o en su proximidad. En los sistemas
de informacion geografica y en la cartografia el poder obtener la ubicacién precisa de un lugar
es muy importante para ejercer la georreferenciacion en donde en necesario poder identificar
los puntos exactos a los de la documentacién y poder tener las coordenadas como la latitud y la

longitud en ambos sistemas.

Cuando se refiere a modificar un documento, la cuna de las coordenadas tiene que tener relacion
con los valores de la fila y la columna en la imagen raster. Si el nimero de puntos es superior
esto significa que es mejor y preciso para el cambio que necesitemos, para de esta manera

obtener con precision los errores que no surgieron con antelacion. (Menendez, 2015)
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8.7.1. Tipo de georreferenciacion orbital

Es donde se modelan los origenes y fuentes de errores geométricos determinados como la
curvatura de la tierra, la rotacion y desvié panoramico entre otras para de esta manera efectuar
las debidas modificaciones que depurara estos tipos de errores por si solo automatizando sus
procesos de correccion de errores. (Menendez, 2015)

La georreferenciacion orbital consta con un punto a su favor al no necesariamente necesitar de
ayuda humana en los procesos cuando ya esté funcionando, aunque cabe recalcar que hay la
probabilidad de que surjan errores a la hora de emitir las coordenadas en las ilustraciones que
emiten los satélites sobre la posicion que no sea la ubicacion exacta sin tener la precision
esperada, con el avance de la tecnologia y los sistemas de navegacion cada vez mas modernos

estos tipos de errores han venido disminuyendo. (Menendez, 2015)
8.7.2. Tipo de georreferenciacion por puntos de control

Este tipo de georreferenciacion se basa en un grupo de puntos bien definidos e identificados en
las ilustraciones con determinadas coordenadas exactas con la cual se determinan las tareas a
realizar para la transformacion tomando en cuenta la transformacion que mejor se adapte a los
puntos establecidos, para que todo funcione como se espera en este tipo de georrefenciacion es
imprescindible determinar los puntos de control correctos en este caso los puntos serian el
namero, la ubicacion y la distribucion, a diferencia de tipo de georrefenciacion orbital este no
es automatico sino mas bien manual y necesita de un humano que intervenga en los procesos,
este tipo tiene mejor exactitud en lugares donde se pueda determinar los puntos correctos.
(Menendez, 2015)

8.8.Lenguajes de marcado de texto

El lenguaje de marcas o lenguaje de marcado se define como la forma de codificar o escribir
un documento el cual contiene y consiste en etiquetas y organizacion de un documento, este se
usa para determinar especificamente las normas de etiquetado con la finalidad de brindar

informacion adicional sobre la estructura y también sobre su contenido. (Galan, 2020)

El lenguaje de marcas es considerado un lenguaje que no tiene en lo absoluto variable ni
tampoco tiene funciones aritméticas lo que marca la diferencia de los lenguajes de

programacion los cuales si tienen funciones aritméticas y también utiliza declaraciones de
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variables. Uno de los lenguajes mas conocidos y usados en base a la World Wide Web en
HTML. (Galén, 2020)

8.8.1. HTML

HTML es un lenguaje de marcado artificial interpretado facilmente por los ordenadores debido
a su capacidad de interpretacion este lenguaje se encuentra previamente disefiado para redactar
por los programadores todas las instrucciones necesarias que los navegadores ejecuten para
crear una pagina web, por ende, Html es definido como un lenguaje que la maquina puede
entender, comunicarse y procesar las acciones y dar un resultado a las peticiones. (Vértice,
2015)

8.8.2. CSS

Css se define como una hoja de estilo del lado del cliente disefiado para crear presentaciones de
un documento escrito o codificado en html este da acceso a agregar atributos a las etiquetas de
los documentos, Css a diferencia de html brinda muchas mas opciones de disefio web para ser
personalizadas por el programador, en html también se puede dar estilos, pero es mas favorable

por sus amplias opciones utilizar para dar estilos a una pagina web Css. (Tinoco, 2014)
8.9.Programacion Orientada a Objetos

La programacién orientada a objetos es catalogada como una forma de programacion que se
orienta a los objetos, esta se califica por el estilo de manejar la informacién y esta trabaja en
base a tres importantes caracteres como es la clase, el objeto y la herencia. Las clases son
definidas como un tipo de dato que contienen propiedades y funcionalidades, los objetos son
definidos como una entidad perteneciente a una clase en particular también este mantiene un
estado con el que puede comunicarse con otros objetos, la herencia es una propiedad o un
mecanismo el cual permite crear una clase a partir de clases que ya existen ademas de obtener

las propiedades de otras clases. (Sala, 2003)
8.10. Patron MVC (Modelo-Vista-Controlador)

El patrén Modelo-Vista-Controlador es un patrén de arquitectura que divide la parte de la
interfaz del usuario de la parte I6gica de una aplicacion, este patron se encarga de estructurar

las aplicaciones en tres representaciones de los datos Modelo-Vista-Controlador, el modelo se
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denomina como un grupo de clases que representan los datos puros que se refleja en el sistema,
la vista son la representacion de las entradas y las salidas de los datos es la presentacion de la
informacidn que contiene el modelo pero no comprende su significado, el controlador es el
encargo de procesar todas las peticiones que realizan los usuarios y lleva el control la ejecucion
y el flujo del sistema este también realiza el papel de intermediario entre el modelo y la vista.
(Gutiérrez, 2017)

llustracion 3. Representacién Modelo-Vista-Controlador

Controlador

Fuente: David Pazmifio (2011)

8.11. Lenguaje de programacion

Es un lenguaje ficticio que le permite al programador escribir algoritmos, grupos de acciones y
ordenes con la finalidad de crear y disefiar programas que tengan la capacidad de controlar los
comportamientos de una maquina tanto fisico como logico, también se define como el lenguaje
que permite expresar programas de computadores siguiendo un conjunto de disciplinas como
el lenguaje de maquinas primordiales, existe lenguajes de alto nivel que facilitan el trabajo del

programador al no sujetarse del disefio y estructura del ordenador. (Sala, 2003)
8.11.1. Java Script

Java Script es definido como un lenguaje de programacion que normalmente se utiliza en el
desarrollo y programacion de paginas webs dindmicas, es un lenguaje que no requiere de
compilacion para lograr ejecutarse debido a que puede ser ejecutado desde un navegador web,
ademas este lenguaje permite que las paginas web se doten de algunos efectos y acciones con

la ejecucidn de botones. (Tinoco, 2014)
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8.11.2. PHP

PHP se define como un lenguaje utilizado en la programacion usado en el desarrollo de
aplicaciones y paginas web, es un lenguaje del lado del servidor caracterizado por su
versatilidad solidez y su modularidad a diferencia de otros lenguajes de programacion. PHP
cuenta con las caracteristicas de velocidad y es eficiente al realizar labores complicadas en
programacion basandose en la programacion de scripts ejecutandose del lado del servidor sin
utilizar gran proporcion de recursos, PHP pertenece a los lenguajes de programacion mas

usados en el desarrollo de aplicaciones y paginas webs. (Cobo, 2005)

8.11.3. Python

Python es otro de los lenguajes de programacién de alto nivel, también este lenguaje es
interpretado el cual tiene como ideologia de disefio enfatizar en el cddigo sea legible con el uso
de sangria. La construccion del leguaje y su enfoque que es orientado a objetos ambos tienen
como finalidad facilitar la escritura del codigo a los desarrolladores y ayudar a que el codigo

sea claro y l6gico en el desarrollo de proyectos pequefios y grandes.

También es catalogado como un lenguaje de alto nivel que contiene implicitas algunas
estructuras de datos como listas, diccionarios, conjuntos y tuplas, las cuales permiten ejecutar
algunas tareas complicadas con menos lineas de codigo y legibles. (Challenger, Diaz, &
Becerra, 2014)

8.11.4. Ruby

Ruby es un lenguaje flexible orientado a objetos posee algunas caracteristicas de desarrollo a
Smaltalk y su sintaxis es similar por ser inspirada en el lenguaje Perl, este también tiene diversas
funcionalidades extraidas de varios lenguajes como Java, Python, C. El creador de este lenguaje
conocido y poseedor de varias caracteristicas de otros lenguajes fue Yukihiro Matsumoto este
contiene una grandiosa mezcla del leguaje orientado a objetos con los lenguajes basados en
Scripts con este lenguaje se pueden crear Demonios FTP, Servidores Web, servidor SMTP.
(Tinoco, 2014)



14

8.12. Framework

Los frameworks se definen como un esqueleto de software hecha de componentes que pueden
ser personalizadas e intercambiables para la creacion de aplicaciones. También se denomina a
un framework como una aplicacion o una plantilla que puede ser modificada y configurable
adaptandola y afiadiendo partes segin como convenga para lograr crear una aplicacion
determinada. Los framework tienen cm finalidad: agilizar los procesos del desarrollo, reutilizar
codigo ya creado y promover las buenas practicas en el desarrollo de aplicaciones como el uso
de plantilla pre disefiadas y modificables. En si un framework se caracteriza como un grupo de
componentes que contienen clases, archivos, estilos que forman disefios reutilizables lo que

facilita y agiliza el desarrollo de sistemas Web para los programadores. (Gutiérrez, 2017)
8.12.1. Bootstrap

Se cataloga como un grupo de herramientas de cddigo abierto utilizado para desarrollar con los
lenguajes de marcado de texto como HTML, CSS y JS. Se puede realizar 4gilmente un prototipo
de las ideas que contenga, las funciones que se desee y combinaciones Sass, contienen sistemas
de cuadriculas sensibles, componentes ya precompilados completamente extensos ademas de

potentes complementos integrados en jQuery. (Fontela, 2018)

Este framework fue creado por Twitter el cual permite crear paginas o sitios web por medio del
uso de librerias del lenguaje de estilo CSS el cual consta de todos los tipos de elementos que

pueden ser utilizados por otras paginas. (Fontela, 2018)

Con este framework se puede desarrollar interfaces de usuarios impecables y que se acoplen a
todo tipo de dispositivos independientemente del tamafio de sus pantallas. Este framework
contiene varias herramientas necesarias utilizadas en el desarrollo de sitios web mediante el uso
de librerias, estilos y demés elementos, este framework también tiene compatibilidad con gran

parte de los navegadores webs. (Fontela, 2018)
8.12.2. React.js

Este es un framework de Java Script y de codigo abierto definida como una biblioteca utilizada
en el desarrollo de interfaces de usuario por medio del uso de componentes, ademas de ser un

framework en tendencia en el desarrollo de aplicaciones web, el cual se centra en el control
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dindmico de la informacion. La principal funcion de React es facilitar el desarrollo de las
interfaces de manera eficiente, rapida y con versatilidad.(Parada, 2021)

React también permite el desarrollo de aplicaciones web SPA, el desarrollo de aplicaciones
moviles, el conglomerado de todas las herramientas y modulos que se utiliza para exprimir este

framework da paso al desarrollo flexible del software. (Parada, 2021)
8.12.3. Vue.js

Se determina como un framework progresivo que se utiliza en el desarrollo de paginas web
ademas de ser utilizado en el desarrollo de interfaces de usurario, también se define a Vue por
ser creado desde la nada para ser usado parcialmente, se puede integrar con facilidad con otras
librerias, se orienta en base a la capa de visualizacion, posee herramientas de ayuda y Vue
también es conocido por ser capaz de realizar aplicaciones de paginas Unicas, puedes crear

absolutamente todas las vistas de una pagina web. (Vue.js, 2019)
8.12.4. Angular

Angular es un marco o también se define como una plataforma para desarrollar aplicaciones
cliente de una sola pagina usando lenguajes de marca HTML y TypeScript. Angular se escribe
bajo TypeScript. Usan la funcionalidad basica y opcional como un grupo de bibliotecas

pertenecientes a TypeScript que importa a sus aplicaciones. (Angular, 2010)

Angular posee una arquitectura de sus aplicaciones basadas en algunos conceptos importantes,
los grupos de creacién béasicos del marco Angular son componentes angulares que estan
organizados ordenados en NgModules estos se encargan de recopilar cddigos que se relaciona
en conjuntos funcionales; las aplicaciones se determinar como un grupo de NgModules. Todas
las aplicaciones cuentan con un mddulo base de raiz que da paso a el arranque y tiene posee

varios modulos de funciones. (Angular, 2010)

Los modulos, componentes y servicios son clases que usan decoradores. Los decoradores
marcan el tipo y ofrecen metadatos que comunican a Angular de qué manera aplicarlos.
(Angular, 2010)
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8.12.5. lonic

lonic se utiliza en el desarrollo aplicaciones moviles con los lenguajes de marcado HTML, CSS
y JavaScript. Las aplicaciones desarrolladas en lonic se ejecutan como aplicaciones nativas y
poseen una apariencia nativa. lonic es basado en el entorno de Angular el cual ofrece una
solucidn para el disefio, el desarrollo y el empacado de las aplicaciones moviles. Por medio del
disefio se obtiene una seria de platillas ademas de contener una amplia biblioteca contenedora

de muchos iconos personalizados. (Overflow, 2016)

lonic también ofrece varios componentes CSS / SASS adaptados, y extensiones de U
pertenecientes a JavaScript. Se puede desarrollar, emular y empaquetar las aplicaciones en lonic

con su interfaz de linea de cddigos. (Overflow, 2016)
8.12.6. React Native

Es uno de los framework de JavaScript se utiliza en el desarrollo de aplicaciones reales nativas
para los sistemas operativos iOS y Android este se basa en las librerias de JavaScript. React es
utilizado para la creacién de elementos visuales, cambiando el objetivo de los mismos para, en
vez de ser ejecutados en el navegador, ejecutarlos de manera directa sobre las plataformas
moviles originarias en este caso iOS y Android. Lo que significa que en vez de crear una
aplicacion web hibrida o en html teniendo como resultado una app real nativa, indetectable

sobre la que se puede desarrollar con este codigo en Objetive-C o Java. (Blanes, 2020)

React Native utiliza este paradigma primordial de creacion de grupos de Ul como los
componentes visuales con los que interacttan los usuarios finales que las aplicaciones nativas
reales de Android y iOS, pero administra la interactividad de los mismos explotando las

capacidades de los lenguajes de JavaScript y React. (Blanes, 2020)
8.12.7. Codeigniter

Codeigniter se define como uno de los frameworks creados en el lenguaje de programacion
PHP utilizados en los diferentes tipos de aplicaciones webs realizados en PHP. Este también se
caracteriza por ser de codigo abierto disponible para ser usado por otra aplicacion. (Alvarez,
2017)
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Codeigniter al igual que otros frameworks posee varias librerias utilizadas en la creacion de
aplicaciones webs, codeigniter ofrece una forma de crearlas que se debe seguir al pie de la letra
para obtener los beneficios de la aplicacion, de manera que se establece una forma de especificar
la codificacion de paginas web y dividir su script para mantener un codigo ordenado y brindarle
al desarrollador facilidad de desarrollar y mantener una aplicacion. Este framework ejecuta
procesos de desarrollo Modelo-Vista-Controlador definido como un estdndar de desarrollo de

aplicaciones el cual es utilizado en el desarrollo de sitios webs. (Alvarez, 2017)

8.13. Gestores de Bases de Datos

Los sistemas gestores de bases de datos son una seria de datos que se relacionan unos con otros
con organizacion y estructura contiene programas que tienen acceso y pueden gestionar los
datos como mejor determinen esta coleccion de los datos se define como bases de datos lo
cuales pueden ser almacenados y gestionados como mejor convenga. (Martin, 2006)

Los sistemas gestores de bases de datos es un sistema que permite definir, crear y mantener las
bases de datos y brinda y mantiene un acceso con control de los datos para resguardo de la

informacién. Los SGBD deben prestar los siguientes servicios:

e Creacion y definicidn de la BD: especificacion de la estructura, el tipo de los datos, las
restricciones y relaciones entre ellos mediante lenguajes de definicion de datos. Toda
esta informacion se almacena en el diccionario de datos, el SGBD proporcionara
mecanismos para la gestion del diccionario de datos.

e Manipulacion de los datos realizando consultas, inserciones y actualizaciones de los
mismos utilizando lenguajes de manipulacion de datos.

e Acceso controlado a los datos de la BD mediante mecanismos de seguridad de acceso a

los usuarios. (Martin, 2006)

8.13.1. Oracle

Es catalogada como la base de datos pionera previamente disefiada para Grid Computing Oracle
es un sistema de gestor de base de datos relacional creado por la corporacién de Oracle esta se
define como una herramienta del modelo cliente/servidor que permite la administracion y
gestion de una base de datos, Oracle debido a su potencia elevada y su costo alto hace que su

uso se vea reflejado solo en grandes empresas siendo caracterizada como una de las compafiias
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grandes de software del mundo, lo que Oracle ofrece comienza desde las bases de datos hasta
grandes software de gestion de cuentas, también cuenta con diversas herramientas de gran

impacto para el desarrollo de aplicaciones como por ejemplo Oracle. (Erikson, 2019)
8.13.2. PostgreSQL

PostgreSQL es considerado como un fuerte sistema de base de datos relacional con objetos de
cadigo libre que utiliza el lenguaje SQL en combinacidn con muchas propiedades que permiten
el almacenamiento ademas de escalar de forma resguardadas todas las cargas de trabajo de datos
complejas. Los inicios del gestor de bases de datos PostgreSQL se ascienden en el afio 86 siendo
una de las partes de un proyecto Postgres realizado en la Universidad de California de Berkeley
la cual posee una experiencia de mas de treinta afios en el desarrollo activo en la plataforma

central.

Este ha obtenido una solida reputacion debido a su arquitectura probada, brinda la confiabilidad,
integridad y seguridad de los datos, contiene propiedades como robustez, tienen extensibilidad
y la dedicacion de toda la comunidad de codigo libre detras del software las cuales proporcionan
soluciones innovadoras y rendimiento alto de forma eficiente. Este se aplica en aquellos
sistemas operativos primordiales, cumple con ACID desde 2001 contienen complementos
eficientes como el extensor de base de datos geoespacial. PostgreSQL se ha convertido en una
de las bases de datos relacionales de cddigo libre seleccionada por gran cantidad de personas y
empresas. (PostgreSQL, 2019)

8.13.3. MySQL

MySQL se define como un sistema de gestion de bases de datos relacional, MySQL es un
programa que permite el almacenamiento de grandes volimenes de datos con grandes
variedades y realizar la distribucion que permita velar todas las necesidades de una empresa u
organizacion sin importar el tamafio de los establecimientos ya sean pequefios medianos o
grandes incluyendo los organismos de administracion. MySQL tiene competencia directa con
los sistemas RDBMS como Server, DB2 Oracle, SQL. (Vizueta, 2019)

La base de datos MySQL contiene todas las propiedades fundamentales para realizar acciones
como instalar el programa de la misma forma también para disponer de distintos grados para el
acceso de usuarios, gestion del sistema, proteccion e inclinar los datos. MySQL tiene la

capacidad de crear sus propias aplicaciones de bases de datos con gran parte de los lenguajes
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de programacién los cuales son usados hoy en dia y tienen compatibilidad para ser ejecutados
en varios de los sistemas operativos usando el caracterizado lenguaje de consulta estructurado
SQL. (Vizueta, 2019)

8.14. Metodologias tradicionales

Las metodologias tradicionales de desarrollo de software se definen por tener orientacion a la
planeacion. Mantienen un riguroso proceso a la hora de iniciar el desarrollo de un trabajo,
empezando por la recoleccion y elicitacion de los requerimientos una vez realizadas las fases
del andlisis y disefio del software tratando de proporcionar la calidad de los resultados
obtenidos. (Cadavid, 2013)

Una de las caracteristicas de las metodologias tradicionales es que crean un solo proyecto
atribuidos de amplias dimensiones y estructuras determinadas, mantienen el seguimiento de un
proceso en secuencia con solo una Unica direccion sin retorno cuenta con procesos Nno
cambiantes y con rigidez, los requerimientos son establecidos una Unica vez con los que se
trabajara en todo el desarrollo del proyecto, tomando grandes tiempos para una planeacion
previa y no disponen de una buena comunicacion con el cliente una vez desarrollado el
software. (Cadavid, 2013)

8.14.1. Metodologias Agiles

Las metodologias agiles se caracterizan por su flexibilidad, esta ofrece tanto al programador
como al cliente la ventaja de poder modificar el software para que se adapten a la verdad del
equipo. Los proyectos realizados con las metodologias &giles sufren una subdivision en
proyectos mucho mas pequefios en base a un listado de propiedades. Estos proyectos son
atendidos de forma independiente ademas de desarrollar un subconjunto de propiedades en un
periodo de tiempo mucho mas corto con una duracion de 2 a 6 semanas de trabajo. En cuanto a
la comunicacion las metodologias agiles a diferencia de las tradicionales mantienen una
comunicacion con un representante ya sea el cliente o una persona delegada por su parte para
gue trabaje en conjunto en todo el proceso de desarrollo. Con esta metodologia los proyectos
se manejan de manera colaborativa adaptandose rapidamente a los cambios es de esperarse el
cambio en los requerimientos en cualquier etapa del desarrollo, al igual que las entregas
constantes al cliente y la capacitacion de parte de él. En el producto y en el proceso son

mejorados con frecuencia. (Cadavid, 2013)
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Tabla 3. Comparacion entre metodologias agiles y tradicionales

*Qrientados al proceso. *Qrientado a las personas.

*Modelo de desarrollo en cascada. | *Entregas incrementales e integracion
*Se prioriza en base a la vision continda.

propia, no la del equipo. *Coste en base a valor para el cliente
*ESs mas caro. *Se prioriza en base a las necesidades
*Se desarrollan cosas que no son del cliente.

necesarias. *Costes ajustados, escalabilidad y
*Documentacion y detalle descenso de florituras.

exhaustivo. *Funcionalidad y utilidad.

Elaborado por: Autores

8.14.2. Metodologia Scrum

Scrum es una de las metodologias de desarrollo &gil en el desarrollo de Software muy
nombradas y reconocidas a nivel mundial, su creacién es en los afios 80 en analisis realizados
por lkujiro Nonaka e Hirotaka Takeuchi, Scrum lo que es en la actualidad, una de las
metodologias con mas demanda, en el area desarrollo de Software, y ademas en campos como
fabricacion, educacion, entre otros. Scrum, definida como metodologia &gil, cumple con
muchos de los principios que tienen estas: entrega de productos funcionales
tempranos, constante retroalimentacion en el equipo de trabajo, adaptabilidad a los cambios

y trabajo en equipo con el cliente. (Rodriguez, 2015)
Herramientas que se utilizan en Scrum

e Lista de objetivos / requisitos priorizada (Product Backlog): La lista de
objetivos/requisitos priorizada representa la vision y expectativas del cliente respecto a
los objetivos y entregas del producto o proyecto. El cliente se responsabiliza de crear y
gestionar la lista con la ayuda del Facilitador y del equipo, quien proporciona el coste

estimado de completar cada requisito. (Maida & Pacienzia, 2015)

e Lista de tareas de la iteracion (Sprint Backlog): Es una lista de tareas que el equipo
elabora en la reunion de planificacion de la iteracion (Sprint Planning) definida como
un plan para completar los objetivos/requisitos seleccionados para la iteracion y que se
compromete a demostrar al cliente al finalizar la iteracion, en forma de incremento de
producto preparado para ser entregado. A cada tarea se la suele llamar Historia. (Maida
& Pacienzia, 2015)
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Las actividades o fases que se llevan a cabo en Scrum son las siguientes:

e Planificacion de la iteracion (Sprint Planning)

e Ejecucion de la iteracion (Sprint)

e Reunion diaria de sincronizacion del equipo (Daily meeting)
e Demostracion de requisitos completados (Sprint Review)

e Retrospectiva (Sprint Retrospective)

e Replanificacion del proyecto (Product Backlog Refinement) (Maida & Pacienzia, 2015)
Roles del equipo de trabajo en Scrum

e Cliente (Product Owner): Se encarga de proporcionar al equipo la informacidn necesaria
para llevar a cabo el desarrollo del producto.

e Facilitador (Scrum Master): Se encarga de liderar al equipo llevando a cabo las
siguientes responsabilidades.

e Equipo (Team): Es el grupo de personas que de manera conjunta desarrollan el producto
del proyecto. Tienen un objetivo comin y comparten la responsabilidad del trabajo que
realizan. (Maida & Pacienzia, 2015)

8.14.3. Ciclo de vida en cascada

El ciclo de vida en cascada es caracterizado por que sus fases se ejecutan secuencialmente, esto
quiere decir que cada etapa se ejecuta una después de la otra que ya alla culminado, estas etapas
son realizadas por personas o equipos de trabajo especializados. (Gallego, 2012)

Fases del modelo en cascada

Requerimientos del sistema
Requerimientos de software
Analisis

Disefio del programa
Codificacion

Pruebas

N o g s~ wDh e

Implantacion (Gallego, 2012)

Actividades que se realizan durante las fases:
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Anélisis de requerimientos
Disefio
Codificacion

Pruebas

o B~ W D

Implantacién y mantenimiento (Gallego, 2012)

9. PREGUNTAS CIENTIFICAS O HIPOTESIS
9.1. Hipdtesis

Mediante la implementacion de un sistema informéatico que permita gestionar el catalogo de
productores de la provincia de Cotopaxi a traves de la georreferenciacion, los productores
pequefios y grandes tendran la posibilidad de exhibir la informacidn de sus actividades y su

ubicacion en el catalogo beneficiando asi la comercializacion de sus productos o servicios.
9.2. Comprobacion de hipotesis

Para realizar la encuesta a los productores de la provincia de Cotopaxi sobre la implementacion
de un sistema web que gestione el catdlogo de productores y ademas muestre su ubicacion
exacta por medio de georreferenciacion y sobre el beneficio que este brindara a la publicidad y

comercializacion de sus productos se calculara la muestra de la poblacion de los productores.
Célculo de la muestra:

n =? Tamario de muestra

PQ = 0.25 Constante de varianza

N = 78 Productores Tamafio de la poblacion

E = 2% Error maximo admisible

K = 2 Constante de correccion

PQxN
Formula n = 0x

E2
(N-1)=5+PQ
K

Reemplazo de valores



n = 0.25x78
- (0.08)2
(78-1) )2 +0.25
19.5
n= 0.0064
(77) '4 + 0.25
195
"= 05553

n = 36 tamafo de la muestra

23



24

9.3.Tabulacion y analisis de resultados de las encuestas aplicadas

1. ¢Piensas que los sitios web tienen un gran impacto en la evolucion de las productoras?

Tabla 4. Detalle de pregunta #1

Sl 29 83%
NO 6 17%
Total 35 100%

Realizado por: Autores

Grafico 2. Representacion pregunta #1

PREGUNTA1

mS| mNO

Realizado por: Autores

Anélisis: El 83% de los encuestados equivalentes a 29 productores piensan que los sitios web
tienen un gran impacto en la evolucion de los negocios por que brindan multiples beneficios,
mientras que el 17% de los encuestados equivalentes a 6 productores creen no tiene un gran

impacto a estos requerir algo de conocimiento.

Interpretacion: Una vez realizado el analisis del resultado de la pregunta planteada se
determind que un 83% de los encuestados, estdn de acuerdo en que los sitios web al ser
utilizados por las productoras tienen un gran impacto en su evolucién es decir ayudan a su
crecimiento y desarrollo.



2. ¢Crees que la web es un medio donde puedes dar a conocer tu produccion?

Tabla 5. Detalle de pregunta # 2

Si 32 91%
NO 0
TALVEZ 3 9%
Total 35 100%
Realizado por: Autores
Gréfico 3. Representacion pregunta #2
PREGUNTA 2

mS| mNO mTALVEZ

Realizado por: Autores
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Anélisis: El 91% de los encuestados equivalentes a 32 productores creen que por medio del uso

del internet se puede dar a conocer los que producen e informacion relevante sobre su negocio

y sus productos o servicios mientras que el 9% de los encuestados equivalentes a 3 productores

creen que el internet es un medio por el cual puedan hacer publicidad de lo que comercializan

y el 0% creen que este no es el mejor medio para publicitar.

Interpretacion: Una vez realizado el andlisis del resultado de la pregunta planteada se

determin6 que un 91% de los encuestados, estan de acuerdo en que la web es un medio factible

por el cual las productoras o cualquier otra empresa u organizacion que ofrece productos o

servicios puede dar a conocer lo que elaboran.
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3. ¢Has invertido en publicidad para vender tus productos?

Tabla 6. Detalle de pregunta #3

Sl 15 60%
NO 10 40%
Total 35 100%

Realizado por: Autores

Grafico 4. Representacion pregunta #3

PREGUNTA 3

mS| mNO

Realizado por: Autores

Analisis: El 60% de los encuestados equivalentes a 15 productores dicen haber invertido dinero
su dinero en publicidad realizada por terceros, los cuales no todos tienen la efectividad deseada
mientras que el 40% dicen no haber invertido en ningun tipo de publicidad.

Interpretacion: Una vez realizado el analisis del resultado de la pregunta planteada se
determin6 que un 60% de los encuestados, han invertido dinero para realizar publicidad de lo
que producen y comercializan siendo factible la implementacion del catalogo gestionable que

se propone en este proyecto para publicitar sus productos.
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4. ¢ Actualmente tu productora o negocio tiene algun sitio en internet?

Tabla 7. Detalle de pregunta #4

Sl 0 100%
NO 35 0%
Total 35 100%

Realizado por: Autores

Graéfico 5. Representacion pregunta #4

PREGUNTA 4

mS| mNO

Realizado por: Autores

Anélisis: El 100% de los encuestados equivalentes a 35 productores, es decir todas las personas
encuestadas no cuentan con un sitio en internet que ayude a promocionar lo que producen ni la
informacién bésica del negocio que ayuden al aumento de la produccion y mejora de la

comercializacion.

Interpretacion: Una vez realizado el andlisis del resultado de la pregunta planteada se
determind que un 100% de los encuestados, en su totalidad no cuentan con un sitio en internet
donde puedan dar a conocer sus productos o servicios siendo factible la implementacién del

catalogo gestionable de productores utilizando georrefenciacion.
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5. ¢ Te gustaria que tu produccion este visible en internet?

Tabla 8. Detalle de pregunta # 5

Si 35 100%
NO 0 0%
Total 35 100%

Realizado por: Autores

Grafico 6. Representacion pregunta #5

PREGUNTA 5

mS| mNO

Realizado por: Autores

Analisis: El 100% de los encuestados equivalentes a 35 productores, es decir todos los
encuestados respondieron que si les gustaria tener un lugar o un sitio en internet que tenga la
capacidad de hacer visible la informacién del negocio y de lo que producen creando beneficios

para su negocio.

Interpretacion: Una vez realizado el andlisis del resultado de la pregunta planteada se
determin6 que un 100% de los encuestados, en su totalidad si les gustaria contar con un lugar o
un sitio en internet donde puedan gestionar y publicitar sus productos de manera que sus

productos estén visibles ante el publico de la provincia de Cotopaxi.
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6. ¢ Te beneficiaria que gran cantidad de usuarios puedan acceder a tu ubicacién e informacion

de contacto?

Tabla 9. Detalle de pregunta #6

MUCHO 35 100%
POCO 0 0%
NADA 0 0%
Total 35 100%
Realizado por: Autores
Grafico 7. Representacion pregunta #6
PREGUNTA 6

EMUCHO m=mPOCO

Realizado por: Autores

Anélisis: El 100% de los encuestados equivalentes a 35 productores respondieron que el que

los usuarios o consumidores tengan acceso a la informacion de lo que producen, su ubicacién

exacta e informacion de contacto los beneficia potencialmente debido a que el hacerse conocer

aumentaria la comercializacion de sus productos.

Interpretacion: Una vez realizado el analisis del resultado de la pregunta planteada se

determind que un 100% de los encuestados, estan de acuerdo que seria muy beneficioso para

sus negocios que gran cantidad de usuarios puedan acceder a su informacion y ubicacion lo cual

fomentaria la comercializacion de sus productos.



7. ¢Qué te pareceria tener un propio espacio en internet para tu productora?

Tabla 10. Detalle de pregunta #7

MUY BUENO 30 86%
BUENO 5 14%
REGULAR 0 0%
NADA 0 0%
Total 35 100%
Realizado por: Autores
Graéfico 8. Representacién pregunta #7
PREGUNTA 7

EMUY BUENO m®mBUENO ®mREGULAR

NADA

Realizado por: Autores

30

Analisis: El 86% de los encuestados equivalentes a 30 productores respondieron que seria muy

bueno tener un espacio donde publicar la informacién de su negocio, de lo que producen, poder

publicar iméagenes de su produccién mientras que el 14% de los encuestados equivalentes a 5

productores creen que seria bueno.

Interpretacion: Una vez realizado el andlisis del resultado de la pregunta planteada se

determin6 que un 86% de los encuestados, en su mayoria estan de acuerdo en que seria muy

bueno tener un propio espacio en internet para su productora donde ofrecer sus productos o

servicios, siendo factible la implementacion del catalogo gestionable de productores utilizando

georrefenciacion.
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8. ¢ Te gustaria poder publicar en un espacio imagenes e informacion sobre las actividades que

realizas?

Tabla 11. Detalle de pregunta #8

MUCHO 33 94%
POCO 2 6%
NADA 0 0%
Total 35 100%

Realizado por: Autores

Grafico 9. Representacion pregunta #8

PREGUNTA 8

EMUCHO m=mPOCO

Realizado por: Autores

Anélisis: El 94% de encuestados equivalentes a 33 productores respondieron que les gustaria
mucho tener un espacio donde puedan subir iméagenes, informacion sobre lo que producen ya
gue esto aumentaria el interés en los consumidores al llamarles la atencién lo que se produce y

como conseguirlo.

Interpretacion: Una vez realizado el andlisis del resultado de la pregunta planteada se
determind que un 94% de los encuestados, en su mayoria estan de acuerdo en que si les gustaria
poder publicar en un espacio, imagenes e informacién sobre las actividades que realizas para

mejorar la comercializacion de sus productos.
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9. ¢Sabias que la mayor parte de usuarios acceden a internet desde un dispositivo movil?

Tabla 12. Detalle de pregunta #9

Sl 27 77%
NO 8 23%
Total 35 100%

Realizado por: Autores

Grafico 10. Representacion pregunta #9

PREGUNTA 9

uS| mNO

Realizado por: Autores

Anélisis: EI 77% de los encuestados equivalentes a 27 productores estan al tanto de que gran
cantidad de personas usan los dispositivos méviles para acceder a internet u aplicaciones
mientras que el 23% de los encuestados equivalentes a 8 productores que desconocen esta

informacion.

Interpretacion: Una vez realizado el analisis del resultado de la pregunta planteada se
determind que un 77% de los encuestados, en su mayoria conocian sobre el hecho de que la
mayor parte de usuarios acceden a internet desde un dispositivo movil debido a que en la
actualidad gran cantidad de usuarios disponen de dispositivos moviles inteligentes con

conexion a internet.
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10. ¢ Qué te pareceria tener la informacion de tu productora dentro de una aplicacion mavil?

Tabla 13. Detalle de pregunta #10

MUY BUENO 30 86%
BUENO 5 14%
REGULAR 0 0%
MALO 0 0%
Total 35 100%

Realizado por: Autores

Grafico 11. Representacion pregunta #10

PREGUNTA 10

mMUY BUENO ®BUENO w®REGULAR MALO

Realizado por: Autores

Analisis: El 86% de encuestados equivalentes a 30 productores respondieron que les parece
muy bueno que la informacién disponible en el sistema web también pueda ser vista desde
dispositivos moviles ya que la mayoria de las personas tienen a su alcance un dispositivo movil

mientras que al 14% de encuestados equivalentes a 5 productores les pare buena esta opcién.

Interpretacion: Una vez realizado el andlisis del resultado de la pregunta planteada se
determiné que un 86% de los encuestados, en su mayoria estan de acuerdo en que si les
pareceria tener la informacion de su productora dentro de una aplicaciéon mavil siendo mas
accesible para los usuarios acceder al catdlogo de productores desde un dispositivo mavil.
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10. METODOLOGIA Y DISENO EXPERIMENTAL

10.1. Investigacion aplicada

La realizacion de esta investigacion pretende dar solucién informatica a un problema especifico
mediante el desarrollo de un sistema que permita gestionar el cétalo de productores de la
provincia de Cotopaxi a través de la georreferenciacion con la finalidad de dar a conocer a la
poblacién de dicha provincia cuales son los productores, que actividades realizan y cual es su
ubicacion y a su vez beneficia a los productores a mejorar la comercializacién de sus productos

0 servicios.
10.2. Investigacion Cuantitativa

Este tipo de investigacidn se centra en la medicién de un problema por medio de la aplicacion
de encuestas a una muestra de la poblacién de la provincia de Cotopaxi con la cual se busca
establecer los requerimientos y la viabilidad de esta investigacion, y obtener resultados

estadisticos que ayuden a la comprobacion de la hipétesis.
10.3. Investigacion bibliografica

Para el desarrollo de este proyecto fue fundamental la investigacion bibliografica ya que por
medio de esta se puede realizar las correspondientes investigaciones cientificas esenciales para
el desarrollo tanto documental como el desarrollo del sistema informatico propuesto
permitiendo asi definir conceptos importantes y escoger herramientas de desarrollo idéneas

para la ejecucion del mismo.
10.4. Meétodo hipotético-deductivo

En esta investigacion se generd una hipotesis en base a la problematica que se estableci6 en
este proyecto “Mediante la implementacién de un sistema informatico que permita gestionar el
catalogo de productores de la provincia de Cotopaxi a través de la georreferenciacion, los
productores pequefios y grandes tendran la posibilidad de exhibir la informacion de sus
actividades y su ubicacion en el catalogo beneficiando asi la comercializacion de sus productos

o servicios.”, hipotesis que debera ser comprada por medio de encuestas una vez implementada.
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10.5. Metodologia Scrum

Se aplico la metodologia scrum en la presente investigacion debido a los beneficios que esta
presenta, Scrum es un modo de trabajar en equipo en el que el resultado se produce de forma
incremental. Para lograrlo se establecen periodos cortos de trabajo en los que se sigue un mismo
patron y que deben ser desarrolladas en cortos espacios de tiempo los objetivos planteados en
esta investigacion se basan en las etapas o fases establecidas en el modelo de cascada
ejecutandose uno tras del otro empezando desde la recoleccién de los datos y culminando con

la implantacion y pruebas correspondientes al sistema.

11. ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

11.1. Estado actual de la gestion del catalogo de productores de la provincia de Cotopaxi

Por medio de la aplicacion de una encuesta realizada a los productores de la provincia de
Cotopaxi se logro determinar el estado actual de la gestion del catalogo, misma encuesta que
sirvio para la verificacion de la hipotesis planteada en este proyecto, en la actualidad los
productores agricolas, pecuarios, manufactureros y turisticos de la provincia de Cotopaxi
cuentan con un catalogo de productores que esta en un documento en pdf no gestionable creado
por la prefectura de la provincia de Cotopaxi en el afio 2019, que brinda la informacién bésica
de cada una de los productores tanto individuales como asociaciones creadas por grupos que se
dedican a una misma actividad, este también muestra que actividad o servicio realizan o
producen, en que ciudad o cantdn se encuentra su establecimiento y datos de contacto como

email, numero convencional o celular.

Por medio de este catadlogo es como los productores de la provincia hacer conocer lo que
producen, es decir esta es la manera en la que ellos hacen publicidad para llegar a los
consumidores siendo este método un poco convencional y que no asegura la publicidad
requerida ya que puede tener los resultados no esperados y no abarcar con la poblacion total de

la provincia o de otras provincias del pais.

Otro de los medios por el cual hacen publicidad de forma individual los productores, son por
redes sociales como Facebook, pero son pocos los productores de la provincia que hacen uso
de este medio debido a que se necesita un poco de conocimiento para hacer publicidad en redes
sociales y no todos los productores tienen este conocimiento ni el tiempo requerido para que

funcione la publicidad.
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11.2. Comparacion y seleccion de herramientas para el desarrollo del sistema.

Para poder desarrollar la aplicacion en la presente investigacion que permita gestionar el
catalogo de productores de la provincia Cotopaxi utilizando georreferenciacion se realizara un
analisis comparativo de las diferentes herramientas de desarrollo de software més utilizados en
la actualidad en el cual se tomara en cuenta las caracteristicas, ventajas y desventajas de cada
una de las herramientas con la finalidad de analizar cual de estas herramientas se acopla mas a
los requerimientos del sistema emitiendo una calificacion que ayude a la seleccion del mejor

lenguaje.
11.2.1. Comparacién de lenguajes de programacion

En la siguiente tabla se realizara la comparacion de los leguajes de programacion mas utilizados
por desarrolladores y solicitados por empresas en el desarrollo de aplicaciones web los cuales
son Ruby, Python, Java y PHP.



Tabla 14. Comparacién de lenguajes de programacién OpenSource
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Lenguajes Ruby Python JavaScript PHP
*Qrientado a | *Es un lenguaje de | *Imperativo. *Multiplataforma.
objetos. alto nivel | *Estructurado. Multiparadigma
*De cadigo | interpretado. *Dinamico. (orientado a
abierto. *Estructurado. *Prototipado. objetos, funcional)

. Interpretado. *Multiplataforma. *Interpretado. *Lenguaje
8 *Simple sintaxis. | Orientado a | *Se ejecuta del | Interpretado.
R7] Aprendizaje facil. | Objetos. lado del cliente. *Licencia  Open
Ea *Productivo. *Licencia  propia | *Bajo tipado. Source.
§ *Combinacion de | libre llamada | *Seguridad de | *Diversidad de
S sintaxis de | Python Licence. ejecucion. herramientas para
lenguajes. *No existen | el aprendizaje.
constantes. *Modulos externos
gue mejoran las
aplicaciones web.
*Contiene buenas | *De codigo abierto | *Es  de  facil | *De c6digo abierto
librerias. *Variedad de | manejo. *Aprendizaje
*Permite librerias. *Es concreto. intuitivo.
programar en la | *Variedad de | *Es multiuso | simplificado
web viendo todo | funciones. puede combinarse | *Es compatible con
como un objeto. *Legible e | con cualquier | las bases de datos
" *Flexible a | interpretable. sistema operativo. | mas usadas.
.% cambios. *Portable. *Es veloz. *Acepta  grandes
2 *Bibliotecas con | *Mddulos cantidades de
S estructuras organizados. datos.
disefiadas *Simplificado y *Soporte del MVC
rapido *Mayor usabilidad
*Programacion sana en el mundo por la
y productiva. gran demanda.
*Biblioteca nativa
de funciones
amplia e incluida.
*Poca *En la parte web el | *Es vulnerable. *Para ejecutar un
documentacion. aprendizaje no es | *Se puede | software se
Pocos sencillo. desactivar. necesita de un
frameworks *Configuracion *Sobrecarga servidor web de lo
@ desarrollados. dificil. considerablement | contrario no
< *Lenguaje poco | *Todos los | e las pagina. funciona.
= conocido. servidores no tienen | *El codigo debe | *Configuraciones
§ *Procesamiento soporte para Python. | descargarse. incorrectas generan
&) lento. *Librerias incluidas | *Problemas  en | fallos en brechas de
*Desarrollo y | no acogidas | navegadores seguridad que
actualizaciones recurriendo a | antiguos. generaran
lentas librerias de otros. problemas.
Calificacion
10/10 ! ! ; ;

Realizado por: Autores
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Anélisis: Ruby, Python, Java y PHP son lenguajes de programacion orientados a objetos todos
estos lenguajes son Open Source de cddigo abierto y permiten la creacion de paginas o
aplicaciones web, cada una de estas herramientas seleccionadas por ser las mas utilizados en el
desarrollo de aplicaciones web, presentan similares caracteristicas como dinamismo, la
seguridad, ser interpretado, de codigo abierto entre otras caracteristicas y ofrecen diferentes
ventajas y desventajas las cuales deben acoplarse al sistema que se pretende desarrollar en este
proyecto, en este caso se emitié una calificacion en base a sus pros y contras en el cual cada

uno de los lenguajes se califico sobre 10.

Como resultado del anélisis en base a las caracteristicas, ventajas y desventajas de cada uno de
los lenguajes se obtuvo el resultado siguiente: Ruby (7/10); Python (7/10); Java Script (9/10) y
PHP (9/10) de tal manera que se determin6 que para el desarrollo de la aplicacion web se
utilizara el lenguaje de programacion PHP por sus caracteristicas y ventajas como el ser
imperativo, estructurado, dindmico, prototipado e interpretado, es de facil manejo, concreto, y
veloz del lado del backend y JavaScript por ser multiplataforma, multiparadigma, interpretado.

Y de licencia abierta del lado del frontend.
11.2.2. Comparacion de Frameworks

Para el desarrollo de la aplicacion web también se utilizara frameworks que ayuden a hacer mas
rapido o acelerar el proceso de desarrollo de la aplicacion y reutilizar cddigo existente que
facilita y agilice el desarrollo de sistemas Web.



Tabla 15. Comparacion de frameworks
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Framework React.js Vue.js Angular
*Flujo de datos | *Completamente *Velocidad.
unidireccional. modular. *Rendimiento.
*Componentes cony sin | *Escalable. *Productividad.

2 estados. *Actualizacion del | *Testing.
= *Funcionalidad nativa. | valor de todas las | *Accesibilidad.
(%2} o o o s .
= *Actualizaciones variables con  solo | *Desarrollo movil.
5 rapidas. modificar una. *Modularidad.
g *Perfecto para | *Accesible y versatil. *Compatibilidad.
o aplicaciones de alta | *Optimo. *Enlace de  datos
demanda. *Enfoque tradicional | bidireccional.
*Permite  desarrollar | centrado en Html *Directivas.
aplicaciones moviles.
*Curva de aprendizaje | *Curva de aprendizaje | *Ahorro de tiempo.
sencilla. la més sencilla. *Escalable.
*Api Compacta. *Documentacion *Utiliza lenguaje
*Flujo de datos Simple. | amplia y detallada. TypeScript.
*Amplia comunidad. *Adaptabilidad. *Patron MVC
*Cddigo estable | *Buena integracion simplificado.
" garantizado. *Escalable. *Utiliza componentes
L *Es compatible con | *Flexible. web.
g SEO. *Veloz debido a su | *Desarrollo facil.
S *Es ligero. pequefio tamafio. *Contiene gran soporte
de herramientas.
*Multientornos.
*Facilita la
manipulacion de
objetos.
*Amplia
documentacion
*Configuracion de | *Demasiada *La curva de
integraciéon de React | flexibilidad significa un | aprendizaje es muy
con la arquitectura | riesgo. larga.
" MV C es un poco dificil. | *Falta de recursos. *Se sobre exigen los
% *Poca documentacion | *Falta de | recursos del dispositivo
= *Para dominarlo | documentacion en | del usuario.
g completamente requiere | inglés.
A de mucho tiempo. *Rendimiento mas
lento.
*Estructuras diferentes
que hacen dificil el
aprendizaje.
Calificacion 7 8 9

Realizado por: Autores

Anélisis: React.js, Vue.js y Angular son frameworks que ayudan a agilizar el proceso de

desarrollo de un software la cual se puede configurar acorde a la aplicacion que se desee

desarrollar, los tres son framework de JavaScript de codigo abierto, al ser estos frameworks del
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mismo lenguaje poseen diferentes caracteristicas como el flujo de datos unidireccional, la
escalabilidad, versatilidad, rendimiento y compatibilidad entre otras caracteristicas ademas de
sus ventajas y desventajas basandonos en las propiedades de cada uno de los frameworks, se
determind que el framework que mas aporta beneficios al software que se va a desarrollar es el

framework Angular.

Como resultado del andlisis en base a las caracteristicas, ventajas y desventajas de cada uno de
los lenguajes se obtuvo el resultado siguiente: React (7/10); Vue (8/10); Angular (9/10) de tal
manera que se determind que para el desarrollo de la aplicacion web y la aplicacion movil se
utilizara el framework Angular por ser veloz, tener un buen rendimiento, ser productivo,

accesible, permite el desarrollo movil, es de desarrollo facil y escalable.
11.2.3. Comparacion de bases de datos

Para el desarrollo de la aplicacion web es esencial el uso de una base de datos para almacenar
los grupos de informacién de los productores de la provincia de Cotopaxi, para seleccionar la
base de datos idonea se realiz6 la comparacion de algunas bases de datos como OracleSQL,
PostgreSQL y MySQL.



Tabla 16. Comparacion entre bases de datos.
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Base de datos Oracle SQL PostgreSQL MySQL
*Proteccion de datos. | *Trabajo con vistas. *Es compatible con
*Gestion de usuarios. | *Concurrencia alta. SQL.
*Control de acceso. *Soporte nativo. *Tiene  arquitectura
*Alta disponibilidad. | *Usa formato JSON. cliente — servidor.
2 *Alto rendimiento. *Emite  notificaciones | *Procedimientos
% *Principios ACID. en tiempo real. almacenados.
= *Predecibilidad. *QObjeto — relacional. *Usa  transacciones
B *Api simple. *Disparadores y soporte | ACID.
g *Seguridad de los | atiggers. *Transacciones
O datos. *Se puede crear tablas | distribuidas.
heredadas y esquemas. | *Control de acceso a
*Escalabilidad vertical. | los datos.
*Principios ACID *Define los tipos y
relaciones de los datos.
*Cuenta con el motor | *Fiabilidad. *Distribucion gratuita.
de datos mas usado. *Estabilidad. *Es de codigo abierto.
*Soporta todas las | *Robustez. *Maneja grandes
funciones. *Escalabilidad y | tamafios de datos.
*Es multiplataforma. | configuracion. *Posee alta capacidad
" *Se puede realizar | *Soporta y ayuda para soporte.
L, particiones para la | *Estandar SQL. *Estabilidad gracias a
g eficiencia. la  estructura  de
3 *Més orientacion modulos y capas.
hacia internet. *No necesita de gran
cantidad de recursos.
*Se  puede crear
cualquier tipo de
aplicacion.
*Seguridad.
*Incompatibilidad. *No es tan | *No tiene intuicion
" *Complejidad. recomendable en | comparada con otras
.% *Funcionalidad volimenes de datos | aplicaciones.
= limitada. pequefios y medianos | *De la conexion del
% *Incapaz de ejecutar | podria parecer lento. servidor depende el
A procesos recursivos. *No hay facilidad en la | funcionamiento.
sintaxis ni en los
comandos.
Calificacion 8 8 9

Realizado por: Autores

Analisis y resultado: OracleSQL, PostgreSQL y MySQL son bases de datos relacional que

definen, crean, almacenan datos y mantienen la base de datos y proporciona un acceso

controlado a la misma estaos gestores de bases de datos comparten ciertas caracteristicas como

la proteccidn de los datos, la gestion de usuarios, la concurrencia, los principios ACID entre

otros, tras la comparacion de estas bases de datos basandonos en las propiedades de cada uno,
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se determind que MySQL es la mejor opcion debido a sus ventajas y caracteristicas para
almacenar los datos del catalogo de los productores de la provincia de Cotopaxi.

Como resultado del andlisis en base a las caracteristicas, ventajas y desventajas de cada uno de
los lenguajes se obtuvo el resultado siguiente: OracleSQL (8/10); PostgreSQL (8/10); MySQL
(9/10) de tal manera que se determiné que para el desarrollo de la aplicacion web y la aplicacion
movil se utilizara el gestor de base de datos MySQL por su compatibilidad, su arquitectura, su

control de acceso a los datos, su estabilidad, y no requiere de grandes recursos.

11.2.4. Comparacion de frameworks para la aplicacion movil

Para el desarrollo de la aplicacion movil se realiz6 un analisis comparativo de los diferentes

framework para el desarrollo de aplicaciones méviles como es lonic (PHP) y React native

(JavaScript).

Caracteristicas

Tabla 17. Comparacion de frameworks para el desarrollo de aplicacion mavil.

*Desarrolla y despliega aplicaciones hibridas.
*Disefio funcional, limpio, sencillo.

*Basada en el marco de AngularJsS.

*Alto rendimiento y rapidez.

*Desarrolla aplicaciones robustas.

*Aplica disefios de web responsive.

*Perfecta para el desarrollo de aplicaciones
hibridas.

*Disefio ameno.

*Un CLI potente.

*Gran comunidad.
*Funcionalidad nativa.

*Sus actualizaciones son
instantaneas.

Cross-Platform.

*Esta basando en componentes.
*Acceso a codigos y

funcionalidades nativas.

*Las aplicaciones hibridas tienen un {nico
proceso de desarrollo e implementacion.
*Cadigo multiplataforma.

*Curva de aprendizaje sencilla.
*Utiliza equipos pequefios.
*Es de codigo abierto.

Ventajas *F4cil de entender. *Recarga activa.
*Es capaz de crear, construir, compilar app, en | *Buen rendimiento
cualquier plataforma.
*Es de funcionamiento agil.
*No es recomendable para desarrollar proyectos | *Compatibilidad y depuracion son
demasiado grandes. un desafio.
*Ciertos componentes hay que programarlos para | *No tiene buena gestion de
I0S. memoria.
. *Dificil de integrar con funcionalidades nativas. | *Presenta inconvenientes con la
Desventajas . .
licencia y la patente.
*Tiene problemas complicados en
relacion con dispositivos.
*Desafios de  seguridad de
JavaScript.
Calificacion 9 8

Realizado por: Autores



43

Anélisis: lonic y React Native son frameworks que se utilizan en el desarrollo de aplicaciones
moviles nativas que contienen caracteristicas como disefio funcional, rendimiento, rapidez,
funcionalidades nativas entre otras caracteristicas. Tras el analisis comparativo de las
caracteristicas, ventajas y desventajas de React native y lonic se determinoé que lonic es la mejor
opcion debido que proporciona muchas méas caracteristicas y ventajas que React native y

proporciona menos desventajas a diferencia del otro framework.

Como resultado del andlisis en base a las caracteristicas, ventajas y desventajas de cada uno de
los lenguajes se obtuvo el resultado siguiente: lonic (9/10); React Native (8/10de tal manera
que se determin6 que para el desarrollo de la aplicacion movil se utilizo el framework lonic por
que permite el desarrollo y despliega aplicaciones hibridas, permite el disefio funcional, limpio,

sencillo, contiene un alto rendimiento y rapidez y aplica disefios de web responsive.
11.3. Desarrollo de la metodologia Scrum

El desarrollo del sistema web se va a realizar bajo las fases de la metodologia Scrum de la

siguiente forma:
11.3.1. Especificacion de requerimientos

Para iniciar el desarrollo del sistema web es necesario determinar cuéles son los requerimientos
del software con la finalidad de saber cdmo seran las interfaces y que funcionalidades tendra

dicho sistema.
11.3.1.1. Requisitos funcionales

Los requisitos funciones para su desarrollo e implementacion se divide en 3 médulos:

Moédulo de Inicio de Sesién

e RO1: El sistema tendra que verificar y validar las credenciales ingresadas por el usuario
para dar acceso al sistema.
e RO02: EL sistema dard acceso a determinado modulo dependiendo las peticiones y

credenciales ingresadas por el usuario.
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Modédulo de Administrador

e RO03: Registrar productores, actividades que realizan y ubicacién exacta.
e RO04: Modificar productores, actividades que realizan y ubicacion exacta.
e RO05: Actualizar productores, actividades que realizan y ubicacion exacta.
e RO06: Eliminar productores, actividades que realizan y ubicacion exacta.
e RO7: Registrar, eliminar Administradores

e RO08: Acceso a configuraciones de seguridad

e RO09: Control del sistema

e R10: Reportes del nimero de productores registrados

e R11: Reportes de visitas al sistema

e R12: Cerrar Sesion
Mddulo de Catalogo

e R13: Buscador de productores o actividades

e R14: Visualizacién de contenido de los productores (imagenes, videos, datos)
e R15: Visualizacion de ubicacion exacta de los productores en el mapa

e R16: Compartir ubicacion por medio de redes sociales

e R17: Realizar Preguntas y sugerencias por parte de los usuarios finales

e R18: Botdn de ayuda o informacidn sobre el catalogo
11.3.1.2. Requisitos no funcionales

e RNO1: El sistema constara con seguridad de cifrado de extremo a extremo,
autentificacion de usuario.

e RNO2: El sistema estara disponible las 24 horas del dia todos los dias de la semana.

e RNO3: El sistema constara con el mejor tiempo de respuesta posible a las peticiones

e RNO4: El sistema podra ser ejecutado en diferentes navegadores y app movil

e RNO5: Los datos seran resguardados de usuarios no autorizados.

e RNOG6: El sistema podréa tener un numero de 1000 usuarios conectados al mismo tiempo

e RNO7: EL sistema se desarrollara en lenguaje de programacion PHP, Framework
Angular, lonic.

o RNO8: La base de datos que se utilizara es MySQL.
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11.3.2. Disefio de la estructura del software

Para determinar la estructura que tendra el sistema web para la gestion del catalogo de
productores se realizo el modelado mediante diferentes diagramas de casos de uso, diagrama

de componentes, diagrama de clases, y el disefio de la base de datos.
11.3.2.1. Diagrama de caso de uso

En la siguiente ilustracion mediante el diagrama de casos de uso se determinara el
comportamiento y la comunicacién del sistema al interactuar con el usuario siendo esencial
para comprender el funcionamiento, dentro del caso de uso intervienen dos actores

administrador y usuario.

llustracion 4. Diagrama de casos de uso

| Inicio de sesion ) \

Q{egistrar productores, actividades y ubicadion

G’Jod]ﬂmr productores, actividadesy ub]caciér)

Qctua]]zar productores, adtividades y ubicaciﬁa

/ @]m]nar productores, actividades y ub]caciﬁD

\b Q&eg]strar, el]minarAdministradorea
Adminictrador
Usuario

(Aooeso a configuraciones de seguﬂdad)

(Repmtes del nimero de productores reg]strados)

Geportes de visitas al sistema

Gustar productores o actiuidades)

Gﬁsua]]zar contenido de productores (imdgenes, videos, datusD

Gﬁsua]]zar la ubicacidn de los produdtores en ¢ mapz)

(Comparﬂr ubicacién por medio de redes soda]e9

Q{eal]zar Preguntas y sugerencias por parte de los usuaries ﬁnales)

Realizado por: Autores



11.3.2.2.Detalle de casos de uso

Tabla 18. Descripcion de caso de uso #1

(o]

Fuente Productores de Cotopaxi

Actores Administrador

Descripcion El administrador podra acceder al sistema por medio de Login
ingresando sus credenciales de acceso.

Flujo bésico *Ingresar al Login

*Ingreso de credenciales
*Acceso al modulo

Flujo alterno

*Verificacion de credenciales

Realizado por: Autores

Tabla 19. Descripcidon de caso de uso #2.

Fuentes Productores de Cotopaxi

Actores Administrador

Descripcion El administrador podra registrar a los productores, las actividades que
realizan y la ubicacion exacta en el sistema web.

Flujo basico *Ingresar al modulo de administrador

*Ingresar al panel de registro de productores

*Registrar los datos del productor

*Registrar la ubicacion ingresando la longitud y latitud del sitio del
productor

*Ingresar al panel de registro de actividades

*Registrar las actividades

Flujo alterno

*Guardad la informacién en la base de datos

Realizado por: Autores

Tabla 20. Descripcion de caso de uso #3.

Fuentes Productores de Cotopaxi

Actores Administrador

Descripcion El administrador podra modificar a los productores, las actividades que
realizan y la ubicacion en el sistema web.

Flujo basico *Ingresar al modulo de administrador

*Ingresar al productor que se va a modificar
*Modificar los datos del productor y la ubicacién
*Ingresar al panel de actividades

*Seleccionar la actividad que se va a modificar

Flujo alterno

*Guardar la informacién modificada en la base de datos

Realizado por: Autores



Tabla 21. Descripcion de caso de uso #4.

Fuentes Productores de Cotopaxi

Actores Administrador

Descripcion El administrador podra eliminar a los productores, las actividades que
realizan y la ubicacion en el sistema web.

Flujo basico *Ingresar al modulo de administrador

*Ingresar al productor que se va a eliminar
*Eliminar los datos del productor y la ubicacion
*Ingresar al panel de actividades

*Seleccionar la actividad que se va a eliminar

Flujo alterno

*Guardar la informacién eliminada en la base de datos

Realizado por: Autores

Tabla 22. Descripcién de caso de uso #5.

Fuentes Productores de Cotopaxi

Actores Administradores

Descripcion El administrador podré registrar uno o varios administradores segun sea
el caso.

Flujo basico *Ingreso al médulo de administradores

*Ingreso al panel de mis datos
*Registrar administrador/res
*Eliminar administrador/res

Flujo alterno

*Actualizar la base de datos

Realizado por: Autores

Tabla 23. Descripcion de caso de uso #6.

Fuentes Productores de Cotopaxi

Actores Administrador

Descripcion El administrador podra emitir reportes de todos los productores
registrados en el sistema

Flujo bésico *Ingreso al médulo de administrador

*Ingreso al panel de reportes
*Seleccionar reporte de productores
*Imprimir reporte

Flujo alterno

*Consulta en la base de datos

Realizado por: Autores



Tabla 24. Descripcion de caso de uso #7.

Fuentes Productores de Cotopaxi

Actores Administrador

Descripcion El administrador podra emitir reportes de todas las visitas por parte de
los usuarios al sistema.

Flujo basico *Ingreso al modulo de administrador

*Ingreso al panel de reportes
*Seleccionar reporte de visitas
*Imprimir reporte

Flujo alterno

*Consulta en la base de datos

Realizado por: Autores

Tabla 25. Descripcidn de caso de uso #8.

Fuentes Productores de Cotopaxi

Actores Usuario

Descripcion El usuario podré buscar a los productores mediante la barra de bdsqueda
por nombre del productor, actividad o cantdn.

Flujo basico *Ingresar a la pagina principal

*Ubicar la barra de busqueda

*Escribir el nombre, actividad o canton del productor que desea
consultar.

*Presionar el boton de blsqueda.

Flujo alterno

*Consulta con la base de datos
*Devolver resultados

Realizado por: Autores

Tabla 26. Descripcidn de caso de uso #9.

Fuentes Productores de Cotopaxi

Actores Usuario

Descripcion El usuario podrd visualizar la informacion de los productores como los
datos de contacto, descripcion, imagenes y la actividad que realizan.

Flujo bésico *Ingreso a la pagina de inicio

*Ver listado de productores
*Seleccionar el productor
*Ingresar al productor

Flujo alterno

*Consultar con la base de datos
*Devolver resultados

Realizado por: Autores

oo



Tabla 27. Descripcion de caso de uso #10

(o]

Fuentes Productores de Cotopaxi

Actores Usuario

Descripcion El usuario podra visualizar la informacién de la ubicacién de los
productores por medio del mapa.

Flujo basico *Ingreso a la pagina de inicio

*Ver listado de productores
*Seleccionar el productor
*Ingresar al productor
*Ubicar el mapa

*Ver ubicacion

Flujo alterno

*Consultar con la base de datos
*Devolver resultados

Realizado por: Autores

Tabla 28. Descripcion de caso de uso #11

Fuentes Productores de Cotopaxi

Actores Usuario

Descripcion El usuario podra compartir la informacion del productor que desee por
medio de las redes sociales mediante el botdn compartir.

Flujo bésico *Ingreso a la pagina de inicio

*Ver listado de productores
*Seleccionar el productor
*Ingresar al productor
*Presionar el boton compartir
*Seleccion de red social

Flujo alterno

*Consultar con la base de datos
*Devolver resultados

Realizado por: Autores

Tabla 29. Descripcion de caso de uso #12.

Fuentes Productores de Cotopaxi

Actores Usuario

Descripcion El usuario tendra su disposicion un espacio donde pueda emitir
sugerencias 0 preguntas sobre el sistema web de productores.

Flujo basico *Ingreso a la pagina de inicio

*Ubicar el cuadro de comentarios
*Redactar el texto
*Subir comentario

Flujo alterno

*Receptar mensaje y guardar en la base de datos.

Realizado por: Autores
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11.3.2.3. Diagrama de componentes

En el siguiente apartado se muestra como se encuentra dividido en componentes el sistemay la
dependencia que existe entre los componentes con la finalidad de modelar las vistas estaticas y

dinamicas dentro del diagrama tenemos las interfaces, base de datos, conexion y controladores.

lHustracion 5. Diagrama de componentes.

Controladores del sigema

—>

Pagina principal
productores

V

Tnicio de sesion Conexion con [a Base de Datos
Verificadon de credenciales q_

v

Interfaz de usuario

Interfaz de administrador

Base de datos

Realizado por: Autores

11.3.2.4.Modelo de la base de datos para el sistema web

En el siguiente apartado se muestra el modelo de la base de datos que se utiliza en el sistema,
mediante el modelo se define la estructura logica de la base de datos sus relaciones y

limitaciones que ayudan a determinar el almacenamiento de los datos y el acceso a los mismo.



lustracion 6. Modelo de la base de datos.

o1

cantones

actividades

idectividad int Spk lg—————

desmipcion text

idcanton jnt  <pk> fesf
nombre  text

proeductores
idproductor  int Zpk=
idcanton int <filx
idoontacto int <fids
idactividad  int il
nombre fext
desmipcion  fext
portada warchar(100)
fecha_registro varchar(25)
longitud warchar(20)
latitud warchar(20)
direccion fesxt
|
contacte_poductones

ideontacts int “pks

telefone  varchar(12)

celular  varchar(12)

email varchar(B0)

galeria_productares
idproductor int fix
imagen  wvarchar{100)
administrador
idadmin int “pkr
user varchar(30)
clave  varchar(30)

Realizado por: Autores



11.3.3. Planificacion Product Backlog

52

En el desarrollo del sistema web se trabajarad mediante el listado de tareas a ejecutar en el orden

de la prioridad de los requerimientos del sistema y manejando los tiempos del sprint. Para ello

se realizara el listado de las tareas en base a los requerimientos del sistema dandole prioridad a

las funcionalidades principales y asignandole el tiempo estimado que llevara el desarrollo de

las tareas mediante los sprint.

Tabla 30. Listado de tareas Product Backlog.

N° Requerimiento Tiempo Prioridad Estado
RF-1 | Verificar y validar credenciales Sprint 1 Alta Realizado
RF-2 | Acceso a determinado modulo Sprint 1 Alta Realizado
RF-3 | Registro de productores, actividades y ubicacion | Sprint 1 Alta Realizado
RF-4 | Registrar, eliminar Administradores Sprint 1 Alta Realizado
RF-5 Ac_tual_lgar de productores, actividades y | Sprint1 Alta Realizado

ubicacion
RF-6 Ell_mln_a,r de productores, actividades y | Sprint1 Alta Realizado
ubicacion
RF-7 | Control del sistema Sprint 2 Alta Realizado
RF-8 | Buscador de productores o actividades Sprint 2 Alta Realizado
RF-9 | Visualizacion de contenido de los productores | Sprint 2 .
"y . Alta Realizado
(imagenes, videos, datos)
RF-10 | Visualizacion de ubicacion exacta de los | Sprint 2 Alta Realizado
productores en el mapa
RF-11 | Acceso a configuraciones de seguridad Sprint2 | Media | Realizado
RF-12 M(_)dIfI_C,aI‘ de productores, actividades y | Sprint2 Media | Realizado
ubicacion
RF-13 | Reportes del nimero de productores registrados | Sprint 3 | Media | Realizado
RF-14 | Reportes de visitas al sistema Sprint 3| Media | Realizado
RF-15 | Cerrar Sesion Sprint3 | Media | Realizado
RF-16 Cor_npartlr ubicacion por medio de redes | Sprint3 Media | Realizado
sociales
RF-17 | Realizar _Preg_untas y sugerencias por parte de | Sprint 3 Baja Realizado
los usuarios finales
RF-18 | Boton de ayuda o informacion sobre el catalogo | Sprint 3 Baja Realizado

Realizado por: Autores

11.3.4. Interfaces y funciones generales del sistema

El desarrollo de la aplicacién web y la aplicacion mdvil fue abarcado por tres sprint de la

metodologia Scrum, con una duracion de un mes para cada sprint. Para las interfaces del

frontend de la aplicacion web se utilizd: EI framework Angular en conjunto con HTML y Css.

Para las interfaces de la aplicacion movil se utilizo: el framework lonic en conjunto con
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Angular, HTML y Css y para el backend de las dos aplicaciones se utilizd: una api-rest
(microservicios) hecha en PHP utilizando el framework Codeigniter.

Tanto el frontend como el backend se basé en la arquitectura modelo-vista-controlador los
encargados de separar la parte logica del sistema, de la interfaz del usuario y los datos del

sistema.

11.3.4.1. Aplicacion Web

Desarrollo del componente principal “home.component.html” donde se muestra el listado de

los productores ordenados por cantones.

Home componente

Go  Run  Terminal Help

llustracion 7.

] Hio

2 TIMIUNLD
Procer & @opn 016 Cal10 fpwscsd UTFR UF HTME & D

Realizado por: Autores

Archivo configuracion de rutas: este archivo se encuentra dentro de la carpeta de
configuraciones y es el encargado de gestionar la transferencia de los datos desde el controlador
y exponerlos en forma de recursos para otras aplicaciones que necesitan integrarse con la

finalidad de abstraer esos datos.
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llustracion 8. Home Controlador.

Bow View OO Kui Tenningl Heb

1UNSEVED

> TEMILLING

Procser O @0AD Ln 15 Cal €5 Spacscd UTFE LF mar & 0

Realizado por: Autores

Desarrollo del modelo en PHP “Productores_model.php”: los modelos son archivos de PHP

que se encargan de gestionar los datos por medio de consultas a la base de datos y devolver
resultados.

lustracion 9. Modelo PHP.

Filo Edit Seldiion View Go Rin Ternend  Help

R

- OPEN EDITORS | UNSOVED

) TIMELINE }
Pmser O Boko Ln24, Col 10 Spoc

Realizado por: Autores
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Desarrollo de las rutas de proyecto “routes.php”: las rutas son las encargadas de dirigir todas
las solicitudes de la api-rest utilizando los recursos de la base de datos y del servidor backend

para luego prestar estos recursos hacia el frontend.

llustracion 10. Rutas.

) rile it Sekcion View 0O Run  Tenninal  reb roUtes phD - prochcires sp - Yhsal tudlo Code

odelpto M @ Prech ohp M

2 THALLING bl
Pracer & @0l Ln15CAES  Spacscd UTF2 LF mip &2 0

Realizado por: Autores

Pantalla principal del catalogo de productores de la provincia de Cotopaxi

lustracion 11. Pantalla principal del catélogo.

A Productores de Cotopaxi x +

& > C @ productorescotopaxi.com T @lxﬁgnno

¥ Maps Registro Civil en Lin... Sefiora Acero Capit.. @ (5) Facebook [8] UTC-PIM-000200.pdf 8] Metodologias ded... [® Python (programmi.. @ Dialnet-Rubylengu... » Lista de lectura

Productores de Cotopaxi #Acceder @ Ayuda

. = 20
= O & n 3 &9 € 12°C Chubascos ~ @ @ z ) P o0, B

Realizado por: Autores
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llustracién 12. Pantalla principal del catalogo.
A Productores de Cotopaxi X +
& > C @ productorescotopaxi.com,

¥ Maps Registro Civil en Lin... Sefiora Acero Capit...

@ incsonito

Lista de lectura

% (5) Facebook  [3] UTC-PIM-000200.pdf |B] Metodologias ded.. (R Python (programmi.. @ Dialnet-Rubylengu...

Productores de Cotopaxi MNAcceder @ Ayuda

Buscar ‘

 Genadee X ngricies X rcraric X samoctrn J e L prcur

Home / Agricolas

i@ O & P ™ P & G . 12°C Chubascos A O %® 7z ) ESP ot =]
Realizado por: Autores

13/6/2021

Pantalla de inicio de sesion para el acceso del administrador o administradores al sistema.

llustracion 13. Pantalla de Inicio de sesion.

'A ! Driciciore de Gotopars X + ° X
& C & productorescotopaxi.com

* Incégnito
¥ Maps Registro Civil en Lin...

Sefiora Acero Capit.. ) (5) Facebook [3] UTC-PIM-000200pdf 8] Metodologfasded.. (@I Python (programmi... @ Dialnet-Rubylengu... » Lista de lectura

4 Inicio / Login

Productores de Cotopaxi

S  Usuario

P  Contraseiia

Ingresar
@ 0 & & w @l &9 € . 12C Chubascos A~ O W@ ¢ 0) ESP 1;22%21 =]
Realizado por: Autores
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Pantalla del médulo de administrador “Actividades de productores” registro de las actividades.

llustracién 14. Pantalla de la ventana de registro de actividades.

A Productores de Catopaxi X+
<« C @& productorescotopaxi.com, v @) incogrito
© Maps Registro Civil en Lin... Sefiora Acero Capit.. ) (5) Facebook 8] UTC-PIM-000200pdi (8] Metodologiasded.. [ Python (programmi.. @ Dialnet-Rubylengu... » Lista de lectura
Productores de Cotopaxi @ Cerrar sesién
i= Actividades i= Actividades de productores
&* Agregar productores
| e imprimir
Q Consultar productores Crear nueva actividad S
Mis Dat . # Actividades
e BT Nombre de la actividad
1 Ganaderia
Agregar
Agricolas
3 Pecuarias
4 Manufacturas
5 Turisticas
6 Avicultura
i - = 2112
® O o & w @ & @ v 12C Chubascos ~ G w8 gz 9) &P oo, B

Realizado por: Autores

Pantalla del modulo de administrador “Agregar productores” registro de los productores.

llustracion 15. Pantalla Agregar Productores.

A Productores de Cotopaxi x + - X
& C @ productorescotopaxi.com x4 % Incégnito

¥ Maps Registro Civil en L. Sefiora Acero Capit.. @ (5) Facebook (3] UTC-PIM-000200pdf [3] Metodologias ded.. [ Python (programmi.. @ Dialnet-Rubylengu... » Lista de lectura
Productores de Cotopaxi
i= Actividades a&* Agregar productores
&+ Agregar productores

ltar products =
A Consiltac producioees Nombre de productora Teléfono Celular
[ Mis Datos
Descripcion Direccion
Vi /
Actividad: Cantén:
Longituc atitu
[ Guardar Productor
# 0 8B & = @l & € \ 12C Chubascos ~ G @z 0) e o B

Realizado por: Autores
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Pantalla del moédulo de administrador “Consulta de productores” Ver informacion,

modificarlos, agregar imagen.

llustracién 16. Pantalla consulta de productores.

A Productores de Cotopaxi X +
& > C @ productorescotopaxi.com sultar-producto rio=1 Q i % Incégnito
© Maps #  Registro Civil en Lin... Sefiora Acero Capit... () (5) Facebook 3] UTC-PIM-000200.pdf 8] Metodologias de d... [f] Python (programmi... @ Dialnet-Rubylengu... » | Lista de lectura
Productores de Cotopaxi
i= Actividades Q, Consultar productores
&+ Agregar productores
Q Consultar producteres buscar
&3 Mis Datos Nombre Fecha registro Actividad Cantén
FROBUN 2021-06-04 14:557:22 Agricolas LATACUNGA
ASOPROSAN 2021-06-04 15:13:53 Agricolas LATACUNGA
DE LA MATA A LA OLLA 2021-06-04 15:287 Agricolas LATACUNGA
HARIKA 2021-06-04 18:22:29 Agricolas LATACUNGA.
GREEN GARDEN 2021-06-11 16:14:34 Agricolas LATACUNGA.
VIVERO BELISARIO QUEVEDO 2021-06-11 18131 Agricolas LATACUNGA
EMPRENCEDORES FLORICOLAS 2021-06-06 19:20:56 Agricolas SAQUISILI
DORA NATY 2021-06-04 1745:27 Agricolas PUILL
ESPERANZA 2000 2021-06-11 2327:17 Agricolas PUILL
CLOROFILIA 2021-06-05 18:54:53 Agricolas SALCEDO
MONICA FLEURY 2021-06-05 17:24:43 Agricolas LA MANA
Saraku 2021-06-03 21:27:25 Manufacturas LATACUNGA.
. = - x = 21:38
W O Ei n 0l & € w0 12C Chubascos A Gt gz ) i o0 B

Realizado por: Autores

Pantalla del modulo de administrador “Mis datos” Muestra los datos del administrador.

llustracion 17. Pantalla de Mis datos.

A Productores de Cotopaxi X+ e -
= C & productorescotopaxi.com aQ Incégnito
© Maps ¥ Registro Cvil en Lin... Sefiora Acero Capit.. ' (5) Facebook (5] UTC-PIM-000200pdf 5] Metodologias ded.. [ Python (programmi.. @ Dislnet-Rubyleng... » Lista de lectura
Productores de Cotopaxi
i Actividades 3 Mis Datos
&+ Agregar productores
Usuario:
Consultar product
Q Consultar productores admin
3 Mis Datos
Contrasefia:

[2f Actualizar

= 0o f & n @ d €
Realizado por: Autores

v 25°C Chubascos A~ O @ 7 d) BP0 =
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La siguiente interfaz muestra el reporte de productores y la opcidén de imprimir o guardar

reporte.

llustracion 18. Reporte de productores.

@ sin thtulo - Google Chrome

@ aboutblank
Tamamy .
Nombre Nombre Fecharegire | Actwidsd | Camsn Imprimir 5 paginas
FROBUN FROBUN ﬁz;;;oa Agicolss | LaTACUNGA Do O
Destino B cuardar como PDF -
ASOPROSAN o0 ageass | amcunca B [ e———
ASOPROSAN 151353 O
DE LA MATA A LA OLLA 2021-06-04 las LATACUNGA . R
DE LA MATA A LA OLL/ 15267 Aarles B Péginas Todo - DO O
DORIA NATY 2021-06-04 Agricalas PUIL E .
DONA NATY a2t o D O O
HARIKA 2021-06-04 Agrieolss | LATACUNGA B Disefio Vertical "/
18:2229 = D O O
HARIKA
MONICA FLEURY mroses g | waa 5
172443 . oI ]
MONICA FLEURY Qororua oot agee a0 5 Més ajustes v
185453 p———
CLOROFILIA EMPRENDEDORES FLORICOLAS | 2021-06-06 Agricalas. saquiss 3 -
18:2056 = —
EMPRENDEDORES FLO| GReen GARDEN moosn  aguem | a5 p oo
16:14:34 g
GREEN GARDEN VIVERO BEUSANOQUEVEDD | 20210611 Agroiss | LATACUNGA 5 o s R
w191
VIVERO BELISARIO QU ESPERANZA 2000 ﬁ_z;‘)gﬂ Agricalas. PUILL E D O O
ESPERANZA 2000 TINGO GUAPULD. iz;;;em Pecuarias PUIL E D O O
QUINTA HORTENCIA 2021-06-04 Pex PUIILI )
TINGO GUAPULO 15207 o B po D
QUESERA RURAL 0210608 | Pewariss P 5 -
QUINTA HORTENCIA 163512 = p oo
AGROPAS-PASTOLAC 2021-06-05 Pecuarias LATACUNGA E o
QUESERA RURAL 161328 pe =
ASPRANUES 2021-06-05 Pecuarias LATACUNGA E
171441 g o O
AGROPAS-PASTOLAC m Cancelar
ASPRANUES GE OIS T T yecuarn oo b o o
T T T T =T
= = - 13:41
= O &t n @ @G @ = 28°C Muysoleado ~ G 8 72 9 BP0, B ‘

Realizado por: Autores

La siguiente interfaz muestra el reporte de visitas a la aplicacién web y a la aplicacion movil.

llustracion 19. Reporte de visitas al sistema.

B Productores de Cotopaxi X +
& S C @ productorescotopaxicom/panel-admin/vi rio=1 fr @) Incégnito @)
Q@ Maps ¥ Registro Civil en Lin... Sefiora Acero Capit.. ) {5) Facebook  [8] UTC-PIM-000200.pdf  [] Metodologias de d... [ Python [programmi.. ¥ Dialnet-Rubylengu... » | Lista de lectura
Productores de Cotopaxi & Cerrar sesin
= Actividades @ Visitas (37)
&* Agregar productores

Buscar ‘ v ‘
Q, Consultar productores

Fecha Plataforma movil Plataforma

@ Visitas Plataforma web

1 2021-07-12 17:28:21 Pagil b
3 Mis Datos - e

2 2021-07-12 17:39:15 Pagina web

3 2021-07-12 18:24:55 Pagina web

4 2021-07-12 18:25:3 Pagina web

5 2021-07-12 18:27:18 Pagina web

6 2021-07-12 18:27:43 Pagina web

7 2021-07-12 18:27:50 Pagina web

8 2021-07-12 18:28:46 Pagina web

9 2021-07-12 18:29:20 Pagina web

10 2021-07-12 18:29:24 Pagina web

" 2021-07-12 18:29:26 Pagina web
~ — = . oy - 1347
@ O H n < @G & 0 29°C Muysoleado ~ G @ g @) s oo B

Realizado por: Autores
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11.3.4.2. Aplicacion movil.

La primera pestana de inicio “home” de la aplicacion mdvil muestra una descripcion de lo que

trata la app, una barra de bisqueda y un listado de los productores por ciudades.

llustracidn 20. Pestafia de inicio de la app.

Ll = @D

Q, Buscar productores

Productores de Cotopaxi

Catalogo de productores agricolas, pecuarias,
manufacturas y turisticas de la provincia de
Cotopaxi.

Productores de La Mana

CEDEFELAM MONICA FLEURY
Emprendimiento dedicada a
asociativo, ACTIVIDADES DE
conformado por 12 ASOCIACIONES
Y 88
Home Ciudades Categorias
- @ <

Realizado por: Autores
La segunda pestafia muestra los productores por ciudades donde el usuario seleccionara uno de

los cantones y la aplicacion mostrara los productores del cantén seleccionado.

llustracion 21. Pestafia de prod

por ciudades.

uctores

Ciudades de Cotopaxi

O  LATACUNGA CEDEFELAM MONICA FLEURY
2 Emprendimiento dedicada a
LAIMANZX asociativo, ACTIVIDADES DE
conformado por 12 ASOCIACIONES
PANGUA ’ socias, con una... GREMIALES. Inici6 su...
: LA MANA LA MANA
PUJILI
SALCEDO ‘ﬂ)}
CANCELAR ACEPTAR cANDY
artesanal
SOLASO ROCK CANDY
Emprendimiento En Rock Candy
familiar nne enirnan da alahnramne raramalne
0] th 88
ao
Home Ciudades Categorias
- (O] < = @ <

Realizado por: Autores
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Pestafia de categorias donde el usuario podra buscar a los productores por categorizacion de las
activides que realizan.

llustracién 22. Pestafia de productores por categorias.

11:27 AM il L = (88 ) 11:27 AM

Categorizacion Agricolas ~

Categorizacion

O  Agricolas FROBUN ASOPROSAN

i Emprendimiento de ASOPROSAN, fundada
Pecuarias tradicion familiar el 07 de agosto de
desde 1984, inicié con 2017, tiene como Fin,
Manufacturas la linea de panaderia ... Promover productos ...
LATACUNGA LATACUNGA

Turisticas

Artesanales

CANCELAR ACEPTAR

DELAMATAALA.. DONA NATY

Un proyecto cread con Emprendimiento

@ g8

Home Ciudades Categorias
a @ < m @ |
Realizado por: Autores

11.3.5. Pruebas de funcionamiento

En la siguiente tabla se realiza las pruebas sobre el funcionamiento del sistema para determinar

el correcto funcionamiento y si es necesario realizar ajustes.

lustracion 23. Pruebas de funcionamiento.

Aplicacion web

Pagina de inicio, muestra el

listado de productores, barra de O

1 | bisqueda, botones de blsqueda v

por cantones y actividades, boton
de acceso y ayuda.




Inicio de sesion, verificacion de

credenciales ingresadas
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Registro de actividades

Eliminar actividades

Validacion de campos del registro

de productores.

Registro de productores

Consulta de productores

Modificar Productores

Generar reporte de productores




Generar reporte de visitas
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Aplicacion movil

Visualizar pestafia de inicio,
descripcion de la app, listado de v
productores, barra de busqueda

Productores de Cotopaxi

Catdlogo de productores agricolas, pecuarias,
manufacturas y turisticas de la provincia de
Cotopaxi

Productores de La Mana

CEDEFELAM MONICA FLEURY

a
ACTIVIDADES DE
ASOCIACIONES

Eh 88

Visualizar pestafia de productores

por ciudades

Ciudades de Cotopaxi

LA MANA -

Ciudades de Cotopaxi
cn‘* (@) LATACUNGA
i’;’ﬁ ® LA MANA
confor
su.

PANGUA

O
O PuaLi
O

SALCEDO

Emprendimiento

farmiliar ane cirmen do

En Rock Candy

olabaramne maramelne

10

Visualizar pestafia de productores

por categorias

Categorizacion ~

Categorizacion
O  Agricolas
Pecuarias
Manufacturas

Turisticas

0000

Artesanales

CANCELAR  ACEPTAR '

@«
Home Ciudades Categorfas
- @ -

Realizado por: Autores
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12. IMPACTOS (TECNICOS, SOCIALES, AMBIENTALES O ECONOMICOS)

12.1. Impacto técnico

En el presente proyecto se implementara un sistema que permita la gestione del catalogo de
productores de la provincia de Cotopaxi lograra un impacto en el dmbito del comercio
aportando a la comercializacion de los productos realizados dentro de la provincia de Cotopaxi
dando a conocer por medio del sistema cuales son los productores, cual es su actividad y donde

estan ubicados por medio de la georrefenciacion.
12.2. Impacto social

Con la implementacién del sistema que permita la gestion del catalogo de los productores de la
provincia de Cotopaxi tendra un impacto social donde la poblacion de la provincia tendra a su
disposicion un catalogo donde podran acceder a la informacion de los productores existentes,
conociendo que actividades realizan, que clase de productos producen y en donde ubicarlos
exactamente dandole a los usuarios la facilidad de obtener la informacién de una manera rapida

y sencilla.
12.3. Impacto ambiental

El presente proyecto no genera ninguna accion o actividad que signifique un riesgo para el

medio ambiente.
12.4. Impacto econémico

El presente proyecto se encuentra valorado $10.062.00 valor que se aporta en beneficio de los
productores de la provincia de Cotopaxi y la poblacion de la misma con la finalidad de dar a
conocer a los usuarios que se produce en la provincia mejorando la comercializacion de los

productos.



13. PRESUPUESTO PARA LA ELABORACION DEL PROYECTO

Tabla 31. Presupuesto.

Recursos Valor Total $
Laptop 2 $700.00 $1400.00
uSB 2 2 $12.00 $24.00
Celular 1 1 $150.00 $150.00
Transporte y salida de campo
Pasajes 2 2 $50.00 $100.00
Alimentos 2 2 $50.00 $100.00

~ Materialesysuministros

Internet 6] 1] $25.00 $150.00
Libros - - $0.00 $0.00
copias - - $10.00 $10.00
Gastos Varios - - $50.00 $50.00

Libre office - - $0.00 $0.00
Herramientas de
desarrollo (Software - - $0.00 $0.00
gratuito)
$8 * hora
$64 * dia
S'Digtsear:{;’"ador del 2 | $320 * semana $3840.00 $7680.00
$1280 * mes
(3 meses)
Sub Total $9664.00
12% $1159.68
TOTAL $10.823,68

Realizado por: Autores
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14. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

14.1.

Conclusiones

Mediante un anélisis realizado a la situacion actual de la informacion de los productores
de la provincia de Cotopaxi se logré conocer cuéles son los procesos que ejecutan, las
actividades que realizan y lo que producen, permitiendo de esta manera a través de este
andlisis comprender los procesos llevados y poder brindar una soluciéon a la
problematica planteada que afecta a los productores al no disponer de un catalogo
gestionable que fomente la comercializacion de lo que producen y que abarque con la

poblacién y los productores de la provincia de Cotopaxi.

La realizacion de un analisis comparativo en la presente investigacion referente a las
herramientas tecnoldgicas para el desarrollo del software, ayudo a establecer en base a
los requerimientos funcionales y no funcionales que herramientas aportaban beneficios
y permitian cumplir con los requerimientos planteados, teniendo en cuenta las
caracteristicas, ventajas y desventajas de las herramientas, teniendo como resultado la
seleccion de herramientas que en este caso fueron PHP, JavaScript, Angular, lonic y
MySQL.

A través del andlisis realizado y la seleccién de las herramientas OpenSource se logrd
la aplicacion de la metodologia de desarrollo agil de software Scrum la cual permitié en
conjunto con las herramientas el desarrollo de la aplicacion web y la aplicacion mavil
integrando la georreferenciacion por medio de librerias para establecer la ubicacion
exacta de cada productor, cumpliendo con todos los procesos de la metodologia para de
esta manera obtener un producto de software beneficioso para los productores de la

provincia de Cotopaxi permitiendo la gestion del catdlogo que contenga su informacion.
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Recomendaciones

El andlisis de la situacion actual de una entidad a la que se pretende dar una solucion a
un problema en especifico, mediante el desarrollo de un sistema informatico, es
fundamental conocer cémo se ha llevado los procesos y como mejorarlos para
determinar el porqué del problema, cobmo poder resolverlo y que requerimientos se

necesitan para cubrir la problematica y satisfacer al cliente.

Para el desarrollo de un sistema informéatico es fundamental investigar sobre que
herramientas de desarrollo o herramientas tecnoldgicas se adaptan més a las
caracteristicas del software que se pretende desarrollar y a los requerimientos
previamente establecidos con la finalidad de elegir las herramientas idoneas que presten
multiples beneficios al momento de desarrollar y utilizar el sistema y que a la vez no
generen mas costos.

La presente investigacion donde se desarroll6 e implemento una aplicacion web y una
aplicacion movil que permita la gestion del catadlogo de productores de la provincia de
Cotopaxi utilizando georreferenciacion a través de la metodologia Scrum se recomienda
implementar dicho sistema en otras provincias donde los productores se beneficien de
las caracteristicas y funcionalidades del sistema ademéas que el sistema puede ser

escalable si es necesario.
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16. ANEXOS

Anexol: Encuesta aplicada a los productores

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
g4 EXTENSION LA MANA

1. ;Piensas que los sitios web tienen un gran impacto ea 1z evolucion de las prodwctoras?
3) Si
|
2. :Crees que la web ez un medio donde puedes dar a conocer m produccian?
3) i
b} No
c) Talvez
3. ;Has imvertido en publicidad para vender tus productosT
g} Si
W) Mo
4. zActualmente t1 productors o negocio tene sleim sido en internat?
a) Ei
B Mo
3. ;Te pustaria gus m prodeccion este visible an intarpat?
3 5
b} Mo
6. ;Tehepeficiaria que gran cantidad de usuarios puedan acceder 2 tu ubicacion e informacian
de contacto?
2 Mucho
&} Poca
£) Mada
7. 2Cnes te parecaria tener un propio espacio en miernet para tu productoral
2y hioy bueno
b} Bueno
&) Mzla
d} Fegular
2. ;Te pustaria poder publicar en 1m espacio videos, imagenes & mformacion sobre las
actividades que realizzs?
2) Muacho
b} Poco
£) Mada
0. ;Szbizs gue la mavor parta de uwsnarios scoeden 3 imtamet desds 1m dispositive mavil?
a) Ei
) Mo
10. ;Cnea te parecaria tener la informacion de tu productora destro de vma aplicacion meil?
a) My bueno
b) Bueno
) DNdalo
d) Ragular



Anexo 2. Evidencias fotograficas del levantamiento de la informacion

Evidencia 1: Socializacion del tema del proyecto de investigacion al director Distrital del
Ministro de Agricultura de Cotopaxi el MSc. Cristian 1za Espin.

Realizado por: Autores

Evidencia 2: Levantamiento de la informacién de los productores de la provincia de Cotopaxi

llustracion 25. Eviden

-

Realizado por: Autores



Evidencia 3: Firma de certificacion de cumplimiento e implementacion del sistema.

llustracién 26. Evidencia de certificacion de implementacion del sistema por parte del
director del MAG.

Realizado por: Autores



\ F Republica Ministerio de Agricultura
&) cel Ecuador y Ganaderia

Anexo 3. Declaracion de administracion del sistema

DECLARACION DE ADMINISTRACION DEL SISTEMA

MSc. Cristian Fabricio Iza Espin, con cedula de ciudadania N°. 0502869530, Director Distrital
05DO01 - Latacunga - MAG, declaro ser el encargado de dar el seguimiento junto al equipo
técnico de la Direccion Distrital 05D01 Latacunga — Mag, del sistema informatico del presente
proyecto de investigacion cuyo titulo versa: “IMPLEMENTACION DE UN SISTEMA
PARA GESTIONAR EL CATALOGO DE PRODUCTORES DE LA PROVINCIA DE
COTOPAXI A TRAVES DE GEORREFERENCIACION”, desarrollado e implementado
a cabalidad por los estudiantes: Sr. Herrera VVargas Erik Andrés y Srta. Moreira Orobio Digna
Nathaly.

Es todo lo que puedo declarar en honor a la verdad y autorizo a los peticionarios hacer uso del
presente certificado de la manera ética que estimare conveniente, siempre y cuando este dentro
de las leyes.

Atentamente,

Firmado electrénicamente por:

CRISTIAN
FABRICIO

IZA

MSc. Cristian Fabricio Iza Espin

DIRECTOR DISTRITAL 05D01 LATACUNGA - MAG

4V
Direccion: ! J e Maenza, entt f le Or ) AN .
Cédigo postal: | Latacunga | > GObIerno Juntos

Teléfono: 593-3-3730618 ricu job¢ “1 p del Encuentro | lo logramos



Anexo 4. Manual de usuario
Usuario — Administrador

Productores de Cotopaxi trata de un sistema que permite gestionar el catdlogo de productores
de la provincia con el fin de dar a conocer a la poblacién lo que se produce en la provincia y de
esta manera mejorar el proceso publicitario y de comercializacion de los productos que elaboran
a continuacion, se detalla el uso del médulo de administracion del sistema. Para acceder al
modulo de administrador debe ingresar a la pagina principal del sistema desde un navegador e
ingresar a la url: www.productorescotopaxi.com, luego presionar el boton acceder que lo

redireccionara al login.

lustracion 27. Manual "acceso al médulo de administracion"

Productores de Cotopaxi —=> ® Ayuda
LG
837 LA MANA Buscar Q

D

‘ Productores de La Mana

Realizado por: Autores

Una vez en la interfaz de login se debe ingresar las credenciales de acceso usuario y contrasefia

luego presionar el botdn de ingresar.

llustracién 28. Manual "Login"

A Inicio / Login

Productores de Cotopaxi
&,

& | Usuario

&P  Contrasefia

[ Ingresar J

Realizado por: Autores




Luego aparecera el panel de administrador donde aparece en el lado derecho un men( donde
se puede crear y ver las actividades, agregar productores, consultar vendedores, visitas y mis

datos donde se puede gestionar el catalogo.

lustracién 29. Manual "Panel de administrador”

Productores de Cotopaxi @ Cerrar sesi6n

1= Actividades i= Actividades de productores
&+ Agregar productores
imprimir
Q. Consultar productores Crear nueva actividad ‘ &imp
@ Visit o # Actividades
ettas Nombre de la actividad
[ Mis Datos 1 Agricolas
Agregar

2 Pecuarias

3 Manufacturas

4 Turisticas

5 Artesanales

6 Textiles

Realizado por: Autores

En la ventana de actividad se puede crear actividades o ver las actividades ya registradas, para
crear actividades se debe ingresar la actividad que se desee registrar en el casillero “Nombre

de la actividad” por ejemplo “Mineria” y dar clic en el boton agregar.

llustracion 30. Manual "Crear actividad"

i= Actividades de productores

Crear nueva actividad

Mineria

Agregar

Realizado por: Autores
Ver listado de actividades registradas

llustracion 31. Manual "Ver listado de actividades"

# Actividades
1 Agricolas
2 Pecuarias
3 Manufacturas
4 Turisticas
5 Artesanales
6 Textiles
7 Mineria

Realizado por: Autores



Para eliminar una actividad solo se debe seleccionar la actividad y dar clic en eliminar.

lustracion 32. Manual "Eliminar actividad"

& Textiles )

7 Mineria

Realizado por: Autores
Imprimir reporte de actividades

lHustracion 33. Manual "Imprimir reporte de actividades"

F € Sin titulo - Google Chrome - O x

@ aboutblank

Imprimir 1 hoja de papel | & imprimir

1
2
5 Murnsasra
a

opooooo

- Destino = EPSONL3110 Series =
= :
Paginas Todo -
Copias 1
Disefio Vertical v
Color Blanco y negro -
Mas ajustes A

Realizado por: Autores

Para registrar un productor se debe dirigir a la ventana de “Agregar productores” llenar todos
los campos requeridos como nombre de la productora, descripcion, nimero telefénico, celular,
direccidn, seleccionar actividad, canton, ingresar un correo electronico una foto de perfil que
represente la productora y por ultimo e importante se debe ingresar la longitud y latitud de la
ubicacion exacta del lugar, esta longitud y latitud puede encontrarse en Google maps y damos

clic en el boton guardar productor.



llustracién 34. Manual "Agregar productores"

&+ Agregar productores

Saraku Cerveza Artesanal 032689732 0998025745
Saraku es una marca de cerveza artesanal que nace de un emprendimiento - LATACUNGA - Latacunga - lgnacio Flores
familiar donde dos hermanas y su madre deciden elaborar cerveza artesanal. Han
pasado cuatro afios desde que inicid este proyecto, donde una ingeniera en %
sistemas, una economista y una comunicadora decidieron poner en marcha este 7
proyecto acompafiadas de otro inversionista gue era el ingeniero en alimentos “
Adtividad: Cantan: - k
5 Sigehos ra
Manufacturas v LATACUNGA v Mapa  Satélite H4
Hacianda Toacazo
Provincia Tanscuchl Area N
danilo.wribia@hotmail.com ‘ ussaganda Chucchilé d"["zfl'“:
Saquisili 1
Tingo _
= Lata 4}
Zumbagua P
Macuch @
Haclant
Cusubamé

Tamdn
WChetakmannn Annwmanes
GO e boa Sl wpm Tenrims deecn - Notiiorun otz

-78.61333806134638 -0.9395069741789987 ‘

B Guardar Productor

Realizado por: Autores

Para consultar los productores agregados se debe ingresar en la ventana de “Consultar
productores” y se visualizara el listado de los productores y botones de gestion: visualizar

informacion del productor, modificar productor, galeria del productor y eliminar productor,

ademas, cuenta con un cuadro de busqueda y un botdn de imprimir reporte de productores.

llustracidn 35. Manual "Consultar productor, gestion de productor"

Q, Consultar productores

Nombre

FROBUN

ASOPROSAN

DE LA MATA A LA OLLA
DORA NATY

HARIKA

MONICA FLEURY
CLOROFILIA
EMPRENDEDORES FLORICOLAS
GREEN GARDEN

VIVERC BELISARIO QUEVEDD
ESPERANZA 2000

TINGO GUAPULD

QUINTA HORTENCIA

2 m

Fecha registro

2021-06-04 14:57:22
2021-06-04 12:13:33
2021-D6-04 15:28:7

2021-06-04 17:45:27
2021-06-04 18:22:29
2021-06-05 17:2443
2021-06-05 18:54:53
2021-06-06 19:20:56
2021-06-11 16:14:34
2021-06-11 18:19:1

2021-08-11 23:27:17
2021-06-04 12:26:7

2021-D6-04 15:28:7

buscar

Actividad

Agricolas

Agricolas

Agricolas

Agricolas

Agricolas

Agricolas

Agricolas

Agricolas

Agricolas

Agricolas

Agricolas

Pecuarias

Pecuarias

Canton

LATACUNGA

LATACUNGA

LATACUNGA

PUNLI

LATACUNGA

LA MANA

SALCEDO

SAQUISILI

LATACUNGA

LATACUNGA

PUNILI

PUNILI

PUNLI

(@) (=) [g] (@] (&) (] [a] &) (&) (=] (=] (=) (g

Realizado por: Autores




Para visualizar informacion del productor se debe dar clic en el boton de visualizar y

también se puede imprimir la informacion del productor.

llustracién 36. Manual "Ver productor"

[ Informacién del productor M

Nombre: ASOPROSAN

Descripcion: ASOPROSAN, fun
2017, tiene como Fin, Promover prod
calidad y competitivos mediante un:

) Sanluan |
a Mapa Satélite AldeaSol L4
a Tomas

g a Coiadas 2
empresarial de responsabilidad social sustentada en > chy
valores de solidari ctividad principal es e
acopio, comerciali y exportacion de Ia
produccién de café de sus socios productores. s A 2

52 i

i
Actividad: Agricolas
Teléfono: 032383856 Celular: 0991231693 4
El Potrero San Fr

Direccién: Cantén Latacunga Parroquia San
buenaventura barrio colaisa

{ -
cl

e T
Email: marlene. 279@hotmail.com V‘C{'Q'Jmﬁnxﬁrsxzu Detosdei mape Términos de uso

Cantén: LATACUNGA

Fecha de registro: 2021-06-04 15:13:53

Realizado por: Autores

Para modificar la informacién de un productor se debe dar clic en el boton | 2 | de modificar

rectificar los campos requeridos y dar clic en el botén actualizar y guardar.

lustracién 37. Manual "Modificar productor"

[& Modificar productor x
ASOPROSAN 032385836 0991231693
ASCPROSAN, fundada el 07 de agosto de : Cantén Latacunga Parroquia San buenaventura
2017, tiene como Fin, Promover productos P barrio colaisa P

Actividad: Canton:

Agricolas ~ LATACUNGA A

marlene-279@hotmail.com

-88.5240469 14.2186829

& Actualizar Productor

Realizado por: Autores

Para subir imagenes de los productores a la galeria se debe dar clic en el boton galeria,

se selecciona la imagen a subir y dar clic en el botén guardar.



llustracién 38. Manual "Galeria de imagenes"

&I Galeria de imagenes - (ASOPROSAN) ®

Realizado por: Autores

En la ventana de visitas se podra visualizar el reporte de las visitas en la aplicacion web y en la

aplicacion movil y buscar visitas.

llustracion 39. Manual "Visitas"

@ Visitas (127)
Buscar ~
Fecha Plataforma mowil Plataforma
Plataforma web

1 2021-07-12 17:28:21 Pagina web
2 2021-07-12 17:38:15 Pagina web
3 2021-07-12 18:24:35 Pagina web
4 2021-07-12 18:25:3 Pagina web
5 2021-07-12 18:27:18 Pagina web
E 2021-07-12 18:27:43 Pagina web
T 2021-07-12 18:27:50 Pagina web
a3 2021-07-12 18:28:46 Pagina web
G 2021-07-12 18:29:20 Pagina web
10 2021-07-12 18:29:24 Pagina web

Realizado por: Autores

En la ventana de “Mis datos” el administrador podra modificar las credenciales de acceso como

usuario y contrasefa.

llustracion 40. Manual "Mis datos"

=5 Mis Datos

Usuario:

admin

Contraseria:

--------------------------------

[ Actualizar

Realizado por: Autores



Usuario — Consumidor del servicio

El usuario consumidor del sistema podra acceder al catdlogo de productores y obtener la
informacién de los productores ingresando a la url: www.productorescotopaxi.com en un

navegador o en la aplicacion movil donde se mostrara la pagina principal del sistema.

llustracién 41. Manual "Pantalla principal usuario consumidor"

& productorescotopaxi.com # @ incégnito

Registro Civil en Lin... Seiora Acero Capit.. @ (5) Facebook [8] UTC-PIM-000200.pdf 8] Metodologias ded... [® Python (programmi.. @ Dialnet-Rubylengu... Lista de lectura

M Acceder @ Ayuda

LA MANA Buscar Q ]

DD

Productores de La Mana

~),

ROCK
CANDY |,

artesanal
@ O H W = o« G @ o 29°C Muysoleado ~ G @) B 00 B

Realizado por: Autores

Dentro de la pagina principal el usuario consumidor podra ver el listado de los productores por

cantones.

llustracion 42. Manual "Listado de productores por cantones"

Productores de La Mana

/4
ROCK
CANDY >

=

CEDEFELAM MONICA FLEURY SOLASO ROCK CANDY
Emprendimients ociativo, conformado dedicada 2 ACTIVIDADES DE Emprendimiente familiar que surgen de la En Rock Candy elaboramos carameios
por 12 socias, con una trayectoria de mas ASOCIACIONES GREMIALES. Inici6 vocacion productiva de su propietario que artesanales personalizados que son la

de 10 afics en el disefio y confeccion de actividades comerciales el 02/08/ decidi6 poner a disposicion de turista solucion para empresas y personas que
ropa deportiva, uniformes escolares, traje... come SOCIEDADES. Si deseas conocer m... nacionales y extranjeros su finca... buscan un articulo diferente para sus...
LA MANA LA MANA LA MANA LA MANA

Saraku ASOMACOT HELADERIA “ LA CHALUPITA™ FROBUN

Saraku es una marca de cerveza artesana! ASOCIACION DE SERVICIOS DE LIMPIEZA Emprendimiento familiar que inicid hace Emprendimiento de tradicion familiar

que nace de un emprendimiento familiar MAXIMO COTORPAXI"ASOMACOT" 15 afios con la elaboracion de helados desde 1984, inicié con la linea de

donde dos hermanas y su madre deciden dedicada a ACTIVIDADES DE LIMPIEZA empastacos de crema y helados de panaderia y desde hace 35 afos se
elaborar cerveza artesanal. Han pasado... EXTERIOR DE EDIFICIOS DE TODO TIPO,... diferentes sabores, que con capacitacion . constituye como Preductos FROBUN, par...

Realizado por: Autores



Tendra la posibilidad de mediante la barra de busqueda ubicar un productor determinado, por

ejemplo, el criterio de busqueda sera “La Montanita”

llustracién 43. Manual "Barra de bisqueda"

Productores de Cotopaxi M Acceder @ Ayuda

LA MANA | La Montadita | a J

DD

Home / Resuitados de “La Montafita”

LA MONTANITA

Emprendimiento asociativo, conformado
hace @ afos por 20 socias, que se dedican
3l elaboracion de pasta de caczo 100%
natural de |a variedad cacao nacional fino...

PANGUA

Realizado por: Autores

Ademas, cuenta con un botdn en donde podra ver los productores por el cantdn seleccionado

llustracion 44. Manual "Productores por canton"

Productores de Cotopaxi #Acceder @ Ayuda

—=> | | pumi L Montadits @

DD

Home / Resultados de "PUJILI®

TINGO GUAPULO QUINTA HORTENCIA QUESERA RURAL DONA NATY

Emprendimiento asociativo conformado por Emprendimiento familiar que surge de una COMUNA YANAHURCO DE JUIGUA Emprendimiento familiar surgi6 de la

19 socios que se dedican a la crianza y investigacion para tesis de grado dedicada @ ELABORACION DE BEBIDAS A necesidad de disponer de alimentos sanos
explotacion técnica de porcino de raza denominada “Produccion de huevo verde BASE DE LECHE, YOGURT, PASTEURIZADA, para la nutricion familiar y posteriormente
piedrain belga, ladrase y venta de pie de... en sistema de semi pastoreo “misma que... ESTERILIZADA, HOMOGENEIZADA Y/O... se abrio mercados para comerdializar 10s...

Realizado por: Autores



Y también se podré buscar por actividades que desarrollan: Agricolas, Pecuarias, Manufacturas,

Turisticas, entre otras.

llustracién 45. Manual "Productores por actividades"

Emprendimiento asociativo que surge en
2010y se conforma por 30 socios con el
objetivo de mejorar el cultivo de cafa de
azlicar en |a zona y buscar alternativas de..,

PANGUA

TOM'S INDUSTRIA

Somos una Empresa formada pensando en
usted para el disefio y creacion de sus
propias ideas. con mas de 30 afics de
exneriencia en 1a rama meta mecanica Thr

Saraku €5 Una marca de cerveza artesanal
que nace de un emprendimiento familiar
donde dos hermanas y su madre deciden
elaborar cerveza artesanal. Han pasado...

LATACUNGA

MOLINOS HARHA

dedicada @ MOLIENDA O PULVERIZACION
DE PRODUCTOS DE ORIGEN VEGETAL
DESECADOS O NATURALES, Inici6 sus
actividades comerciales el 08/12/2014

T
—
W

ASOMACOT

ASOCIACION DE SERVICIOS DE LIMPIEZA
MAXIMO COTOPAXI"ASOMACOT" dedicada
& ACTIVIDADES DE LIMPIEZA EXTERIOR DE
EDIFICIOS DE TODO TIPO, COMO OFICINA...

LATACUNGA

ASOPRUV

Emprendimiento asociative conformado por
15 socios desde hace 25 afios, con el
objetivo de impulsar el cultivo y
comercializacion de fnitac tradicionales

HELADERIA " LA CHALUPITA™

Emprendimientec familiar que inicié hace 15
afios con la elaboracion de helados
empastados de crema y helados de
diferentes sabores, que con capacitacion ...

LATACUNGA

CANCHAGUA

Es un emprendimiento asociativo
conformado por hombres y mujeres de la
parroquia Canchagua, que han visto en el
turismo v Ins smarendimientas nradiictiva,

Realizado por: Autores




Anexo 3. Curriculum Vita tutor, estudiantes

HOJA DE VIDA
DATOS PERSONALES

NOMBRES Y APELLIDOS: Victor Alfonso Cusco Vinueza

DOCUMENTO DE IDENTIDAD: 180464775-6

FECHA DE NACIMIENTO: 14 de marzo de 1991

ESTADO CIVIL: Casado

DIRECCION: La Peninsula — Ambato

TELEFONO: 022491211 — 0998869267

E-MAIL: cuscovictor@gmail.com

FORMACION ACADEMICA

ESTUDIOS SECUNDARIOS:

Institucidn educativa: Colegio Nacional Técnico Cayambe

Bachillerato en Comercio y Administracion

Bachillerato de Especialidad Informatica.

Especialidad:

ESTUDIOS SUPERIORES:

Ord. Pregradoy Posgrado

Universidad: Universidad Técnica de Ambato

Titulo: Ingeniero en Sistemas Computacionales e
Informaéticos.

Universidad: Universidad Técnica de Cotopaxi

Titulo:

Magister en Sistemas de Informacion



mailto:cuscovictor@gmail.com

CURRICULUM VITAE

INFORMACION PERSONAL

Nombres y Apellidos: Erik Andrés Herrera VVargas
Cédula de Identidad: 050286830-0

Lugar y fecha de nacimiento:  Quito, 11/02/1995

Estado Civil: Soltero

Tipo de Sangre: o+

Domicilio: La Mana

Teléfonos: 0993635591

Correo electronico: erik.herrera8300@utc.edu.ec

ESTUDIOS REALIZADOS

Primer Nivel:
Escuela “Narciso Cerda Maldonado”
Segundo Nivel:
Instituto Superior “La Mana”
Tercer Nivel:
Universidad Técnica de Cotopaxi

TITULOS

e Titulo de Informatica

IDIOMAS

e Espafiol (nativo)

CURSOS DE CAPACITACION

Certificado: “III EXPOFERIA UTC Ciencia Nivelacion La Mana”
Certificado: “I ESCUELA DE FORMACION DE LIDERES”

Certificado: “IIIl JORNADAS INFORMATICAS”

Certificado: “IV CONGRESO INTERNACIONAL DE INVESTIGACION
CIENTIFICA UTC-LA MANA”

Certificado de ponente: “I'V CONGRESO INTERNACIONAL DE
INVESTIGACION CIENTIFICA UTC-LA MANA”



CURRICULUM VITAE

INFORMACION PERSONAL

Nombres y Apellidos: Digna Nathaly Moreira Orobio
Cédula de Identidad: 0503526121

Lugar y fecha de nacimiento: EI Empalme, 30/09/1994
Estado Civil: Soltero

Tipo de Sangre: B-

Domicilio: La Mana

Teléfonos: 0992866266

Correo electrénico: digna.moreira6121@utc.edu.ec

ESTUDIOS REALIZADOS

Primer Nivel:
Escuela Particular "América”
Segundo Nivel:
Academia de corte y confeccion Blanca Saenz
Instituto Radiofénico Fe y Alegria Irfeyal
Tercer Nivel:

Universidad Técnica de Cotopaxi

TITULOS

e Titulo de Informética
e Titulo en Ciencias Sociales

IDIOMAS

e Espafiol (nativo)

CURSOS DE CAPACITACION

Certificado: “III EXPOFERIA UTC Ciencia Nivelacion La Mana”
Certificado: “I ESCUELA DE FORMACION DE LIDERES”

Certificado: “IITI JORNADAS INFORMATICAS”

Certificado: “IV CONGRESO INTERNACIONAL DE INVESTIGACION
CIENTIFICA UTC-LA MANA”



