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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion hace referencia al uso de las tecnologias de
informacidn y comunicacion ligados al proceso de ensefianza de las matematicas,
recalcando que aun existe limitada actualizacion en las metodologias para impartir
conocimientos, ademas de que existes notoria la falta de interés y motivacion por
los estudiantes, en este sentido el objetivo fue potenciar la ensefianza de la
matematica mediante del uso de las de las tecnologias de informacion y
comunicacion en los estudiantes de cuarto afio de la Unidad Educativa “Marco
Aurelio Subia Martinez - Batalla de Panupali”, del canton Latacunga, ademas este
estudio fue guiada por una metodologia Enfoque cualitativo-cuantitativo; mediante
el cual se ha adquirido una perspectiva sistematizada del problema de estudio. Las
técnicas utilizadas para esta investigacion fueron la encuesta con su respectivo
instrumento cuestionario y Observacién con su instrumento guia Observacion, con
su instrumento guia de preguntas. Los principales resultados encontrados hacen
referencia a que las TIC en la ensefianza de la matematica pueden mejorar los
métodos tradicionales en ensefianza, dando solucién a un problema educativo
vigente, ademas puede ser facilmente adaptable no solo a los procesos virtuales de
ensefianza sino también a los procesos presenciales, pues se incluyen actividades
interactivas desde el uso de herramientas digitales que se sean acordes a la edad y
requerimientos en las destrezas de aprendizaje en el area de la matematica.
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ABSTRACT

The present research work refers to the use of information and communication
technologies linked to the process of teaching mathematics, emphasising that there
is still limited updating in the methodologies for imparting knowledge, in addition
to the fact that there is a notorious lack of interest and motivation on the part of the
students, In this sense, the objective was to evaluate the effectiveness of the use of
information and communication technologies in the process of teaching
Mathematics to fourth year students of the Educational Unit "Marco Aurelio Subia
Martinez - Batalla de Panupali”, in the canton of Latacunga, in addition this study
was guided by a qualitative-quantitative approach methodology; through which a
systematised perspective of the study problem was acquired. The techniques used
for this research were the survey with its respective questionnaire instrument and
Observation with its guiding instrument Observation, with its guiding instrument
of questions. The main results found refer to the fact that ICT in the teaching of
mathematics can improve traditional teaching methods, providing a solution to a
current educational problem, and can also be easily adaptable not only to virtual
teaching processes but also to face-to-face processes, as interactive activities are
included from the use of digital tools that are appropriate to the age and
requirements in learning skills in the area of mathematics.
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INTRODUCCION

El presente trabajo investigativo se encuentra en respaldo bajo la linea de investigacion
“Tecnologia de la informacion y comunicacion y disefio grafico”; por otra parte, como
sublinea investigativa se ha considerado la “Innovacion Educativa: Mejoramiento

pedagdgico y Nuevas Tecnologias para la Educacion”.

El problema, de manera principal recae en que el proceso de ensefianza de las matematicas,
se torna de forma méas compleja al intentar que sea aprendida de forma memoristica,
considerando que esta ciencia conlleva la aplicacion de razonamiento ldgico y de otras
destrezas para su comprension, ademas es muy notoria la falta de interés y motivacion que
se muestra en el transcurso y desarrollo de la materia, por lo que una propuesta que vaya de
acuerdo a la necesidades pedagdgicas del estudiante puede brindar grandes beneficios, el
aporte para el docente por otorgarle recursos innovadores en base a la tecnologia para
mejorar la ensefianza y beneficios directos a los estudiantes por proporcionarles mejores

alternativas para su aprendizaje en el campo matematico.

En el Ecuador se dio comienzo a una era digital a raiz de la aparicion de la pandemia del
COVID 19, en este contexto totalmente diferente y fuera de la cotidianidad, las actividades
escolares no podian verse suspendidas, por lo que desde el Ministerio de Educacion se
analizaron y plantearon directrices para trabajar y ofrecer el acompafiamiento pedagogico
mediante la virtualidad (MINEDUC, 2018, p.14), poniendo en manos de los docentes el

investigar y buscar estrategias tecnoldgicas innovadoras para los estudiantes.

A nivel de la provincia de Cotopaxi existen establecimientos educativos que vinculan
eficientemente las herramientas tecnoldgicas a la educacion, en donde se han evidenciado
excelentes resultados en lo que respecta a la captacion de conocimientos matematicos,
debido a que estas estrategias son innovadoras para las y los estudiantes, ademas ciertas
plataformas pueden ser adaptadas y usadas en momentos de ocio, lo que puede ayudar al
refuerzo continuo del aprendizaje de lo que previamente ya han adquirido en el aula de clase.

En la institucion educativa “Marco Aurelio Subia Martinez Batalla de Panupali” los nuevos
cambios y el estudio a través de la virtualidad, no ha sido muy favorable, ya que es latente

que existe limitada capacitacion en temas de tecnologia en los docentes, y los estudiantes al



venir de distintos niveles socioecondmicos, no todos cuentan con los recursos necesarios,

sin embargo, han adquirido las herramientas basicas para vincularse a la educacion virtual.

Por otra parte, los nifios con mayor acceso a recursos y al no poder salir de casa se han
refugiado en un mundo virtual con contenido que en ocasiones no esta de acorde ni a la edad
ni al criterio, este tiempo podria ser utilizado en un mismo medio virtual, pero con diferente
contenido, con caracter educativo y que través de juegos entretenidos e interactivos puedan

hacer almacenamiento de informacion matematica mas entretenidas y de facil comprension.

Formulacion del problema, La presente investigacion permite formular el problema de la

siguiente manera:

¢Como mejora el uso de las TIC el proceso de ensefianza de la Matematica en los estudiantes

de cuarto grado?
¢Qué herramientas digitales aportan en la ensefianza de la matematica?

¢Como responden los estudiantes de cuarto grado con los recursos digitales para la

ensefianza de la matematica?

Objetivo General: con el fin de dar una solucion a la problematica presente planteado se
establece el siguiente Objetivo: “Potenciar la ensefianza de la Matematica mediante el uso
de las de las tecnologias de informacion y comunicacion en los estudiantes de cuarto afio de

la Unidad Educativa “Marco Aurelio Subia Martinez - Batalla de Panupali”.
Objetivos Especificos:

e Determinar la sustentacidn teodrica sobre la utilizacién de las TIC para la ensefianza

en la asignatura de matematica.

e Diagnosticar la frecuencia de utilizacion de las TIC en la ensefianza de la

matematica.

e Diseflar un manual de usuario direccionado a la utilizacién de las TIC en la

ensefianza matematica.

e Validar la propuesta bajo el criterio y credibilidad de especialistas y usuarios.



En pro de alcanzar los objetivos especificos planteados es indispensable consumar con las

siguientes actividades.

Tabla 1. Actividades de los objetivos especificos

Objetivo especifico

Actividades

“Determinar la sustentacion
tedrica sobre la utilizacion de

las TIC para la ensefianza en

la asignatura de

matematica”. *
[
[

“Diagnosticar la frecuencia .

de utilizacién de las TIC en la

ensefianza de la matematica”. .
[ ]
o
“Diseflar un manual de o
usuario direccionado a la
utilizacion de las TIC en la .
ensefianza matematica”. o

“Validar la propuesta bajo el
criterio y credibilidad de

especialistas y usuarios”.

Indagacion de informacion de fuentes
primarias y secundarias.

Discriminacién de la informacion optima
con relacion a las variables de estudio.
Anélisis de la informacién obtenida.
Categorizacion de la informacion.
Descripcion, redaccion y referenciacion
bibliografica.
Preparacion de los instrumentos de
investigacién para diagnostico.
Aplicacion ~ los  instrumentos  de
diagndstico.

Tabulacion de resultados obtenidos.
Interpretacion y analisis de resultados.
Planteamiento del objetivo de la
propuesta

Justificacion de la propuesta.

Anadlisis de los elementos que apoyan a la

propuesta.

Socializacién de la propuesta
Validacion de especialistas

Validacion usuarios.

Elaborado por: Liliana Bustillos



Metodologia, En el aspecto metodoldgico este estudio estd basado en un Enfoque
cualitativo-cuantitativo; “lo cual ha permitido obtener una perspectiva sistémica de la
problematica en el anélisis de datos, conociendo el desarrollo de las destrezas en el area de
la matematica”, ademas de establecer las diferentes condiciones por las que no se imparte
una ensefianza eficiente y satisfactoria en matematicas (CUALITATIVO), por otra parte, permite
establecer el numérico y un porcentaje representativo de los estudiantes que muestran
falencias o dificultades en el area de la matematica (CUANTITATIVO), asi como también el

porcentaje de los estudiantes que muestran mejoria en esta area.

En cuanto a la modalidad se ha optado la modalidad aplicada, puesto que se desarrolla una
propuesta practica que se ajusta a las dimensiones de la problematica buscando darle

soluciones innovadoras.

Los métodos utilizados a lo largo de todo el trayecto investigativo que ayudan a fundamentar
tedrica y conceptualmente en la recoleccion de informacién: EI método inductivo
(cualitativo) — deductivo (cuantitativo) puesto que esta basado en la I6gica y estéa relacionado
con el estudio de hechos especificos, este método nos permitira estudiar de forma general y
particular la problematica establecida, asi como también deducir conclusiones que deben

confrontarse con los hechos.

Los métodos empiricos que se utilizan para el diagnostico del problema, para conocer la
situacion real; es decir conocer de manera cercana y desde la fuente la problematica
presentada. Para la validacion de la propuesta se utilizan dos métodos criterio de
especialistas (expertos) e incursién parcial en la practica puesto que debemos confirmar que

el procedimiento utilizado es el adecuado para su uso (usuarios).

Ademas, la estadistica descriptiva que se utiliza para describir y comprender las
caracteristicas de un conjunto de datos especificos, permitiendo ordenar, tabular e interpretar

los datos obtenidos por medio de tablas y graficas con porcentajes sobre la muestra.

Las técnicas utilizadas para esta investigacion son: la encuesta con su respectivo
instrumento el cuestionario, mismo que sera aprobado por expertos y que debe ser aplicado
de forma metddica tanto a los docentes (pre y post ) que imparten la asignatura de
matematica, Ver anexo (A), como a los estudiantes, para conocer su disponibilidad de
recursos y conocimientos basicos del tema, Ver anexo (B); la técnica de Observacion con



su respectivo instrumento Guia de Observacion (pre y post) redactado de forma
coherente, organizada, secuenciada y estructurada, de acuerdo a la aplicacién de las TIC y
las ventajas percibidas y desventajas percibidas por los estudiantes, esto “con la finalidad de
orientarse y obtener una informacion mas detalla acerca de la realidad de las aulas en

relacion a la asignatura de matematica”, Ver anexo (B).

Los criterios de los expertos que permitiran dar un criterio de validez a la propuesta del uso de
las TIC para la ensefianza matemaética, ver anexo (C); asi como también los criterios de los

usuarios que valoraran el grado de aplicabilidad de la propuesta, ver anexo (D).

Poblacion y muestra, Para concretar la investigacion se utiliza como poblacion 123
personas, tres profesores, 120 estudiantes, todos pertenecen a la Unidad Educativa “Marco

Aurelio Subia — Batalla de Panupali”

Tabla 2. Poblacién y muestra

Grupos Muestra
Docentes 3
Estudiantes 120
Total 123

Elaborado por: Liliana Bustillos



CAPITULO |
FUNDAMENTACION TEORICA

1.1. Antecedentes

Vidal (2017) “Las TICS y el rendimiento académico de los estudiantes de escolaridad
inconclusa en la Unidad Educativa Sultana del Oriente de la ciudad de Macas”, se estudia y
analiza la baja aplicabilidad de las TIC para promover nuevos conocimientos y competencias
en los estudiantes, considerando que aun se utiliza las alternativas pasadas a través acciones
mecanizadas como memorizar y repetir que solamente perjudican el rendimiento y

desempefio académico del estudiante.

Bajo este contexto se propone el siguiente objetivo general, “Determinar la influencia de las
TICS en el rendimiento académico de los estudiantes de escolaridad inconclusa de la Unidad
Educativa Sultana del Oriente” de la ciudad de Macas; “la investigacion se realiza bajo el
enfoque cualitativo — cuantitativo, ademas se estipulo para su estudio los niveles de

investigacion descriptiva y exploratoria”.

Como conclusiones trascendentes el autor sefiala que, para los alumnos con escolaridad
incompleta de la institucion, la informacion digital les resulta mas eficaz que la impresa,
porque consideran que es mas accesible para la realizacion de cualquier tarea con facil
modificacion. Por otra parte, resalta que las TICS actualmente son herramientas necesarias
e indispensables, por lo que, tanto los docentes como los estudiantes deben irse adaptando a
los nuevos avances y metodologias apoyadas en la tecnologia para lograr aprendizajes mas

significativos y ensefianzas innovadoras principalmente el rea de la matematica.



Es asi, que el uso las TICS puede cambiar y mejorar las maneras tradicionales de ensefianza,
evitando que la educacion sea solo lineal, es decir, solo explicada y recibida para memorizar,
las alternativas metodologicas no solo es una herramienta de apoyo escolar, sino que permite
desarrollar en los estudiantes habilidades y destrezas combinadas a la vez que se motivan

por aprender.

Tiravanti (2018) “Eficiente integracion de las TIC en las sesiones de aprendizaje en el area
de Matematica” en el que se plantea como principal objetivo: “Implementar estrategias
eficientes para la integracion de las TIC en las sesiones de aprendizaje en el area de
Matematica”. Este estudio se direcciona bajo un enfoque cuantitativo, y bajo método
inductivo. De esta manera a las principales conclusiones que describe el estudio es que las
TIC son recursos innovadores y que actualmente pueden ser mas utilizadas en el &mbito
educativo, pues su interaccion con el alumnado ha permitido obtener resultados as eficientes
y se ha logrado despertar mayor interés por aprender en los estudiantes, a su vez los docentes
tienen el compromiso de vincularse con las nuevas tecnologias permitiéndoles innovar en la

calidad educativa.

Ademas, concluye que al incorporar las TIC de manera apropiada basandose en los
principios de seguridad y como estrategias educativas innovadoras en el &rea de la
matematica el logro es aun mayor en los escolares, se alcanzan aprendizajes significativos,
y para ello es esencial elaborar un plan de accion donde se vinculen las diferentes actividades
que permitan la mejora de la gestidn escolar. De acuerdo a lo antes mencionado el aporte
que genera este trabajo de investigacion es de nivel significativos pues muestra las pautas

necesarias para que las TIC sean empleadas en el aula.

Jerez y Quinteros (2019) “Las Tic para la Ensefianza de la Matematica en Educacion Media
General” establece una socializacion de acuerdo a los cambios que han proporcionado las
TIC en el contexto actual de los individuos, el mundo productivo, la culturay las ideas de la
sociedad y principalmente la educacion y la ineficiente capacidad para que estas alternativas
tecnoldgicas sean utilizadas para innovar la calidad educativa. Plantea como objetivo
general: “Implementar estrategias metodologicas basadas en las TIC para la Ensefianza de

la Matematica en Educacion Media General”.

La investigacion se encontraba respaldada con una metodologia cuantitativa y método

inductivo, concluyendo que utilizacion de la tecnologia en ambito educativo proporciona



grandes beneficios y oportunidades para el tener mayor accesibilidad de informacion, como
puede ser compartida y como puede ser utilizada, lo que le convierte en una alternativa
necesaria para incorporarla al proceso de acompafiamiento pedagdgico, obteniendo
resultados positivos, puesto que la mayor parte de los docentes conocen y manejan los
sistemas informaticos, los sistemas operativos, el uso del internet y uso de programas

basicos.

Bajo estas caracteristicas, se concreta que las TIC se han convertido en herramientas claves
dentro la sociedad, por lo que, el reto dentro de la educacién es incluir estas herramientas en
las principales asignaturas del curriculo y visualizando el contexto en donde se desarrolla el
alumnado, lo que sobrelleva una mayor responsabilidad del docente para que las TIC ayuden
al proceso formativo del estudiante.

Por su parte, Moran (2019), en su investigacion “Desarrollo de guia matemética como
refuerzo académico mediante las Tics y Tacs en los estudiantes del segundo afio de BGU
del Colegio Nacional “Amazonas” en el periodo lectivo 2018- 2019” analiza la problematica
considerando que aun se mantienen practicas de ensefianza tradicionales. Por lo que se
plantea como objetivo general: “Desarrollar una guia matematica como refuerzo académico
mediante las Tics y Tacs en los estudiantes del segundo afio de BGU del Colegio Nacional

Amazonas”.

La investigacion se basé en una metodologia de enfoque cuantitativo no experimental y
descriptivo, ademas, posterior se identificd que la aplicaciéon de una guia encaminada con
actividades matematicas en el refuerzo pedagdgico permite al estudiante un aprendizaje
autonomo. También, se destaca “el desarrollo académico aulico, mejorando el aprendizaje
significativo de los estudiantes mediante el efectivo desarrollo del docente en la asignatura,
permitiendole incorporar las tecnologias de informacion y comunicacion (TICS) vy las
tecnologias de aprendizaje y conocimiento (TACS), con ello fue mas accesible reforzar las

necesidades de aprendizaje de los estudiantes” (Moran, 2019, p.13).

En este sentido el aporte académico que brinda este documento es de nivel alto ya que las
estrategias aplicadas permitieron visualizar resultados positivos en cuanto al aprendizaje
matematico, generando resultados de impacto en el contexto educativo, en relacién a estas

consideraciones es necesario continuar disefiando guias metodoldgicas en base a las TIC de



acuerdo a los distintos a los distintos niveles escolares, lo que dara un giro en la educacién

y se podré innovar, ensefiar y aprender de una forma didactica a través de la tecnologia.

Para finalizar, Valiente. et al. (2021) en el trabajo “Integracion de las tecnologias de la
informacidn y la comunicacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Matematica 1117
analiza el problema en relacion a los medios tecnoldgicos en la matematica, reconociendo
que aun no se cumplen al cien por ciento los objetivos de aprendizaje propuestos en la
planificacion curricular. En este sentido se plantea el objetivo: “Integrar eficazmente las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje de

Matematica I11”.

Estudio orientado de acuerdo a los criterios del método empirico y bajo un enfoque
dialéctico-materialista que han permitido un estudio completo, concluye que, las TIC han
generado un impacto social notorio en el contexto educativo sea en los niveles de primaria,
secundaria y universitario, permitiendo que sean adaptadas de acuerdo a las caracteristicas
propias de cada estudiante y de acuerdo a sus niveles de conocimiento, a la vez reemplacen
las metodologias tradicionales de ensefianza y aprendizaje, considerando ademas, que las
computadoras, videos, proyectores, entre otros elementos permiten incorporar, de forma
efectiva, las posibilidades para ensefiar de una manera diferente y pueden responder a las

necesidades del estudiante actual.

Bajo estos criterios se puede tomar en cuenta de respaldo los resultados positivos y de
impacto que aportan las TIC en la ensefianza de la matematica, considerando como buenas
las alternativas proyectadas, ademas, el compromiso y la responsabilidad que deben ir de la

mano al hacer uso de estas herramientas y estrategias para obtener resultados favorecedores.
1.2. Fundamentacion epistemoldgica

La fundamentacion epistemoldgica estd conformada por categorias conceptuales, que
sustentaran la presente investigacion, en relacién a los recursos que ayudan a desarrollar las
capacidades del estudiante y le motiva al docente a mejorar la forma de impartir

conocimientos en el aula.

1.2.1. Ensefanza

La ensefianza es un proceso amplio y de un nivel complejo, en el que se transmite varios

conocimientos de caracter especial o de forma general, “este concepto es mas restringido
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que el de educacion, pues tiene como meta la formacion integra de la persona, mientras que
la ensefianza solo se limita a impartir o transmitir por diversos medios, determinados
conocimientos” (Aguilar, 2017, p.20). En este sentido los métodos de ensefianza yacen sobre

las teorias del proceso de aprendizaje.

Segun Neuner (1981), el método de ensefianza es “un sistema de acciones del maestro que
se encaminan a la organizacion de la actividad practica y cognoscitiva del estudiante con el
principal objetivo de que asimile fuertemente los contenidos de la educacion” (p. 320). Sin
embargo, no precisa con exactitud las vias utilizadas por el alumno para la asimilacion sélida

de los contenidos.

La ensefianza se transforma en comunicacion en medida que responde a un proceso
totalmente estructurado, en que existe un intercambio de contenido e informacion, en otras
palabras, existe el intercambio de mensajes concretos entre el docente y el alumnado
(Zabalza, 1990, p. 35), por su parte, Stenhouse (1991), menciona que por ensefianza abarca
las estrategias que se acoplan en la escuela “para lograr cumplir con su responsabilidad de
planificacion y organizacion del aprendizaje de los nifios, aclarando que la ensefianza no
equivale radicalmente a la instruccion, sino que implica la promocion sistemética del

aprendizaje a través de varios medios” (p.37).

Desde el pensamiento de Piaget, es importante considerar, cuales son las etapas del
desarrollo que el nifio atraviesa, y de cdmo las estrategias y acciones cognoscitivas varian
conforme a cada etapa y proceso, por tal motivo, el maestro debe aplicar eficientemente
estrategias necesarias para responder a las exigencias de forma adecuada, constituir el
aprendizaje acorde al desarrollo del estudiante y de esta manera conseguir su desarrollo

cognitivo activo.

En cambio, para Bruner (1974), la manera Optima para ensefiar y que esta provoque y genere
una transferencia eficiente en el estudiante, debe tener en cuenta factores importantes como

los que se mencionan a continuacion.

e La informacion que tiene el estudiante debe guiarlo y transformar los datos para
utilizarlos de manera efectiva y desarrollar su nivel cognitivo en la resolucion de
problemas.

e El escolar fortalece sus capacidades innatas para resolver problemas reales.
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Por lo que, “la ensefianza es una actividad netamente socio comunicativa y cognitiva que
permite mejorar los aprendizajes significativos en los diferentes contextos del estudiante ya
sean estos complejos como aulas virtuales, aulas globales o fuera del aula” (Bruner, 1974),
ya sea esta sincronica o asincrénicamente en donde las herramientas tecnolégicas asuman el

papel que les corresponde basados en el apoyo de las TIC.

1.2.2. Ventajas de una buena ensefianza

Los docentes que toman conciencia y aplican tareas con un desarrollo integral del escolar
promueven multiples ventajas como ayudar en la organizacion y planificacion: colaboran al
cumplimiento de los objetivos trazados en ambito cognoscitivo, afectivo o psicomotor,
aportan para reducir la improvisacion disminuyendo riesgos de fracaso; fortalecen una

preparacion integral del estudiante.

Ademas, motivan en las actividades educativas; proporcionan facilidad de evaluacion del
aprendizaje del alumno y permiten instaurar los papeles a desempefiar por los docentes y

alumnos dentro del &mbito escolar.

1.2.3. Modelos no tradicionales para entender la ensefianza

En la actualidad, al incorporar las nuevas tecnologias de informacién y comunicacion
“propicia la aparicion de nuevos modelos para comprender de mejor manera estas
perspectivas, por lo que, su influencia no se direcciona a estructuras que sean de tipo

cognitivas, sino a su funcionamiento integral” (Fullan,2001, p. 25).

Ademas, sefiala que para propiciar el cambio con la implementacion de un modelo educativo
se requiere trabajar en la creacién de nuevos ambientes; agrega que casi todas las
organizaciones han invertido fuertemente en tecnologia y posiblemente en capacitacion, por
lo que es necesario analizar de qué manera los metodos de ensefianza pudieran estar

vinculados a creencias de los docentes.

Es asi, que las formas de aprendizaje plantean nuevos retos al sistema educativo pues se
requiere asumir nuevos modelos o funciones que en ocasiones se enfrentan a una disyuntiva
al encontrarse con creencias sobre ensefianza aprendizaje enraizadas tanto en alumnos como

en docentes que influyen en la implementacion de cualquier modelo educativo.
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En este apartado se presentan algunos de los modelos de ensefianza, sin efectuar con ello la
reduccién del ambito de estudio respecto a este tema. De esta forma, “los modelos pueden
ser presentadas a través de representaciones visuales de los procesos de ensefianza, los temas
que son importantes o0 a su vez las descripciones textuales, los elementos y relaciones entre
ellos”. Por otra parte, crea una conciencia mas amplia y critica que permita utilizar las
herramientas tecnologicas como recursos para que el educador no se convierta en un simple

transmisor de conocimientos.

Tabla 3. Modelos no tradiciones de ensefianza

Referentes Modelo Caracteristica
pedagogico
Bartolomé Magistral Difunde informacion a traves de materiales
multimedia, clases grabadas y distribucion de
1995 e
( ) material digital.

Participativo Fomenta la participacion del escolar vinculado
con el uso clases virtuales, chats, aulas
virtuales, videoconferencia, etc.

Investigador Inculca al escolar en la basqueda de
informacion, analisis, modificacion,
elaboracion o creacion de informacion.

Sarmiento Resolucion de Busca mejorar y sobrellevar los obstaculos
problemas que limitan al escolar alcanzar los objetivos de
(2007) o ) N
aprendizaje, mediante una ensefianza
eficiente.
Fernadndez Ensefianza Permite integrar las TICS en contextos
(2008) Inteligentes educativos convencionales, a través de apoyo
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tecnoldgico para resistir procesos sofisticados

de ensefanza.

Elaborado por: Liliana Bustillos

1.2.4. Consideraciones para la planificacion en la ensefianza

El Proyecto Pedagodgico de Aula, se define como “un instrumento de planificacion en el
campo de la ensefianza relacionado con un enfoque global, permitiendo tomar en
consideracién cada uno de los componentes del curriculo y se sustenta en las necesidades e
intereses de los estudiantes con la finalidad de proporcionarles una educacién mejorada en

cuanto a calidad y equidad” (Travez, 1997, p. 15)

Las planificaciones curriculares a efectuarse en el aula deben ser concretas, en donde los
educadores son los protagonistas, ya que en la planificacion y organizacion de su labor
docente deben modular los contenidos, organizar actividades, acoger opciones
metodoldgicas, herramientas o estrategias de ensefianza y seleccionar los recursos didacticos
Optimos a emplearse. Asi, segin Canal, et al. (1997), “la tarea direccionada a la planificacion
y la practica conforman uno de los aspectos més notables de la actividad del docente

educador”.

1.2.5. Enserianza de la matematica

El docente cuando ensefia la asignatura de matematica acoge métodos y estrategias de
ensefianza, mismas que han sido adquiridas de sus educadores o en muchas de las
circunstancias han llevado al campo laboral y practico la experiencia de estrategias

tradicionales anteriormente aplicadas en el contexto educativo.

La mediacion del docente en el campo educativo puede ser analizado con varias
perspectivas, si se analiza a la escuela tradicional y sus derivaciones conductistas, el docente
imparte sus conocimientos para que sus educandos entiendan y comprendan sin necesidad
de tener preocupaciones al respecto de como aprenden, y prioriza el aprendizaje significativo
de los contenidos, sin embargo, descuida regularmente el como aprenden. Mientras que la
escuela activa y sus derivaciones constructivistas, “se interesan mas del como se va a ensefiar
y de se apoya para la ensefianza, entendiéndolo como forma de hacer, no como accién

mental” (Roman y Diez, 2000).
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1.2.6. Principios de la ensefianza de las Matematicas

“Las matematicas, contiene un lenguaje formal, que contiene sus reglas semanticas y
sintacticas propias y es un espacio muy riguroso para expresar el pensamiento” (Nesher,
2000, p. 45), mismos que no alcanzan a determinar a qué ejercicios o tematicas pertenecen
las indicaciones planteadas, es decir los estudiantes presentan dificultades en la transicion

del lenguaje natural al lenguaje matematico o no comprenden algin concepto.

En este sentido Bishop (2012), la ensefianza formal de las Matematicas deberia ofrecer a los
alumnos “algo innovador o diferente que le genere aporte desde la ensefianza de las
matematicas no formal e informal, algo estructurado, necesario y modificable pero que
incluya conocimientos matematicos que ellos hayan obtenido fuera de la instruccion formal
de matematica”. Ademas, debe ofrecer algo inspirador, que motive, fortalezca y estimule el

aprendizaje de la matemaética

1.2.7. Latecnologia

Es crucial la tecnologia en el diario vivir de cada una de las personas, debido a su amplia
interaccion en las distintas actividades que se efecttan, siendo esta parte util en la sociedad.
Rammert (2017) propone un concepto de tecnologia, y la define como: el conjunto de
herramientas generadas por el ser humano, como los medios eficientes para una meta, o
como el conjunto de artefactos materiales, pero la tecnologia también contiene préacticas
instrumentales, como la creacion, fabricacion y uso de los medios y las méaquinas; incluye
el conjunto material y no-material de hechos técnicos; esta intimamente conectada con las

necesidades institucionalizadas y los fines previstos a los cuales las tecnologias sirven.

La tecnologia se ha involucrado directamente en la educacion, utilizando argumentacion
eficiente y herramientas disefiadas para el desarrollo del proceso educativo, relacionados
con la indagacion, seleccion, discriminacion y evaluacion de la informacidn sobre un cierto
tema. Se describe ademas como un recurso que apoya en la labor del docente y complementa

en la adquisicion de los conocimientos en los estudiantes

1.2.8. Caracteristicas de la tecnologia

La tecnologia presenta aspectos importantes en su desarrollo y utilizacién de los medios

tecnoldgicos, representados a través de las siguientes caracteristicas.
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Segun Grandinetti (2017) expresa que existen cinco caracteristicas esenciales que distinguen

a la tecnologia, contextualizando cada uno de ellos.

a)

b)

d)

Replicabilidad: implica al estudio de la tecnologia en una configuracion concreta,
siendo un fendmeno efectivo y presentando una alta relevancia en cada una de sus

acciones.

Carécter sistémico: la tecnologia se encuentra determinado por diferentes
dispositivos para entregar un servicio eficaz, eficiente y sobre todo viable, para que
el estudiante o el docente disponga del servicio del computador y del internet, se
encuentra con aspectos técnicos tanto en software como hardware; que en muchos

casos son dificiles de entender.

Heterogeneidad: los dispositivos y sistemas tecnoldgicos son heterogéneos en sus
actividades, pero depende de cada uno de sus componentes para presentar una accion

al usuario final.

Relacion con la ciencia: se relaciona con la ciencia aplicada, no unicamente con el
conocimiento cientifico, al contrario, el saber cémo, enfocado en habilidades,
experiencias, observaciones e investigaciones que dan mayor amplitud al
conocimiento en diversas areas a través de la informacién suficiente que se encuentra

en la web.

Division del trabajo: la tecnologia no funciona de manera incondicional, se
desarrolla relaciones de dependencia entre los factores implicados, las caracteristicas
contempladas aqui implican una division del trabajo entre quienes desarrollan,

producen, operan y usan la tecnologia.

1.2.9. Tecnologias aplicadas a la educacion

El rol del estudiante es asimilar al maximo de lo que se le transmite, el ser humano no solo

aprende comunicandose por distintos ya sean imagenes, simbolos o dibujos, inclusive los

gestos, por lo tanto, el enfoque algoritmico ayuda a que el estudiante asimile el

conocimiento, se debe tomar en cuenta que luego de obtener el conocimiento este deba ser
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potenciado por el educando. En el contexto educativo se presentan variadas tecnologias que
ayudan en el desarrollo del trabajo del docente y consolida el conocimiento de los

estudiantes de una forma mas sencilla.

Escobar y Sanhueza (2017), menciona algunas de las tecnologias que pueden ser adaptadas

a la educacion.

Tabla 4. Tecnologias aplicadas a la educacion

Tecnologias Caracteristica

Evaluadores Colaboran al maestro evaluar el conocimiento adquirido
por los estudiantes, no solo enfocan en el aprendizaje
del alumno, sino en la metodologia y didactica
propuesta por el profesor.

Presentadores de Tienen como funcidn ilustrar, reproducir, exponer y

informacion desarrollar textos, todo esto en beneficio de su
educacion.
Simuladores Permite la construccion de conocimientos y formacion

de conceptos, brindando educacion de calidad

Libros electréonicos Conocidos como e-book, o denominados libros
electronicos que reemplazan libro fisico, son publicados
en la web y son adquiridos con facilidad.

Sistemas tutoriales  Entrega informacion, ademéas exige del estudiante,

comprension, aplicacion, analisis, sintesis y evaluacion.

Sistemas de Realiza una préctica o ejercitacion repetida de la
ejercitacion y informacion para estimular fluidez, velocidad de
préactica respuesta y retencién de largo plazo.
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Juegos educativos Incorpora un componente nuevo, la accion de un
competidor, el cual puede ser la misma méaquina o bien
un competidor externo.

Sistemas con fines Programa de conocimientos intensivo que resuelve

educativos problemas que normalmente requieren de la pericia
humana.

Tutoriales Muestran un contenido inteligente adaptativo, es decir

inteligentes se acoplan en funcion de lo que se desea que aprendan.

Elaborado por: Liliana Bustillos

1.2.10. Las TIC

En el medio actual en que vivimos ha ido evolucionando los modelos familiares, entornos
profesionales diferentes, estudiantes con una creatividad e imaginacién con desarrollo en su
conocimiento muy alto, el cual exige cambios en el sistema educativo actual, que se
encuentre basado en igualdad de oportunidad y no exista discriminaciones, con buenas
perspectivas a la nueva sociedad de la informacion tecnologia de la cual se acentla una

evolucion educativa.

En esta evolucion las TIC tiene un rol muy importante y encuentra su papel como una
especializacion dentro del ambito de la Didactica y de otras ciencias aplicadas de la
Educacion, refiriéndose especialmente al disefio, desarrollo y aplicacién de recursos en
procesos educativos, no Unicamente en los procesos instructivos, sino también en aspectos

relacionados con la Educacion Social y otros campos educativos. (Belloch, 2014, p. 7)

1.2.11. Importancia de las TIC

Las TIC ha innovado la educacion notablemente, ha cambiado la forma de ensefiar como la
forma de aprender y por supuesto el rol del maestro y el estudiante, al mismo tiempo que
cambian los objetivos formativos para los alumnos dado que estos tendran que formarse para
utilizar, usar y producir con los nuevos medios, ademas el docente tendré que cambiar sus
estrategias de comunicacion y asumir su 21 funcion de facilitador del aprendizaje de los

alumnos en entornos cooperativos para ayudarlos a planificar y alcanzar los objetivos.

17



Las TIC proporcionan un sin numero de recursos y herramientas de apoyo direccionados
para la enseflanza, sea este material didactico, entornos virtuales, internet, blogs, wikis,
webquest, foros, chat, mensajerias, videos conferencias, y otros canales de comunicacion y
manejo de informacion; desarrollando no solo destrezas sino también el componente
cognitivo y afectivo del estudiante, ademas de fortalecer la creatividad, innovacion, el
trabajo colaborativo, y la promocién de aprendizajes significativos, activo y flexibles. Por
lo que, hablando de las Tics “no podemos ignorar la importancia que sin duda dentro de esta
nueva sociedad del conocimiento tienen y que obligan a que la educacion se acomode a las

exigencias que aun tiene respecto de esta” (Rodriguez, 2010).

1.2.12. Caracteristicas de las TIC

Entre las caracteristicas principales en la tecnologia e informacion se tienen las siguientes:

e Son innovadoras ademas de creativas, dando accesibilidad a nuevas alternativas de

comunicacion.

e Posee amplia influencia y da beneficios en mayor cantidad en el &rea educativa,

siendo més accesible y dindmica.

e Se consideran como temas de debate publico y también politico, ya que su utilizacién

orienta hacia un futuro prometedor.

e Se encuentra relacionada con mayor frecuencia con el uso del Internet y la

informatica.

¢ Involucran a los ambitos de las ciencias humanas como la sociologia, la teoria de las

organizaciones o la gestion. (Cabrera, 2014)

1.2.13. Principales funciones de las TIC en la Educacién

La funcion principal de las TIC en la educacion “es la de servir como un medio de
comunicacion, donde se intercambia conocimientos y experiencias, estos instrumentos

tecnoldgicos estan presentes en el procesamiento de la informacidn y gestion administrativa,
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siendo fuente de recursos, por otra parte, se convierte en un medio ladico que se vincula en
el desarrollo cognitivo” (Cabrera, 2014, p. 50), también, las TIC ejercen un puesto
importante en el &rea de las matematicas siempre y cuando su utilizacion sea adecuada. En

este sentido las principales funcionalidades s

1.2.13.1. Informativa.

Mediante los recursos tecnoldgicos se presenta y busca informacion adecuada y enfocada a

un tema especifico que necesita el estudiante.

1.2.13.2. Instructiva.

Cada uno de los materiales didacticos multimedia se direccionan y regulan el aprendizaje

optimo de los estudiantes.

1.2.13.3. Entrenadora.

Hace mencion de las distintas herramientas y aplicaciones que posee el computador o a

través de la web para ejercitar habilidades, conocimientos y destrezas del estudiante.

1.2.13.4. Motivadora.

En ella se adhieren programas que generen atencion e interés en los estudiantes,

manteniendo su motivando y desarrollo en el contexto educativo y personal.

1.2.13.5. Evaluadora.

Utilizado en mayor parte por los docentes en la actualidad y el Ministerio de Educacion, en
donde incorporan las calificaciones y son proyectados a los representantes de cada

estudiante.

1.2.13.6. Comunicativa.

Los estudiantes pueden interactuar a través de un computador y con sus compafieros
mediante redes sociales, correos electronicos, foros, siendo beneficioso para su

comunicacion.
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1.2.13.7. Ludica.

Trabajar con los ordenadores realizando actividades educativas a menudo tiene unas

connotaciones ludicas.

1.2.13.8. Innovadora.

Los programas educativos pueden desempefar esta funcion ya que utilizan una tecnologia

actual y, en general, suelen permitir muy diversas formas de uso.

1.2.14. Ventajas de las TIC para los docentes

En estos instantes una enciclopedia, libros e informes entre otros, pueden ser almacenados
en un CD u otros dispositivos y pueden ser vinculados a la web o cualquier lugar donde la

tecnologia lo posibilite, por ende, se destacan las siguientes ventajas:
a) Elevado grado de interdisciplina

Se debe conocer la funcionalidad de las cosas, es decir, la conexién de equipos de audio,
video, etc., el manejo y actualizacion de software, creacion o modificacion de paginas web,
blogs, entre otros, por lo que el docente podra interactuar con demas profesionales para

finiquitar detalles.

b) Iniciativay creatividad:

Dado que el docente viene trascendiendo desde la practica clasica de la ensefianza al

modernismo, el esfuerzo de este proceso solicita mucha iniciativa y creatividad.

c) Aprovechamiento de recursos
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Existen diversos fendmenos que pueden ser analizados sin la necesidad de ser proyectados
en el aula, en ocasiones se pueda presentar con videos o simuladores, que pueden ser

suficientes para impartir el tema.
d) Aprendizaje cooperativo

La ensefianza es bilateral es decir los docentes aprenden de sus estudiantes y viceversa y
profesores con profesores, gracias a la colaboracion y el trabajo en equipo. (Docente
innovador, 2013).

1.2.15. Ventajas de las TIC para los estudiantes

Actualmente solo basta con reducidos minutos para suministrar informacion necesaria,
muchas de ellas con gran valor cientifico y educativo. (Docente innovador, 2013), en este

aspecto se destacan las siguientes ventajas para el estudiante:

a) Aprovechamiento del tiempo

El estudiante tiene acceso a informacion de manera inmediata, le permite enviar actividades
0 demaés tareas con solo un “clic”, ademas puede relacionarse con sus compafieros y profesor

desde la comodidad de su casa o “ciber”.

b) Aprendizaje cooperativo

Los alumnos y el docente vinculan un aprendizaje significativo, es decir, existe una amplia

interaccidn y trabajo en equipo.

c) Motivacion e interés

Los estudiantes poseen destrezas propias que pueden asociarse con el uso de las TIC, es asi

que utilizan equipos tecnoldgicos para apoyarse en las actividades escolares y de aprendizaje

d) Desarrollo de habilidades en la basqueda de la informacion

21



La consulta bibliotecaria en ciertos casos reducia el acceso a informacion, por lo que, hoy
en dia se puede acceder a una gran cantidad de ella mediante el internet, el propdsito es saber

seleccionar lo mas confiable, idoneo y seguro.

1.2.16. Recursos TIC en la ensefianza de la matematica

Las TIC son un recurso muy amplio y diverso por lo que podemos encontrar diferentes
clasificaciones dependiendo de autores y libros. Una de las clasificaciones mas acertadas es
la propuesta en el libro de Nortes (coord., 2014). Este autor realiza una clasificacion
diferenciando los tipos de software de las aplicaciones TIC que se utilizan especificamente

en matematica.

procesador de texto
MS-Office
S —
—
hojas de calculo
MS-Excel
S —
A —
editor de imagen
Paint.net

—
B —

Software de uso
general

S —
clasificacion de las
apps usadas en
mateméatica

Software de uso
profesional en
matematica

Software de uso
didactico

Tutoriales

Herramientas para
compartir en red

herramientas
matematicas

Maple

R
actividades comunes

Geogebra
S

actividades
matematicas

Desmos

I
Jjuegos didacticos en
linea o creados

Jelic / wordwall

—
aplicaciones de video,
imagen, sonido

Screencast
—

plataformas, paginas
web, aulas virtuales

Blogger

Gréfico 1. Herramientas TIC

Elaborado por: Adaptacion del investigador, Liliana Bustillos

1.2.17. Las Tics y sus aplicaciones para la ensefianza de la matematica




Riveros y Castro (2011) describen que las TIC constituyen un medio de ensefianza con el
que se puede incidir positivamente en el proceso didactico de las matematicas, asi como

atender las diferencias individuales.

La implementacion de software dinamico destinado a la matematica permite establecer una
conexion con el contexto actual, de tal manera que se pueda aprender matematicas de manera
divertida como lo atribuye Pabon-Gomez (2014). Existen gran cantidad de portales o sitios
en internet que alojan un sinnimero de aplicaciones educativas que pueden ayudar al
estudiante a mejor sus conocimientos y los docentes a mejorar las estrategias de ensefianza

matematica.

Tabla 5. Aplicaciones para ensefianza de la matematica

Categoria Aplicacién Caracteristica

Abaco online Para  representaciones de  numeros,

aprendizaje de las sumas de manera grafica

Aritmética  Cokitos Ayuda a realizar las operaciones basicas.

Math Cilenia Mini juegos para practicar las operaciones
bésicas.

Math TV Videos interactivos, lecciones explicativas
sobre temas matematicos.

Videos Youtube Videos de tipo explicativos y llamativos.

Khan Academy Lecciones de Matematica de acuerdo al
nivel educativo
Juegos y ArbolABC.com Mini juegos practicos de nimeros y
actividades operaciones basicas.
interactivas
Math Game Juegos de matematica de todo tipo,

Time organizados por niveles.
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Amo las mates  Crea 0 disefia paginas webs con recursos,

juegos y material interactivo.

Matemética Educaplay Combina los componentes tedricos, destreza
practica y memoria.
Sector Cuentos, imagenes, sellos con inspiracion
matematico matematica.

Elaborado por: Liliana Bustillos

Existen muchos tipos de aplicaciones educativas, ya sea en formato de paginas web en linea
o en formato de recursos educativos orientadas a diversas categorias o subareas de las
Matemaéticas de las cuales sdlo se ha reducido a un numero especifico ya hace una
diferenciacion en el aprendizaje por niveles de educacion, considerando en este contexto a

Educacién General Basica.
1.3. Estado del arte

Steegman, Bonilla, et al. (2016), en su articulo “factores claves del uso de las TIC en
educacién matematica”, expresa la importancia de hacer un uso frecuente de las TIC en el
acompafiamiento pedagogico, pues los resultados pueden ser favorecedores si se aplican de
manera correcta. Ademas, destaca que un porcentaje elevado de profesores afirman que no
utilizan las TIC como parte de la metodologia de trabajo, a partir de estos datos, se puede
mencionar que, si bien los docentes consideran positiva la existencia de las TIC, su
incorporacion efectiva en la docencia no estd tan extendida como cabria esperar, sin

embargo, el profesorado se predispone para mejorar e incorporar estas herramientas.

Es asi, que el innovador proceso formativo, caracterizado por las TIC conlleva un esfuerzo
importante por parte de todos los agentes implicados (estudiantes, profesores, e instituciones
docentes). Este esfuerzo se debe centrar, principalmente, en la superacion de algunos
obstaculos de tipo metodoldgico que son basicamente debidos al hecho de que los modelos
de formacion tradicionales no son directamente aplicables en entornos de formacién con
TIC.

Huamani (2017), en su trabajo Herramientas TIC en el aprendizaje en el area de matematica,
destaca la importancia al enfatizar que, en el aula, las TIC proporcionan a los estudiantes

nuevas formas de aprender las matematicas. Ademas, las TIC son utilizadas como otro
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medio para explicar las clases de matematicas, a través de Paint, software educativo, pizarra
digital, lo cual favorece la ampliacion de conocimientos, la conexion de ideas y conceptos

en la ensefianza de matematicas en la educacion primaria.

Por lo que, la incorporacion de las TIC en el aula ha tenido un avance vertiginoso en todas
las areas y niveles de educacion, sobre todo si se tiene en cuenta que los estudiantes de este
siglo estan habituados a la apropiacion de estas, por ser estas herramientas de su generacion
con las que viven en su vida cotidiana y se interrelacionan con sus pares y su entorno en

general.

Rosero (2018) expone sobre el “Impacto del uso de las TIC como herramientas para el
aprendizaje de la matematica de los estudiantes de educacion media, destacando de manera
importante la necesidad de formacion sobre el uso y aplicacion de las TIC” como
herramientas para el aprendizaje de la matematica como una posibilidad importante en la
redefinicion de la préctica pedagdgica en la educacion. Sin embargo, las TIC al tener
potencialidades pedagogicas de aplicacion, implican nuevos retos para el docente que tiene
bajo su responsabilidad a estudiantes que han desarrollado habilidades y destrezas que van

de la mano con la evolucion de la tecnologia y del internet.

Por otra parte, la incorporacion de las TIC al proceso educativo significa adaptacion e
innovacion, puesto que, el desarrollo y evolucién de la tecnologia es pieza clave en la
sociedad actual, aunque, no es la solucion méagica a los problemas educativos. Es decir, las
TIC no pueden cambiar por si mismas los lineamientos de ensefianza —aprendizaje, pero, sin

embargo, se puede incrementar ilimitaciones en sus efectos durante el proceso educativo.

Finalmente, Jiménez (2019), en su trabajo publicado: “Herramientas digitales para la
ensefianza de las matematicas en la educacion basica”, ratifica ciertos avances en la
tecnologia y la comunicacion, (las TIC), estan siendo utilizados en los diferentes campos del
conocimiento, por esto los maestros no son la excepcion y la deben implementar en su
quehacer pedagogico, respecto de los adelantos cientificos y del uso didactico de las TIC es
necesario y pertinente que los docentes “no digitales” se acerquen al ciber mundo y se

apropien de los elementos que, la mayoria de las veces le es ajeno.

La ensefianza con mediacion de las TIC eleva la concentracion y el compromiso de los
estudiantes; motiva y potencializa sus capacidades creativas; genera cambios culturales

hacia lo digital y la era del conocimiento, también, promueve redes asociativas por medio
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del internet y permite la comprension de los contenidos desde lo multimodal, es decir, abre

una gama de nuevas posibilidades para generar y adquirir conocimiento principalmente en

las &reas basicas educativas.

A nivel internacional dichos estudios fortalecen la capacidad investigativa y cran la

necesidad de seguir avanzando y disefiando nuevas alternativas a nivel tecnoldgico que

permitan orientar a una educacion méas avanzada y a su vez se siga reduciendo la brecha

digital, lo que permitira tener un nivel mas competitivo y metodolégico y cenicientico en

los estudiantes.

1.4. Conclusiones del Capitulo |

La fundamentacion epistemoldgica permitio conocer las areas mas importantes de la
investigacion relacionada con las TIC en la ensefianza matematica, ademas, destaca
su relacion, interaccién, ventajas y beneficios que se direccionan a la préactica
docente y al desarrollo escolar, logrando aprendizajes significativos en el area de

matematica.

La aplicacion de estrategias educativas relacionadas con las herramientas
tecnoldgicas para el fortalecimiento de la ensefianza matematica estd desarrollada
para mejorar las alternativas metodoldgicas empleadas en el aula de clase y
proporcionan habilidades y destrezas tanto en los estudiantes como en los docentes,
ampliando las oportunidades de generar aprendizajes significativos y apoyando a los

procesos cognitivos de quienes utilicen estas herramientas.

La fortaleza de transformacion y mejora de la educacion a través de las TIC debe
considerarse como un medio de apoyo para la aplicacion eficiente, que debe
realizarse en funcién del contexto en el que estas tecnologias son utilizadas, para
innovar la ensefianza y mejorar el aprendizaje, en forma particular en la asignatura
de matematicas, logrando transmitir interés, respaldo, acompafiamiento eficiente

dentro del aula de clase.
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CAPITULO I1
PROPUESTA

2.1. Titulo de la propuesta

“Manual de uso de las aplicaciones Tecnoldgicas en la ensefianza de la Matematica, cuarto

grado de Educacién General Bésica”.

2.2. Objetivos

e Aplicar las herramientas digitales en la clase de matematica.

e Evaluar el aprendizaje de la Matematica con el uso de TIC en los estudiantes de

cuarto grado.

2.3. Justificacion

La educacion en la actualidad se redirige a asumir nuevos desafios, por lo que la demanda y
exigencias pedagdgicas se encuentran enfocadas desde la realidad sociocultural, buscando
un equilibrio de acuerdo con el contexto del estudiante. En este sentido, debido a los cambios
surgidos en los Gltimos dos afios “la educacion se ha visto obligada a modificar y adaptarse
a una realidad virtual en la que ha tenido que asumir el compromiso y responsabilidad de

incorporar las tecnologias y las TIC para la ensefianza” (Pablos, 2009, p.24).

Por lo que, el anexo de las TIC a las realidades escolares se convirtié en una necesidad y
una herramienta adaptable, por otro lado, el diagnostico arrojo que 80% de los maestros de
la institucion se encuentran actualizados en la utilizacion de las TIC, pero no efectdan su

practica de manera eficiente y cotidiana para incorporar alternativas interactivas e
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innovadoras para el proceso de ensefianza, esto genera que en la educacion adn se aplique

el método tradicional para impartir conocimientos.

Ademas, el 60% de los docentes encuestados afirma que la innovacion en la educacion es
necesaria para cambiar los paradigmas tradiciones, aunque el 40% no se encuentre seguro,
estd dispuesto a capacitarse y aplicar las TIC en la ensefianza de la matematica. A su vez
con esto el 80% ratifica la necesidad de aplicar nuevas alternativas a la hora d ensefiar ya
que la motivacion es necesaria para los alumnos, partiendo de que las matemaéticas se
relacionan y conjugan directamente con las demés asignaturas y uso cotidiano la convierte
en una asignatura importante y que debe ser adquirida de manera eficiente por los

estudiantes.

Mientras tanto, el 71.2% de los estudiantes considera a la matematica con una de sus
asignaturas favoritas, sin embargo, la forma de ensefianzas, los pocos refuerzos y las clases
tradicionales generan que esa afinidad disminuya por ende disminuye el interés y a su vez
repercute en cada nivel escolar y en la complejidad que conlleva la asignatura. Por otra parte,
el 78.84%, considera que las clases de matematicas son entendibles, pero se torna fatigosa
y poco interesante a la hora de realizar las actividades.

Finalmente, el 82.69% de alumnos destaca que los docentes deben utilizar plataformas
interactivas para ensefiar matematica, de esta forma las actividades se volverian mas
interesantes y pondrian mayor atencion, y el 97.11% de os estudiantes mencionan que les
gustaria aprender matematica a través de juegos y actividades interactivas.

De esta manera, se busca fortalecer e impulsar las habilidades y destrezas de los y las
estudiantes, alcanzando una mayor aceptacion e interés hacia la matematica mejorando
significativamente la calidad en el proceso educativo, es asi que se impulsa el uso de tres
aplicaciones para la ensefianza matematica: Cokitos, Educaplay y ArbolABC.com; mismos
gue incorporan la explicacion de las operaciones basicas, el componente teérico y las

destrezas de memoria escoltada con el juego de nimeros.

De esta manera, se hecho énfasis en la asignatura base como matematica para que sea
comprendida y permite desarrollar de mejor manera las destrezas y habilidades de la materia
y por ende a pesar del medio virtual el interés aumente y la ensefianza no sea tediosa y

cansosa para los estudiantes.
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2.4. Desarrollo de la propuesta

2.4.1. Elementos que conforman la propuesta

La presente propuesta cuenta con elementos esenciales para su ejecucion.

Tabla 6. Elementos de la propuesta

Elementos

Descripcion

Fundamentacion tedrica de la

propuesta

Politicas de uso

Recursos tecnoldgicos

Aplicaciones Tic

Actividades

Expone las principales definiciones y
caracteristicas sobre las aplicaciones
tecnoldgicas, el sistema de tutoriales y
manual de usuario.

Describe las actividades de seguridad y
confiabilidad que proporcionan las Apps
para la propuesta.

Sefiala los dispositivos 'y softwares
necesarios para la propuesta.

Detalla el funcionamiento de las
Aplicaciones  Cokitos, Educaplay vy
ArbolABC.com

Desarrollo de las actividades con las

diferentes aplicaciones.

Elaborado por: Liliana Bustillos
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2.4.1.1. Fundamentacioén tedrica.

Se destaca la importancia y funcionalidad de las aplicaciones tecnolégicas y el sistema de
tutoriales en relacion con un manual de usuario, mismos elementos que constan dentro de la

propuesta de investigacion.

a) Aplicaciones tecnologicas

Una App tecnoldgica es una aplicacion Software, que es estructurada para ser ejecutada
mediante teléfonos moviles, computadores, Tablet, a su vez tienen la facilidad de ser
descargadas sin costos y en funcion del sistema operativo que cuenten los dispositivos sea
Windows o MAC; ademas, se considera que una aplicacion es un programa netamente
informatico que se encuentra disefiado como una herramienta para la ejecucion de funciones
u operaciones de acuerdo con la necesidad del usuario. Los principales benéficos se
encuentran ligados a la seguridad, es decir son aplicaciones confiables que se deben
descargar de las tiendas Google Store, App Store, estos aspectos generan confiabilidad al

momento de hacer uso de las Apps.
b) Sistemas tutoriales

Un tutorial es un método o sistema instructivo que permite la transferencia de conocimientos
de los principales fundamentos para la utilizacién de algin tipo de producto o sistema, y la
realizacion de alguna tarea en especifico; ademas, al constituir una serie de pasos
cronoldgicamente ordenados sobre historia, politicas, procedimientos y organizacion,

proporciona el beneficio del autoaprendizaje en los usuarios.
¢) Manual de usuario

Es un documento ordenado y sistematizado de comunicacion técnica que debe ser de facil
comprension para las personas; a su vez se convierte en una guia de asistencia para el usuario
sobre la utilizacion y el funcionamiento del aplicativo. Ademas, este documento puede ser
dirigido a los docentes de forma directa y como beneficiario principal, por lo que, algunos

pueden contener los siguientes apartados:

e Portada
e Indice
e Introduccion

e Actividades para desarrollar

30



2.4.1.2. Politicas de uso.

Las principales politicas de uso de la propuesta se encuentran dirigida a los docentes y

estudiantes.

Para los docentes es necesario contar conocimiento basico de computacion.
Las actividades matematicas pueden ser compartidas a través de enlaces para
docentes.

Las actividades pueden ser compartidas para los alumnos mediante enlaces.
Se puede trabajar las actividades en linea o bajo descargas.

Las actividades pueden ser adaptadas o modificadas de acuerdo con la
necesidad de los docentes y usuarios.

No existe una edad limite para el uso de actividades matematicas en las Apps.
Las actividades pueden quedar reflejadas en linea sin restricciones.

Las actividades en linea pueden ser compartidas con otras instituciones y
usuarios.

Las actividades matematicas dirigidas a nifios menores de 10 afios deben ser

supervisadas por un adulto.

2.4.1.3. Recursos tecnologicos.

Dentro de los recursos a utilizarse para desarrollar la propuesta se requiere de manera

necesaria contar con un computador de mesa, una laptop, una Tablet que dispongan del

sistema operativo de Windows o un dispositivo movil que disponga sistema Android.

Para el uso eficiente de los aplicativos los docentes deben contar con un maximo de megas

de 2Gb para su ejecucion en una computadora laptop o de escritorio, por su parte los

estudiantes deben contar con un maximo 300Mg en un telefono mavil o Tablet o su vez con

un total de 2gb en laptop o computador de escritorio y una tarjeta grafica de 192 bits.
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24.14.

Aplicaciones TIC

Tabla 7. Aplicaciones TIC

Aplicacion

Descripcion

Interfaz

Cokitos

Educaplay

ArbolABC.com

Recopila juegos flash de
forma gratuita recomendados
para edades desde 3 hasta 12
afios, con una mision
pedagdgica y educativa en

todas las asignaturas.

Plataforma educativa global
gratuita para la creacion de
actividades educativas

multimedia para matematica.

Basados en la Teoria de las
Inteligencias Mdltiples, los
juegos  didacticos  son
creados pare reforzar
matematicas y otras

asignaturas.

cgkitos
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Elaborado por: Liliana Bustillos
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2.4.15. Actividades

—
.

Multiplicacion

Sumas y [ ' Contar 1-100 |
_ restas i \

Cokitos ' Cokitos '

Cokitos
- ArbolABC.com | ArbolABC.com \

ArbolABC.com

figuras
geomeétricas
ArbolABC.com

Cokitos
ArbolABC.com

Comparar
ndmeros

Ordenar los
ndmeros
ArbolABC.com

Relaciona los | Sopa de letras
| nimeros | operaciones
: ArbolABC.com
1)

Crucigrama Test ‘ Video Quiz
nombre- - | matematico | nameros y
numero , | operaciones

|
Educaplay |
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2.4.2. Explicacion de la propuesta

Este manual esta disefiado y guiado para los docentes y estudiantes de cuarto grado de la
institucion y contribuye de manera significativa, pues permite generar un entorno educativo
y de ensefianza mas atractiva, motivadora y de calidad, con ello se pretender alcanzar
aprendizajes optimos y el desarrollo de destrezas y habilidades basicas y necesarias en el

area de matematica.

Ademas, los docentes contaran con una herramienta avanzada combinada entre lo cientifico
y lo tecnolégico, por lo que la asignatura de matematica se vuelve mas llamativa e
innovadora para fomentar dentro del aula de clases. Por otra parte, la realizacion de
actividades extras y de refuerzo para la asignatura se encuentran disponibles las 24 horas del

diay los 7 dias a la semana.

Los aplicativos que se usan para el acompafiamiento pedagogico de la matematica, contienen
una interfaz atractiva, lo que motiva a los estudiantes aprender a través de ejercicios y
actividades dindmicas y coordinadas, a su vez les permite a los docentes ensefiar mediante
alternativas innovadoras, mismas que pueden irse adaptando de acuerdo a las temaéticas y
grados de dificultad empleados en la clase, por lo que estos aplicativos permiten trabajar el
aspecto numérico, logico y tedrico, en relacion a las operaciones basicas empleadas en

matematica.

Finalmente, el manual puede ser anexado en un documento de Word, formato Pdf mediante
presentacion Power Point, mediante correo, flash o CD, etc. para su distribucion y
disponibilidad, ademas las actividades de cada aplicacién podran ser compartidas en la

plataforma Teams, Clasroom, Zoom, etc.

34



2.4.3. Ejecucion de la propuesta

Graéfico 2. Portada del manual

Elaborado por: Liliana Bustillos

Manual de
Aplicaciones Tic
para Matematica

Gréfico 3. indice del manual

Elaborado por: Liliana Bustillos




ATIVIDADES

TEMA: Sumas y restas
Aplicacion: Cokitos / ArbolABC.com
Recursos: Computador, Tablet, teléfono celular, internet

Actividad: Realizar ejercicios de suma y resta de una y dos cifras

Enlace:
https://www.cokitos.com/sumas-y-restas-sencillas/play/

https://arbolabc.com/juegos-de-sumas/labratorio-del-ogro-sumas-hasta-10

Objetivo: “Identificar y aplicar estrategias para realizar operaciones de sumas y

restas”.

Beneficios: Mantiene la concentracién y mejora el = Tiempo: 25 minutos

razonamiento matematico para resolver operaciones.

Proceso:

Clic en el enlace de la actividad

Aceptar politicas de uso

Iniciar la actividad

Seleccionar la opcién sumas o restas

Serialar correctamente el resultado de las sumas y restas

Si cometes un error se notifica y debe repetir la operacion
Mientras mas respuestas acierte mayor puntuacién obtendra
Se debe responder en el menor tiempo posible

Sumas y restas en Cokitos Sumas y restas en Arbol ABC.com

Evaluacion: La evaluacion se puede realizar a través de una guia de observacion

0 una lista de cotejo.
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https://www.cokitos.com/sumas-y-restas-sencillas/play/
https://arbolabc.com/juegos-de-sumas/labratorio-del-ogro-sumas-hasta-10

TEMA:

Contar los nimeros

Aplicacion: Cokitos / ArbolABC.com
Recursos: Computador, Tablet, teléfono celular, internet

Actividad: Contar y colorear los nimeros del 1-100 en forma ordenada

Enlace:

https://www.cokitos.com/juego-contar-hasta-100/play/

https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/que-desorden-numeros-hasta-100

el 100.

Objetivo: Identificar y contar de manera ordenada y légica los nimeros del 1 hasta

ndmeros de manera ordenada.

Beneficios: Mantiene la concentracién y reconoce los | Tiempo: 25 minutos

Proceso:

Clic en el enlace de la actividad

Aceptar politicas de uso

Iniciar la actividad

Aparece una cuadricula con numeros de 1 a 100.

La cuadricula es interactiva, y tienes que pintar de color cada cuadro segun
el indice a la derecha.

Seleccionar el color y dar clic sobre el nimero que corresponde.
Repasar los nimeros del 1 al 100, y visualizar el orden .

Dar clic en nimero en el orden que corresponde

Realizar la actividad en el menor tiempo posible

Verificar las respuestas

Solicitar la calificacion al final del juego.

3|8 3|88 8(8 /8|5

RIR|S|8 B[R | ®|e
2|8 |3|8 |8 |88 8 5.
$/3/3|(8/8/8(8 (%3]

elelyle|le|afelw =l

BRI |R|RIR[(RB R 8|~

2/8|3|8|8|a(8|B|a|e
£

Contar en Cokitos Contar en ArbolABC.com

Evaluacion: La evaluacion se puede realizar a través de una guia de observacion

0 una lista de cotejo.
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https://www.cokitos.com/juego-contar-hasta-100/play/
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/que-desorden-numeros-hasta-100

TEMA: Multiplicaciones
Aplicacion: Cokitos / ArbolABC.com

Recursos: Computador, Tablet, teléfono celular, internet

Actividad: Realizar ejercicios de multiplicacion basicos

Enlace:

https://www.cokitos.com/puzzles-de-multiplicacion-en-accion-de-gracias/play/

https://arbolabc.com/juegos-tablas-de-multiplicar/tabla-del-2/quiz

Objetivo: Realizar adecuadamente las operaciones de multiplicacion

Beneficios: Mantiene la concentracion y efectia Tiempo: 20 minutos

adecuadamente las multiplicaciones propuestas.

Proceso:

Clic en el enlace de la actividad

Aceptar politicas de uso

Iniciar la actividad

Seleccionar la opcion facil

Seleccionar la respuesta correcta de la operacion
Colocar la pieza en la respuesta correcta

Armar adecuadamente el puzle de multiplicacion

2X7=

—
024680R2UBBY

I X-

Multiplicaciones en Cokitos

Multiplicaciones en ArbolABC.com

Evaluacion: La evaluacion se puede realizar a través de una guia de observacion

0 una lista de cotejo.
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https://www.cokitos.com/puzzles-de-multiplicacion-en-accion-de-gracias/play/
https://arbolabc.com/juegos-tablas-de-multiplicar/tabla-del-2/quiz

TEMA: Divisiones
Aplicacion: Cokitos / ArbolABC.com
Recursos: Computador, Tablet, teléfono celular, internet

Actividad: Realizar ejercicios de division

Enlace:

https://www.cokitos.com/carrera-de-divisiones/play/

https://arbolabc.com/divisiones/quiz

Objetivo: Realizar correctamente las divisiones propuestas

Beneficios: Mantiene la concentracion y resuelve @ Tiempo: 25 minutos

problemas enfocados a la division de dos nimeros

Proceso:
e Clicen el enlace de la actividad
e Aceptar politicas de uso
e Iniciar la actividad
e Cuantas mas divisiones contestes acertadamente, mas rapido avanza
e Sefialar correctamente el resultado de las sumas y restas
e Utiliza el mouse y el teclado de la pantalla para responder
e Sicometes un error se notifica y debe repetir la operacion
e Mientras mas respuestas acierte mayor puntuacion obtendra
e Se debe responder en el menor tiempo posible

Divisiones en Cokitos Divisiones en ArbOIABC.Com

Evaluacion: La evaluacion se puede realizar a través de una guia de observacion

0 una lista de cotejo.
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https://www.cokitos.com/carrera-de-divisiones/play/
https://arbolabc.com/divisiones/quiz

TEMA: Figuras geométricas
Aplicacion: ArbolABC.com

Recursos: Computador, Tablet, teléfono celular, internet

Actividad: Identifica la figura geométrica de manera correcta

Enlace:

https://arbolabc.com/juegos-de-figuras-geometricas/bingo

Objetivo: Identificar correctamente las figuras geométricas basicas en matematica

Beneficios: Mantiene la concentracion, visualiza e = Tiempo: 25 minutos

identifica las figuras geométricas.

Proceso:

Clic en el enlace de la actividad

Aceptar politicas de uso

Clic en iniciar la actividad

El bingo de las figuras

Esperar que el &nfora otorgue una figura

Escuchar el nombre de la figura

Dar clic en la figura correcta

Mientras mas aciertos mas oportunidades de ganar

Juguemos bingo: formas
u Google Classroom . Agregar a favoritos s Mds grande

Figuras geométricas en ArbolABC.com

Evaluacion: La evaluacion se puede realizar a través de una guia de observacion
0 una lista de cotejo.
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https://arbolabc.com/juegos-de-figuras-geometricas/bingo

TEMA: Ordena los nimeros
Aplicacion: ArbolABC.com

Recursos: Computador, Tablet, teléfono celular, internet

Actividad: Ordena correctamente los nimeros del 1-20

Enlace:

https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/que-desorden-numeros-1-20

Objetivo: Identificar y ordenar de manera l6gica los nimeros del 1 al 20

Beneficios: Mantiene la concentracion, visualiza y @ Tiempo: 30 minutos

ordena correctamente los nimeros

Proceso:

Clic en el enlace de la actividad

Aceptar politicas de uso

Clic en iniciar la actividad

Seleccionar el nimero y arréstralo a hacia la casilla

Repetir esta accion de manera ordenada en los nimeros

Si el orden es incorrecto el nimero no encajara en la casilla
Mientras mas aciertos tenga podra ir ordenandose la serie

u Google Classroom . Agregar a favoritos m Mds grande

e A
Q- @ 9a oee
05 90D 89980608

Orden de nimeros en ArbolABC.com

Evaluacion: La evaluacion se puede realizar a través de una guia de observacion

0 una lista de cotejo.
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https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/que-desorden-numeros-1-20

TEMA: Comparar nimeros
Aplicacion: Cokitos

Recursos: Computador, Tablet, teléfono celular, internet

Actividad: Compara de forma adecuada los nimeros

Enlace:

https://www.cokitos.com/comparar-numeros/play/

Objetivo: Comparar de mayor a menor de manera correcta los niimeros

Beneficios: Mantiene la concentracion, analiza y Tiempo: 20 minutos

compara correctamente los numeros

Proceso:

Clic en el enlace de la actividad

Aceptar pliticas de uso

Clic en iniciar la actividad

Clic en jugar

En la pantalla se refleja la actividad, se comparan dos nimeros

Se debe seleccionar la opcion mayor que, menor que o igual seguin
corresponda

De ser correcta la respuesta se marca con un visto

e De ser negativa la respuesta se marca con una equis

e Se debe responder el mayor nimero para tener un buen puntaje

(25v

Comparar NiUmeros

v

Jugando a: Comparar Nimeros

P X <

Comparacién de nimeros en Cokitos

Evaluacion: La evaluacion se puede realizar a través de una guia de observacion

0 una lista de cotejo.
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https://www.cokitos.com/comparar-numeros/play/

TEMA: Relaciona los niUmeros
Aplicacion: ArbolABC.com

Recursos: Computador, Tablet, telefono celular, internet

Actividad: Identifica y relaciona correctamente los niUmeros

Enlace:

https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/duelo-de-numeros

nombres

Objetivo: Identificar y relacionar adecuadamente los nimeros con sus respectivos

Beneficios: Visualiza y relaciona correctamente los

nameros en orden logico

Tiempo: 20 minutos

Proceso:

Clic en el enlace de la actividad
Aceptar politicas de uso

Clic en iniciar la actividad

Clic en la opcion play

parte derecha del juego
Si es correcto continua en la carrera
e Sies incorrecto no le permite avanzar

Seleccionar el numero de acuerdo con el nombre que se despliegue en la

Se debe responder en minimo de tiempo para ganar

Relacién de nimeros en ArbolABC.com

u Google Classroom . Agregar a favoritos s Mds grande

.) |

0 una lista de cotejo.

Evaluacion: La evaluacion se puede realizar a través de una guia de observacion
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https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/duelo-de-numeros

TEMA: Sopa de letras sobre las operaciones basicas
Aplicacion: Educaplay
Recursos: Computador, Tablet, teléfono celular, internet

Actividad: Realiza de manera correcta la siguiente sopa de letras

Enlace:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/627828-sopa de letras sumas.html

Objetivo: Reconocer el componente tedrico sobre las operaciones bésicas en

matematica

Beneficios: Brinda al estudiante la capacidad de saber = Tiempo: 30 minutos
el contenido tedrico con referencia a las operaciones

basicas

Proceso:

Clic en el enlace de la actividad

Aceptar politicas de uso

Clic en iniciar la actividad

Aceptar en politica de uso

Clic en comenzar

Encontrar las palabras que me designa la sopa de letras
Automaticamente se marca la palabra encontrada

[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
e Se debe acertar en el menor tiempo para ganar

|

4 - I X 4 x=<<NInZ

OPERACIONES
2. MATEMATICAS

4 NUMEROS
5. QUINCE
5. SUMAS

ARWZ<ETP-—0=T7TOP
cCAQLC —-—ZOMmMmmwI<-—
ZOo<N»re»mpO-—-—20mwm
A Ao mI.PO0P®©@X
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OO0 MK A= =—mO =<0 wvnwn
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WO ™mMZTCZNPETEAWV
X*x v mzZO-0PFr=xMITOA
Z2AmMIZTEA—-0Fw0n<r

W
c

Mostrar palabra

Sopa de letras en Educaplay

Evaluacion: La evaluacion se puede realizar a traves de una guia de observacion

0 una lista de cotejo.
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https://es.educaplay.com/recursos-educativos/627828-sopa_de_letras_sumas.html

TEMA: Crucigramas de nombres/nimeros
Aplicacion: Educaplay
Recursos: Computador, Tablet, teléfono celular, internet

Actividad: Realice de manera correcta el siguiente crucigrama

Enlace:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/1018909-el nombre de los numeros.html

Objetivo: Conocer los nimeros y sus nombres de manera correcta

Beneficios: Brinda al estudiante la capacidad de Tiempo: 20 minutos

distinguir los numeros y sus respectivos nombres.

Proceso:

Clic en el enlace de la actividad

Aceptar politicas de uso

Clic en iniciar la actividad

Aceptar en politica de uso

Clic en comenzar

En la parte derecha se despliega la imagen del numero

En lado izquierdo se debe completar el crucigrama con el nombre correcto
Se puede ayudar de pistas en caso de no saber

Al final se comprueba los aciertos

Se debe acertar el mayor nimero posible para obtener un buen puntaje

C|I|N|CIU|E|N|T|A

Pista Letra Pista Palabra

Comprobar

Crucigrama en Educaplay

Evaluacion: La evaluacion se puede realizar a través de una guia de observacion

0 una lista de cotejo.
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https://es.educaplay.com/recursos-educativos/1018909-el_nombre_de_los_numeros.html

TEMA: Test matematico

Aplicacién: Educaplay

Recursos: Computador, Tablet, teléfono celular, internet

Actividad: Realiza de manera correcta la siguiente sopa de letras

Enlace:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/2209105-test de matematicas.html

Objetivo: Evaluar los conocimientos tedricos en la asignatura de matematica

Beneficios: Permite conocer el nivel de compre tedrica ' Tiempo: 30 minutos

que poseen los estudiantes con respecto a las tematicas

impartidas

Proceso:

Clic en el enlace de la actividad

Aceptar politicas de uso

Clic en iniciar la actividad

Aceptar en politica de uso

Clic en comenzar

En la pantalla se despliega un cuestionario

Conforme va sefialando la respuesta a la pregunta planteada, se cambia a la
siguiente

Al final se puede verificar los aciertos

Son un total de 10 preguntas

Se debe realizar en un tiempo estimado de 30 minutos

" 1.00 00:28

—

Test de Matematicas

4.

que es un angulo llano 7

) eselangulo que mide 180 grados

) eselangulo opuesto

mide menos de 180 grados

Test matematico en Educaplay

Evaluacion: La evaluacion se puede realizar a traves de una guia de observacion

0 una lista de cotejo.
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https://es.educaplay.com/recursos-educativos/2209105-test_de_matematicas.html

TEMA: Video Quiz sobre matematica
Aplicacién: Educaplay

Recursos: Computador, Tablet, teléfono celular, internet

Actividad: Visualizar un video educativo sobre las operaciones basicas en

matematicas

Enlace:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/627828-sopa de letras sumas.html

Objetivo: Reconocer el componente tedrico sobre las operaciones basicas en

matematica

Beneficios: Brinda al estudiante la capacidad de saber = Tiempo: 15 minutos
el contenido teodrico con referencia a las operaciones

bésicas

Proceso:

Clic en el enlace de la actividad

Aceptar politicas de uso

Clic en iniciar la actividad

Aceptar en politica de uso

Clic en comenzar

Reproducir el video

Conforme termina la explicacion se debe responder unas preguntas
Luego de responder puede continuar el video

En un refuerzo entre la explicacion y lo entendido

Copiar enla.

R
S YouTube

3

Video Quiz de operaciones bésicas en Educaplay

Evaluacion: La evaluacion se puede realizar mediante una guia de observacion o

una lista de cotejo.
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https://es.educaplay.com/recursos-educativos/627828-sopa_de_letras_sumas.html

2.4.4. Premisas para su implementacion

a) Viabilidad técnica

La propuesta acoge cada una de las particularidades, circunstancias operativas y métodos
que permiten adquirir el desempefio y cumplimiento de las metas y objetivos planteados,
ademas los componentes de esta propuesta se encuentran enmarcados bajo un enfoque
integrador, que busca consolidar la ensefianza a través de la utilizacion de la tecnologia,
juntando experiencias relacionadas con investigaciones previamente realizadas, finalmente
su sustento se enfocan en el trabajo aplicable, considerando que la institucion se localiza en
un punto geograficamente accesible.

b) Documentacion y Gestion

La propuesta cuenta con todos los medios para su planificacion, ejecucion y evaluacion,
cada una de la documentacion fue entregada a tiempo al establecimiento educativo para la

autorizacion y realizacion del proyecto de investigacion.
c) Viabilidad de recursos

Los recursos fueron distribuidos de manera eficiente, ademas de reunir las caracteristicas,
condiciones técnicas y operativas que aseguran el cumplimiento de las metas y objetivos.
Con ellos se gener6 compromisos y acuerdos con la institucion para el diagndstico,

planificacion y ejecucion de actividades programadas.
d) Capacitacion del docente

Capacitacion a los docentes sobre el uso de las Tic en la matemaética intenta optimizar el
proceso y desarrollo del acompafiamiento pedagdgico en matematica, ademas para la
capacitacion se realizara después de las juntas de planificacion docente de los octavos afios,
contando ademas con la presencia de las autoridades para mejor constancia de la actividad

y se efectuara durante cuatro dias laborables.
e) Viabilidad econdmica y financiera

Al ser una propuesta tecnologica se reduce los costos de la misma, ya que no es necesario
para su implementacion materiales costosos. Ya que su uso se reduce a un computador,
Tablet, teléfono movil al internet. También, el manual no utiliza materiales perjudiciales

para el ecosistema como el uso indiscriminado de hojas de trabajo.
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f) Utilizacion de plataformas virtuales

Las plataformas de vinculo entre docentes y estudiantes permiten exponer y ejecutar las

actividades eficientemente, por lo que se pueden considerar el uso de aplicaciones como el,

skay, google clasroom, meet, teams, zoom, etc.

2.5. Conclusiones del Capitulo 11

El diagnostico efectuado a través de la investigacion proyecta que existe deficiencia
en la utilizacién de los recursos TIC en el acompafiamiento pedagdgico de la
matematica en cuarto grado de educacion basica, estas restricciones han elevado el
nivel des motivacional y de aprovechamiento escolar en los estudiantes, lo que
repercute en el rendimiento académico de los mismos y falta de una preparacion

Optima para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica.

La propuesta de un manual de usuario que acoja las mejores herramientas TIC para
ensefianza de la matematica destaca el uso de tres aplicaciones para los alumnos de
“cuarto grado”, con la finalidad de alcanzar lo propuesto en la planificacion

curricular.

Los docentes muestran una actitud positiva al poder efectuar actividades a través del
uso de aplicaciones TIC, de esta manera fortalecen sus conocimientos y mejoran sus
destrezas para brindar una educacién mas incluyente y apoyadas en la tecnologia

dejando de lado la educacién tradicional y poco atractiva para los estudiantes.

La propuesta alcanzo las expectativas pues el acceso a los estudiantes no es un
limitante para que puedan aprender de una manera diferente e innovadora, es
necesario contar con un presupuesto minimo y el acceso a las actividades pueden ser

durante las 24 horas y todos los dias de la semana.
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CAPITULO I11
VALIDACION DE LA PROPUESTA

3.1. Validacién de la propuesta

La propuesta “Manual de uso de las aplicaciones Tecnoldgicas en la ensefianza de la
Matematica, cuarto grado de Educacion General Basica” serd puesta a validacion bajo dos
criterios importantes, el primero, la valoracion de expertos; y la segunda, la valoracién de

usuarios.

De tal forma, para la valoracion de expertos ha sido importante determinar los perfiles
Optimos de profesionales para integrar el equipo, profesional que disponga de un titulo de
cuarto nivel, puede ser este, maestria o doctorado, el titulo debe pertenecer exclusivamente
al area de Educacion, el profesional debe ejercer su trabajo dentro del area de Educacion

Bésica, debe contar por los menos con 3 afios de experiencia en educacion.

Los expertos encargados de la validacion de la propuesta fueron tres docentes oriundos de
la provincia de Cotopaxi, en primera instancia bajo una reunion programada via Zoom, se
les explico sobre los criterios a valorarse dentro del trabajo investigativo, y aclaro dudas y
respondio preguntas acerca de la forma de validacion; de esta forma, se presentd de manera
digital la propuesta, misma que contenia una recopilacion de orientaciones metodologicas,
epistemologias y tecnoldgicas, ademas se entregd una copia a los expertos los instrumentos
y rubricas disefiadas para la validacion de la propuesta.
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3.2.  Resultados del criterio de expertos

La valoracion de los indicadores tiene la siguiente escala: Excelente (5); Muy satisfactorio

(4); Neutral (3); Poco satisfactorio (2); Insatisfactorio (1)

Tabla 8. Valoracion de los expertos

Experto Experto Experto
No. Indicadores 1 2 3 Total Media

Argumentacion del
manual de uso de
aplicaciones
tecnoldgicas.
Estructuracion del
manual de usuario de
aplicaciones
tecnoldgicas.

Ldgica interna del
manual de uso de
aplicaciones
tecnoldgicas.
Importancia del manual

4 de uso de aplicaciones 5 5 5 15 5,0
tecnoldgicas.

Facilidad para su

5 . ! 5 5 5 15 5,0
implementacion.
Valoracion integral del
5 mapual_ de uso de las 5 5 5 15 5.0
aplicaciones
tecnoldgicas.
TOTAL 30 30 29 89 29,7
MEDIA 5,0 5,0 4,8 14,8 4,9

Elaborado por: Liliana Bustillos
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Frente al indicador “Argumentacion del manual de uso de aplicaciones tecnoldgicas.” los
expertos le asignan una valoracién de 4,7 sobre 5, esto significa que se encuentra en un nivel
de muy satisfactorio, “debido a que la propuesta se encuentra tedricamente argumentada
bajo criterios, teorias y conocimiento cientifico para ser aplicada de forma practica, ademés
se encuentra apoyado bajo un proceso metodoldgico ordenado, cronoldgico y cada uno de

los resultados proponen respuestas a las necesidades educativas™ de caracter tecnoldgico.

Por su parte, los expertos frente al indicador “Estructuracion del manual de uso de
aplicaciones tecnoldgicas™ le proporcionan una valoracion de 5 sobre 5, manteniéndose en
un nivel excelente, coincidiendo en que la propuesta de investigacion “presenta las bases y
estructuras apropiadas para incidir en el proceso de ensefianza de la Matematica, por otra
parte el trabajo se encuentra en relacion a las exigencias y peticiones de la educacion
presente”, de tal forma que la utilizacion de herramientas y aplicaciones tecnoldgicas como
un apoyo de ensefianza y aprendizaje pueden generar cambios positivos en la calidad

educativa.

Ademas, frente al indicador “Légica interna del manual de uso de aplicaciones tecnologicas”
los validadores le proporcionan una valoracién de 5 sobre 5, esto significa que se encuentra
en un nivel excelente, ya que la propuesta y la investigacion poseen una cronologia
razonable y organizada que permiten direccionarse de manera correcta al cumplimiento de
los objetivos, desde la practica educativa para obtener resultados concretos y que generen

impacto en proceso de ensefianza de la matematica.

Por otra parte, de acuerdo con el indicador “Importancia del manual de uso de aplicaciones
tecnoldgicas”, los validadores le proporcionan una valoracion de 5 sobre 5, esto significa
gue se encuentra en un nivel excelente, esto debido a que coinciden con que “es una

alternativa fiable, factible y complementaria dentro de las aulas de clase, permitiéndoles a

52



los docentes cumplir con el rol de ensefianza de forma cabal, responsable y comprometido
con involucrarse en las nuevas alternativas de apoyo para innovar en la educacion de una
manera diferente”, a la vez otorgando a los estudiantes la posibilidad de crear y adquirir
conocimientos significativos en el &rea matematica, mismos que permitan desarrollar al

maximo sus destrezas y capacidades para resolver problemas.

Asi también, con respecto al indicador “Facilidad para su implementacién”, los expertos le
proporcionan una valoracién de 5 sobre 5, esto significa que se encuentra en un nivel
excelente, pues concuerdan en que la implementacion del proyecto es factible, pues existe
la apertura necesaria para la ejecucion y ademas puede ser facilmente adaptable no solo a
los procesos virtuales de ensefianza sino también a los procesos presenciales, pues se
incluyen actividades interactivas desde el uso de herramientas TICS que se sean acordes a

la edad y requerimientos en las destrezas de aprendizaje en el area de la matematica.

Y frente al indicador “Valoracion integral del manual de uso de las aplicaciones
tecnoldgicas”, los validadores le proporcionan una valoracién de 5 sobre 5, esto representa
que se ubica en un nivel excelente, ya que propuesta tiene raiz en la idea de mejorar los
métodos tradicionales en ensefianza matematica, dando solucion a un problema educativo
vigente y que desde este cambio y mejoramiento surgen los avances en las demas
asignaturas, pues todo es un proceso integral en la se vincula el conocimiento, la practica y
la realidad del estudiante, de tal forma que para los alumnos de cuarto afio de EGB

proporciona una gran utilidad en el aula.

El estudio de resultados y a través de los expertos que dan validez la propuesta de “Manual
de uso de las aplicaciones tecnoldgicas en la ensefianza de la Matematica, en el cuarto grado

del Educacién General Bésica”, con niveles favorables y mientras se continle contemplando
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las individualidades y necesidades de los alumnos de educacion bésica como parte del

proceso formatico integral en matematicas.

Validacion de Expertos

Excelente !

Muy
SaliSTACIONIO  |— Ty

Neutral

Poco
satisfactorio

Insatisfactorio

mExpertol - Experto2 ®Experto3

Gréfico 4. Validacién de Expertos
Elaborado por: Liliana Bustillos

3.3. Resultados del criterio de usuarios

Los usuarios son los docentes y alumnos del cuarto afio de “Educacion General Basica de la
unidad educativa Marco Aurelio Subia Martinez Batalla de Panupali” y los resultados

hallados se describen a continuacion.

54



Tabla 9. Andlisis de validacién de usuarios

Validacioén de usuarios

N.° Indicador Antes Después

“Se puede mejorar la ensefianza de la

1 . 80% 80%
matematica usando TIC.
“Esta actualizado en las nuevas Tecnologias

2 _ » L 80% 100%
de informacion y comunicacion”.
“Se debe innovar la ensefianza de la 60%

3 . ) 80%
matematica a traves del uso de las TIC”.
“Es importante el uso de las Tecnologias de

4 informacidn y comunicacion en la ensefianza 60% 80%
de la Matematica”.
“A demés de la plataforma TEAMS, usa

5 o _ 60% 100%
otras plataformas digitales educativas”.
“Conoce sobre Educaplay, ArbolABC.com,

6 0 Kokitos, para aplicar en la clase de 40% 100%
Matemaética con los estudiantes”.
“La ensefianza de la Matematica a través de

7 herramientas digitales educativas supera a 80% 80%

una metodologia tradicional”

Elaborado por: Liliana Bustillos
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Analisis antes y después de la Propuesta (docentes)
100,00% 100%
100% 100,00%
80,0%
80,00% 80,00% 80,00% 80,00%
80% O 80%
60,00% 60,00% 60,00%
60% O
40,0%
40%
=== Antes Después
20%
0%
Se puede mejorar la  Esta actualizado en las Se debe innovar la  Es importante el uso de A demas de la Conoce sobre La ensefianza de la
ensefianza de la nuevas Tecnologias de ensefianza de la las Tecnologias de  plataforma TEAMS, usa Educaplay, Matematica a través de
matematica usando TIC. informacion y matematica a través del informacion y otras plataformas ArbolABC.com, o herramientas digitales
comunicacion. uso de las TIC. comunicacion en la digitales educativas  Kokitos, para aplicar en educativas supera a una
ensefianza de la la clase de Matemética metodologia tradicional
Matematica. con los estudiantes.

Gréfico 5. Anélisis antes y después de la propuesta (docentes)
Elaborado por: Liliana Bustillos
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Tabla 10. Porcentajes de mejora en los estudiantes (Guia de observacion)

Porcentajes de validacion de usuarios - estudiantes (Guia de

observacion)

N.° Indicador Antes Despues
Se siente motivado al usar recursos
1 o . 47,61% 83,80%
tecnolOgicos para aprender matematica.
Las plataformas aplicadas son de
2 _ » ) 38,09% 90,47%
satisfaccion de los estudiantes
Las actividades realizadas permiten la 52,38%
3 y o 85,71%
comprension de las matematicas.
Razona al realizar las actividades
4 - 57,14% 80,95%
matematicas propuestas.
Realiza una retroalimentacion al concluir las
5 61,90% 80,95%

actividades teoricas de la clase.

Elaborado por: Liliana Bustillos
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Analisis antes y despueés de la Propuesta (estudiantes)

100%
0,
83.80% 90,47% 85,71% 60.95% .
o— — e ,99% 80,95%
80% =0 °
. 61,90%
57,14% ®
60% 52,38% N —
47,61%
38,09% .
40% =Q==Antes «==®==Después
20%
0%
Se siente motivado al usar recursos Las plataformas aplicadas son de Las actividades realizadas Razona al realizar las actividades Realiza una retroalimentacion al
tecnoldgicos para aprender satisfaccion de los estudiantes permiten la comprension de las matematicas propuestas. concluir las actividades tedricas de
matematica. matematicas. la clase.

Gréfico 6. Anélisis antes y después de la propuesta (estudiantes)
Elaborado por: Liliana Bustillos
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3.4.

Conclusiones del capitulo 111

Con la validacion realizada de la propuesta a traves del criterio de expertos,
se determino que el uso de aplicaciones TIC direccionadas a la ensefianza
de la matematica, “son una alternativa metodologica que aporta al
mejoramiento de una forma positiva, significativa y productiva en los
estudiantes del cuarto afio de Educacion General Bésica, ya que los
estudiantes se encuentran motivados”, pues aprender de una manera
diferente permite concretar su proceso formativo de manera suficiente y

alcanzando cada una de las destrezas de aprendizaje.

Con la aplicacion de la propuesta y los resultados obtenidos por parte de los
usuarios se evidencié que “el uso de aplicaciones TIC direccionadas a la
ensefianza de la matematica, son de atribucion efectiva y de contribucion
educativa para estimular a los docentes que se preparen y capaciten para
mejorar las metodologias de ensefianza” ademas de permitir el cambio los
habitos tradiciones dentro del proceso ensefianza aprendizaje, ademas es de
aporte educativo para los estudiantes ya que la propuesta no solo mejora el
area cognitiva sino también, le permite al estudiante interactuar entre

compafieros, junto al docente para la resolucion de problemas.
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CONCLUSIONES GENERALES

A traves de las fuentes primarias como secundarias de informacion “se
establecio de manera eficiente el fundamento teorico y cientifico del uso de las
TICS como herramientas optimas en el proceso de ensefianza de la matematica”, de
tal manera se describe a las TICS como una etapa de la educacion en base a
innovacion, pues ofrece grandes alternativas educativas, mismas que pueden estar

enfocadas tanto para los docentes como para los estudiantes.

Mediante los distintos instrumentos de diagnostico se detect6 que el 60% de
los docentes no aplicaban herramientas TIC para la ensefianza de la matematica,
ademas consideraban que no eran tan necesarias para esta asignatura, lo que
generaba un retroceso en este aspecto y los estudiantes no sentian la motivacién
para trabajar de forma diferente, sin embargo estas perspectivas mejoraron al recibir
las capacitaciones oportunas y la socializacion de las herramientas lo que genero

cambios significativos para la ensefianza matematica.

El disefio un Manual para la aplicacién de las TICS en las matematicas, fue
un aporte innovador no solo para docentes que imparten la asignatura sino, también
para los estudiantes, pues se les abri6 un espacio de oportunidades muy
innovadoras, creativas y sobre todo seguras y al alcance de todos para que tanto la
ensefianza y el aprendizaje rompan los esquemas tradicionales y se ofrezcan

mejores oportunidades de aprender con el apoyo de la tecnologia.

De acuerdo a la validacion efectuada a la propuesta tanto de los usuarios
como de los especialistas se concluyé que el proyecto dirigido a los estudiantes de

cuarto grado de Educacion General Basica fue viable en la unidad educativa Marco
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Aurelio Subia Martinez Batalla de Panupali, pues se contdé con el apoyo del
directorio, el personal administrativo del plantel, los docentes y padres de familia
quienes confiaron en las nuevas oportunidades de ensefianza y creyeron en a
posibilidad de mejorar las circunstancias actuales y las falencias que se encontraban

notoriamente atravesando la educacion en el area de matematica.
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RECOMENDACIONES GENERALES

Aplicar de modo eficiente las diversas plataformas y aplicaciones en la
ensefianza matematica, ademéas adaptarlos a los diferentes escenarios
educativos, con el fin de lograr un cambio transformador en el aprendizaje
de los alumnos, mismos que pueden ir desde el nivel inicial hasta el nivel

educacion superior.

Ampliar ain mas las investigaciones con relacion a la aplicacion de las TIC
en matematicas y demas asignaturas béasicas, ya que prometen espacios
educativos, transformadores, diferentes y que también se adapten a la
necesidad de las personas y las tematicas a las que se desean involucrar,

brindando de esta manera la oportunidad de innovar, mejor y dar solucién.

Implementar méas redes de internet y equipar con mejor tecnologia los
laboratorios de computacion dentro de la institucion, para que el acceso a
las aplicaciones TICS sean mas eficientes y la utilizacion por parte de los
docentes para la ensefianza sea continua y a su vez los estudiantes refuercen

periédicamente los aprendizajes en el area de la matematica.

Dar mayor cobertura de la investigacion y propuesta mediante la aplicacion
eficiente del manual de usuario basado en TICS para la ensefianza de la
matematica, con la finalidad de hallar resultados a corto plazo y de impacto
para proyectar su eficacia y empleo en los distintos establecimientos

educativos de la provincia y del pais.
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ANEXOS

Anexo A. Encuesta Docente

MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

DIRECCION DE POSGRADO

ENCUESTA DOCENTE

Tema: “Las Tecnologias de informacidn y comunicacion en el proceso de ensefianza de la

Matematica en el cuarto grado de Educacion General Béasica de la Unidad Educativa

“Marco Aurelio Subia Martinez — Batalla de Panupali”, 2021-2022”

Objetivos: Evaluar la eficacia del uso de las Tecnologias de informacion y comunicacion

en el proceso de ensefianza de la Matematica para los estudiantes de cuarto afio de la Unidad

Educativa “Marco Aurelio Subia Martinez - Batalla de Panupali”.

Por favor responda la siguiente encuesta segln su criterio y con la mayor seriedad

posible. Gracias

Item PREGUNTA Siempre | Casisiempre | Nunca
1 ¢Piensa usted que se puede mejorar la ensefianza de
la matematica usando TIC?
Item PREGUNTA Siempre | Casisiempre | Nunca
2 ;Considera que esta actualizado en las nuevas
Tecnologias de informacién y comunicacion?
item PREGUNTA Siempre | Casisiempre | Nunca
3 ¢Segun su criterio cree usted que se debe innovar la
ensefianza de la matematica a través del uso de las
TIC?
item PREGUNTA Siempre | Casisiempre | Nunca
4 ¢Esta de acuerdo con el uso de las TIC en la
ensefianza de la Matematica?
item PREGUNTA Siempre | Casisiempre | Nunca
5 (A demas de la plataforma TEAMS usted usa otras
plataformas digitales educativas?
item PREGUNTA Siempre | Casisiempre | Nunca
6 ;Conoce sobre Educaplay, ArbolABC.com, o
Cokitos, para aplicar en la clase de Matematica con
los estudiantes?
Item PREGUNTA Siempre | Casisiempre | Nunca




7 ¢A su criterio la ensefianza de la Matematica a través
de herramientas digitales educativas supera a una
metodologia tradicional?

Anexo B. Encuesta Estudiantil

MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
DIRECCION DE POSGRADO
ENCUESTA ESTUDIANTIL
Tema: Las Tecnologias de informacion y comunicacion en el proceso de ensefianza de la
Matematica en el cuarto grado de Educacion General Béasica de la Unidad Educativa
“Marco Aurelio Subia Martinez — Batalla de Panupali”, 2021-2022.

Objetivos: Evaluar la eficacia del uso de las Tecnologias de informacion y comunicacion
en el proceso de ensefianza de la Matematica para los estudiantes de cuarto afio de la Unidad

Educativa “Marco Aurelio Subia Martinez - Batalla de Panupali”.

Por favor con la ayuda de un familiar responda la siguiente encuesta segun su

criterio y con la mayor seriedad posible. Gracias

item PREGUNTA Siempre | Casisiempre | Nunca
1 ¢La asignatura de Matematicas es una de sus
favoritas?
item PREGUNTA Siempre | Casisiempre | Nunca
2 ¢Considera usted que el docente da a entender
facilmente la asignatura de Matematicas?
Item PREGUNTA Siempre | Casisiempre | Nunca
3 ¢Conoce usted a cerca de las Tecnologias de
Informacion y Comunicacion?
Item PREGUNTA Siempre | Casisiempre | Nunca
4 ;Dispone de equipos tecnol6gicos en su
domicilio que sean accesibles para su uso?
Item PREGUNTA Siempre | Casisiempre | Nunca
5 ¢Dispone de tiempo para navegar por internet o
jugar en linea?
Item PREGUNTA Siempre | Casisiempre | Nunca




6 ¢Considera usted que el docente deberia utilizar
plataformas interactivas en el momento de
ensefiar la asignatura de Matematica?

7 ¢Le gustaria aprender temas relevantes de
Matematica a través de juegos interactivos?

Anexo C. Guia de observacion

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION BASICA
FICHA DE OBSERVACION

Tema: “Las Tecnologias de informacién y comunicacion en el proceso de
ensefianza de la Matematica en el cuarto grado de Educacion General Bésica de
la Unidad Educativa “Marco Aurelio Subia Martinez — Batalla de Panupali”,
2021-2022”

Objetivos: Evaluar la eficacia del uso de las Tecnologias de informacién y
comunicacion en el proceso de ensefianza de la Matematica para los estudiantes
de cuarto afio de la Unidad Educativa “Marco Aurelio Subia Martinez - Batalla
de Panupali”.

Parametros:

Siempre — Casi siempre — Rara vez - Nunca

Indicador Siempre Casi Nunca
siempre

Se siente motivado al usar recursos tecnoldgicos

para aprender matematica.

Las plataformas aplicadas son de satisfaccion de

los estudiantes

Las actividades realizadas permiten la

comprension de las matematicas.

Razona al realizar las actividades matematicas

propuestas.

Realiza una retroalimentacion al concluir las

actividades tedricas de la clase.




Anexo D. Validacion de los expertos

a) Validador 1

alcanzado en la investigacion.

explica a continuacion.

regular v 1-insuficiente.

DATOS PERSONALES

Nombres v apellidos: Bolivar Ricardo Vaca Pefiaherrera

Titulo de grado: Lic. Ciencias Exactas

Titulo de posgrado: Master gf Arts (Education), UNM (EE.UU)
Afios de experiencia: 35

Institucion donde labora: Universidad Técnica de Coopaxi

GUIA PARA QUE EL ESPECIALISTA EMITA SU JUICIO VALORATIVO

Usted ha sido seleccionado para valorar el resultade del “Manual de uso de las aplicaciones

Tecnologicas en la ensefianza de la Matematica, cuarto grado de Educacion General Basica™

En este manual aparecen los aspectos que 1a conforman y constifuyven el principal resultado,
sobre el cual debe emitir su juicio valorativo, tomando como referencia Ia escala que se le

Usted debe otorgar una calificacion a cada uno de los aspectos, para ello utilizara una escala
descendente de cinco hasta uno, donde cinco-excelente, cuatro-muy bueno, tres-bueno, dos-

Criterios de evaluacion

Calificacion

—

Arpumentacion del manval de uso de aplicaciones
tecnologicas

Estructuracion del manual de uso de aplicaciones tecnologicas

Ln

Légica interna del manual de uso de aplicaciones tecnologicas

L

| | ka2

Importancia del manual de uso de aplicaciones tecnologicas

L

Ln

Facilidad para su implementacion

Ln

6 | Valoracion integral del manual de uso de aplicaciones
tecnoldgicas

L

Gracias por su participacion

Firma FE
Nombre: M A Bolivar Vaca Pefiaherrera
Cédula: 0500867560




b) Validador 2

GUIA PARA QUE EL ESPECTALISTA EMITA SU JUICIO VALORATIVO

Usted ha sido seleccionado para valorar el resultado del “Manual de uso de las aplicaciones

Tecnologicas en 1a ensefianza de la Matematica, cuarto grado de Educacion General Basica™

aleanzado en la investigacion.

En este manual aparecen los aspectos que la conforman v constituyen el principal resultade,
sobre el cual debe emitir su juicio valorativo, tomando como referencia Ia escala que se le

explica a continuacion.

Usted debe otorgar una calificacion a cada uno de los aspectos, para ello utilizard una escala
descendente de cinco hasta uno, donde cinco-excelente, cuatro-muy bueno, tres-bueno, dos-

regular v 1-insuficiente.

DATOS PERSONALES

Nombres v apellidos: Oscar Alejandro Guaypatin Pico

Titulo de grado: Ingeniero en Electronica

Titulo de posgrado: Magister en Matematicas, PhD en Educacion
Aiios de experiencia: 15 afios

Institucion donde labora: Universidad Técnica de Cotopaxi

Criterios de evaluacion

Calificacion

—

Argumentacion del manual de uso de aplicaciones
tecnolagicas

L

Estructuracion del manual de uso de aplicaciones tecnologicas

(e

Légica interna del manual de uso de aplicaciones tecnolgicas

LA

B VR o)

Importancia del manual de uso de aplicaciones tecnologicas

(e

LA

Facilidad para su implementacion.

LA

6 | Valoracién integral del manual de uso de aplicaciones

LA

tecnolagicas
] Gracias por su participacion
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Nombre: Oscar Alejandro Guaypatin Pico
Cédula: 1802829430

Firma:




¢) Validador 3

GUIA PARA QUE EL ESPECIALISTA EMITA SU JUICIO VALORATIVO

Usted ha zido seleccionado para valorar el resultado del “Manual de uso de las aplicaciones
Tecnologicas en la ensefianza de la Matematica, cuarto grado de Educacion General Basiea™
alcanzado en la investizacion.

En este manual aparecen los aspectos que la conforman y constituyen el principal resultado,
sobre el coal debe emitir su juicio valorativo, tomande como referencia la escala que se le
explica a continuacion.

Usted debe otorgar una calificacion a cada uno de los aspectos, para ello utilizard una escala
descendente de cinco hasta uno, donde cinco-excelente, cuatro-muy bueno, tres-bueno, dos-
regular v l-insuficiente.

DATOS PERSONALES
Nombres y apellidos: Mirtan Susana Pallazco Venegas
Titulo de grado: Cuarto Nivel

Titulo de posgrade: Magister en Ciencias de la Educacion Mencidn Planeamiento y
Administracion Educativa

Arios de experiencia: 20 afios

Institucion donde labora: Universidad Técnica de Cotopaxi

Criterios de evaluacion Calificacion

—

Argumentacion del manual de use de  aplicaciones | 4
tecnologicas
Estructuracion del marual de uso de aplicaciones tecnologicas

(=]

(=]

Légica interna del manual de uso de aplicaciones tecnologicas
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Anexo E. Resultados de la Guia de Observacion

Porcentajes de mejora en los estudiantes (Guia de observacion)

N.° Indicador Antes Después
Se siente motivado al usar

1 recursos tecnoldgicos para 47,61% 83,80%
aprender matematica.
Las plataformas aplicadas

2 son de satisfaccion de los 38,09% 90,47%
estudiantes
Las actividades realizadas

3 permiten la comprensién de °2,35% 85,71%
las matematicas.
Razona al realizar las

4 actividades matematicas 57,14% 80,95%
propuestas.
Realiza una

. retroalimentacion al concluir 61.90% 80.95%

las actividades tedricas de la

clase.




Anexo F. Trabajo de Aula con las TIC

REFERENCIAS  CORRESPONDENCIA  REVISAR  VISTA

Socializacion de la propuesta a los docentes

 Hmnode X | M Recibdor| X | BY Incisrses X | bl X | (3 Posenter X | G Comeoll X | + - -"m
« C @ webwhatsappcom e« @
@ soyslefobacisa. M Grai @B YouTbe @ 9 Mapr G @ Nuewspestata m

COKITOS s una web que recopila juegos flash recomendados para edades
desde 3 hasta 12 afios, con una mmon pedagogica y educativa, ademas se clasifican

estos juegos por edad, para facilitar el acceso a los musmos, & su vez son gratuitos

¥ 0O es necesano registrasse en la pigina para acceder a ellos

Visualizacion de las plataformas para ensefiar
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Estudiante realizando actividades de refuerzo matematico



