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RESUMEN
“PRODUCCION DE UN DOCUMENTAL AUDIO-VISUAL DIRIGIDO A
ESTUDIANTES SOBRE LA HISTORIA DE LA UNIVERSIDAD
TECNICA DE COTOPAXI MEDIANTE EL EMPLEO DE
HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS DISPONIBLES EN EL
LABORATORIO DE DISENO GRAFICO COMPUTARIZADO, EN EL
PERIODO 2013”

El presente documental consiste en una narracién de la historia universitaria y su
trascendencia cognitiva para el mejoramiento social, desde la perspectiva digital
para la incorporacion del recurso multimedia como herramienta de emisién de
informacién perenne, buscando un objetivo direccionado a la innovacién, al
producir un documental audio-visual dirigido a los estudiantes sobre la historia de
la Universidad Técnica de Cotopaxi, mediante el empleo de herramientas
tecnoldgicas disponibles en el laboratorio de disefio grafico computarizado, en el
periodo 2013. En donde, se enfoca una necesidad de fortalecer la imagen
institucional que posicione la excelencia académica que se forma en las aulas de la
Institucion e irradie hacia la comunidad, para lograr como resultado el sentido de
pertinencia con la Institucién y se fomente el amor Institucional e identidad
universitaria mediante los logros conseguidos a través de la historia en Cotopaxi.
El documental muestra una novedad al proporcionar parte de la historia y
anécdotas en la construccion de la Institucién, mediante la realizaciéon de
entrevistas, recopilaciéon de imagenes y videos existentes, se muestra algunos de
los acontecimientos histéricos que mediante la creacion de nuevas tomas se
visualiza lo que hoy es la representacion de la realidad vista con enfoque
audiovisual. La organizacidon y estructura de imdgenes, sonidos (textos Yy
entrevistas) determina la estructura y modo de narracion muy cercanas al

documental de la Universidad.
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ABSTRAC
“PRODUCTION OF A DOCUMENTARY AUDIO-VISUAL TARGET
STUDENTS ON THE HISTORY OF THE COTOPAXI TECHNICAL
UNIVERSITY OF BY USING TECHNOLOGICAL TOOLS AVAILABLE
GRAPHIC DESIGN LABORATORY RACE PERIOD 2013
COMPUTERIZED GRAPHIC DESIGN”

This documentary is a narrative of the university history and its cognitive
significance for social improvement, since the digital perspective for the
incorporation of multimedia resource as a tool for broadcasting information
perennial, looking for a goal directed to innovation, to produce a documentary
audio-visual for students on the history of the Technical University of Cotopaxi,
through the use of technological tools available in the laboratory of computerized
graphic design, in the period 2013. In where it is focused by a need to strengthen
the institutional image that would position the academic excellence that forms in
the classrooms of the Institution, radiating toward the community, to achieve as a
result the sense of relevance with the Institution and fosters love and Institutional
identity through the university achievements through the history of Cotopaxi. The
documentary shows a novelty to provide part of the history and anecdotes in the
construction of the institution, through interviews, collection of images and videos
existing, shows some of the historical events that through the creation of new
jacks is displayed what today is the representation of reality view with visual
approach. The organization and structure of images, sounds (texts and interviews)
determines the structure and mode of storytelling very close to the documentary of

the University.
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INTRODUCCION

La Universidad Técnica de Cotopaxi es una institucion estatal de educacién
superior con una brillante trayectoria alrededor de 20 afios de existencia al
servicio de la sociedad local, regional y nacional, siempre velando por los mas
caros intereses de la juventud de los sectores populares y marginados que ven en

ella una esperanza de alcanzar una formacion profesional de calidad.

La Universidad Técnica de Cotopaxi se encuentra en un proceso de
perfeccionamiento, para convertirse en una instituciéon de vanguardia en el
territorio ecuatoriano, dentro de los objetivos primarios de la universidad esta
lograr que los estudiantes de bachillerato se interesen en continuar estudios en el

nivel superior.

Para lograr los objetivos del centro es necesario contar con medios que permitan
publicar sus acciones y contar de forma atractiva y eficiente los antecedentes y

proyectos actuales que ha emprendido la institucién.

Al momento la universidad no cuenta con un medio que sea capaz de contar su
historia y principales logros a las personas que se encuentran interesadas en las
actividades de la misma, generando asi la necesidad de un producto de esta

naturaleza.

En la Universidad Técnica de Cotopaxi se necesita un documental audiovisual
para promocionar su legado histdrico, con el fin de lograr mayor motivacion en
los estudiantes de bachillerato para optar por carreras universitarias y mayor
incentivo hacia los estudiantes que pertenecen a la universidad con el objetivo de

lograr un mayor indice de continuidad de estudios.

Para esto, es necesario crear un producto que sea atractivo para el publico y al

mismo tiempo sea capaz de trasmitir los intereses de la universidad.

El medio audiovisual se ha convertido en uno de los principales avances de la
historia de la humanidad, actualmente con el auge del internet y el uso del poder

computacional se ha perfeccionado sus aplicaciones, la Universidad Técnica de
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Cotopaxi cuenta con una infraestructura tecnoldgica y medios que son capaces de

trasmitir un video documental por diferentes canales.

Asi pues, las principales funciones del video documental de la historia de la

Universidad Técnica de Cotopaxi son:

e Trasmitir a la ciudadania los principales logros y metas alcanzadas por
parte de la institucion.

e Comprometer a los estamentos universitarios con los objetivos, mision y
vision de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

e Facilitar las labores de divulgacién

En el capitulo uno se encuentra plasmado la fundamentaciéon tedrica para
determinar las herramientas técnicas y normas que se utilizan para la realizaciéon

de una produccién de un documental audiovisual.

El capitulo dos se refiere a la metodologia utilizada en el desarrollo de la
investigacién asi como también la presentacion, andlisis e interpretacion de

resultados, concluyendo con la verificacion de la hipdtesis.
En el capitulo tres se encuentra plasmado el desarrollo de la produccién de un

documental de la historia de la Universidad Técnica de Cotopaxi mediante el

empleo de herramientas digitales.
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CAPITULO1

FUNDAMENTACION TEORICA

1.1 Produccion Audiovisual

Segun el criterio de los investigadores, la produccion es el paso en el cual se
planifica y busca un procedimiento para la realizacién de un producto. Los
productores audiovisuales son aquellas personas encargadas de: planificar,

gestionar y dirigir todos los recursos que son precisos para llevar a cabo.

El sitio web Word Reference expone que:

La produccién tiene el objetivo de sentar las bases para la elaboracion de
un producto audiovisual. Se trata de la fase en la que los encargados de
financiar, preparar y encargarse de todos los detalles de elaboracion del
producto audiovisual. Este proceso comprende las fases de planificacion,

ejecucion, montaje y edicion.

KINDEM Gorham y MUSBURGER Robert (2007) exponen que:

La produccién audiovisual requiere tanto la tecnologia audiovisual como
la analogia. El advenimiento de las tecnologias digitales ha supuesto un
importante nimero de cambios en la produccién audiovisual, incluyendo

la convergencia de tecnologias asi como la sinergia profesional. (pag. 56)

Ademais se debe tener en cuenta que: la produccion audiovisual es el resultado de

la combinacién de varios componentes; entre estos la inversion del capital, la



fuerza de trabajo o esfuerzo de las personas, los recursos técnicos, y el estudio
del target o grupo objetivo. El presente proyecto se enmarca principalmente en la
produccién audiovisual, ya que en este proceso se da el éxito o el fracaso del
trabajo. La produccién audiovisual depende de las tres etapas de la produccion
visual; preproduccidn, produccion y postproduccién, segin la teoria analizada

esto aseguraria el éxito del producto audiovisual.

1.2. Etapas de Produccion.

La produccién audiovisual abarca un proceso compuesto por etapas, en cada una
de ellas expresa un trabajo especifico dentro de una produccién audiovisual, la
preproduccion es la etapa donde se define el tema, guidén y planificacion del
trabajo, la produccién abarca especificamente el trabajo de campo para que en lo
posterior la posproduccion se encargue de armar el trabajo final que serd

presentado al publico.

KINDEM Gorham y MUSBURGER Robert (2007) expresan que:

El proceso de produccion puede organizarse en tres etapas consecutivas:
preproduccion, producciéon y posproduccién. Todo lo que proviene de la
concepcion de la idea del proyecto hasta la planificacién del rodaje forma
parte de la etapa de preproduccion. Esto incluye la escritura de una
propuesta, el tratamiento y guion, y el desglose del mismo en términos de
calendario de produccién y presupuesto. La segunda gran fase es la etapa de
produccién. Todo lo que concierne a la planificacion y grabacion de
imégenes y sonidos, desde el actor, la cdmara y la ubicacién y movimiento
del micréfono, hasta la iluminacién y disefio escénico, forma parte de la
etapa de produccién. La posproduccion consiste en la edicion de las
imagenes y sonidos registrados, y de todos los procedimientos necesarios

para completar el proyecto. (Pag. 1)



1.2.1. Pre-produccion

Para los investigadores la preproduccion es la etapa fundamental del proceso de
produccién, en la cual se define los componentes, ya que éstos serdn quienes
ayuden para tener éxito en el producto final que se lo realice, es aqui donde se
define ya el contenido que tendré el trabajo mediante la investigacion, los detalles
que llevara el mismo, esta es la etapa mds larga del trabajo ya que en esta etapa
viene la investigacion y tener bien claro cdmo se va a trabajar, la redaccién de los

guiones y la organizacién de la produccién

La preproduccién es la fase mds importante del proceso de produccién ya que
comprende desde que nace la idea hasta la grabacion del trabajo, es aqui donde se
requiere del mayor esfuerzo de las personas que conforman el equipo productivo
ya que son los encargados de resolver todos los inconvenientes que planteen las
personas y los instrumentos para la realizacion del producto., ademas, serdn los
encargados del control y correcciéon de los guiones, seleccionardn los lugares
donde se realizard las grabaciones para no tener inconvenientes al momento de

realizar el rodaje.

En este proceso ya se debe tomar en cuenta el personal y equipo técnico que se
necesitara durante la realizacion de la grabacion y el proceso de trabajo. En
conclusién la preproduccion es la etapa en la cual se realiza el plan de trabajo
mads la elaboracion de guiones y dejar definido como se va a trabajar, es decir, con

un cronograma de actividades.

Segiin RABIGER Michael (2005)

El periodo de preproducciéon de cualquier pelicula es aquel en el que se
adoptan todas las decisiones y se efectian los preparativos para el rodaje. En
lo que se refiere al documental, incluye la eleccién de un tema; los trabajos

de investigacion; la formacion de un equipo; escoger los equipos de



filmaciéon que serdn necesarios y las decisiones en cuanto al sistema, los

detalles, el programa y los horarios de rodaje. (P4g. 91)

KINDEM Gorham y MUSBURGER Robert (2007) expresan que:

La preproduccién consiste en la preparacion de propuestas de proyectos,
premisas, sinopsis, tratamientos, guiones, desgloses de guiones, planos de
rodajes, presupuestos y storyboards. Una propuesta es un resumen utilizado
para promover o vender un proyecto. Una premisa es una frase o concepto
conciso que sintetiza la historia o el tema. Por ejemplo, la premisa bésica del
film de Joan Didion The Panic in Needle Park es “Romeo y Julieta envuelto

en drogas en el Central Park de Nueva York™. (Pag. 121)

1.2.2. Guién

Segun el criterio del grupo investigador es el proceso en el cual se expone los
detalles que se necesita para la ejecucion de una pelicula, es decir, es un trabajo
escrito que contiene indicaciones de como queremos que sucedan las cosas para

poder tener en escena.

Ademads, el guion es el relato del video y es un texto provisional que narra lo
fundamental del trabajo mediante una serie de secuencias que se enlazan desde el

inicio hasta el final del trabajo.

1.2.3. Redaccion del Guion

Para la redaccion de un guién lo primero y esencial es definir el tema con sus
objetivos y tener claro como vamos a querer el trabajo final, el contenido que se
quiere enunciar, el piblico al cual esta dirigido el trabajo y los medios por el que

se va a trasmitir el mismo.



1.2.4. Estructura del Guion

Para el grupo investigador, la estructura de un guién se divide en dos grupos, la
primera de ficcién que es aquella que abarca todo lo concerniente a historias
inventadas por el guionista, mientras que, la segunda es la de no ficcién que es
aquella que relata documentales o sucesos reales que transcurrieron anteriormente.
Por ende, el trabajo tendrd como fin desarrollar la estructura del guién de no
ficcion, ya que es un documental mediante la recopilacién de informacion de

sucesos reales que acontecieron durante el transcurrir de los afios.

KINDEM Gorham y MUSBURGER Robert (2007) dicen que:

La estructura de guiones puede dividirse en dos categorias: ficciéon y no
ficcion: Muchas peliculas, series, miniseries, culebrones, peliculas para
television y juegos interactivos se consideran trabajos de ficcién, y muchos
documentales, programas de noticias, anuncios, videos corporativos y
producciones interactivas educativas son trabajos de no ficcién. Los guiones
de ficcion presentan generalmente historias dramaticas inventadas de forma
imaginativa por el guionista. Los guiones de no ficcién suelen contener
informacién o argumentos retéricos que conciernen a varios temas de

actualidad y acontecimientos histéricos de interés. (Pag. 45)

1.2.5. Guion de no Ficcion

Para el grupo investigador el guion de no ficcién es una herramienta, que se
utiliza para poder emitir informacién mediante la recopilacién y formulacién de
proyectos basados en la realidad, dirigido al publico, la misma que no debe ser

muy capciosa para que puedan entender lo que los guionistas quieren expresar.



KINDEM Gorham y MUSBURGER Robert (2007) exponen:

Muchos tipos distintos de proyectos y peliculas de no ficcién se usan como
dispositivos informativos o persuasivos. Los documentales, noticias,
programas educativos y anuncios son ejemplos de proyectos de no ficcidon
de cine y television. Este tipo de productos comparten unas caracteristicas
comunes: suelen satisfacerse la presentacién conectada con la realidad de
personas, cosas, situaciones, acciones y problemas; suele estructurarse u
organizarse para transmitir informacién o motivar a la gente a cambiar su
pensamiento o comportamiento, y suelen usar frecuentemente estructuras
retéricas o expositivas para proporcionar informaciéon y llegar de forma

persuasiva al publico. Pag. 61

1.3. Produccion

KINDEM Gorham y MUSBURGER Robert (2007) dicen que:

La producciéon comienza con la planificacion y los ensayos. El director de
cine, video o multimedia organiza y plantea la accién de cara a la grabacién
real. El estudio del movimiento de los personajes en el set se conoce como
ensayo con actores, mientras que el estudio del movimiento de cdmara se
denomina ensayo de cdmara. Cada emplazamiento y ubicacion de la camara
y los actores debe ser entrenado exhaustivamente antes de la grabacion. Si
no es posible controlar la acciéon, como en el caso de la retransmision
deportiva en directo o en rodaje de un documental, el director debe ser
capaz de anticiparse con precision el modo en el que presumiblemente
discurrird la accién y ubicara la cdmara o las cdmaras en secuencia. (Pag.

151)

Segtn el criterio de los investigadores la produccién es el periodo donde se
desarrolla el documental, es decir, aqui es donde ya se va desarrollando el

producto final, mismo tiene que ser claro y conciso.



La produccién y el rodaje son el proceso en el que se pone en préctica todas las
ideas que se ha acumulado en la etapa de la preproduccion. En esta etapa ya se
unen todos los recursos que hemos determinado necesarios en la preproduccién, y
se pone en practica como se ha ido armando los guiones, y finaliza cuando se

haya terminado con todas las grabaciones.

1.3.1. El rol del productor

El grupo investigador expresa que el rol del productor es el de guiar, dirigir y
ponerse al frente durante el proceso de produccion, que es la etapa donde
intervienen una serie de personas para que el producto se lo haga realidad,
mediante el trabajo de todo el equipo de produccién, que son aquellas personas
que hacen realidad las ideas formuladas en el guion que se realiz6 en la

preproduccion.

KINDEM Gorham y MUSBURGER Robert (2007) expresan que:

Un productor es alguien que se arriesga, alguien que visualiza una idea, la
lleva a la préctica y convence a otros a participar en un proyecto. Los
productores son administradores creativos que actian de puente entre los
ejecutivos de las compaiiias, los directores, financieros, los inversores o
distribuidores que financian producciones de cine y video, y los artistas que
lo crean. Estas producciones requieren de grandes sumas de dinero, que
provienen en forma de préstamos bancarios subvenciones, capital de riesgo

y partidas presupuestarias gubernamentales o corporativas.

Los productores saben como convertir ideas irrealizables o extravagantes en
material con el que trabajar y en conceptos vendibles. Los productores
entienden las diversas necesidades de la gente creativa, los ejecutivos de las
compaiias, los inversores, los comprobadores del producto y el publico.

P4g. 29



1.3.2. Planos cinematograficos

RABIGER Michael (2005) dice que:

Un plano es una imagen encuadrada y grabada por alguien que piensa que
esa imagen tiene significado propio. Si visiona copiones, que son las
grabaciones recién salidas de la cdmara, intentara dilucidar lo que pensaban,
lo que sentian o lo que buscaban el operador de cdmara y el director. No
sOlo se trata de lo que se ve en una determinada toma, sino también de lo
que se excluye de ella. El plano de un hombre que mira fuera de pantalla
cuando excluye lo que el hombre ve, da una enorme importancia a lo que le

hace sentir y pasa por alto el objeto de su observacién. (Pag. 49)

Segtn el criterio de los investigadores, un plano es la captura de una fotografia
realizada por una persona que sabe que esta pintura tiene un significado, y que
expresa lo que ella siente o es el resultado que ella esperaba obtener luego de

haber realizado esta toma.

Los principales planos cinematograficos que se utilizan para poder trasmitir
informacién y emociones en el cine se pueden dividir en diferentes grupos que a

continuacion describiremos.

. Plano americano (P.A.) es aquel plano en el cual se le recorta a la persona
arriba de las rodillas de acuerdo a la accién que haga el personaje, ademads, es
Optima para realizar el encuadre de escenas en las que pueden interactuar dos o
mads personajes, y es especial ya que por medio de este plano podemos eliminar lo
que es el encuadre de los pies y mitad de la pierna ya que son estas partes del
cuerpo las que menos expresion nos ofrecen.

. Plano medio (P.M.) es el mds utilizado en todos los géneros, ya que corta
a la persona en la mitad o en la cintura, ademds, puede ser plano medio largo o
plano medio corto segun sea la fotografia o la toma, si es por arriba o mas debajo
de la cintura y nos permite exponer a las personas realizando actividades o

acciones y a su vez observar el dramatismo de sus expresiones.



. Primer plano (P.P.) este plano es exclusivo, ya que corta la figura por los
hombros he aqui mediante este plano se saca las fotografias tipo carné, ademas el
rostro de la persona es el expediente dramdtico que sale en escena como alta
tension narrativa y nos ajustamos mds en la expresion del personaje y olvidamos

de lo que estd a su alrededor..

. Primerisimo primer plano (P.P.P.) mediante este plano podemos realizar

lo detalles como rostro 0jos, boca, orejas del personaje.

. Plano detalle. Es aquel en el cual el objeto ocupa todo el cuadro y recoge
una pequefia parte del elemento que deseamos exponer, ademads, es necesario tener
en cuenta la medida justa, ya que mediante este podemos exponer mas
dramatismo al trabajo que estamos realizando, en conclusién, podemos decir que,
el plano detalle es aquel en el cual nos permite obtener un tiempo determinado las

expresividad del personaje.

. Plano marca. Este es un plano exclusivo en publicidad, ya que es aquel
que encuadra exclusivamente la marca o el producto que deseamos exponer y van
acompanaos de algin fondo para que realce al producto o marca y este pueda ser

mads explicito.

1.3.2.1. Tipos de planos segin angulo:

. Normal o Angulo Neutro: este plano se lo consigue poniendo la cdmara
va la altura de los ojos del personaje, con este plano transmitimos objetividad
narrativa porque mostramos expresiones como Si nosotros estuviésemos

observando y estuviésemos en una situacion natural..

. Picado: para poder obtener este tipo de plano se debe tener la cdmara
inclinada hacia la parte de abajo, este plano nos ayuda a obtener tomas muy
descriptivas ya que se puede mostrar el entorno y parte de la accion que el

personaje esta realizando.



. Contrapicado: se debe tener la camara inclinada hacia arriba, personajes y
objetos observados desde la parte de abajo, de aqui se puede obtener un personaje
imponente, ademds con el plano contrapicado se puede dar realce y superioridad a

los elementos filmados.

1.3.2.2. Tipos de planos segin duracion y posicion:

¢ Plano master: aqui se recoge la accién completa de un plano general.

¢ Plano secuencia: mediante este plano captamos todo una accién en un
solo plano y este nos sale sin cortes, ademds aparece la mayor parte de

la escena que se quiere capturar.

e Plano y contra plano: se obtiene cuando aparecen dos personajes de
frente y forman un plano de cada persona con la misma inclinacién y la
misma altura de la cdmara y con un tamaifio correspondiente de cada

plano.

¢ Plano con escorzo: se obtiene a través de la captura de un plano con
un personaje y obtenemos también la parte trasera de otro personaje en

primer lugar.

1.3.2.3 Tipos de planos seglin movimientos.

Estos planos son exclusivos para la descripcién de escenarios, mediante el
desplazamiento a lo largo de ellos con cualquier direccién, y nos sirven para el

seguimiento a un elemento en una trayectoria.

e (Camara al Hombro. Utilizado primordialmente para hacer television ya
que es stper manejable.
e Camara en Mano. A través de este plano se recoge movimientos

bruscos.
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¢ Barridos. Se obtiene movimientos groseros con rapidez

¢ Panoramicas. Mediante esto se puede obtener la recopilacion desde la
parte superior, y poder enfocar desde la parte posterior lo que necesitamos.

¢ Travelling. Este movimiento de cdmara podemos obtener mediante la
utilizacién de una gria, ademds en este plano es donde la cdmara de
desplaza con relacién al escenario y la cdmara se dirige en cualquier

sentido o direccidn.

1.3.2.4. Tipos de planos segiin movimientos:

Movimientos utilizando Grua

Para poder conseguir tomas mediante la utilizaciéon de gria poseemos un sin
nimero de procesos que a continuacién citamos

¢ Dolly

¢ Cabeza Caliente

¢ Steady-cam

® Wes-cam y Camera-car

® Movimientos Opticos a través del ZOOM

1.3.2.5. Camara Filmadora de video

Segtn el sitio web Definicién de (de cdmara filmadora) define a la cdmara

fumadora como:

"Dispositivo que permite registrar imagenes y sonidos, convirtiéndolos en

senales eléctricas que pueden ser reproducidos por un aparato determinado."

Para el grupo investigador la cimara de video es una herramienta que nos permite

capturar imagenes, estas pueden ser estiticas o en movimiento.
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1.3.3. La Composicion

KINDEM Gorham y MUSBURGER Robert (2007) describe que:

El termino composiciéon es utilizado por pintores, artistas graficos y
fotdgrafos para definir el modo en que las imdgenes se encuentran de forma
efectiva en el cuadro. Las dimensiones del cuadro o la relacion de aspecto
de formatos audiovisuales especificos afectan a la composicion. La
composicion resulta compleja en tanto que las imdgenes en cine y video se
mueven a través del tiempo. Por esto la composicion cambia

constantemente. (Pag. 145)

Los investigadores expresan que la composicion es algo elemental durante todo el
proceso de la produccién audiovisual, ya que a través de este proceso podemos
dar mayor realce al trabajo, para que se vea mds atractivo para las personas a las

cuales esta dirigido.

1.4. Postproduccion

Segun el criterio de los investigadores la posproduccion es la etapa final de la
produccion audiovisual es decir aqui se pule ya el trabajo final ya que aqui se
ensambla el producto mediante el tratamiento del material audiovisual con la
utilizacién de varios software para producir efectos pero lo esencial es la edicién y
el montaje del material ademds contiene una serie de procesos referentes al

proceso y la publicacion de distintas tomas del trabajo visual.

KINDEM, Gorham y MUSBURGER, Robert (2007) expresan qué:

La posproduccién empieza una vez que se han ingresado las imagenes y los
sonidos. Los posibles puntos de edicion pueden determinarse durante la
etapa previa, cuando se revisan las imdgenes y los sonidos registrados. Las

imagenes y sonidos que les acompafian se examinan y reexaminan para
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encontrar los puntos de corte exactos antes que se combinen varios planos.
Las pistas de sonido independientes pueden afiadirse después a las imdgenes
editadas, o bien pueden montarse los sonidos a la vez que las imagenes. La
fase de posproduccién ensambla los elementos visuales y de audio, y
suaviza los empalmes entre ellos los elementos audiovisuales deben ser
ajustados 'y controlados adecuadamente los sofisticados dispositivos
analégicos y digitales ayudan a los editores y a los especialistas técnicos a

moldear sonidos e imdgenes en su forma final. ( P4g. 122)

Segiin RABIGER Michael (2005) expone que la postproduccion es la
etapa de la realizacion en cine o en video durante la cual se transforma el
material filmado, al que se denomina copién, en la pelicula que
posteriormente se presenta ante la audiencia. De estas tareas se ocupan el

montador y el equipo de operadores de montaje del sonido” (Pag. 183)

1.4.1. Tecnologias digitales empleadas en posproduccion

KINDEM, Gorham y MUSBURGER, Robert (2007) dicen que:

Algunas de las contribuciones mads significativas en la tecnologia digital de
cine y video han tenido lugar en el area de posproduccion. Los grabadores
digitales en cinta y los servidores de sefial digital facilitan la creacion de
efectos especiales durante el montaje final permitiendo afiadir unas bandas
de imagen encima de otra en grabaciones sucesivas sin pérdida de calidad.
Pag.5

Segin el grupo investigador las tecnologias digitales son de gran ayuda para la

realizacién de un trabajo de produccién audiovisual, ya que nos facilitan la

edicion del trabajo sin mayor esfuerzo fisico, sino es mds técnico para poder

obtener un trabajo de calidad.
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1.4.2. Animacion

Es la etapa en la cual se trabajas para enriquecer los productos multimedios,
dando dinamismo a los gréaficos para que no sea aburrido el trabajo y atraiga
mayor interés a la gente que lo estd observando y éstos gusten de nuestra obra de

arte.

1.5. Documental

Segin el criterio de los investigadores, un documental es la recopilacion de
informacién, ya sea esta texto, imigenes o videos, y que tiene un objetivo
especifico que es el de dar a conocer a las personas los hechos anteriormente
sucedidos, mediante la publicacion de estos elementos en forma combinada y con
la ayuda de software, para que esta tenga un buen sentido y la gente pueda

informarse o enterarse de los hechos acontecidos en el pasado.

1.5.1. El documental Historico

BARROSO Jaime (2009) dice que:

El documental histérico hay que achacarselo a la television y a la excelente
acogida que habia tenido siempre la contemplacion de imdagenes del
pasado.(...)

(...)Los nuevos derroteros que tomarda son en buena medida consecuencia
del desarrollo de la imagen con sonido sincrénico que aporta la posibilidad
de incorporar fuentes vivas y valoracion de expertos a las tradicionales
imagenes de archivo, y también, de la posproduccién electronica
generalizada desde 1980, y posteriormente digital que permitird introducir
elementos enriquecedores de la imagen tales como rétulos, animaciones,

colonizaciones, transiciones visuales, etc. (Pag. 61)
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Segun el criterio de los investigadores, el documental histdrico es aquel que tiene
como funcién la recopilacién de archivos e imédgenes del pasado, para mediante
software actualizados poder difundirlos y las personas puedan empaparse de los

hechos acontecidos en tiempos pasados.

1.5.2. Video Documental

El video documental como herramienta de comunicacion facilita la forma de
trasmitir el problema, la investigacion documental para el cine o el video es una
practica que los investigadores prefieren, por ser una herramienta util en la

dispersion del conocimiento masivo.

El director britinico GRIERSON, John (2002) defini6 y populariz6 el término
documental en la década de 1930 como “el tratamiento creativo de la actualidad”,
esta conceptualizacion cred la definicién del documental entendido como un
registro artistico de la realidad. Y desde entonces el debate entre “subjetividad vs
objetividad” en el documental no ha cesado. Todavia hoy existen opiniones muy
diversas sobre la legitimidad de que el documental manipule premeditadamente la
realidad que fotografia y también sobre la imposibilidad de una objetividad total

al hablar de documental.

Segtn el criterio de los investigadores un video documental como concepto
general es la investigacion de la organizacion de la vida humana, el documental
tiene varios conceptos seglin varios autores, sin embargo, se puede decir que es un
género del video, que responde a cuestiones sociales de las que estamos enterados
de un modo consciente y se la puede elaborar mediante la recopilaciéon de
imagenes, entrevistas, encuestas y un sin nimero de factores, que nos facilitan la
recopilacién de informacion, pero tiene un solo objetivo que es el de informar

como han ocurrido los hechos a través de los tiempos.
1.5. Identidad Televisiva

Segin el criterio de los investigadores la identidad televisiva es el sello que

identifica a una cadena. Lo que loga que los usuarios la reconozcan sin necesidad
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de leer créditos o que se nombre explicitamente. Estos pueden ser desde logos,
colores, voces etc., entonces una identidad televisiva es el sello, marca o cadena
que identifica a una empresa o local que la diferencia de las demds que trabaja con

su identidad corporativa.

COSTA, Joan (2008) expresa que “La Identidad Gréfica de las cadenas de
television se fundamenta en el disefio bidimensional de los signos y las
formas. El concepto de partida es siempre el mismo, y tiene sus lejanisimos
origenes en las marcas de la antigiledad, que empezaron siendo formas
estdticas marcadas sobre la piedra (marcas de los canteros en las

construcciones) y sobre el barro cocido” (Pag. 61)

HERVAS, Christian (2002)” plantea que “Disefiar para el medio de
comunicacion mas potente de masas es un privilegio al alcance de muy poca
gente, sefiala con razén Hervas. Las audiencias son enormemente cuantiosas
y, no obstante, el grupo de gente comprometida con el grafismo televisivo

es muy reducido”. (P4ag. 20)

El sitio web (SCRIBD, 2014) define a la identidad televisiva como:

“La imagen grafica de un canal estd formada por el conjunto de piezas
identificativos auto promocionales, separadores, pantallas de programacién
mosca. Que veremos durante la emision, asi como también otros elementos
como las voces sintonias el estilo de realizacion, la iluminacién, el
estilismo, la escenografia y otros aspectos que conforman la personalidad

del canal”

Esta desproporcion es manifiesta y evidente si se compara el reducido nimero de
disefiadores graficos que trabajan en o para la television con la gran cantidad de
los que hacen para la publicidad, la prensa impresa, la edicion o disefio de paginas

web y multimedia que son la inmensa mayoria
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Otra caracteristica del disefio televisivo es la gran desproporcion que existe entre
la cantidad de tiempo y trabajo invertido, para una aparicion fugaz de esta clase de
mensaje de los ojos del publico. Horas y horas de trabajo de mucha gente para
unos segundos de emocién. El disefio grafico televisivo es una cuestion de equipo.
El proceso es muy diverso y fragmentado, y requiere especialistas en técnicas
varias. Esto contrasta con los equipos tradicionales de disefio grafico en dos
dimensiones, muchas veces centrados alrededor de una persona con unos pocos

colaboradores.

Ademais se puede definir como identidad corporativa de las cadenas arrancan con
el disefio del signo identitario. El concepto es siempre el mismo ya que parte de
una idea, un logo, que nace de lo que se quiere comunicar, y el dibujo de las
formas con el que se visualiza esta idea de base. El principio no varia y tiene su

lejanisimo origen en las marcas de la antigiiedad.

El método para tratar en serio la cuestion de la identidad televisiva es empezar
por comprender que es lo que este tiene en relacion con cualquier proyecto para
cualquier clase de empresa y poder llegar siempre al trabajo final y este sea
comprendido e identifique a la empresa, y porque la especificidad propia del

disefio grafico televisivo.

Un sistema televisivo debe empezar siempre por un signo lingiiistico: el nombre
de la empresa o la marca. En lo concerniente a la parte grafica o una presentacion
en television deben constar los signos visuales: el logotipo, o el simbolo o ambos
a la vez y el color y estos deben ser llamativos para que la gente pueda captar el

logo y el servicio que se esta ofreciendo.

1.6. Herramientas
1.6.1 Programas de Edicion

Un editor multipista, que puede mezclar varias pistas de audio para crear bandas

sonoras capaces de elaborar composiciones musicales. Puede grabar y mezclar
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infinitas pistas y cada una de ellas puede incluir tantos clips como necesite, el
unico limite es el espacio del disco duro y la potencia de procesamiento. Puede
exportar un archivo de mezcla para utilizarlo en un CD, en la Web o en otros

soportes.

El editor es un entorno de edicién en tiempo real extremadamente flexible, que
permite cambiar los ajustes durante la reproduccién y escuchar inmediatamente
los resultados. Por ejemplo, mientras escucha una sesion, puede ajustar el
volumen de la pista para fusionar las pistas de forma correcta. Los cambios
realizados son temporales. Si el sonido de una mezcla no le gusta transcurrido una
semana o incluso después de un afio, puede simplemente volver a mezclar los
archivos originales y aplicar y eliminar los efectos para crear texturas sonoras

diferentes.

1.6.2. Programas de Animacion

Un editor grafico, que puede realizar animaciones de varias imdgenes para crear

un movimiento arménico de imagenes.

El editor es un entorno de edicion grafico flexible, que permite cambiar los ajustes

durante la animacion.

1.7. Multimedia

La Multimedia es un adjetivo que utiliza conjunta y simultdneamente diversos

medios, como imdgenes, sonidos y texto, en la transmision de una informacion.

BARTLOME, A (1994) expresa que “Los sistemas Multimedia, en el
sentido que hoy se da al término, son basicamente sistemas interactivos con
multiples cédigos”. Segin Fred Hoffstetter: “Multimedia es el uso del

ordenador para presentar y combinar: texto, graficos, audio y video con
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enlaces que permitan al usuario navegar, interactuar, crear y comunicarse”

(Pdg. 81)

Segin el criterio de los investigadores. la multimedia constituye la unién de
varios elementos que expresan una comunicacion (texto, imagen fija o animada,
video, audio) y que el objetivo de este es transmitir una idea buena o mala, pero se
confia a la habilidad en el uso de los medios ya mencionados para lograr su
objetivo que es llegar al consumidor que este caso serd dirigido al grupo objetivo
o target. Es decir, la multimedia es aquella que nos ayuda a emitir un mensaje de

diferentes maneras.

Por lo que se puede definir el término multimedia como el uso combinado de

varios medios de comunicacion: texto, imagen, sonido, animacion y video.

Los programas informadticos que utilizan de forma combinada y coherente con sus
objetivos diferentes medios y permiten la interaccién con el usuario son

aplicaciones multimedia interactivas.

La evolucién producida en los sistemas de comunicacion ha dado lugar a este tipo

heterogéneo de aplicaciones o programas que tienen dos caracteristicas basicas:

1.7.1. El documental Multimedia Interactivo

BERENGUER, Xavier en el sitio web Word Press (Berenguer) considera el

documental interactivo es:

Un tipo de narrativa que emergié con los hipertextos y los juegos de los
afios 80. Segun Berenguer, cuando la narrativa pasa a ser interactiva
mediante el uso de los medios digitales, se puede propagar en tres
direcciones principales: narrativa interactiva, documental interactivo y

juegos.
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MILLER, Carolyn Handler (2004), también considera.

El documental interactivo como un tipo de pelicula interactiva de no ficcion.
La autora dice que los espectadores tienen la oportunidad de seleccionar que
material quieren ver y en qué orden. Desde el punto de vista de Katherine
Goodnow, los documentales interactivos provienen de los experimentos
iniciales de las peliculas interactivas, donde la actividad fisica, aunque no la
cognitiva, se utiliza para navegar en directo a través del material existente

(video o pelicula). (Péag. 93)

Segun el criterio de los investigadores el documental multimedia interactivo como
aplicaciones interactivas en linea o fuera de linea, realizadas con la intencién de
representar la realidad con unos mecanismos propios que denominamos
modalidades de navegacion e interaccidn, en funcion del grado de participacion

que contemplen.

Los documentales multimedia interactivos pretenden representar, y al mismo
tiempo interactuar con la realidad, hecho que implica la consideracién y
utilizaciéon de un conjunto de técnicas 0 modos para hacerlo (modalidades de
navegacion e interaccién) las cuales se convierten en esta nueva forma de
comunicacion, en el elemento clave para alcanzar los objetivos del documental.
La estructura del interactivo puede partir de una o varias perspectivas diferentes y
puede acabar en un punto determinado para el autor, pero también admite una
estructura con varios desarrollos que contempla diferentes recorridos vy

desenlaces.
1.7.2. Elementos de la Multimedia
El texto.

Segtn la Real Academia de la Lengua Espafiola:

“Con origen en el latin textus, la palabra texto describe a un conjunto de

enunciados que permite dar un mensaje coherente y ordenado, ya sea de

20



manera escrita o a través de la palabra. Se trata de una estructura compuesta
por signos y una escritura determinada que da espacio a una unidad con

sentido”

Segutn el criterio de los investigadores, el texto forma el hilo conductor de la
historia y comunica las ideas principales, su formato define la estructura y
jerarquia del contenido, cambia segin la estrategia ideada para lograr lo que se
propone; en un caso, el texto sirve de base para presentar la idea, en otro, es un
organizador de ideas, un apuntador de claves de observacién, o un simple
elemento de control de flujo. Cualquiera que sea el caso, la disposicion de los

elementos textuales debe hacerse en la forma mads estética y efectiva.

1.7.3 Los Graficos

Segtin la Real Academia de la Lengua Espafiola (Real Academia de la
Lengua Espaiola, 2014). “Un grafico es una representaciéon por medio de
lineas y aquello perteneciente o relativo a la escritura'y a la imprenta. Un

periddico y una revista son medios graficos, por ejemplo.”

Segun el criterio de los investigadores, los graficos pueden ser de diferente indole,
su utilizacion oportuna puede conllevar un resultado eficiente.

Algunas propuestas pueden ser:

Los dibujos y esquemas pueden ser muy ttiles para trabajar conceptos o ideas,

para dar el contexto o refuerzo.

Las animaciones sirven para mostrar o ensayar el funcionamiento de algo, para

destacar elementos o para motivar.
Los diagramas sirven para ilustrar procedimientos, relaciones entre partes, o

estados de un sistema. Los diagramas de flujo indican los pasos y la 16gica ligada

al logro de una meta; los de transicion, las relaciones entre los diversos estados de
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un sistema y las condiciones que producen la transicion; los diagramas de barras
expresan duracién y holgura por actividades. El tipo de diagrama que se va a usar

no es caprichoso, depende de lo que se desea especificar.

1.7.4 Color

El sitio Word Reference (Word Reference, 2014). “El color es una
sensacion provocada por diferentes longitudes de ondas e intensidades

luminosas al incidir sobre los conos de la retina.”

Segin el criterio de los investigadores para la multimedia el color tiene una
importancia relevante, ya que este puede ser utilizado como método para presentar
mociones o ideas, para la multimedia es recomendable utilizar algunas buenas

practicas como:

e Destaque de colores. Los colores parecen més oscuros sobre el blanco, mas
claros sobre negro y sobre un gris de igual tono se funde con éste y tiene poco

destaque.

e Armonia de los colores. Se obtiene ésta por analogia de grises; por matices de
colores andlogos, por contraste; por ejemplo de blanco, negro, gris y plata,
entre varios colores; por la textura, unos colores exaltados se suavizan y unen
sobre superficies muy dspera o rugosa. Cuando en un esquema intervienen
muchas dreas pequefias de color, estas armonizan mejor con colores andlogos,
pues el contraste entre ellas crea impresion de inquietud. Al ser los colores
muy relacionados, se obtendrd una sensacién monétona; para animar el

conjunto se debe afiadir un color de contraste.
e Combinacién de letras y fondos en color. Cualquiera que sea la combinacién

de colores en las letras y fondos, debe haber la menor cantidad posible de

colores; una variedad excesiva confunde y produce un efecto chocante.
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e La legibilidad y destaque de letras en diversos colores y sobre diferentes

fondos sigue los siguientes patrones:

e Letras amarillas sobre azul, verde, violeta o negro tienen buena legibilidad.

Sobre gris algo menos y sobre pardo, relativamente legible.

e Letras rojas sobre blanco y negro son legibles; se pueden hacer mas legibles
con contornos negro / blanco y ancho que las aisle del fondo. Las letras en
naranja son legibles sobre fondos verdes, azules, violetas, negros, grises o

pardos.

e [etras azules son legibles sobre naranja y amarillo y lo son més si el azul de
la letra es muy oscuro. Sobre blanco son muy legibles, menos sobre el negro

y ain menos sobre pardo.

e Letras verdes sobre blanco y pardo pueden tener buena legibilidad, mejorada

cuando estdn contorneadas por negro.

e Letras blancas son legibles sobre fondo rojo, verde, violeta y gris cuando
estdn contorneadas de negro o cuando es mezclado un pardo con el color de

fondo.

e [etras negras sobre amarillo y naranja son muy legibles, pero es sobre blanco
cuando adquieren mayor destaque. Sobre rojo y verde pueden hacerse mas

legibles con un contorno blanco y ancho que las aisle.

Color y Textura. El color y la textura estdn intimamente ligados. Textura es la
cualidad que determina el aspecto de una superficie; esta puede ser lisa o rugosa,
blanda o dura, suave o dspera, brillante o mate. Una tela dspera parece mds oscura
o apagada que otra mds suave. Un objeto de superficie brillante parece més grande

y destacado que otro de superficie mate.
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1.8 Sonido

El uso de diversos tipos de sonido es una posibilidad que el disefiador de la
interfaz debe considerar, maxime cuando estamos ante una tecnologia que, en
combinaciéon con otras, estd en capacidad de ir mds alld de silencios, ruidos,

efectos de sonido o musica, elementos que puede obtener la computadora misma.

Una caracteristica del mensaje del sonido es la omnidireccional, se refiere a que
cuando el mensaje envuelve la atmdsfera en la que se propaga, el usuario no
necesita centrar de una manera fija su atencién en el mensaje, ya que éste lo

envuelve.

La palabra es el lenguaje verbal articulado. Evoca una imagen acustica

conceptual.

La musica. Es un lenguaje armdnico que evoca una imagen acustica abstracta. No
sugiere ideas ni refleja realidades, sugiere sentimientos o estados de dnimo. No es
s6lo armonia de sonidos, es también ritmo. La musica puede cumplir varias

funciones en un audiovisual:

. Identificacion del programa.

. Dar relieve a un personaje.

. Estimular el recurso de sucesos ya acaecidos.

. Crear una atmdsfera apropiada.

. Lograr un paso de lugar o de tiempo.

o Apuntalar un didlogo.

o Definir un ambiente, junto con efectos sonoros.
o Crear un contrapunto de la imagen.

Los ruidos. Son de dos tipos: ruidos propiamente dichos, aquellos que no permiten

apreciar a qué objeto o realidad sonora pertenecen, pues es una imagen acustica
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distorsionada; y ruidos o sonidos icOnicos, los que al ser escuchados permiten

apreciar a qué objeto o realidad sonora pertenecen.

El silencio. Es un tiempo en el que no se produce sonido. Nos referimos a la

carencia de sonidos que produce la imagen del silencio.

Los cuatro sistemas que componen el sistema sonoro (palabra, musica, ruidos y
silencio), al integrarse en un material audiovisual abren su significaciéon auténoma

para incorporarse a la funcionalidad de los otros.

Un mensaje audiovisual en su vertiente es mds que una reproduccién o una
reconstruccidn: es una recreacion. Por esto es necesario buscar una imagen sonora

lo mas sugestiva posible, para que provoque a la imaginacion.
El sonido es el movimiento o vibracién de moléculas en el aire, que al ser aptadas
por los nervios auditivos le produce oir un efecto de sonido. Se representa por

ondas seno, que poseen dos caracteristicas: Frecuencia y Amplitud.

Frecuencia: Nimero de ciclos por segundo y tiene un efecto en la fuerza o timbre

del sonido.

Amplitud: Se representa por la altura de una onda seno, es también la sonoridad

del sonido.
Sampling: Nimero de veces que la tarjeta digitalizadora de sonido ve un sonido
para crear una version digitalizada de este. Ej. Grabando un sonido de 4kHz se

crean 4000 imagenes digitalizadas o samples del sonido en un segundo.

Usado con efectividad el sonido mejora la interaccién del usuario con el titulo o

aplicacion multimedia en muchos aspectos.

. La narracién transmite la informacién de forma mas personal
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o La musica establece un ambiente
. Los efectos permiten, dar sensaciéon de realismo, romper tensiones

haciendo sonreir, e incluso transmitir informacion
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CAPITULO 11

ANALISIS SITUACIONAL

2.1. Descripcion Universidad Técnica de Cotopaxi

La Universidad Técnica de Cotopaxi también conocida como el ALMA MATER
de Cotopaxi, se encuentra ubicada en el barrio San Felipe, parroquia Eloy Alfaro,
canton Latacunga, provincia de Cotopaxi, misma que en la actualidad brinda
conocimientos alrededor de 6400 estudiantes repartidos en tres campus
Universitarios como son Salache, La Mand y la Matriz San Felipe y cuenta con
tres Unidades Académicas que son: CIYA (Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas),
CAREN (Ciencias Agropecuarias y Recursos Naturales) y CCAAHH (Ciencias
Administrativas y Humanisticas) ademds cada una de estas unidades poseen

carreras que a continuacion se detalla:

CIYA (Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas)

Ingenieria en Disefo Gréafico
Ingenieria Eléctrica
Ingenieria Electromecdnica

Ingenieria Industrial

YV V. V VYV V

Ingenieria en Sistemas

CAREN (Ciencias Agropecuarias y Recursos Naturales)
» Ingenieria Agronémica
» Ingenieria Medio Ambiente

» Ingenieria Agroindustrial

» Medicina Veterinaria
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» Ingenieria Ecoturismo

CCAAHH (Ciencias Administrativas y Humanisticas)

Ingenieria Comercial

Ingenieria en Contabilidad y Auditoria
Licenciatura en Comunicacién Social
Licenciatura en Cultura Fisica
Licenciatura en Inglés

Licenciatura en Educacién Bésica

Licenciatura en Parvularia

YV V. V V V V V V

Licenciatura en Secretariado

2.1.1. Historia de la Universidad Técnica de Cotopaxi

El arquitecto Francisco Ulloa Enriquez (2008) en su libro “Breve Remembranza
Historica de la Universidad Técnica de Cotopaxi” péagina 27 expone que en 1989
en la UNEC forman un comité provincial de gestion, con el objetivo de crear una
Universidad para la provincia de Cotopaxi, el comité estaba conformado por las
siguientes personas Lic. Socrates Herndndez, Lic. Cesar Tinajero, Prof. José
Huertas, Lic. Edgar Cardenas, Prof. Hugo Medina y el Lic. Francisco Quishpe. El
Comité provisional de gestién inicia conversaciones con el rector de la
Universidad Técnica del Norte, a fin de que este centro universitario forme una
extension universitaria en la ciudad de Latacunga, con este propdsito se nombra al
licenciado Socrates Herndndez como presidente y al licenciado Edgar Cardenas

como vicepresidente.

Las autoridades de la Universidad Técnica del Norte, a través de su rector el
Doctor Antonio Posso, acogen el clamor del pueblo de Cotopaxi y en una visita
que efectdan al cantén Saquisili hacen publico el compromiso de impulsar la

creacion de una extension universitaria en Cotopaxi.

28



Posteriormente el 5 de febrero de 1990 se inicia los andlisis estadisticos y se
empieza a perfilar el documento de propuesta que posteriormente debia ser
aprobada por el Consejo Universitario de la UTN y posteriormente por el
CONUERP, estos andlisis permitieron definir las carreras que tendria la extension,
estas fueron: Ingenieria en Agroindustrias, Licenciatura en Contabilidad

Pedagogica y Licenciatura en artesanias Artisticas.

El 10 de julio de 1991 en la ciudad de Machala se retne la comisién académica
del CONUEP vy los directivos del Comité Pro-extension, para conseguir la
aprobacion de los documentos preparados para que se haga realidad la extension

de una universidad para Cotopaxi.

En septiembre de 1991 el CONUEP se reunié en la ciudad de Manta, a esta
reunidn asistieron varios cotopaxenses para insistir en el pedido de creacion de la
extension y es asi que el CONUEP aprueba la extension universitaria de Cotopaxi

de la Universidad Técnica del Norte el 19 de Septiembre de 1991.

El 14 de febrero de 1992, se inaugura el afio académico de la Extensién
Universitaria, en el local del Colegio Luis Fernando Ruiz, previa a la firma de un
comodato para poder utilizar sus instalaciones, esta extension estaba conformada
por 398 alumnos que estdn distribuidos de la siguiente manera: 151 en Ingenieria
Agroindustrial, 126 en Artesanias Artisticas y 121 en Contabilidad Pedagégica.;
posteriormente el Instituto Agropecuario Simén Rodriguez, que fue el lugar de
todas las actividades académicas, finalmente se instalan en su casa propia, mismo
que era un edificio que se encontraba medio construir y ademds este estaba

destinado a ser Centro de Rehabilitacion Social de la provincia.

En la actualidad la Universidad Técnica de Cotopaxi cuenta con el campus San
Felipe y 82 hectdreas del Centro Experimentacion, Investigacion y Produccién
Salache. "Hemos definido con claridad la postura institucional ante los dilemas
internacionales y locales; somos una entidad que por principio defiende la

autodeterminacion de los pueblos, respetuosos de la equidad de género.
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A lo largo de la vida institucional la madurez que ha ido logrando este crisol
protector y de lucha en bien de los estudiantes de la provincia y el pais, en
especial de la més apartada y urgida en atender sus necesidades. El nuevo reto
institucional cuenta con el compromiso constante de sus autoridades hacia la

calidad y excelencia educativa.

"La Universidad Técnica de Cotopaxi', es una institucion de educaciéon superior
publica, auténoma, laica y gratuita, que surgié en 1992 como extensién de la
Universidad Técnica del Norte!, por iniciativa de la Unién Nacional de
Educadores (UNE) y, fruto de la lucha del pueblo de Cotopaxi. Fue creada
mediante Ley promulgada en el Registro Oficial No. 618 del 24 de enero de 1995
y forma parte del Sistema Nacional de Educaciéon Superior Ecuatoriano. Somos
una Universidad alternativa con visién de futuro, de alcance regional y nacional,
sin fines de lucro que orienta su trabajo hacia los sectores populares del campo y
la ciudad, buscando la afirmacién de la identidad multiétnica, multicultural y
plurinacional del pais. Asume con responsabilidad la produccién y socializacién
del conocimiento, asi como del pensamiento democratico y progresista para el

desarrollo de la conciencia antiimperialista del pueblo".

Se rige por la Constitucion de la Republica del Ecuador, la Ley Orgéanica de

Educacién Superior (LOES), y otras leyes conexas.

Forma actualmente profesionales al servicio del pueblo en las siguientes Unidades
Académicas: Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas, Ciencias Agropecuarias y

Recursos Naturales, y Ciencias Administrativas y Humanisticas.
Por ello, la Universidad Técnica de Cotopaxil asume su identidad con gran

responsabilidad bajo el slogan: “Por la Vinculacion de la Universidad con el

Pueblo”.
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2.1.2. Mision

El sitio oficial de la Universidad Técnica de Cotopaxihttp://www. utc.edu. ec/es-

es/lautc/historia. Aspx expone:

“La Universidad Técnica de Cotopaxi es pionera en desarrollar una
educacién para la emancipacién, forma profesionales humanistas y de
calidad; con elevado nivel académico, cientifico y tecnoldgico; sobre la base
de principios de solidaridad, justicia, equidad y libertad, genera y difunde el
conocimiento, la ciencia, el arte y la cultura a través de la investigacion
cientifica; y se vincula con la sociedad para contribuir a la transformacién
social econdmica del pais”.
Como podemos darnos cuenta este templo del saber tiene una misién que es la de
formar lideres de calidad, que sean ttiles para la sociedad y posean un nivel
académico y ofrezcan sus conocimientos para el porvenir del pueblo manteniendo

siempre su cultura y tradicion en cualquier instancia.

2.1.3. Vision

Segtn el sitio oficial de la Universidad Técnica de Cotopaxihttp://www. utc.edu.

ec/es-es/lautc/historia. Aspx expone:

“En el afio 2015 seremos una Universidad acreditada y lider a nivel nacional
en la formacién integral de profesionales criticos, solidarios y
comprometidos en el cambio social; en la ejecucion de proyectos de
investigacion que aporte a la solucién de los problemas de la regién y del
pais en un marco de alianzas mediante un sistema integral de gestion le
permite garantizar la calidad de sus proyectos y alcanzar reconocimiento

social”.

En la actualidad la Universidad Técnica de Cotopaxi ya se encuentra acreditada

por el CEESS todo gracias a la lucha incansable de todas las personas que
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conforman esta la institucién y que dia a dia siguen luchando para ubicarle en un

mejor sitial a la universidad.

2.2. Diseino metodolégico

2.2.1. Método Analitico

Se utiliz6 este método para realizar una descripcion de los resultados presentados
en las tablas estadisticas empleando los respectivos porcentajes. Seguidamente
integrar aquellos resultados a fin de poder establecer la respectiva interpretracion

de los mismos.

2.2.2. Método Inductivo

Mediante este método se considerd elementos particulares de la investigacion para
poder establecer las respectivas conclusiones, tomando en cuenta los componentes

del marco tedrico, el andlisis de datos y la propuesta tecnoldgica.

2.3 Tipos de Investigacion

2.3.1. Investigacion Bibliografica

La aplicacion de este tipo de investigacion facilité profundizar los conocimientos
adquiridos en el andlisis del tema de investigacién, ademads, sirvié como base para
fundamentar los datos expuestos y para otorgarles confiabilidad y seriedad ya que
es de gran utilidad porque mediante este tipo de investigacion se pudo recopilar

informacién tedrica importantisima.
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2.3.2. Investigacion de Campo

La aplicacién de la investigacion de campo permitié obtener informacién

directamente desde la fuente, para tomar decisiones y elaborar el documental.

2.4. Técnicas de Investigacion

2.4.1. La Entrevista

La Entrevista consiste en la obtencién de informacién oral por parte del
entrevistado, recabada por el investigador, en forma directa consiguiendo
informacién veraz que fue de gran ayuda para el estudio cientifico. Se aplicé a los

docentes de la carrera de Ingenieria en Disefio Grafico

2.4.2. Encuesta

Es una técnica destinada a obtener datos de varias personas; a diferencia de la
entrevista se utiliza un listado de preguntas escritas que se entregan a las personas

con la finalidad de que igualmente las devuelva por escrito.

Esta técnica de investigacion fue dirigida a los estudiantes, docentes y empleados
de la Universidad Técnica de Cotopaxi, para conocer las caracteristicas vy
contenido que tendrd el documental, cuyo objetivo es dar mayor realce a la

Universidad y ademds servir como una fuente de informacion.

2.5. Instrumentos

Al haber utilizado como técnicas de investigacion la entrevista y la encuesta, los
instrumentos que se utilizaron fueron la guia de entrevista y el cuestionario

respectivamente.
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2.6. Poblacion

La presente investigacion se desarrolld tomando en cuenta una muestra de la
totalidad de los estudiantes, trabajadores y el personal docente de la Universidad

Técnica de Cotopaxi.

Tabla 1 Poblacion Involucrada

POBLACION POR SECTORES FRECUENCIA | PORCENTAJE
ALUMNOS DE LA INSTITUCION 6377 93.55%
PROFESORES 320 4.69%
TRABAJADORES 120 1.76%

TOTAL POBLACION 6817 100%

Fuente: Coordinacion de Carrera

Realizado por: Investigadores

2.7. Muestreo

Para realizar la investigacion se tomo aleatoriamente 216 sujetos entre profesores,
estudiantes y empleados, a quienes se aplico la encuesta que consta en anexos y

cuyos resultados se presentan a continuacion.

Calculo del tamano de la Muestra
Formula:

N+Z*+p*(1-p)

nzez*(N—1)+Zz*p*(1—p)

Doénde:

n = tamafo de la muestra
N = poblacién
Z

= valor de la distribucién normal (1,96) con un nivel de confianza (6,6%)
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e = error que se admite (6,6%)

p = -constante con valor 0,5

~ (6817) = (1,96)2 * (0,5) * (1 — 0,5)
= 0,0043)2 * (6817 — 1) + (1,96)2 = (0,5) * (1 — 0,5)

n = 216 sujetos

Tabla 2 Muestra
INVOLUCRADOS PORCENTAJE FRECUENCIA ‘
Estudiantes UTC 93,55 % 202
Profesores 4,69 % 10
Trabajadores 1,76 % 4
TOTAL DE LA MUESTRA 100,00 % 216

Realizada por: Grupo Investigador

2.8. Hipotesis Planteada

Si se realiza un documental audiovisual dirigido a estudiantes sobre la historia de
la Universidad Técnica de Cotopaxi, entonces, se podra difundir y foemntar un

sentido de pertenencia a la institucion.

Operacionalizacion de las Variables

e VARIABLE INDEPENDIENTE

La realizacién de un documental audiovisual dirigido a estudiantes sobre la

historia de la Universidad Técnica de Cotopaxi

e VARIABLE DEPENDIENTE

Difusién en la institucién y fomento del sentido de pertenencia
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e OPERACIONALIZACION DE

LAS VARIABLES O DE LAS

CATEGORIAS FUNDAMENTALES
Tabla 3 Variables

Variable Independiente

Documental sobre la Historia de la
Universidad

Indicadores

Existencia de documentales
audiovisuales en la provincia de
Cotopaxi

Colores utilizados en documental
video-gréfico

El documental audiovisual dirigido a un
target objetivo

Variable Dependiente

Difusién en la institucién y fomento del

sentido de pertinencia

Indicadores

Origen de la Universidad Técnica de
Cotopaxi

Acontecimientos Notables
Festividades

Autoridades

Carreras que oferta

Realizado por: Investigadores

2.9. Analisis e Interpretacion de Resultados

Para desarrollar la investigacion se ejecutd una encuesta para poder determinar

las tendencias y los conocimientos de los alumnos, trabajadores y docentes que

laboran y son parte de la institucion.
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ENCUESTA A ESTUDIANTES:

1. ¢;Conoce usted la historia de la Universidad Técnica de Cotopaxi?

Tabla 4 Conocimiento de la historia de la Universidad Técnica de Cotopaxi

Variable Frecuencia Porcentaje
Si 47 22%
No 88 41%

Algo 81 37%
Total 216 100%

Elaborado por: Grupo Investigador
Fuente: Grupo Muestral

Griafica 1 Historia de la Universidad Técnica de Cotopaxi

Elaborado por: Grupo Investigador
Fuente: Grupo Muestral

Analisis e Interpretacion.

El 41% de la totalidad respondié que desconoce la historia de la Universidad
Técnica de Cotopaxi, mientras que el 22% responde que si conoce la historia de la

institucién y el 37% expone una respuesta de algo.
Existe un desconocimiento acerca de la historia de la Universidad Técnica de

Cotopacxi, infiriendo en la creacién de un video documental que relate de manera

abreviada pero clara y concisa la historia de la institucion.
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2.) (Conoce el afio en el cual se fundé la Universidad Técnica de Cotopaxi?

Tabla 5 Fundacion de la Universidad Técnica de Cotopaxi

Opcién Numero Porcentaje
Si 115 53%
No 101 47%
Total 216 100%

Realizado por: Grupo Investigador
Fuente: Grupo Muestral

Griéfica 2 Fundacion de la Universidad Técnica de Cotopaxi

Realizado por: Grupo Investigador
Fuente: Grupo Muestral

Analisis e Interpretacion.

Existe un predominante en la respuesta positiva con un 53% de la totalidad de la

poblacién encuestada, mientras

que el 47% de la totalidad de la poblacién

desconoce el afio que se fundé la Universidad Técnica de Cotopaxi.

Se infiere que la diferencia entre las respuestas es solo de un 3%, lo que indica

que casi la mitad de la poblacién universitaria desconoce el aio que se fundé la

misma, de lo que se puede interpretar que la promocién de la universidad en los

medio de comunicacién es limitada o no estd llegando a los estudiantes

encuestados.
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3.) {Conoce usted los objetivos, mision y vision de la Universidad Técnica de

Cotopaxi?
Tabla 6 Conocimiento de objetivos, mision y vision
Opcién Frecuencia Porcentaje
Si 95 44%
No 32 15%
Algo 89 41%
Total 216 100 %

Realizado por: Grupo Investigador
Fuente: Grupo Muestral

Grafica 3 Conocimiento de objetivos, mision y vision

Realizado por: Grupo Investigador
Fuente: Grupo Muestral

Analisis e Interpretacion.

Como se puede apreciar el 44% de la totalidad de los encuestados, que son la
mayoria, tienen conocimiento mientras que un 41% de las personas encuestadas
responden conocer algo sobre la Universidad y tan solo un 15% desconoce en su

totalidad.

Se infiere que se necesita fortalecer los conocimientos de los valores
institucionales son importantes para conseguir una alineacién estratégica

institucional y permitir a los estudiantes alcanzar un sentido de pertinencia.
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4.) (Por cual de estos medios se ha documentado sobre la labor de la

Universidad Técnica de Cotopaxi?

Tabla 7 Medios Masivos

Medios Frecuencia Porcentaje
Radio 14 6%
Television 122 56%
Prensa escrita 7 3%
Internet 43 20%
Ninguno 30 14%
TOTAL 216 100%

Realizado por: Grupo Investigador
Fuente: Grupo Muestral

Radio
7%

Prensa escrita
3%

Grafica 4 Medios Masivos

Realizado por: Grupo Investigador
Fuente: Grupo Muestral

Analisis e Interpretacion:

El medio televisivo con 56% por el cual el personal universitario ha conocido la
labor de la Universidad y luego seguido por medios digitales.
Se infiere que se debe orientar la difusién por varios medios de comunicacion

masiva como la television y en los digitalizados.
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5.) ¢Cree usted necesario la produccion de un documental que difunda la

historia de la Universidad Técnica de Cotopaxi?

Tabla 8 Necesidad de una produccion de un documental

Opcién Numero Porcentaje
Si 148 69%
No 8 4%
Quizas 60 28%
TOTAL 216 100 %

Realizado por: Grupo Investigador
Fuente: Grupo Muestral

Quizas
28%

«

4%

Grafica 5 Necesidad de una produccion de un documental

Realizado por: Grupo Investigador
Fuente: Grupo Muestral

Analisis e Interpretacion:

El 69% del total de la poblacion encuestada considera necesario la produccién de
un video documental, un 4% indica que no y un 28% que quizds

Se interpreta la importancia al momento de relatar la historia de la Universidad
porque se genera una fuente fidedigna de consulta para todas las personas en

especial para los estudiantes.
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6.) ;Conoce las carreras y mallas curriculares que oferta la Universidad
Técnica de Cotopaxi?

Tabla 9 Conoce las carreras y mallas curriculares

Opcion Niimero Porcentaje
Si 89 41%
No 60 28%
Algo 67 31%
TOTAL 216 100%

Realizado por: Grupo Investigador
Fuente: Grupo Muestral

Griafica 6 Conoce las carreras y mallas curriculares

Realizado por: Grupo Investigador
Fuente: Grupo Muestral

Analisis e Interpretacion:

El 28% de los encuestados responden que no conocen las carreras que oferta la
universidad, el 31% responde que sabe algo sobre las carreras que oferta la
Instituciéon mientras que el 41% de las personas encuestadas conoce las carreras
que se ofertan en la Universidad Técnica de Cotopaxi.

Si se suma los porcentajes de quienes no conocen las carreras que oferta la
Universidad Técnica de Cotopaxi con quienes conocen algo, se deduce que es

necesario la difusién de las mismas para alcanzar una adecuada socializacién.
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7.) ¢Si los estudiantes conocen la historia de la universidad se involucran mas
en el proceso de enseiianza aprendizaje?

Tabla 10 Proceso de enseiianza aprendizaje

Opcién Nimero Porcentaje
SI 127 59%
NO 22 10%
Quizas 67 31%
TOTAL 216 100%

Realizado por: Grupo Investigador
Fuente: Grupo Muestral

Quizas
31%

No
10%

Grafica 7 Proceso de enseiianza aprendizaje

Realizado por: Grupo Investigador
Fuente: Grupo Muestral

Analisis e Interpretacion

Como se puede apreciar en la grafica el 59% de los encuestados consideran que el
conocimiento de la historia del centro afecta de manera positiva el proceso de
enseflanza aprendizaje. Mientras que el 31% considera que puede que si lo

favorezca.
Se interpreta que si los estudiantes conocen la historia de la Universidad se

concebird la importancia de entender el baluarte cognitivo académico que

representa el estudiar en la Universidad de acceso gratuito para los discentes.
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8.)¢Cree que los medios de comunicacion juegan un papel importante en

lograr que los estudiantes se identifiquen con la Universidad Técnica de

Cotopaxi?

Tabla 11 Identificar con la Universidad
Opcién Nuimero Porcentaje
Si 172 80%
No 22 10%
Algo 22 10%
TOTAL 216 100%

Realizado por: Grupo Investigador
Fuente: Estudiantes UTC

Algo
No 10%

10%

Grafica 8 Identificar con la Universidad

Realizado por: Grupo Investigador
Fuente: Estudiantes UTC

Analisis e Interpretacion:

El 80% de la poblacién encuestada considera que si, el 10% que no y el restante

10% algo.

Se infiere que los medios de comunicacion juegan un papel importante en lograr
que los estudiantes se identifiquen con los objetivos el centro y asi puedan seguir
confiando en el tipo de ensefianza que estd dotando la institucién hacia las
personas y pueda darse cuenta toda la colectividad que es una gran instituciéon que

lucha por el bienestar del estudiante.
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ENTREVISTA A DOCENTES DE LA UNIVERSIDAD

La presente entrevista se realizo a los docentes especialistas de la carrera de

Ingenieria en Disefio Grafico computarizado de la Universidad Técnica de

Cotopaxi, cuya sintesis de respuestas es la siguiente:

1y

2)

3)

.Considera importante elaborar un video documental donde se

plasme la historia de la universidad técnica de Cotopaxi?

La elaboracién de un video que recoja hechos y acontecimientos de la
universidad es muy importante, puesto que, servird como fuente de
informacién para quienes de una u otra manera desean relacionarse con la

vida de este centro de educacién superior.

.Qué contenido le gustaria que fuese incorporado en el video

documental sobre la historia de la Universidad Técnica de Cotopaxi?

Los entrevistados consideran que el documental debe recoger la historia de
la institucién, cdmo nacié el proyecto, cudles fueron sus primeros pasos,
como fue que surgié la idea de formar una institucion de educacién
superior en la provincia de Cotopaxi, su gran lucha; cémo consiguieron
para que el terreno que iba a ser un centro de rehabilitacion hoy sea un
edificio que brinde estudios superiores en la provincia y el pais, cudl es el
accionar de la Universidad, las actividades que en ella se desarrolla entre
otras. Expuesto los avances del centro y los cambios de estructura y

ademds las carreras que en la actualidad estd ofertando a la sociedad.

.Qué orden cronolégico preferiria para que fuesen narrado los

hechos en el documental?

Los entrevistados consideran que el documental ha de comenzar por el

inicio del proyecto universitario, la presentacién y aprobacién por parte
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4)

5)

6)

del congreso, la lucha para tener un lugar donde impartir conocimientos
como fue el Colegio Fernando Ruiz y el Colegio Sim6n Rodriguez, el
primer presupuesto que se dedicd, el cual era insuficiente para los gastos
que ésta representaba, luego como tomo el pueblo de Cotopaxi la idea del

nuevo centro universitario hasta la actualidad.

.Qué personajes considera que sean protagonistas en el video

documenta?

Los entrevistados consideran que seria necesario que salgan los
fundadores, las personas que estuvieron involucrados en la creacién del
centro, las fuerzas de izquierda de la provincia que apoyaron el proyecto
desde sus inicios, los vecinos que colaboraron en la minga y los primeros

estudiantes y directivos del centro.

¢ Cuadles fueron los principales antecedentes que se suscitaron para la

creacion de la Universidad?

Los entrevistados plantean que fue la necesidad de la provincia de contar
con un centro de altos estudios de calidad que representara los intereses
del pueblo. Muchos de los jovenes tenian que estudiar en otras ciudades el
Ecuador y eso implicaba costos altos y es por eso que solo personas de
dinero podian estudiar en universidades fuera de la provincia, y la escasez

econdmica limitaba a los jovenes que tengan educacién de nivel superior.

Existe ya un video que cuente la historia de la Universidad Técnica

de Cotopaxi?
Los entrevistados plantean que si existe un video, pero el mismo no abarca

temas puntuales sobre la historia de la Universidad Técnica de Cotopaxi,

sus inicios y como estd hasta el dia de hoy., ademds, cémo es el
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pensamiento, la proyeccion de la institucion y la postura con respecto a los

temas nacionales e internacionales ya que también trabaja con becas.

7) ¢(Por qué medios televisivos o de comunicacion considera que deberia

difundirse el documental?

Los entrevistados consideran que el documental deberia difundirse por
medios televisivos, a través de las redes sociales y la web en general,
debido a la velocidad de trasmision y la aceptacion de la juventud ya que
hoy en dia se les hace mds fécil navegar via internet y enterarse de la
cosas que pasan en la sociedad y mucho més si es llamativo el documental,
la gente se va a interesar en observar el video y de ello captard
informacién importante y util para las personas que deseen interesarse en

esta institucion.

2.10. Verificacion de la Hipoétesis

Para realizar la investigacién se formuld la siguiente hipétesis: ““Si se realiza un
documental audiovisual dirigido a estudiantes sobre la historia de la
Universidad Técnica de Cotopaxi, entonces, se podra difundir y fomentar un
sentido de pertenencia a la institucion. Para verificar lo expresado en la
hipétesis se entrevisto al coordinador de carrera, Arq. Enrique Lanas quien
manifestd que se siente identificado plenamente con las imagenes que muestra el
video., asi también, menciond que el video fomentard el sentido de pertenecia
hacia la Universidad Técnica de Cotopaxi, a continuacién puntualiz6 que este
producto audio visual lo recomienda difundirlo en el sector estudiantil de la

Universidad Técnica de Cotopaxi.

De la entrevista realizada, se establece que a juicio del coordinador de carrera el
documental audio visual sobre la historia de la UTC es vdlida para difundirlo y

fomentar el sentido de pertinencia hacia el ALMA MATER.
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A continuacion se presenta los resultados de la encuesta realizada a los estudiantes

que observaron el video y emitieron sus criterios.

El 100% de estudiantes manifestd que se sienten plenamente identificados con las
imagenes que muestra el video., El 100% de los mismos expres6 que el video es
un medio para fomentar el sentido de pertinencia hacia la Universidad Técnica de
Cotopaxi de igual manera, el 100% de quienes observaron el video considerdé que
este producto audio visual es valido para difundirlo en el sector estudiantil y en la
comunidad en general. En tal virtud, se cumple al 100% lo expresado en la

hipétesis.
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CAPITULO I1I

PROPUESTA ALTERNATIVA

3.1 Produccion de un documental audio-visual dirigido a los estudiantes
sobre la historia de la Universidad Técnica de Cotopaxi

3.2. Presentacion.

La produccién de un documental audio visual sobre la “Historia de la Universidad
Técnica de Cotopaxi” es un producto audiovisual que servird para que estudiantes
tengan conocimiento de como se ha formado este templo del saber, desde sus
origenes y raices ya que es necesario para que las nuevas promociones de
estudiantes se enteren desde el inicio mismo de esta Universidad, y que mediante
la promocién del documental la gente se informard cémo fue y es la gran lucha
para que la Universidad Técnica de Cotopaxi siga ofertando carreras a toda la

colectividad.

La propuesta desarrollada por el grupo de trabajo constituye una herramienta que
permitird a todos los estudiantes informarse de una forma innovadora y sobre cudl
ha sido la lucha emprendida por los fundadores para que se brinde a la provincia

de Cotopaxi una educacién de tercer nivel con calidad.

El proyecto esta realizado mediante la recopilacion de fotografias, entrevistas y
videos existentes que se desarrolld bajo los conocimientos de tratamientos de
imagenes adquiridos en la Carrera de Disefio Grafico Computarizado, y esto se lo
realizo mediante compilacién e investigaciéon acerca de la historia de la
universidad y con sus respectivas caracteristicas con testimonios de personas que

conocen acerca de esta historia, y con un trabajo de disefio grafico y fotografias de
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nivel profesional logramos que un documental contenga una historia interesante

para aquellos que lo observen.

La débil promocidén acerca de la historia de la Universidad Técnica de Cotopaxi
es un tema muy complicado, ya que al momento de ponerse a conversar acerca
de este tema existen personas que no tienen ni la menor idea al respecto a mas que
las personas adultas mayores, que saben algo de historia de la ciudad de
Latacunga y de este templo del saber lo cual da a entender que no hay relatos de
historia que interese a las personas y puedan saber como fue la gran lucha para

tener una Universidad de este nivel y conservarla hasta el dia de hoy.

Ademads la falta de promocién de informacidn existente que relate la historia de
la Universidad Técnica de Cotopaxi desde sus inicios y el como se ha ido
forjando y luchando hasta el dia de hoy para tener una universidad de calidad en

la provincia de Cotopaxi

La presente investigacion estd enfocada a demostrar que directa o indirectamente
la falta de informacién que tiene esta prestigiosa universidad , es un punto muy
importante para evitar la desinformacion de toda la colectividad ya que podemos
analizar que el mismo pueblo no sabe la historia real de las raices de esta
institucién , ya que no existe informacidon que sea apta y acorde para que las
personas estén bien informadas el gran proceso que ha tenido que pasar la
universidad hasta el dia de hoy y ademds puedan los jovenes hacer conciencia y
puedan saber que la universidad para llegar a donde esta tuvieron y tienen que
seguir luchando duro y fuerte para que pueda seguir formando a jévenes con aptos

para la sociedad.

La falta de informacién es muy evidente, atin con la utilizacién de medios de
comunicacion tradicional pero que no ha logrado impactar a las personas, ya que
muchas de las veces las personas se dejan llevar por habladurias de la gente y le

quieren poner en el suelo a esta prestigiosa institucion que lo tnico que busca es
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formar a jovenes con una buena calidad de estudio y asi poder seguir ofreciendo

un estudio de calidad.

En la actualidad se pueden explotar herramientas digitales como es el internet y
poner a consideracion del publico, pero la mayoria de las personas ni siquiera
saben utilizar este medio de la mejor manera ya que se interesan en otros temas
que nada tienen que ver concerniente al tema de la historia de la Universidad

Técnica de Cotopaxi.

La propuesta es plasmar las imagenes y videos recopilados acerca de la historia de
la Universidad Técnica de Cotopaxi ya que la informacién es vital y grafica de
toda la historia y sintetizarla en un documental, con ideas nuevas y llamativas para
que sea agradable a la vista, y esta va a ser realizada en un formato predefinido ya
que la finalidad de nosotros es dar a conocer de mejor manera la historia de la
universidad mediante los conocimientos recopilados durante la carrera

universitaria.

El grupo objetivo o al que va dirigido el trabajo es para los estudiantes de la
universidad Técnica de Cotopaxi ya que pueden enterarse sobre la historia de la
Universidad y quienes han sido las personas que han luchado por tener una
universidad de calidad en la ciudad de Latacunga y asi puedan seguir luchando,
fortaleciendo y no la dejen morir, ademas servird como un lugar de consulta para
las personas ya que va a contener una informacion valiosa que de seguro algtin dia

les interesara.

3.3. Objetivos.

3.3.1. Objetivo General
e Desarrollar una propuesta tecnolégica que contenga un documental audivisual

dirigido a estudiantes sobre la historia de la Universidad Técnica de Cotopaxi

empleando tecnologia del laboratorio de Diseiio Grafico Computarizado de la
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Universidad Técnica de Cotopaxi.

3.3.2. Especificos

e Determinar el contenido del documental audio visual

® Desarrollar un guién técnico y un literario sobre la historia de la Universidad
Técnica de Cotopaxi.

e Producir el documental audiovisual de la historia de la Universidad Técnica de

Cotopaxi

3.4. Desarrollo de un Documental.

Para el desarrollo del documental es necesario la recopilacion de la informacion
tanto textual, grafica y auditiva concerniente a la historia de la Universidad
Técnica de Cotopaxi que contendrd el documental audiovisual para poder
establecer una estructura de contenidos ya que para la institucién un documental
que contenga la historia de la institucion es de vital importancia en el proceso de

ensefanza aprendizaje.

Luego de los capitulos anteriores y al tener una recopilaciéon de los datos
obtenidos previamente, se hace un andlisis de los mismo llegando a la conclusién
de la obtencién de los lineamientos generales para el futuro desarrollo del tema

de investigacion

Estos lineamientos son el resultados de varias investigaciones, entrevistas y
encuestas y acercamientos a personas del Alma Mater de Cotopaxi, que por medio
de las cuales se tendrd una idea mads clara de las pautas generales que se necesita
para el desarrollo de esta tesis, asi por ejemplo con los datos obtenidos en la
Universidad Técnica de Cotopaxi a través de su departamento de relaciones
publicas que nos facilitaron informacién apta y veras para el desarrollo de la

propuesta.
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Esta etapa de la tesis constituird el disefio del documental audiovisual donde se
complementara con el logotipo de la institucion en este caso el de la Universidad
Técnica de Cotopaxi y trabajaremos ya con lo que anteriormente citamos como

son los tres grandes procesos para poder obtener una produccién audiovisual..

3.4.1 Pre Produccion

Es la etapa en donde proveeremos los pasos antes de la produccién de este video
documental ya que en esta parte ya ponemos un cronograma real de trabajo para
poder desarrollarlo a lo largo de todo el recorrido para poder tener una produccién

audiovisual.

3.4.2 Guion

A continuacién presentamos los dos grandes guiones en primera instancia
describiremos el guion literario que es la base para poder empezar ya con el
trabajo de campo, y el guion técnico que presentamos nos facilita observar las
acciones que se va a realizar con las diferentes fotografias histdricas, videos
recopilados, entrevistas que vamos a utilizar para posteriormente poder elaborar la

grabacion pertinente que se va manejar en la elaboracion del video documental.

Guion Literario

INTRODUCCION

La Universidad Técnica de Cotopaxi, es una instituciéon de educaciéon superior
publica, auténoma, laica y gratuita, que surgié en 1992 como, fruto de la lucha del
pueblo de Cotopaxi es una institucién alternativa con vision de futuro, de alcance
regional y nacional, sin fines de lucro que orienta su trabajo hacia los sectores
populares del campo y la ciudad, buscando la afirmacién de la identidad

multiétnica, multicultural y plurinacional del pais.
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HISTORIA DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

La Provincia de Cotopaxi estd localizada al centro-norte del Callejon Interandino
de la Republica del Ecuador, en ella se halla la universidad técnica de Cotopaxi se

encuentra ubicada en la ciudad de Latacunga, parroquia Eloy Alfaro.

El anhelo de tener una institucién de Educacién Superior en Cotopaxi empieza en
el afio 1960 y se alcanza el 17 de febrero de 1992, fecha en la cual se inaugura el
afio académico en la Extension de la Universidad Técnica del Norte de la ciudad
de Ibarra, luego de una marcha de universitarios de la ciudad de Manta dirigidos
por dos ex estudiantes del Colegio Vicente Ledn de la ciudad de Latacunga, y el
clamor ciudadano y estudiantil ayudan a que se realice la sesién de la Comisién
Académica del CONUEP vy los directivos del Comité Pro extensiéon en la

Universidad Laica Eloy Alfaro.

La extension de la Universidad Técnica del Norte empieza a funcionar en el local
del Colegio Luis Fernando Ruiz, previa a la firma de un comodato para ocupar sus
instalaciones, iniciando las actividades con 398 alumnos repartidos en tres ramas:

151 alumnos en ingenieria Agroindustrial, 126 alumnos en Artesanias Artisticas y
121 en Contabilidad Pedagégica, logro que lo realizan luego de formar un Comité
Provincial de Gestién con el propdsito de alcanzar la creacion de una Universidad
para Cotopaxi, el cual estaba conformado por los licenciados :Sdcrates
Hernandez como presidente, Edgar Cardenas vicepresidente y Francisco Quishpe

como secretario.

Las autoridades de la Universidad Técnica del Norte a través de su rector el doctor
Antonio Posso acogen el clamor popular y en una visita a Saquisili, hace publico
el compromiso de impulsar la creacion de una Extensién Universitaria en

Cotopaxi.

En 1994 se toma la decision de trasladarse a trabajar en las instalaciones del

Colegio Sim6n Rodriguez.
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Siendo director de la extensién el Licenciado Rémulo Alvarez gestiona la
propuesta de un proyecto de ley para la creacién de la universidad técnica de
Cotopaxi, tomando como base la extension universitaria, sus autoridades, cuerpo
docente y trabajadores, sus alumnos y patrimonio, siendo aprobada en segunda y
definitiva instancia el proyecto de creacion de la Universidad Técnica de
Cotopaxi y se dispone que se publique en el registro oficial nimero 618 del 24 de

enero de 1995.

En la actualidad son cinco hectdreas las que forman el campus universitario y 82
las del Centro de Experimentacion, Investigacion y Produccién Salache, ademads

cuenta con las siguientes unidades académicas

CIENCIAS DE LA INGENIERIA Y APLICADAS

Ing. Informatica y Sistemas, Ing. Disefio Gréafico Computarizado, Ing. Eléctrica,

Ing. Industrial, Ing. Electromecanica

. CIENCIAS ADMINISTRATIVAS Y HUMANISTICAS

Ing. Contabilidad, Ing. Comercial, Lic. Comunicacién Social, Lic. Cultura Fisica,

Lic. Parvularia, Lic. Inglés, Lic. Educacién Bésica, Lic. Secretariado, Abogacia.

. CIENCIAS AGROPECUARIAS Y RECURSOS NATURALES

Ing. Agronémica, Ing. Agroindustrial, Ing. En Medio Ambiente, Ing. En

Ecoturismo, Medicina Veterinaria

El Centro de Experimentacién, Investigacion y Produccién Salache es un
referente regional rodeado de riqueza natural, en el cual los estudiantes pueden
poner en préctica los conocimientos adquiridos dentro de las aulas. El Campus de

Salache tiene como fin que los estudiantes estén en contacto con los recursos
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naturales y especies animales afines a su carrera para producir investigaciones que

refuercen sus conocimientos.

“La Universidad Técnica de Cotopaxi es pionera en desarrollar una educacién
para la emancipacion, forma profesionales humanistas y de calidad; sobre la base
de principios de solidaridad, justicia, equidad y libertad, genera y difunde el
conocimiento, la ciencia, el arte y la cultura a través de la investigacion cientifica;
y se vincula con la sociedad para contribuir a la transformacién social econémica

del pais”.

“En la actualidad la Universidad estd acreditada y es lider a nivel nacional en la
formacion integral de profesionales criticos, solidarios y comprometidos en el
cambio social; en la ejecuciéon de proyectos de investigacidon que aporte a la
solucion de los problemas de la region y del pais en un marco de alianzas

mediante un sistema integral de gestion .

La Universidad Técnica de Cotopaxi se esfuerza para alcanzar cada dia metas
superiores, planteindonos como retos, la formacion de profesionales integrales en
los ambitos para el desarrollo paulatino de la investigacién cientifica y la
vinculacién con la sociedad a partir de proyectos generales y especificos, con la

participacion plena de todos sus estamentos.

Los estudiantes graduados en nuestra institucion son profesionales con un elevado
nivel académico, cientifico y tecnolégico mediante una formacién integral
brindada en las aulas, lo que les ha permitido abrirse camino en el mercado laboral
para convertirse en lideres que trabajan arduamente dirigiendo sus propias
empresas y que mediante su esfuerzo aportan al engrandecimiento de la provincia

y el pais.
Por ello, la Universidad Técnica de Cotopaxi asume su identidad con gran

responsabilidad bajo el slogan: “Por la Vinculacion de la Universidad con el

Pueblo”.
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Guion Técnico

Tabla 12 Guién

SECUEN 4 PERSONA]J AUDIO TIEM
CIA PLANO | MOVIMIENTO ACCION ES AUDIO TEXTO PO
INTRODUCCION
animacion del fondo
1 P.G. X logotipo de la X . X 3"
. . musical
universidad
INTRODUCCION
toma de la
fachada de la . La.
2 P.G. X Universidad X fonle 0 Ur{1V§r51dad 4"
P musical Técnica de
Técnica de Cotopaxi
Cotopaxi pax
toma de .S u.n,a
. institucioén de
estudiantes en fondo .. "
3 P.G. . educacion 3
las aulas musical .
. . superior
universitarias R
publica
autonoma,
PG. y toma del hall laicay
fondo . "
4 contra X bloque b y X . gratuita, que 4
. musical )
picado bloque a surgié en
1992 como
video histdrico fruto de la
de las marchas fondo lucha del "
5 P.G. X . X . 3
realizadas por musical pueblo de
los estudiantes Cotopaxi
toma del hall es una
6 P.G. X bloque B desde X fonfl 0 institucién 2"
la parte del hall musical .
alternativa
bloque A
toma de con vision de
personas futuro, de
contra fondo "
7 . X observando la X . alcance 3
picado musical .
maqueta de la regional y
institucion nacional
toma de la
parte posterior
plano del edificio de fondo sin fines de "
8 X . . X . 2
general la Universidad musical lucro
Técnica de
Cotopaxi
toma de
9 icado X personas dentro X fondo orienta su o
P de la musical | trabajo hacia
institucion
los sectores
populares del
campo y la
ciudad,
toma de buscando la
animales y fondo afirmacién
10 P.G. X personas en el X . de la 11"
musical . .
campus identidad
Salache multiétnica,
multicultural
y
plurinacional
del pafs.
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Historia de la

1 Universidad .
la provincia
- de Cot({pan
anorami toma de la fondo esta
12 P ciudad de X . localizada al 6"
cadela musical
. Latacunga centro-norte
ciudad )
del callejon
interandino
infografia del fondo de la
13 P.G. callejon X . republica del 4"
. . musical
interandino Ecuador
en ella se
infografia del fondo halla la
14 P.G. logotipo de la X . Universidad 1"
Y musical P
Institucion Técnica de
Cotopaxi
. Se encuentra
toma de varios .
sitios de ubl.cada en la
15 PG Latacunga e X fonfi ° G 6"
L musical Latacunga
interiores de la arroquia
universidad E{)oy Acllfaro
Fotograffa el anhelo de
histérica con el tener una
Arq. Francisco institucioén de
Ulloa delegado educacién
de la superior en
16 P.G. Universidad X fondo 1~ opaxi 18"
.. musical .
Técnica del empieza en el
Norte y afio 1960 y
primeros se alcanza el
estudiantes de 17 de febrero
la universidad de 1992,
recorte de la
entrevista
realizada al rec.tor d.e la
17 P.G rector de la Unlvgrs1dad fonfi 0 X 16"
T Universidad Técnica de musical
Técnica de Coligpad
Cotopaxi
Luego de una
marcha de
universitarios
y el clamor
ciudadano y
estudiantil
ayudan a que
se realice la
y sesion de la
fotografias fondo comision
18 P.G. histéricas de la X . L. 18"
universidad musical académica
del CONUEP
y los
directivos del
comité pro
extension en
la
universidad
laica Eloy
Alfaro.
toma de la fond la extension
19 P.G. fachada de la X mﬁ;‘ic‘gl de la 13"
Universidad Universidad
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Técnica Del
Norte

Técnica Del
Norte
empieza a
funcionar en
el local del
colegio Luis
Fernando
Ruiz, previa
a la firma de
un comodato
para ocupar
sus
instalaciones

20

P.G.

fotografias
histéricas de la
Universidad
Técnica de
Cotopaxi

fondo
musical

iniciando las

actividades
con 398
alumnos

1"

21

P.G.

palabras de los
directores de
las
UNIDADES
ACADEMICA
S DE CAREN
Y CIYA

director de
CAREN

fondo
musical

34"

22

P.G.

fotografias
histéricas de la
Institucién

fondo
musical

las
autoridades
dela
universidad
técnica del
norte a través
de su rector
el Doctor
Antonio
Posso acogen
el clamor
popular y en
una visita a
Saquisili,
hace ptiblico
el
compromiso
de impulsar
la creacion
de una
extension
universitaria
en Cotopaxi

20"

23

P.G.

fotografias
histéricas de la
Institucion

fondo
musical

en 1994 se
toma la
decision de
trasladarse a
trabajar en
las
instalaciones
del Colegio
Simoén
Rodriguez.

24

P.G.

fotografias
histéricas de la
Institucién

fondo
musical

siendo
director de la
extension el
licenciado
Rémulo
Alvarez

18"
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gestiona la
propuesta de
un proyecto
de ley para la
creacion de
la
Universidad
Técnica De
Cotopaxi,
tomando
como base la
extension
universitaria,
sus
autoridades,
cuerpo
docente y
trabajadores,
sus alumnos
y patrimonio

corte de la
entrevista
realizada a los
DIRECTORES | director del fond
25 P.G. X DE LA CIYA Y m" : °1 X 37"
UNIDADES | CAREN usica
ACADEMICA
S DECIYAY
CAREN
en la
actualidad
son cinco
hectareas las
que forman
tomas
. el campus
realizadas en el fondo universitario
26 P.G. X edificio de la X . 15"
. musical | y 82 las del
Matriz y
centro de
Salache .
experimentac
i6n,
investigacién
y produccién
Salache
corte de la
entrevista al o
27 P.G. X encargado del Wllfrl,d 0 fonq ° X 10"
Roman musical
centro de
Salache
corte de la
entrevista fond
28 P.G. X realizada al Paul Fuentes ondo X 10"
. musical
coordinador de
ecoturismo
el centro de
experimentac
i6n,
estudiantes investigacién
tomas de .
leyendo, estudiantes fondo y produccién
29 P.G. estudiantes .. y X . Salache es un 15"
. sitios de musical
realizando referente
. Salache .
practicas regional
rodeado de
riqueza

natural, en el
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cual los
estudiantes
pueden poner
en practica
los

conocimiento
s adquiridos
dentro de las
aulas

el campus de
Salache tiene
como fin que
los
estudiantes
estén en
contacto con
los recursos

tomas de
animales y fondo naturales y
30 P.G. X X . especies 15"
personas en musical p
animales
Salache .
afines a su
carrera para
producir
investigacion
es que
refuercen sus
conocimiento
S
estudiantes corte de
leyendo y entrevista e fondo "
31 P.G. . . Dario Sisa . X 15
animales en realizada a un musical
accion estudiante
la
Universidad
Técnica De
Cotopaxi es
pionera en
desarrollar
una
educacion
ara la
L emgncipaci(’)
estudiantes fondo
32 P.G. X y X . n, forma 18"
campus la musical .
. profesionales
matriz .
humanistas y
de calidad;
sobre la base
de principios
de
solidaridad,
justicia,
equidad y
libertad,
corte entrevista
a la directora Lic. Rocié fondo
33 P.G. X L . X 20"
de Ciencias Peralvo musical
Humanisticas
la
Universidad
tomas de fondo Técnica De
34 P.G. X estudiantes en X . Cotopaxi se 22"
. musical
laboratorios esfuerza
para alcanzar
cada dia
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metas
superiores,
plantedndono
s como retos,
la formacién
de
profesionales
integrales en
los 4mbitos
para el
desarrollo
paulatino de
la
investigacion
cientifica y la
vinculacién
con la
sociedad a
partir de
proyectos
generales y
especificos,
con la
participacion
plena de
todos sus
estamentos

35

P.G.

estudiantes
egresados que
tienen su
propio negocio
fruto del
esfuerzo de
cada persona

fondo
musical

los
estudiantes
graduados en
nuestra
institucién
son
profesionales
con un
elevado nivel
académico,
cientifico y
tecnolégico
mediante una
formacién
integral
brindada en
las aulas, lo
que les ha
permitido
abrirse
camino en el
mercado
laboral para
convertirse
en lideres
que trabajan
arduamente
dirigiendo
sus propias
empresas y
que mediante
su esfuerzo
aportan al
engrandecimi
ento de la
provincia y el
pais.

25"
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corte de
entrevista
realizada a fondo
36 P.G. X egresado de La X musical X 20"
Universidad
Técnica De
Cotopaxi
por ello, la
Universidad
Técnica de
Cotopaxi
asume su
identidad con
tomas de gran
37 PG.y X estudiantes de X fonfio respons.ablhd 15"
detalle . . musical ad bajo el
la Universidad .
slogan: “por
la
vinculacién
de la
universidad
con el
pueblo”.

Realizado por Grupo Investigador

3.4.3. Story board

En el story board se especifica el como estd armado nuestro documental en forma

grafica y como lo hemos ido realizando nuestra propuesta pero cabe explicar que

es solo un bocetaje el mismo que nos sirve como una guia para llegar al éxito con

el trabajo.

Griéfica 9 Story board

Fuente: Grupo Investigador
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Grafica 10 Story board

Fuente: Grupo Investigador
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Grafica 11 Story board

Fuente: Grupo Investigador
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Grafica 12 Story board

Fuente: Grupo Investigador

Grafica 13 Story board

Fuente: Grupo Investigador
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Griéfica 14 Story board

Fuente: Grupo Investigador

Grafica 15 Story board

Fuente: Grupo Investigador
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Grafica 16 Story board

Fuente: Grupo Investigador
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Grafica 17 Story board

Fuente: Grupo Investigador
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Grafica 18 Story board

Fuente: Grupo Investigador

3.4.4. Logotipo Universidad Técnica de Cotopaxi

El logotipo es la identidad que tiene la marca o producto el cual debe tener ciertas
caracteristicas primordiales para que las personas puedan tener mayor aceptacion

y percepcion al mismo.

Para que un logotipo sea adecuado y tenga éxito, debe ser claro, conciso y
represente con tan solo observarlo la gente sepa de que marca, producto o

institucion estamos tratando y para eso debe tener los siguientes parametros:
Ser legible hasta en un tamatfio reducido.

Ser escalable a cualquier dimensién requerida.

Ser distinguible tanto en colores como en escala de grises.
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Y lo mas importante ser memorable es decir que la gente la tenga en su mente de
facil manera.
Un logotipo puede ser el eje afirmador de la propiedad privada a través del hecho

de la autoria y en este caso la institucion ya cuenta con su propio logotipo.

En este punto trabajaremos con el logotipo de la Universidad Técnica de Cotopaxi

ya que es el logotipo oficial de este templo del saber

A continuacion el logotipo de la institucién

Universidad
Técnica de
Cotopaxi

Griéfica 19 Logotipo de la Universidad Técnica de Cotopaxi

3.4.5. Tipografia de logotipo Institucional.

El logotipo esta realizado con una tipografia muy legible para cualquier persona
como es ITC Franklin Gothic Std Medium Condensed que detallamos a

continuacion:

ABCDEFGHIJKLMNNOP
QRSTUVWXYZ
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abcdefghijklmniop

qrstuvwzXxyz

0123456789

. . ......+ *‘ix!“”.$%& /()C()l\l
. 9 o o .

Helvética

El eslogan estd disefiado con una tipografia muy legible para cualquier persona,
ademas presenta un estilo adecuado para el mismo ademas es tipo de tipografia
también se lo utilizara en las claquetas y los créditos; el tipo utilizado el cual

detallamos a continuacion:

ABCDEFGHIJKLMNNO
PQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnno

pPgrstuvwxyz
0123456789

...... S 8% & /()20
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3.4.6. Cromatica del logotipo Institucional

La Identidad de la Universidad Técnica de Cotopaxi trabaja con colores primarios
los mismo que son de facil captacion para la 6ptica de las personas humanas, es
por eso que a continuaciéon pondremos un cuadro cromético con cada uno de los
valores tanto en colores CMYK y RGB.

Tabla 13 Cromatica de la Institucion

COLOR COMPOSICION CMYK | COMPOSICION RGB
AZUL C: 100
M: 25 R: 36
Y: 00 G: 63
K: 20 B: 128
ROJO C: 1797
M: 98.05 R: 181
Y: 95.7 G: 25
K: 00 B: 29
AMARILLO C: 5.08
M: 1641 R: 236
Y: 96.09 G: 210
K: 00 B: 00
Realizado por: Grupo Investigador
FUENTES SECUNDARIAS

La siguiente tipografia mostrada es la cual se emplea en las claquetas que son
mostradas en el documental; a este tipo se lo conoce como Gabrielle el cual se

muestra a continuacion:

ABCDEFGHIJKLMNN
OPQRSTUVWXYZ
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ABCDEFGHIJKLMN
NOPQRSTUVWXYZ
0123456789

c e UUU L RIN.$%& /()20

3.5. Diseiio de claquetas

A continuacién se muestra como serdn aplicadas en todas plaquetas que vayan a ir
en las entrevistas que se realicen a los distintos personas que integran la unidad; el

tipo de tipografia para esto fue Gabrielle y Helvética.

Rector Universidad Técnica de Cotopaxi

Grafica 20 Tipografia Implementada

Realizado por: Grupo Investigador
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3.6. Produccion

En esta etapa se procedi6 a realizar la grabacion en una entrevista al sefior rector
de la Universidad Técnica de Cotopaxi como también a todos los directores de las
diferentes Unidades Académicas, estudiantes que se estdn preparando y egresados
de la institucién y la recopilaciéon de varias fotografias histéricas proporcionas
por el arquitecto Francisco Ulloa docente de la Institucién. A continuacion se

presentaran varias imdgenes del rodaje.

Griafica 21 Rodaje

Fuente: Universidad Técnica del Norte -Matriz Latacunga.
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Grafica 22 Rodaje

Fuente: Arq. Francisco Ulloa

Griafica 23 Rodaje

Fuente: Arq. Francisco Ulloa

R e Ny |
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Griafica 24 Rodaje

Fuente: Universidad Técnica de Cotopaxi

Grafica 25 Rodaje

Fuente: Universidad Técnica de Cotopaxi
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|Primera promocidon Licenciados en Artesanias Artisticas.1

Griafica 26 Rodaje

Fuente: Arq. Francisco Ulloa

Grafica 27 Rodaje

Fuente: Arq. Francisco Ulloa
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Grafica 28 Rodaje

Fuente: Arq. Francisco Ulloa

3.6.1. Diseno del Documental

La produccién del documental que contenga la historia de la Universidad Técnica
de Cotopaxi nos permitird mejorar la comunicacioén y el vinculo de ensefianza
aprendizaje de los alumnos de la Institucidn, al tener trabajos actuales que sirvan

como fuente de consulta para los estudiantes y publico en general.

El contenido del documental es exclusivamente sobre la historia la misma que

detallamos a continuacidn:

En Cotopaxi el anhelado suefio de tener una instituciéon de Educacién Superior se
alcanza el 24 de enero de 1995. Las fuerzas vivas de la provincia lo hacen posible,
después de innumerables gestiones y teniendo como antecedente la Extension que

cred la Universidad Técnica del Norte.

El local de la UNE-C fue la primera morada administrativa; luego las

instalaciones del colegio Luis Fernando Ruiz que acogié a los entusiastas
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universitarios; posteriormente el Instituto Agropecuario Simén Rodriguez, fue el
escenario de las actividades académicas: para finalmente instalarnos en casa
propia, merced a la adecuacién de un edificio a medio construir que estaba
destinado a ser Centro de Rehabilitacion Social.

En la actualidad son cinco hectdreas las que forman el campus y 82 las del Centro

Experimentacion, Investigacion y Produccion Salache.

Se ha definido con claridad la postura institucional ante los dilemas
internacionales y locales; somos una entidad que por principio defiende la
autodeterminaciéon de los pueblos, respetuosos de la equidad de género. Nos
declaramos antiimperialistas porque rechazamos frontalmente la agresion
globalizadora de corte neoliberal que privilegia la accién fracasada economia de
libre mercado, que impulsa una propuesta de un modelo basado en la gestion
privada, o trata de matizar reformas a la gestion publica, de modo que adopte un

estilo de gestion empresarial.

La Universidad Técnica de Cotopaxi‘, es una institucion de educacién superior
publica, auténoma, laica y gratuita, que surgié en 1992 como extensiéon de la
Universidad Técnica del Norte, por iniciativa de la Unién Nacional de Educadores
(UNE) vy, fruto de la lucha del pueblo de Cotopaxi. Fue creada mediante Ley
promulgada en el Registro Oficial No. 618 del 24 de enero de 1995 y forma parte

del Sistema Nacional de Educacién Superior Ecuatoriano.

Somos una Universidad alternativa con vision de futuro, de alcance regional y
nacional, sin fines de lucro que orienta su trabajo hacia los sectores populares del
campo y la ciudad, buscando la afirmaciéon de la identidad multiétnica,
multicultural y plurinacional del pais. Asume con responsabilidad la produccion y
socializaciéon del conocimiento, asi como del pensamiento democrdtico y

progresista para el desarrollo de la conciencia antiimperialista del pueblo.

Se rige por la Constitucion de la Republica del Ecuador, la Ley Orgénica de

Educacién Superior (LOES), y otras leyes conexas. Forma actualmente
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profesionales al servicio del pueblo en las siguientes Unidades Académicas:
Ciencias de la Ingenieria y Aplicadas, Ciencias Agropecuarias y Recursos

Naturales, y Ciencias Administrativas y Humanisticas.

La Universidad Técnica de Cotopaxi se esfuerza para alcanzar cada dia metas
superiores, planteindonos como retos, la formacion de profesionales integrales en
los ambitos de pre y posgrado, el desarrollo paulatino de la investigacion
cientifica y la vinculacién con la sociedad a partir de proyectos generales y
especificos, con la participacion plena de todos sus estamentos. Somos
cuestionadores del sistema econdmico — social vigente, impulsando acciones
transformadoras en la lucha por la liberacién nacional para alcanzar una sociedad
mads justa, equitativa, solidaria y soberana, en la cual el centro de atencién del
Estado sea el ser humano.

Por ello, la Universidad Técnica de Cotopaxil asume su identidad con gran
responsabilidad bajo el slogan: “Por la Vinculacion de la Universidad con el

Pueblo”.

3.6 Post Produccion

a) Edicion

Se utilizé un método que nos permita elegir parte del audio, imdgenes y la
grabacion realizada al Licenciado Sécrates Herndndez y que sean necesarios en la
construccién del video, eliminando fotogramas que no sean utiles en la

elaboracién de nuestro proyecto.

El trabajar con fotografias es un trabajo de recopilacién ya que son escazas las
imégenes de los sucesos acontecidos anteriormente, es por eso que la combinamos
con la entrevista a unos de los pioneros, luchador para que se de la Universidad

Técnica de Cotopaxi.
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b) Construccion del Video Documental

Para la realizacion y edicién del video documental hay que seguir una serie de

pasos que a continuacion se detalla:

Crear un proyecto nuevo, para este video se eligié la opcidén de alta definicidn al

momento de la presentaciéon HD.

Archivo _Edicién _Proyecto  Clip S

Griéfica 29 Nuevo Proyecto

Fuente: Grupo Investigador

Abrir el proyecto en donde se guarda todas nuestras tomas, imagenes y sonido que
se utilizard para la realizacion de nuestro documental, antes de este paso tenemos
que crear una carpeta en donde consten todos los archivos necesario o aptos para
la realizacion del proyecto.

Administrar v e

Vista

..... Compartir

®© ~ 1 s> Equipo » SAMSUNG (E) » v ¢ | Buscaren o
— E""“_““c’l - Adobe Premiere Project (1) Archivo Al (1) Carpeta de archivos (18) Imagen JPEG (7) Video MP4 (2)
4. Creative Cloud Files
ffil manuel tesis.prproj |_JSELLO FINAL UTC.ai ), ADOBE AUDITION /5428cTf0cec21g,jpg [ PROVECTO FINAL MANUEL

8 Descargas
)\ Adobe CS5 Master Collection ] DSC_8317.PG ) UTC3mpd

). Adobe Premiere Pro Auto-Save i) edgar cardenas.jpg
)| Adobe Premiere Pro Preview Files i edgar cardenasddd jpg
J. Antigua Bailable & quispejpg

Ji CINCO ASES ) quispedd jpg
&l disefio ) socratesjpg
A Mis videos. J. DOCUMENTAL UTC 2014
)i PoA 2014 ). duo bolivarens
& Vinculos ). Encoded Files
™ Equipo ). escritorio pee | Archi

= fot
&y Discolocal (C:) S

s RADIO 981 (D) ) fotos2 N
SAMSUNG (E:) ). respaldos viejita
= 2
&3 Unidad de DVD RW (F:) J. Rumba Abana
G Red ) TRIO COLONIAL EN VIVO
5 Panel de control J. Un BOlero
)i videos tesis

& Papelera de reciclaje
J. ARCHIVO DE NOTICIAS I
)i 14-de julio 2014 notas
1. 28 octubre

Griafica 30 Carpeta de referencia

Fuente Grupo Investigador
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Griéfica 31 Importar Imagen

Fuente Grupo Investigador

Luego importar la toma, imdgenes y sonidos necesarios al espacio de trabajo, para
poder crear una secuencia y seguir dando forma al proyecto

Seguidamente elegimos el video o imagen a editarse, dando doble clic, aparece en
y nos va a aparecer la pantalla de panel de control, seleccionamos el inicio de un
fragmento del video, y con el final. Arrastrar hacia la linea de tiempo, luego este
aparecerd en la pantalla principal.

Proyecto Clip _Secuencia  Ms Titulo _Ventana

& t |

® 00:00:34:00 Encaar T H 00:00:11:22 = 00;00;10;09
- -

[
ieErE |
==

18:36
04/12/2014

Grafica 32 Eleccion de video

Fuente Grupo Investigador

Se puede aplicar efectos que ayuden a que las escenas no sean bruscas,
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Archivo Edicién Proyecto Clip Secuencia Marcador Titulo Ventana Ayuda

Pr

Etiqueta

Cotopaxi National Park, Ea [l
4.mp3 ]

10
£3 Ajustes preestablecidos
& Efectos de audio
@& Transiciones de audio
@ Efectos de video °©8

@ Transiciones de video © B8 v Video1l
0o,

©8  vAudio1™
& o,

Haga dlic p: ar

% B ' ' ‘ .‘

Grafica 33 Uso de efectos

Fuente: Grupo Investigador

~ » TALE A

Mook b

I 3 W e A > oAy

e

B3 Ajustes preestablecidos
& Efectos de audio

& Transiciones de audio
& Efectos de video

& Transiciones de video

2N ERD)

18:37
04/12/2014

Grafica 34 Uso de efectos

Fuente: Grupo Investigador

Podemos colocar pies de pdginas si necesitamos proporcionar informacién sobre

los nombres de personajes o imdgenes que queramos citar como fuente
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Grafica 35 Uso de efectos

Fuente: Grupo Investigador

Colocar el audio en este caso puede ser musica, sonidos y voz y seguimos el

procedimiento utilizado en la edicién de videos

oyecto Clip _Sec

010876482-in:

00;11;41;22
=.

” 041272014

Grafica 36 Uso de efectos

Fuente: Grupo Investigador

Una vez editado los videos, imdgenes y audio se puede colocar efectos y unirlas

en una sola linea de tiempo.
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Archivo | Edicién Proyecto Clip _Secuens

Nuevo

Abrir proyecto...
Abrir Gitimo proyecto
Examinar en Bridge.
Cerrar proyecto
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Guardar

Guardar como...
Guardar una copia...
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Capturar...

Captura por lotes...
Adobe Dynamic Link
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Importar Gitimo archivo

Importar comentarios de Clip Notes...
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Ctrl+Alt+S
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R i, i

1839
04/12/2014

AN

Grafica 37 Uso de efectos

Fuente: Grupo Investigador

Exportar el proyecto cuando se haya finalizado

Archivo Edicién Proyecto  Clip S

3 Ajustes preestablecidos
& Efectos de audio

ransiciones de audio
@ Efectos de video

& Transiciones de video

Exportar ajustes
f
Microsoft AVI
Mapa de bits de Windows
GIF animado
GIF
MP3
Pelicula P2
Targe
TIFF
Microsoft AVI no comprimido
Forma de onda de Windows
Audio Only
FLV|FaV
H264
H.264 Blu-ray
MPEG4
MPEG1
MPEG2
MPEG2-DVD
MPEG2 Blu-ray

H 4 Hd:0pacidad ~ fM2\/M2U0
Windows Media r-_l
’ o) S Tumen:Nivel = [M21/M2uo}

o

18:39

© 20 o0

Grafica 38 Uso de efectos

Fuente: Grupo Investigador

Aparece una pantalla de ajustes de exportacion de medios, aqui se elige el formato

de salida que se necesita
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Archivo Edicion Proyecto  Clip e

Microsoft AVI

Mapa de bits de Windows
GIF animado

GIF

MP3
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-
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TIFF
Microsoft AVI no comprimido
Forma de onda de Windows
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Grafica 39 Eleccion de formatos

Fuente: Grupo Investigador
Se realiza un nuevo proyecto, donde se despliega una ventana en la que se

seleccionara la opcién DVD

00:00:00.00

IJ @ (o) (m )BT | @~ % WP

boce 1.068

(o Moo >> | B Eoon ks sove

10 Control de cambios: Desactivado 003 3 = o U

% & % % 93l

18
04/12/2014

Grafica 40 Seleccion de formato

Fuente: Grupo Investigador

Importar los archivos para poder realizar la grabacién del trabajo final.
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Grafica 41 Importar Archivos

Fuente: Grupo Investigador

Damos clic en importar

AV ICET IR A Documentos - Microsoft Word = (=)
A = Untitled Project * [DVD-Video] - Nero Vision Xtra | Nero Vision - ol @
3 ‘|| Content
o Create and amange teles for your project. e
§ ar
Porta S
=] = 5
Q $ 00:00:00.00 %
Lapeop o] @ X W»
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B 500« %3 gm@o o8
Grafica 42 Importar Archivos

Fuente: Grupo Investigador

Dar un clic en la opcién quemar (burn) y verificar que el trabajo esté grabado
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)= Untitled Project * [DVD-Video) - Nero Vision Xtra | Nero Vision - olEN| ®

4 Preview

Examine the resuts of your project before buming . oy
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Grafica 43 Grabar archivo

Fuente: Grupo Investigador

3.7. Caja del Cd.

Se utilizé un disefio exclusivo para la caja del Cd, mismo que se realizo con un
troquel y esta impreso en un cartén reciclado, en el disefio consta los logotipos
tanto de la Universidad Técnica de Cotopaxi como el de la Carrera de Ingenieria
en Disefio Grafico Computarizado en lo que concierne en la parte exterior,
mientras que, en la parte del interior se trabajo con fondo de varias fotografias
historicas de la Institucion.

Griéfica 44 Caja del CD

Fuente: Grupo Investigador
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3.8. Portada del DVD

El disefio cuenta con los dos logotipos tanto de la Universidad Técnica de
Cotopaxi como el de la carrera de disefio grafico computarizado y con un fondo
de la misma cromdtica del logotipo y la fachada de uno de los bloques de la
Universidad sino que un disefio dado en mancha y el nombre de los autores.

DOCUMENTAL
DE HISTORIA DE LA
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

2

W a N fingenieria
| Disei o‘G‘@i co
Computarizado]

AUTORES:
JUAN CARLOS SEGURA
MANUEL YUGCHA

Grifica 45 Portada del DVD

Fuente: Grupo Investigador

3.9. Resultados obtenidos.

Al culminar la investigacion se obtuvo como resultado la producciéon del
documental de la historia de la Universidad Técnica de Cotopaxi mismo que serd
muy util para la institucién ya que servird como una fuente de consulta y difusién

de la historia del Alma Mater de Cotopaxi.
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3.10 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

3.10.1 Conclusiones:

® Los medios de comunicacién son los canales adecuados para transmitir un
mensaje a la colectividad, relacionado con la historia de la Universidad
Técnica de Cotopaxi para que la sociedad se informe como fue la gran

lucha de los gestores de esta Entidad.

e Para la propuesta realizada fue necesario partir de un concepto de
comunicacion audiovisual para trabajar de manera técnica y profesional lo
que permitidé el mejoramiento de la formacién profesional de los

investigadores.

e El video documental realizado contribuird a promocionar la historia de la
Universidad Técnica de Cotopaxi y servird para fortalecer la identidad de

la Institucion.

e Para la producciéon de un documental audiovisual de la historia de la
Universidad Técnica de Cotopaxi, fue necesario la recopilaciéon de
informaciéon veraz y oportuna, basada en evidencias recolectadas

directamente en la fuente.

e Para la edicion del documental fue necesario el manejo de software
profesional y conocimientos tedricos sobre identidad televisiva, efectos de

video y animacidn.
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3.10.2 Recomendaciones

e Promocionar el documental audiovisual a través de las diferentes redes
sociales para que la ciudadania tenga conocimiento de los acontecimientos

que hicieron historia en la UTC.

e Se recomienda que este proyecto desarrollado se constituya en una base
para que futuras generaciones puedan continuar fortaleciendo la Identidad
de la Universidad Técnica de Cotopaxi, cuyo prestigio se lo ha ganado

mediante esfuerzo y sacrificio de sus gestores.

e Se recomienda a las autoridades de la Universidad Técnica de Cotopaxi,
difundir este documental por algin medio televisivo interna y

externamente.

e A los profesores que imparten sus conocimientos en la Universidad
Técnica de Cotopaxi ver el documental y mostrar a sus estudiantes para

fomentar el sentido de pertenencia a la institucion.
e A la carrera disefio grifico que siga fortaleciéndose en el area de

produccién audiovisuales para crear productos comunicacionales en bien

de la institucién y la sociedad.
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GLOSARIO DE TERMINOS.

Audio es una sefial analdgica eléctricamente exacta a una sefial sonora

Cmyk es un modelo de color sustractivo que se utiliza en la impresion en

colores

Cromatica forma de representacion geométrica y plana de los colores

Guion: punto en el cual se desarrolla el trabajo en forma literaria o grafica

Guionista es la persona encargada de confeccionar el guién

Identidad Televisiva: sello que representa una cadena o empresa en un

trabajo audiovisual

Logotipo: elemento grafico que representa a una empresa.

Montaje cinematografico es la técnica de ensamblaje de las sucesivas

tomas registradas en la pelicula fotografica

Multipista: que puede mezclar varias pistas de audio para crear bandas

sonoras en capas y elaborar composiciones musicales

Rgb es la composicion del color en términos de la intensidad de los

colores primarios de la luz.

Rodaje Filmacion de una pelicula de cine
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e Servidor: Un servidor es una computadora que forma parte de una red y
que provee servicios a otros ordenadores

e story board es un guion gréfico que se utiliza para definir las secuencias

e Tipografia es el arte y técnica del manejo y seleccion de tipos para crear

trabajos de impresion

¢ Visual linea recta imaginaria que une el ojo con un objeto observado

GLOSARIO DE SIGLAS

PG: Plano General

PM: Plano Medio

PA: Plano Americano
PMC: Plano Medio Corto
PML: Plano Medio Largo

PPP: Primerisimo Primer Plan
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ANEXO 1 FORMATO DE LA ENTREVISTA REALIZADA

Entrevista.

Con el objetivo de realizar un documental audio visual sobre la historia de la
Universidad Técnica de Cotopaxi y plasmar a este opiniones de dirigentes,

docentes y trabajadores para poder realizar un trabajo veraz

En la entrevista realizada se utilizara el siguiente formato:

Formato de entrevista

Nombre: Cargo:

1) Considera importante crear un video documental donde se plasme la

historia de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

2) Que contenido le gustaria que fuese tratado en el video documental sobre

la historia de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

3) Qué orden cronolégico le preferiria para que fuesen narrado los hechos en

el documental.
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4) Que personajes les gustaria se evidencien en el video documental.

5) Cudles son los principales antecedentes para que se dieron para la creacion

de la universidad Técnica de Cotopaxi

6) Existe un video promocional de la historia de la Universidad Técnica de

Cotopaxi.

Si, que es necesario mejorar en el video existente

7 Porque medio o espacio televisivo consideraria idoneo, para difundir este

documental audiovisual.

Realizado por el Grupo Investigador
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ANEXO 2 FORMATO DE LA ENCUESTA REALIZADA

ENCUESTA A ESTUDIANTES:
Objetivo; conocer la opinién que tienen los estudiantes de la Universidad Técnica

de Cotopaxi con respecto a la historia de la Universidad (UTC)

2.) ¢ Conoce el aio en el cual se fundé la Universidad Técnica de Cotopaxi?

SI
NO

3.) ;Conoce usted los objetivos, mision y vision de la Universidad Técnica de

Cotopaxi?

Si
No
Algo

4.);Por cual de los siguientes medios de comunicacion ha visto difundir la

historia de la Universidad Técnica de Cotopaxi?

Radio

Television

Prensa escrita

Internet

Ninguno
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5.)(Cree usted necesario la produccion de un documental que difunda la

historia de la Universidad Técnica de Cotopaxi?

Si
No

Quizas

6.);Conoce las carreras y las mallas curriculares que oferta la Universidad

Técnica de Cotopaxi?

Si
No
Algo

7.) ¢Piensa usted que si los estudiantes conocen la historia de la universidad

se involucren mas en el proceso de ensefianza aprendizaje?

Si
No

Quizas

8.)(Cree que los medios de comunicacion juegan un papel importante en
lograr que los estudiantes se identifiquen con la Universidad Técnica de

Cotopaxi?

Si
No
Algo

Elaborado por: Grupo Investigador
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ANEXO 3 FORMATO DE LA ENCUESTA REALIZADA

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

CARRERA DE INGENIERIAS DE DISENO GRAFICO
COMPUTARIZADO

Encuesta para verificacion de la hipotesis.

El objetivo de esta entrevista es validar la propuesta de un video documental de la
historia de la universidad técnica de Cotopaxi.

1) (Se siente identificado con las imdgenes que muestra el video?

Si
No

2) ¢El video fomenta su sentido de Pertinencia hacia la Universidad Técnica
de Cotopaxi?

Si
No

3) (Considera este producto audio visual véalido para difundirlo en el sector
estudiantil de la Universidad Técnica de Cotopaxi?

Si
No

GRACIAS.
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