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RESUMEN

La propuesta“DISENO E IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION
MOVIL SOBRE ANDROID PARA LA GESTION REMOTA DE
INVENTARIOS DE HARDWARE Y SOFTWARE UTILIZANDO LA
METODOLOGIA XP EN LA EMPRESA (ADELCA) PERTENECIENTE LA

PROVINCIA DE PICHINCHA, CANTON MEJIA, PARROQUIA DEALOAG

EN EL PERIODO DE OCTUBRE A MARZO DEL 2013”

La aplicacion movil bajo el sistema operativo dedfaid es una herramienta de
apoyo para la empresa ADELCA S.A, la cual faciditaal personal del

departamento de sistemas, la gestibn remota dentam@s de hardware y
software de cada uno de los usuarios que tienega oa equipo informético.

Ademas el objetivo del desarrollo de la aplicacitwdvil se realizé con

herramientas tecnoldgicas, en este caso se utifimfiware libre, debido a su
libertad de cddigo. Los dispositivos moviles ofreaada dia mas una realidad
que ofrece al usuario en un pequefio dispositivosgufiencion va mucho mas alla

de las llamadas telefénicas o navegacion en irtéerge a otras ventajas.

Finalmente la metodologia que se ha utilizado pamdesarrollo del sistema es
Extreme Programming (XP), la cual nos provee daddds bases del ciclo de
vida del desarrollo de software el cual se adapiza#quier tipo de cambio que se
necesite la aplicacion moévil durante su desarqtiolo cual nos provee de todas

las bases para la construccion de sus distintpaseta
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ABSTRACT

The proposal “DESIGN AND IMPLEMENTATION AN APPLICAIDN
MOBILE ON ANDROID FOR MANAGEMENT REMOTE INVENTORY
HARDWARE AND SOFTWARE USING THE METHODOLOGY XP INHE
COMPANY (ADELCA), LOCATED IN THE PICHINCHA PROVINCE
MEJIA CANTON, ALOAG PARISH”

The application mobile with the Android operatisigstem is a support tool for
the enterprise  ADELCA SA, which provide staff syste department,
The management remote of hardware and softwarniaries of each of the

users to run a computer.

Also the objective of mobile application developmda performed using
technological tools, in this case we used freewso#t, because the code is free.
Mobile devices offer more reality that provides tieer of a small device that its

role goes far beyond phone calls or internet sgréigainst other benefits.

Finally the methodology that has been used ford#he=lopment of the system is
Extreme Programming (XP), which provides us with &éfe bases cycle of

software development which fits any type of chatig® is required the mobile
application during development by providing usth# bases for the construction

of its various stages.
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Introduccioén

El presente trabajo de tesis es para recibir elogde Ingenieros en Informatica y
Sistemas Computacionales otorgado por la Univeatsidenica de Cotopaxi en
este estudio se trata de caracterizar las idesatgdaicas, anhelos y aprendizaje de
los autores en estos afos de estudio ademas tsavainsefianza de todos los
maestros que compartieron todos sus conocimienteste documento se trata de
detallar el trabajo finalizado y describir la estura de este documento en esta
introduccion se describird brevemente el problessantotivos que han llevado al
desarrollo y los objetivos que se desea alcanz@oe®sto que se tiene como
finalidad la elaboracion e implementacion de un&agon movil sobre Android
para el control de inventarios de la empresa ADEKISA de la ciudad de
Machachi con el fin de automatizar el inventariohdedware y software de los
usuarios que posee la empresa pada ello se haddiwdte proyecto en tres

capitulos.

En el capitulo | se ha incluido el marco tedricaonceptual que respalda a la
investigacion en cuanto a la recopilacion de tsoyi@xplicaciones para la base
de la elaboracién e implementacion del sistemaotdral de inventarios para la

empresa Adelca SA.

También en este capitulo se ha establecido eldgmetodologia que se va a
utilizar para el desarrollo del software asi comda especificado cada una de las
herramientas y la informacién de los programas ¥ caracteristicas para la

elaboracion e implementacion del control de inveosade la empresa Adelca

SA.
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En el capitulo Il se ha realizado el andlisis erpretacion de los resultados
obtenidos en las encuestas, y su perspectiva tifwlgara conocer si los
criterios emitidos por los involucrados dentro deka del departamento de

Sistemas para la realizacion de la propuesta.

Por ultimo el capitulo Il una vez comprobada latifslidad de la aplicacion

mdavil en el departamento de sistemas se desckbatmuacion de la elaboracion
e implementacion del sistema de gestion de inviestarientado al departamento
de Sistemas la cual se detalla en un manual deioisude maquina de cada uno

de ellos describen el funcionamiento y la su estrac

Xix



CAPITULO |

FUNDAMENTACION TEORICA

1.1 Gestidn De Inventarios

1.1.1 Gestién

Seguin MAINAR, John (2010) en su libro titulado Ecpria Empresarial
menciona acerca de la Gestion:

“Es la disciplina que se encarga de organizar y dedministrar los
recursos de manera tal que se pueda concretar to@btrabajo requerido
por un proyecto dentro del tiempo y del presupuestdisponible, es
importante subrayar que la gestion, que tiene comabjetivo primordial
el conseguir aumentar los resultados 6ptimos de unadustria o
compafia’pag.25

Segln VERTICE, Gabriela (2011) en su libro titula@estion de Proyectos

menciona que la Gestion:

“Es una guia para orientar la accion, prevision, \8ualizacion y empleo de
los recursos y esfuerzos a los fines que se desalganzar, la secuencia de
actividades que habran de realizarse para logar objivos y el tiempo
requerido para efectuar cada una de sus partes ydos aquellos eventos
involucrados en su consecucion”pag.60
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De acuerdo a lo anteriormente mencionado se puedigcol que la gestion nos
permite administrar los recursos de la empresalparatomatizacién de procesos

con el objetivo de disminuir el tiempo de respuestda empresa.

1.1.1.1 Tipos De Gestion

Segun los criterios de varios autores dicen loisiga:

* Gestion social
e Gestidn de proyectos
* Gestion del conocimiento

* Gestion ambiental

En este sentido La gestion es lo que se reconaoe estrategia. Es decir, el
conjunto de lineas y de trazados de los pasosegdel®n llevar a cabo, teniendo
en cuenta factores como el mercado o el consunpdoa, consolidar las acciones

y hacerlas efectivas.

El segundo pilar de la gestion es la cultura oue s lo mismo el grupo de
acciones para promover los valores de la empresaestion, para fortalecer la
misma, para recompensar los logros alcanzados & pader realizar las

decisiones adecuadas.
El cuarto elemento de la gestion es el de la ejéougue consiste en tomar las

decisiones adecuadas y oportunas, fomentar la anejerla productividad y

satisfacer las necesidades de los consumidores.

21



Considerando lo detallado anteriormente se puadtieainque la gestion se enfoca
a resolver un problema especifico, a concretar nayegto, un deseo, pero
también puede referir a la direccion y administtacque se realiza en una
empresa, una organizacion, un negocio, e inclusged gobierno, es comun que
la tarea que lleva a cabo el gobierno de un debtadoi pais sea también

denominada gestion.

1.1.1.2 Importancia De La Gestion

Segun VERTICE, Gabriela (2011) en su libro titula@estién de Proyectos en
relacion a la importancia de la Gestién:

“Lo importante de la gestion en la empresa es mejar los procesos que
consisten basicamente en organizar, coordinar y ctolar ademas de que es

considerada como una manera de automatizar procesgglistribuir Las
tareas a distintos elementos de la empresa’pag.66

Segun TORRES, Diego (2008) en su libro titulado t@esEmpresarial en
relacion a la importancia de la Gestion:
“la importancia de la gestion en una empresa se earga de realizar todos
los procesos de automatizacion de departamentosligando todos los

recursos gue se presenten en una empresa con eldmalcanzar aquellas
metas que fueron planteadas al comienzo de la misti@ag.45

De acuerdo a lo anteriormente mencionado se puedigcot que la gestion tiene
una gran importancia dentro de la empresa pemgjerar la funcionalidad de la
determinacion y la satisfaccion de muchos de loggtiobs en los aspectos
politicos, sociales y econémicos que reposan etolhapetencia que posea el

administrador.
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1.1.2 Inventarios

Segun TORRES, Diego (2008) en su libro titulado t@esEmpresarial en
relacion a los Inventarios:
“Es el conjunto de mercancias o articulos que tierla empresa para
comerciar con aquellos, permitiendo la compra y vea o la fabricacion

primero antes de venderlos, en un periodo economicteterminados. Deben
aparecer en el grupo de activos circulantes’pag.68

Segln ALVAREZ, Luis (2009) en su libro titulado Bntarios menciona que los
inventarios son:
“El conjunto de todos los bienes propios y disponlbs para la venta a los
clientes, considerados como activo corriente. Losdmes de una entidad
empresarial que son objeto de inventario son las Bkencias que se

destinan a la venta directa o aquellas destinadasternamente al proceso
productivo como materias primas, productos y operdones.”pag.45

Luego de haber recabado la informacién necesaripusde deducir que un
inventario es un registro documental de los bignésmas objetos pertenecientes

a una persona fisica, 0 una comunidad.

1.1.2.1 Administraciéon De Inventarios

Segin LOPEZ, Luis (2003) en su libro titulado Inegivs Informéaticos

menciona que la Administracion de InventariospBede del tipo o naturaleza
de la empresa, no es lo mismo el manejo en unaesaple servicios que en una
empresa manufacturera, también depende del tipgprdeeso que se use:

produccién continua, érdenes especificas y montaggsambles.”pag.84
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Segun HARO, Henry (2008) en su libro titulado Inaims Administrativos en
relacion Administracién de Inventarios:
“Consiste en proporcionar los inventarios que se mgiieren para
mantener la operacion al costo mas bajo posible, Pona parte, se
requiere minimizar la inversion del inventario, puesto que los recursos

gue no se destinan a ese fin, se pueden invertir etros proyectos
aceptables que de otro modo no se podrian financigpag.66

De acuerdo con lo anteriormente mencionado se pumeecionar que la
administracion de inventarios tiene la meta, darco equilibrar los siguientes

objetivos maximizar el servicio al cliente, maxiania eficiencia del inventario.

1.1.2.1.1 Caracteristicas De Administracion De Imtarios

Segun los criterios de algunos autores indicamisiguiente:

» Establecer relaciones exactas entre las necesidadaisables y los
abastecimientos de los diferentes productos.

* Mantener los costos de abastecimiento al mas bagbposible.

* Mantener un nivel adecuado de inventario.

» Satisfacer rapidamente la demanda.

* Recurrir a la informatica.

» Ejecutar procesos para mejorar la administraciomentarios.

e Construccion de métodos que mejoren la gestionwntarios.

» Crear comunicacion entre usuarios y administrador.
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De acuerdo a la informacion recopilada se pued&andque dentro de las
caracteristicas de los inventarios se enfoca emftamatica por medio de
herramientas Utiles como el GLPI y el OCS que fterfa automatizacion de
tiempo y recurso en la empresa creando una medaabi@o dentro de una
empresa facilitando la informacién de forma clarprgcisa de cada uno de los

usuarios que manejan el inventario.

1.1.3 Gestién De Inventarios

SegUnVAINAR, John (2010) en su libro titulado Economia Empiakmenciona

que la Gestion de Inventarios “Cumple con objetiaderminar la cantidad de
existencias que se han de mantener y el ritmo did@e para cubrir las
necesidades de tanto en el ambito informatico coomgable de los elementos

gque posee la empresa.”pag.60

Segun Tello, Carlos (2001) en su libro titulado Awistracion Informatica
menciona que a la Gestion de Inventarios “Buscadadinacion y eficacia en la
administracion de los materiales necesarios paractavidad basicas de la

empresa’pag.67

Considerando lo anteriormente detallado se puediean que la gestion de
inventarios es la forma de clasificar por jerarquiada uno de los elementos con
los que se cuenta para poder dar un correctodada una de las necesidades de

los usuarios.
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1.1.3.1 Tipos De Gestion De Inventarios

Segun el criterio de algunos autores se indicglaesnte:

* Materia prima
» Productos en proceso
e Productos terminados

* Inventario de materiales y suministros

Considerando lo anteriormente detallado se puedigctteque los tipos de gestion
de inventarios son las formas que se estructuamicentarios para realizar el

proceso dentro de una empresa o bodega para ettwodesemperio de la salida.

1.2Herramientas Para ElI Desarrollo De Aplicaciones Miges

Segun JAMES, Steel (2011) en su libro titulado Tedroid Developer's

Cookbook menciona que las Herramientas de desaellaplicaciones méviles
son “Las herramientas de desarrollo de aplicacionésiles permiten crear y
mantener una relacién con el programador es larmhejsamienta de desarrollo,

creando una valiosa interaccion que la aplicaciag.gb

Segun GRAMLICH, Nicolas (2009) en su libro tituladmdroid Programming
podemos mencionar que las Herramientas de desadelaplicaciones moviles
“Son herramientas de desarrollo de aplicacionesilesdson un conjunto de
aplicaciones que permiten una interfaz con el piogdor para poder tener
relacibn que necesita una aplicacion para poderertenon correcto

funcionamiento”pag.43
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Considerando lo anteriormente detallado se puedigctteque las herramientas de
desarrollo de aplicaciones moviles son una serieodgonentes que permitiran
realizar la aplicacion son aquellos programas dcagbnes que tengan cierta
importancia en el desarrollo de un programa para @ste cumpla con las

necesidades y requerimientos de los usuarios.

1.2.1 Software Libre

Segun HUDSON, Andrew (2007) en su libro titulado hiblia de Ubuntu
menciona que el Software Libre es:
“La denominacion del software que respeta la libéad de todos los
usuarios que adquirieron el producto y, por tantouna vez obtenido el
mismo puede ser usado, copiado, estudiado, modifa@, y redistribuido

libremente de varias formas para cada uno de los uarios sin derechos
reservados’pag.68

Segun Matellan, Vicente (2010) en su libro titula&tdtware librede sistemas y
comunicaciones menciona que el Software Libre ‘Seene a la libertad de los
usuarios para ejecutar, copiar, distribuir, y estudl mismo, e incluso modificar
el software y distribuirlo modificado”pag.54

Considerando lo anteriormente detallado podemadsandue el software libre es
un producto o un programa que es adquirido porukgrios libremente sin
necesidad de tener una licencia de activacion taua los usuarios pueden
hacer uso del mismo sin ningun registro al cualdpuger modificado, copiado
para su distribucion.

27



1.2.1.1 Ventajas

Segun los criterios de algunos autores indicamhsiguiente:

* Economico

» Libertad de uso y redistribucion

* Independencia tecnoldgica

* Fomento de la libre competencia al basarse encsasw no licencias
» Soporte y compatibilidad a largo plazo

* Formatos estandar

» Sistemas sin puertas traseras y mas seguros

» Correccion mas rapida y eficiente de fallos

» Métodos simples y unificados de gestion de software

» Sistema en expansion

Luego de haber recopilado la informacién necessgigpuede indicar que las
ventajas del software libre permite el analisispdatos realizado, y también se
puede comprobar el uso del software libre sobrer@adores personales, aunque

se enfoca en gran medida a productos de electrdaicansumo ..

1.2.1.2 Desventajas

Segun los criterios de algunos autores indicamfsiguiente:

» Algunas aplicaciones pueden llegar a ser algo doagas de instalar.
» Inexistencia de garantia por parte del autor.
» Interfaces graficas menos amigables.

» Poca estabilidad y flexibilidad en el campo de imdtlia y juegos.

28



De acuerdo a lo anteriormente mencionado se puetiear que dentro de las
desventajas del software libre el usuario adqueepropiedad del programa, aun
cuando lo haya comprado y haya pagado por el usprdgrama o software se
establece mediante varias condiciones estableellas contrato suscrito entre

los productores de software y los usuarios.

1.2.1.3 Caracteristicas

Segun los criterios de algunos autores indicamfsiguiente:

« Correccion

- Fiabilidad
- Eficiencia
+ Integridad

- Facilidad de uso

« Flexibilidad

- Facilidad de Mantenimiento
- Facilidad de Pruebas

« Portabilidad

De acuerdo con la informacion consultada se puededir que las caracteristicas
del software libre permite la utilizacion de prages y secuencia de
instrucciones usada por un dispositivo de procesatmidigital de datos para
llevar a cabo una tarea especifica o resolver oblgma determinado ademas
permite el desarrollo de aplicaciones maviles yesderitorios con cédigo abierto

para compartir el desarrollo de dichas aplicaciones
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1.2.2 Sistemas Operativos

Segun GUERRERO, Diego (2006) en su libro titulasietemas Informaticos
menciona que un Sistema Operativo "Es un programangunto de programas
que en un sistema informético gestiona los recud®éardware y provee
servicios a los programas de aplicacion, ejecuaden modo privilegiado

respecto de los restantes’pag.17

Segun RUBIO, Alfonso (2005) en su libro tituladdoimatica Basica considera
que un Sistema Operativo es:
“El software basico de una computadora que proveena interfaz entre el
resto de programas del ordenador, los dispositivdsgardware y el usuario
lasfunciones basicas del Sistema Operativo son admitrer los recursos

de la maquina, coordinar el hardware y organizar achivos y directorios
en dispositivos de almacenamiento’pag.32

Luego de haber recopilado informaciéon se puedecandi que un sistema
operativo es el que consiste en ofrecer una disfidn ordenada de cada uno de

los procesos de un ordenador y controlada de tomepadores, memorias.

1.2.2.1 Linux

Seglin GUARTAN,Carlos (2009) en su libro titulado vAdced Linux
ProgrammingLinux, menciona que Linux “Es uno de los términospeados
para referirse a la combinacion del ndcleo o kdibed similar
a Unix denominado Linux con el sistema GNU su deflar es uno de los

ejemplos mas prominentes de software libre”pag.83
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Segun ARANGUIS, Marco (2007) en su libro tituladowix devices drivers
considera que Linux es:
“Un sistema operativo de 32 bits de libre distribun posee todas las
caracteristicas que pueden encontrarse en cualquisistema Unix
moderno, incluyendo direccionamiento lineal de menr@ virtual,

multitarea real, shared libraries, modulos de kernecargables on-
demand, soporte TCP/IP (incluyendo SLIP, PPP, NFS'@g.46

Luego de haber recopilado la informacion necesseigpuede mencionar que
Linux es una implementacion de libre distribucioMI¥ para computadoras

personales (PC), servidores y estaciones de trasajna buena alternativa frente
a los demas sistemas operativos mas alla de ldsjasrevidentes de costo y su

obtencidn incluyendo una q puede adaptarse a deakjatema.

1.2.2.2 Windows

Segun RUDOLF, Frank (2009) en su libro titulado Amogias Vigentes

considera que Windows es:

“El nombre de una familia de sistemas operativos darrollados y
vendidos por Microsoft. Microsoft introdujo un entorno operativo
denominado Windows el 20 de noviembre de 1985 comn complemento
para MS-DOS en respuesta al creciente interés erslinterfaces graficas
de usuario (GUI)."pag.21

Segun GATES, Bill (1994) en su libro titulado Wing® considera que Windows
es:
“Un sistema operativg es decir, un conjunto de programas que posibilita
la administracion de los recursos de una computadareste tipo

de sistemas empieza a trabajar cuando se enciendequipo para
gestionar elhardware a partir desde los niveles mas basicos’pagt
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Luego de haber recopilado informacidén necesarusee decir que Windows es
un sistema operativo que permite las intercomurocas entre programas o entre
el programa y el usuario se basa en ventanas debfds y superpuestas, que

muestran diferentes contenidos posee una baraetest y un panel de control.

1.2.2.3 Android

Segin GRAMLICH, Nicolds (2009) en su libro tituladd@he Android

Developer's Cookbook” menciona que Android “Es uistesna operativo
orientado a dispositivos méviles basada en unafioadion con nacleo de Linux
que inicialmente fue mejorando en sus versionesfgeecreado por Android

Inc.”pag.14

Segun JAMES, Steel (2009) en su libro titulado Ameroid Programan Basic
menciona que Android
“Es un sistema abierto, multitarea que permite a Ie desarrolladores acceder
a las funcionalidades principales del dispositivosiediante aplicaciones
cualquier aplicacion se puede ser reemplazada libmeente ademas

desarrollado por terceros a través de herramientadesarrolladas por
google.”pag.23

Luego de haber analizado la informacién necesarjuede indicar que Android
es el sistema operativo propiedad de google, disjgorpara dispositivos
portatiles, como tablets y Smartphone. Es la coemoé de Windows pero mas

enfocado a este tipo de dispositivos.
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1.2.2.3.1 Caracteristicas

Segun los criterios de algunos autores indicamtsiguiente:

« Amplia variedad de disefios (VGA, librerias de @@di2D y 3D).

* Almacenamiento de datos en BBDD SQLite.

+ Conectividad (GSM/EDGE, CDMA, EV-DO, UMTS, Bluetboy Wi-Fi).
* Mensajeria (SMS y MMS).

* Navegador Web.

Luego de haber recopilado la informacion necesseiapuede decir que las
caracteristicas de Android son proporciona unmigt@perativo actualizado y

estable para el usuario promedio, con un fuerteqer® en la facilidad de uso y de
instalacion del sistema. Al igual que otras disttibnes se compone de multiples

paquetes de software normalmente distribuidos tnagolicencia libre o de cédigo

abierto.
HTC Dream (G1) HTC Nexus One Samsung Nexus S Galaxy Nexus
Lanzamiento | 2008-2009 | 2010 | 2010 | 2011
Version Android 1.6 2.1 2.3 4.0
158 gr 130 gr 129 gr 135 gr
LN 17.1 mm 11.5 mm 10.9 mm 8.94 mm
3.2 3.7 4 4.65
pantalla 65k AMOLED SUPER AMOLED SUPER AMOLED
320x480 480x800 480x800 1280x720
| 180 ppp | 252 ppp | 233 ppp 316 ppp
Conectividad | HSDPA7.2Mbps | HSDPA7.2Mbps | HSDPA 7.2 Mbps LTE 42 Mbps
Nucleo Unico Nucleo unico Nucleo Unico Doble nucleo
Potencia 528 Mhz 1 Ghz 1 Ghz 1.2 Ghz
192 MB RAM | 512 MB RAM | 512 MB RAM 1 GB RAM
GaATa 3.1 MP S MP LED S MP LED S MP LED
| Video VGA | Video 720x480 | Video WVGA Video 1080p
Bateria 1150 mAh 1400 mAh 1500 mAh 1750 mAh

Fuente:http://www.puntogeek.com/2013/04/08/todas-las-wermss-de-

android-en-una-imagen/
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1.2.2.3.3 Arquitectura De Android

Segun DOW, Free (2011) en su libro titulado The Al Programan I
menciona que La arquitectura de Android es:
“Un sistema abierto, multitarea que permite a los dsarrolladores acceder
a las funcionalidades principales del dispositivosiediante aplicaciones
cualquier aplicacion se puede ser reemplazada libneente ademas

desarrollado por terceros a traves de herramientadesarrolladas por
google.”pag.23

GRAFICO N.-1.2

GRAFICO DE LA ARQUITECTURA DE ANDROID

stalck incluye
(SoftwareJ (sistema operativoJ tiene
I |
| | |
(Disposilivos movilesJ (Caracteristicas) como

’(/\\-H‘-)

(Aplicaciones) (Librerias) (Kernel Linux) (Framework)

incluyen

(Mapas) (Cliente email]

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Android#Arquitectura
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1.2.2.3.4 Aplicaciones

Segun JAMES, Steel (2009) en su libro titulado Thedroid Developer's
Cookbook considera que las Aplicaciones son:

“Todas las aplicaciones creadas con la plataformarlroid, incluiran
como base un cliente de email (correo electronicajalendario, programa
de SMS, mapas, navegador, contactos, y algunos atreervicios minimos.
Todas ellas escritas en el lenguaje de programacidava ademas posdee

un conjunto de estructuras bazadas en herencia, das, entidades de

relacién para la creacién de aplicaciones de esaiios ,web, y
aplicaciones moviles en el desarrollo. 7, Pag. 13

Segun LEWINGS, Armand (2010) en su libro tituladplifaciones Basica
considera que las Aplicaciones son:
“Un tipo de programa informatico disefiado como heramienta para
permitir a un usuario realizar uno o diversos tiposde trabajos. Esto lo
diferencia principalmente de otros tipos de prograras como los sistemas
operativos (que hacen funcionar al ordenador), lastilidades (que

realizan tareas de mantenimiento o de uso generaj))os lenguajes de
programacion con el cual se crean los programas iofmaticos.”, Pag. 48

Luego de haber recopilado la informacion necessgigpuede indicar que las
Aplicaciones de Android se basan en la arquiteaarhinux las aplicaciones que
son los elementos base para la ejecucion del sistgperativo dentro de los
celulares y notebooks estas permiten la portakilida la aplicacion dentro de
Android ademas permite poseer servicios de la esagrque ofrecen en internet
creando modulos para la interconexion con baseatiesdy consumo de los

servicios de la aplicacion movil.
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1.2.2.3.5 Framework De Aplicaciones

Segun MILLAN, Jake (2011) en su libro titulado Agaicion Servers considera
gue un Fremework de Aplicaciones es:
“Todos los desarrolladores de aplicaciones Androidjenen acceso total al
codigo fuente usado en las aplicaciones base. Ektosido disefiado de
esta forma, para que no se generen cientos de compates de
aplicaciones distintas, que respondan a la misma@on, dando la

posibilidad de que los programas sean modificadosreemplazados por
cualquier usuario. ", Pag. 13

Segun JAMES, Steel (2011) en su libro titulado Tedroid Developer’'s
Cookbook considera que un Fremework de Aplicaciones

“Es una estructura conceptual y tecnolégica de sopte definido,

normalmente con artefactos o médulos de software goretos, que puede

servir de base para la organizacion y desarrollo dsoftware. Tipicamente,
puede incluir soporte de programas, bibliotecas, yn lenguaje

interpretado, entre otras herramientas, para asi aydar a desarrollar y
los diferentes componentes de un proyecto en la queerviene elementos

gue desarrollo las aplicaciones méviles con el lemgje de programacion
en java ”, Pag. 22

De acuerdo a lo anteriormente mencionado se puoed=ar que el Fremework de
Aplicaciones es conjunto estandarizado de conceptésticas y criterios para
enfocar un tipo de problematica particular que esioomo referencia, para
enfrentar y resolver nuevos problemas de indolédasioue modela las relaciones
generales en la creacion de aplicaciones movileshybazados en el lenguaje de

desarrollo de java.
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1.2.2.3.6 Librerias

Segun JAMES, Steel (2011) en su libro titulado Thedroid Developer's
Cookbook considera que las Librerias “Incluyen erbase de datos un set de
librerias C/C++, que son expuestas a todos losrddisdores a través del

Fremework de las aplicaciones Android”, Pag. 41

Segun PULSEN, Alares (2012) en su libro tituladguiectura de Android en
relacion a Arquitectura de Android es:
“Una libreria o conjunto de médulos objeto (resulados de compilacién)
agrupados en un solo fichero que suele tener lastersiones estos
ficheros permiten tratar las colecciones de médulosomo una sola

unidad, y representan una forma muy conveniente parel manejo y
desarrollo de aplicaciones grandes para la creacidte software”, Pag. 23

De acuerdo a lo anteriormente mencionado se pueligar que las librerias son
un conjunto de objetos que se unen un solo fickegal nos permiten dar un
criterio de raiz para que la aplicacion esta canlil@erias que trabajan con el
Fremework.

1.2.2.3.7 Runtime de Android

Segun JAMES, Steel (2011) en su libro titulado Thedroid Developer's
Cookbook menciona que la Runtime de Android
“Incorpora un set de librerias que aportan la mayorparte de las
funcionalidades disponibles en las librerias baseetllenguaje de

programacion Java. La Maquina Virtual esta basada e registros, y corre
clases compiladas por el compilador de Java”, Pag9
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Segun EBERT, Robert (2008) en su libro titulada Tndroid Aplicaciones
considera que la Runtime de Android “Nos muestfandroid ocupa una serie de
librerias g ayudaran a mejorar la funcionalidadpegrama o la aplicacion en su
entorno y la interfaz con el usuario y se basarenrmaquina virtual que se basa
en registros.”, Pag. 29

Luego de haber recopilado la informacion necesseigouede deducir quela
arquitectura de la plataforma de Android esta falen@or varias capas que
facilitan al desarrollador la creacion de aplicae® Ademas, esta distribucion
permite acceder a las capas mas bajas medianse eeulibrerias para que asi el
desarrollador no tenga que programar a bajo nagfuncionalidades necesarias
para que una aplicacion haga uso de los compone@ebardware de los

teléfonos

1.2.2.3 Anatomia De Una Aplicacién En Android

Segun GIRONES, Tomas (2009) en su libro tituladoGEan Libro De Android”
menciona que la Anatomia de una aplicacion de Addrsi
“Una aplicacion de Android hay cuatro componentes pncipales:
Activities, Listeners, Services y Content ProvidersTodas las aplicaciones

de Android estan formadas por algunos de estos elemtos o
combinaciones de ellos”, pag. 139.

Segun JAMES, Douglas en su libro titulado “Guiaap&ominar Android”
considera que la Anatomia de una aplicacion de dddPuede ser utilizado por
profesionales que necesiten recurrir en algunai@taa la estructura por

desconocimiento o, lo més frecuente, por olvigmag. 72
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Luego de haber recopilado la informacion necesadapuede decir que la
anatomia de Android esta configurada para el funacioento de teléfonos
mdviles inteligentes (Smartphone) con sistema dperandroid, y nos ofrece un

sistema interactivo muy intuitivo y con una amlase de datos.

1.2.1.2 Activity

Segun HART, Steven (2010) en su libro titulado &y Applications for The
Android Market en relacion de un Activity es:
"El elemento constituyente de Android mas comun. Ra implementarlas
se utiliza una clase por cada Actividad que extieredde la clase base
Activity Cada clase mostrara una interfaz de usuan, compuesta por

Views(o Vistas). Cada vez que se cambie de Vista,ambiara de
Actividad”, pag. 156.

Segin MORRISON, Clark (2011) en su libro tituladarsd online de
programacion en Android considera que una Actiegy
"Una actividad es una cosa unica y enfocada que @uario puede hacer.
Casi todas las actividades de interaccion con eluario, por lo que el tipo

de actividad se encarga de crear una ventana paraied en el que puede
colocar su interfaz de usuario con setContentView, pag. 68.

Luego de haber recopilado la informacion necessgigpuede deducir que los
Activities son la parte grafica que el desarrollade enfoca en la construccion de
la programacién a nivel de objetos y dar la funaimtad para la ejecucion de las

aplicaciones bajo la plataforma Android.
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1.2.2.1 Listeners

Segun HART, Steven (2010) en su libro titulado &inidy Applications for The
Android Market considera que un Listeners “Se zdili para reaccionar a eventos

externos no tienen Ul (User Interface), pero puedsizar el servicio”, pagl56.

Segin ARCOS, Anabel 2009 en su libro titulado Efeita vy
Telecomunicaciones siglo 21considera que un Listeffes un dispositivo del
bus GPIB que es capaz de recibir y entender infodnade otros dispositivos

conectados”, pag156.

Luego de haber recopilado la informacion necesseigouede indicar que un
Listeners dentro de una aplicacion en Android permelacionar eventos
externos pero no tiene definida una interfaz cooselario pero se lo utiliza en

base a mensajes para informar a los usuarios.

1.2.2.4.3 Services

Segun HART, Steven (2011) en su libro titulado &uify Applications for The

Android Market considera que un Services es:

"Basicamente un codigo que se ejecuta durante largeempo y sin
necesidad de Ul, como puede ser un gestor de degaren el cual se
indican los contenidos a descargar y posteriorment usuario puede

acceder a una nueva vista sin que el gestor se imtenpa. En caso de que
haya multiples servicios a la vez, se les puede ioar diferentes
prioridades segun las necesidades”,157.
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Segun HONTER, Williams (2010) en su libro tituladplicaciones de Android
movil considera que un Services es:
“Un entorno Unico para la integracion de datos y ldederacion de datos a
lo largo, con herramientas basadas en roles que cparten metadatos
comunes permite a los analistas a acceder y combirdatos directamente
a través de sistemas y colaborar con €l para creagglas de negocio
complejas que aprovechan el perfilado de datos, tnsformaciones

complejas, calidad de los datos, y los datos de lespacidades de la
plataforma de Informatica”,98.

Luego de haber recopilado la informacion necesseigpuede indicar que un
Services es un codigo que se ejecuta todo el tigngio necesidad de tener de
una interfaz de usuario como un gestor de desaargasuario puede acceder a
una nueva vista en el gestor de datos que le marmaitceder a un sistema de

datos para combinar los datos directamente.

1.2.2.4.4 Contents Providers

Segun RUDOLF, Frank (2008) en su libro titulado Toenplete Android Guide
considera que Contents Providers “Es una de lasagmines pueden guardar su
informacion en ficheros, BBDD SQLite, etc., perocaso de que lo que se quiera

sea compartir dicha informacién con otras aplicaes, pag. 158.

Seguin AMARANTO, Edgar (2009) en su libro tituladméramacion basica de
Android menciona que Contents Providers es:
“El mecanismo proporcionado por la plataforma Andrad para permitir
compartir informacién entre aplicaciones. Una apliacién que desee que

todo o parte de la informacion que almacena estégfionible de una forma
controlada para el resto de aplicaciones”, pag. 58.
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Luego de haber recabado la informacion necesaripusele deducir que un
Contents Providers dentro de una aplicaciéon en diddpueden guardar su
informacién en un gestor de base de datos parar podepartir la informacion

con otras aplicaciones.

1.2.2.4.5Android Manifest

Segun RUDOLF, Frank (2011) en su libro titulado Toenplete Android Guide
en relacion a Android Manifest es:
“Un archivo XML llamado Android Manifest que, aunqu e no forme
parte del codigo principal de la aplicacion, es nesario para su correcto
funcionamiento. Este archivo es el fichero de cortf que le dice al
sistema qué tiene que hacer con todos los componemainteriormente

mencionados en este apartado que pertenecen a ur@ieacion en
concreto”, pag.95

Segun DOBERT,Patrick (2009) en su libro tituladee ®ndroid Programation en
relacion a Android ManifestEs el directorio raiz del proyecto el Android
Manifest contiene informacion esencial necesaribresoel sistema Android,
informacion que ademas es necesaria antes de paertar cualquier linea de

codigo” pag.61

Después de haber recopilado la informacion ne@sarpuede mencionar que el
Android Manifest es una parte principal de unacagiion movil ofreciendo la

generacion permisos parte del codigo principal rdende una aplicacion es
indispensable para la ejecucion de la informagifara ejecutar cualquier linea

de cadigo por el motivo que este archivo es urefigltontrol.
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1.2.2.5 Kit De Desarrollo De Aplicaciones Moviles

Segun RUDOLF, Frank (2011) en su libro titulado Toenplete Android Guide
considera que un Kit de desarrollo de aplicacionésiles es:
“Generalmente un conjunto de herramientas de desaailo de software
qgue le permite al programador crear aplicaciones pa un sistema
concreto, por ejemplo ciertos paquetes de softwarEremework,

plataformas de hardware, computadoras, videoconsadasistemas
operativos”, pag. 156

Segun ARIAS, Patricio (2012) en su libro tituladdntiroid para Principiantes”
en relacion a un Kit de desarrollo de aplicaciamésiles es:
“El entorno en tiempo de ejecucion de Java esté ctmrmado por
una Maquina Virtual de Java o JVM, un conjunto de hbbliotecas Javay

otros componentes necesarios para que una aplicaciéscrita en lenguaje
Java pueda ser ejecutada.”, pag. 89

Luego de haber recopilado la informacion necesaripuede mencionar que el kit
de desarrollo de software incluye dos &areas muyoitaptes es un kit de

desarrollo unificado que provee APIs

1.2.2.4.B5dk De Android

Seguin GRAUND, Hermes (2009) en su libro tituladoddaid Programming
considera que el SDK DE Android es:
“El ( Software Development Kit) de Android, incluye un conjunto de
herramientas de desarrollo. Comprende un depuradode

codigo, biblioteca, un simulador de teléfono basado en QEMU,
documentacion, ejemplos de codigo y tutoriales.”,d5.116
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Segun COPELAN, Adam (2008) en su libro titulado And BASIC menciona
que el SDK DE ANDROID “Es un una serie de elemergas se basa a un
programa tradicional g cuenta los mismas libregas java el cual hace de su

entorno normal para los programadores”, pag.116

Luego de haber recopilado la informacion necessiguede indicar que el uso
de las herramientas de SDK ANDROID es un conjurgohdrramientas de
desarrollo de software q posee una amplia gamé&nda e cddigo y tutoriales
para el correcto desarrollo de software y se ha&e familiar la programacion en

java.

1.2.3 Lenguajes De Programacion En Un Ambiente Web

Segun ANDRADE, Luis (2011) en su libro titulado éiamientas Web”
considera que las Tecnologias Web es:
“El término Web comprende aquellos sitios web quéacilitan el
compartir informacion, la interoperabilidad, el disefio centrado en el

usuarioy la colaboracion en la World Wide Web. Un sitio Wb permite a
los usuarios interactuar y colaborar entre si comoreadores”, Pag. 35

Segun CALAWAY, Martin (2011) en su libro titulado &' Mundial considera
que las Tecnologias Web” Es el entorno web haareefia a un ambiente de
desarrollo y/o ejecucién programas o servicioslenagco de la web en general.

El entorno web es una forma de interfaz de usugéfico”, Pag. 65
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Luego de haber recopilado la informacion necesseigpuede indicar que las
herramientas web permiten la intercomunicacioraees de protocolos como el

Internet, conocida como la red de redes.

1.2.3.1 Php

Segun JUST, Another Guestbook (2012) en su libtolao Scripts PHP

menciona que PHP es:

“Un lenguaje de programacion de uso general de cagb del lado del
servidor originalmente disefiado para el desarrollaveb de contenido
dinamico. Fue uno de los primeros lenguajes de progmacion del lado
del servidor que se podian incorporar directamenten el
documento’pag.76

Segun, RIVERA, Santiago (2008) en su libro titul&tdP considera que PHP es:

“Un lenguaje interpretado especialmente usado pararear contenido
dinamico web y aplicaciones para servidores, aunquambién es posible
crear aplicaciones gréaficas utilizando la bibliotea GTK y también se
puede crear ambientes dinamicos con la utilizacibnde bases de
datos’pag.54

Luego de haber recopilado la informacion necesasi@ puede indicar que el
lenguaje de programacion Php es un lenguaje mulizagtd por los

desarrolladores web actualmente ya que por su ganpatibilidad con

herramientas libres.
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1.2.3.2 Mysq|

Segun, JUST, Another Guestbook (2012) en su lilltdatdlo Mysql server
considera que MYSQL es:
“Un sistema gestor de base de datos relacional y ttiusuario con mas de
seis millones de instalaciones desde enero de 2008 subsidiaria de Sun
Microsystems y ésta a su vez de Oracle Corporaci@esde abril de 2009
desarrolla Mysql como software libre la generaciomle esta base de datos

a permitido a desarrolladores web la creacion de ggnas dinamicas y
estaticas por el auge del uso de hosting que provestos servicios "pag.89

Segun, BRUOUCH, Adam (2009) en su libro tituladav8es in the internet
considera que MYSQL es:
“Una tecnologia que permite a la bases de datos eremoria en un
ambiente de no comparticion. La arquitectura de n@omparticion
permite que el sistema gestor de base de datos (SBBuncione

utilizando hardware no muy costoso y con requerimigos minimos tanto
de software como de hardwarépag.56

Considerando lo anteriormente detallado se puediear que MYSQL es un
motor de base de datos sencillo de usar e incredlnite rdpido también es uno de
los motores de base de datos méas usados en Internet

1.2.3.3 Json

Segun GRAUND, Hermes (2010) en su libro tituladoddaid Programming
considera que Json “Es un acrénimo de Java SOfjpect Notation, es un
formato ligero para el intercambio de datos. JSGNue subconjunto de la

notacion literal de objetos de Java Script queeduiiere el uso de XML. “pag.94
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Segun BRILLEN, Arturd (2011) en su libro titulad@ridroid Programming
“menciona que JSON “Ha dado lugar a la genemifira de su uso,
especialmente como alternativa a XML en AJAX. Uealas supuestas ventajas
de JSON sobre XML como formato de intercambio deslan este contexto es

qgue es mucho mas sencillo escribir un analizador”.

Luego de haber recopilado la informacion necesaripuede indicar que JSON es
un formato de datos muy ligero basado en un subntmde la sintaxis de Java
literales de matrices y objetos permitiéendonossal de clases para el envio y

recepcion de informacion con los métodos get y post

1.2.3.4 Arquitectura Cliente Servidor

Segun ZABALA, José (2009) en su libro titulado $#oves menciona que las
arquitectura cliente servidor “Es un esquema hibdé tal manera que pueda
procesar transacciones, disefio de base de datosjnwacion, uso de una
interfaz gréfica de usuarios y el uso de interpeg:77

Segun CEVALLOS, Diego (2011) en su libro tituladasdores web menciona

que la Arquitectura Cliente Servidores:

“Un modelo de aplicacién distribuida en el que lasareas se reparten
entre los proveedores de recursos o servicios, llanos servidores, y los
demandantes, llamados clientes. Un cliente realizeeticiones a otro
programa, el servidor, quien le da respuesta. Estdea también se puede
aplicar a programas que se ejecutan sobre una sadamputadora, aunque
es mas ventajosa en un sistema operativo multiusuardistribuido a
través de una red de computadoras esta arquitecturtene la
particularidad de consumir los recursos del servidohacia los clientes de
una empresa o institucion ademas permite la ejecumi de varias
tareas”pag.19
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Luego de haber recopilado la informacion necesseigouede deducir que la
arquitectura cliente servidor es un modelo de apiin distribuida esta
arquitectura la capacidad de proceso esta repaeidige los clientes y los
servidores, aunque son mas importantes las vertajépo organizativo debidas
a la centralizacion de la gestion de la informacigpnla separacion de

responsabilidades, lo que facilita y clarifica isledio del sistema.

GRAFICO N.-1.3

ARQUITECTURA CLIENTE SERVIDOR

_ Peticion

—_— HTTP
Cliente = Respuesta

Servidor

Fuente:http://grupo-701-marce-nestore.wikispaces.com/@#eServidor

1.2.3.4.1 Servidor

Segun AREITIO, Javier (2011) en su libro titulagovedores 21 considera que un
Servidor “Es un equipo de altas prestaciones qugeree archivos y recursos que

sirven o comparten con otros equipos a traves ckdl@ag.98
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Segun PACHECO, Andrés (2008) en su libro titulagovielores menciona que
un Servidor es:
“Una computadora con muy altas capacidades encargadie proveer
diferentes servicios a las redes de datos tanto conmalambricas como las

basadas en cable, también permite accesos a cuerdascorreo
electrénico, administracion de dominios empresarigls "pag.98

Luego de haber recopilado la informacion necesseigpuede indicar que un
servidor es un tipo de software que realiza ciettasas en nombre de los
usuarios en el cual funciona ese software, una macguiyo propésito es proveer
de datos a las demas.

1.2.3.4.2 Funciones Del Servidor

Desacuerdo al criterio de varios autores las funcies de un servidor son:

» Gestidn de periféricos compartidos
» Control de acceso concurrente a base de datos ciaapa
» Enlaces de comunicaciones con otras redes decaaa |

* Permitir el acceso a los recursos del servidor

Después de recopilar la informacion necesaria sdeindicar que un servidor
es una computadora que forma parte de una rede@rawtras computadoras
denominadas clientes el termino servidor haceertéa a un ordenador fisico.
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1.2.3.4.3 Que Es Un Cliente

Segun BASTOS, Ana (2011) en su libro titulado Adstiacion de Servidores
considera que un Cliente “Es un elemento de uerastinformatico que requiere
un servicio mediante él envié de solicitudes aliser permitiendo el uso de

recursos del servidor para la ejecucion de targaesc#ficas “pag.43

Segun la direccion electronica, en su libro titol&kfiniciones ABC en relacion
Cliente considera que:
“Se llama cliente a un equipo o0 procesos que accealeecursos facilitados
por otro equipo o servidor, a menudo de forma remat se trata de una

aplicacion informatica que tiene el fin de accedea estos mismos servicios
mediante tecnologias digitales’pag.76

Luego de haber recopilado la informacion necesaripuede indicar el cliente es
el que esté relacionado directamente con un serygige puede acceder todos los
programas o base de datos que el servidor puedeeofa cada uno de ellos de

una forma simultdnea para tener los servicios.

1.2.3.4.4 Funciones Del Cliente

Desacuerdo al criterio de varios autores las funcies de un servidor son:

* Manejo de la interfaz gréfica del usuario
» Captura y valida datos de entrada

* Generacion de consultas e informes sobre las basdstos
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De acuerdo con lo anteriormente mencionado se puedigcir que las funciones
de un cliente es solicitar los servicios integradestro de un servidor enviado y
receptando la informacion que se modifica de aauerdos puestos de trabajo

también cabe destacar que un cliente tiene lacptatidad de recibir datos.

1.2.3.4.5 Caracteristicas De Los Sistemas Cliergs/iglor:

Desacuerdo al criterio de varios autores las funci@s de un servidor son:

» Servicio: el servicio es un proveedor de servicgbgliente es un consumidor
de servicios en esencia cliente servidor provee ual@a separacion
basandonos de servicios.

* Recursos compartidos: un servidor puede atendehasudientes al mismo
tiempo y regular al acceso a los mismos recursopadidos.

* Localizaciéon transparente: el servidor es un papse puede estar en la
misma maquina que el cliente o en diferentes magisobre la red.

* Integridad: el codigo de los datos en un servidté @dministrado de forma

centralizada, lo cual ofrece integridad y seguridediatos.

Luego de haber recopilado la informacion necesseigpuede deducir que las
caracteristicas del cliente servidor en el mundd/TRC las comunicaciones se
rigen basicamente por lo que se llama modelo €isatvidor este es un modelo
que interpreta proveer usabilidad, flexibilidad ystabilidad en las

comunicaciones.
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1.2.3.4.5 Capaz Del Modelo Cliente Servidor

Desacuerdo al criterio de varios autores las funci@s de un servidor son:

* Un servidor suele ser un programa que esta enadastjecucion y esta
especializado en realizar ciertas tareas, suelewsemestor de base de
datos, como SQL Server, Oracle, que acceden dinectiz desde nuestras
aplicaciones cliente.

« El servidor acepta las solicitudes recibidas paoeth ejecuta los servicios

solicitados y retorna el resultado al programecgatio.

Luego de recopilar la informacidn necesaria se @uwitir que un cliente es un
programa gue se ejecuta bajo la demanda de uniaswsmano que precisa un
requerimiento de servicio localizado en una magdiferente cuando se disefa
las aplicaciones clientes, se incluyen parametros pgermiten al usuario

especificar la maquina de destino y el nimero @stpu

1.2.4 Metodologia

Segun FALCONI, Carlos (2009) en su libro tituladasés metodologicas

considera que una metodologia es:

“El conjunto de procesos metddicos, es decir sistéicos, objetivos,
medibles que se utilizan para realizar determinadanvestigacion, que
consiste en la resolucién de un determinado probleanque a su vez,
producto de esta aplicacion de la metodologia o no&tos explicado o
descrito bueno esto es en sintesis lo que es Metodia de la
Investigacion.”pag.19
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Segun AYALA, Luis (2007) en su libro titulado In¥ggmcion cientifica considera
gue una metodologia
“Hace referencia al conjunto de procedimientos raanales utilizados
para alcanzar una gama de objetivos que rigen en arinvestigacion
cientifica, una exposicion doctrinal o tareas queequieran habilidades,
conocimientos o cuidados especificos, también la todologia nos facilita

la construccion de software encaminado a la solucide un problema
especifico cubriendo los requisitos de dicho prognaa.”pag.30

Luego de haber recopilado la informacién necesseigpuede decir que una
metodologia es un camino a seguir para lograrlagan determinado objetivo
mediante un conjunto de procesos que sistematiza @gar solucion a un

determinado problema.

1.2.4.1 Metodologia de Desarrollo de Software

Segun CARMEL, Denise (2006) en su libro tituladotdi®logia Informatica en
relacion Metodologia de desarrollo de software idema que es‘Una
metodologia de desarrollo de software se refievm Bremework que es usado
para estructurar, planear y controlar el procesadearrollo en sistemas de

informacion a lo largo del tiempo, una gran cartida métodos”pag.34

Segun ARON, Davis (2009) en su libro titulado Mé®dnformaticos en relacion
Metodologia de desarrollo de software considera“gsain conjunto de pasos y
procedimientos que deben seguirse para desarsmfeware. Una metodologia
esta compuesta por como dividir un proyecto enastgpé tareas se llevan a cabo

en cada etapa.’pag.23
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Luego de haber recopilado la informacion necessgigpuede decir que es
conjunto ordenado de pasos a seguir para llegarsallicion de un problema u
obtencion de un producto 6sea el software, soni@rbs pasos generales que
sigue el proceso de desarrollo de un producto softwas metodologias de
desarrollo de software son un conjunto de procesitos, técnicas y ayudas a la
documentacion para el desarrollo de productos softw

1.2.4.2 Caracteristicas

Desacuerdo al criterio de varios autores las funci®s de un servidor son:
e Objetividad

e Precision

* Objetividad

* Precision

* Verificacion

* Explicacion concisa

 Basada en datos

 Razonaday ldgica

* Restricciones claras

Luego de haber recopilado la informacion necesseigpuede deducir que las
caracteristicas de una metodologia son una seeu@agasos que se debe regirse
para llegar a cumplir un objetivo y que con estéogee obtener el propdsito que
se tiene planificado.
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1.2.4.3 Tipos De Metodologias De Software
Desacuerdo al criterio de varios autores las funci@s de un servidor son:

* XP — Extreme Programming.

e Scrum.

» Crystal Clear.

 DSDM - Dynamic Systems Developmemt Method.

* FDD - FeatureDriven Development.

Luego de haber recopilado la informacion necesadapuede deducir que
desarrollo de software tiene un conjunto de aciide$ indispensables para la

construccion de software con el uso de la metaidalo

1.2.4.4Metodologia Agil Xp

Segun LETELIER, Patricio en su libro titulado Metdtmbyia de desarrollo de

software menciona que la Metodologia Agil XP es:

“Una metodologia de desarrollo de la ingenieria dsoftware formulada
por Kent Beck, autor del primer libro sobre la mateia, Extreme
Programming Explained: Embrace Change (1999). Es @has destacado
de los procesos agiles de desarrollo de softward.igual que éstos, la
programacion extrema se diferencia de las metodol@g tradicionales
principalmente en que pone mas énfasis en la adapiidad que en la
previsibilidad’pag.77

Segun KENT, Beck en su libro titulado Metodologide desarrollo de
aplicaciones menciona que la Metodologia Agil e&?
“Un enfoque consideran que los cambios de requisei sobre la marcha
son un aspecto natural, inevitable e incluso desdaldel desarrollo de

proyectos. Creen que ser capaz de adaptarse a l@nbios de requisitos
en cualquier punto de la vida del proyecto”’pag.33
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Luego de haber recopilado la informacion necesseigouede deducir que la
metodologia XP es una de las mas importantes yaguel desarrollo de una
aplicacion se puede ir adaptando nuevos cambideaisque esta metodologia es
adaptable de acorde a las necesidades del progsapngde va adaptandose a los

nuevos cambios de acorde al desarrollo de unandietsila aplicacion.

1.2.4.4 Caracteristicas
Desacuerdo al criterio de varios autores las funcies de un servidor son:

» Desarrollo iterativo e incremental

* Pruebas unitarias continuas

* Programacion en parejas

* Integracion del equipo de programacion con el tdien

* Correccion de todos los errores

Luego de haber recopilado la informacién necessgigpuede indicar que con
mas comunicacion resulta mas facil identificar gaélebe y qué no se debe hacer

cuanto mas simple es el sistema, menos tendraogougnicar sobre éste.

1.2.4.5 Fases De La Metodologia Xp

Desacuerdo al criterio de varios autores las funcies de un servidor son:

» Planificacion: En esta primera fase se debe hacer primero uopil@tion de
todos los requerimientos del proyecto.
» Disefo: Se sugiere que hay que conseguir simples y semdidques de

estética.
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» Caodificacion: Como ya se pronuncié anteriormente el clienteures parte
mas del equipo de desarrollo su presencia es mkgble en las distintas
fases de

* Pruebas: Es uno de los pilares de la metodologia XP es @lde$ test para

comprobar el funcionamiento de los codigos que wega implementar.

Luego de haber recopilado la informacion necesaripuede indicar que las fases
de la metodologia Xp hacen referencia al usuannocan miembro mas para el

desarrollo de una aplicacion la cual se adaptadela a la necesidades.
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CAPITULO Il

INFORMACION RELACIONADA CON LA INVESTIGACION
DE CAMPO

2.1 Entorno de la Empresa Aceria del Ecuador ADELCAS.A
(Aloag)

2.1.1. Antecedentes Histoéricos

En 1963, un grupo de empresarios ecuatorianos asumel reto de entregarle al
pais una industria del acero, que en forma técypiexondmica, cubriera las
necesidades del sector de la construccion y afines.

Desde su creacién, ACERIA DEL ECUADOR C.A. - ADELG#a mantenido

una permanente innovacion en sus sistemas de midédug en los servicios

prestados a sus clientes, siendo necesario rdmwrs beneficios, con la
finalidad de dotarle a la empresa de una tecnol@yi@nzada y personal
capacitado.

Los logros hasta aqui alcanzados demuestran quiesafio inicial ha sido

ampliamente superado, lo que nos permite hoy dasanta entrega de productos

de calidad, con precios competitivos, en el meieonfio posible.
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2.1.2 Mision

Siempre pensando en el CLIENTE, con el mejor servic los mejores
productos de acero.

2.1.3 Vision

Lideres en el reciclaje para la produccion de aceom excelencia en el
servicio, calidad, tecnologia, sistemas de gestiGgtursos humanos,
seguridad industrial, proteccion ambiental y respbilidad social.

2.1.4 Objetivo

Actualmente ADELCA se encuentra trabajando en sapooyectos que
tienen por objetivo final apoyar la proteccion aembal y la prevencion de
dafios a la biodiversidad.

HUELLA DE CARBONO: ADELCA se encuentra implementando el
proyecto de Huella de Carbono el mismo que tieneobgetivo realizar la
medicion de las emisiones de Dioxido de Carbonopguieen desde el proceso
de produccion, materia prima y transporte de nagsproductos, donde
conoceremos el posible impacto ambiental de niedacargas al ambiente,
en unidades de diéxido de carbono.

TECNOLOGIA PARA EL CONTROL DE EMISION DE
GASES: Contamos con un sistema ciclones, el cual separgadrticulas, a
traves de la fuerza centrifuga y por gravedad

PROGRAMAS A FAVOR DEL AMBIENTE: ADELCA trabaja

continuamente en campafias para proteger el ambiente
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2.1.5 Organigrama institucional

1

i |
mir |

Fuente: Recursos Humanos de la empresa ADELCA SA.
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2.2 Metodologia de la Investigacion

Las técnicas que se aplicaron para el presentgjardle investigacion fueron
las encuestas las cuales fueron disefiadas connpasgabiertas y cerradas
tomando en cuenta las variables dependiente e endemte para

formulacion del cuestionario para obtener la infacin deseada.

Se utilizé la investigacion descriptiva para obtdaenformacion de campo,
obteniendo resultados de inmediato acerca de lidadha de la propuesta del
proyecto de investigacion ademas nos permitié camlas necesidades de la

empresa.

La investigacion documental se aplica en la adgjdiside informacién en el
ambito tedrica para sustentar las variables adyeseml tema de

investigacion.

Se utilizoé también el método deductivo e inductrola investigacion para
poder obtener los razonamientos y analisis de raamee puedan servir a
nuestro proyecto de investigacion a través de #mas estadisticas y

porcentuales que se muestran el desarrollo dehdegeapitulo.

Se trabajé con la poblacion de 315 personas erlesstlas cuales se
dividieron en dos grupos el primer grupo las peasoencargadas del
departamento de sistemas de la empresa Adelcaegbsegundo grupo a los
usuarios de la empresa, para lo cual se amerit@@llo de la muestra de la
poblacion encuestada.
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2.3 .Andlisis e interpretacion de resultados de kascuestas dirigidas al

personal del &rea de Sistemas de la Empresa AcdeleEcuador S.A.

1.- Conoce Usted si la empresa posee un sistermamia€ion que controle

los inventarios de hardware y software?
TABLA N.-2.1

SISTEMA DE INFORMACION DE CONTROL

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 15 100%

NO 0 0%

Total 15 100%

Fuente Personal del area de Sistemas de la empresa ABSLE

Elaboraddnvestigadores.

GRAFICO N.-2.1

SISTEMA DE INFORMACION DE CONTROL

O‘J’I/

0

si
100%
’ no

Fuente Personal del area de Sistemas de la empresa ABELE

Elaborado Investigadores.

Andlisis e Interpretacion

El 100% de las personas encargadas del area dsm@sstconocen de un
sistema que controla la informacién de hardwarefiware de la empresa
ADELCA SA, esto es légico ya que el personal desias ha manejado en

alguna ocasién dicho software.
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2.-¢Cree Usted que el sistema de inventarios @imoph todos los

requerimientos de la empresa?
TABLA N.-2.2

SISTEMA DE INVENTARIOS CUMPLE REQUISITOS

Respuesta Frecuengia Porcentaje
Sl 5 33%

NO 10 67%

Total 15 100%

Fuente Personal del area de Sistemas de la empresa ABRELE

Elaborada Investigadores.

GRAFICO N.-2.2

SISTEMA DE INVENTARIOS CUMPLE REQUISITOS

33%

67% )
si

no

Fuente Personal del area de Sistemas de la empresa ABRELE

Elaborado: Investigadores.

Andlisis e Interpretaciéon

El 67% de las personas encargadas del area denSsstmnsideran que el
actual sistema de inventarios no cumple con todssdquerimientos de la
empresa Adelca SA afectando a la consulta de d3886,considera que el

sistema si se ajusta a las necesidades de la empres
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3.- ¢Cree usted que el sistema de inventarios gseepla empresa brinda
informacién clara, confiable y oportuna?

TABLA N.-2.3

TIPO DE INFORMACION DEL SISTEMA DE INVENTARIOS

Respuesta  Frecuencig Porcentaje
Sl 4 27%

NO 11 73%

Total 15 100%

Fuente Personal del area de Sistemas de la empresa ABELE

Elaborado: Investigadores.

GRAFICO N.-2.3

TIPO DE INFORMACION DEL SISTEMA DE INVENTARIOS

73%

si

no

Fuente Personal del rea de Sistemas de la empresa ABESLE

Elaborado: Investigadores.

Andlisis e Interpretacion

El 73% de las personas encargadas del area denSsstwnsideran que el
sistema de inventarios que posee la empresa A8&ldarinda informacion
clara, confiable y oportuna, mientras que 27% dm=rai que el sistema de

inventarios no posee la informacion adecuada.
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4.- ¢Considerad Ud., que se deberia redisefasteh®w de inventarios que

actualmente utiliza la empresa en funcion de syser@mientos actuales?
TABLA N.-2.4

REDISENAR EL SISTEMA DE GESTION DE INVENTARIOS

Respuesta  Frecuencis Porcentaje
Sl 14 93%

NO 1 7%

Total 15 100%

Fuente Personal del area de Sistemas de la empresa ARELE

Elaborado: Investigadores.

GRAFICO N.-2.4

REDISENAR EL SISTEMA DE INVENTARIOS

93% X

no

Fuente Personal del area de Sistemas de la empresa ABRELE

Elaborado: Investigadores.

Andlisis e Interpretacion

El 93%de las personas encargadas del area de 8sstwnsideran que se
deberia redisefiar el sistema de inventarios quealastnte utiliza la
empresa en funcién de sus requerimientos actualesitras que el 7%
considera que no se deberia redisefiar el sistemanwdmtarios que

actualmente utiliza la empresa.
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5.- Cree Usted que se mejorara la atencion @ntel con la

implementacion de un nuevo sistema de inventarios.
TABLA N.-2.5

NUEVO SISTEMA ATENCION AL CLIENTE

Respuesta  Frecuencig Porcentaje
SI 13 87%
NO 2 13%
Total 15 100%

Fuente Personal del area de Sistemas de la empresa ABELE

Elaborado: Investigadores.

GRAFICO N.-2.5

NUEVO SISTEMA ATENCION AL CLIENTE
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Fuente Personal del area de Sistemas de la empresa ABRELE

Elaborado: Investigadores.

Andlisis e Interpretacion

El 87% de las personas encargadas del area den8sstmnsideran que se
mejorara la atencion al cliente con la implementace un nuevo sistema
de inventarios, mientras que el 13% de los usugsieasan que no se

mejorara la atencién al cliente con la implemedtacie un nuevo sistema.
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6. Cree Usted que el auge que tiene las aplicazianéviles en el mundo
hace indispensable tener un aplicativo de cordelinventario en la

empresa de este tipo, que cumpla con todos suerietentos.
TABLA 2.6

AUGE DE LAS APLICACIONES MOVILES

Respuesta  Frecuencia Porcentaje
SI 14 93%
NO 1 7%
Total 15 100%

Fuente Personal del area de Sistemas de la empresa ARESLE

Elaborado: Investigadores.

GRAFICO 2.6

AUGE DE LAS APLICACIONES MOVILES
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Fuente Personal del area de Sistemas de la empresa ABESLE

Elaborado: Investigadores.

Andlisis e Interpretacion

El 93% de las personas encargadas del area den8ssfgensan que el auge
gue tiene las aplicaciones moviles en el munde atispensable tener un
aplicativo de control de inventario en la emprdsaeste tipo, que cumple
con todos sus requerimientos, mientras que el 7%sdesuarios consideran
gue no es necesario el uso de aplicaciones mé&ddeto de la empresa
Adelca SA.
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7. ¢ Estaria de acuerdo que el sistema de invent@deineria estar disponible

con una version para dispositivos moviles?
TABLA N.-2.7

SISTEMA DE INVENTARIOS PARA DISPOSITIVOS MOVILES

Respuesta  Frecuencia Porcentaje
Sl 14 93%
NO 1 7%
Total 15 100%

Fuente Personal del area de Sistemas de la empresa ARESLE

Elaborado: Investigadores.

GRAFICO N.-2.7

SISTEMA DE INVENTARIOS PARA DISPOSITIVOS MOVILES

93% X
’ no

Fuente Personal del &rea de Sistemas de la empresa ARELE

Elaborado: Investigadores.

Andlisis e Interpretacién

El 93% de las personas encargadas del area denSsstmnsideran que el
sistema de inventarios deberia estar disponible woa version para
dispositivos maviles, mientras que el 7% de losaties consideran que el
sistema de inventarios no deberia estar implemenésd una aplicaciéon

movil.
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8.-Cree Usted que una aplicacion movil sobre Aiddnmejorara la
automatizacion de informacion del control de ineeios de hardware y

software de la empresa
TABLA N.-2.8

AUTOMATIZACION DE INFORMACION

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 12 80%
NO 3 20%
Total 15 100%

Fuente Personal del area de Sistemas de la empresa ARBLE

Elaborado: Investigadores.

GRAFICO N.-2.8

AUTOMATIZACION DE INFORMACION
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Fuente Personal del rea de Sistemas de la empresa ABESLE

Elaborado: Investigadores.

Andlisis e Interpretacion

El 80% de las personas encargadas del area den&sstmnsideran que una
aplicacion movil sobre Android mejorara la autoeation de informacion
del control de inventarios de hardware y softwaeeladempresa, mientras
que el 20% de los usuarios consideran que unaaamit movil sobre
Android no mejorara la automatizacion de la infacida del control de

inventarios.
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9.- ¢Cree Usted que la aplicacion movil de invéogarfacilitara la
portabilidad de informacién haciendo posible ltuakizacion de datos en
tiempo real?

TABLA 2.9

PORTABILIDAD DE INFORMACION

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 12 80%
NO 3 20%
Total 15 100%

Fuente Personal del &rea de Sistemas de la empresa ARESLE

Elaborado: Investigadores.

GRAFICO 2.9

PORTABILIDAD DE INFORMACION
o |
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no

Fuente Personal del area de Sistemas de la empresa ARBLE

Elaborado: Investigadores.

Andlisis e Interpretacion

El 80% del departamento de sistemas de la empmssideran que la
aplicacion movil de inventarios facilitara la pdrladad de informacion

haciendo posible la actualizacién de datos en tierapl, mientras que 20%
consideran que la aplicacion mévil no facilitargettabilidad por lo cual no
se podra actualizar los datos.
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10.-Cree Usted que se debe aprovechar la infratstau de red de la

empresa para la comunicacion entre el dispositivail y el servidor
TABLA N.-2.10

INFRESTRUCTURA DE RED DE LA EMPRESA

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 13 87%

NO 2 13%

Total 15 100%

Fuente Personal del area de Sistemas de la empresa ARBLE

Elaborado: Investigadores.

GRAFICO N.-2.10

INFRESTRUCTURA DE RED DE LA EMPRESA
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Fuente Personal del &rea de Sistemas de la empresa ARESLE

Elaborado: Investigadores.

Andlisis e Interpretacion

El 87% del departamento de sistemas de la empogsideran que se debe
aprovechar la infraestructura de red de la emppesa la comunicacion

entre el dispositivo mévil y el servidor, mientrqise el 13% considera que
no se deberia ocupar la infraestructura de |la aea @ste tipo de aplicaciones

por qué puede hacer mas lento el tiempo de regpdegitras aplicaciones.
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2.4 .Andlisis e interpretacion de resultados de &guestas dirigidas a los
usuarios de la Empresa Aceria del Ecuador S.A.

1.-¢Conoce usted sobre algun paquete o sisteprandtico que controle la
informacion de inventarios de la empresa ADELCA SA?

TABLA N.-2.11

SISTEMA QUE CONTROLE LA INFORMACION
DE INVENTARIO

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 250 83%
NO 50 17%
Total 300 100%

Fuente Personal de la empresa ADELCA S.A

Elaborado: Investigadores.

GRAFICO N.-2.11

SISTEMA QUE CONTROLE LA INFORMACION
DE INVENTARIO
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Fuente Personal de la empresa ADELCA S.A

Elaborado: Investigadores.

Andlisis e Interpretacion

El 83% de los usuarios de la empresa Adelca SAoisoae sobre algun
paquete o sistema informético que controle la méwion de inventarios de
la empresa ADELCA SA, mientras que el 17% de lasgaties no conocen
de un sistema informatico que controle la inforiiaale inventarios de la
empresa ADELCA SA.
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2.- Como calificaria Ud., el servicio proporcionaaisuario al momento de

solicitar o entregar informacion de productos eentgoresa ADELCA SA.
TABLA N.-2.12

CALIFICACION DE LA ATENCION AL USUARIO

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Eficiente 100 33%
Buena 100 33%
Regular 100 34%
Total 300 100%

Fuente Personal de la empresa ADELCA S.A

Elaborado: Investigadores.

GRAFICO N.-2.12

CALIFICACION DE LA ATENCION AL USUARIO
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Fuente Personal de la empresa ADELCA S.A

Elaborado: Investigadores.

Andlisis e Interpretacion

El 34% de los usuarios de la empresa ADELCA SA idaman que el

servicio proporcionado al usuario al momento decisat o entregar

informacion de productos en la empresa ADELCA S/Afegente mientras

gue el 33% mencionan que el servicio proporcioreldgsuario al momento
de solicitar o entregar informacion de productod@sna en cuanto el 33%
de los usuarios consideran que el servicio propoacio al usuario al

momento de solicitar o entregar informacion de pobal es regular.
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3. ¢Estaria de acuerdo en que la empresa implementsistema de
inventarios que contribuya a mejorar la atenciocliagihte al momento de
proporcionar informacion sobre algun producto?

TABLA N.-2.13

EMPRESA IMPLEMENTE UN SISTEMA DE

INVENTARIOS
Respuesta Frecuencia Porcentaje
Si 250 83%
NO 50 17%
Total 300 100%

Fuente Personal de la empresa ADELCA S.A

Elaborado: Investigadores.

GRAFICO N.-2.13

EMPRESA IMPLEMENTE UN SISTEMA DE
INVENTARIOS
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Fuente Personal de la empresa ADELCA S.A

Elaborado: Investigadores.

Andlisis e Interpretacion

El 83% de los usuarios de la empresa ADELCA SA ideman que estarian
de acuerdo en que la empresa implemente un sisdemaventarios que
contribuya a mejorar la atencién al cliente al motoede proporcionar
informacién sobre algun producto mientras que &b onsideran que no
estarian de acuerdo en que la empresa implemersisteama de inventarios
por qué no mejorara la atencion.
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4. ¢Conoce usted sobre las aplicaciones méviles ddagistema operativo
Android?

TABLA N.-2.14

CONOCE SOBRE APLICACIONES MOVILES

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Si 200 67%
NO 100 33%
Total 300 100%

Fuente Personal del area de Sistemas de la empresa ARBLE

Elaborado: Investigadores.

GRAFICO N.-2.14

CONOCE SOBRE APLICACIONES MOVILES
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Fuente Personal del area de Sistemas de la empresa ARESLE

Elaborado: Investigadores.

Andlisis e Interpretacion

El 67% de los usuarios de la empresa ADELCA SA nog@n que conocen
sobre las aplicaciones moviles bajo el sistemaatiper Android mientras
que el 33% de los usuarios de la empresa ADELCAn®Acionan que no es

muy interesante el uso del sistema basado en Ahdroi
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5.-¢Ha utilizado usted alguna aplicacion movil leénebito personal?
TABLA N.-2.15

UTILIZACON DE ALGUNA APLICACION MOVIL

Respuesta Frecuencia Porcentaje
SI 280 93%
NO 20 7%
Total 300 100%

Fuente Personal de la empresa ADELCA S.A

Elaborado: Investigadores.

GRAFICO N.-2.15

UTILIZACION DE ALGUNA APLICACION MOVIL
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Fuente Personal de la empresa ADELCA S.A

Elaborado: Investigadores.
Andlisis e Interpretaciéon
El 93% de los usuarios de la empresa ADELCA SArdiopee han utilizado
alguna aplicacion movil en el ambito personal, mmasque el 7% de los

usuarios consideran que no han utilizado algunaeagdbn movil en el
ambito personal.
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6.-Si la respuesta anterior &, en que area a utilizado las aplicaciones

moviles.
TABLA N.-2.16

AREA DE UTILIZACION DE APLICACIONES

MOVILES
Respuesta Frecuencia Porcentaje
Consulta de 100 25%
Saldos
Transferencias 150 37%
Redes Sociales 100 25%
Mensajeria 50 13%
Total 300 100%

Fuente Personal del &rea de Sistemas de la empresa ARELE

Elaborado: Investigadores.

GRAFICO N.-2.16
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Fuente Personal del area de Sistemas de la empresa ARBLE

Elaborado: Investigadores.

Andlisis e Interpretacion

El 37% de los usuarios de la empresa ADELCA SA nosan que han

utilizado este tipo de aplicaciones para transfaeede datos, mientras que
el 25% han usado este tipo de aplicaciones patizautredes sociales,
mientras que el 25 % han utilizado en consultaali@os, mientras el 13%

han utilizado para mensajeria.
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7.- Cree Usted que es conveniente utilizar unacagpbn movil para el
control y manejo de inventarios

TABLA N.-2.17

MANEJO DE INVENTARIOS

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 220 73%
NO 80 27%
Total 300 100%

Fuente Personal de la empresa ADELCA S.A

Elaborado: Investigadores.

GRAFICO N.-2.17
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Fuente Personal de la empresa ADELCA S.A

Elaborado: Investigadores.
Andlisis e Interpretacion
El 73% de los usuarios de la empresa ADELCA SA nom@an que es
conveniente utilizar una aplicacion movil para einttol y manejo de

inventarios, mientras que el 27% de los usuariassideran que no es

conveniente utilizar aplicaciones moviles paraositol de inventarios.
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8.- ¢A su criterio en que porcentaje agilitaria poscesos de consulta la

utilizacion de una aplicaciéon mévil para el manggoinventarios?
TABLA N.-2.18

AGILITAR PROCESOS DE AUTOMATIZACION

Respuesta Frecuencia Porcentaje
10-50% 100 34%
50%-70% 100 33%
70%-100% 100 33%
total 300 100%

Fuente Personal del rea de Sistemas de la empresa ABESLE

Elaborado: Investigadores.

GRAFICO N.-2.18

AGILITAR PROCESOS DE AUTOMATIZACION
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Fuente Personal del rea de Sistemas de la empresa ARELE

Elaborado: Investigadores.
Andlisis e Interpretacién
El 34%delos usuarios de la empresa ADELCA SA sgaeagilitaran los
procesos de consultas, mientras que el 33% coasidpre se mantendra los

procesos de consultas en cuanto el 33 % mencionamg se mejorar el

tiempo de respuesta de procesos.
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9.- ¢Cree usted que el uso de aplicaciones modgikrsinuira el tiempo
derespuesta del departamento de sistemas de tasafip

TABLA N.-2.19

APLICACION MOVIL DISMINUYE EL TIEMPO

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 280 87%
NO 20 13%
Total 300 100%

Fuente Personal de la empresa ADELCA S.A

Elaborado: Investigadores.

GRAFICO N.-2.19

APLICACION MOVIL DISMINUYE EL TIEMPO
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Fuente Personal de la empresa ADELCA S.A

Elaborado: Investigadores.

Andlisis e Interpretacién

El 87% de los usuarios de la empresa ADELCA SA ciogran que la
implementacion de un sistema sobre Android disménul tiempo de
respuesta departamento de sistemas de la empnesdaras que el 13% de

los usuarios consideran que no se disminuira rlpiiede respuesta.
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10.-Usted esta de acuerdo que la informacion ddugtos de la empresa
sea accesible desde cualquier dispositivo movil.

TABLA N.-2.20

INFORMACION ACCESIBLE DESDE EL CELULAR

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Sl 231 7%
NO 69 23%
Total 300 100%

Fuente Personal de la empresa ADELCA S.A

Elaborado: Investigadores.

GRAFICO N.-2.20

INFORMACION ACCESIBLE DESDE EL CELULAR
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Fuente Personal de la empresa ADELCA S.A

Elaborado: Investigadores.

Andlisis e Interpretacion

El 77% de los usuarios de la empresa ADELCA SA nogran que es
factible tener informacién de productos de la esgreea accesible desde
cualquier dispositivo mavil, mientras que el 23% lde usuarios de la
empresa mencionan que no es factible tener accdaoirdormacion de
productos atreves de su celular.
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2.5 Verificacion de la hipotesis

La hipotesis planteada en el anteproyecto de figsig siguiente:

“El disefio y la Implementacion de una aplicaciénvih sobre Android
mejorara el control de hardware y software deM@resa ADELCA (Aceria
del Ecuador).”

Con miras a comprobar la hipotesis se realizo lasuestas detalladas
anteriormente con cuyos resultados se pudo varifigee la hipotesis es
verdadera tomando en cuenta la tabulacion de demosel 90% de los
usuarios tanto del departamento de sistemas comsiaidaarios estan de
acuerdo en que se realice un sistema de gestiGtaata inventarios en base
a un dispositivo mévil ya sea un teléfono inteligea una tablets acapara el
95% de la informacion tanto de hardware y softwdgelos usuarios que
utilizan dispositivos informaticos dentro de la esga esta informacion sera
detallada de cada uno de los usuarios eso sigmifie es un sistema de
gestion de inventarios basados en Android provdarafacilidad de
portabilidad de un dispositivo movil para lasiadades en la empresa
Adelca SA.
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CAPITULO Il

TEMA: DISENO E IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION
MOVIL SOBRE ANDROID PARA LA GESTION REMOTA DE
INVENTARIOS DE HARDWARE Y SOFTWARE UTILIZANDO LA
METODOLOGIA XP EN LA EMPRESA (ADELCA)
PERTENECIENTE A LA PROVINCIA DE PICHINCHA EN EL
PERIODO DE OCTUBRE MARZO DEL 2013

3.1 Presentacion

Realizando el andlisis respectivo para el desaradl un sistema de gestion
remota de inventarios para dispositivos mévilesaflas en sistema operativo
Android en la empresa Adelca SA. Ubicada en la ipm& de Pichincha
,Canton Mejia ,Parroquia de Aloag ,se ha procedidavestigar la forma
como se realiza el control de inventarios y la sz que tiene la empresa
de un sistema de gestion de inventarios ,medianteestas realizado al
personal que forma parte de la empresa.

Una vez realizado el estudio de las necesidaddspyoblema que tiene la
empresa Adelca SA. se evidencio que al momenteagar las consultas de
los usuarios que utilizan los equipos informatides la empresa no se posea

un sistema para dispositivos moviles que propogeclarinformacion detallada
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de cada uno de los usuarios ,lo que ocasiona queoalento de solicitar
informacién de los equipos informaticos provoque g exista un registro
detallado por lo cual se ha visto la necesidalh deeacion de un sistema de

gestion de inventarios de hardware y software lmasadAndroid.

Una aplicacion movil bajo la plataforma androidcifita a los usuarios la
consulta y actualizacion de informacion de hardwaseftware utilizando un
dispositivo movil, aprovechando la portabilidadldenformacién, en la cual
se puede visualizar los datos referentes a cadadanlos usuarios de la
empresa ADELCA SA.

La aplicacion movil facilita al administrador de faote de la empresa
ADELCA SA la visualizacion de la informacion de losuarios que utilizan
los equipos informaticos de la empresa y manegmmoédulos de inserciones,
consultas, eliminaciones y modificaciones de lagisteos de los usuarios

dando la funcionalidad de acceder de manera intt@edia

3.2 Objetivos

3.2.1 Objetivo general

Disefiar e Implementar una aplicacion movil scadmdroid mediante la
metodologia de desarrollo de software XP para lati@ge remota de
inventarios de hardware y software en la empres&IATA (Aceria del

Ecuador) .
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3.2.2 Objetivos especificos

Realizar un analisis acerca de las librerias ysAgel sistema operativo

Android utilizadas para el desarrollo de la apliéagnovil.

Determinar y Especificar los requerimientos del Adstrador de soporte de
sistemas para la construccion del prototipo enmddiente web asi como en el
ambiente movil.

Aplicar la metodologia XP para el desarrollo e lengentacion de la

aplicacion movil de gestion de inventarios

3.3 Justificacion

La aceptacion y expansion que tienen hoy en diadiggositivos moviles
inteligentes (Smartphone), y mas aun, en el améitpresarial. La gran
capacidad de procesamiento, almacenamiento y @izaeion con la que
cuentan estos dispositivos, hace posible que halisgenualquier trabajador de
cualquier corporacion pueda llevar casi la totalida la informacion necesaria
para la realizacion de su trabajo a donde quieeavgya, sin tener que estar
fisicamente en su puesto de trabajo. Esto derivmaagran flexibilidad y
agilidad en los procesos laborales, ahorrando £gstgan cantidad de tiempo.
Asi pues, se desean aprovechar todas estas catézzierpara su aplicacion en

el proceso de gestion de inventario, clave en cial@mpresa.

Las aplicaciones moviles bajo la plataforma ardti@nen un gran desarrollo
ya que la mayoria de teléfonos inteligentes pose® sistema operativo esto

hace posible la utilizacion y compatibilidad de imag herramientas que
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permite a muchos desarrollados de aplicaciones lesvila realizacion de

proyectos en el &mbito empresarial y cientifica.

El gran avance de las aplicaciones moviles en esfracturas de red y
descentralizacion de la informacion fundamental d¢anque cuentan las
empresas hoy en dia, esto hace posible accedeameranfiable y segura a la
informacién de inventario de la empresa desde aialdugar donde sea
necesario, ahorrando tiempo y recursos en proasa@gtualizacion de datos

posteriores a las actuaciones de inventariado.

El auge que tiene las aplicaciones moviles en wido hace indispensable
tener una aplicativo de control de inventario @nempresa ADELCA
(ACERIA DEL ECUADOR) ya que nos permite la portadald de la
aplicacion para el registro y actualizacion dedqgaipos de computacion tanto
de hardware como de software existentes en laesapy en las distintas

sucursales permitiéndonos el manejo de informagndforma directa.

En cuanto al aspecto educativo el proyecto semd@rdapoyo para aquellas
personas que en el futuro necesiten implementéensds de informacion
similares o para aquellos que simplemente necesib@sultar un aspecto

relevante del desarrollo de la aplicacion.

El sistema operativo de android es open sourcégce posible la utilizacion
de herramientas para la realizacion de aplicacion®@sles abaratando costos
por licencias ya que tiene compatibilidad con uremyariedad de programas
gue nos permite realizar dichas aplicaciones enonres con, todos los

factores expuestos hacen perfectamente viable, ckison necesaria, la
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realizacion de este proyecto existe la necesidadusnta con los recursos
necesarios para su desarrollo y no se detectasrdadtmportantes que limiten

su aplicacién.

3.3 Desarrollo de la propuesta

Para la creacion y elaboracion de la aplicacionintiajo la plataforma de
android se utilizé la metodologia de desarroll® (Rrogramacion Extrema),
basada en una serie de valores y de practicasat@a®unaneras que persigue
el objetivo de aumentar la productividad a la hdeadesarrollar programas,
ademas este modelo de programacion se basa eenismdes metodologias de
desarrollo de software en la que se da prioriddosarabajos que dan un
resultado directo y que reducen la burocracia gag &lrededor de la

programacion.

La metodologia tiene cuatro fases:

* Planificacion
* Disefio
* Caoadificacion

* Pruebas

3.3.1 Primera Fase Planificacion

Basandonos en el criterio de varios autores podemuncionar que la
planificacion es la fase inicial en cualquier prctge XP. A partir de este
punto se empieza a interactuar con el cliente yataquipo de desarrollo

para establecer los requisitos del sistema.
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3.3.1.1 Historia del usuario

CUADRO No. 3.1 Historia del usuario #1

HISTORIA DEL USUARIO:
Numero: 1

Nombre: Logeo de seguridad
Usuario: Administrador
Tiempo Estimado: 2
Descripcion:

El administrador tiene acceso al sistema por median logeo en &
cual el servidor web verifica si los datos ingresagon correctos para
tener acceso a todos los modulos del sistema.
Fuente: Investigadores

Realizado por:Los Investigadores

CUADRO No. 3.2 Historia del usuario #1

HISTORIA DEL USUARIO:
Numero: 2

Nombre: Insertar Usuarios
Usuario: Administrador
Tiempo Estimado: 2
Descripcion:

El administrador tiene un médulo para la creaciémadevos usuarigs
en la cual almacena en la base de datos recolectaridformacion
tanto de hardware como de software que utiliza ceierio de la
empresa.

Fuente: Investigadores
Realizado por:Los Investigadores

CUADRO No. 3.3 Historia del usuario #2

HISTORIA DEL USUARIO:
Numero: 3

Nombre: Modificacion de Usuarios
Usuario: Administrador

Tiempo Estimado: 3

Descripcion:

El administrador puede realizar modificacionesdashé la ubicacion
del equipo como la del hardware y Software quegoada usuario.
Fuente: Investigadores

Realizado porLos Investigadores
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CUADRO No. 3.4 Historia del usuario #3

HISTORIA DEL USUARIO:
Numero: 4

Nombre: Eliminacién de usuario
Usuario: Administrador

Tiempo Estimado: 5
Descripcion:

El Administrador tiene la opcién de eliminar lostatagenerales de
usuario asi como del inventario de hardware y softvgue utiliza cad
usuario de la empresa

Fuente: investigadores

Realizado por:Los Investigadores

o=

CUADRO No. 3.5 Historia del usuario #4

HISTORIA DEL USUARIO:

Numero: 5

Nombre: Consulta de Usuarios

Usuario: Administrador

Tiempo Estimado: 4

Descripcion:

El administrador un médulo de consulta en la caaescribe todos Ig
dispositivos de hardware y software que se le asagmomento de s
creacion

Fuente: investigadores

Realizado por: Los Investigadores

Cwm

CUADRO No. 3.6 Historia del usuario #5

HISTORIA DEL USUARIO:
Numero: 6

Nombre: Insercion de impresoras
Usuario: Administrador

Tiempo Estimado: 7

Descripcion:

El administrador crea asigna nuevas impresoraspqeee la empresa
con sus respectivas caracteristicas de este eqfigumatico.
Fuente: investigadores

Realizado por:Los Investigadores
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CUADRO No. 3.7 Historia del usuario #6

HISTORIA DEL USUARIO:
Numero: 7

Nombre: Visualizar de impresoras
Usuario: Administrador

Tiempo Estimado: 4

Descripcion:

El administrador posee un modulo de consulta pemabd conocer el estado
de impresora y la ubicacion exacta de este equidasedistintas sucursales
gue posee la empresa.

Fuente: investigadores
Realizado porLos Investigadores

CUADRO No. 3.8 Historia del usuario #7

HISTORIA DEL USUARIO:

Numero: 8

Nombre: Eliminacion de Impresoras

Usuario: Administrador

Tiempo Estimado: 3

Descripcion:

El administrador puede eliminar este equipo infdiooadel sistema d
inventarios de la empresa.

112

Fuente: investigadores

Realizado por:Los Investigadores
3.3.1.2 Requerimientos funcionales del sistema

RF1.-Ingreso del administrador al sistema por mediameontrol de usuario y

contrasefia asignado a la base de datos.
RF2.-Ingresar al usuario en el sistema de control dentarios.

RF3.-El administrador podra modificar los usuarios y Bguipos que se

asignado a cada usuario de la empresa.

RF4.- Administrador podra eliminar a los usuarios.
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RF5.-El Administrador podra consultar los usuarios gaseen cada equipo asi

como también podra crear, eliminar y modificarlos.

RF6-.El administrador podra ingrear al sistema de nite@os las impresoras

detallado el lugar fisico de la empresa.
RF7.-Reporte de impresoras detallando su asignaci@styrb.

RF8.-El administrador podra eliminar impresoras deksig de inventarios.

3.3.1.3 Requerimientos no funcionales

» Entorno de Eclipse de Android SDK
* Web service con Php
» Base de satos Mysq|

* Metodologia Programacion Extrema (XP)

La programacion de la aplicacion movil se realiazopilando todos los
requerimientos funcionales y no funcionales qualiezg esta aplicacion para

optimizar recursos y tiempo.

Para preparar el entorno de codificacion en eliamd de android se instalaron

los Apis y todos los componentes necesa@&R ANEXO 1

Para la realizacion de esta aplicacion bajo andrsidecesaria la instalacién del
APPSERVER. y la base de datos MYSQER ANEXO 2

Manual de Usuari’YER ANEXO 3
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3.3.2 Segunda Fase De Disefio

Luego de un andlisis y basandonos del criteriovaldos autores se puede

mencionar

gue la elaboracion de disefios bresmegen como referencia para

la implementacion de la metodologia X.P sugierelgueque conseguir disefios

simples y sencillos. Hay que procurar

hacerlo témlanenos complicado

posible para conseguir un d isefio facilmente elidne implemeéntable.

3.3.2.1 Diagrama del modelo fisico

GRAFICO No.3.1 Diagrama del modelo fisico
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Realizado por: Los investigadores
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3.3.2.2 Diagrama Arquitecténico

GRAFICO No.3.2 Diagrama Arquitectdnico
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Realizado por los investigadores
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3.3.2.3 Diagrama Navegacional

GRAFICO No.3.3 Diagrama Navegacional
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3.3.2.4 Diseiio de las pantallas del sistema

GRAFICO N.-3.4 Disefio de las pantallas del sistenf@suarios”
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Fuente: Los Investigadores

Realizado por: LosInvestigadores
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GRAFICO N.-3.5 Disefio de las pantallas del sistenfémpresoras”
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GRAFICO N.-3.6 Disefio de las pantallas del sistenifdend de Usuarios”
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Fuene:Los Investigadores

Realizado por: LosInvestigadores
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3.3.3 Tercera Fase Codificacion

Luego de una amplia investigacion y basandonos|esriterio de varios
autores podemos mencionar el cliente es una paé® del equipo de
desarrollo; su presencia es indispensable en &mtds fases de X.P. A la
hora de codificar una historia de usuario su pr@aees aun mas necesaria.
No olvidemos que los clientes son los que crearhisi®rias de usuario y
negocian los tiempos en los que seran implementaddéss del desarrollo de
cada historia de usuario el cliente debe especifietalladamente lo que ésta
hara y también tendra que estar presente cuandeasieen los test que
verifiguen que la historia implementada cumpleulacfonalidad especificada.
En esta fase de la codificacion los clientes ydesarrolladores del proyecto
deben estar en comunicacién para que los desaoodia puedan codificar
todo los necesario para el proyecto que se requeeresta fase esta incluido
todo lo de codificacion o programacion por partelate desarrolladores del
proyecto.
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3.3.4 Cuarta fase de pruebas

CUADRO No.3.9 Cuadro de pruebas e implementaciohsittema

No Actividad Fecha Responsable Observacion
Seguridad al ingreso de [#1/08/2013 Administrador del soporte naciopAl ejecutar la aplicacion se debe dar
1 | aplicacion movil de Adelca acceso a los usuarios con un logeo ep la
base de datos
Cuadros de menu 02/08/2013 Administrador del depomacional Se controla la estructura grafica y|el
2 de Adelca acceso a cada una de las opciones.
Asignacioén de usuarios 03/08/2013 Administrador deporte nacionglSe realiza la insercion de los usuarios de la
3 de Adelca empresa controlando que la informac|on
sea fiable y que no exista ambigiiedad.
Menu modificacion a 1o$05/08/2013 Administrador del soporte nacionBermiten el cambio de informaciéon a los
4 | Usuarios de Adelca usuarios
Reporte de los usuarios 06/08/2013 Administradel sbporte nacionalSe realiza una lista de caracteristicas de los
5 de Adelca equipos y usuarios asignados.
Eliminacion de los usuarios 07/08/2013 Administradtel soporte nacionalSe elimina registros a través de la
6 de Adelca aplicacion movil efectuando el control de
ciertas caracteristicas.
Insercion 08/08/2013 Administrador del soporte ioaal | Inserta registros controlando las claves
7 de Adelca primarias y la ubicacion
Reporte 09/08/2013 Administrador del soporte nelipSe realiza el reporte de las caracteristicas y
8 de Adelca Su ubicacion

Fuente: Investigadores

Realizado por los investigadores
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Conclusiones:

v Las aplicaciones moéviles bajo la plataforma de @iddse han convertido
esenciales en el ambito empresarial como cotidy@angue gracias a este
sistema operativo permite la portabilidad y funeiaad de la aplicacion

movil.

v' La portabilidad de las aplicaciones moviles permiteceder a la
informacion de forma inmediata sin necesidad detiézacion de un
ordenador para realizar consultas, eliminacionagjificaciones de los

registros de los usuarios.

v' La construccion de software bajo la metodologia E&rmite la
distribucion de trabajo y la asignacién de los naisrpara la recoleccion

de los requisitos que tienen los usuarios.

v' Esta aplicacion mévil se ha constituido como unviSesWeb bajo
android ya que tiene la funcionalidad de enviaregihir informacion
desde la aplicacibn movil hacia la aplicacion wela yu vez puede
realizar inserciones, modificaciones, eliminacionesctualizacion de

registros de los usuarios.

v' El lenguaje de programacion de Java se establece dases y los
elementos que intervienen en la programacion deoahsde instancian lo

cual crean médulos en los cuales se realiza laamoagion.
v' Las aplicaciones modviles bajo android son compagibton varias

herramientas opensources lo cual se pudo utilizsghhcomo base de

datos para el almacenamiento de informacion
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Recomendaciones

v' Para la comunicacion entre el servidor web y licagion moévil bajo
android es necesario habilitar dentro de la cordiggn del
AndroidManifest permisos como el android.permissNRERNET y
android.permission.VIBRATE el primero que nos pé¢enal intercambio
de informacion entre el servidor web y la aplicacidovil y el segundo
para la accion de vibracion cuando exista un ed®rdatos o de

informacion.

v' Se debe conocer la estructura de Json que nost@einmtercambio de
datos entre la aplicacion movil y el servidor loadtavés de los métodos
GET y POST en la programacion php y JSON enviccgpeion de datos

desde la aplicacion movil.

v' Es importante conocer el lenguaje de programacltdéR i Java ya que
estos son fundamentales para la creacion de gdteacseones moviles a

asi no tener inconveniente en la construccion dgliaacion movil.

v' Para la construccion de la cualquier base de dmsodebe utilizar un
modelar de base como por ejemplo ERWIN de datoshgaegpermita la

creacion de los scripts de las bases de datos.

v' Para emular el funcionamiento de la aplicacion iéwi android es
importante tener instalado el KIT SDK de andro& cual posee el
emulador con todas las versiones disponibles emeetado desde la 2.2
hasta la 4.2.

101



v' Es importante conocer los distintos tipos de atilmeees que tienen los

layout ya que facilitan la configuracion de losneémtos que poseen los

layout.

v' Es importante considerar los distintos permisos posee el Android

Manifest ya que si uno de ellos no esta habilitadopuede ejercer la

aplicacion la funcionalidad requerida.
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ANEXOS



ANEXO N.-1
INSTALACION DEL SDK DE ANDROID DENTRO DE ECLIPSE

El SDK de Android sirve para para programar aplaraes en el sistema operativo
Android, que traen varios dispositivos como smantgeh, tableta, moviles, tv, etc.
antes que nada para programar en Android se tieaesgber programar en el

lenguaje de programacion Java.

1.- .Primero nos descargamos de este link

http://developer.android.com/sdk/index.html

i Developers Design Distribute Q

Android Training API Guides Reference

Developer Tools L Get the Android SDK

Download
The Android SDK provides you the AP libraries and
developer tools necessary to build, test, and debug
apps for Android

Download the SDK for Windows

Installing the
SDK

Exploring the SDK
NDK

Workflow
Tools Help
Revisions
Extras
Samples

ADK

2.- Ejecutamos el instalador y pulsamos una vez enNéxt’.Si detecta el
instalador que el JDK de Java esta instalado. 8eitkeal y pulsamos otra vez en
“Next’

(L) Android SDK Tools Setup

Java SE Development Kit
Detect whether Java SE Development Kit is installed.

Android SDK relies on the Java SE Development Kit (JDK).
Java SE Development Kit (JDK) version 1.7 has been found.

< Back Next > Cancel
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3.- Sino detecta el JDK de Javéerror: Java SE Development Kit (JDK) not
found), por lo que el instalador no nos dejaraioolar. Esto a su vez se traduce en

dos posibles
causas: {0 Android SDK Tools [ r——
Java SE Development Kit
Detect whether Java SE Development Kit is installed. %

Java SE Development Kit (JDK) not found.

Android SDK relies on the Java SE Development Kit (JDK).

Go to http:/fjava.sun.com > Downloads > Java SE > JDK to download and install a JDK
before continuing.

Note: A Java Runtime (JRE) is not enough to develop for Android.

( Visit java.sun.com ]

4.- Una vez llegado al punto de elegir ruta, recomieadcarecidamente que se
instale directamente en la raiz de la unidad qenque el sistema operativo, para
evitar problemas futuros. Normalmente es la unitidtl Bastara con poner

“C:\android-sdk” para que se cree en una carpegsqulame “android-sdk”.

| __
(OYET T ——"

Choose Install Location
Choose the folder in which to install Android SDK Tools.

Setup will install Android SDK Tools in the following folder. To install in a different folder, dick
Browse and select another folder. Click Next to continue.

Destination Folder

C:\bndroid-sdk

Space required: 45.1MB
Space available: 262.7GB
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5.-Ya pulsamos las veces que faltan “Next” hast@a spiinstale. Cuando se instale
continuar, y cuando arrancamos el SDK cuando &hledor llegue al final y diga
qgue si queremos ejecutar el SDK -que tenga lal@asibrcada “Start SDK

Manager (to dwnload system images, etc.)"- le desigue terminar.

6.-En este momento habremos instalado el SDK deaofthdSe nos abrira una
parte del SDK que se llama “Android SDK Managetiegstara vacio, es decir,

gue no tiene ningun sistema operativo Android ctaho

7.-Esperamos a que la barra busque en Interneiel@odemos descargar. Para que

funcione el emulador necesitamos al menos un sistgrarativo.

Android SDK Manager

Packages Tools
SDK Path: C:\android-sdk
Packages
Name API Rev.  Status

P Tools
X Android SDK Tools 16 & Installed
| Extras

Show: [¥]Updates/New [V]Installed Obsolete Select New or Updates

Sort by: @ API level Repository Deselect All

W -
| C
Fetching URL: https://dl-ssl.google.com/android/repository/repository-5.xml

Cuando acabe de buscar, se nos daran algunas epg@marcadas para instalar.
Por defecto querran instalarse los drivers de USBa ppoder probar las
aplicaciones en el algun dispositivo fisico con #d que tengamos, y la ultima

version de Android hasta la fecha.
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8.-Aunque suena muy jugosa la ultima version derdidd usarla implica aceptar
una serie de problemas:

1. Situ ordenador no es muy potente, puede que daessge lo lento que va a
ir el emulador de Android con el nuevo sistema afpeas.

2. Siquieres subir a la Market (Play se llama ahlaraplicacion que desarrolles
para esta version, te vas a encontrar que muy gerge se la va a descargar,
pues casi nadie tiene esta Ultima version hastanqueasa cerca de un afio
desde que salié.

Android SDK Manager W=NRCL X )
Packages Tools
SDK Path: C:\android-sdk
Packages
Name API Rev. Status
4 Tools
X Android SDK Tools 16 &P Installed
% Android SDK Platform-tools 10 ¥ Not installed
4 [V Android 4.0.3 (API15)
] [2) Documentation for Android SDK 15 1 ¥ Not installed
Vi SDK Platform 15 2 ¥ Not installed
71 (S Samples for SDK 15 1§ Notinstalled
V] ‘% ARM EABI v7a System Image 15 1§ Notinstalled
V] ' Google APIs by Google Inc. 15 1 ¥ Not installed
V| Sources for Android SDK 15 1 ¥ Not installed
Android 4.0 (API14)
Android 3.2 (API13)
Android 3.1 (API12)
Android 3.0 (API11)
Android 2.3.3 (API10)
Android 2.2 (API8)
Android 2.1 (API17)
Android 1.6 (AP14)
Android 1.5 (API 3)
P Extras

Por lo que recomiendo apostar fuerte e instalaetaiéon 2.1 como minimo, con lo
gue aseguramos rapidez en el emulador y que peedaado por mucha gente. Ya
gue las versiones mas nuevas de Android ejecutcacipnes escritas para
versiones del sistema operativo mas antiguas, peral revés. Y si miramos la
gréfica de uso de las versiones de Android compamka de hoy al tener cerca del
90% del mercado:__ http://developer.android.com/resemidashboard/platform-

versions.html

9.- Pulsamos el botdn de “install X packages...”. Serahrma nueva ventana en la
gue aceptaremos todo -se puede pulsar sobre “AdEppulsamos “Install” -si no

nos deja, sera porque existe algin paquete quendiepke otro no instalado, nos
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fijamos en cual es, cancelamos, desmarcamos diacasehacemos los pasos- y

£ Choose Packages to Install SN

D )

Packages

Package Description & License

Package Description

[ Archive Description

License

Accept All

7 Acpetar e instalar - Jarroba

Accept Reject

Cancel

—

esperamos.

10.-Cuando se haya descargado todo el sistema tioperdel SDK Ahora
trabajaremos con Eclipse hay que vincular el SDK a nuestro entorno de
desarrollo. Esto se realiza mediante la instaladénun plugin para Eclipse
denominado ADT (Android Developent Tools). Tiene l6gica que algih sean
las herramientas de desarrollo de Android, ya quipge como entorno de trabajo

requiere de estas herramientas que no tiene pagagpnar en Android.

11.-En el mena vamos“dlelp”, ahi elegimosinstall New Software...”

@@ Welcome
(?) Help Contents
%7  Search

Dynamic Help
Key Assist... Ctrl+Shift+L
Tips and Tricks...

Cheat Sheets...

Check for Updates

Install New Software...

About Eclipse SDK

12.-Se nos abrird una nueva ventana. Pulsambadeh..” , y en la mini-ventana
emergente que nos sdgeponemos el nombreue queramos que tenga el Plugin -
Como por ejemplo: “ADT para vincular con el SDK Aadroid”. En el campo

URL la siguiente direccion para descargar el pluginAder:
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D lnstan —_— ————— —— -

Available Software
Select a site or enter the location of » site.

Work with:  type or select 3 site

type foter text

FI® There il Name:

ADT para vincular con ef SOK de Android

(] Show only the latest versions of avaiable software
(¥ Group items by category What is already instalied?
7] Show only software applicable to target environment

[¥] Contact all update sites during install to find required software

@ <Back Nt > Faria

https://dl-ssl.google.com/android/eclipse/

13.-Ahora marcamos la casilla Beveloper Tools’ para que se marquen todas y
pulsamos en siguiente.

Available Software
Check the items that you wish to install.

Work with:  ADT para vincular con el SDK de Android - https//dl-ssl.google com/android/echipse/ > [ Ada. )

Find more software by working with the “Available Software Stes” preferences.
type fiter text

Name

Version
2717/ 5% Developer Took
1@ Android DOMS 16.0.1.4201112150204-238534
@ Android Development Tools 16.0.1.¥201112150204-238534
V) @+ Android Hierarchy Viewer 16.0.1.4201112150204- 238534
W @ Android Traceview 16.01.v201112150204-238534

P—

Detads
/] by of Hide fems that are already installed
'/ Group ftems by category What is alreadly instalied?

14.-El siguiente paso directamente a siguiente

D Install
Install Details
Review the items to be installed.
Neme Version id
$> Android DOMS 16.01.v2011121502... com.android.ide.echpse.ddms.feature.gro.
4 Android Development Tools 1601.42011121502... com.android.ide.echpse.sdt festure.group
g+ Androd Hierarchy Viewer 16.0.1.v2011121502... android.ide echps. 1.
$+ Androwd Traceview 16.0.1.v2011121502... android.sde. festu
<[ m J
S@e Unknown
Detadds.
—
) o) [ o)
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15.-Llegamos a otro paso de aceptar licencia

=

Review Licenses
Licenses must be reviewed and accepted before the software can be installed. 5
Licenses: License text:
Apache License Apache License

Version 2.0, January 2004

Note: jcommon-1.0.12 jar is under the BSD license rather than the Af
httpe//wew.spache.org/licenses/

Note: lmi2-2.3.0 jar is under the BSD license rather than the EPL. V¢
TERMS AND CONDITIONS FOR USE,
REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION

1. Definitions.

“License™ shall mean the terms and condtions for
use, reproduction,
and distribution as defined by Sections 1 through 9

I S 13ccept the terms of the license agreements I
»

1do not accept the terms of the license agreements

@ [asBeck )  nNea> I Finish| 13 Vincular SDK ¢
]

16.- Entonces empezara la instalacion. Seguramenteaal it la instalacion nos
salga una ventana de advertencia avisandonos dgte erntenido no firmado y
gue no puede validarlo, simplemente pulsamos en”“@Kesperamos a que

termine.

that content. The authenticity
4 or validity of this software cannot be established. Do you want to continue with the
installation?

[ ox | cemca ) [omamx> )

17.-Al terminar nos pedira reiniciar Eclipse. Le decimos que reinicie ahora.

Ssomveon L =

You will need to restart Eclipse SDK for the installation changes to take effect. You
may try to apply the changes without restarting, but this may cause errors.

I | Restart Now II[ Not Now ] [Apply Changes Now]

Al reiniciarse Eclipse nos saldra una ventana quegedira que si queremos instalar
el SDK. El SDK ya esta instalado, con lo que pulssien “Use existing SDKs” y

elegimos la carpeta donde instalamos anteriorner80K.
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18.-En la siguiente ventana nos preguntara si qasenviar estadisticas de uso a
Google. Si queremos colaborar con Google le decimes si, sino que no y

pulsamos en terminar.

Ya tenemos vinculados Eclipse con el SDK de Andraid

Open Perspective » An outline is not available.
»

Close Al Perspectives
Navigation

€3 Android SOK Manager
& AVDManager

B3 Run Android Lint
Preferences

(2. Problems @ Javadoc [, Declaration | B Console 2 Rl 2 @3-
Androwd

19.-Esta todo instalado. Ahora queda preparar las inérdas de nuestro entorno
de desarrollo y conocerlas. Siguelo en el siguiartieulo llamado para preparar

las herramientas necesarias para programar en iindro

Disco duro desde el que arranca
Windows, tipicamente unidad C

p- -3
@ 'y

Eclipse SDK de Android
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ANEXO 2 INSTALACION DEL SERVIDOR WEB APPSERVER

Appserver Es un software que permite la instalacion en naesitorno Windows,
de los siguientes paquetes:Apache Web Server ,bgndeHP ,Base de datos
Mysql,Manejador de base de datos phpMyAdmin

1.-Descargamos la herramienta Appserver desddirdste

http:/www.appservnetwork.com/index.php?newlang=ggteitsthash.2d3fYdGZ.dpuf

2.- Damos doble click en el icono del instaladoe quos bajamos. Aparece la
imagen que vemos debajo, recuerda que la versiédepser mas nueva cuando td
intentes ;), pero tranquilo se usara igual que coomento ahora. Debemos dar,

siguiente (next).

™\ AppServ 2.5.7 Setup i =101 x|

Welcome to the AppServy 2.5.7
Setup Wizard

This wizard will guide you through the installation of AppServ
2.5.7.

It is recommended that you close all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system Files without having to reboot your
computer.

Click Next to continue.

3.- Aparece el acuerdo de licencia, ahi debemogat#ormidad (I Agree) - See
more at: _http://www.tallerwebmaster.com/tutoriadfaiacion-de-appserv-php-
apache-mysql/67/#sthash.2d3fYdGZ.dpuf

TS

= License Agreement
2 Please review the license terms before installing AppServ 2.5.7.

Press Page Down to see the rest of the agreement.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE AI
Version 2.1, February 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc.

S9 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts
as the successor of the GNU Library Public License, version 2, hence
the version number 2.1.] ~

IF you accept the terms of the agreement, click I Agree to continue. You must accept the
agreement to install AppServ 2.5.7.

riullsoft Install System v2,19

< Back [m Cancel I 1 13




3.- En este punto, debemos elegir en cual de nuessossdduros y en que carpeta
vamos a instalar el AppServ, a mi no me gusta pemseho por tanto dejo
siempre el directorio recomendado por defecto a0 c®\ppServ, como muestra la
imagen, y le damos siguiente (Next)

=1
T Choose Install Location

Choose the folder in which to install AppServ 2.5.7.

Setup will install AppServ 2.5.7 in the Following Folder. To install in a different Folder, click
Browse and select another folder. Click Next to continue.

| c:\appserv Browse... I

"Destination Folder

Space required: 48.8MB
Space available: S.5GB

rullsoft Install System v2.19

< Back I Next > I Cancel

4.- En este punto debemos elegir los componentes quesva instalar (recuerda
gue todos los pasos basta con dar siguiente stglli@omo ves aparecen marcados
los cuatro elementos disponibles (apache, mysql, pipomyadmin) si bien puedes
desmarcar alguno, es mejor instalar todos para temepleto tu equipo de testeo y
desarrollo Web, le damos siguiente (Next)

ﬂ AppSery 2.5.7 Setup .__l- _lﬂ .’.E]
o Select Components

Select the components you want to install, clear the components
you do not want to install.

AppServ Package Components

[V apache HTTP Server

[V MySQL Database

IV PHP Hypertext Preprocessor
[V phpMyAdmin

Nullsoft Install System vz, 19

< Back I Next > I Cancel

114



5.- En este punto debes indicar el nombre del seryiddremail del administrador
del sistema, en mi caso dejo localhost y email igie@Ilocalhost.com,
respectivamente, el puerto 80. Recuerda que pudatesiguiente y dejar lo que
sugiere sin problemas.

T\ AppServ 2.5.7 Setup B = =] e |
Apache HT TP Server Information
. Please enter your server's information.

Server Name (e.g. www.appservnetwork.com)

| tlocalhost
Administrator's Email Address (e.g. webmaster@gmail.com)
I root@appservnetwork.com

Apache HTTP Port {(Default : 80)

[eo

< Back I Next > I Cancel I

6.-Configuracion MySQL, en este punto debemos aregencion, ya que debemos
indicar el Password, para el usuario principalaledse de datos, lo escribimos 2
veces Y por favor lo recuerdan (no lo anoten ledteclado como mi tia Clotilde).

Lo demés lo dejamos como esta en la imagen.

T3 AppServ 2.5.7 Setup 35 =101 %]
m MySQL Server Configuration
M . P I Configure the MySQL Server instance.

Please enter Root password for MySQL Server.

Enter root password

MySQL Server Setting
Character Sets and Collations
|uTF-8 Unicode ~1

IV oOld Password Support (PHP MySQL API Function.)
I~ Enable InnoDB

riullsoft Install System v2.19

< Back I Install I Cancel I

Por tanto el usuario sera root, que es por deftetiuego puedes crear mas, todos

los que quieras) y tu Contrasefia que acabas dbieseso lo usaras para abrir la
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base desde tus programas PHP, por eso es importederdar ;)
Le damos siguiente (Next) .
7.- Para culminar la instalacion, como indica la imageodemos elegir si al
finalizar ya comenzara a funcionar el Server Apaghe servidor de base de

datos MySQL, lo dejamos marcado y le damos finaliza

S AppSery 2.5.7 Setup i 1011
Completing the AppSery 2.5.7 Setup
Wizard
AppSery 2.5.7 has been installed on your computer.
Click Finish to close this wizard.
[V Start Apache
[V start MySQL

8.-En este punto si vas a tu navegador puedes ,pbttpr//localhost y debe
mostrarse tal como muestra la imagen. Salvo lasiorers que el tuyo puede ser

mas nuevo y se puede manejar la bases de datosndeargrafica.

) AppServ Open Project 2.5.7 - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

- - Q@ & [0 hetp:tflocalhost]

The AppServ Open Project - 2.5.7 for Windows

02 phpMyAdmin Database Manager Version 2.9.0.2
# J PHP Information Version 5.1.6

About AppServ Version 2.5.7 for Windows
AppServis a merging open source software installer package for Windows includes :

¢ Apache Web ServerVersion2.2.3
¢ PHP Script Language Yersion 5.1.6
¢ MySQL Database Yersion 5.0.24a
¢ phpMyAdmin Database Manager‘Version 2.9.0.2
¢ Changelog
* README
* AUTHORS
* COPYING
* hitp:/www AppServNetwork.com

Change Language : | S

% Easy way to build Webserver, Database Server with AppSery :-)
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ANEXO N.-3

MANUAL DE USUARIO

Aplicacion Movil Bajo Android

La aplicacion movil de Adelca es una aplicaciosaota bajo el sistema operativo
android el cual proporciona la interconexion desdecelular con sistema
operativo android hacia el servidor web utilizarmbmno método de conexién la
red LAN de la empresa ADELCA S.A ,a continuacion tse elaborado el

respectivo manual de usuario de cada modulo camestiaz gréfica.

1.-Pantalla Principal

| D@ 11:229em

~
- J
N

8 /' Aceria del Ecuador
V

Clave

Ingresar

En esta primera pantalla de la aplicacion méviAdelca se realiza un Logeo de
seguridad para el acceso a los demas modulogd&ién del usuario como la
contrasefia esta creados en a base de datos daAdelc

2.-Pantalla de Menu de Usuarios, Impresoras, Reasigcion
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Luego del correcto Logeo con usuario y contrasefi@rhos acceso al menu de

opciones.

3.-Pantalla de menu de Usuarios

e
Ingresar

Luego de escoger la opcion de usuarios tenemos@etenenu de usuarios que

consta de nuevo, eliminar, consulta y modificacion

4.-Pantalla de escoger nuevo Usuario

UsuarioNuevo

En esta pantalla se realiza una validacion de daids cual se constata que no

exista en la base de datos el usuario

5.-Pantalla de Ubicacion de Usuario

118




En esta pantalla se pasa el parametro anteriodintido para la insercion en la

base de datos incorporando la ubicacion como saicé@rea, departamento.

6.-Pantalla de informacion fisico del equipo

S FABSSISTEM
Ny
) 192.168.1.34

ip-Equipos
g
.
rocesadoR ‘
1 .
4 ’
m

Aqui se ingresa los datos fisicos del equipo depcoacion que posee cada
usuario de la empresa de ADELCA S.A.

7.-Pantalla de Hardware

&
O e e

Teclado
-

Se ingresa la informacion como de fabricante modélonero de Serie de
monitor, CPU, teclado, mouse
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8.-Pantalla de Software

Software de: Iﬁ’los

Sistema Operativo

a

Versni’ Windows v
Lice | 11223123 |
Office

Version Microsofo W

Licencia

O =

Aceptar

-: &

Cancelar

Aqui se ingresa los numero de licencia tanto cohsiseema operativo como el
office instalado en cada uno de las computadorasugilizan los usuarios de
Adelca

9.-Pantalla de Impresoras Menu

an230

Menu de Impresws

o Nuevo
.Ellminl' {
‘ Modificar

@ consuitar

Menu
oz

Aqui se tiene un menu de opciones en las cualesssege la accion hacer

realizada por quien maneja la aplicacién movil
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10.-Inserccion de Nueva Impresora

SER2344

Lexmark =)

En case de escoger impresora nueva realiza laradei validacion de Numero
de serie al no existir dicho nUmero de serie coaticon el siguiente layout en la
cual se inserta informacién detallada del equiporporando ubicacion y demas

aspectos importantes del equipo.

11.-Modificacion de Impresora

/
e& MATE123
|

ANDROD

|

En esta opcion se tiene la oportunidad de actudbzimformacion anteriormente
insertada previamente se hace un control de nudeeserie que si existe accede

al menU de modificacion.
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12.-Eliminacion de Impresora

Ingrese el N.-Serie MATE123|
ELIMINAR MENU_PRINCIPAL

TextView

En esta parte la aplicacion realiza un control xistencia desde la aplicacion
movil hacia la base de datos en caso de existizada accion de la eliminacion
del registro caso contrario realiza una acciénibeagion y muestra un mensaje

de error.

13.-Consulta o reporte de la impresora

Aqui se hace un control de existencia y se realizeeporte de todos los aspectos

importantes como namero de serie ubicacién sucarsal departamentos
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