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Este trabajo de investigacion tiene como proposito establecer mediante el analisis
reflexivo. la necesidad de la implementacion de una sala de rincones de trabajo
con la utilizacion de materiales de reciclaje para los/as nifios v nifias del primer
aio de educacion basica de la escuela Simon Rodriguez de la parroquia Toacaso.
con el [in de lograr desarrollar en los nifios las destrezas suficientes v necesarias
para continuar con sus estudios superiores en la escuela basica.

Segun varios estudiosos de la psicopedagogia infantil. han establecido que las
dificultades presentadas en el proceso de ensefanza - aprendizaje estan
determinadas por un mal desarrollo del esquema corporal. psicomotriz. lateral.
perceptivo motor. etc.. de los/as nifios/as; mismos que puede estar relacionados
por la falta de escenarios v espacios en donde las docentes puedan ofrecer a los
pequenos rincones o ambientes de juego — trabajo v por lo tanto no se desarrollan
las capacidades de aprendizaje necesarias v la habilidad para el desarrollo
lingtiistico, motriz. perceptivo. efectivo. elc.. de los/as nifios/as.

Desde este escenario. es relevante el proponer una metodologia que se ajuste e se
pueda adecuar. a través del juego — trabajo en los rincones conductas v
manifestaciones de iniciativa v creatividad que promueva una educacion integral v
axiologica en los pequefios estudiantes: aunque para ello es necesario partir de una
trabajo netamente diagnostico, mediante la determinacion de los problemas de
aprendizaje en los/as nifios/as.

La presente investigacion realiza un andlisis pormenorizado del problema que
implica la falta de una sala de rincones de juego — trabajo: a la vez propone
estrategias que avudaran a que los/as nifios/as desarrollen su integralidad e
interactuen con sus companeros en lavor de una verdadera y solida socializacion e
integracion escolar. Siendo participes de un humanismo v cooperacion que le
permita acceder a escenarios que le brinden la generacion de experiencias
significativas v funcionales. en pro de ser un ente dinamizador de sus aprendizajes
v de su desarrollo autonomo personal.




This investigation work has as purpose to settle down by means of the reflexive
analysis, the necessity of the implementation ol a room ol work corners with the
use of reciclaje materials for children and girls of the first year of basic education
of the school Simon Rodriguez of the parish Toacaso. with the purpose of being
able to develop in the children the enough and necessary dexlerities to continue
with its superior studies in the basic school.

According to several specialists of the infantile psicopedagogia. they have settled
down that the difficulties presented in the teaching process - learning is
determined by a wrong development of the corporal outline. psicomotriz. lateral,
perceptive motor. etc.. of children: same that can be related by the lack of
scenarios and spaces where the educational ones can offer to the small corners or
game atmospheres - | work and therelore the necessary learning capacities and the
ability are not developed for the linguistic. motive. perceptive. effective
development, etc.. of children.

From this scenario. it is excellent proposing a methodology that is adjusted and
vou can adapt. through the game - | work in the corners behaviors and initiative
manifestations and creativity that it promotes an integral education and axiologica
in the small students: although for it is necessary to leave highlv of a work
diagnosis. by means of the determination of the learning problems in children.

The present investigation carries out an itemized analysis of the problem that
implies the lack of a room of game corners - work: at the same time il proposes
strategies that vou/they will help to that children develops its integrally and
interactiien with its partners in favor of a true and solid socialization and school
integration. Being participates of a humanism and cooperation that it allows him
to consent to scenarios that offer him the generation of significant and functional
experiences. in pro of being an entity dinamizador of their learnings and of their
personal autonomous development.
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La presente investigacion tiene como finalidad aclarar vy ampliar aspectos
relacionados con la necesidad que tiene el nifio de recibir una buena educacion
preescolar producto de saber movilizarse e interactuar y realizar actividades que le
permitan un adecuado desarrollo psicologico. corporal y afectivo. manipulacion
de materiales v herramientas que [omenten aprendizajes significativos y
funcionales: debido a que en esta etapa es cuando el/la nifio/a presenta cambios en
todos los niveles de su personalidad. v es alli cuando hay que poner mayor
atencion a la manera en que se desenvuelve éste: ademas se debe conocer que tipo
de cuidado recibe v que estrategias de ensefianza son necesarias para aplicar en

aula v lograr un O6ptimo avance escolar,

Este estudio tiene como objeto establecer la importancia que tiene en la educacion
preescolar de los cuarenta estudiantes. docentes v padres de familia del plantel. la
implementacion de una sala de rincones con metodologia juego — trabajo. a través
de la manipulacion de material didactico elaborado con carton reciclado: dado que
los pequefios no reciben una educacion acorde a sus necesidades para lograr
desarrollar su autoestima. ciertas habilidades v conductas basicas. que les permita
integrarse facilmente a niveles superiores de vida social. y a un sistema educativo

mas avanzado.

La finalidad es ofertar una metodologia adecuada para ser implementada en el
trabajo de aula. Entre sus aportes pretende mejorar el desarrollo intelectual y
emocional del nifo o nifia que se incorpora al preescolar, donde los maestros
tendran la responsabilidad de crear. en éste. conductas sociales que lo ayuden a
desenvolverse mejor en el ambiente que los rodea. logrando que adquiera
experiencias que influyan en las actitudes hacia el proceso de aprendizaje. en el
concepto de si mismo. v en la capacidad para formar y mantener relaciones

sociales v emocionales en el [uturo.




problema ante una situacion en la cual. el ser humano ha hecho poco o nada pese a
estar consciente del impacto que produce la basura en el medio ambiente. va que

la acumulacion de residuos domésticos solidos constituye hoy un problema.

Las basuras domesticas contienen papel. cartones. plasticos. restos de comidas.
latas entre otros. Este tipo de productos son focos contaminantes o excelentes
medios para el desarrollo de insectos y roedores. sin contar las molestias

ocasionadas v los efectos de destruccion del paisaje.

Por ello el reciclaje. la transformacion de la basura la elaboracion de otros
productos resulta por lo general una forma de ayuda para contrarrestar este
problema. Por eso. esta investigacion busca brindar una solucion creativa al
problema al reciclar los residuos del carton en la elaboracion de material didactico
a ser utilizado en el proceso de ensefianza — aprendizaje a traves de la metodologia

juego — trabajo.

Este trabajo investigativo esta estructurado en tres capitulos:

CAPITULO I:

Se establecen los fundamentos teoricos sobre el objeto de estudios, a través de
establecer los: Antecedentes investigativos. las Categorias [undamentales v el

Marco teorico.
CAPITULO II:
Esta estructurado sobre la base del Disefio de la Propuesta. mediante una breve

caracterizacion de la institucion objeto de estudio, el Analisis e interpretacion de

resultados de la investigacion de campo. el Disefio de la Propuesta. elc.




Contiene la Aplicacion o Validacion de la Propuesta. v esta conformado por el
Plan Operativo de la propuesta v el resultado general de la aplicacion de la

propuesla.

Por ultimo se encuentra las Conclusiones v las Recomendaciones al estudio.




FUNDAMENTACION TEORICA

1.1. Antecedentes.

El aprestamiento es un proceso de preparacion para cualquier actividad que se
quiere iniciar. es permanente en toda la vida del ser humano. inclusive en los
animales. Por ejemplo. si una persona quiere aprender a manejar una bicicleta,
inicia con mantener el equilibrio sobre la bicicleta con los pies colgados, luego los

coloca sobre los pedales v paulatinamente comienza a pedalear.

Estas acciones 0 movimientos preparan al/la niflo/a para iniciar una accion fisico -
muscular, Pero el aprestamiento pedagogico es mas complejo. especialmente en la
nifiez. porque requiere la preparacion emocional. social. intelectual, fisica v
expresiva de las nifias v nifios al ambiente escolar. Dicha preparacion se facilita de
forma relevante. cuando éstos utilizan los rincones de juego trabajo. para realizar
actividades significativas que les avudara a fortalecer el contexto psicomotriz.

socio - cultural v lingtistico.

La autora peruana Rudy Mendoza. realiz0 estudios sobre la implementacion de
rincones. estableciendo una nueva metodologia fundamentada en el juego —

trabajo a ser aplicado en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Los rincones de juego son espacios delimitados de la clase donde los/as nifios/as,
individualmente o en pequeios grupos. realizan simultaneamente diferentes

actividades de aprendizaje.

Por tanto. el planteamiento de trabajo por rincones responde a la necesidad de
establecer estrategias organizativas para dar respuesta a las diferencias. intereses y
ritmos de aprendizaje de cada nifio v nifia. Esta organizacion implica una

determinada manera de entender la relacion ensefianza — aprendizaje.




a través de la manipulacion de materiales reciclados: mismos que potencian la
necesidad v ganas de aprender de los nifios. de adquirir conocimientos nuevos.
Desarrolla el espiritu de busqueda, de investigacion y favorece la utilizacion de
diferentes técnicas v estrategias de aprendizaje a la hora de encontrar soluciones a
los problemas planteados. Por otra parte los ayuda a ser conscientes de sus
posibilidades, a valorar sus avances, a aceptar errores, a continuar trabajando y a

no rendirse facilmente ante las dificultades.

También favorece la autonomia del nifio o nifia y le ayuda a ser responsable con el
material v en el trabajo. exigiéndole y creandole la necesidad de un orden. El nifio
o nifia aprende a organizarse. a planificar el trabajo. a saber qué quiere aprender y

que camino ha de utilizar para conseguirlo.

Facilita también. el seguimiento individual v constante por parte del maestro/a de
los progresos v dificultades del nifio/a y observacion de las estrategias que utiliza
para conseguir los objetivos fijados. En éste entorno el trabajo en pequefios
grupos le ayudara a compartir. a comunicarse. a discutir v a respetar las ideas de

los otros. a aprender de los compafieros y a aceptar su ayuda.

Los rincones implican una metodologia mas creativa v flexible donde los nios y
nifias guiados por las propuestas de actividad aprenden a observar. explorar
manipular. experimentar. descubrir y crear. Permiten una cierta flexibilidad en el
trabajo. dejando sitio a la creatividad y la imaginacion y lo mds importante,

dejando espacio v tiempo para pensar.

Y por todo ello. la propuesta de trabajo para el aula se basa en la organizacion por
rincones: a fin de alcanzar una adecuada formacion de un ser integral, a través de
favorecer el desarrollo de todas sus capacidades. la preparacion para la resolucion
de problemas. y por lo tanto. para la vida. Seres humanos capaces de pensar.

decidir v criticar. Que sean reflejo de una sociedad democratica.




Luego de realizar un analisis de las opiniones vertidas por la comunidad v de las
encuestas aplicadas a los docentes que amablemente colaboraron con nuestro
trabajo de investigacion, se ha encontrado una elevada cantidad de nifios/as
carentes de la capacidad de socializacion. que poseen un nivel inferior al efectuar

actividades ludicas creativas v que su formacion en estas destrezas es escasa.

Por lo que se determina la necesidad de aportar con un granito de arena. creando
un aula de rincones que sera de gran utilidad para los/as maestros/as de parvularia
de la parroquia Toacaso v que estamos seguras que les ayudara a fortalecer todas
las debilidades que se han hallado en el proceso de ensefianza — aprendizaje. de

esta manera los mas beneficiados seran los nifios/as.

El aula de rincones a ser implementada esta destinada a una pequefia escuelita que
se encuentra ubicada en este sector. por lo tanto se hace hincapié que todos los
materiales que la escuela requiera sean de reciclables. los mismos que seran
recolectados por la comunidad v los nifios/as con la avuda de su maestra quien se
encargara de elaborar sus propios materiales. de esta manera los nifios/as serdn

parte de este gran cambio que deseamos realizar.

Las caracteristicas principales de los desechos solidos son: la densidad. grado de
humedad. el contenido en materiales combustibles o propios para la preparacion
de fertilizantes v el valor térmico. Las cuales variaran considerablemente tanto
para los distintos grupos de desechos solidos (basuras domesticas, productos
provenientes de actividades comerciales. etc.) como dentro de cada uno de ellos,
segun la esfera v el nivel de produccion, como el consumo existente. Las basuras
domesticas contienen papel. cartones. plasticos. restos de comidas. latas entre

olros.

Un cambio. no solo del ambiente (parte fisica): el cambio que deseamos es de

mentalidad. que podemos ser parte de la solucion. avudarnos a nosotros mismos




cada dia usamos para el proceso de ensefanza — aprendizaje.

1.2. CATEGORIAS FUNDAMENTALES

I. FACTORES DEL CURRICULO PRE - ESCOLAR

2. EDUCADOR COMO DINAMIZADOR DEL AULA

3. APRENDIZAIJE Y JUEGO

4. AMBIENTE DEL AULA

5. IMPLEMENTACION DE LOS
RINCONES

1.3. MARCO TEORICO.

1.3.1. Factores del curriculo en la Educacion Basica.

Las tareas de aprendizaje con las que se enfrentan los nifios de primaria, como
aprender a leer y/o manipular ntmeros, requieren el desarrollo previo v la
elaboracion de procesos solisticados de percepcion. pensamiento logico,
aprendizaje v resolucion de problemas. asi como la aplicacion de estos procesos a

las actividades diarias.

Parece razonable asumir. que todos los nifios podrian beneficiarse del aprendizaje
preescolar. cuyvo fin seria poner en sus manos el uso de herramientas logicas que

necesitaran poseer para tener éxito tanto en el aprendizaje académico como social.




bajo rendimiento que puede deberse a muchas factores entre los que se encuentran
principalmente: dificultades de aprendizaje. discapacidades fisicas. problemas
motivacionales. problemas de salud, condiciones econémicas y sociales
desfavorables v/o pertenencia a minorias culturales™ En Lidz y Jepsen (2000) Ed.

ACFS. Escala Aplicacion de Funciones Cognitivas.

Por eso. los objetivos generales que persigue el curriculo de preescolar son:
preparar a aquellos niflos que presentan algin tipo de déficit. que previsiblemente.
puede desembocar en un atraso en el inicio de la escolaridad v potenciar aquellas
habilidades v/o destrezas. sobre las que se desarrollaran todos lo procesos de
aprendizaje posteriores que seran determinantes del éxito académico.
prerrequisitos para el buen rendimiento y adaptacion a las nuevas demandas que

se presentan en los primeros cursos de la etapa de educacion primaria.

e Factores asociados a un curriculo en pro de mejorar la calidad de la

educacion.

Mejorar la calidad educativa es una de las tareas prioritarias en América Latina y
particularmente en paises como el Ecuador. donde la educacion ha comenzado a
ser un tema crucial en la agenda publica, especialmente a partir de 1996 cuando se
implementa una nueva Reforma Educativa. Ya que al examinar los factores que
inciden en el desempeiio de los alumnos. se busca identificar tanto factores
asociados a los/as nifios/as v sus caracteristicas familiares. como [factores
asociados al curriculo que se utilizan en los centros educativos que imparten

educacion basica.

El disefio curricular del nivel preescolar determina que es fundamental plantear en
los/as nifios/as situaciones de aprendizaje acordes con el desarrollo espontaneo

que éslos presenten.




por si mismo su conocimiento:

= “La accion que el nifio realiza sobre los objetos. la cual debe ser entendida
como un proceso que va mas alla de la simple manipulacion.

= La reflexion sobre su propia accion v los resultados que ella produce en los
objetos v personas del medio.

= El intercambio permanente con los otros desempeiia un papel lundamental en

la construccion de un conocimiento cada vez mas objetivo™.

En si. la Reforma Curricular Ecuatoriana. es un documento que abarca en
secuenciacion una malla curricular integral para la educacion basica, se ha de
destacar que trata de manera especifica lo concerniente al curriculo de primer afio
de educacion basica. Cuyos componentes se destacan seguidamente. Parte de la
presentacion del Curriculo de preescolar a través de:

1) ~Las Consideraciones generales:

2) La estructura de la propuesta curricular.

3) El perfil de desarrollo.

4) Los objetivos del ciclo preescolar.

La educacion basica ecuatoriana en el ciclo preescolar se compromete a ofrecer

las condiciones necesarias para que el nifio v la nifia puedan:

a) Desarrollar integralmente sus capacidades y fortalecer su identidad y
autonomia personal. como sujetos cada vez mas aptos para ser protagonistas
en el mejoramiento de su calidad de vida.

b) Desarrollar actitudes v sentimientos de amor, respeto v aceptacion de si
mismo. de las demas personas v de su cultura.

¢) Interactuar v descubrir su entorno fisico, natural. social y cultural para lograr
un mejoramiento de sus capacidades intelectuales.

d) Desarrollar una comunicacion clara, fluida y creativa acorde a su etapa

evolutiva.




Identidad v autonomia personal.
Desarrollo fisico (salud v nutricion).

Desarrollo social (socializacion).

b) Eje de conocimiento del entorno inmediato:

Relaciones logico - matematicas.

Mundo social. cultural y natural.

c) Eje de expresién y comunicacién creativa:

Se desprenden los bloques de:

Expresion oral v escrita.
Expresion plastica.
Expresion ludica.
Expresion corporal.

Expresion musical.

6) Los bloques de experiencia.

Estos movilizan a los ejes de desarrollo v se operativizan por medio de
experiencias expresadas en términos de habilidades. destrezas ya actitudes. Su
seleccion responde a criterios de pertinencia. actualidad. alcance. continuidad e
integracion. Contribuyen a organizar el desarrollo de actividades que favorecen

formas de cooperacion e integracion (nifios. espacios y materiales).

Los bloques de experiencias permiten integrar en la practica el desarrollo del nino

v responden a necesidades de orden metodologico.

7) Estrategias de desarrollo (experiencias. destrezas. habilidades y actitudes)

(Reforma Curricular Consensuada para la Educacion Basica.

Ejecutora MEC — BIP. 1996) Pag. 13 a 18




BLOQUE DE EXPERIENCIAS

IDENTIDAD Y AUTONOMIA PERSONAL
" DESARROLLO FISICO (Salud v Nutricion)
DESARROLLO SOCIAL (Socializacion)

EJE DE DESARROLLO DEL CONOCIMIENTO DEL
ENTORNO INMEDIATO

BLOQUE DE EXPEREINCIAS

RELACIONES LOGICO - MATEMATICAS
MUNDO SOCIAL. CULTURAL Y NATURAL

EJE DE DESARROLLO DE EXPRESION Y COMUNICACION
CREATIVA

BLOQUE DE EXPERIENCIAS

EXPRESION ORAL Y ESCRITA
EXPRESION PLASTICA.
EXPRESION LUDICA
EXPRESION CORPORAL
EXPRESION MUSICAL.
FUENTE: REFORMA CURRICULAR CONSENSUADA.

e Factores asociados a las caracteristicas familiares.

Existen factores que estan asociados a la experiencia vivida por el nifio o la nifia
mucho tiempo antes de que éste/a asista a un centro de educacion preescolar,
Entre estos lenemos:

= La familia.

= El grupo.

= |.acomunidad.




Entre los factores asociados al desempefio escolar podemos citar los siguientes:

ambiente. entorno v creatividad.

»  Factores asociados a la implementacion de nuevas metodologias.

DIAZ Barriga. F. v HERNANDEZ G. (1998) Pag. 102: “En la dimension
pedagogica - profesional. se requiere del docente. de un conjunto de competencias
especificas asociadas al comportamiento social. la capacidad de iniciativa y la de
asumir riesgos. ademas implica el desarrollo de habilidades que faciliten el trabajo

con los nifios. pero fundamentalmente debe aprender a trabajar en equipo™.

De lo cual se establece que el Docente del Nivel Inicial debe caracterizarse por ser
orientador o prescriptivo. va que las tendencias actuales apuntan hacia la
concepcion de perfiles polivalentes. abiertos v dinamismo y debe estar preparado

para implementar situaciones de:

a) La manipulacién.

La manipulacion implica la practica de actividades planificadas por el educador

para el desarrollo integro de la psicomotricidad. que equilibren la estimulacion de

las tres dimensiones de ésta. a través de actividades propuestas por el educador de

parvulos en su planificacion. mediante:

= La dimension motriz que incluve actividades para. la coordinacion dinamica
general. equilibrio estatico. equilibrio dinamico. direccionalidad. lateralidad.
disociacion de movimiento. coordinacién dinamica manual. coordinacion
motriz [ina. coordinacion motriz gruesa. percepcion sensorial.

= La dimension afectiva emocional: actividades para la contraccion v relajacion
muscular. Contraccion: y.

= La dimension cognitiva: actividades para el esquema corporal. nociones

temporales. nociones espaciales. percepcion sensorial.




Los nifios comienzan a interesarse por el juego con sus compafieros de edad
durante el segundo afio de la vida. Los nifios entre los 16 v 18 meses son mas
propensos a acercarse a otro nifio. mirandole, sonriéndole v hablandole. Para
cuando entran en la escuela, los nifios son mucho mas habiles con los
intercambios sociales v juegan juntos cooperando e influyendo cada uno en las
actividades del otro. Simulan ser adultos. animales o personajes de television a
medida que aumenia su experiencia e imaginacion su juego se vuelve mas

complejo v dramatico.

CALERO Pérez. Mavilo. (2005) Pag. 65: <A la edad de cuatro afios surge lo que
se llama juego sociodramatico. que incluye a varios nifios. En éste tipo de juego la
imaginacion del nifio es libre v se expresa con mas libertad que cuando era menor.
Este desempena muchas funciones en los nifios. El principal interés del nifio/a es

tratar de forma competente en el juego los problemas que afronta™

El juego activo del nifio contribuye a que desarrolle el area cognoscitiva v
entienda el mudo que le rodea. se siente acompaiiado y trala con sentimientos e
ideas de otros. y le permite superar sentimientos como la frustracion, agresividad.
hostilidad. tension cuyas manifestaciones serian peligrosas en la vida real. Por
tanto. el desempefio de roles en el juego psicodramatico permite al nifio ir
elaborando el concepto de si mismo. Los hijos tnicos suelen adoptar compafieros
imaginarios. con los que poder practicar v desarrollar habilidades sociales. poco a

poco desaparecen los compaiieros imaginarios y encuentran amigos reales.

El juego es una actividad inherente al ser humano desde el comienzo de su vida,
Las primeras lecciones se llevan a cabo a través de juegos. cuando la madre repite

canciones v poesias para que su nifio aprenda a hablar.

La sociedad nos pide formar seres humanos capaces de pensar. decidir v criticar,

Que sean reflejo de una sociedad democratica. No conseguiremos este objetivo si




absoluto sentido para ellos. Muchas veces. es posible introducir un tema mediante
el uso de un juego o una actividad. Y seguramente, la mayoria de las veces.
nuestra leccion no tiene nada que ver con el objetivo de estos juegos. Pero la
motivacion que aporta un rato de esparcimiento en la clase, en el que las tensiones
se aparten v sea posible ver un resultado donde no se esperaba. puede traer una
mejora en las relaciones de nuestros estudiantes con nosotros como docentes, v

mas importante tal vez. con la tematica misma.

Aungque se sugiere un momento para realizarlas. es el docente quien las adapta al
nivel v tiempo en que pueden ser aplicadas. Por supuesto. no todos los juegos se
prestan para conseguir los objetivos de los programas educativos. Sin embargo.
manipulando algunos de ellos es posible hacer ajustes que los conviertan en

excelentes medios para ese resultado.

¢) La reflexiéon sobre su propia accion y los resultados.

Analizar la funcion social de la educacion preescolar se inserta en los principios
de la nueva Ley General de Educacion. Dicha Ley establece. como uno de los
objetivos generales del sistema educativo nacional. el desarrollo de proyectos que

cumplan con dicha funcion.

LERNER. D. (1987). Pag. 34. “En el Programa de Educacion Preescolar. la
dimension social es considerada como una de las cuatro dimensiones de
desarrollo. v el desarrollo de la comunidad como una de las tareas sustantivas del

nivel ™,

Se subraya la funcion social v democratizadora de este nivel que se prescribe

como un espacio educativo en el que todos los nifios v todas las nifas,

independientemente de su origen v condiciones sociales v culturales tienen




d) La construccion del conocimiento.

FREINET. (1969). Pag. 78: “La Educacion Preescolar, institucionalizada como
nivel del Sistema Educativo Nacional v mediante un Disefio Curricular.
fundamentado en innovaciones fisioldgicas. psicologicas con un enfoque que
abarca la atencion integral del nino. refleja la preocupacion, manifestada por el
sector oficial. de desarrollar una politica educativa que de rumbo a nuevas
orientaciones y que fomente el desarrollo de programas de mayor calidad para los

ninos mas pequernios .

Este curriculum plantea que el nifio es el centro v autor de su propio aprendizaje.
se atiende a las peculiaridades individuales v se respeta a cada nifio como ser
tnico dentro de un contexto familiar v comunitario. Ademas. es conceptualizado
como sistema humano integral. activo, abierto en el cual todos sus elementos
interactian. En tal sentido se consideran como elementos fundamentales del
proceso educativo: el educando, el educador. el ambiente de aprendizaje. la

familia v la comunidad.

La planificacion curricular es considerada dentro de una concepcion de la
educacion caracterizada como sistema sociocultural de interrelacion dinamica. en
donde sus diferentes elementos interactuan v que por tanto. los cambios que se

produzcan en algunos de ellos afectan al sistema en su totalidad.

En lineas generales. el Curriculo de Educacion Preescolar se fundamenta en
orientaciones que caracterizan una concepcion curricular:

= Sistémica e Interactiva

= Fundamentada en el desarrollo integral del nifio

= (Centrada en las caracteristicas e intereses del nifio.




= Flexible.
= Equilibrada.
= Que facilita la comunicacion interinstitucional.

= Que [avorece al desarrollo moral.

Se refiere al conocimiento del nifio a nuevas experiencias. conllevando esto a los
estados de equilibrio de adaptacion progresivos. siendo mas estables v logrando la
habilidad para construir. clasificar. observar. seriar, numerar, conocer el espacio y

el tiempo.

1.3.2. EDUCADOR COMO DINAMIZADOR DEL AULA.

Para BECERRIL. S. (1999) Pag. 73: “Desde el primer dia de trabajo. un docente
en una institucion educativa. va a desempefiar una funcion. en el aula. frente a un
grupo de estudiantes. A partir de este momento. se inicia una relacion de
reciprocidad entre €l v los/as niflos/as. quienes de una u otra manera. de acuerdo al
lazo que se genere. le hacen conocer sus angustias. sus necesidades v expectativas

a ser satisfechas en esta correspondencia™.

Por tanto. todo docente que va a formar parte de una planta funcional escolar.
necesita conocer su material de trabajo (el estudiante) para poder desenvolverse lo
mas eficazmente posible. Asi como cuando a una secretaria. en su primer dia de

labor. le indican como llevar la agenda de su jefe v manejar los archivos.

= Maestro Motivador.

La motivacion es un factor importante dentro del proceso de ensefanza -
aprendizaje: pues se lo destaca a través varias acciones como: el entusiasmo del
profesor. el clima que reina en la clase. las buenas relaciones entre los nifios/as.

estudiantes y profesor o el gusto por acudir a clase que se genera en ellos. elc.




= Suscitar el interés
= Dirigir y mantener el esfuerzo

= Lograr el objetivo de aprendizaje prefijado™.

Si en la escuela tradicional llamabamos motivacion solamente a la inicial. aqui
vemos que la motivacion debe mantenerse hasta el final. y ser el punto de partida,
si el proceso de aprendizaje tiene éxilo. de nuevas motivaciones para nuevos

procesos.

La motivacion como proceso autoenergético de la persona, limita la funcion del
profesor a ser un agente exterior que trata de desencadenar las fuerzas interiores
del estudiantado. Esto lleva a una consecuencia: los incentivos tienen un valor
motivacional limitado. La misma actividad incentivadora produce distintas
respuestas en distintos individuos, o incluso en el mismo nifio/a en diversos

momentos.

= Maestro Mediador.

Este principio implica que es la maestra la que. conociendo los objetivos
planteados en el Programa Educativo, las particularidades de los niflos en esta
edad v muy en especial del grupo que atiende. es la responsable de organizar,

estructurar y orientar el proceso que ha de conducir al desarrollo.

ESTEVE. J. (1998) Pag. 93, considera que: “La consideracion del papel mediador
del adulto tiene necesariamente que conjugarse con el lugar central que el nifio
tiene que ocupar en todo el proceso. No se trata de una direccion en el que el
ejecutor dice v hace v el nifio ove v reproduce, sino un proceso orientado hacia la
participacion conjunta del ejecutor y los nifios en el que estos. al hacer se

desarrollan™.




procedimientos para hacer necesita mayor orientacion v sus posibilidades para el

trabajo independiente estan en su etapa inicial de desarrollo.

Hay que considerar ademas. que el adulto o Educador se constituye en si mismo
como un elemento de formacion. no solo por los procesos de identificacion
inherentes. sino por las posibilidades de practica de valores inscritos en la

cotidianidad de su practica.

=  Maestro Orientador del proceso de ensefianza — aprendizaje.

En la dimension pedagogica - profesional. se requiere del docente. de un conjunto
de competencias especificas asociadas al comportamiento social. la capacidad de
iniciativa y la de asumir riesgos. ademas implica el desarrollo de habilidades que
faciliten el trabajo con los nifios. pero fundamentalmente debe aprender a trabajar

en equipo.

Segun ESTEVE, J. (1998) Pag. 103: “ln el marco de esta dimension

el docente de educacion inicial debera ser:

= Amplio conocedor de los procesos de desarrollo del ser humano,
particularmente en la etapa de desarrollo infantil.

= Capaz de valorar los progresos de la educacion del nifio v confiar
en que es posible seguir mejorando.

= [nformado acerca de las distintas modalidades de atencion al
nifio de 0 a 6 afios (convencionales v no convencionales).

= Planificador v evaluador de los procesos de enseRanza vy
aprendizaje con base en la observacion. el diagnostico, la
investigacion v la accion permanente.

= Habil para el manejo de estrategias pedagogicas activas y

eficaces. que fortalezcan el espiritu creativo y critico del nifio a su




Capaz de relacionar y transferir procesos de aprendizaje en el
desarrollo de su practica profesional, lo cual implica revisar,
ordenar y desarrollar habilidades del pensamiento efectivas para
la solucion creativa de problemas.

Conocedor de las tendencias pedagogicas actuales relativas a la
atencion del nifio de 0 a 6 afios.

Disefiador de estrategias para la atencion de los niiios con
necesidades educativas especiales.

Investigador de los fundamentos  filosoficos,  pedagogicos.
psicologicos, socio-culturales v ecologicos del curriculum, en su
accion educativa con una actitud reflexiva.  critica v
comprometida.

Conocedor del contexto nacional y local donde ejercera su praxis

ducativea.

Con una practica pedagogica pertinente culturalmente, con un
amplio concepto de atencion de calidad al nifio de 0 a 6 afios en
diferentes contextos.

Promotor, planificador y ejecutor del trabajo diario bajo una
percepeion de provecto social v educativo, amplio v pertinente.
consustanciado con la realidad del entorno educativo.

Entendido en estrategias andragogicas para el manejo v
negociacion con la familia y la comunidad.

Disenador y ejecutor de estrategias que le ofrezcan al nifio un
ambiente seguro. comodo v favorable para satisfacer sus
necesidades  fisicas. sociales, emocionales, intelectuales v
educativas.

Promotor de la articulacion entre los niveles de Fducacion
Preescolar y Primera Etapa de la Fducacion Basica, al generar

estrategias de acercamiento entre los docentes v los adultos

responsables de la Fducacion Infantil.




=  Capaz de manejar estrategias efectivas para el trabajo en

equipo”.

1.3.3. APRENDIZAJE Y JUEGO.

= El aprendizaje.

Aprendizaje es el proceso de adquirir conocimientos. habilidades. actitudes o

valores. a través del estudio. la experiencia o la ensefianza.

Existen diversas teorias del aprendizaje. cada una de las cuales analiza desde una
mirada particular este proceso. Podemos mencionar:

= El aprendizaje segln la/s teoria/s constructivista/as.

= El aprendizaje en la teoria de Jean Piaget.

=  Lavision de la Psicologia conductista.

= El aprendizaje segun Vygosky.

= Tipos de aprendizaje descritos por Ausubel.

La siguiente es una lista de los tipos de aprendizaje mas comunes citados por la

literatura de pedagogia:

=  Psicologia conductista

Los psicologos conductistas describen el aprendizaje en funcion de los cambios

observables en la conducta de un individuo.

El proceso [undamental del aprendizaje es la imitacion. es decir la repeticion de
un proceso observado. La imitacion toma tiempo (atencion al detalle). espacio (un

sitio para aprender). habilidades (o practica) v otros recursos (por ejemplo. un area




=  Aprendizaje a nivel molecular

El aprendizaje produce cambios duraderos en la efectividad de las conexiones
sinapticas v en la transcripcion de RNAs al interior de las células. Por ejemplo. la
secuencia molecular (Estimulacion serotoninérgica) que ocurre en un proceso de
aprendizaje comprende varias sustancias proteicas al interior v al exterior de la

célula.

= Aprendizaje humano

El aprendizaje se define técnicamente como un cambio relativamente estable en la
conducta del sujeto como resultado de la experiencia. producidos a través del
establecimiento de asociaciones entre estimulos v respuestas mediante la practica
en un nivel elemental. supuesto que comparte la especie humana con algunos
otros seres vivos que han sufrido el mismo desarrollo evolutivo en contraposicion
a la condicion mayoritaria en el conjunto de las especies que se basa en la

imprimacion de la conducta frente al ambiente mediante patrones genéticos.

En el ser humano. la capacidad de aprendizaje ha llegado a constituir un factor
que sobrepasa a la habilidad comtn en las mismas ramas evolutivas. consistente
en el cambio conductual en funcion del entorno dado. En efecto. a través de la
continua adquisicion de conocimiento. la especie humana ha logrado hasta cierto
punto el poder de independizarse de su contexto ecologico e incluso de

modificarlo segun sus necesidades.

= Aprendizaje de Goleman.

Daniel Goleman (1998) propone un modelo de aprendizaje basandose en la

distincion de las habilidades puramente cognitivas v las aptitudes personales y




ademas relacionadas con otras zonas del cerebro. en particular con la amigdala,

los Iobulos prefrontales v el centro ejecutivo del cerebro.

De acuerdo con esto. Goleman explica que el aprendizaje basado en las reacciones
emocionales ademas de ser parte integral del proceso de aprendizaje. solo puede
adquirirse mediante situaciones relacionadas con las experiencias emotivas de los
individuos. De ahi que considere que el aprendizaje de las actividades humanas
debe integrarse plenamente con la vida cotidiana para ser efectiva.

Del mismo modo. asi como el aprendizaje tradicional requiere cambios de
conducta. se espera que el aprendizaje emocional implique cambios en las
reacciones fisiologicas. subjetivas v conductuales relacionadas con las emociones
del individuo a determinadas condiciones del entorno. Goleman llama a éste un

nuevo modelo de aprendizaje.

= Aprendizaje animal

El aprendizaje animal se puede definir como un cambio relativamente persistente
en el comportamiento resultante de la experiencia. este tipo de aprendizaje se

puede producir a lo largo de todo el ciclo vital.

El aprendizaje se produce durante los denominados periodos sensibles v

contribuven. al desarrollo principalmente relacionados con la supervivencia y la

reproduccion.

Puesto que el aprendizaje puede reportar mas beneficios en unos casos que en
otros. los distintos tipos de animales han desarrollado sensibilidades especificas ¢
ciertos estimulos. v es mas probable que aprendan unos de tipos de relaciones que

otras. Por ejemplo los primates. estamos especialmente adaptados para aprender a




= Aprendizaje receptivo.

En este tipo de aprendizaje el sujeto solo necesita comprender el contenido para

poder reproducirlo. pero no descubre nada.

=  Aprendizaje por descubrimiento:

El sujeto no recibe los contenidos de forma pasiva: descubre los conceptos v sus

relaciones v los reordena para adaptarlos a su esquema cognitivo.

= Aprendizaje repetitivo:

Se produce cuando el alumno memoriza contenidos sin comprenderlos o
relacionarlos con sus conocimientos previos, no encuentra significado a los

contenidos.

= Aprendizaje significativo:

Es el aprendizaje en el cual el sujeto relaciona sus conocimientos previos con los

nuevos dotandolos asi de coherencia respecto a sus estructuras cognitivas.

= El juego — trabajo. Concepcion pedagogica.

La importancia del juego en la Educacion es grande. pone en actividad todos los
organos del cuerpo. fortifica v ejercita las funciones psiquicas. El juego es un
lactor poderoso para la preparacion de la vida social del nifio o la nifia: jugando
aprende la solidaridad. se forma y consolida el caracter v se estimula el poder

creador.




implica un fin consciente y se efectiia para alcanzar este fin: la
actividad en si no es una fuente de alegria, a menudo en mas bien

penosa y exige esfierzo.

Pero, a poco que se reflexione, parece claro que hay juegos cuyo fin
es consciente v en los que la consecucion de este fin es causa de
placer a veces importante. afiadiéndose a la de la propia actividad
lidica. Hay, ademas. trabajos que implican una parte de gozo en su
realizacion v en los que el fin no es el unico estimulante. incluso es un

estimulante aceesorio.

Hay. pues. formas de transicion indudable entre el juego puro y el
trabajo puro. In cuanto a este ultimo. sus partidarios lo preconizan

con razon por el esfuerzo que exige

El hombre ha aprendido siempre por medio del juego. El mejor ejemplo podemos
verlo en los nifios que conocen el mundo jugando desde su nacimiento. En el
jardin de infantes. las actividades ludicas constituyen un recurso fundamental para
el aprendizaje. mientras que en el resto de su escolaridad parecieran destinadas a

ocupar solamente el espacio de los recreos v de algunas materias especiales.

Como decia Pablo Neruda, “el nifio que no juega no es nifio. pero el hombre que

no juega ha perdido al nifio que habita en él v que le hara mucha falta™

Es preciso aclarar que. en este capitulo. nos basaremos en la perspectiva planteada
por Johan Huizinga. en su libro “Homo Ludens™. donde expresaba: “El juego. en
su aspecto formal. es una accion libre ejecutada “como si” v sentida como situada
fuera de la vida corriente. pero que. a pesar de todo. puede absorber por completo

al jugador. sin que hava en ella ningtin interés material ™.




es posible aprender diferentes cosas. algunas placenteras. otras conflictivas. como

experimentar. equivocarse y ponerse en el lugar de otros.

Para la pedagogia. el juego es una de las mas ricas estrategias de simulacion,
mientras que en el ambito empresarial y a partir de la aparicion de la teoria de la
inteligencia emocional, las actividades ludicas han comenzado a utilizarse con el
fin de trabajar los aspectos emocionales de las personas dentro de las

organizaciones.

En si, el juego es una manera de aprendizaje de vida. Los/as nifios/as juegan a
simular los roles de mavores. mientras que los mayores juegan para ensayar sus
actitudes sin riesgo real. Asi los juegos hacen cambiar de rol por unos instantes y

ponen a prueba los conocimientos v destrezas de los jugadores.

= Teorias sobre el juego.

En Educacion Inicial, Primaria v Secundaria, el docente utiliza el juego como un
medio en el proceso de enseflanza — aprendizaje. Piaget dice que: “El juego
constituye la forma inicial de las capacidades v refuerza el desarrollo de las

mismas’

Las situaciones de juego v experiencias directas contribuyen a que el nifio
adquiera una mejor comprension del mundo que lo rodea v asi vaya descubriendo
las nociones que favoreceran los aprendizajes futuros. Esto se deriva de teorias
como:

= Teoria biologica del juego.

Que comprende a su vez:




vitales que operan en el trabajo interno de estructuracion organica. El juego es
considerado como un fendmeno estrictamente fisico.

= La teoria del ejercicio preparatorio. Defendida por Groos. Quien define al
juego como: “el agente empleado para desarrollar potencialidades congénitas
v prepararlas para su ejercicio en la vida™. La teoria destaca la tendencia a la
repeticion v al impulso instintivo de imitacion en el juego como medio de
aprendizaje.

= La teoria catirtica. Planteada por Carr. Define al juego como un acicate que
sirve al organismo para impulsar su crecimiento v desalojar las propensiones
antisociales con que el individuo llega al mundo y que dado el estado actual de
la civilizacion, resultan altamente perniciosas. El juego sirve como aclo
purificador de los instintos nocivos: por ejemplo, el instinto guerrero se
descarga en el juego de peleas.

= La teoria del otavismo. Expuesta por Stanlev Hall. Segun ella. los nifios

reproducen en sus juegos los actos que ejecutaron nuestros antepasados.
= Teoria fisiologica.

CALERO Pérez. Mavilo. (2005) Pag. 28: “Dentro de esta concepcion destacan:

= La teoria de la energia superflua. Formulada por Schiller v desarrollada
posteriormente por Herbert Spencer. “El juego es la descarga agradable y sin
formalidad de un exceso de energias™.

= La teoria del descanso o recreo. De Stheninthal. que sostiene que el cambio
de actividad u ocupacion proporciona la posibilidad de recrear las partes
fatigadas del sistema nervioso, en tanto que otras partes entran en actividad.

Este sistema hizo establecer los recreos en las escuelas™.

Por lo cual. el juego es una aspecto fundamental que se debe propiciar v fomentar
en los ninos a través de la planificacion de actividades v espacios en los cuales

este en contacto directo con los materiales didacticos para que de una manera




=  Teoria psicologica.

En el ambito psicologico existen varias teorias:

= La teoria del placer funcional. Representada por F. Schiller v K. Lange. Para
ellos el juego tiene como rasgo peculiar el placer. Lange entendia que el placer
en el juego se debia a que la imaginacion podia desenvolverse libremente. sin
trabas, fuera de las restricciones de la realidad. Destacan en esta teoria: la
independencia de la mente con respecto a la realidad v su exteriorizacion o
productividad.

= La teoria del ejercicio previo. Considera al juego como una actividad de
naturaleza instintiva. El principal representante de esta posicion en Groos.
quien plantea que el juego es “un agente empleado para desarrollar
potencialidades congénitas v prepararlas para su ejercicio en la vida™. Juzga
que el juego anticipa actividades futuras. sirve como preparacion para la vida.

= La teoria de la sublimacion. Formulada por Sigmund Freud. quien definio al
juego como: “una correccion de la realidad insatisfactoria™. Correccion que en
términos generales significa: rectificar una accion pasada; en el campo
psicologico un hecho de conciencia pasado. una vivencia experimentada.

= La teoria de la ficcion. Defendida por Claparede. Que sostiene que el juego
es la libre persecucion de fines ficticios. El nifio persigue v busca lo ficticio.
cuando las circunstancias reales no pueden satisfacer las tendencias profundas

del espiritu infantil. (www.ciudadfutura.com/psico/index.html)

= Teoria sociologica.

Aqui podemos destacar las siguientes:

= El aprendizaje social. Segun Cousinel. pasa por cuatro etapas: la agresion

manual. la agresion oral. la agresion del exhibicionista v la del importunar,




individualidad). Segundo de aceptacion y utilizacion (el nifio trata de utilizar a
su ocasionales amigos como sujetos que complazcan sus caprichos e intereses)

v el Tercero de cooperacion (realiza una actividad en coman).

= (Clasificacion de los juegos.

De acuerdo con su luncion educativa. Queyrat distingue:

1)

4)

‘N

“Los juegos que interesan a la movilidad (motores). tienden al desarrollo
muscular, mediante ejercicios de musculos de brazos. piernas. etc. Hasta
juegos con aparatos.

Los juegos propios para la educacion de los sentidos (sensitivos), que se
realizan utilizando diversos objetivos que educan la mano. oido. la vista. etc.
Se emplean estos procedimientos en forma progresiva.

Los juegos para desenvolver la inteligencia (intelectuales). estos juegos se
realizan mediante la experimentacion v la curiosidad infantil que tienden al
desarrollo de la inteligencia. Ejemplo los rompecabezas.

Los juegos para el cultivo de la sensibilidad v la voluntad (efectivos). que
estan dirigidos al desarrollo de los instintos sociales o altruistas. La eleccion
de estos juegos efectivos toca al hogar v a la escuela con el fin de formar
buenos habitos.

Juegos artisticos. Que satisfacen principalmente el libre juego de la
imaginacion. en los que es mas viva la ilusion, propenden a la cultura estética
de los/as nifos/as. segun sus tendencias, habilidades v aptitudes™. (Pag. 59 -

60)

Teniendo en cuenta al sujelo o sujetos que participan en el juego. se divide en

Juego individual: el nifio o la nifia juega solo: u el juego social: cuando los realiza

con otros. Puesto que. como se observa. el nifio o la nifia. a través del juego. por

su imaginacion transforma las cosas v los seres: pero no es enteramente engaiado

por ellas. lo vemos fabricar panes o masas de barro. pero nunca lo vemos comer




1.3.4. AMBIENTE DE AULA.

El trabajo de aula v el proceso de ensefianza aprendizaje esta supeditado a la
generacion de espacios o ambientes de aula totalmente adecuados. aunque no

necesariamente. sean estos. internos al aula o externos a la misma.

La construccion del aprendizaje no tiene barreras ni linderos. es producto del
manejo eficiente del entorno. Por ello. partamos de determinar. para la generacion
de ambientes de aula. de particularizar las prioridades estratégicas para la

educacion preescolar.

= El entorno escolar.

Se sefiala. con razon. que la interaccion de los ambientes escolar permite al/la
nifio/a ir construvendo las bases fundamentales de su educacion inicial v
permanente, a través de: la representacion mental. la abstraccion y. por ende. el
desarrollo de su lenguaje v del denominado pensamiento operativo. Todo ello en
pro de propiciar aprendizajes en ambientes que favorezcan el desarrollo afectivo y

psicomotriz de éstos. reconociendo y estimulando sus capacidades infantiles.

La rica experiencia de trabajos educativos con nifios y diversas investigaciones,
coinciden en afirmar que los niflos van construyendo sus esquemas de
comunicacion v aprendizaje a partir de una organizacion psicomotriz desarrollada
por lo menos en cuatro ambitos:

= El vinculo con él o los adultos mas significativos.

= Laexploracion.

= Lacomunicacion.

= El equilibrio emocional.




La organizacion de la clase por rincones. implica una distribucion que posibilite el

trabajo en pequefios grupos que simultaneamente realicen actividades diferentes:

a)

b)

c)

d)

e)

uc
~

Los rincones de trabajo surgiran en muchas ocasiones por sugerencia de los/as
nifios/as. para satislacer sus necesidades e intereses, como consecuencia de un
provecto de trabajo. etc. v en la medida de lo posible deben participar en su
montaje. eleccion del nombre del taller. recogida de materiales v
preparacion..... Pudiendo incluso convertirse el montaje de un rincon en un
provecto de trabajo.

El numero de rincones. se puede establecer en funcion de los objetivos
educativos. del nimero de nifos v nifias. del espacio. del material disponible o
de la necesidad de intervencion de la maestra en cada rincon.

Hay que tener en cuenta que a cada rincon puedan ir de dos a cinco nifios v
nifias v que siempre ha de haber cuatro o cinco espacios (sitios) mas que nifios
en el aula. con tal de facilitar que la eleccion del rincon no esté tan
condicionada. Cinco o seis rincones seria un numero adecuado.

Hayv que compaginar rincones que puedan funcionar de manera autbnoma con
otros que requieran mas la presencia de la maestra.

En cada rincon habra varias propuestas con diferentes actividades y materiales
para cada una. segun el tipo de propuesta. Iran cambiando periodicamente
siempre v cuando la mayoria de los nifios/as las havan realizado en funcion
del interés de ellos. de los provectos de trabajo... Otras veces estaran en el
rincon todo el curso.

En las actividades que se proponen en los rincones se han de trabajar
conlenidos de los tres tipos. v han de haber simultaneamente actividades para
realizar individualmente, en pareja v en pequefio grupo: asi como actividades
de diferentes tipos: de expresion oral. escrita. plastica. manipulativas.... para
dar respuesta a la diversidad de estudiantado.

También es conveniente que hava actividades con diferente grado de

dificultad v diferentes materiales para que todos los niflos v nifias




h)

)

k)

m)

n)

Para un buen funcionamiento es necesario que en cada rincon havan mas
propuestas de actividades que niflos v nifas puedan ir. para que cuando
acaben una la puedan hacer otra si quieren v les sobra tiempo.

Todas las actividades se daran a conocer a los/as nifios/as antes de dejarlos/as
en el rincon. pero aun asi el material en que se presentan (cajas. carpetas.
bandejas....) en el rincon ha de ser suficientemente sugerente o explicito para
que les recuerden qué han de hacer.

Todos los dias después de la asamblea se decide que rincones se ~abren™
Primero segun los aspeclos que tengamos que trabajar del provecto. v el resto
(hasta que hava sitio suficiente para todos) responderan a las necesidades e
intereses de los nifios... pero siempre conviene que sea una decision tomada
entre todos.

Para escoger el rincon inicial al que ira cada nino/a se hara libremente,
teniendo en cuenta que no pueden participar en el rincon mas nifios de los
asignados. Para ello podemos contar con un panel donde estaran todos los
rincones que hav en el aula con los sitios o plazas a ocupar en cada uno.
Los/as nifos/as pegaran su foto. simbolo. nombre.. en los espacios
disponibles: de esta forma. el nifio o la nifia puede ver si aun queda espacio en
un rincon o va esta lleno.

Una vez acabe la larea de éste podra ir a cualquier otro que esté libre. Solo
podran cambiar de rincon cuando havan realizado al menos una actividad del
rincon escogido en primer lugar. Y aunque puedan escoger libremente a que
rincon ir cada dia. han de tener claro que a lo largo de un determinado tiempo
han de pasar por todos los rincones v hacer un minimo de actividades.

Cuando havan hecho todas las actividades de un rincon han de ir a otro. v solo
cuando han pasado por todos los rincones podran repetir. aunque es
conveniente tener disponibles algunas actividades opcionales para los nifos v
nifias que las acaben todas antes que la mayoria del grupo.

Aunque no suelen haber problemas vy los nifos riapidamente comprenden v

respetan las normas v el funcionamiento de los rincones. para controlar que




0)

p)

q)

r)

tantos medallones como sitios de esta forma no podran estar en un taller si no
tienen su medallon. pegatina... correspondiente.

El control de los rincones variara segun la edad. puede ser unicamente de
asistencia o bien de control - evaluacion de la actividad realizada.

Los/as nifios/as han de constatar las actividades que han realizado. El panel de
registro estara en el mismo rincon. Este consistira en un cuadro de doble
entrada con los nombres de los nifios v las dilerentes actividades del rincon.
Las actividades estaran representadas por un simbolo (o nombre) que coincide
con el simbolo de identilicacion de la caja. carpeta o bandeja que contiene el
material para realizarla. Cuando acabe la actividad v una vez realizada la
evaluacion por parte de la maestra o la autocorreccion por parte del alumno/a.
este colocara una sefial (gomel. cruz, chinchetas de diferentes colores...) en el
lugar correspondiente.

Este mismo panel de control nos puede servir como evaluacion: en ese caso se
reflejara ademas si sabe realizar la actividad o no por medio de simbolos.
distinguiendo si la actividad la han hecho solos o con avuda. si la han hecho a

la primera o les ha costado mucho.

Ademas de las normas generales de funcionamiento cada rincon puede tener las

suvas propias: limpieza de manos. silencio. limpieza del material... que los

ninos/as tendran que ir incorporando progresivamente.

= Reciclaje.

Reciclar es un proceso mediante el cual se somete un material usado a un proceso

para que se pueda volver a utilizar o dar formacion complementaria sometiendo

repetidamente una materia a un mismo ciclo. para ampliar o incrementar los

electos de este.




perfecta. nosotros los seres humanos, recién estamos entendiendo cual es el
camino correcto. Predicen los entendidos que en la economia sustentable del
2030, la principal fuente de materiales seran los bienes reciclados. Habra equipos
sencillos v técnicas accesibles para reciclar directamente los residuos en nuestras

casas .

Entonces, los seres humanos debemos aprender a crecer y prosperar v al mismo
tiempo. reducir el uso de energia. materiales v produccion de desechos nocivos.
Ello significara crear conceptos nuevos de riqueza v prosperidad. que permitan
mejorar los niveles de vida mediante el cambio de los estilos de vida. En este
ambito. las técnicas de reciclaje para la obtencion de papel se aplican tanto al
papel de desecho como al cartén. Las balas de carton de la fotografia (Anexo 1)

estan preparadas para su reutilizacion en la fabricacion de papel.

Ventajas que nos proporciona el reciclaje:

= Reduce la cantidad de basura.

=  Ahorra energia y dinero.

=  Ahorra recursos naturales.

=  Genera nuevos empleos.

= Protege el medio ambiente.

= Evita la formacion de nuevos basureros.

= (Colabora con la recuperacion de los suelos (abono).
= Elimina la generacion de contaminantes del aire (gases v malos olores).
= Impide la proliferacion de plagas v roedores.

=  Ayuda a preservar los bosques.

=  Protege las aguas superficiales v las subterraneas.

En el reciclaje intervienen costumbres v cambio de habitos muy arraigados. pero
si logramos con responsabilidad entre todos ese cambio arrojaremos un impacto

positivo para la sociedad toda v el medio ambiente.




La organizacion de las clases por rincones de juego - trabajo es una propuesta
metodologica que hace posible la participacion activa de los nifos/as en la

construccion de sus conocimientos.

Esta propuesta metodologica se la denomina de ésta manera. por cuanto. es un
concepto mas amplio que engloba tanto juego dirigido. como trabajo

manipulativo. desarrollo social v afectivo. asi como aprendizaje.

Los rincones asi entendidos comprende: un contenido. un tiempo. un espacio y
unos recursos que les confiere una categoria tan primordial como la de cualquier

otra actividad que se realice a lo largo de la jornada escolar.

Para ello. la distribucion del mobiliario o espacio dedicado a cada rincon de
trabajo en el aula se hace por ~“zonas™. denominado asi cada uno de los espacios
fijos en que se divide el aula y en la que se van ofreciendo propuestas que toman

el nombre de “rincones de juego - trabajo™,

Esta distribucion espacial proporciona una mejor estructuracion de los materiales,
una mavor organizacion y variedad de las propuestas asi como un entorno fisico

rico en estimulos. oportunidades v posibilidades de accion.

Cabe considerar. que las propuestas de los rincones de trabajo. no son estables ni
permanentes para todo el curso. éstas se van modificado en funcion de las

necesidades v los intereses de los nifios /as.

Los nifios se han de habituar a trabajar autbnomamente v a pedir avuda solo
cuando la necesiten, han de tener autonomia para escoger el rincon al que quieren
ir. para decidir que actividad quieren realizar. para pensar como la han de realizar.
para organizar el material que necesitan. para realizar la autocorreccion. para

cambiar de rincon...




actividades a realizar por medio de carteles... con indicaciones de como
realizarlas v cuantos nifios a la vez la pueden realizar, si es una actividad
individual. por parejas o en grupo.

» Se plantearan intervenciones con situaciones reales vy practicas sobre
cuestiones de interés de los nifios. cercanas a la realidad del nino. También en
situaciones de juego.

= En otros momentos se utilizaran los rincones para desarrollar actividades
derivadas de los proyectos de trabajo que estemos desarrollando. Seran
actividades mas dirigidas v con una finalidad mas concreta.

= El material estara a su alcance presentado de forma sugerente v que a su vez
permita la realizacion de otras actividades no tan dirigidas, que sean mas

libres v que surjan de la interaccion del nifio con el mismo.

LERNER. D. (1987) Pag. 61: “Hay que velar por que los nifios y nifias aprendan a
compartir la actividad con sus compafieros v compaiieras. a trabajar en grupo. a
manifestar su opinion v respetar la de los demds a través de rincones

especialmente disefiados para que se construya el conocimiento™.

Los rincones se instalaran en la medida de lo posible dentro del aula. para facilitar
asi la intervencion. Por eso. cada rincon tendra un espacio fijo bien delimitado v
facilmente identificable por los nifios a partir de un rétulo o distintivo. Si por
razones de espacio. no es posible tener un lugar fijo para cada rincon, se ha de
situar el material siempre en el mismo lugar. igualmente identificable. y asignar a

cada grupo de mesas de trabajo individual a un rincon determinado.

Hay que tener en cuenta ademas la distribucion de los espacios dentro del aula.
Esta vendra determinada por las caracteristicas v necesidades de cada rincon
(espacio. luminosidad). del tipo de actividades a realizar (superficie horizontal de
apovo. actividades que requieran mucho espacio o intimidad...). del namero de

nifos/as.... v estara condicionada a las caracteristicas v superficie total del aula.




querer consultar algo en la biblioteca o en el rincon de juego simbolico v utilizar

alguna construccion... )

Hayv que considerar qué rincones de trabajo son incompatibles espacialmente v no
pueden estar juntos por distorsionar las actividades del otro: por ejemplo rincones
que requieran de mucho movimiento y actividad motriz por parte del nifio como el
rincon de construcciones o musica. no pueden estar al lado de otros que requieran

de mas tranquilidad como el de la biblioteca.

= Materiales.

Seran variados v con diferentes posibilidades. cuanto mas variados sean, mayores

seran las posibilidades de desarrollar diferentes destrezas y capacidades. Por eso:

= El material. ademads. debe tener una complejidad elevada que mantenga el
interés de los nifos. prolongando su periodo de atencion v ofreciendo
multiples opciones de accion.

=  Deberan estar bien organizados v presentados para que tanto ellos como sus
caracteristicas resulten claramente visibles e induzcan a diversas actividades.

= (ada cosa tendra su sitio v los materiales deberan estar en perfectas
condiciones. para ello deberan estar guardados en cajas. recipientes o carpelas
resistentes que hagan facilmente identificable su contenido.

= Los recipientes deberan ser transparentes para que puedan ver su contenido.
cuando esto no sea posible. los contenedores estaran destapados. a la altura de
los nifos v debidamente etiquetados lugar donde se guarda (armario.
estante...). de esta manera el material sera accesible para el nifio v también
podra utilizarlo v recogerlo de forma autonoma colocando todos los
materiales en su sitio. trabajando al mismo tiempo la clasificacion y el orden.

= Los estantes muy llenos. con envases apilables v sin espacio entre los
materiales. limitan la visibilidad de los elementos especificos.

= (Cuantos menos objetos se exhiban en los estantes seran mas utilizados.




= Se iran sacando segun las necesidades y posibilidades manipulativas y

cognoscitivas de los nifios.

= Tiempo.

El trabajo por rincones se debe organizarlos considerando vy respetando las

caracteristicas de la clase. las diferencias individuales de los nifos/as v sobre todo

no dejando de lado cualquier situacion: logistica o humana que sea menester para

que no incida o interrumpa en el proceso, para ello:

=  Se maniendra dentro de un horario fijo para que los nifios/as se habituen.

= La duracion estara en f[uncion de la edad de los/as nifos/as v de la
organizacion temporal de rutinas.

* En nuestro caso se realizaran todas las mananas después de la asamblea v las
rutinas v después del patio. La duracion de cada sesion sera aproximadamente

de una hora.

= Evaluacion.

Para realizar la evaluacion se debe tener en cuenta que. mas importante que el

resultado final es el proceso que sigue cada nifios/a.

Al organizar el aula por rincones de trabajo. se tiene que partir de un analisis del
contexto. del espacio. los materiales v de los propios nifios/as: es decir, se realiza
una reflexion inicial que servira de punto de partida para la evaluacion continua y

que llevara a comprobar el avance que se produce en el proceso educativo.

Por otra parte si este modelo didactico ofrece espacios de juego capaces de crear
un ambiente que permita al nifio o nifia realizar actividades diversas e interesantes

que favorezcan el desarrollo fisico. cognitivo. alectivo v social, asi como la




Al mismo tiempo, en todos v cada uno de los rincones se posibilitan unos
aprendizajes especificos que permitiran observar aspeclos concretos del

desarrollo.

La evaluacion del modelo v de los aprendizajes que se consolidan tiene como
finalidad transformar. mejorar. reajustar v adaptar los rincones a los momentos
por los que pasan los nifios v nifias. Por tanto esta evaluacion supone ajustar la
practica al proceso de aprendizaje desarrollo de los estudiantes. asi como la

mejora de la funcion pedagogica v de la formacion como docentes.

L.a mejor técnica para evaluar los rincones. es la observacion directa v sistematica
por parte del maestro. mientras los/as nifios/as estan en los diferentes rincones. de
las estrategias puestas a la practica por cada alumno y el seguimiento de su

evolucion.

Su papel en la observacion es fundamental: ajusta v reajusta la ayuda. guia.
sustenta todo el proceso de aprendizaje. Es €l quien mejor conoce a los nifios,
quien los avuda a conocerse. a avanzar en su desarrollo, a construir su propio

aprendizaje v a participar e intervenir en la mejora del aula.

En esta observacion sistematica v especifica. hemos de tener en cuenta qué vamos
a evaluar v por qué: v hasta que punto se estan consiguiendo los objetivos

UﬂOUCwﬂOm.

Dividiremos los aspectlos a observar en dos grupos:

» En primer lugar. evaluaremos el funcionamiento de la clase. aspectos
generales como la organizacion espacial del aula. la idoneidad de su ubicacion
para la actividad o el juego que se realiza: el uso de los materiales v el

equilibrio de estos. tipos de materiales. adecuacion a las edades. etc.: la




= En segundo lugar, pero no menos importante, el proceso de aprendizaje -
desarrollo de cada nifio o nifia: la interaccion. el juego. el grado de autonomia.

el apego. la autoestima.

Observar un/a nifio/a en particular (como actia en el aula. sus interacciones con
los mayores v sus iguales. como usa el lenguaje etc.) es importante para
atenderlos a todos. También observaremos un rincon determinado. qué procesos
cognitivos se generan en los nifios. que conductas se desarrollan en este rincon.

que tipo de relaciones tienen lugar. el tipo de material. etc....

Asi por ejemplo en el juego simbolico podemos establecer 5 parametros sobre los
que observar:

= Material.

= Espacio.

= Tiempo.

= Relacion del nifio consigo mismo: v.

= Relacion con sus iguales.

Los datos de las observaciones se pueden recoger en un registro anecdotico.
También se pueden utilizar las grabaciones en video para analizar mas
detenidamente v con mas detalle qué pasa en el aula. o incluso podemos escribir

un diario de aula.

Las modalidades de evaluacion podran variar segun los objetivos concretos de

cada rincon v de cada actividad.

Para poder ver. después de un determinado periodo. si los/as nifos/as han
consolidado los diferentes contenidos. hay que prever en cada rincon alguna

actividad de evaluacion o a partir de responder una serie de preguntas que le hara




De vez en cuando es aconsejable disponer un tiempo de didlogo posterior a la
actividad. donde los nifios v nifias manifiesten lo que han hecho o experimentado.
las dificultades que han surgido. como han resuelto determinadas situaciones. etc..
a parte del didlogo con los compaiieros y compafieras v con la maestra en el

propio proceso de realizacion de la actividad.

Podemos realizar una escala de evaluacion elaborada por nosotros mismos. donde
anotaremos si la actividad la ha realizado solo. con la ayuda del adulto o de algiin
compafiero. En definitiva son muchas y muy amplias las observaciones que
podemos realizar en los rincones. Puesto que. cada equipo educativo ha de
establecer sus criterios v pautas de evaluacion para el contexto concreto en que se

encuentra la escuela.

Para realizar esta labor de evaluar es necesario partir de una reflexion sobre qué
nos proponemos conseguir en los rincones. y como estos son una estrategia
metodologica que promueve entre ofras cosas. la mejora de nuestra practica

docente. estaremos poniendo en practica un modelo desde la reflexion - accion.

=  Rincén Musical
El rincon musical permite lograr en los/as nifos/as desarrollar sus destrezas en
cuanto a afinar la audicion. lo visual v lo motriz. Esta considerado como el lugar
donde los/as nifios/as hallaran instrumentos musicales de percusion o viento
propios del lugar que les permitira ejecutar sonidos o extraer melodias.

= Rincon de la Biblioteca

Es el lugar donde el/la nifio/a tendra a su alcance: imdgenes. videos. grabaciones,

cuentos. libros. laminas.... Es el espacio en donde mantendrin su primer contacto




y el placer por la lectura. v en donde desarrollara su imaginacion y fantasia.

= Rincon del Hogar

Tiene como finalidad avudar a que los/as nifios/as. mediante experiencias
perceplivas, motrices y manipulativas. interiorice conceptos basicos de espacio.
limites, normas. formas v comportamientos para desenvolverse en un medio que
exige de ellos una mayor compenetracion v cuidado. Encaminandoles a que
desarrollen una formacion integral, respetando las caracteristicas individuales que

le permitan interrelacionarse con la comunidad.

= Rincon de Construccion

La finalidad de este rincon. es la de ayudar a que los/as nifios/as. interioricen
conceptos basicos de cualquier aprendizaje mediante experiencias perceptivas.
motrices y manipulativas. Permitiendo a la vez. encaminar a €stos, no solo a un
buen dominio v coordinacion motriz: manos. etc.. sino también a desarrollar sus
estructuras espaciales y el pensamiento logico (de orden, forma, memoria.

atencion. observacion. comprobacion y clasificacion.

El Rincon de Construcciones ofrece al nifio la posibilidad de experimentar con
objetos v materiales que habitualmente no utiliza y que le plantean problemas

inusuales.

El hecho de realizar composiciones con materiales diversos hace que tenga que
encontrar el equilibrio entre el peso v el volumen, entre las formas y las figuras.....
Ademas va a suponer otro medio de expresion y le va a enseiar a crear nuevas

formas a partir de objetos.




DISENO DE LA PROPUESTA

2.1. Caracterizacion de la Escuela Fiscal Mixta Simon Rodriguez.

La escuela Simon Rodriguez de la Parroquia Toacaso. canton Latacunga.
Provincia de Cotopaxi: es una institucion educativa que presta servicios
educativos a una vasta poblacion de infantil del lugar desde hace muchos afios

atras.

Esta ubicada en el sector Interandino de la serrania cotopaxense v es parte de la

hermosa geografia que cubre el sector noroccidental de la cabecera provincial.

Pese a los muchos afos de funcionamiento de esta institucion educativa: la
misma. se ha visto desatendida en cuanto a una verdadera implementacion de
rincones de trabajo que permitan mediante la aplicacion de técnicas de juego
trabajo. brindar a la nifez la oportunidad de acceder a aprendizajes activos y
significativos que les permita continuar en mejores condiciones los demas aios de

educacion basica.

De lo observado. se determina la existencia de una problematica educativa que no
permite que la poblacion estudiantil tenga un lugar adecuado pedagogicamente y
con elementos de avanzada en donde puedan interactuar en forma ludica: esto
hace que la accion docente sea planificada considerando elementos del medio v
asumiendo grandes esfuerzos para desarrollar en la nifiez destrezas: afectivas,
sociales. cognitivas v psicomotoras que les ayvude en la construccion de sus
propios aprendizajes como respuesta a saber poner en practica sus: habilidades. la
creatividad. la imaginacion v sobre todo el aprendizaje sea ameno v divertido en

el aula de clase.




= Entrevista realizada a los nifos y nifias

1) ;Tienes juguetes en tu salon de clase?

GRAFICO # 1
LTienes juguetes en tu salon de clase?

FUENTE: ENTREVISTA
RESPONSABLE: GRUPO DI INVESTIGACION
El 100 % de los nifios/as entrevistados afirman que SI tienen juguetes en su salon
de clases. Por lo tanto. la accion educativa se desarrolla en un ambiente de juego v
de experiencia ludica generado por los rincones de trabajo. lugares en los que los
estudiantes ponen énfasis v mucha dedicacion por cuanto implica desarrollar una

serie de actividades a través del juego.

2) ¢La sefiorita te hace jugar y trabajar en el aula?

GRAFICO # 2
SJasenorita te hace jugary abajoar en el

FUENTE: ENTREVISTA
RESPONSABLE: GRUPO DE INVESTIGACION
El 92 % de los/as nifios/as entrevistados responden que la seforita Sl les hace

jugar en el aula. Lo cual permite destacar que el juego es utilizado como una




3) ;Juegas a la cocinita en tu grado?

GRAFICO = 3
cJuegasa Ly cocinita en tu gradoe?
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FUENTLE: ENTREVISTA
RESPONSABLE: GRUPO DE INVESTIGACION

El 50 % de los/as ninos/as entrevistados contestan que SI juegan a la cocinita: en
cambio. el restante 50 % responde que NO lo hacen. Esta dualidad en cuanto al
resultado, permite establecer que esta accion no este bien identificada v no es
interpretada por los alumnos como la docente desearia. por lo tanto existe una
situacion de desconocimiento o confusion en cuanto al rol de la tarea realizada o

de la importancia que se debe dar a este rincon.

4) (Juegas a tender la cama en tu grado?

GRAFICO 2 4
SJuesasa tender In cama en ta grado”?

FUENTE: ENTREVISTA
RESPONSABLE: GRUPO DE INVESTIGACION
El 72.5 % de los/as nifios/as responde que NO juegan a tender la cama en su

grado: en cambio el 27. 5 % contestan que Sl lo hace. Esto puede deberse a que




5) ¢Juegas a la tiendita en tu grado?

GRAFICO # S
SJuegasa b tiendity en o grado??
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FUENTE: ENTREVISTA

RESPONSABLE: GRUPO DE INVESTIGACION
El 52.5 % de los/as nifios/as entrevistados responden que NO juegan a la tiendita
en su grado. en cambio el 47.5 % contestan que si lo hace. Estos datos confirman
lo antes va descrito: puede deberse a que al momento de implementar la accion
pedagogica la docente no cuente con todos los elemento o recursos necesarios

para que los/as estudiantes discriminan la accion en el lugar de manera especifica.

6) ¢Tienen comedor en tu grado?

GRATFTICO # 6
Slienencon en tu grado

| sl

LA -
S0,

FUENTE: ENTREVISTA
RESPONSABLE: GRUPO DE INVESTIGACION

El 42.5 % de los/as nifios/as entrevistados responden que Sl tienen comedor en el
grado: en cambio el 57.5 % contestan que no lo tienen. Bueno. cada vez es mas
dificil determinar. de las respuestas que se obtuvo de los estudiantes. en cuanto a

si se realiza o no la accion pedagogica de forma totalmente clara. Esto induce a




7) ¢Tienen libros de cuentos en tu grado?

GRAFICO# 7
Slienen libros de cuentos en tu grado?”

FUENTE: ENTREVISTA
RESPONSABLE: GRUPO DE INVESTIGACION
EI 90 % responden que SI tienen libros de cuentos en el grado. en cambio. el 10 %
contestan que NO los tienen. Esta informacion es clara. va que permite visualizar
que los niflos si estan en contacto con los libros v sobre todo conocen de qué se
tratan las obras. Esto puede deberse a que la maestra les hace conocer y luego les

lee o narra el cuento, por lo tanto el nifio/a tiene la oportunidad de discriminar el

objeto.

8) ¢Tienen rompecabezas y muiiequitos en tu grado?

GRAFICO #S
Slienenvrompecabezasy munequitos en tu

FUENTE: ENTREVISTA
RESPONSABLI: GRUPO DE INVESTIGACION
El 62 % responden que SI tienen rompecabezas v muiiequitos en el grado: no asi.
el restante 38 % contesta que NO lo tienen. Esta informacion permite determinar
que el grado cuenta con los rompecabezas v muiiecos pero no en la cantidad que

facilite a que todos los nifos/as accedan a ellos o que la maestra no ha podido




9) ¢ Tienen pitos, cornetas, tambores, flautines en tu grado?

GRAFICO # 9
Llienen pitos, cornetas, tombores, flaatines
e tu grade”
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FUENTE: ENTREVISTA
RESPONSABLE: GRUPO DE INVESTIGACION
El 57.5 % responde que NO tienen pitos, cornetas. tambores ni flautines en el
grado: en cambio. el 42.5 % contestan que si los tienen. Aqui confirmamos lo
antes establecido. en las preguntas anteriores. tal vez pueda deberse a que los
nifios/as traen consigo su propio juguete o la maestra no generaliza o democratiza

el uso de estos instrumentos musicales existentes en el aula.

10) ; Hay nimeros y letras en tu grado?

GRAFICO £ 10
SHax nimeras sy letras en ta grado”

FUENTE: ENTREVISTA
RESPONSABLE: GRUPO DE INVESTIGACION
El 62 % de los nifos responden que SI hay numeros v letras en el grado: en
cambio. el 38 % contesta que NO los hay. Esta respuesta tiene mucho que ver con
la conceptualizacion, pero se observa que un existe un grupo de alumnos que no
discriminan lo que es nimero o letra. Tal vez sea porque en el primer afio de
educacion basica no esta estipulado su utilizacion todavia. sino mas bien es una

nocion a la cual se le debe llevar al alumno.




1) ¢Su hijo cuenta en el hogar con un lugar en donde juega con sus

juguetes?

GRAFCIO # 11
SSu hijo cuenta en el hogar con un lugzar en
L0 con sus juguetest

donde ju

FUENTE ENCUESTA:
RESPONSABLE: GRUPO DE INVESTIGACION

El 77.5 % de los padres de familia encuestados responden que su hijo cuenta en el
hogar con un lugar en donde juega con sus juguetes: mientras que el 22.5 %
contesta que no lo tienen. Estos datos inducen a pensar que el padre de familia no
conceptualiza de forma clara lo que es un lugar concreto de juego. Se deduce
ademas. que €l interpreta como tal cualquier lugar del hogar sin darse cuenta que

se debe educar al/la nifio/a a que utilice para el juego un lugar especifico.

2) (Con qué frecuencia juega usted con su hijo?
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FUENTE: ENCUESTA
RESPONSABLE: GRUPO DE INVESTIGACION
El 80 % de los padres de familia responden que de vez en cuando juegan con su

hijo/a. no asi. el 20 % que contesta que lo hacen por el lapso de: una hora v una




los padres de familia en el desarrollo ludico del nifio/a: mismo que puede deberse

a la falta de tiempo u otras ocupaciones que debe enfrentarse el padre o madre.

3) ;Conoce usted si la escuela tiene un rincén de juego para los ninos?

GRAFICO# 13
SConoce usted si L escuela tiene un rincon
de juego para los ninos?

FUENTE: ENCUESTA
RESPONSABLE: GRUPO DI INVESTIGACION

El 65 % de los cuarenta encuestados responde que NO conoce si la escuela tiene
un rincon de juego para los niflos: en cambio. el 35 % contestan que Sl lo conoce.
Por tanto. esto permite determinar que los padres de familia estan consientes de la
falta de este recurso que puede ayvudar en un mejor v mas eficiente proceso de

ensefnanza aprendizaje de los alumnos nifos.

4) (Cuiles de estos rincones tiene la escuela?

GRAFICO® 14
SCuales de estos rincones tiene Ly escacla?
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FUENTE: ENTREVISTA
RESPONSABLE: GRUPO DE INVESTIGACION




escuela es el de musica: mientras que el 23 % no contesta por cuanto puede que lo
ignore; en cambio el 5 % dicen que cuentan con biblioteca y tan solo el 2 %
afirma que es el rincon de construccion. Deduciéndose que los padres consideran
como un rincon tal vez el lugar en donde su/s hijo/s juegan o realizan alguna

actividad con los instrumentos que llevan o les provee la docente en el aula.

5) ¢Ha colaborado usted en la gestion para construir o que donen estos

rincones de juego - trabajo?

GRAFICO # 15
SHa colaborado nsted en Ly gestion para
constrair o que dones estos rincones de
jueco - trabajo?
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FUENTE: ENCUESTADOS

RESPONSABLIL: GRUPO DE INVESTIGACION
El 100 % de los padres de familia contestan que NO han colaborado en la gestion
para construir o que donen estos rincones de juego — trabajo. Esta pregunta es
muy importante, por cuanto corrobora que los padres de familia a mas de
desconocer sobre la importancia e implementacion de los rincones de juego -
trabajo. no comprometen su accion para implementarlo. por lo tanto es necesario

que la escuela deba gestionar v contar con estos.




1) ¢El salén de clase en que usted labora esta adecuado para brindar una

educacion integral a los nifios/as de la escuela?

GRAFICO # 16
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FUENTE: ENCUESTADOS

RESPONSABLE: GRUPO DE INVESTIGACION
El 100 % de las docentes encuestadas responde que el salon en que labora NO
esta lo suficientemente adecuado para brindar una educacion integral a los/as
nifos/as de la escuela. Por lo visto el primer aio de educacion basica tiene

multiples necesidades en cuanto a material didactico y recursos para realizar un

adecuado proceso de ensefianza — aprendizaje.

2) ;Cuales de estos rincones tiene implementados en su sala de clase?

GRAFICO #17
trcntonloes cnn e salaod
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FUENTIL: ENCUESTADOS
RESPONSABLE: GRUPO DE INVESTIGACION

El 20 % de las docentes destacan que tan solo una tienen implementado los
rincones de expresion plastica v el rincon musical, mientras que el 10 % expresan
que tienen los rincones del: hogar, construccion. logico matematico. lecto -

escritura. biblioteca v el de computacion. Por lo tanto. en esta escuela se debe




3) ¢El material didactico que dispone es:..?

GRAFICO B8
P hmaateria b il tion gue dispone os
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FUENTE: ENCUESTADOS
RESPONSABLE: GRUPO DE INVESTIGACION
El 50 % de las docentes responden que el material didactico de que disponen es:
poco. pero también que es adecuado. Por lo tanto esto corrobora lo antes
determinado. que en el primer afio de educacion basica tienen material didactico

pero éste no cubre los requerimientos dado el numero de alumnos v su utilidad.

4) ;Cuiles de estos rincones cree es necesario que se debe implementar
inmediatamente para brindar a los nifos/as una educacion de acorde a la

realidad?

GRAFICO # 19
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FUENTE: ENCUESTADOS
RESPONSABLIE: GRUPO DI INVESTIGACION
El 32 % de las docentes encuestadas contestan que el rincon que es necesario
implementar inmediatamente para brindar a los/as nifios/as una educacion acorde

a la realidad es el comedor: pero con un 17 % también alirman, que es necesario




implementacion de los rincones de juego trabajo.

5) ;Conocen las autoridades educativas sobre sus necesidades en cuanto a la

falta de implementacion de rincones de juego trabajo?
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FUENTE: ENCUESTADOS
RESPONSABLE: GRUPO DE INVESTIGACION
El 100 % de las docentes contestan que las autoridades SI conocen sobre sus
necesidades en cuanto a la falta de implementacion de rincones juego — trabajo.
Estos datos concuerdan con los datos establecidos a través de las preguntas

anteriores. La existencia de necesidades en cuanto a los rincones.

6) (;Qué experiencia tiene usted en lo concerniente a trabajar con la

metodologia juego - trabajo?

GPAFIC O # 21
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FUENTE: ENCUESTADOS
RESPONSABLE: GRUPO DFE INVESTIGACION
El 50 % de las docentes responden que poseen una experiencia minima de 5 a 6

anos v de 9 a 10 afios respectivamente en cuanto a experiencia en lo concerniente

a trabajar con la metodologia juego — trabajo.




y con todos los implementos necesarios para un mejor rendimiento
académico?

GRAFICO#® 22
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FUENTE: ENCUESTADOS
RESPONSABLE: GRUPO DE INVESTIGACION
El 100 % de las docentes encuestadas contestan que en su jardin. para desarrollar
un eficiente proceso de enseflanza — aprendizaje. los estudiantes tienen un
ambiente NO adecuado y con todos los implementos necesarios para un mejor
rendimiento académico. Este dato concuerda con lo afirmado en la pregunta

niimero 1. lo cual permite determinar que existen necesidades didacticas.

8) :Tiene usted experiencia en la elaboracion de material didactico

utilizando recursos del medio?

. liene

FUENTE: ENCUESTADOS

CGRUPO DE INVESTIGACION

RESPONSABRI
El 50 % de las docentes encuestadas afirma que tan solo una posee: experiencia en
la elaboracion de material didactico utilizando recursos del medio. mientras que el
50 % expresa que no tiene ninguna experiencia. Por lo lanto, se establece la

necesidad de que las docentes reciban capacitacion en esle aspecto vy puedan




9) :En qué invirtié usted las asignaciones presupuestarias que le otorgé el
o q L

Gobierno para su jardin a través de las Unidades Ejecutoras?

FUENTE: ENCULESTADOS
RESPONSABLE: GRUPO DE INVESTIGACION

El 100 % de las encuestadas afirman que la asignacion presupuestaria que otorga
el Gobierno para el jardin de infantes se invirtio en la compra de pupitres. Por lo
visto se dio atencion preferente a la comodidad de los alumnos que a la

implementacion de recursos didacticos.

10) ;Alguna ONG apoya con material didictico a su jardin?

CGRAFIC Gom 25
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FUENTE: ENCUESTADOS
PONSABLE: GRUPO DE INVESTIGACION

El 100 % de las encuestadas responden que ninguna ONG entrega apoyo alguno a
la institucion educativa en lo concerniente a material didactico. Por lo visto en
este campo de los rincones de juego — trabajo no existe una adecuada atencion o
puede ser que no se hava determinado su prioridad por otras necesidades

existentes en la institucion educativa.




2.3.1. Datos Informativos:

Nombre: Escuela Simon Rodriguez
Parroquia: Toacaso
Canton: Latacunga
Provincia: Colopaxi
Calle: Pichincha v Cotopaxi.
Régimen: Sierra
Tipo: Comun
Sostenimiento: Fiscal
Sexo: Mixta
Clase: Hispana
Numero de Docentes: 2
Niamero de estudiantes: 40

* Aiio de Ed. Bisica: 1°

= [Institucién Ejecutora: Universidad Técnica de Colopaxi.

= Beneficiarios; Nifios/as de tres a cinco afios de edad.

=  Responsables: Tesistas.

2.3.2. JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA.

En el ambito educativo. los rincones de juego son los espacios en donde los/as
nifos/as tienen la posibilidad de generar experiencias. participar con su
creatividad v sobre todo de dinamizar la accion educativa en pro de construir y
adquirir nuevos conocimientos. producto de manipular objetos y herramientas. sin
dejar de lado la actividad. tan importante como es el juego. motivador y
concentrador de atencion en el proceso de ensefanza — aprendizaje. El juego es

una actividad innata en el/la nifio/a. Desde que nace juega, siendo esta su forma

privilegiada de aprender v desarrollarse como persona.




aula adecuados v eficientes: para ello se inicia con la organizacion del aula por
rincones de juego: éstos permiten organizar el trabajo con los/as nifios/as en

pequefios grupos. cada uno de los cuales realiza una tarea determinada y diferente.

Para ello. cada uno de los rincones debe tener una propuesta concreta de trabajo
en el mismo. dejando después a su eleccion el desarrollo de la actividad. Segin el

tipo de actividad algunos rincones necesitaran ser dirigidos por la educadora.

En otros rincones. por el contrario, los/as nifios/as podran funcionar con bastante
mas autonomia. Organizados en grupos reducidos. éstos aprenderan a trabajar en
equipo. a colaborar y a compartir conocimientos. Los rincones lambién

potencian su iniciativa y el sentido de la responsabilidad.

En casi todos los paises del mundo. ante la acumulacion de desechos o basura
domiciliaria e industrial, han asumido con creatividad y mucha decision la
posibilidad de implementar proyectos de reciclaje de los diferentes desechos

como: latas de aluminio. plasticos. basura organica vidrio. carton. papel. elc.

Por ello. la presente propuesta tiene como objetivo elaborar material didactico con
material reciclado para beneficio de la nifiez de la escuela Simon Bolivar v con
ello paliar la dificil situacion que presenta este plantel en el orden de generar

procesos de ensefianza - aprendizajes significativos v funcionales.

Es relevante en este contexto. que las educadoras planifiquen cuidadosamente las
actividades: de manera que logre que cada nifo/a vayva pasando a lo largo de un

periodo de tiempo (semana, quincena....) por los diferentes rincones de juego.

También es positivo que hava mas de un maestro en el aula de modo que cada uno

se encargue de atender unos rincones concretos. Puesto que trabajar por rincones




Esta propuesta tiene un sentido estrictamente psicopedagogico va que los
beneficiarios de esta seran los nifios/as de la escuela Simon Rodriguez v todas
aquellas personas que busquen un referente para programar actividades de
ensefianza — aprendizaje a través de la aplicacion de actividades en rincones que
se implementen metodologia de juego - trabajo con pequefios en pro de la
necesidad de que éstos: adquieran habitos elementales de organizacion, regulen su
propio comportamiento. contribuyan al establecimiento de normas y sobre todo
que manipulen material didactico disefiado con desechos que han sido reciclados

v las utilice en el entorno individual. del hogar. social y comunitario.

2.3.3. OBIJETIVOS DE LA PROPUESTA.

Objetivo General:

Implementar rincones de trabajo para desarrollar en los/as nifios/as hibitos y
actitudes positivas socio — culturales a través de la manipulacion de material
didactico elaborados con materiales reciclados para aumentar sus posibilidades

comunicativas v desarrollar la creatividad.

Objetivos especificos:

Los objetivos que se pretende conseguir con esta propuesta son los siguientes:

= Desarrollar el razonamiento logico v la deduccion a partir de la
experimentacion v manipulacion desarrollando el espiritu de busqueda.
observacion. comparacion y reflexion.

= Desarrollar habitos de autonomia personal v social en la utilizacion de
espacios v materiales reciclados del entorno. v en la organizacion del trabajo:

de aula.




atcr 1dics uc acsecno.
Desarrollar actitudes. habitos de avuda v colaboracion entre nifios. nifas v

adultos en las actividades ludicas: evitando posturas agresivas o competitivas.




DESCRIPCION DE LA PROPUESTA
RINCON MUSICAL




RINCON MUSICAL

Concepto:  El rincon musical permite lograr en los/as nifios/as desarrollar sus

destrezas en cuanto a afinar la audicion. lo visual v lo motriz.

o Para qué sirve’

Es considerado como el lugar donde los/as nifios/as hallaran instrumentos
musicales de percusion o viento propios del lugar y uno que otro tecnificado que
les permitira ejecutar sonidos o extraer melodias: estableciendo un espacio ladico
con el mundo musical. en donde se identificara con algun cantautor o personaje de
su preferencia. Al organizar este espacio se pretende crear las condiciones
necesarias para [lacilitar la creatividad. la asociacion de sonidos y la generacion de

una forma de transmitir un su mensaje.

Objetivos:

= Reconocer los instrumentos musicales.

= Utilizar técnicas de comunicacion musical.

= Desarrollar el lenguaje musical.

= Desarrollar la funcion auditiva y psicomotriz.

= Ser capaz de reproducir una serie de sonidos y compases musicales.

Contenidos:

= Reconocimiento v lectura de notas musicales: do. re mi fa sol. la. si.

= Reproduccion de notas musicales.

= [mitacion de sonidos. notas v canciones sencillas.

= (Conversaciones sobre la importancia de la musica para los seres humanos.

= Utilizacion del lenguaje musical en contextos comunicativos.




Funcionamiento del rincon:

* El rincon tendra cabida para varios grupos de nifios/as. confortablemente
sentados.

»  El nifio acudira al rincon cuando desee desarrollar la destreza en el manejo del
o los instrumento/s musicales de su preferencia.

= Aunque este rincon pueda parecer que tiene un componente simbolico. lo que
se pretende es que los/as nifos/as sean capaces de obtener utilizar v
reproducir musica de acuerdo a su edad y destreza.

= Para ello se realizard un listado con los nombres de los/as nifos/as v los
respectivos instrumentos que sepan utilizar con “habilidad™ para formar

grupos musicales.

Espacios:

El espacio debe estar lo mas alejado posible de los demas rincones para que no
interfiera en el trabajo de los demas compaiieros. Su ubicacion sera en un lugar
tranquilo. apartado donde el nifio pueda desarrollar su actividad.

Podria estar cerca del rincon de construccion v en momentos funcionar como tal.

Tiempo.

El espacio funcionara desde el principio de curso.

Materiales:

=  GUITARRAS.
Carton de desuso

Hilo nvlon deteriorado

Pinturas usadas

Silicona




Tillos de envases desechables
Desperdicios de Alambre
Clavo

Martillo

Playo

= FLAUTAS

Carrizos

Esmalte

Clavos

Pinturas desgastadas

Regla

=  PITOS.
Periodicos reciclados
Globos

Tijeras utilizadas
Goma

Pintura

= MARACAS.
Botellas recusables
Pinturas

Palos de escoba

Sobras de Fideo

Arroz

Desperdicios de Lentejas

Quinua

(=2




Pinturas empleadas
Sobras de Cintas de colores
Palos de pinchos

Bolas de binchas

= Platillos.
Tapas no utilizadas
Pintura

Cintas de colores

=  TRIANGULOS.
Varillas delgadas desgastadas
Varillas gruesas deterioradas

Antenas viejas

S




Esmalte.
Sobras de Pinturas .
Sobras de Lanas.

Cintas de colores.

Actividades:

Los/as nifios/as pueden realizar las siguientes actividades:

Identifica los instrumentos musicales de percusion v de viento.

Escuchar musica infantil. instrumental. cantada. etc.

Entonar canciones v masica.

Integrar sonidos a [in de formar un grupo infantil musical.

Formar un coro.

Cantar canciones.

Recitar v declamar.

Escuchar narraciones acompafiadas de musica suave en radio - casete o C.D.
Grabaciones de los/as nifios/as gravados por ellos mismos entonando algin
instrumento musical.

Observar videos. peliculas, documentales.

Ordenar secuencias de sonidos v notas musicales.

Elaboracion lista de canciones preferidas.

Reproducciones musicales de acompainamiento de narraciones. cuentos o

historias.

Evaluacion.

Se sugiere evaluar lo siguiente:

Si reconoce y sabe reproducir sonidos en el orden correcto.(notas musicales)

Su nivel de desarrollo v desenvolvimiento con el instrumento musical.
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Concepto:  El rincon de la biblioteca esta considerado como el lugar donde el
nifio o la nifia tendra a su alcance: imagenes. videos. grabaciones. cuentos. libros.

laminas....

. Para qué sirve?

Es el espacio en donde los/as nifios/as tienen su primer contacto con el mundo
magico de la literatura v la imagen. en donde se identificara con algin personaje.
autor o actor desarrollando el gusto por los libros. por la imagen v el placer por la

lectura. v en donde desarrollara su imaginacion y fantasia.

En su organizacion se debe considerar los siguientes aspectos:

=  Debe tratarse de un lugar agradable. acogedor v estimulante a la vez que
incite al nifio o nifia a la lectura, al gusto por la literatura. Para ello se debe
disponer de: alfombra, cojines o sillas comodas que permitan a los estudiantes
adoptar su postura preferida para observar. escuchar v leer.

= Laluz debe ser adecuada y suliciente para que los/as nifios/as no se les [atigue
la vista v lo bastante suave para crear una atmosfera de calma y tranquilidad.
Lo ideal es la luz natural filtrada.

*= El rincon de la biblioteca debera estar ubicado en una de las zonas mas
tranquilas del aula. alejado de las zonas de movimiento v de transito v estar
separado del resto por medio de biombos. cortinas o el mismo mueble
expositor de los libros. De esta forma los pequenos dispondran de intimidad v
a la vez estaran a nuestra vista. (Si no contamos con mucho espacio en el aula
podemos utilizar la alfombra de la zona de asamblea).

= También puede compartir espacio con el rincon del trazo para lo cual
necesitaremos un mesa y sillas.

= Es conveniente ademas crear un ambiente atractivo v motivador con posters,

moviles, laminas de personajes, carteles de portadas de libros. moviles. elc.




visible para los nifios para que asi puedan identificarlos facilmente.

= Las obras. videos. grabaciones. imagenes. libros.... “recomendados™ o las
“novedades™ podrian estar expuestos en un atril para que resulten mas
atractivos. Estaran clasificados por temas. tipos... o cualquier criterio
acordado por todos.

»  También debe tener un clasificador donde estaran los “Top ten” o videos.
peliculas, grabaciones. laminas. libros preferidos (vistos o leidos) por los/as

nifnos/as.

El resto de material estara ordenado en un armario con estantes de poca altura

para que el material esté al alcance de los nifios.

Objetivos:

= Desarrollar la imaginacion y la fantasia.

» Identificar las partes. elementos y personajes de un cuento.

= Tener una actitud positiva frente a las manifestaciones de la tradicion oral de
su comunidad.

= Valorar los videos, grabaciones, documentales. libros como [uente de
informacion y conocimiento.

» Interesarse por la interpretacion de las imagenes vistas, sonidos escuchados v
el texto escrito.

=  Adquirir el movimiento correcto de dedos v manos para poder pasar las hojas
sin maltratarlo.

=  Observar v reconocer imagenes.

= Desarrollar la percepcion a partir de la lectura de imagenes.

= Valorar los videos. grabaciones. laminas. peliculas v libros como fuente de
entretenimiento v disfrute.

=  Disfrutar con la lectura de imagenes de libros.

=  Adquirir v utilizar un vocabulario correcto.




= Desarrollar la atencion v la concentracion.
= Distinguir progresivamente la realidad v la fantasia del mundo imaginario

relatado en los cuentos vy narraciones.

Contenidos:

= Literatura infantil, distintos géneros y tipos de libros.

= Dominio v precision del movimiento de dedos.

= Recuerdo v evocacion de hechos v vivencias a partir de la observacion de
diferentes imagenes.

= Reconocimiento de su identidad y la de otras personas de su entorno familiar-
escolar a partir de las representaciones de sus imagenes.

=  Observacion indirecta del marco natural vy socio - cultural. a través de
imagenes de todo tipo.

=  Adquisicion de vocabulario.

= Reconocimiento de las imagenes como portadoras de mensajes.

= Lectura de imigenes.

= Escuchar sonidos.

= Incursion al mundo: animal. vegetal. cientilico. tecnoldgico v fantastico.

= Sensibilidad por la el enriquecimiento v desarrollo del lenguaje oral v la
literatura.

= Actitudes de respeto por la cultura autoctona.

= Desarrollo de la identidad v autonomia.

= Interés por el texto escrilo.

= Uso. apreciacion v conocimiento de textos orales propios de la tradicion
cultural de nuestra comunidad v de aquellos que son rellegjo de nuestra cultura.

= Interpretacion en colaboracion con los adultos o iguales con mavor dominio,
de discursos v textos que contienen una informacion relacionada con las

actividades cotidianas. el provecto de trabajo que se realiza. etc.).




= Cuentos.
Recortes de revistas usadas
Cartulina reciclada

Goma

Tijeras

= Postales.

Recortes de periodicos reciclados
Libros de desuso

Goma

Tijeras

Cartulinas recogidas.

= Barajas de familias.

Laminas de desuso

Publicidades recolectados @ & T
Folletos - i
Tripticos. - T 9

= Libros de desuso.




Ojos movibles
Residuos de Lana
Retazos de Telas de colores

Silicona

Tijeras usadas

Cinta métrica.

Ropa usada.
Cucharas de palo
Bolas de espuma Flex
Agujas

Hilo

Narices

Botones

Tiempo.

Es un rincon indispensable v presencia permanente durante todo el curso.

Funcionamiento del rincon:

* Al rincon podran asistir tres o cuatro personas a la vez. Dos o tres de ellas
estaran en la zona de lectura otra en la escucha — grabacion v otro en la de
visualizacion.

= Aunque se cuente con un fondo de videos. grabaciones. laminas.
documentales, libros basico. la renovacion v aportacion de novedades debe
ser constante con contextualizaciones temporales (la Navidad. la primavera...)
v tematicas (provecto de trabajo. visita al zoologico. etc.)

= Siempre teniendo en cuenta los intereses v caracteristicas evolutivas de los/as

ninos/as.




Cuando un video. grabacion, lamina o libro no sea utilizado por los/as
nifos/as se quitara del rincon por que no interesa v se puede sacar al cabo de
un tiempo.

Cuando esté en mal estado se intentara reparar. de ser posible se lo retirara.
Habra un registro de valoracion, donde cada nifio/a pondra en un panel una
seial o “cardex™ en el video. grabacion. lamina o libro: gomet verde si le ha
gustado o rojo si no ha sido asi. (o cualquier simbolo acordado)

Al mismo tiempo funcionarda un servicio de préstamo: Cada dia los nifios
podran llevarse un libro de la biblioteca que debera ser leido por los padres.
Estos libros llevaran una guia de orientacion sobre cémo contar el cuento.
posibilidades. elc.

Los padres tendran un apartado en el que hacer comentarios o sugerencias
sobre la lectura. De esta forma el nifio trasportara el interés por la lectura al
ambiente familiar implicandoles en el habito lector.

Los nifios tendran un carné en el que registraran los videos. grabaciones,
laminas o libros prestados. El registro en el aula lo podra hacer un nifio/a
encargado de ello.

Puede también utilizarse el cartel con bolsillos: Cada nifio/a tiene un bolsillo v
en ¢l deposita la tarjeta del libro que ha cogido. cuando devuelva el libro la

sacara.

Actividades:

Ademads de la lectura de libros, los nifios podran realizar en el rincon las

siguientes actividades:

Escuchar cuentos o narraciones hechas por un adulto.
Después de la lectura los/as nifos/as dispondran de fichas en las que podran
representar alguna escena del libro. el personaje principal. que mas les hava

gustado.....




Observar videos. peliculas, documentales.

Busqueda de informacion para el proyecto de trabajo.

Recordar salidas. actividades realizadas por ellos.

Recordar provectos realizados en clase.

Ordenar secuencias de los cuentos o narraciones.

Elaboracion de la lista de los libros mas leidos.

Contar cuentos a sus companeros.

Fichar los libros de préstamo.

Reproducciones verbales o representaciones (Corporales. con titeres...) de
cuentos o historias.

Creacion de libros a partir de un cuento conocido cambiando el final...
Utilizacion del servicio de préstamo

Actividades derivadas de los provectos de trabajo: Buscar algin dato

concreto...

Evaluacion.

Para evaluar observaremos las siguientes conductas:

El gusto e interés por los videos. grabaciones. laminas o libros.
Si consulta los libros para obtener informacion sobre algo.

El comportamiento demostrado en la actividad.

El lenguaje verbal utilizado.

El vocabulario utilizado en sus expresiones.

Si cuenta cuentos o historias espontaneamente a sus companeros,
Si prefiere hacerlo a la grabadora.

La relacion v comunicacion entre iguales.

El cuidado hacia los libros.

La capacidad de atencion y concentracion
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Concepto:  El rincon del hogar tiene como finalidad ayudar a que el nifo o la
nifa. mediante experiencias perceplivas. motrices v manipulativas. interiorice
conceplos basicos de espacio. limites. normas. formas v comportamientos para
desenvolverse en un medio que exige de ellos una mayor compenetracion y

cuidado.

. Para qué sirve?

Encamina a los/as nifios/as. para que desarrollen una formacion integra. integral e
integrada. con sus propias caracteristicas. afectos. fortalezas e intereses para que
viva en armonia v en comunidad social producto de la relacion estrecha con los
integrantes del hogar: comprometiéndose consigo mismo v con la familia. en

funcion de bien comun.

Objetivos:

= (Conseguir una buena organizacion espacio - temporal.

= Trabajar la prension v precision adecuada a cada situacion y ambiente del
hogar.

= Descubrir el mundo fisico. social v cultural. los objetos. las personas. los
animales, las plantas. situaciones v acontecimientos significativos en la vida
del nifio v su entorno.

= Adquirir el dominio neuro muscular que le permita desempefar las tareas v
funciones que son propias a actividades del hogar.

= Desempenar actividades leves v adecuadas a la edad del o la nifo/a que
implique colaboracion en la organizacion del hogar,

= Imitar al padre que se dedica a la carpinteria. tejeduria. agricultura. alfareria.
comercio. etc.. 0 a la madre. cuando lava. cocina. hace limpieza en el hogar.
elc.

= Desarrollar la coordinacidon psicomotriz, afectiva v volitiva en los/as nifio/as.




grande...

= Experimentar con volumenes v con espacios.

= Resolver problemas simples del hogar de solucion simple y rapida.

= Desarrollar la psicomotricidad fina.

= Desarrollar la motricidad gruesa: guardar el equilibrio. controlar los
movimientos ajustandolos a su intencion y saber ubicarse en el entorno del
hogar.

=  Delinir su lateralidad v adaptar el esquema corporal a los diferentes espacios
del hogar.

= Interiorizar conceptos relativos a: tamafo. longitud, cantidad. peso. formas
geométricas. nociones topologicas (propiedades de las figuras).

= Saber desenvolverse en el ambito del hogar v desarrollar estrategias de
resolucion de problemas que se deriven en el mismo.

»  Desarrollar la creatividad v la imaginacion.

=  Desarrollar la funcion simbélica.

= Descubrir las propiedades de los objetos.

= Escenificar actividades de la vida diaria en donde existe constante
comunicacion.

= Sefalar la ubicacion de un objelo. de una persona. ..

=  Hacer movimientos para sacudir. negar. voltear. afirmar, asentir...

Contenidos:

=  Organizacion del espacio con materiales v objetos estructurados.

=  Observacion. manipulacion vy experimentacion con diferentes objetos de
formas geométricas distintas.

= Desenvolverse adecuadamente en los diferentes ambientes del hogar: cocina,
sala. comedor. dormitorio...

» |dentificacion, evocacion e identificacion de modelos v normas para poder

reproducirlos v observarlos con formalidad.




Manifestacion v disfrute de las propias realizaciones y de las de los demas.
Cuidado. orden y respeto por los materiales.

Manifestacion de actitudes de cooperacion v de compartir con los demas los
diferentes objetos vy materiales que se encuentran en el rincon.

Construccion v uniéon de diferentes materiales creando diversas formas con
volumen. buscando soluciones con problemas relacionados con la
organizacion espacial.

Utilizacion del lenguaje oral para describir objetos v situaciones.

Se desempeina con seguridad v confianza en si mismo. en situaciones sociales
de aprendizaje.

Expresa v comunica sus ideas, vivencias v sentimientos, utilizando todos sus
recursos creativos v lingiiisticos.

Se integra v coopera en juegos v actividades familiares que permiten
realirmar su vo v aceptar las diferencias de los demas.

Reconoce v representa simbolicamente mensajes significativos.

Utiliza sus experiencias. nociones. destrezas v habilidades al resolver
problemas y situaciones cotidianas.

Se interesa vy participa en actividades culturales. sociales v recreativas del
grupo, familiares v comunidad.

Satisface sus necesidades motrices v equilibra el entorno muscular.

Se interesa por conocer y descubrir su entorno fisico, natural y social.
Observacion y explotacion del mundo fisico v social que rodea.

Relacion v diferenciacion de ambientes de entorno: familia. jardin. barrio.
comunidad.

Valoracion de manifestaciones culturales.

Identificacion de los seres vivos: personas. animales v plantas del entorno.
Conocimiento de la utilidad de otros seres vivos para el hombre.

Participacion en campafas de defensas. cuidado vy proteccion del medio
ambiente, que involucre a la familia.

Experimentacion. vivencia. registro de hechos. fendmenos v situaciones.




Funcionamiento del rincén:

» Plantearse metas v aspiraciones positivas. acorde a las posibilidades del
entorno familiar,

= Esfuerzo en le logro de metas.

= Uso de sus potencialidades v limitaciones en la solucion de los problemas
cotidianos v en la satisfaccion de necesidades individuales v colectivas.

= Identificacion con modelos positivos de comportamiento de su nucleo
familiar, de su grupo v de la sociedad.

= Toma de decisiones sencillas v asuncion de las responsabilidades frente a las
tareas del hogar.

»  Sentirse como sujelo de derechos v obligaciones.

= Expresion v comunicacion de sus emociones. sentimientos y necesidades con
respecto a los otros.

» Laidea fundamental aqui es la del aprendizaje practico v experiencial. va que.
el nifio o la nifia aprende mucho mas haciendo que escuchando o viendo lo
que otros dicen o hacen.

» La educacion verdadera procede desde adentro hacia fuera. en forma
espontanea v basandose en las necesidades e intereses del educando. vy no
como algo impuesto.

= El nifio o la nifia tienen la libertad de aprender en base a su propia experiencia
v al contacto directo con los objetos. Se siente duefio de sus propias
experiencias v las ejecuta con mavor satisfaccion. por ende. con mayor
responsabilidad.

= Denota creatividad al existir la posibilidad de desarrollar el aprendizaje a
partir de experiencias directas v en un ambiente de libertad v responsabilidad
debe conducir al acto de crear.

»  Tomando en cuenta las diferencias individuales en cuanto al proceso de
desarrollo fisico. intelectual v emocional del nifo. solo puede concebirse el

aprendizaje efectivo en funcion de la atencion individual de los/as nifios/as.




Comprende todo el espacio del hogar por tanto no se lo puede aislar. mas bien al
segmentarlo o dividirlo facilita que los/as nifios/as puedan acceder y realizar
actividades en forma grupal v que permita racionalizar el tiempo v la atencion de

los estudiantes.

Tiempo.

Es un rincon indispensable v permanente durante todo el curso.
Materiales:

= (Cocina:
Carton reutilizado
Silicona

Sobras de Pinturas

Cinta de embalaje

Estilete
Tijera
Regla
= Refrigeradora: -
Estilete , o. .
Tiera

Regla

Carton reutilizable

Silicona

Pinturas

=  Mesas:
Carretéles de sogas.
Tabla triplex.

Troncos de desecho

Clavos




Regla

Brocha usada
Serrucho

Taladro
Desperdicios de maderas
= Sillas:
Cartones reciclados
Siliconas

Estiletes

Reglas

Pinturas

Brochas

= Lavabo:
Cartones reciclados
Siliconas

Estiletes

Reglas

Pinturas

Brochas

= Cama:

Esponja envejecidas
Desperdicios de Telas
Aguja

Sobras de Hilo
Cartones reciclados
Siliconas

Estiletes

Reglas

Pinturas




= Vajilla

Materiales reciclados |

‘ L

Tarrinas plasticas
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-
-

Envases desechables _
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Actividades:

= Trabajar con imitaciones sobre el desenvolvimiento a tener en el: comedor. la
sala. dormitorio. cocina. etc.

= Formas de comportamiento a asumir en contextos como: alguna fiesta. la
siembra v/o cosecha de cualquier producto de la huerta. en la visita a algiin
familiar, la practica de algun deporte. el trabajo de papa o mama. la practica
de normas de cortesia en el hogar, en la escuela o en la comunidad.

*  Organizar a las nifias v nifos en grupos de 4 0 5 elementos dentro o (uera del
aula. La maestra o el maestro le indica que deben de dramatizar una actividad
que ellas/os realizan en el hogar o imitar actividades que realizan los
integrantes de la familia.

=  Dramatizar las actividades que las/os nifias/os realizan después de levantarse
v hasta que llegan a la escuela.

= Dramatizar una actividad que se realiza en el hogar o un suceso de la vida
real. Con la condicion de que al presentar dicha dramatizacion no hablen. sino
que trasmitan el mensaje con pura mimica. Al finalizar la participacion de
cada grupo. los demas nifios/as opinaran sobre cual fue el mensaje observado.
qué personajes representaron, en qué momento del dia o la noche se realizo la
actividad.

= (Con las manos: sefialar la ubicacion de un objeto. persona o animal;

palmear. aplaudir. chasquear. golpear. sacudir. (frotar. abrir. cerrar.




rasgar. pegar. colorear, picar, modelar objetos. tapar vy destapar objetos.
recortar [iguras. rebotar una pelota con una o dos manos. construir objetos con
cualquier recurso. elc.

Con la cabeza v cuello: Hacer movimientos para sacudir. negar. voltear.
afirmar, asentir, seguir con la vista el movimiento de algunos objelos.
animales o personas. describir gralicas. elc.

Con la cadera v los pies: moverse de un lado a otro (izquierda - derecha.
adelante - atras). arrodillarse. marchar en el mismo lugar. sapatear. alzar.
patear. caminar siguiendo una direccion en linea recta o zigzag. etc.

Con todo el cuerpo: gatear. doblarse adelante v hacia atras. rodar en si mismo.
inclinarse (hacia los lados. adelante-atras). hincarse, sentarse, acostarse.
colocarse boca abajo. boca arriba. peinarse. lavarse las manos v cara. bafarse,
correr con objetos (por ejemplo ruedas. pelotas. platos). etc.

Participacion voluntaria de una nifia o nifio para que dé una instruccion a sus
compaiieras v compaiieros sin utilizar la voz mas sino que solo con
movimiento del cuerpo (mimica).

Un nifio/a o un grupo de ninos/as salen del aula. Mientras  que los
demas se organizan y dramatizan un evento de la vida diaria solamente con
mimica. Al ingresar en el aula deben identificar cual es el evento que se esta
dramatizando.

Pedir a una nifa o nifo que pase [rente a la pared v con el apovo de un espejo
describe lo que estan haciendo sus comparieros/as que estan atras.

Practica de normas v habitos de higiene v alimentacion balanceada en

escenarios de imitacion de la comida en el hogar.

Evaluacion.

El conocimiento del nifio se logra a través de la evaluacion de su desarrollo v

de su aprendizaje. Esta se integra a la planificacion en un solo proceso.




Permite realizar en el proceso los ajustes oportunos y necesarios que eviten
llegar a objetivos no deseados.

Es global. va que hace referencia a las capacidades de los nifios expresadas en
las areas de desarrollo. en interaccion con las distintas areas de conocimiento.
que son las capacidades que la educacion inicial pretende lavorecer.

La evaluacion de los aprendizajes de los nifios esta siempre dirigida a
constatar esos avances. de forma que se efectiie un seguimiento de todas las
capacidades en una forma global.

La observacion directa e indirecta. sistematica v permanente al desempefio
escolar del nifio o la nifa en los procesos de desarrollo v aprendizaje. Puede
llevarse a efecto a través del seguimiento de las actividades estructuradas en
un plan de trabajo dentro o fuera del aula. en el trabajo con las familias. con
otros adultos significativos v con la comunidad.

Al establecer interaccion con el nifio o la nifia para obtener informacion sobre
sus sentimientos. opiniones, actitudes, problemas, motivaciones. Asimismo.
se interactua con los miembros de su familia para ampliar su conocimiento
acerca del nifio. Para que cumpla su papel efectivamente debe ser planificada.
delimitar la informacion que se va a obtener v se registra lo significativo que
se ha obtenido.

Por observacion directa. a través de los padres. hermanos u otros adultos
significativos (médicos. cuidadores. abuelos) en la vida del nifo.

Entrevista con los padres v otros adultos significativos: Permite conocer la
actuacion del nifio en el ambito familiar. en los centros de cuidado v en
interaccion con otros actores comunitarios. asi como. su estado de salud. sus
habitos. los patrones de crianza.

A través de fichas o registros acumulativos. en los cuales se integran los
distintos documentos personales de cada nifo. Entre ellos se considera
indispensable la inclusion del diagnostico inicial. las evaluaciones formativas
o de proceso que se transcriben en los Boletines Informativos v el Informe

final de evaluacion.
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Rincon de Construccion

Concepto:  Este rincon tiene como [inalidad avudar a que los/as nifios/as.
interiorice conceptos basicos de cualquier aprendizaje mediante experiencias

perceplivas. motrices y manipulativas,

JPara qué sirve?

Permite encaminar a los/as nifios/as. no solo a un buen dominio y coordinacion de
la motricidad: manos. sino también a desarrollar sus estructuras espaciales v el
pensamiento logico (de orden, forma. memoria, atencion. observacion,

comprobacion y clasificacion.

El Rincon de Construcciones ofrece al nifio la posibilidad de experimentar con
objetos v materiales que habitualmente no utiliza v que le plantean problemas

inusuales.

El hecho de realizar composiciones con materiales diversos hace que tenga que

encontrar el equilibrio entre el peso v el volumen, entre las formas v las figuras...

Ademas va a suponer otro medio de expresion v le va a ensefiar a crear nuevas

formas a partir de objetos.

Objetivos:

= (Conseguir una buena organizacion espacial.

= Desarrollar la coordinacion 6culo —manual.

= Trabajar la prension v precision adecuada a cada situacion.

=  Adquirir el dominio muscular que le permita desempedar las tareas/

funciones...




grande...

= Experimentar con volumenes.

= Resolver problemas simples.

= Desarrollar la psicomotricidad lina.

» Desarrollar la motricidad gruesa: Guardar el equilibrio. controlar los
movimientos ajustandolos a su intencion.

= Adquirir un buen control tonico.

= Delinir su lateralidad.

= Establecer relaciones espaciales entre el objeto v el mismo (relaciones
toponomicas) v entre dos objetos.

= [nteriorizar conceptos relativos a: tamafo. longitud. cantidad. peso. formas
geomeétricas, nociones topologicas..........

=  Desarrollar estrategias de resolucion de problemas.

= Desarrollar la creatividad v la imaginacion.

= Valorar sus creaciones v las de los demas

= Desarrollar la funcion simbolica.

= Descubrir las propiedades de los objetos.

Contenidos:

= Observacion. manipulacion v experimentacion con diferentes objetos de
formas geométricas.

=  Organizacion en el espacio con materiales no estructurados.

» [dentilicacion. evocacion e identificacion de modelos para poder
reproducirlos de forma aproximada.

= Manifestacion de actitudes de respeto v cooperacion en el juego de grupo.

= (Consideracion del volumen v el plano en el espacio (tridimensional v
bidimensional).

= Manifestacion v disfrute de las propias realizaciones v de las de los demas.

= (Cuidado. orden v respeto por los materiales.




=  Manifestacion de actitudes de avudad v cooperacion hacia los demas.

=  (Construccion v union de dilerentes materiales creando diversas formas con
volumen. buscando soluciones con problemas relacionados con la
organizacion espacial.

= Utilizacion del lenguaje oral para describir objetos v situaciones.

Funcionamiento:

En este rincon la actuacion de los nifios es mas libre si cabe que en otros. Los

nifios actuaran segin el material de que dispongan v lo que éste les motive.

El maestro/a mostrara el material v qué posibilidades tiene: v el nifio

construirda y creard libremente.

Pueden tener algin modelo para realizar que podra ser tridimensional o

bidimensional.

El maestro debera motivar al nifio para establezca todo tipo de relaciones con
los objetos v las acciones, haciéndolo reflexionar a partir de los
acontecimientos significativos verbalizando aquello que esta construyvendo .
las relaciones espaciales v toponomicas que se establecen interiorizandolas de
esta forma. Y después de realizar su construccion si le apetece también podria
plasmarla sobre papel (bidimensionalmente).

= Realizaran construcciones de dos tipos: las que solo duran el momento del
juego v las que se realizan para perdurar.

= Asistiran 4 6 5 nifios a la vez va que este es un rincon que posibilita la

relacion. interaccion y comunicacion entre iguales.

Seran necesarias una serie de normas para un correcto funcionamiento:
= No tirar las piezas por el aire.
=  Respetar el espacio utilizado por los demas.

= No quitar las piezas que esté utilizando o necesite otro nifio/a




paso por el rincon.

Materiales.

= Enhebrado

Sobras de Fideos

Bolas de binchas usadas
Tiillos de envases
Botones de ropas viejas

Tubos de papel higiénico

= Rompecabezas:
Carton desechables
Recortes de revistas usadas
Gomas

Tijeras

Regla

= Plantado:
Retazos de madera
Palos de escoba
Serrucho

Regla

Pinturas

Taladro.




Agujas _
Sobras de Hilos g F

Pedazos de Lanas

Palos de escoba ‘ - B _ I

= Loterias:

Carton usado

Recortes de revistas usadas

Laminas recogidas
Tijeras

Goma

=  Cubos:
Retazos de madera.
Cartulina usada
Goma

Tijera usada
Serrucho

Esmalte

Pinturas.




Esferas de madera
Bolas de bincha -

Pinturas

ce et

Desperdicios de Alambre s ‘

3 =
Tiras de madera @ w“
Clavos

Esmalte

Seran variados v con diferentes posibilidades. cuanto mas variados sean. mayores
seran las posibilidades de desarrollar diferentes destrezas y capacidades.

El material ademas tendra una complejidad elevada que mantenga el interés de los
nifios. prolongando su periodo de atencion y ofreciendo multiples opciones de

accion.

Cualquier material de construccion presupone diferentes grados de complejidad

que dependeran de la edad del nifio que lo utiliza,

Estos por tanto seran:

= Bloques de dilerentes materiales. formas. tamafios, ensartables v no
ensartables v estos ultimos con diferentes puntos de ensarte...

= Enchufes.

=  Pinzas de tender.

= (Cajas de carton plastico...

= Envases de tetrabrik.

= Botes de leche de bebe.

= Tubos de carton.

= Tornillos. tuercas.

= Plantillas con figuras modelo.

= Rompecabezas. encajes...




= (ajas. cestos.... contenedores para el material.

Deberan estar bien organizados v presentados para que tanto ellos como sus

caracteristicas resulten claramente visibles e induzcan a diversas actividades.

Espacio.

Espacialmente podriamos ubicarlo entre el rincon de matematicas por que podria
considerarse desarrollo del pensamiento logico. (podriamos plantear problemas de
volumen. de espacio tridimensional...) v el del juego simbolico por que puede
servir de apoyo a éste.

También tendria que haber proximidad con el rincon de plastica pues si podriamos
realizar construcciones duraderas con material reciclado o de desecho (“tetrabrik™,
cajas,...)

Es por otra parte un rincon ruidoso v puede convivir con estos dos ultimos

rincones sin distorsionar en su desarrollo: quedando alejado de otros rincones que

requieren mas tranquilidad.

Aunque en un primer momento (edades anteriores) el juego sera individual
(apilando bloques. explorando el material, haciendo. deshaciendo...) en este nivel
los nifios va compartiran provectos que a la vez seran mas complejos: puentes,
garajes.... por lo que se necesitard un espacio amplio que posibilite el juego

interactivo. la comunicacion entre iguales.

La alfombra o parqué sera el lugar idoneo para este tipo de juego. aunque al
encontrarnos en el ultimo nivel podemos contar ademas con una mesa sobre la
que realizar las construcciones mas complejas v duraderas. que requieran de
mayor destreza manual. Sera necesario un armario o estanteria donde colocar las

piezas v materiales de construccion, también pueden utilizarse cestos o cajas.




Este upo de juegos son un buen relerencial para que €l maestro conozca el
comportamiento del nifio frente a situaciones diversas:
=  Mayor o menor control de movimientos.

=  Habilidad.

=  Tranquilidad o tendencia a ponerse nervioso.

= Tenacidad en la consecucion del objetivo.

= Indice de fatiga.

= indice de atencion voluntaria.

= La capacidad creativa.

=  Las distintas soluciones que le da a un problema.
=  La estructuracion espacial.

=  El dominio del espacio.

=  Las nociones topologicas.

Rincon musical permite lograr en los/as nifios/as desarrollar sus destrezas en
cuanto a afinar la audicion. lo visual v lo motriz. Esta considerado como el lugar
donde los/as nifios/as hallaran instrumentos musicales de percusion o viento

propios del lugar que les permitira ejecutar sonidos o extraer melodias.




CAPITULO 111

APLICACION DE LA PROPUESTA

3.1.  Plan operativo de la propuesta.
= DESTREZA OBJETIVO: RESPONSABLE FECHA
tROLLO '
esion v = Diferenciar ritmos. Reconocer v utilizar los instrumentos | Chacon Mercedes | Tercera semana d
;ion Creativa | »  Escuchar ruidos. sonidos. musicales. Gallardo Gloria A. febrero de 2009.
esion y = Entonar canciones. Ser capaz de reproducir una serie de | Chacon Mercedes | Cuarta semana ds
:ion Creativa | = Escuchar ruidos. sonidos. sonidos v compases musicales. Gallardo Glora A. febrero de 2009.
esion y * Identificar figuras musicales. Desarrollar la funcion auditiva v Chacon Mercedes | Primera semana d
:i6n Creativa | = Diferenciar ritmos. psicomotriz. Gallardo Gloria A. marzo 2009.
esion v *  Manejar vocabulario. Desarrollar la imaginacion v la Chacon Mercedes | Segunda semana ¢
zion Creativa | = Ampliar vocabulario. fantasia. Gallardo Gloria A. marzo 2009,

esion v
;16n Creativa

‘esion v
cion Creativa

*  Formular oraciones.

= Expresar adecuadamente
oraciones.
= Leer imagenes graficadas.
*  Formular supuestos.

Identificar las partes. elementos v
personajes de un cuento.

vBis"tingiuir progresi\'ameme_ﬁ -

realidad v la fantasia del mundo
imaginario relatado en los cuentos v
narraciones.

Chacon Mercedes

Gallardo Gloria A.

Chacon Mercedes

Gallardo Gloria A.

Tercera semana d
marzo 2009,

Cuarta semana ds
marzo 2009,

Descubrir el mundo fisico. social v
cultural. los objetos. las personas, los

miento del Identifica ambientes de su ’ Sl ‘ Chacon Mercedes | Primera semana d
inmediato. entorno inmediato. ammale_s - ias Pl““?“s-.s nua.c.lones > Gallardo Gloria A. abril 2009,
acontecimientos significativos en la
vida del nifio v su entorno.
miento del Identifica ambientes de su Desempeiiar actividades leves v Chacon Mercedes | Segunda semana ¢
inmediato. entorno inmediato. adecuadas a la edad del o la nifio/a Gallardo Gloria A. abril 2009,
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que implique colaboracion en la
organizacion del hogar.
Imitar al padre que se dedica a la
. carpinteria. tejeduria. agricultura. :
niento del : L Jedilla, g2 Chacon Mercedes | Tercera semana d
i : Reconocer ocupaciones. alfareria. comercio. etc.. 0 ala : i
inmediato. , ; Gallardo Gloria A. abril 2009.
madre. cuando lava. cocina. hace
limpieza en el hogar. etc.
Construccion y union de diferentes
: : materiales creando diversas formas ;
niento del Descubre formas v figuras a : : Chacon Mercedes | Cuarta semana d
: : = 5 con volumen., buscando soluciones ; g
inmediato. través de los sentidos. . Gallardo Gloria A. abril 2009.
con problemas relacionados con la
organizacion espacial.
niento del e slusifisa nlaftin Identificar v relacionarse con el Chacon Mercedes | Primera semana d
inmediato. P ) entorno inmediato Gallardo Gloria A. mayvo 2009.
Adquirir el domini | :
Descubre formas v figuras a dq ; SR L TCar. ie Chacon Mercedes
lo Personal , i permita desempefar las tareas/ :
traves de los sentidos. : Gallardo Gloria A.
funciones.
o Trabajar la prension y precision :
et Utiliza materiales adecujada a l;ada siluéc?én v ambiente Chnofs Meicedes, | Sy semmm ¢
:16n Creativa. . : Gallardo Gloria A. mayo 2009.

del hogar.

1

Emplear diferentes tipos de
pensamiento: practico. simbolico.
divergente. hipotético v critico de
acuerdo con diferentes momentos v
situaciones.

Chacon Mercedes

Gallardo Gloria A.

Tercera semana d
mavo 2009,

‘esion y ’{ Discrimina v clasifica objetos v
zion Creativa. | seres.

miento del Discrimina color v partes de
inmediato. figuras v formas.

por: Tesistas

~ reflexivo v critico.

Emplear diferentes tipos de formas v
figuras que desarrolle el pensamiento

Chacon Mercedes

Gallardo Gloria A.

Cuarta semana di
mayo 2009,




PLAN DE ACCION

'AS METAS ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO | RESPONS. | EVALUA(
nalos Conocimiento v manejo | e  Seminario - taller sobreel | e Musica
como efectivo. por parte de las manejo de metodologia relajante.
docentes. de la nueva Juego trabajo en los e Textos.
a juego metodologia en un 90%. rincones de desarrollo, e Revistas.
28 e Trabajo en grupos para e Provector. 2 dias Tesistas.
de gjercitar las técnicas a e Papelotes.
implementarse con los e Marcadores , .
estudiantes de primer afio | Figuras de dA;'S;:g(gsr
de educacion basica. madera. it
en las Adquirir nuevas e Seminario — taller para que
través de | experiencias. técnicas v las docentes realicen e Textos. Aplicacion
la gjercicios que permitan nuevas experiencias, conla ® Proyector. adecuacion
de procesos eficientes v metodologia juego — e Papelotes. 2 dia Tesistas | dela
armonicos de desarrollo trabajo. en pro del e Marcadores. metodolog]
casy psicomotriz en los/as desarrollo integral de los/as | ¢  Material juego —
juego nifios/as. niflos/as. reciclado. trabajo en ¢
trabajo de
wcionde | Lograr que los maestros | e  Implementar espacios v o Textos, aula.
tengan una vision de ambientes que permitan un | Follcios
Jue como adecuar de .forma adecuado desarrollo de las i Proveclc-)r
través del optima, los espacios en actividades que logren una ¢  Nhitsrinies { dis Tesistas
rajo el que implementaran la madurez adecuada para o
ntegral metodologia juego integrar al nifios/a al . i
fios/as. trabajo. ambiente escolar ¢ Coging.
Mesa.

inmediato.
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El presente trabajo parte de la capacitacion a las docentes y padres de familia de la
escuela. a través de implementar talleres en los cuales se explica como se debe de
una forma adecuada el desarrollo del: esquema corporal. proceso de lateralizacion.
la percepcion v organizacion temporal. las capacidades perceptivo — motrices. el
ritmo. etc.. a través de saber utilizar de forma eficiente los rincones de juego —
trabajo: v en los cuales. los/as nifios/as puede trabajar en: rasgados, modelados.
dramatizaciones. manipulacion de objetos. entre otras de las muchas actividades

que las docentes pueden abordar con los/as estudiantes.

De la aplicacion de las primeras actividades se procede a evaluar a los/as nifios/as,
v se observa el desempefo demostrado por cada uno de ellos en la realizacion de
actividades en cada uno de los rincones: musical. biblioteca. hogar v de
construccion. en los cuales desempedan acciones que les permiten desarrollar
trabajos que les permitira desenvolverse de mejor manera en el entorno social -

educativo. familiar v comunitario.

Cabe destacar que toda actividad diaria v de clase parte motivando a los/as
pequenos/as mediante: juegos. cuentos. mimicas. trabalenguas, rimas, adivinanzas
v el compartir experiencias anecdoticas: mismas que sirven como dinamizadoras
de la accion educativa v sobre todo ambientan v socializan el entomno inmediato

escolar en pro de la préctica de procesos de ensefianza — aprendizaje eficaces.

En cada periodo de trabajo se aplican estrategias y procesos de interaccion entre
nifios. en los cuales se observo si éstos ponian de manifiesto: iniciativa,
colaboracion, cooperativismo. creatividad. iniciativa y cuidado en el manejo de
objetos v materiales. Asi mismo se procede a trabajar con actividades de como
saber desempefiarse en estos rincones o “ambientes” de una manera prolija v
cuidadosa. Poniendo eso si. esmero v gusto en la realizacion de las tareas que se

les confiaba hasta lograr adaptarlos en la realizacion de tal o cual actividad.




forma dinamica. a través del juego — trabajo. a la vez que permita generar nuevas
experiencias: que capaciten al docente y permitan el aprendizaje en los/as

nifios/as de una forma motivante y dinamica.

Para finalizar la aplicacion de estas actividades. en la semana final se realiza una
programacion que. a mas de comprender una demostracion del grado de desarrollo
adquirido por cada uno de los/as nifios/as en las diferentes elementos
psicomotores basicos se hace una fiesta de despedida. A demds se hizo hincapié,
en la gratitud que debemos a la institucion educativa que nos acogié v que
permitio desarrollar nuestras experiencias docentes como un aporte profesional

capacitador.

Los resultados obtenidos de la aplicacion de la propuesta son los siguientes:

e Igualdad de participacion de los/as nifios/as en cuanto al proceso de ensefanza
— aprendizaje.

e Integracion social y cultural de los pequefios en todos los ambientes.

e Desempefio adecuado y esmerado en el manejo de objetos y materiales de los
diferentes rincones.

e Desarrollo psicomotriz que permitié lograr una adecuada motricidad fina en
los/as nifos/as.

e Desarrollo de la creatividad. iniciativa, libre expresion v sobre todo se
evidencié una practica continua de experiencias vivenciales de cooperacion y
de compaerismo en las actividades emprendidas en cada uno de los rincones
con metodologia juego — trabajo.

e Los/as nifos/as se aprecian como personas integras e integradas. con sus
propias caracteristicas. afectos. fortalezas e intereses.

e Demuestran un elevado sentido de convivencia v practica de valores
significativos v normas representativas de adaptacion a su entorno familiar y

social.




Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion. en
situaciones de aprendizaje.

Expresan actitudes indagadoras v creativas que fortalecen su deseo v gozo por
aprender v compartir experiencias con los demas compaieros de aula.
Descubren y asimilan las técnicas artisticas como medio de gozo personal. de
expresion. conocimiento v comunicacion demostrando criterio y orden en sus
acciones.

Se valoran como actores sociales conscientes v transformadores de su entorno
natural. cultural v social. respetuosos de otros entornos y de la diversidad. en
[uncion de una mejor calidad de vida.

Relacionan situaciones de causa — efecto al utilizar objetos v elementos del
medio v de la vida diaria. que les permite comparar. identilicar semejanzas y
diferencias.

Desarrollan la motricidad al jugar. el lenguaje v la socializacion al compartir
con los compaiieros. fortaleciendo a la vez la percepcion de forma. tamano y
color,

Se destaca un gran desarrollo de la atencion. el lenguaje. las nociones
espaciales. de la orientacion v la capacidad de asociar. ..

Se denota un enorme estimulo de todos los sentidos. demuestran entusiasmo al

tocar y aplastar un elemento v percibir los diferentes efectos producidos.




3.3.1 Conclusiones:

= Se establece la importancia que cumple en el nivel preescolar los rincones de
juego - trabajo en el desarrollo psicomotriz del nifio o nifia. siendo por lo tanto
imprescindibles, va que a esta edad. el pequefio. es formado y educado no
solamente por la interaccion de la familia y su comunidad. sino también por
las actividades que realiza dentro de la institucion educativa, donde los

estimulos. normas. valores v recursos forman parte de su desarrollo integral.

= Se determina ademas que. tomando en cuenta los principios pedagogicos
investigados. el objetivo principal del preescolar es el de desarrollar en cada
nifio/a. durante sus primeros afios de escuela. a que sea un ser participativo.
activo v constructor autonomo de su propio aprendizaje. Siendo necesario,
para ello. que el pequefio 0 pequefia posea una imagen positiva de si mismo/a,
como persona v como sujeto que aprende y que forma parte de una sociedad:

en funcion de sus capacidades y habilidades.

= En el nivel preescolar, es cierto que los conocimientos son necesarios. pero.
tiene mucho mas sentido que se ayude al nifio o nifia a desarrollar sus
destrezas a través de metodologias adecuadas como: el juego trabajo. que le
permita desempefarse efectivamente en cualquier situacion v, ante ello,
asumen relevancia los rincones: musical. de la biblioteca. del hogar y de

construccion implementados con materiales de reciclaje.

= Esta investigacion determina que la formacion que reciben. los/as nifios/as. en
el preescolar. a través de los rincones de trabajo. no es vano e insignificante.
como se cree: pone de manifiesto que la aplicacion de metodologia juego —
trabajo. desarrolla en ellos no solamente las habilidades intelectuales. sino

ademas. las capacidades de interrelacion v sociabilidad que posee cada uno.




Se debe desarrollar en los/as nifios/as. la creatividad vy la capacidad de
expresion: potenciando en ellos su capacidad de comprender v de expresarse
creativamente en las distintas formas de lenguaje: verbal. grafico. plastico.

corporal. musical: desarrollando a la vez. progresivamente. el sentido critico.

La Educacion Infantil necesariamente debe proporcionar una valiosa
experiencia v preparacion para la transicion a la escolarizacion a nivel
primario, a través de desarrollar destrezas v establecer criterios en los cuales

los/as nifios/as participen de experiencias de construccion de sus aprendizajes.

Es importante que los/as educadores/as avuden a los/as nifos/as a formar su
personalidad y complementen la accion educadora de los padres v madres
como primeros v principales educadores mediante la implementacion de
procesos de ensefianza — aprendizaje fundamentados en el juego v la dinamia

infantil adecuados v efectivos.

Centrar la tarea del preescolar en el nifio no significa de ninguna manera dejar
la educacion al azar de los deseos infantiles. Supone. por el contrario. una
planificacion rigurosa. Pero esta planificacion debe estar basada en lo que los
adultos sabemos que los/as nifios/as pueden descubrir v en sus posibilidades

reales de avanzar en la construccion del conocimiento.
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