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RESUMEN

El presente estudio abordd el desarrollo de la conciencia fonologica en nifios de Primero de
Preparatoria de la Unidad Educativa Hermano Miguel. Por medio de un diagnostico inicial, se
evidenciaron dificultades en el reconocimiento de sonidos, en la segmentacion de palabras y en la
expresion oral. El proposito de este estudio fue disefiar e implementar "Fono Aventuras", un
recurso didactico basado en juegos musicales interactivos para estimular estas habilidades de
manera ludica. La metodologia adopté un enfoque cualitativo con un disefio no experimental,
combinando la investigacion bibliografica y de campo. Se trabajo con 15 estudiantes. En cuanto a
la técnica e instrumento de recoleccion de datos, se utilizaron la observacion y la lista de cotejo
aplicada antes y después de la intervencion. La propuesta "Fono Aventuras" se estructur6 en cinco
juegos: “Bingo de Palabras”, “Magia de Palabras”, “Construyendo Silabas”, “Pinta y Forma”, y
“Detective de Rimas”, los cuales integran musica y dindmicas participativas para trabajar la
discriminacion auditiva y la conciencia silabica. Los resultados del postest mostraron una mejora
significativa, con los estudiantes avanzando del nivel "en proceso" al "adquirido" en la mayoria de
las destrezas fonologicas evaluadas. Se concluye que "Fono Aventuras" constituye una
herramienta pedagogica efectiva para fortalecer la conciencia fonoldgica en Primero de
Preparatoria, favoreciendo el desarrollo del lenguaje oral y sentando bases solidas para el
aprendizaje de la lectoescritura.

Palabras clave: Conciencia fonoldgica, juegos musicales, interactivos, expresion oral,
lectoescritura.
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ABSTRACT

This study addressed the development of phonological awareness in first-year high school students
at the Hermano Miguel Educational Unit. An initial assessment revealed difficulties in sound
recognition, word segmentation, and oral expression. The purpose of this study was to design and
implement “Fono Aventuras,” a teaching resource based on interactive musical games to stimulate
these skills in a playful way. The methodology adopted a qualitative approach with a non-
experimental design, combining bibliographic and field research. Fifteen students participated in
the study. The data collection technique and instrument used were observation and a checklist
applied before and after the intervention. The “Fono Aventuras” proposal was structured around
five games: “Word Bingo,” “Word Magic,” “Building Syllables,” “Paint and Shape,” and “Rhyme
Detective,” which integrate music and participatory dynamics to work on auditory discrimination
and syllabic awareness. The post-test results showed significant improvement, with students
advancing from the “in progress” level to the ‘acquired’ level in most of the phonological skills
assessed. It is concluded that “Fono Aventuras” is an effective pedagogical tool for strengthening
phonological awareness in the first year of high school, promoting the development of oral
language and laying a solid foundation for learning to read and write.

Keywords: Phonological awareness, musical games, interactive games, oral expression, literacy.
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Planteamiento del Problema
Contextualizacion del problema

El desarrollo de la conciencia fonoldgica en los primeros afios de escolaridad es
fundamental para la adquisicion de la lectura y la escritura, ya que permite a los nifios reconocer
y diferenciar los sonidos del lenguaje como parte del proceso alfabetizador. No obstante, en
diversos contextos educativos aun predominan practicas tradicionales que limitan la estimulacion
de estas habilidades, lo que puede generar dificultades en los aprendizajes iniciales. Ante esta
situacion, se hace necesario incorporar estrategias pedagogicas innovadoras, como los juegos
musicales interactivos, que promuevan un aprendizaje ludico, participativo y acorde al desarrollo
infantil en el subnivel de Preparatoria.

A nivel macro, los organismos internacionales enfatizan la necesidad de transformar los
procesos educativos mediante metodologias innovadoras que favorezcan aprendizajes
significativos desde las primeras edades. La Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2024) en sus articulos denominados Inteligencia
artificial y educacion: guia para las personas a cargo de formular politicas y Directrices para la
elaboracion de politicas de recursos educativos abiertos, destaca que la educacion debe adaptarse
a contextos dinamicos, promoviendo practicas pedagdgicas activas, inclusivas y centradas en el
estudiante, en las que el uso de recursos interactivos fortalezca el desarrollo de habilidades
fundamentales para la vida y el aprendizaje. En este marco, la incorporacion de estrategias ludicas
como los juegos musicales interactivos se alinea con estas orientaciones, al estimular el lenguaje
oral, la percepcion auditiva y la participacion activa del nifio, aspectos esenciales para el desarrollo
de la conciencia fonoldgica en la etapa inicial de escolarizacion.

A nivel meso, el Ministerio de Educaciéon, Deporte y Cultura del Ecuador (2023) a través
de su portal para docentes y estudiantes denominado “Recursos Educativos Digitales” ofrece un
repositorio que alberga una amplia coleccion de mas de 800 recursos educativos interactivos, estos
recursos estan disefiados para hacer el proceso de aprendizaje més dindmico y atractivo y su
integracion promueve el uso de materiales didacticos digitales innovadores que apoyan la labor
docente y fortalecen experiencias de aprendizaje mas dinamicas y significativas, de este modo se
ratifica que el uso de recursos digitales interactivos influye directamente en el proceso de
ensenanza-aprendizaje de los nifios, con una adecuada seleccion de actividades acordes a la edad

se favorece el desarrollo de habilidades cognitivas y comunicativas desde los primeros afios de



escolaridad. En este sentido, la incorporacion de estrategias ludicas digitales, como los juegos
musicales interactivos, se convierte en una oportunidad pedagogica para estimular la conciencia
fonologica en los estudiantes de primero de preparatoria, al articular el apoyo familiar, la
mediacion docente y el uso intencionado de recursos tecnologicos educativos.

A nivel micro, en la provincia de Cotopaxi, canton Latacunga, especificamente en la
Unidad Educativa “Hermano Miguel”, se ha evidenciado que los estudiantes de primer afio de
Preparatoria presentan dificultades en el desarrollo de la conciencia fonoldgica, estas se
manifiestan en la dificultad para reconocer, discriminar y articular los sonidos del lenguaje, lo que
incide directamente en el aprendizaje inicial de la lectura y la escritura, asi como en la comprension
auditiva y la correcta pronunciaciéon de palabras. A esto se suma la limitada aplicacion de
estrategias pedagogicas interactivas y ludicas dentro del aula que genera desmotivacion y escaso
interés por las actividades relacionadas con el lenguaje, lo que hace necesario incorporar
propuestas didacticas innovadoras, como los juegos musicales interactivos, que favorezcan la
participacion activa y el fortalecimiento de estas habilidades fundamentales.

Por esta razon, la presente investigacion tiene como proposito diseiar juegos musicales
interactivos y diagnosticar el nivel de desarrollo de la conciencia fonoldgica en los estudiantes,
con el fin de contar con los recursos didécticos pertinentes que apoyen el fortalecimiento de las
habilidades lingiiisticas necesarias para el aprendizaje inicial de la lectura y la escritura. En funcion

de lo expuesto, el problema central del estudio se plantea de la siguiente manera:

Formulacion del Problema
¢ Como inciden los juegos musicales interactivos en el desarrollo de la conciencia

fonologica en los nifios del subnivel Preparatoria?



Justificacion

El desarrollo de la conciencia fonoldgica constituye uno de los pilares fundamentales para
el aprendizaje de la lectoescritura en la educacion inicial y preparatoria, porque ayuda a los nifios
a reconocer, separar y pronunciar los sonidos del lenguaje oral, habilidades indispensables para el
posterior dominio del proceso lector y escritor.

En este sentido, la importancia de esta investigacion radica en su aporte teorico y
pedagodgico sobre el desarrollo de la conciencia fonologica en los nifios de primero de preparatoria,
un aspecto esencial para favorecer la adquisicion del lenguaje oral y sentar bases solidas para el
aprendizaje de la lectura y la escritura. El estudio permite visibilizar la necesidad de aplicar
estrategias didacticas innovadoras, lidicas e interactivas que respondan a las caracteristicas propias
de la edad, promoviendo procesos de aprendizaje significativos y contribuyendo a la prevencion de
futuras dificultades en el desempefio académico.

En cuanto al aporte tedrico, este estudio profundiza en el conocimiento sobre el desarrollo
de la conciencia fonoldgica en los nifios de primero de preparatoria, a través de los juegos musicales
interactivos, proporcionando fundamentos conceptuales que permiten comprender su influencia en
la adquisicion del lenguaje oral y en los procesos iniciales de la lectura y la escritura. Dicho de otro
modo, la presente investigacion contribuye a fortalecer la informacion existente y ofrece una base
pedagogica para futuras indagaciones sobre la efectividad de estrategias ltdicas e interactivas en el
fortalecimiento de habilidades lingiiisticas y en el mejoramiento de los aprendizajes escolares desde
edades tempranas.

Con respecto a la relevancia, este estudio contribuye al conocimiento sobre la importancia
del desarrollo de la conciencia fonoldgica en los nifios de primero de preparatoria, un aspecto clave
para comprender los procesos que favorecen la adquisicion del lenguaje y el aprendizaje inicial de
la lectura y la escritura. Al centrarse en la identificacion de las necesidades lingiiisticas de los
estudiantes, la investigacion proporciona informacion valiosa para docentes y familias, fortaleciendo
la valoracion de estrategias pedagdgicas ludicas e interactivas como herramientas fundamentales
para el desarrollo integral y el mejoramiento del desempefio escolar en esta etapa educativa.

Con respecto a la factibilidad, se dispone de acceso a fuentes bibliograficas, documentos
pedagodgicos y estudios previos relacionados con la conciencia fonoldgica y el uso de estrategias
ludicas e interactivas en el aprendizaje infantil, lo que permite sustentar tedricamente la propuesta.

A ello se suma el apoyo del contexto educativo y la participacion de los docentes y estudiantes, lo



que facilita la aplicacion de las actividades y la recoleccion de informacion pertinente. Por otra parte,
se cuenta con los recursos humanos, didacticos y metodoldgicos necesarios para el desarrollo del
proyecto, garantizando la viabilidad de su ejecucion y la obtencion de resultados significativos.
Finalmente, los principales beneficiarios de esta investigacion seran los nifios del nivel de
preparatoria, quienes podran fortalecer sus procesos de aprendizaje mediante la propuesta
denominada “Fono Aventuras”, disefiada para responder a sus necesidades educativas, favorecer el
desarrollo de la conciencia fonoldgica y promover bases solidas para la adquisicion de la lectura y

la escritura a través de experiencias ludicas y significativas.



Objetivos

General

Disefar juegos musicales interactivos como estrategia didactica para el desarrollo de la

conciencia fonoldgica en nifios de primero de preparatoria.

Especificos

Analizar los fundamentos teoricos y conceptuales en los que se enmarcan los juegos
musicales interactivos y la conciencia fonologica en nifios de primero de preparatoria.
Diagnosticar el nivel de desarrollo de la conciencia fonologica en los estudiantes de
primero de preparatoria.

Disefiar juegos musicales interactivos acordes a la edad, intereses y caracteristicas de los
nifios, orientados al fortalecimiento de la conciencia fonologica.

Implementar los juegos musicales interactivos en los estudiantes de primero de
preparatoria.

Elaborar las conclusiones y recomendaciones en torno a la efectividad de los juegos

musicales interactivos.



Actividades y Sistema de Tareas
El sistema de tareas y actividades propuesto en este proyecto se desarrollara en funciéon de los
objetivos especificos.

Tabla 1

Actividades y Sistema de Tareas

Resultado de
Objetivos Especificos Actividades (Tareas) . . Evidencias
la Actividad
Analizar los fundamentos
teoricos y conceptuales en los 1.1. Realizar una busqueda
ue se enmarcan los juegos un analisis de articulos ., .,
d . . . Juce Y . . Realizacion de  Presentacion  del
musicales interactivos y la académicos, libros vy L. L
L L Marco tedrico  marco tedrico
conciencia  fonoldgica en fuentes relevantes sobre el
nifios de  primero de tema.
preparatoria.
Diagnostico
2.1. Elaborar los
. . . . claro sobre el .,
Diagnosticar el nivel de instrumentos nivel de Presentacion de los
L o v .
desarrollo de la conciencia 2.2. Socializar los instrumentos
. . . desarrollo de la .
fonoldgica en los estudiantes instrumentos L aplicados en los
. . . conciencia s
de primero de preparatoria. 2.3. Aplicar los .. nifios de la UE.
. fonologica de
1nstrumentos in
los nifios.
Disefiar juegos musicales 3.1. Preproduccion (Idea)
interactivos acordes a la edad, 3.2. Produccion Juego .,
. (L . . Presentacion  del
intereses y caracteristicas de (programacion) Interactivo

juego a la docente

los nifios, orientados al 3.3. Posproduccion Musical “Fono tutora
fortalecimiento de la (pruebas, correcciones y Aventuras” '

conciencia fonoldgica. lanzamiento)

Implementar  los  juegos Presentacion  del
musicales interactivos en los 4.1. Aplicar los juegos que Nuevo instrumento
estudiantes de primero de contiene “Fono Aventuras” Diagnostico aplicado a la

preparatoria.

docente tutora.

Elaborar las conclusiones y
recomendaciones en torno a la
efectividad de los juegos
musicales interactivos.

3.1. Procesar y analizar los
recolectados, 'y
elaborar un informe con los

datos

resultados, conclusiones y
recomendaciones.

Presentacion de
la informacion
y datos
obtenidos.

Informe escrito con

tablas de
resultados,
conclusiones y
recomendaciones.

Nota. Contiene la planificacion de actividades para alcanzar los objetivos especificos de la
investigacion, ademas, se especifican los resultados esperados de cada actividad y las evidencias

que respaldaran su cumplimiento.



Marco Tedrico
Antecedentes Investigativos

Después de haber revisado en las principales bibliotecas virtuales de las distintas
universidades de Latinoamérica y Ecuador, como la Universidad Central del Ecuador, la Pontificia
Universidad Catoélica del Ecuador y la Universidad Nacional Amazodnica, se ha encontrado la
siguiente informacion acerca de coémo los juegos musicales interactivos pueden ayudar a
desarrollar la conciencia fonoldgica en los niflos de primero de preparatoria. A continuacion, se
detallan las investigaciones revisadas:

El estudio realizado por Delgado y De La Pefia (2023), titulado “E!/ Uso de Juegos en linea
v el Aprendizaje Significativo en Escolares de la Educacion General Basica”, se origind ante la
necesidad de incorporar recursos innovadores y actualizados en los procesos de ensefianza-
aprendizaje con el proposito de favorecer aprendizajes significativos en los nifios, la investigacion
tuvo como objetivo disefiar una alternativa didéctica basada en el uso de juegos en linea para
mejorar el aprendizaje en los nifios. Metodologicamente, se desarrolld bajo un enfoque mixto, con
disefio no experimental, de alcance descriptivo y corte transversal. Para el analisis de la
informacion se empled el método descriptivo de tipo documental y probabilistico mediante un
analisis de contenidos, trabajando con una muestra de 55 estudiantes seleccionados segun criterios
establecidos. Finalmente, los resultados evidenciaron que los estudiantes mantienen una actitud
positiva hacia el aprendizaje cuando se integran juegos en linea, percibiéndolos como herramientas
dindmicas y motivadoras que deberian ser implementadas y utilizadas con mayor frecuencia tanto
en el aula como en actividades en casa. Es importante mencionar que el estudio también identifico
que, aunque los docentes disponen de recursos tecnoldgicos, es necesaria una capacitacion
especifica que les permita aplicar adecuadamente estas herramientas y orientar a los estudiantes
en su uso pedagogico responsable, garantizando asi que los juegos digitales contribuyan realmente
al logro de aprendizajes significativos.

Por otra parte, el estudio realizado por Rivadeneira (2022), titulado “Uso de las
herramientas digitales en el desarrollo de la conciencia fonologica y su incidencia en la iniciacion
de la lectoescritura en nifios y ninias de preparatoria de la Unidad Educativa Teodoro Gomez de
la Torre”, tuvo como objetivo analizar la utilizacion de herramientas digitales y su influencia en
el desarrollo de la conciencia fonoldgica y el inicio de la lectoescritura. La investigacion se

desarrolld bajo un enfoque mixto (cualitativo -cuantitativo) con alcance descriptivo y exploratorio,



considerando una muestra de 155 estudiantes y 5 docentes; a los estudiantes se les aplico una ficha
de observacion y a los docentes una encuesta, los resultados evidenciaron un uso poco frecuente
de recursos tecnoldgicos por parte del profesorado y, en los estudiantes, dificultades en la
participacion oral, el reconocimiento de sonidos y la incorporacidon de nuevo vocabulario. A partir
de estos hallazgos, se desarrolld una propuesta didactica apoyada en herramientas digitales
orientada a estimular la conciencia fonoldgica, lo que permitié favorecer el aprendizaje de los
nifios y promover que las docentes integraran estos recursos en sus planificaciones diarias.

Por otro lado, el articulo desarrollado por Padilla et al. (2025), titulado “Recursos
didacticos digitales para el desarrollo fonematico de los estudiantes de primer aiio de Educacion
Bdasica”, abord¢ las dificultades en la conciencia fonoldgica y el desarrollo fonético que afectan
el aprendizaje de la lectoescritura. Este estudio tuvo como objetivo disefiar un sistema de
actividades apoyado en recursos didacticos digitales para potenciar el desarrollo fonematico. Se
aplicé una metodologia de enfoque mixto y alcance descriptivo, mediante observaciones de clase,
analisis documental, entrevistas a docentes y pruebas pedagdgicas de entrada y salida. Los
resultados evidenciaron mejoras significativas en las habilidades fonoldgicas de los estudiantes,
quienes lograron identificar, ubicar y asociar sonidos con mayor precision y rapidez, demostrando
que el uso de recursos digitales favorece el fortalecimiento de la conciencia fonoldgica y el
aprendizaje inicial de la lectoescritura.

Finalmente, el estudio realizado por Buenafio (2023), titulado “Estimulacion de la
conciencia fonologica en nifios mediante el uso de recursos didacticos digitales”, tuvo como
objetivo promover el desarrollo de la conciencia fonologica mediante la integracion de recursos
tecnologicos con fundamentos pedagogicos, la investigacion se desarrolld bajo un disefio no
experimental, con enfoque cualitativo y alcance explicativo; se utilizd6 la entrevista
semiestructurada aplicada a diez docentes de los niveles Inicial y Preparatoria pertenecientes a
instituciones educativas del canton Nabon. Los resultados permitieron estructurar un recurso
digital con orientaciones pedagogicas que favorecieron el fortalecimiento de la conciencia
fonoldgica en nifios de cinco afios, la aplicacion de dicho recurso evidencido que el uso de
materiales didacticos digitales contribuye al desarrollo de habilidades de identificacion,
discriminacién y manipulacion de los sonidos del lenguaje, ademas de incrementar la motivacion
y participacion de los estudiantes en las actividades de aprendizaje.

A partir de la revision de los estudios analizados, se evidencia que la conciencia fonologica
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constituye una base determinante para el aprendizaje inicial de la lectura y la escritura, y que su
desarrollo puede fortalecerse significativamente mediante el uso de recursos ludicos y digitales,
las investigaciones coinciden en que, cuando se incorporan estrategias interactivas como juegos
lingtiisticos, herramientas tecnologicas o recursos didécticos digitales, los nifios muestran mayor
motivacion, participacion y avances en la identificacion y manipulaciéon de los sonidos del
lenguaje. En este sentido, se considera pertinente disefiar propuestas innovadoras, como los juegos
musicales interactivos, que respondan a las necesidades actuales del aula y favorezcan un

aprendizaje mas significativo desde edades tempranas.

Enfoque Pedagégico

Los enfoques pedagodgicos son las estrategias, teorias y métodos que guian el proceso
educativo y la interaccion entre maestros y estudiantes, a lo largo de la historia, diversos enfoques
han surgido para abordar las necesidades cambiantes de la sociedad y de los estudiantes,
adaptandose a nuevas perspectivas sobre el aprendizaje.

El presente estudio denominado “Juegos Musicales Interactivos para estimular la
Conciencia Fonologica en nifios de Primero de Preparatoria” se fundamenta en el enfoque
constructivista, segun Piaget (1977) el constructivismo concibe al estudiante como protagonista
activo de su propio aprendizaje, capaz de construir conocimientos a partir de la interaccion con su
entorno, la exploracion y la experiencia significativa, esto quiere decir que el aprendizaje no se
recibe de manera pasiva, sino que se genera mediante la participacion, el descubrimiento y la
relacion entre los saberes previos y los nuevos conocimientos, donde el docente cumple un rol de
mediador que orienta y facilita la construccion del saber.

En este sentido, el uso de juegos musicales interactivos para desarrollar la conciencia
fonologica se articula con los principios constructivistas, al propiciar espacios dindmicos en los
que los nifios experimentan con sonidos, ritmos y palabras a través de actividades ludicas que

favorecen la construccion progresiva de la conciencia fonologica.
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Fundamentacion Tedrica

Para abordar la variable de investigacion denominada “Juegos musicales interactivos”, es
fundamental partir de conceptos generales que permitan construir un marco tedrico soélido,
entendiendo estos como actividades ludicas que integran musica, ritmo y participacion activa para
estimular la percepcion auditiva, la discriminacion de sonidos y el reconocimiento de las
estructuras sonoras del lenguaje, constituyéndose asi en un recurso didactico pertinente que
favorece el desarrollo de habilidades como identificar, segmentar y manipular sonidos, esenciales
en los nifios de Primero de Preparatoria.

El juego

Para Huizinga (1938), el juego es una actividad voluntaria que la persona realiza libremente
dentro de un tiempo y un espacio previamente delimitados, dicha actividad se rige por normas que,
aunque no son impuestas, son aceptadas por quienes participan, y no persigue un proposito externo,
ya que su valor reside en la propia experiencia de jugar. Ademas, se caracteriza por generar
emociones como disfrute, expectativa y entusiasmo, junto con la sensacion de situarse en una
realidad distinta a la de la vida cotidiana. Por otra parte, para Castro y Robles (2018), “es una
actividad placentera, natural e innata y que repercute en el desarrollo de la infancia, natural e innata
segun las etapas evolutivas del ser humano” (p.30). Finalmente, para Gallardo (2018), “el juego es
fundamental en el desarrollo integral del nifio, ya que no solo favorece su crecimiento cognitivo,
emocional y social, sino que forma valores, respeto por las normas y la disposicion para aprender
de manera activa y participativa.” (p.18).

De este modo, el juego se convierte en un recurso pedagdgico que permite al nifio explorar,
experimentar y relacionarse con su entorno de manera ludica, fortaleciendo habilidades esenciales
para su vida diaria y escolar.

De acuerdo con los aportes tedricos, el juego se reconoce como una actividad voluntaria,
libre y estructurada, cuyo valor reside en la propia experiencia y que genera disfrute, creatividad
y motivacion en los nifios, es también una actividad innata y placentera que se desarrolla de
acuerdo con las etapas evolutivas, favoreciendo el crecimiento cognitivo, social y emocional,
permite el aprendizaje de valores, la disposicion para seguir normas y la interaccion con el entorno

de manera ludica, constituyéndose como un recurso fundamental en el desarrollo integral del nifio.
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Funcion pedagégica del juego.

La funcion del juego en la infancia “es promover el desarrollo integral del nifio, actuando
como un hilo conductor para el aprendizaje, la exploraciéon y la socializacion con su entorno de
manera segura y motivadora” (Gadea,2023, p.34).

En concordancia con lo mencionado por el autor, la funcion del juego en la infancia va mas
alla de ser una actividad recreativa, se configura como un elemento estratégico en el desarrollo
integral del nifo. Su papel trasciende el simple entretenimiento, ya que permite que los nifios
exploren, aprendan y se relacionen con su entorno de manera activa y significativa. A través del
juego, se integran de forma simultanea aspectos cognitivos, sociales, emocionales y fisicos, lo que
evidencia su caracter multidimensional.

Tipos de juegos.

Segun Stefani et al. (2014), “los juegos se pueden clasificar en diferentes tipos segun sus
caracteristicas, finalidad y forma de participacion” (p.67). La clasificacion propuesta por los
autores y que se abordard en lineas posteriores permite comprender como cada tipo de juego
contribuye al desarrollo integral del nifio, tanto en el &mbito cognitivo, social y emocional, como
en el fisico, y sirve de guia para que los educadores seleccionen actividades ludicas apropiadas a
las necesidades y etapas evolutivas de los nifios.

e Juego simbolico: Consiste en crear situaciones reales o imaginarias, imitando a personajes
que no estan dentro del juego, este tipo de juego desarrolla el lenguaje, ayuda a descubrir
y aprender palabras nuevas e introducirlas en su lenguaje, para asi desarrollar su
comunicacion” (Duchi, 2015, p. 19)

o Juegos motores: Para Pavia (1994), son aquellos en los que el movimiento intenso y la
puesta en juego de las capacidades motoras constituyen la caracteristica mas notable e
implican algun grado de compromiso corporal tanto global, como de motricidad fina y
habilidad manual.

o Juegos de mesa: “Un juego de mesa es toda aquella propuesta de entretenimiento con una
serie de reglas e instrucciones en la que se usa normalmente un tablero y algtn tipo de
complemento, como dados, cartas o fichas” (Navarro,2018, p. 12). Por regla general, en
los juegos de mesa siempre se va a encontrar implicita una destreza intelectual o manual
por parte del jugador, quien hard uso de sus habilidades mentales, lo cual permitira la

resolucion de conflictos que se presenten en el juego y todo ello con cierta agilidad mental.



13

e Juegos electronicos: Segin Lowood (2024), los juegos electronicos son cualquier juego
interactivo operado por circuitos informaticos. Segtn el autor, las maquinas o plataformas
en las que se juegan juegos electronicos incluyen computadoras personales y compartidas
de uso general, consolas de juegos recreativos, videoconsolas conectadas
a televisores domésticos, consolas portatiles, dispositivos moviles como teléfonos
celulares y redes basadas en servidores.

Los distintos tipos de juego evidencian la riqueza y diversidad de experiencias que se le
pueden ofrecer al nifio para favorecer su desarrollo integral, cada modalidad ludica abordada, ya
sea simbdlica, motora, de mesa o electronica, aporta de manera particular al aprendizaje,
estimulando habilidades cognitivas, sociales, emocionales y fisicas, esta amplia gama de juegos
permite que los niflos exploren, experimenten y relacionen sus capacidades con su entorno,
desarrollando creatividad, resolucion de problemas, cooperacion y comunicacion. Ademas, la
incorporacion de herramientas interactivas y tecnologicas amplia las oportunidades de aprendizaje,
integrando la motivacion y el interés del nifio con procesos pedagdgicos significativos. En este
sentido, los tipos de juego no solo representan entretenimiento, sino un recurso estratégico que
facilita el desarrollo de competencias esenciales para la vida y la educacion temprana.

La funcion del juego en la infancia, mas alla de ser una actividad recreativa, se configura
como un elemento estratégico en el desarrollo integral del nifio, su papel trasciende el simple
entretenimiento, ya que permite que los nifios exploren, aprendan y se relacionen con su entorno
de manera activa y significativa, con el juego los nifios integran simultanea aspectos cognitivos,
sociales, emocionales y fisicos, lo que evidencia su caracter multidimensional y esencial en la
formacion de habilidades para la vida.

Ademas, el juego fomenta la creatividad, la resolucion de problemas y el respeto por
normas y valores, constituyéndose en un medio seguro para experimentar, socializar y asumir roles
dentro de la interaccion con otros. De esta forma, el juego no solo contribuye al crecimiento
individual del nifio, sino que también facilita la construccion de competencias sociales y

emocionales que son fundamentales para su desempefio en contextos educativos y cotidianos.
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Los juegos interactivos y el aprendizaje significativo en nifios de Educacion General Basica

Los juegos interactivos han sido reconocidos como “actividades recreativas que pueden
integrarse al proceso educativo para favorecer el aprendizaje, ya que aportan estimulos simbolicos,
experiencias significativas y elementos de analisis que contribuyen a la formacion del estudiante,
convirtiéndose en un recurso didactico valido dentro del contexto escolar” (Quinga, 2020, p. 89).
De manera especifica en el ambito de la educacion basica, la incorporacion del juego en entornos
educativos “responde a la necesidad de diversificar las estrategias pedagogicas, pues
investigaciones desarrolladas en diversos paises evidencian que las limitaciones de los métodos
tradicionales hacen necesario incluir alternativas metodologicas mas dindmicas y motivadoras”
(Pabodn, 2020, p. 15).

En este sentido, los retos actuales relacionados con la actualizacion tecnoldgica y la
transformacion educativa han incrementado el uso de juegos digitales desde edades tempranas, lo
que ha llevado a establecer orientaciones educativas, psicologicas y familiares para una correcta
utilizacion (Fernandez, 2017). Diversos estudios sefialan que los nifios permanecen varias horas
expuestos a medios electronicos, principalmente mediante television, musica y videojuegos en
linea (Herrera, 2019); sin embargo, esta situacidon se presenta, en muchos casos, sin un fin
pedagégico claro. Frente a ello, especialistas destacan que, “cuando se emplean de manera
moderada y con fines educativos, los juegos digitales favorecen el desarrollo de habilidades
lingiiisticas, comprension lectora, la curiosidad por otros idiomas y la motivacion por alcanzar
metas, promoviendo ademads el aprendizaje autobnomo en los nifios” (Quispe, 2021, p.56). En este
sentido, los juegos interactivos se configuran como una estrategia pertinente para fortalecer

procesos educativos significativos acordes a las demandas del contexto actual.

Musica
Para Pirela (2025), “la musica es una forma de expresion artistica que consiste en la
combinacion de sonidos vocales o instrumentales, conforme a estandares culturales de ritmo y
melodia y es una de las mas antiguas formas de arte.” (p. 48)
La musica, al ser una de las formas de arte mas antiguas y universales, cumple un papel
fundamental como medio de expresion y comunicacion en la vida humana. Mas alld de su valor
estético, la musica permite expresar emociones, compartir experiencias y generar conexiones

sociales, adaptdndose a distintos contextos culturales y objetivos, ya sean recreativos,
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ceremoniales o terapéuticos. Desde esta perspectiva, la musica no solo es un recurso artistico, sino
también una herramienta versatil que puede integrarse en procesos educativos y de desarrollo
infantil, estimulando la creatividad, la sensibilidad emocional y la interaccion con los demaés. Su
capacidad para combinar ritmo y melodia ofrece a los nifios un espacio ludico y motivador donde
pueden aprender, experimentar y desarrollar habilidades cognitivas y socioemocionales de manera
natural.

La mausica en educacion.

Segun Garcia (2024), “la incorporacion de la musica en la educacion primaria resulta
esencial para el desarrollo integral del estudiante, pues contribuye tanto a su formacion personal
como a su relacion con el entorno social y cultural.” (p.12).

Las actividades musicales fortalecen habilidades cognitivas vinculadas al lenguaje y la
pronunciacién, al mismo tiempo que se favorece su bienestar emocional, incrementando la
autoestima y la participacion en el grupo, también estimula la creatividad y la colaboracion,
convirtiéndose en un recurso pedagdgico valioso para trabajar la dimension afectiva, promoviendo
la expresion individual y el trabajo colectivo dentro del aula, aspectos fundamentales en la
formacion integral del nifio, dicho de otro modo la musica constituye un recurso didactico que
trasciende lo artistico para convertirse en un medio facilitador del aprendizaje integral, su uso en
los ambientes aulicos permite generar experiencias significativas que articulan lo cognitivo, lo
emocional y lo social, favoreciendo un ambiente motivador.

La musica como referente en el desarrollo de destrezas y habilidades lingiiisticas.

La musica se ha consolidado como una alternativa pedagogica innovadora que estimula el
lenguaje oral de manera ludica y emocionalmente significativa, su incorporacion en espacios
educativos favorece el crecimiento de destrezas auditivas, la ampliacion del vocabulario y mejora
de la pronunciacion, a través de practicas que combinan el canto, el ritmo y el movimiento
(Saavedra, 2023).

Segun Toscano y Fuentes (2012), “la musica puede potenciar diversas destrezas cuando se
aplica como estrategia pedagogica en el aula, entre estas destrezas esta la habilidad lingiiistica,
incluyendo el aprendizaje de una lengua extranjera” (p. 20). La utilizacion de estimulos musicales
como melodias favorece el desarrollo de los tres subcomponentes de la aptitud lingiiistica:
incrementa la habilidad auditiva, refuerza la competencia lingiiistica a través del estudio de las

letras de las canciones y facilita la memorizacion, al combinar elementos sonoros con contenidos
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lingiiisticos. En la misma linea, Murphey (1990) afirma que:

El uso de la musica relaja las defensas de los estudiantes y abre su mente al lenguaje. Con

el uso de las canciones, los nifios desarrollaran su inteligencia lingiiistica porque trabajaran

con el lenguaje y todas las habilidades del mismo. Desarrollaran habilidades de
comprension: escuchar y lectura (canciones y letra), y habilidades de produccion: hablar

(cantar) y escribir (crear y/o cambiar letras). (p.67)

La conexion entre musica y lenguaje ha sido confirmada por hallazgos de la neurociencia
educativa; estudios recientes evidencian que la practica musical en etapas tempranas activas areas
cerebrales relacionadas con el procesamiento lingiiistico, lo que respalda la idea de que la musica
puede ser un recurso eficaz en la adquisicion de competencias orales (Figueroa-Céspedes y Fica,
2025).

En relacién con lo antes mencionado por los autores, el uso de la musica como recurso
pedagdgico demuestra un impacto significativo en el desarrollo de las habilidades lingiiisticas de
los nifios, con la integracion de melodias, letras y ritmos en las actividades educativas, los
estudiantes no solo fortalecen su capacidad auditiva y memoria, sino que también mejoran su
comprension y produccion del lenguaje de manera natural y motivadora, la combinacion de
elementos sonoros con contenidos lingiiisticos, estimulan simultineamente diferentes
subcomponentes de la aptitud lingiiistica, lo que permite un aprendizaje mas integral y
significativo. En este sentido, la musica no solo potencia la adquisicion de habilidades
comunicativas, sino que también contribuye al desarrollo cognitivo y socioemocional de los nifios,

consolidandose como una herramienta educativa estratégica y versatil.

Conciencia Fonologica

Definicion.

La conciencia fonoldgica es la “habilidad para identificar, segmentar o combinar de forma
intencional las unidades subléxicas de las palabras” (Defior y Serrano, 2011, p.81). Para el autor,
la conciencia fonoldgica consiste en identificar o descubrir la existencia de sonidos individuales
(fonemas), y la segmentacion se entiende como la destreza y habilidad de separar las palabras en
silabas.

Por su parte, Araya (2019) la conciencia fonoldgica “es una representacion abstracta de los

sonidos de los cuales se revierten, de manera grafica cuando el infante entra en contacto en el
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ambito letreado, considerandola como el elemento en el que se consolida el aprendizaje de la
lectura” (p. 48). Otra definicion es la planteada por Gonzales (2004), quien menciona que la
conciencia fonoldgica es una capacidad cognitiva que permite reconocer y manipular las distintas
partes del lenguaje hablado, los morfemas y fonemas que lo componen.

En concordancia con lo expuesto por los autores, se afirma que la conciencia fonologica se
comprende como una habilidad metalingiiistica esencial que permite al nifio tomar conciencia de
la estructura sonora del lenguaje y operar de forma intencional con ella, también implica reconocer
que las palabras estan formadas por unidades mas pequefias, como silabas y sonidos, las cuales
pueden identificarse, separarse, compararse y combinarse, favoreciendo asi la comprension del
sistema alfabético, dicho proceso no solo constituye una destreza lingiiistica, sino también
cognitiva, ya que es necesario la reflexion, analisis y manipulacion consciente del lenguaje oral.

Niveles de la conciencia fonologica.

Para Defior y Serrano (2011), existen varios niveles de conciencia fonologica que se
abordan a continuacion:

a) La conciencia léxica. Habilidad para identificar las palabras que componen las frases y
manipularlas de forma deliberada, como lo refieren Sanabria et al. (2019) es la “destreza que
permite a los individuos identificar los fonemas de las palabras, involucra la habilidad para dividir
dicha palabra en los diferentes tonos que la componen y fusionar esos fonemas para constituir
nuevas palabras” (p.67). También implica la “habilidad de agregar, eliminar o reemplazar las
palabras esto implica conocer el nimero de palabras en una oracion y luego convertirlas en
unidades de silaba, es decir, decir las silabas que forman una palabra” (Huanca, 2017, p.78)

b) La conciencia silabica. Habilidad para segmentar y manipular las silabas que componen las
palabras. Permite la division de palabras en silabas (unidades minimas de una palabra). La unidad
sildbica goza de propiedades acusticas que la hacen facilmente distinguible tanto en la
representacion espectografica del habla, como a nivel de percepcion auditiva (Marin, 1992)

¢) La conciencia intrasilabica. Habilidad para segmentar y manipular el arranque (consonante/s
antes de la vocal) y la rima (la vocal y consonantes que siguen) de las silabas. Dicho de otro modo,
es la capacidad y destreza mental de fraccionar y manejar las silabas de las que dispone el lenguaje,
es la destreza para fraccionar los vocabularios en silabas y sus respectivas unidades y rima
(Andrade, 2017, p.11). Segiin Fraca (2018), en esta etapa es claro que el nifio ha hecho un

descubrimiento importante: la palabra escrita no expresa significados directamente, y sus
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caracteristicas dependen no solo de la clave sino también de la estructura de la palabra. Si este
conocimiento se hace consciente, y a través de actividades adecuadas, el nifio aprende a manipular
dicha estructura, aprendiendo la lengua escrita en sus primeras etapas

d) La conciencia fonémica. La habilidad para segmentar y manipular las unidades mas pequefias
del habla, que son los fonemas, es la capacidad para fraccionar y operar los elementos mas
pequefios del lenguaje, lo que permite evidenciar que la expresion oral estd organizada por
componentes cuyos sonidos son discretos o cuyos mecanismos minimos no son esenciales
(Andrade, 2017). De acuerdo con Ballestero y Rufener (2020), “los componentes del saber
fonoldgico son la afirmacién intencional y la manipulacion de palabras que forman oraciones
(reconocimiento de vocabulario), silabas de palabras (reconocimiento de silabas) y habilidades de
manipulacion fonolédgica” (p.55).

El aporte de los autores permite determinar que la conciencia fonologica se desarrolla de
forma progresiva, pasando de habilidades generales a otras mucho mas especificas, Inicialmente,
el nifio reconoce que las oraciones estan formadas por palabras, lo que le permite comprender la
organizacion basica del habla. Seguidamente, aprende a identificar y separar las silabas,
percibiendo el ritmo y la estructura sonora de las palabras. Posteriormente, comienza a notar partes
mas pequefias dentro de la silaba, lo que requiere mayor atencion auditiva. Finalmente, logra
reconocer y manipular los fonemas, es decir, los sonidos minimos del lenguaje; todo este proceso
gradual demuestra que la conciencia fonologica debe trabajarse de manera secuencial y acorde al
desarrollo del nifio, ya que constituye una base fundamental para el aprendizaje de la lectura y la
escritura en niveles educativos superiores.

Desarrollo de la conciencia fonoldgica en los nifios.

El desarrollo de la conciencia fonoldgica no presenta un consenso absoluto respecto a la
edad en que aparece. Por su parte, Jiménez y Ortiz (2000) sitian su surgimiento alrededor de los
4 o 5 afios, mientras que otros lo ubican hacia los 6 o 7 afios. Por otro lado, Anthony y Francis
(2005) indican que “esta habilidad se desarrolla en el periodo comprendido entre los 4 y los 8 afios,
evolucionando desde la conciencia silabica hasta el dominio de habilidades fonémicas™ (p.78).

En cambio, Bizama et al. (2012) destacan la importancia de las primeras edades en este
proceso, subrayando su relevancia desde los 4 afios hasta el primer nivel de la escolaridad
obligatoria. Las edades no son universales, pero “a los 4 afios los nifios ya pueden manipular

unidades sildbicas, no es sino hasta el comienzo de la escolaridad formal, entre los 6 y 7 afios,
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cuando logran reflexionar y trabajar con las unidades méas pequefias del habla” (Defior y Serrano,

2011, p.13).

De manera general, puede comprenderse que la conciencia fonoldgica no surge de forma

inmediata, sino que se construye progresivamente a lo largo de la infancia, en estrecha relacion

con la maduracion del lenguaje y las experiencias educativas que recibe el nifo, Por ello, resulta

fundamental que en los primeros afios de escolaridad se propicien experiencias pedagdgicas

intencionadas que estimulen estas habilidades de manera gradual, respetando el ritmo evolutivo de

los nifios y fortaleciendo las bases necesarias para el aprendizaje de la lectura y la escritura.

Actividades para el desarrollo de la conciencia fonolégica.

Para Chiriboga y Huacon (2021) expresan que:

Las acciones que se realicen en el aula para el desarrollo de la conciencia fonologica
cumpliran un papel importante en el proceso de decodificacion, ya que este le despertara
el interés por conocer mas palabras. Para que el inicio del proceso de aprestamiento a los
5 afios sea natural y agradable, es fundamental que los nifios adquieran la capacidad de
decodificacion. No basta con asegurar un desarrollo adecuado del lenguaje; es
imprescindible que el adulto facilite los recursos necesarios para crear un entorno que
estimule integralmente todas sus areas. (p.57)

En la misma linea, seglin el Centro de Excelencia para la Capacitacion del Maestro (2010)

para un buen desarrollo de la conciencia fonoldgica se necesita trabajar la comunicacion oral con

algunas actividades que se puede realizar con los nifios a nivel oral y estas son:

Aislar fonemas: Responder a la pregunta: ;Cual es el sonido inicial de la palabra mesa?
(/m/).

Identificacién de fonemas: Reconocer el sonido comin de un grupo de palabras, por
ejemplo: ;Cual es el sonido igual en estas palabras: raton, rosa, ramo? (/r/).

Clasificacion de fonemas: Reconocer el sonido que tiene un sonido diferente en un grupo
de palabras similares, por ejemplo: ;Cudl es la palabra que sobra en la serie: casa, camion,
lupa, carro? (lupa).

Union de fonemas: juntar fonemas sueltos para formar una palabra ;Qué palabra estoy
diciendo: 1/o/m/a? (loma).

Segmentacion de fonemas: Separar una palabra en los fonemas que la forman; ;Cudntos

sonidos tiene la palabra mesa? (cuatro sonidos). ;Qué sonido forma la palabra amor?
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(/a/m/o/1/).

e Manipulacion de fonemas: poder agregar o quitar fonemas en una palabra; ;Qué digo si le
agrego el sonido /r/ al final de la palabra rey? (reir). ;Qué digo cuando quito el sonido /a/
de la palabra mesa? (mes)

Importancia de la conciencia fonoldgica.

El desarrollo de la conciencia fonologica durante los primeros afios de vida constituye un
factor determinante para el aprendizaje 6ptimo de la lectura y la escritura. Cuando los nifios
presentan dificultades en esta habilidad, requieren acompanamiento pedagogico extra, ya que su
ausencia puede ser un indicador importante temprano de problemas lectores, como la dislexia, la
baja comprension de textos y la escasa fluidez lectora.

En este sentido, la conciencia fonoldgica favorece la construccion y el perfeccionamiento
del lenguaje, al permitir que el estudiante identifique, discrimine y manipule los sonidos dentro de
las silabas y las palabras. Segin Sapatanga y Cardenas (2021), “esta habilidad fortalece el
aprendizaje lector al posibilitar que el educando comprenda que las palabras estan formadas por
unidades sonoras que pueden separarse, combinarse y reorganizarse para generar nuevos
significados” (p,12), facilitando la manipulacion de los segmentos del habla mediante procesos de
union, segmentacion de silabas, palabras y oraciones, contribuyendo asi a la estructuracion del

lenguaje oral y al desarrollo de competencias lingiiisticas fundamentales.

Preguntas cientificas

(Cuadles son los fundamentos tedricos y conceptuales que sustentan los juegos musicales
interactivos y el desarrollo de la conciencia fonoldgica en los nifios de primero de preparatoria?

(Cual es el nivel de desarrollo de la conciencia fonologica en los estudiantes de primero de
preparatoria?

(Qué caracteristicas deben tener los juegos musicales interactivos para responder a la edad,
intereses y necesidades de los nifios de primero de preparatoria y fortalecer la conciencia
fonologica?

(Como incide la implementacioén de juegos musicales interactivos en el desarrollo de la
conciencia fonologica en los estudiantes de primero de preparatoria?

(Qué resultados se pueden establecer a partir de la aplicacion de juegos musicales

interactivos para el fortalecimiento de la conciencia fonoldgica?
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Marco Metodologico

La metodologia de la investigacion constituye un aspecto fundamental para garantizar la
rigurosidad y validez del estudio, ya que establece el enfoque, tipo, disefio y técnicas empleadas
en la recoleccion y analisis de datos.

Enfoque de la investigacion

En el marco de la investigacion sobre los Juegos Interactivos Musicales para estimular la
Conciencia Fonoldgica se adopt6 un enfoque cualitativo, que segiin Hernandez-Florez y Klimenko
(2025) “es una estrategia que busca comprender a fondo fenémenos culturales, humanos o sociales
desde la perspectiva de las personas involucradas; el enfoque cualitativo pone mas énfasis en el
contexto, la experiencia y el significado” (p. 7).

En este sentido, la investigacion cualitativa fue seleccionada ya que permite comprender
detalladamente la manera en que los juegos musicales interactivos pueden promover la conciencia
fonologica en ninos de primero de preparatoria, dando paso a una comprension flexible y profunda
del comportamiento en el aula, Ademas, dicho enfoque permite interpretar el contexto educativo,
lo que proporciona una mayor comprension sobre las razones y alternativas en torno a estos juegos
y el fomento del desarrollo de la conciencia fonologica, y no solamente se enfoca en medir
resultados.

Diseiio de la investigacion

En cuanto al disefio de la investigacion es no experimental, para Hernandez et al. (2014),
“en este disefio no existe manipulacion de las variables independientes de manera intencional,
unicamente se investiga el problema en su contexto diario.” (p.65). En relacion con el tema
investigativo, este enfoque permitid6 observar cémo los nifios de primero de preparatoria
desarrollan la conciencia fonoldgica y como responden a la implementacion de juegos musicales
interactivos sin alterar su entorno habitual, captando de manera mdas precisa las relaciones
existentes entre los juegos musicales y el fortalecimiento de habilidades lingiiisticas.

Tipo de la investigacion

Para efectos de la investigacion se aplicd la investigacion bibliografica y de campo.
Carbajal (2020) menciona que: “la investigacion bibliografica es aquella que procura obtener,
seleccionar, compilar, organizar, interpretar y analizar informacion sobre un objeto de estudio a
partir de fuentes documentales, tales como libros, documentos de archivo, hemerografia, registros

audiovisuales, entre otros.” (p.57). Por otro lado, la investigacion de campo “es aquella que
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recolecta datos directamente de los sujetos investigados, o de la realidad donde ocurren los hechos,
sin manipular o controlar variable alguna” (Arias, 2012, p.33).

La combinacién de estos dos tipos de investigacion permite obtener una comprension
integral del fendmeno; la investigacion bibliografica permite recopilar, organizar y analizar
informacion teodrica y antecedentes relevantes sobre el desarrollo de la conciencia fonologica y el
uso de estrategias interactivas musicales, ofreciendo un marco conceptual solido que sustenta la
intervencion.

Por su parte, la investigacion de campo posibilita la recoleccion directa de datos de los
nifios en su entorno natural, evaluando como responden a los juegos musicales interactivos sin
alterar las condiciones del aula. La integracion de ambos tipos de investigacion permite no solo
fundamentar teéricamente la investigacion, sino también validar su efectividad en contextos reales,
garantizando que los hallazgos reflejen tanto la evidencia tedrica como la practica.

Métodos

En el marco del proyecto se utilizé el método inductivo, que, segiin Rodriguez (2007), este
inicia con un estudio individual de los hechos y se formulan conclusiones universales que se
postulan como leyes, principios o fundamentos de una teoria. En este sentido, se utilizd dicho
método, ya que permite partir de la observacion detallada de los hechos concretos en el aula para
construir conclusiones mas generales sobre la efectividad de la estrategia, se analizan los
comportamientos, respuestas y progresos de los nifios al participar en los juegos musicales,
identificando patrones que evidencian como estas actividades favorecen el desarrollo de la
conciencia fonologica, facilitando establecer principios y fundamentos teodricos basados en la
experiencia practica.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

De acuerdo con Chavez (2001), “las técnicas e instrumentos de investigacion son los
medios utilizados por el investigador para medir el comportamiento o atributos de las variables”
(p-35). En este sentido, la técnica aplicada a la poblacion infantil de Preparatoria fue la
observacion, que, de acuerdo Rivas (2024), “constituye un proceso empirico fundamental en la
investigacion cientifica, tanto la medicion como la experimentacion suelen apoyarse en ella, dado
que permite recolectar informacion clave para el analisis” (p. 12), ayudando a captar un suceso
especifico y su resultado es un conjunto de datos que reflejan las caracteristicas observadas. Por

anadidura, el instrumento utilizado fue la lista de cotejo que, segin Saavedra (2001), es una lista
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de indicadores de logro, items o aspectos que forman el estandar de aprendizaje de la competencia
para establecer la ausencia o presencia en el aprendizaje conseguido.

La combinacion de estas técnicas e instrumentos facilitdé la recopilacion de datos,
proporcionando una vision integral sobre la realidad de los juegos musicales interactivos para el
desarrollo de la conciencia fonoldgica en nifios de preparatoria. La observacion permitio
identificar de manera directa como los estudiantes reaccionan, participan y manifiestan
habilidades relacionadas con la discriminacion de sonidos, ritmo, rimas y segmentacion silabica.

A través de la lista de cotejo, se registro sistematicamente la presencia o ausencia de estos
indicadores de logro, lo que facilito valorar el progreso en la conciencia fonologica y determinar
la pertinencia de los juegos musicales como estrategia pedagdgica para fortalecer el aprendizaje
inicial del lenguaje. Permitiendo contrastar la informacion obtenida para un analisis més preciso
y fundamentado.

Poblacion

Para Triola (2018), la poblacion es ““el conjunto completo de todos los individuos, las cosas
o los eventos sobre los que se quiere investigar con respecto a una particularidad dada” (p. 19) la
investigacion se desarrolld en la Unidad Educativa Hermano Miguel, especificamente a 15 nifios
del Nivel de Primero de Preparatoria que se encuentran en el rango de edad adecuado para los fines
investigativos.

Recopilacion y procesamiento de informacion

Para garantizar el éxito de la investigacion, fue necesario llevar a cabo un proceso de
tratamiento de la informacién, que, de acuerdo con Sabino (1992), implica organizar los datos en
unidades coherentes, lo que permite analizarlos detalladamente para comprender sus significados
y relaciones, facilitando asi su sintesis dentro de un contexto mas amplio.

El procesamiento de datos consiste en “organizar y estructurar la informacién recopilada
durante el trabajo de campo, ya que inicialmente se encuentra dispersa y sin un orden especifico”.
Por su parte, (Bernal, 2006, p.58) el proposito de este proceso es transformar estos datos en
informacion organizada y agrupada, de modo que puedan ser analizados en funcion de los

objetivos, hipdtesis o preguntas de investigacion planteadas.
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Analisis de la lista de cotejo aplicada a los nifios de la Unidad Educativa Hermano Miguel

Tras la aplicacion de la observacion mediante una lista de cotejo a los nifios de 5 a 6 afios de la Unidad Educativa Hermano Miguel, se

identificaron dificultades en la pronunciacion y discriminacion de algunos fonemas, lo que permitid establecer un diagndstico inicial

de las necesidades lingiiisticas del grupo.

Tabla 2: Destrezas Lingiiisticas

DESTREZA

ACTIVIDAD

RESULTADO

ANALISIS

Reconoce y repite
sonidos iniciales y

finales de palabras

Identifico el sonido:
Presentar imagenes a los
nifios, con las siguientes
preguntas: ;Con qué
sonido empieza? ;Con

qué sonido termina?

I: 3
EP: 8
A4

Algunos nifios logran reconocer y repetir los sonidos iniciales
y finales de palabras; la mayoria atn presenta dificultades para
identificarlos con claridad. Durante la actividad diagnostica, en
la que se mostraron imagenes acompafiadas de la
pronunciacion guiada de palabras sencillas, se solicité a los
niflos que escucharan, repitieran y sefialaran los sonidos
iniciales y finales. Al término, se observd que varios requieren
constantes repeticiones con apoyo verbal para lograr la
discriminacion auditiva. En muchos casos, los nifios repitieron
la palabra completa sin lograr aislar el sonido solicitado. Esto
indica que los procesos de conciencia fonoldgica ain se estan
consolidando, por lo que se constituye en un aspecto clave para

fortalecer o estimular el aprendizaje lingiiistico inicial.
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DESTREZA ACTIVIDAD RESULTADO ANALISIS
Leo las silabas: En su gran mayoria, los nifios aun. se. encue.:ntrfan en proceso de
, consolidar la correcta pronunciacidon silabica. Durante la
A través de un -cartel .. . , L , .
actividad diagnostica, en la que se presentd un cartel amplio
grande de las silabas se con diferentes silabas y se solicito a los nifios leerlas y repetirlas
. pidi6 a los nifios de manera aleatoria después del modulado docente, se observo
Pronuncia I: 2 ] i )
pronunciar silabas de que varios requieren apoyo constante para articular
correctamente las EP: 11 : :
manera  aleatoria: por adecuadamente los sonidos, presentan dudas al pronunciar,
silabas. . . A:2 sustituyen o alargan las silabas. Aunque un grupo reducido
ejemplo; ma, me, mi, mo, .. . ) .
_ logra emitirlas con claridad, predomina la necesidad de reforzar
mu / pa, pe, pi, po, pu. la articulacion y discriminacion fonética, lo que indica que esta
habilidad basica para el desarrollo de la conciencia fonologica
aln se encuentra en construccion.
Segiin los datos, la mayoria de los nifios ain presentan
dificultades para integrar las silabas de manera oral y construir
palabras completas. En la actividad diagnostica, mediante el
Formo la palabra. . , . ,
uso de tarjetas con silabas desordenadas, los nifios debian
Se utilizaron tarjetas con escucharlas, organizarlas verbalmente y pronunciarlas de
) silabas aleatorias para forma continua para formar palabras conocidas, con el ejercicio
Une silabas de forma P I: 4 . p . p ’ ) !
formar palabras se observo que varios logran reconocer algunas silabas de
oral para construir conocidas: PLA-TA-NO, EP: 7 manera aislada, pero requieren guia para unirlas correctamente,
palabras conocidas. A: 4 realizan pausas prolongadas entre cada emision o pierden la

CO-HE-TE, PI-RU-LE-
TA.

secuencia sonora, lo que afecta la fluidez de la palabra formada.
Solo un grupo reducido consigue realizar la union silabica con
seguridad, lo que permite identificar que esta habilidad de
integracion fonoldgica ain se encuentra en desarrollo y
necesita fortalecerse de manera progresiva.
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DESTREZA

ACTIVIDAD

RESULTADO

ANALISIS

Aplaudo las silabas.

Con la ayuda de
imagenes y su nombre al

pie de cada una, se pidid

Mayoritariamente los nifios se encuentra en proceso de reconocer
la segmentacion silabica de palabras sencillas, en la actividad
diagndstica, apoyados en imagenes acompanadas de su nombre
escrito, los nifios debian pronunciar la palabra y representarla
mediante palmadas para marcar cada silaba, se observo que varios
estudiantes identifican la palabra de forma global, pero presentan

Separa palabras separar a través de I:3 ) e : .
dificultad para descomponerla ritmicamente, realizan palmadas sin
sencillas mediante ~ palmadas las silabas. EP: 9 correspondencia exacta con las silabas o requieren modelado
palmadas. Ejemplo: A:3 constante para lograr la segmentacion afiec‘l%ada. Srolo algunos
logran coordinar correctamente la pronunciacion de silabas con el
Imagen y nombre: , . . ) L
numero de palmadas, lo que evidencia que la conciencia sildbica
ME-SA aun esta en consolidacion y requiere ser fortalecida.
Imagen y nombre:
DE-DO
Ordeno la secuencia. Los Qatos recopilados ev1denc1gn que algunps nifios logra,n
organizar palabras para expresar ideas con sentido, pero todavia
En una hoja de trabajo, existe un grupo importante que se encuentra en proceso de
los nifios debian estructurar adecuadamente la secuencia logica de las oraciones. En
e I: 1 la actividad propuesta, los nifios debian reconocer las palabras
identificar la palabra vy, : . . ,
_ guiandose por colores asociados a las silabas, ordenarlas hasta
Organiza palabras en  ayudados por el color EP: 6 formar una oracion coherente. Durante el desarrollo se observé que
un orden légico al  que llevaba cada una de A requieren acompafamiento para comprender la relacion entre las
) 1ab debi palabras y su funcion dentro del enunciado, tienden a ubicarlas de
expresar ideas. estas  stlabas, deblan manera aislada o sin mantener el orden sintactico correcto. Esto
formar pequefias 8 refleja que la construccion oral de ideas aun estd en consolidacion,

oraciones. Ejemplo:
mama — me — ama — mi

mi mama me ama

por lo que es necesario continuar fortaleciendo la asociacion entre
palabra, significado y organizacion secuencial del lenguaje.
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DESTREZA ACTIVIDAD RESULTADO ANALISIS
Varios estudiantes ain se encuentran en proceso de establecer
, relaciones claras entre las palabras-acciones, objetos-situaciones de
,Qué hace?

Relaciona palabras
con acciones, objetos
o situaciones que

estan a su alrededor

En una hoja de trabajo
debian identificar y unir
con lineas el objeto y su
funcion.

Ejemplo:

mariposa — flor

llave - candado

1: 3
EP:7
A:5

su entorno. En la actividad desarrollada, los nifios debian observar
los elementos presentados y unirlos segin su funcion o vinculo
logico, lo que implicaba comprender el significado de cada palabra
y su uso en la vida cotidiana. Durante la ejecucion se observo que
algunos logran hacer asociaciones directas, mientras que otros
requieren orientacion para interpretar la relacion semantica,
mostrando dudas en la relacion de los conceptos, guidndose
unicamente por la imagen sin reflexionar sobre su funcion. Esto
indica la necesidad de continuar fortaleciendo la comprension del
significado de las palabras como base para un desarrollo lingiiistico
mas solido y contextualizado.

Diferencia palabras
largas y cortas segin

su sonido.

,Cual es mas larga?
En una hoja de trabajo
debian identificar cual es
la palabra mas corta o
mas larga de acuerdo al
sonido y clasificarla.
Ejemplo: ;Qué palabra
es mas larga, Alejandra o

Ana, pato o elefante,

etc.?

1: 2
EP: 10
A:3

Los datos ponen de manifiesto que la mayoria de nifios aun se
encuentran en proceso de diferenciar la longitud de las palabras a
partir de su sonido. En la actividad propuesta, los nifios debian
escuchar y pronunciar pares de palabras para luego identificar cual
era mas larga o mas corta segin la cantidad de sonidos, lo que
implicaba poner en juego la percepcion auditiva con la
segmentacion oral. Durante su ejecucion se observd que varios
estudiantes se guiaban principalmente por el tamafio visual de la
palabra o por su familiaridad, presentando dificultad para centrarse
en la duracion del sonido al pronunciarla, reflejando la necesidad
de reforzar la discriminacion auditiva y la conciencia silabica como
bases fundamentales para avanzar en el reconocimiento de la
estructura sonora del lenguaje.
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DESTREZA

ACTIVIDAD

RESULTADO

ANALISIS

Reconoce palabras
que riman en
conversaciones o

juegos.

Rima la rima

Con la ayuda de
imagenes y de manera
guiada, deben mencionar
si las palabras riman o
no.

Ejemplo:

lobo-globo

galleta-planeta

Los nifios, en su gran mayoria, alin se encuentran en un nivel inicial
y en proceso para reconocer la rima entre palabras. Durante la
actividad, apoyados con imagenes y la pronunciacion guiada, los
nifos escuchaban pares de palabras para identificar si terminaban
con sonidos similares. Sin embargo, se observo que varios
centraban su atencion en el significado o en la imagen presentada,
mas que en el sonido final, lo que dificult6 la identificacion de las
semejanzas fonéticas, demostrando que todavia requieren fortalecer
la discriminacion auditiva y la atencion al componente sonoro del
lenguaje, habilidades esenciales para el desarrollo de la conciencia
fonologica.

Mantiene coherencia
en la secuencia de
ideas al comunicarse

oralmente.

Cuento lo que hice.
Con un relato corto, los
nifos debian contar a la
clase qué es lo que hacen
todas las mafanas antes

de ir a la escuela.

I: 1
EP: 10
A4

La evidencia muestra que la mayoria de los nifios aiin se encuentra
en proceso de consolidar la coherencia al expresar sus ideas
oralmente. En la actividad, a partir de un relato corto, los nifios
debian narrar a sus compafieros las acciones que realizan cada
mafana antes de asistir a la escuela, lo cual implicaba organizar sus
pensamientos y seguir una secuencia logica. Se observo que varios
mencionaban ideas aisladas o desordenadas, omitiendo conectores
temporales o cambiando el orden de los acontecimientos, lo que
muestra dificultades para estructurar el discurso. Esto refleja la
necesidad de fortalecer experiencias comunicativas guiadas que
favorezcan la organizacion verbal, la secuenciacion y la claridad en
la expresion, aspectos fundamentales para el desarrollo del
lenguaje.
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DESTREZA ACTIVIDAD RESULTADO ANALISIS
Completo la oracion. La mayoria de los estudiantes aun se encuentra en proceso de
Con la ayuda de una hoja construir oraciones simples al expresarse oralmente. Durante la
jo, i actividad, al ordenar palabras o completar enunciados en la hoja de
de trabajo debian tividad. al ord palab plet d la hoja d
ordenar las palabras o trabajo, los nifios reconocian los términos de manera aislada, pero
completarlas dentro de la . . . .
P presentaban dificultades para organizarlos con coherencia y sentido
oracion para formar ) ) , ) ) ,
. ) I: 4 completo. Con frecuencia requerian guia para identificar qué
Construye oraciones pequefias oraciones.
. , EP: 9 palabra debia ir primero y como relacionar la accion con el sujeto,
simples al hablar Ejemplo:
A:2 lo que muestra que todavia estan consolidando la estructura basica

mama — cocina — Mi / Mi
mama cocina,
papa — Mi - compro -

helado — un

de la oracion, asi se refleja la necesidad de fortalecer
progresivamente la organizacion del lenguaje oral como base para

una comunicacion clara.
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Reflexion

Realizado el proceso de aplicacion y diagnostico a los infantes de la Unidad Educativa
“Hermano Miguel” a través de la técnica de la observacion y su respectivo instrumento la lista de
cotejo, se procedio al anélisis y procesamiento de la informacion; los resultados obtenidos a partir
del diagndstico inicial permiten evidenciar que la mayoria de los nifios de primero de preparatoria
se ubican en un nivel “en proceso” en el desarrollo de las destrezas relacionadas con la conciencia
fonoldgica, mientras que un grupo menor se encuentra en la etapa “iniciada” y solo unos pocos
han alcanzado el nivel “adquirido”. Este panorama refleja que los nifios presentan aproximaciones
significativas hacia el reconocimiento y uso de los sonidos del lenguaje, pero atn no logran
consolidar estas habilidades de manera estable, requiriendo acompanamiento pedagdgico para
fortalecerlas.

Durante las actividades diagnoésticas se observd que los nifios muestran intentos por
identificar sonidos iniciales y finales, pronunciar silabas, unirlas para formar palabras, segmentar
términos mediante palmadas, reconocer rimas, diferenciar la longitud sonora de las palabras y
expresar ideas de forma oral; sin embargo, dichas acciones se realizan con apoyo constante,
repeticiones o0 modelamiento, lo que evidencia que el aprendizaje se encuentra en construccion

Se identificod también que varias destrezas vinculadas con la organizacion de ideas, la
relacion entre palabras, significados del entorno, y la construccion de oraciones simples todavia
presentan omisiones o dificultades en la secuencia logica, lo cual guarda relacion directa con el
dominio insuficiente de habilidades fonologicas bésicas, la presencia predominante de niveles “en
proceso” confirma que los estudiantes poseen bases iniciales, pero requieren experiencias
didacticas mas dindmicas, significativas y acordes a su etapa evolutiva para avanzar hacia la
adquisicion y desarrollo pleno del lenguaje. En este sentido, el diagnostico no se orienta a sefialar
limitaciones, sino a comprender el estado real del desarrollo de los nifios para intervenir de una
manera pertinente y adecuada. Asi, los hallazgos se constituyen en un referente clave para la
planificacion de acciones educativas que respondan a las necesidades detectadas y se establecen
como la base para la elaboracion de la propuesta pedagogica “Fono Aventuras”, centrada en
juegos interactivos orientados al desarrollo de la conciencia fonologica. A través de esta propuesta
se busca favorecer de manera progresiva la discriminacioén de sonidos, la correcta articulacion, la

construccion de palabras y el fortalecimiento de la expresion oral significativa.
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Desarrollo de la Propuesta

La presente propuesta se origina, en primer lugar, a partir de las necesidades identificadas
en el diagnostico realizado en la Unidad Educativa Hermano Miguel, donde se evidenci6 que un
numero significativo de estudiantes alin se encuentra en proceso de consolidar habilidades
relacionadas con la conciencia fonologica. En segundo lugar, responde a las demandas del contexto
educativo actual, en el que la incorporacion de recursos interactivos y digitales se presenta como
una alternativa pedagégica innovadora para fortalecer los procesos de ensefanza-aprendizaje
desde edades tempranas. Frente a esta realidad, surge la propuesta denominada “Fono
Aventuras”, constituida por una serie de juegos musicales interactivos disefiados para estimular
la conciencia fonologica mediante actividades ludicas, visuales y dindmicas que favorecen la
participacion activa y propician aprendizajes significativos en los nifios.

El recurso digital se organiza en un menu principal denominado Panel de Actividades,
desde el cual se accede a los diferentes juegos fonologicos disefiados de forma progresiva y acorde
a la edad de los estudiantes. Cada actividad aborda un componente especifico de la conciencia
fonolodgica, permitiendo un trabajo secuenciado que facilita la comprension y apropiacion de los
sonidos del lenguaje por parte de los nifios. Entre los juegos propuestos se encuentran:

Bingo de Palabras, orientado al reconocimiento auditivo y visual, a la identificacion de
sonidos iniciales; Magia de Palabras, centrado en la discriminacion sonora y la ampliacion del
vocabulario; Construyendo Silabas, enfocado en la segmentacion y formacion silabica; Pinta y
Forma, que integra expresion grafica y lenguaje; y Detective de Rimas, destinado al
reconocimiento de rimas y al fortalecimiento de la conciencia auditiva.

En este sentido, la aplicacion de estos juegos se plantea en sesiones breves de 10 a 15
minutos, con la mediacion y guia del docente, quien orienta, motiva y refuerza los aprendizajes
alcanzados a través de los juegos planteados. Es importante mencionar que estas actividades
pueden desarrollarse tanto en el aula como en espacios de apoyo pedagogico, incluso en el hogar,
siempre y cuando tengan el control parental adecuado.

En sintesis, la propuesta Fono Aventuras constituye un recurso didactico innovador que
integra juego, musica e interactividad para fortalecer la conciencia fonologica en los estudiantes
de primero de preparatoria, favoreciendo el desarrollo del lenguaje oral y estableciendo bases

solidas para el posterior aprendizaje de la lectoescritura.
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Validacion de expertos

Con el proposito de garantizar la pertinencia y calidad de la propuesta pedagogica “Fono
Aventuras”, se procedid a realizar un proceso de validacion por parte de profesionales con
experiencia en el ambito educativo. Esta valoracion permitié analizar la coherencia, claridad y
aplicabilidad de las actividades planteadas, asegurando que la propuesta respondiera
adecuadamente a las necesidades de los nifios de primero de preparatoria y contribuyera al
fortalecimiento de la conciencia fonologica.

La primera validacion fue realizada por Nathalie Gabriela Fiallos Punina, portadora de
la cédula de identidad 0502957731, quien cuenta con el grado de Magister en Educacion
Inicial con mencion en Innovacion en el Desarrollo Infantil y 10 afios de experiencia en el
campo educativo (Registro N.° 1024-2025-3040690). Tras analizar la propuesta pedagogica “Fono
Aventuras”, destacé que las actividades disefiadas RESULTAN PERTINENTES para la edad de
los niflos de primero de preparatoria y constituyen una estrategia innovadora que favorece el
desarrollo de la conciencia fonoldgica mediante el uso de juegos musicales interactivos que
estimulan la participacion y el aprendizaje significativo.

La segunda validacion fue realizada por Catherine Patricia Culqui Cerdn, portadora de
la cédula de identidad 0502828619, quien posee el grado de Magister en Ciencias de la
Educacion, mencion Educacion Parvularia (Registro N.° 1045-14-86050214) y cuenta con 20
afios de experiencia en el campo de la educacion. Tras analizar la propuesta pedagogica “Fono
Aventuras”, sefiald que las actividades planteadas SON APROPIADAS para la edad de los nifios
de primero de preparatoria y contribuyen al fortalecimiento de la conciencia fonologica,
destacando ademas que el uso de juegos musicales interactivos constituye una estrategia didactica
adecuada que favorece la participacion activa y el aprendizaje significativo en el aula.

Validacion de Usuarios

Con el proposito de valorar la funcionalidad y pertinencia de la propuesta “Fono
Aventuras”, se realizé un proceso de validacion con usuarios, en el cual se presentd el juego a tres
profesionales del &mbito educativo para que interactuaran directamente con las actividades
propuestas. A partir de esta experiencia, los participantes pudieron analizar su dindmica, claridad,
nivel de interaccion y aporte al desarrollo de la conciencia fonologica, los criterios emitidos
permitieron determinar que el juego resulta comprensible, atractivo y adecuado para los nifios de

primero de preparatoria, evidenciando que constituye un recurso didactico viable para fortalecer
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el aprendizaje mediante actividades ludicas y participativas.

En este proceso particip6 el Ing. Ariel Omar Caisa Chasipanta, con cédula de identidad
0504167404, Ingeniero en Mecatronica, con niumero de registro 1079-2025-3119268, quien
analizo el disefio y la dindmica del recurso interactivo. A partir de su revision, se destacd que el
juego presenta una ESTRUCTURA FUNCIONAL, CLARA E INTUITIVA, lo que facilita su
utilizacion y permite que los nifios interactien de manera sencilla con las actividades propuestas,
aportando asi a la validacion del correcto funcionamiento de la herramienta dentro del contexto
educativo.

La validacion de usuarios también contd con la participacion de Johana Belén Ramirez
Salazar, portadora de la cédula de identidad 0503350894, quien posee el grado de Magister
en Educacion Basica (Registro N.° 3027-2025-3154422) y cuenta con 9 afos de experiencia en
el campo de la educacion. Durante la interaccion con la propuesta “Fono Aventuras”, la profesional
pudo analizar el funcionamiento del juego y su aplicacion dentro del proceso educativo, sefialando
que las actividades RESULTAN DINAMICAS, COMPRENSIBLES Y ADECUADAS para los
nifios de primero de preparatoria, destacando ademas que el recurso favorece el desarrollo de la
conciencia fonoldgica mediante una metodologia ludica e interactiva.

El proceso de validacion de usuarios también contd con la participacion de Martha
Amparito Chicaiza Pilatasig, portadora de la cédula de identidad 0501801633, quien posee
el grado de Magister en Educacion Inicial (Registro N.° 1020-2021-2290766) y cuenta con 16
afos de experiencia en el campo educativo. Tras interactuar con la propuesta “Fono Aventuras”,
manifesto que el juego presenta UNA DINAMICA CLARA Y ADECUADA PARA LOS
NINOS de primero de preparatoria, destacando que las actividades propuestas favorecen el
desarrollo de la conciencia fonologica mediante estrategias ludicas que estimulan la participacion
activa y el aprendizaje significativo

Después del proceso de validacion de usuarios realizado con los profesionales
participantes, se pudo determinar que la propuesta “Fono Aventuras” constituye un recurso
pertinente para su aplicacion en el campo educativo, los evaluadores coincidieron en que el juego
presenta una estructura clara, actividades acordes a la edad de los estudiantes y una dinamica ludica
que favorece la participacion activa, seflalaron que su implementacion contribuye al
fortalecimiento de la conciencia fonologica, convirtiéndose en una estrategia didactica adecuada

para apoyar los procesos de ensefianza-aprendizaje en nifios de primero de preparatoria.
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Introduccion

JUEGO 3
construyendo
Silabas

JUEGO 2
Magla de Palabras

JUEGO 4 JUEGO 5°
Pinta y forma Detective de Rimas

El recurso digital se organiza en un menu principal denominado Panel de Actividades,
desde el cual se accede a los diferentes juegos fonologicos. Cada actividad aborda un componente
especifico de la conciencia fonolédgica, permitiendo un trabajo secuenciado. Entre los juegos
propuestos se encuentran:

e Bingo de Palabras. - Orientado al reconocimiento auditivo y visual, a la identificacion
de sonidos iniciales.

e Magia de Palabras, centrado en la discriminacion sonora y la ampliacion del vocabulario

e Construyendo Silabas. - enfocado en la segmentacion y formacion silabica; Pinta y
Forma, que integra expresion grafica y lenguaje.

e Detective de Rimas. - Destinado al reconocimiento de rimas y al fortalecimiento de la
conciencia auditiva.

La aplicacion de estos juegos se plantea en sesiones breves de 10 a 20 minutos, con la
mediacion y guia del docente, quien orienta, motiva y refuerza los aprendizajes alcanzados a través
de los juegos planteados. Es importante mencionar que estas actividades pueden desarrollarse tanto

en el aula como en espacios de apoyo pedagogico.
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Juegos Interactivos Musicales

Juego #1 Bingo de palabras

| BINGO DE PALABRAS ]

' 5

BZl BINGO DE PALABRAS Fh
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/Obj etivo:
Estimular la conciencia fonoldgica, ayudando a los nifios a identificar sonidos iniciales,
pronunciar correctamente las letras y despierta su interés por el lenguaje oral de una manera
entretenida facilitando su aprendizaje.

Materiales:
1. Dispositivo digital (Tablet, computadora o proyector)
2. Parlantes o audifonos
3. Espacio adecuado para la observacion y participacion
Tiempo estimado: 20 minutos
Instruccion del juego:
“Observa la imagen que aparecera en pantalla, muestra los labios de una persona y escucha el
sonido de cada letra para que puedas pronunciarla correctamente”.
1. Observar atentamente la imagen de los labios que aparece en la pantalla.
2. Escuchan el sonido de la letra y lo repiten en voz alta.
3. Luego identifican la letra correspondiente y la relacionan con la imagen presentada
(por ejemplo, A — avién).
Retroalimentacion:
Se realiza una breve retroalimentacion grupal donde los nifios participan: ;Qué letra les gusté mas?

(Qué sonido les resultdo mas facil?

- J




Juego # 2 Magia de Palabras

| MAGIA DE PALABRAS |
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~4 ~* MAGIA DE PALABRAS Giugs
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@ TIEMPO DE JUEGO
00:00
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(Obj etivo:

Desarrollar la conciencia fonologica en los nifios y nifias de primero de preparatoria favoreciendo el
reconocimiento de sonidos y la formacion de palabras de manera ladica y significativa.
Materiales:

1. Dispositivo digital (Tablet, computadora o proyector)

2. Parlantes o audifonos (opcional)
3. Tarjetas con letras (refuerzo opcional)
Tiempo estimado: 5 minutos
Instruccion del juego:
“Mira la imagen, escucha cada letra que aparece en los recuadros y junta sus sonidos para formar la
palabra completa”
1. Observan la imagen que aparece en la pantalla del juego.
2. Escuchan atentamente cada letra que aparece en los recuadros de colores.
3. Presionan el boton de reproduccion y participan activamente reconociendo sonidos iniciales y
secuencias.

4. Si el nifio responde rapido y sin demorarse, gana una estrella.

\Retroalimentaci()n: Los nifios comentan qué palabra formaron y qué sonido les gusté mas.

~

J




Juego # 3 Construyendo Silabas

[ CONSTRUYENDO SILABAS ]

s ey

»*= CONSTRUYENDO SILABAS Jons
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ACIERTOS

€ ERRORES

0

INSTRUCCION

iARRastra las letras!

Q
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[Obj etivo:

Desarrollar la conciencia silabica en los nifios y nifias de primero de preparatoria mediante un juego
interactivo que les permita identificar el sonido inicial de las palabras y formar silabas de manera
ludica y significativa.
Materiales:

1. Tablet, computadora o proyector

2. Parlantes o audifonos (opcional)

3. Tarjetas con letras (como refuerzo opcional)
Tiempo estimado: 10 minutos
Instrucciones del juego:
“Observa las imagenes y elige la letra con la que empieza cada una. Coloca cada letra en su casillero
correspondiente hasta formar la palabra”

1. Observar atentamente las imagenes que aparecen en la pantalla (arbol, barco, escoba, jaula,

arafia, etc.).
2. Identificar el sonido inicial de cada imagen con apoyo de la docente.
3. Arrastran la letra correspondiente al casillero correcto hasta formar la palabra.

Retroalimentacion:

\—

Los nifios mencionan las palabras que lograron formar, comparten qué imagen o sonido les gustd mas.

~

_/
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Juego # 4 Pinta y Forma

[ PINTA Y FORMA }

== PINTA Y FORMA | iy
°o >7 -
‘@8
ACIERTOS: 0
ERRORES: 0

ZA TA MA PE HA LO
PALABRA FORMADA

PALETA DE COLORES

6,

(Obj etivo de la actividad: \

Desarrollar la conciencia silabica a través de un juego interactivo donde los nifios puedan identificar,

seleccionar y colorear silabas, lo que ayudara a formar palabras correctamente a partir de imagenes.
Materiales:

1. Dispositivo digital (computadora, tablet o proyector)
2. Parlantes
3. Fichas impresas de silabas (opcional)

Tiempo estimado: 10 minutos

Instrucciones del juego:
“Mira la imagen con atencion, después encuentra las silabas que forman el nombre de la imagen y
pintalas”.

1. Observar atentamente la imagen presentada.

2. Identifican oralmente el nombre del objeto.

3. Analizan las silabas disponibles y seleccionan las que forman correctamente la palabra.

4. Pintan las silabas elegidas utilizando la paleta de colores del juego.

5. Al completar la palabra, el juego refuerza visualmente los aciertos.

Retroalimentacion: Mencionar la palabra que formaron, explicar cuantas silabas tiene y qué silaba les

ustd mas colorear.

\_ Y,




Juego # 5 Detective de Rimas

[ DETECTIVE DE RIMAS ]

~

=== DETECTIVE DE RIMAS Tears

ACIERTOS: 0

ERRORES: 0
e - i

PATO CASA

Objetivo:
Desarrollar la conciencia fonoldgica en los nifios y nifias mediante la identificacion de rimas,
fortaleciendo el lenguaje oral, la atencion y el aprendizaje ludico a través del juego interactivo.
Materiales:

1. Dispositivo digital (computadora, tablet o proyector)

2. Parlantes (si se trabaja en grupo)
Tiempo estimado: 10 minutos
Instrucciones del juego:
“Mira la imagen principal y piensa como suena al final. Luego busca entre las imagenes la palabra que
tenga un sonido parecido y seleccionala”.

1. Se observa la imagen principal (por ejemplo: GATO).

2. Escuchan y repiten la palabra en voz alta.

3. Identificar cudl de las imagenes rima con la palabra principal.

4. Seleccionar la respuesta correcta (ejemplo: PATO).

5. Eljuego muestra los aciertos y errores, reforzando el aprendizaje.
Retroalimentacion: Se refuerza verbalmente el aprendizaje ;las palabras que riman suenan parecido

al final?, los nifios mencionan algunas palabras que recuerden que riman.

40
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Instrumento de Evaluacion

-

UNIVERSIDAD
TECNICA DE
COTOPAXI

Carrera de
Educacién Inicial

LISTADE COTEJO

UNIDAD EDUCATIVA “HERMANO MIGUEL”

NIVEL EDUCATIVO: Primero de Preparatoria

NOMBRE DEL EVALUADOR: Zuley Chasipanta y Joselyn Chicaiza
FECHA DE EVALUACION: 02 de febrero del 2026

TEMA: “JUEGOS MUSICALES INTERACTIVOS PARA ESTIMULAR LA CONCIENCIA FONOLOGICA EN NINOS DE PRIMERO DE PREPARATORIA”

OBJETIVO GENERAL: Disefiar juegos musicales interactivos como estrategia didactica para estimular el desarrollo de la conciencia fonoldgica en nifios de primero de
preparatoria.

AMBITO: Comprension y expresion del lenguaje oral y escrito.

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPERNO A EVALUAR.- LL.1.5.5. Desarrollar la expresion oral en contextos cotidianos, usando la conciencia lingiiistica (semantica, léxica y

sintactica).
DESTREZAS LINGUISTICAS
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EP EP 1 | ep EP 1 e[ al i fer|af i |er[a| i f[ep[a] 1 [er|a]1]|er[a
1 | AGUIRRE ESPINOZA VICTORIA CATALINA X X X X X X X X X
2 |AREVALO AMORES EMILIO RAFAEL X X X X X X X X X
3 |CANDO YANEZ LIA ABIGAIL X X X X X X X X X X
4 |DUQUE ALPUSIG FELIPE BENJAMIN X X X X X X X
5 |GUANOTASIG VILLACIS MARCELA IVONNE X X X X X X X X
6 [HURTADO CRIOLLO FLAVIO EMILIANO X X X X X X X
7 |[MOSCUY YANEZ FIORELLA JULIETH X X| X X X X
8 |PINCHA CAMPANA ANA POLET X X X XX X X X
9 |PORRAS GARZON ALEX PAUL X X X X X X X
10 [RAMPANI ESQUIVEL LIA AMELIA X X X XX X X
11 [REISANCHO AUSHAY NADIA BETZABETH X X X X X XX
12 [SALAZAR BELTRAN CARLOS SAMUEL X X X X X X X
13 [SANDOVAL GARCIA RICARDO JOSE X X X X X[ X X X
14 [SASIG CHACON FERNANDA SARAHI X X X X X X
15 |SIGCHA TRAVEZ CHRISTOPHER REYNALDO X X X X X X X X
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Cuadro Comparativo Pretest y Postest
A continuacion, se presenta un cuadro comparativo entre el diagnoéstico inicial (pretest) y la valoracion posterior (postest), con el
proposito de evidenciar los cambios observados en el desarrollo de la conciencia fonoldgica de los estudiantes tras la aplicacion de la
propuesta didéctica. Este analisis permite identificar los avances alcanzados en cada una de las destrezas evaluadas.

Tabla 4: Cuadro Comparativo Pretest y Postest

DIAGNOSTICO PRETEST DIAGNOSTICO POSTEST
DESTREZA ,
I EP A I EP A ANALISIS
EVALUADA
3 8 4 2 5 8
) La mayoria presentaba dificultad ] ) o S
Reconoce y repite o _ o Se observa mayor seguridad al La dificultad inicial en la discriminacion
o para identificar sonidos, requiriendo ) ) o . ) )
sonidos iniciales y reconocer y repetir sonidos en auditiva disminuye, evidenciando mejor
apoyo constante durante las ) ) ] .
finales de palabras palabras conocidas. atencion y percepcion fonologica.
actividades.
I EP A I EP A
Pronuncia 2 11 2 1 7 7
Se fortalecio la produccion oral, superando
correctamente las La pronunciacion se vuelve mas ) ) ) )
) Predominaban errores de articulacion la inseguridad detectada en el diagndstico.
silabas ) o _ clara y espontanea en la mayoria
y necesidad de repeticion guiada. .
de los estudiantes.
I EP A I EP A
Une silabas de forma Se evidencia avance en la integracion
. 4 7 4 3 4 8 . . . . .
oral para construir silabica, aspecto que inicialmente estaba en
) Presentaban dificultad para combinar | Logran formar palabras con )
palabras conocidas construccion.
silabas, necesitan guia docente. menor mediacion.
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DESTREZA
EVALUADA

DIAGNOSTICO PRETEST DIAGNOSTICO POSTEST
I EP A I EP A
3 9 3 1 5 9

ANALISIS

Separa palabras

sencillas mediante

La segmentacion sildbica era

inestable y dependia del

Realizan la separacion con

mayor precision y casi sin

La conciencia de estructura silabica mejora

respecto al desempefio inicial observado

palmadas modelamiento del docente. ninguna guia
I EP A I EP A
Organizar palabras 1 6 8 1 3 11 o
Se supera en su mayoria la desorganizacion

en un orden légico al

expresar ideas.

Existian problemas para

estructurar oraciones y ordenar

Forman enunciados simples con

mayor coherencia.

lingiiistica detectada al inicio.

ideas.
Relaciona palabras I EP A I EP A
con acciones, objetos 3 7 5 0 6 9 Se fortalece el vinculo entre lenguaje y entorno,

o situaciones que

estan a su alrededor

Las asociaciones eran basicas

y con dudas frecuentes

Establecen relaciones con mayor

comprension del significado.

antes limitado.

Diferencia palabras
largas y cortas segin

su sonido.

I EP

I EP A

2 10

2 7 6

Mostraban confusion al

comparar la duracion sonora.

Identifican con mayor facilidad

las diferencias auditivas.

Mejora la discriminacion fonologica que

inicialmente estaba en proceso.
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DESTREZA
EVALUADA

DIAGNOSTICO PRETEST DIAGNOSTICO POSTEST
I EP A I EP A
5 9 1 3 5 7

ANALISIS

Reconoce palabras
que riman en

conversaciones 0

Fue una de las mayores
dificultades del diagnostico,

con escasa identificacion de

Se observa mayor

reconocimiento de palabras que

El trabajo ludico favorece una habilidad que al

inicio era incipiente.

) ) riman.
juegos. semejanzas sonoras.
I EP A I EP A
Mantiene coherencia
1 10 4 1 6 8
en la secuencia de Se evidencia progreso en la estructuracion del

ideas al comunicarse

Relatos breves, poco

organizados y con necesidad

Expresan ideas con mayor

lenguaje oral.

oralmente continuidad y sentido
de guia.
I EP A I EP A
. 4 9 2 3 6 6 Se consolida gradualmente la habilidad que en el
Construye oraciones

simples al hablar

Predominaban intentos
incompletos o desordenados al

formar oraciones.

Construyen frases sencillas con

mayor autonomia

diagnostico se encontraba mayormente en

proceso.
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Resultados Finales

El postest se aplico una vez concluida la implementacion de la propuesta “Fono
Aventuras”, utilizando la misma lista de cotejo empleada en el diagnéstico inicial, con el fin de
mantener los mismos criterios de evaluacion y poder valorar de manera objetiva los avances
alcanzados por los estudiantes. A partir de la aplicacion de este instrumento se evidencidé una
mejora significativa en la mayoria de las destrezas evaluadas, observandose un incremento en el
namero de estudiantes que lograron desarrollar adecuadamente las habilidades relacionadas con la
conciencia fonoldgica.

En comparacion con el diagndstico inicial, los nuevos resultados muestran que varios nifios
que anteriormente se encontraban en proceso de desarrollo lograron avanzar hacia el logro total de
las destrezas, especialmente en actividades relacionadas con la identificaciéon de sonidos, la
segmentacion de palabras en silabas y la combinacion de sonidos para formar nuevas palabras.
Esto refleja que las actividades propuestas dentro de “Fono Aventuras”, basadas en juegos
musicales interactivos, favorecieron el aprendizaje dindmico, la participacion, la atencion y la
practica constante de las habilidades fonologicas.

En términos generales, los datos obtenidos en el postest permiten evidenciar que la
aplicacion de estrategias ludicas y musicales contribuy6 al fortalecimiento progresivo de la
conciencia fonologica, consolidando habilidades fundamentales para el desarrollo del lenguaje oral

y para los futuros procesos de lectura y escritura en los estudiantes de primero de preparatoria.
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Conclusiones

El analisis de los fundamentos tedricos y conceptuales permitié comprender que los
juegos musicales interactivos constituyen una estrategia pedagdgica pertinente para el
desarrollo de la conciencia fonoldgica en nifios de primero de preparatoria.

El diagnostico realizado evidencid que varios estudiantes se encontraban en proceso de
consolidar habilidades relacionadas con la conciencia fonologica, especialmente en la
identificacion de sonidos, segmentacion de palabras y combinacion de silabas, lo que permitio
identificar la necesidad de implementar estrategias didacticas que contribuyan al
fortalecimiento de estas destrezas.

El diseno de los juegos musicales interactivos, estructurados en la propuesta
denominada “Fono Aventuras”, permitié crear actividades acordes a la edad, intereses y
caracteristicas de los estudiantes, incorporando recursos ludicos, tecnoldgicos, visuales y
auditivos que estimulan el desarrollo de habilidades fonologicas.

La implementacion de los juegos musicales interactivos favorecid un ambiente de
aprendizaje dindmico y motivador, evidenciandose una mejora en el desarrollo de las destrezas
evaluadas, demostrando que las estrategias basadas en el juego y la musica contribuyen al
fortalecimiento progresivo de la conciencia fonoldgica.

Finalmente, a partir de los resultados obtenidos, se concluye que los juegos musicales
interactivos representan una herramienta didactica pertinente y efectiva para apoyar el
desarrollo de la conciencia fonologica, constituyéndose en una alternativa que puede ser
incorporada en los procesos de ensehanza-aprendizaje para favorecer el aprendizaje de la

lectura y la escritura.
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Recomendaciones

Se recomienda incorporar juegos musicales interactivos dentro de las actividades
pedagbgicas, ya que constituyen una estrategia didactica que favorece el desarrollo de la
conciencia fonologica y promueve un aprendizaje mas dinamico y participativo en los nifos.

A las autoridades institucionales, promover espacios de capacitacion y actualizacion
docente orientados al uso de recursos ludicos e interactivos que fortalezcan los procesos de
ensefianza-aprendizaje relacionados con el desarrollo del lenguaje en las primeras etapas escolares.

A los docentes, disefar ¢ implementar actividades acordes a la edad e intereses de los
estudiantes, que estimulen habilidades como la identificacion de sonidos, la segmentacion de
palabras y la combinacion de silabas, contribuyendo al fortalecimiento progresivo de la conciencia
fonologica.

A las instituciones educativas, fomentar la aplicaciéon de propuestas pedagdgicas
innovadoras, como la propuesta “Fono Aventuras”, que integren musica, juego e interaccién como
recursos para favorecer la motivacion y la participacion activa de los estudiantes.

A futuros investigadores, continuar desarrollando estudios relacionados con el uso de
estrategias ludicas e interactivas en el ambito educativo, con el fin de ampliar el conocimiento
sobre su impacto en el desarrollo de habilidades lingiiisticas y en los procesos iniciales de lectura

y escritura.
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