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INTRODUCCION

Hablar de educacion y desarrollo humano implica pensar en la construccion
de sujetos sociales. La matematica en el campo educativo tiene como
proposito el desarrollo del pensamiento matematico y esta relacionado con
el hacer en las matematicas, es fundamental la resolucion de problemas a
partir del aprendizaje significativo de los conocimientos matematicos; se
trata de desarrollar la capacidad de identificar diferentes formas de
resolucion de los problemas; para lo cual es necesario que el alumno
manipule materiales y elabore sus propios recursos didacticos aprovechando

la creatividad de cada educando.

Los maestros nos encargamos de guiar y orientar al alumno, es asi que
debemos aprender a explorar todos los talentos que como tesoros, estan
enterrados en cada persona, como la memoria, el raciocinio, la imaginacion,
la creatividad, las habilidades, las aptitudes fisicas, el sentido de la estética,
la facilidad para comunicarse con los demas, el carisma personal, pero para
todo ello el maestro debe ser también creativo y tener inclinacion hacia la

elaboracion de recursos didacticos.




RESUMEN

La escuela como institucion establecida, para lograr la educacion de los
individuos, tendré los objetivos que la sefiale la sociedad que la creo.

Uno de los principales objetivos de la educacion actual es el desarrollo de la
creatividad en los alumnos, para que sean ellos quienes elaboren su propio
conocimiento.

Hay un interés creciente por la creatividad en los pueblos motivados por un
anhelo de superacion.

Con la aplicacion de la nueva reforma educativa, la educacion actual debe
fomentar la creatividad del alumno para que sea ¢€l, quién elabore su propio
recurso y pueda ser el formador de conocimientos significativos y

funcionales.

El aprendizaje humano es de condicion fundamental perceptiva, y por ello
cuantas sensaciones reciba el sujeto, mas ricas y mas exactas dentro de sus
percepciones. Mientras que la palabra del maestro solo proporciona
sensaciones auditivas, el material didactico ofrece al alumno un verdadero
cumulo de sensaciones visuales, auditivas y tactiles, que facilitan el
aprendizaje y el desarrollo de la creatividad, tornandole a la clase mas
dinamica y participativa, permitiendo al alumno la oportunidad de ser ¢, el

agente de su propio conocimiento.




Gracias a los recursos didacticos la informacion es mas exacta, al tiempo
que se aclaran los conceptos y se estimula el interés y la actividad del
educando. Con esta investigacion queremos demostrar. LOS RECURSOS
DIDACTICOS Y LA CREATIVIDAD, que esperamos sea un aporte
valioso para los maestros de la patria que tan interesados estan en cambiar
los métodos y técnicas tradicionales en la educacion.

El nivel de vida y el desarrollo de la técnica exigen que cada vez mas se
logren nuevas formas de actuacion del hombre Y que sea capaz de plantear y
resolver problemas. La época actual exige formar profesionales con gran
capacidad cientifico tecnologico y de grandes posibilidades creadoras, para
realizar una actividad, asi como su auto preparacion permanentemente para
producir nuevos conocimientos.

Aspiramos rescatar, fomentar y cultivar la creatividad de los nifios en la
elaboracion de recursos didacticos para que sean formadores de sus propios

conocimientos.

Para el desarrollo de nuestra investigacion planteamos la siguiente hipotesis:

Si se orienta adecuadamente la creatividad de los alumnos, entonces se
podra elaborar recursos didacticos novedosos y funcionales.

El OBJETIVO GENERAL de nuestra investigacion es:

- Aprovechar la creatividad de los alumnos para la elaboracion de los
recursos didacticos en la escuela “Club de Leones de Virginia” de la

parroquia Mulalé, Canton Latacunga, Provincia de Cotopaxi.




LOS OBJETIVOS ESPECIFICOS SON:

- Dirigir actividades innovadoras para la elaboracion de recursos
didacticos aprovechando la creatividad del nifio en el area de
matematica.

- Identificar el tipo de recursos didacticos que ayuden en el desarrollo
directo de la creatividad.

- Disefiar y elaborar recursos didacticos de bajo costo y facil manejo para
el drea de matematica.

Para dar cumplimiento a los objetivos planteados realizamos las
siguientes tareas.

- Recoleccion de bibliografia actualizada acorde a nuestro tema.

- Lectura analitica y critica de textos relacionados con nuestro problema
de investigacion.

- Desarrollo del marco teérico como punto de partida de investigacion.

- Diagnostico de los problemas en la elaboracion de recursos didacticos.

- Construccion de materiales didacticos.

- Disefio de recomendaciones para elaborar recursos didacticos y
desarrollar la creatividad.

Para realizar nuestra investigacion empleamos los siguientes métodos.

METODO HIPOTETICO - DEDUCTIVO, nos permiti6 demostrar la

hipotesis planteada.




METODO INDUCTIVO - DEDUCTIVO, nos facilité realizar
comparaciones, comprobaciones y luego la demostracion del problema

planteado

METODO DESCRIPTIVO, nos facilito detallar caracteristicas y luego

analizar las mismas.

APORTES DE NUESTRA TESIS, esti dado en el proceso de

interaprendizaje de la matematica para el desarrollo de la creatividad, para

lo cual planteamos lineamientos generales. Como elaborar los recursos

didacticos.

Las LIMITACIONES que encontramos en el proceso investigativo radica en

que:

- No existe una orientacion adecuada para el desarrollo de la creatividad.

- La poca disponibilidad del tiempo, por tener que cumplir otras funciones
profesionales.

- Elno disponer de recursos econémicos suficientes.

La investigacion sustenta 3 capitulos. En el primero se habla de la
creatividad y la elaboracion de Recursos Didacticos en el area de
Matematica, en el segundo tratamos sobre la interpretacion y analisis de
resultados, y en el tercero presentamos una propuesta de disefio del material
para el area de Matematica, finalmente exponemos nuestras conclusiones y

recomendaciones.




SUMMARY

The school like established institution, in order to achieve the education of
the individuals, he will have the objectives that you point out it to the
society that created it.

One of the main objectives of the current education are the development of
the creativity in the students, so that they are who they elaborate their own
knowledge.

There is a growing interest for the creativity in the towns motivated by a
yearning of superacion.

With the application of the new educational reformation, the current
education should foment the creativity of the student so that it is the who
I/he/she/it/you elaborate their own resources and it could be the formador of
significant and functional knowledge.

The human learning is of condition fundamental perceptive, and for this
how many more is sensations he receive the fellow, richer and more exact
they will be their perceptions. While the word of the alone teacher provides
auditoriums sensations, the didactic material offers a true heap of visual,
auditories and tactile sensations, that they facilitate the learning and the
development of the creativity, tornandole to the most dynamic class and
participative, to the student giving this way to the student the opportunity to
be he, the agent of their own knowledge.

Thanks to the didactic resources the information is more exact, to the time

that they clear the concepts and you/he/she/it are stimulated in interest and




the activity of the educating. For everything this in this work of
investigation wants to analyse on. THE DIDACTICOS RESOURCES And
The CREATIVITY, that we waited for be a valuable contribution for the
teachers of the homeland that so interested they are in changing the
traditional methods of the education.

The level of life and the development of the technique demand that more
and more new forms of behavior of the man are achieved and that
I/he/she/it/'you am able to expound and solve problems. The current time
demands form specialists of the more high qualification possessors of big
creative possibilities, capable not only of carrying out the practical activity
but besides auto overcome permanently in order to produce new knowledge.

We aspired rescue, foment and cultivate the creativity of the children in the
elaboration of didactic resources so that they are formadores of their own

knowledge.

We for the development of our investigation expounded the following

hypothesis:

If the creativity of the students is guided appropriately, then one will
elaborate didactic novel and functional resources.

THE GENERAL OBJECTIVE of our investigation is:

- Take advantage of the creativity of the students for the elaboration of the
didactic resources in the school "Cub of lions from Virginia of the

Mulal6 parish, Latacunga Canton, County of Cotopaxi.




THE ESPECIFICOS OBJECTIVES ARE:

- Direct innovative activities for the elaboration of didactic resources
taking advantage of the creativity of the boy in the area of mathematical.

- Identify the type of didactic resources that they help in the direct
development of the creativity.

- Design and elaborate didactic resources of low cost and easy handling
for the area of mathematical.
In order to give execution to the expounded objectives we carried out the
following tasks.

- Gathering of bibliography modernized chord to our topic.

- Analytic reading and critic of texts related with our problem of
investigation.

- Development of the theoretical frame like starting point of investigation.

- We diagnosed the problems in the elaboration of didactic resources.

- Design of didactic materials.

- Design of recommendations in order to elaborate didactic resources and
develop the creativity.

In order to carry out our investigation we used the following methods.

HYPOTHETICAL METHOD- DEDUCTIVE, he allowed us to demonstrate
the expounded hypothesis.

INDUCTIVE METHOD- DEDUCTIVE, he facilitated us carry out
comparisons, confirmations and then the demonstration of the expounded

problem




DESCRIPTIVE METHOD. he facilitated us detail characteristic and then

analyze the same.

CONTRIBUTE DE OUR THESIS, is given in the process of

interaprendizaje of the mathematical for the development of the creativity,

in which we expounded general lineamientos for the moment of the

elaboration of didactic resources.

THE LIMITATIONS that we found investigative in the process reside in

which:

- An appropriate orientation for the development of the creativity doesn't
exist.

- The little readiness of the time, by having to complete other professional
functions.

- The don't have economic enough resources.
g

Our thesis contains 3 chapters. You in the first are talked about the
creativity and the elaboration of Didactic Resources in the area of
Mathematical, we in the second tried on the interpretation and analysis of
being, and we in the third presented a proposal of design of the material for
the area of Mathematical, we finally expose our conclusions and

recommendations.
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ENSENANZA DE LA MATEMATICA EN LA ESCUELA

PRIMARIA

QUE ES LA MATEMATICA?

La matematica escolar tiene como proposito el desarrollo del
pensamiento matematico y estd relacionado con el hacer en las
matematicas, es fundamental la resolucion de problemas a partir del
aprendizaje significativo de los conocimientos mateméticos; se trata
de desarrollar la capacidad de identificar diferentes formas de
resolucion de los problemas a través de las fases del aprendizaje, ya
que el manejo de materiales concretos son estrategias de ensefianza

que facilitan la comprension y la generalizacion de conocimientos.

ESTRUCTURA

La Matematica, en la escuela primaria, tiene fundamentalmente cuatro

grandes propositos:

- Desarrollar el razonamiento 16gico.

- Proporcionar los instrumentos basicos de calculo, medida y forma
para afronta la problematica del mundo que rodea al nifio.

- Incorporar al lenguaje verbal del nifio, el vocabulario matematico
que la permita comprender las estructuras propias del area de

matematica.
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- Socializar al alumno para la comprension de la naturaleza

mediante el manejo de las relaciones numéricas.

El cumplimiento de estos propositos en un contexto biosociologico y
comunitario, requiere la ayuda de la matematica en sus necesidades
basicas del nifio del sector rural en sus relaciones afectivas, vivienda,
salud, trabajo, comunicacion, diversion constructiva, educacion y
cultura. Esto permitira la determinacion de los objetivos terminales,
asi como la autopreparacion en el desarrollo de los contenidos de

segundos a séptimos afios de Educacion Basica.

METODOLOGIA PARA EL APRENDIZAJE DE LA

MATEMATICA

La metodologia para el aprendizaje de los contenidos matematicos
aparentemente son pocos y sencillos como pueden ser: los métodos
Deductivo, Inductivo, Solucion de Problemas, Mixto; sin embargo
constituyen la base fundamental de todo un proceso posterior y por lo

mismo, deben ser elaborados considerando tres aspectos relevantes:

- Fundamentos Psicologicos
- Principios Metodologicos

- Fases para el Aprendizaje




1.3.1. FUNDAMENTOS PSICOLOGICOS

Para la ensefianza de la matematica se debe tener presente los

siguientes fundamentos Psicologicos.

a.

Su aprendizaje es sobre todo una actividad mental y no una simple
gjercitacion mecanica.

Las nociones matematicas no se derivan de los materiales mismos,
sino de la capacitacion del significado de las operaciones mentales
realizadas con dichos materiales.

Las operaciones mentales son procesos que se producen en la
mente del nifio para elaborar los conceptos.

Las operaciones mentales que deben realizar el nifio son las

siguientes:

Discriminacion

Consiste en diferenciar objetos de un grupo, dandole a cada uno la
categoria de unidad individual distinta, segun su forma, tamafio,
color, posicion, etc.

Por ejemplo, si se quiere que el nifio aprenda el concepto del
nimero 3, se debera presentar varios objetos para que forme
conjuntos de 3 elementos de acuerdo a su tamafio y color y luego

asociar con su respectivo simbolo.
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b. Clasificacién
Aqui el nifio agrupa los objetos por cualidades comunes similares
y forma una “clase”.

Siguiendo el ejemplo anterior, el nifio agrupa todos los objetos de

acuerdo a sus caracteristicas comunes.

L A ]
L]

¢. Seriacion

Es la formacion mental de grupos homogéneos con un criterio de

orden.




Continuando el ejemplo, el nifio deber4 aumentar o quitar objetos

para que en cada grupo queden tres elementos.

. Generalizacion

Consiste en establecer abstracciones de cierta cualidad comun.

Siguiendo el ejemplo, el nifio debera abstraer la idea del nimero o
cantidad en estudio, en funcion de la cantidad de elementos, es
decir; cuando oiga determinado niimero o cantidad; el nifio tendra
que representar en su mente la cardinalidad de aquel nimero con

cualquier clase de objetos.




Todo conocimiento logico y matematico se fundamenta en otra
operacion mental que es la reversibilidad, la cual permite ir de una

situacion inicial concreta a una situacion abstracta y viceversa.

1.3.2. PRINCIPIOS METODOLOGICOS

Con la base de los fundamentos psicologicos se puede precisar que la
ensefianza de la matematica tiene que regirse por algunos principios

que son:

a. Principio Dindmico.
El nifio tiene que poner en Juego su actividad mental, para lo cual
debe iniciarse por la actividad motriz, es decir; tiene que manipular
objetos que le permitan prepararse para elaborar posteriormente los
conceptos. Esta manipulacion debe permitirle apreciar diferencias
en: color, tamafio, volumen, cantidad, textura, posicion, orden,

ubicacion, etc.

b. Principio de constructividad.
El nifio tiene que construir algunas estructuras con los objetos que
manipula. La construccion le permitira analizar las caracteristicas
de los elementos y a su vez, el analisis le conducira a Ia

elaboracion de conceptos.
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Principio de variabilidad.

En todo concepto hay algunas variables. El profesor debera ofrecer
oportunidades para que el nifio “maneje” intelectualmente una
variable, manteniendo los otros elementos constantes, para que
vaya reforzado el concepto adquirido.

Por ejemplo el nifio tendra que ir construyendo, con material

concreto y luego con material grafico para llegar a la abstraccién.

Principio de Concretizacion Maltiple.

Hay que partir de varios ejemplos concretos para llegar a la
abstraccion. En este proceso el nifio debe diferenciar lo esencial de
lo secundario. Para ello el profesor debe presentar situaciones
aparentemente distintas con el fin de que abstraiga lo que no varia,
Por ejemplo para que el nifio adquiera el concepto de cualquier
numero debera agrupar conjuntos de elementos con diferentes

objetos y en diferentes constelaciones.

Principio de transferencia.
El nifio tendra que aplicar los conceptos elaborados en situaciones

nuevas.

Por ejemplo, cuando tenga bien claro el concepto de cualquier

nimero, el nifio podra resolver ejercicios.




1.3.3. FASES PARA EL APRENDIZAJE

2.1.

Todos los contenidos que se ensefian deben regirse por los principios
enunciados anteriormente y deben ademas, atravesar las siguientes

fases:

a. Fase objetiva
El aprendizaje se fundamenta en la manipulacion de material

concreto.

b. Fase grifica
El material concreto se lo representa en el franelografo, pizarron,
carteles, laminas, etc. a fin de que el nifio comience su proceso de

abstraccion.

¢. Fase simbdélica
Se da la representacion de los conceptos elaborados mediante
signos y simbolos, como una culminacion del proceso de

abstraccion.

RECURSOS DIDACTICOS EN LA ESCUELA PRIMARIA

QUE SON LOS RECURSOS DIDACTICOS?

Se denominan recursos didacticos al conjunto de elementos, equipos y

materiales utilizados durante el proceso de interaprendizaje. Pueden




2.2,

ser directamente constitutivos del medio natural, social y cultural
como también implicar representaciones de los seres, las cosas, los

fenomenos y los hechos que se utilizan con fines didacticos.

Los recursos didacticos estimulan la curiosidad y permiten la
adquisicion de una gama de experiencias nuevas o diferentes que
contribuyen directamente en el desarrollo integral del nifio. Debe
tenerse presente la necesidad de optimizar los recursos, pues un mismo
recursos puede servir para diversos objetivos segiin el tema que se

desarrolle, la edad del nifio y el uso que se le de.

FINALIDADES DE LOS RECURSOS DIDACTICOS

1. Aproximar al alumno a la realidad de lo que se quiere ensefiar,
ofreciéndole una nocion mas exacta de los hechos o fenomenos
estudiados.

2. Motivar la clase.

3. Facilitar la percepcion y la comprension de los hechos y de los
conceptos.

4. Concretar e ilustrar lo que esta exponiendo verbalmente.

S. Economizar esfuerzos para conducir a los alumnos a la
comprension de hechos y conceptos.

6. Contribuir a la fijacion del aprendizaje.

7. Dar oportunidad para que se manifiesten las aptitudes y el

desarrollo de habilidades especificas.
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2.3. RECOMENDACIONES Y LIMITES PARA SU USO.

1. Nunca deben quedar todo el material expuesto a la mirada del
alumno desde el comienzo de la clase, ya que puede convertirse en
algo que se mira con indiferencia.

2. Debe exhibirse con mas notoriedad, el material referente a la
unidad que esta siendo estudiada.

3. Debe estar a la mano, a fin de que no haya perdido tiempo.

4. El material para una clase debe ser presentando oportunamente,
poco a poco y no todo de una vez, a fin de no desviar la atencion
de los alumnos.

S. Antes de su utilizacion debe ser revisado.

2.4. CLASIFICACION DE LOS RECURSOS DIDACTICOS

Los materiales didacticos son recursos que facilitan el aprendizaje y
favorecen la ensefianza, para lo cual debemos tomar en cuenta lo

siguiente:

I. Material permanente de trabajo: encerado, tiza, borrador,
cuadernos, reglas, compases, franelografos, proyectores, etc.
2. Material Informativo: mapas, libros, diccionarios, enciclopedias,

revistas, periodicos, discos, filmes, ficheros, modelos.
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3. Material ilustrado visual o audiovisual: esquemas, cuadros
sinopticos, muestras en general, discos, grabadoras, proyectores.
4. Material experimental: aparatos y materiales variados que se

presenten para la realizacion de experimentos en general.

Es necesario hacer notar que hasta hace poco tiempo el material
didactico tenia una finalidad mas ilustrativa y se lo mostraba al
alumno con el objeto de ratificar, mejorar el material, esclareciendo lo
que habia sido explicado, el material era solamente presentado, ya que
su utilidad no estaba dado al estudiante, de una manera general, era
intocable para quien no fuese profesor. Las visitas a los laboratorios
eran de igual forma, los materiales estaban clavados en las paredes o
puesto bajo llave en los armarios.

El material didactico en la escuela actual tiene otra finalidad. Mas que
ilustrar, tiene por objeto llevar al alumno a trabajar, a investigar, a
descubrir y a construir su propio conocimiento en base al desarrollo de
la creatividad, no solo en la elaboracion de recursos didacticos si no en
la resolucion de problemas, adquiriendo asi, un aspecto funcional y
dinamico, propiciando la oportunidad de enriquecer la experiencia del
educando, aproximandolo a la realidad y ofreciéndole la ocasion que le
permita actuar al educando de manera libre y espontanea,
desarrollando las capacidades de imaginacion, creatividad e
investigacion.

El éxito del proceso de ensefianza aprendizaje depende en mucho del

material concreto.




2.5.

2.6.

12

NECESIDADES E IMPORTANCIA DE LOS RECURSOS

DIDACTICOS

La importancia del material queda perfectamente reflejada en la
opinion de Weber, quien afirmaba que de cada cien conceptos cuarenta
se adquieren por la vision, veinticinco por la audicion, diecisiete por
medio del tacto y tres mediante el gusto y el olfato. Los quince
restantes son adquiridos a través de diversas sensaciones organicas.
Asi pues, la palabra del maestro apoyaria el aprendizaje en un 25%,
mientras que el material didactico, utilizando adecuadamente ayudaria

a las tareas escolares en un 60% como minimo.

Gracias a estos materiales la informacion €s mas exacta, al tiempo que
se aclaran los conceptos y se estimula el interés y la actividad del
educando. Por todo ello, los medios didacticos dan un impulso

insospechado al aprendizaje.

EL METODO COOPERATIVO Y LA ORGANIZACION DE

RECURSOS DIDACTICOS

Es necesario que el material didactico, tanto en su huso como en su
conservacion, construccion o adquisicion, sea puesto al servicio de la

idea socializadora que caracteriza a la escuela moderna.
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Naturalmente, esta aplicacion de los métodos cooperativos a la escuela
y a los recursos didacticos requiere, en principio que cada alumno
tenga conciencia de su personalidad, es después cuando cada escolar
debe ser incorporado a las estructuras y necesidades del grupo. En
otras palabras: hay que educar previamente a los nifios en la fijacion
de sus sentimientos personales, para incorporarlos mas tarde a las

actividades de indole social.

Las aplicaciones de los métodos sociales respecto al empleo de los
recursos  didacticos deber servir para la transformacion 0
comunicacion de los conocimientos; deben ser una fuente de actitudes
como el compafierismo, la ayuda mutua, la responsabilidad en la tarea
colectiva; el dialogo abierto y la decision de contribuir a la voluntad y
pareceres generales suficientemente fundados: la ordenacion, uso y
conservacion de los recursos didacticos de que es beneficiaria la

comunidad escolar.

El material didactico adquirido fuera de la escuela no debe quedar al
margen de esta corriente socializadora. El hecho que llegue a los
escolares totalmente elaborados, no debe impedir que éstos, a través de
diversas manipulaciones, conozcan al detalle sus caracteristicas
fundamentales. En los casos en que la indole de los utensilios no
permita desarmarlos, los nifios deberan recibir respuestas claras en una

serie de interrogantes.
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2.6. LIMITES EN EL USO DE LOS RECURSOS DIDACTICOS

Existen diferentes limitantes en el uso de los recursos didacticos, entre

los que podemos anotar los siguientes:

2.6.1.

2.6.2.

LIMITACIONES DIDACTICAS

La primera de estas restricciones es consecuencia misma de la
definicion que se da a los recursos didacticos. En efecto, si se trata
de simples medios o instrumentos puestos al servicio de un objetivo
concreto, nunca se podra ser en ellos un fin en s mismo, en su
utilizacion, no por tanto, habra de considerarse terminada la accion
educativa con su empleo. Por consiguiente, al preparar una unidad de
trabajo, el material, o la manualizacion, no puede ser objetivo basico,
sino la comprension de un concepto y la capacidad para solucionar
problemas, unos habitos que son necesarios adquirir 0 una

informacion que se debe asimilar.

Con esta limitacion impuesta al quehacer escolar, se evita el error de
actividad ciega, del hacer por hacer, de la accién sin objetivo, en fin,

ajena al verdadero mundo de la ensefianza.

LIMITACIONES DE ORGANIZACION.

Al lado de las limitaciones didacticas, hay que mencionar las de

caracter organizativo. Se puede formular una nueva frontera, asi: la
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organizacion escolar impone una restriccion temporal al uso de los
recursos didacticos. Pero, mas que hablar de limitaciones en cuanto
al uso propiamente dicho, se hace alusion al empleo condicionado
por ciertos factores, como el horario, los programas y aun los niveles

escolares.

La organizacion escolar indica precisamente cuando y como se debe

emplear el material didactico.

El programa escolar, por su parte, delimita y determina el uso del
material a lo largo del curso y sefiala los temas en que tienen una
utilizacion mas adecuada o exclusiva.

En el momento en que el maestro redacte su programa tendra que ir
anotando todas la referencias que estime oportunas sobre los
recursos didacticos. De esta manera, y paralelamente a la relacion de
las tareas del aula. Se obtendra la lista del material necesario para
cada clase y para todo el afio escolar. Sin duda, lo ideal seria contar
con esos materiales antes de que comience el curso: pero, es

suficiente con una anticipacion determinada.

LIMITACIONES ECONOMICAS

Los principios de economia se aplican hoy a todas las actividades
humanas, y también al mundo de la escuela, algunas limitaciones

impone la economia al uso de los recursos didacticos.
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Es evidente que en las escuelas maternales, de parvulos y primeros
cursos de ensefianza obligatoria, la manualizacion y manipulacion,
asi como los desplazamientos y juegos tendra mas importancia que

la actividad reflexiva.

La adaptacion de los principios de economia de trabajo a las tareas
de la escuela ejercera una influencia notable entre los nifios,

particularmente en los Gltimos cursos de la ensefianza obligatoria.

LA CREATIVIDAD

JP. Guilford, afirm¢ alguna vez “Dichos aquellos que tiene suefios y

se esfuerzan por hacerlos realidad”, es decir, dichosos los creativos.

QUE ES LA CREATIVIDAD

Creatividad es proyectarse; es mirar hacia el futuro; es poseer la
capacidad para descubrir o aceptar algo nuevo confrontando lo
tradicional y rutinario. Pero ser creativo no es construir castillos en el
aire; es una superacion innovadora de quehaceres concretos y

susceptible de desarrollo.

El diccionario de administracion y finanzas de J.M. Rosenberg, define

a la creatividad como la “actividad humana que produce ideas o
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conocimientos nuevos, normalmente ensayados con combinaciones de

datos para obtener resultados”.

En fin, la creatividad es la organizacion de nuestros conocimientos y
experiencias en nuevas configuraciones, y esta en funcion del

conocimiento, la imaginacion y el poder de evaluacion.

NATURALEZA DE LA CREATIVIDAD

Los especialistas mantienen puntos de vista diferentes con relacion a
lo que es la creatividad. Algunos creen que la persona creativa esta
dotada de una cualidad especial que no posee la gente ordinaria. Esta
postura es ampliamente rechazada, porque de acuerdo con un principio
cominmente aceptado sobre las diferencias individuales entre los
hombres, todos los individuos poseen todas las habilidades en algiin
grado, excepto si se trata de casos patologicos. Otros creen que la
creatividad esta esencialmente vinculada a la inteligencia. En este
caso, los individuos creativos son los que poseen un alto cociente
intelectual.

Sin embargo, conviene sefalar que el contenido de los tests de
inteligencia tiene poco que ver con las habilidades creadoras. Por
ultimo, hay quienes prefieren ver la creatividad estrechamente
relacionada con la personalidad integral, dentro de la cual estaria

también la inteligencia.
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3.3. NIVELES DE LA CREATIVIDAD.

Los niveles de creatividad se personaliza en el sujeto y puede
manifestarse a distintos niveles.
TYLOR define “el nivel como la calidad o intensidad en la

creatividad” y sefiala cinco niveles.

1. Expresion, cuando es espontanea, libre de convencionalismos o de

maneras estudiadas. El sujeto se expresa como es.

2. Produccion, es la realizacion de algo concreto en el aspecto

cientifico, social o técnico. Se trata de un dominio sobre los

conocimientos o sobre los instrumentos que le facilitan esta

realizacion.

3. Innovacién, es una invencion que altera y mejora lo conocido.

4. Invencion, es la produccion que muestra algo nuevo.

S. Emergencia, es la actividad propia del genio que aporta algo

radicalmente nuevo o desconocido por la sociedad.

Esta escala de niveles puede ser util al educador para que estimule mas

a los alumnos.
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PRINCIPIOS DE LA ACTITUD CREATIVA.

® Organice de una manera interesante el mundo que lo rodea.
* No se deje derrotar, comience una y otra vez.

* Ideas absurdas son preferibles a ninguna.

e Elimine prejuicios

¢ Fortalezca sus fantasias y disfrutelas.

® No espere a otros, comience usted mismo.

® Produzca mas ideas de las necesarias.

* Escoja personas creadoras como ejemplos.

® Los satisfechos nunca hacen nada importante.

e Exijase.

* Acumule conocimientos e intereses.

® Formulese preguntas para las cuales no hay respuestas.
® Invente lo imposible.

® Exprese hoy su idea mas audaz, mafiana sera obsoleta.

e Mire su entorno: encierre mil ideas

LOS PROCESOS CREATIVOS.

La creatividad puede ejercitarse o ponerse en juego a través de algunos

procesos, citaremos los siguientes:
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3.5.1. PROCESO VERBAL.

El proceso verbal persigue los siguientes objetivos:

- Definir palabras sinonimos y anténimas.
- Diferenciar metaforas y paradojas para manejar mejor el lenguaje y

la comunicacion.

El cumplimiento de estos objetivos nos conduciran a-

- Definir con claridad la ideas confusas.

- Obligar y obligarse a definir antes de discutir.

- Saber que, mas del error, el enemigo de la verdad es la impresion.
- Definir situaciones y roles para enfocar mejor deberes y derechos.

- Aceptar que las ideas tienen también fronteras que las delimitan.

Al referirnos a definiciones, es preciso aclarar, que los educadores
debemos tener un conocimiento exhaustivo de ellas, sus semejanzas y

diferencias con otros conocimientos similares.

3.5.2. PROCESO ANALITICO - CRITICO.

Conocemos que el analisis es la separacion de las partes que existen en
un todo hasta llegar a conocer sus principios constitutivos o sus

elementos.
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No puede haber un verdadero trabajo creativo si no hay analisis y
sintesis, si no interviene la critica para descubrir errores o defectos con
el fin de mejorar. Si nos quedamos en el analisis, solo tendriamos
caminos pero no ciencia a su vez, una sintesis logica que no ha sido

precedida de un analisis, no sera solida.

Los pasos necesarios para que se produzca el analisis critico lo vamos a
sintetizar en los siguientes: .

1. Percepcion del todo.

2. Estudio de sus partes.

3. Reestructuracion del todo.

4. Critica sobre lo positivo o negativo.

5. Soluciones sobre el problema o nuevos aportes de acuerdo con

nuestro criterio innovador.

3.5.3. EL PROCESO LOGICO.

Este proceso tiene como finalidades:

- Utilizar con cautela las razones para probar una teoria.

- Descubrir las cosas logicas que existen en las discusiones

- Buscar razones para probar lo opuesto.




3.54.

22

Comprobar que quien usa mas argumentos es porque los necesita. La

verdad es simple.

Evitar que, en las discusiones, no se trata de vencer y humillar, antes

que aclarar.

Dar sentido ético al habito de aconsejar.

Respetar a las personas que reciben y dan ideas.

Eliminar, en lo posible, el azar en nuestras decisiones.

Aceptar que el fracaso personal se debe casi siempre a nuestra falta

de programacion y preparacion .

Usar la inteligencia para actuar con un minimo margen de error.

Aprender a admitir las ideas, no por el brillo, sino por el peso de la

verdad.

Aprender a valorar lo que se escucha, no por la autoridad de quien lo

dijo, sino por lo que dijo o quiso decir.

PROCESOS CREATIVOS.

El proceso creativo es que en el cual se movilizan cualidades

contradictorias pero reciprocas. Actividad, pasividad, receptividad,




productividad, conciencia, inconciencia, connotaciones,
denotaciones, y por otra parte integrandose en el, la inteligencia, el
pensamiento, la percepcion, el lenguaje, la simbolizacion, la
originalidad, la flexibilidad, las actitudes y todo el conocimiento

historico - cultural de su medio.

La creatividad tiene un proceso, el mismo que pasa por diferentes
etapas: preparacion, incubacion, inspiracion y verificacion. De
aplicarse o tomarse en cuenta dichas etapas asi como los pasos en el
desarrollo de un problema, estaremos en mejor posibilidad de

enfrentamos a ellos.

Muchos han sugerido que, como medio para estimular el proceso
creativo, preparemos y asignemos a nuestros estudiantes algunos
problemas para la casa, de tal manera que ejerciten su pensamiento.
Asi, cuando tengan un determinado problema o la idea de un tema, el
estudiante lo escribira. EI profesor, por su parte, brindara la
oportunidad para que lo analicen en forma reflexiva, creativa y que

se integre en el trabajo teorico practico.

Si pretendemos que nuestros educandos den rienda suelta a su
imaginacion pensante, es preciso proporcionales periodos libres,
durante los cuales, jueguen ya sea con ideas generales dadas por el
maestro o con ideas propias; que inventen juegos, que realicen
ejercicios como: escribir historias sobre animales, cosas, cuentos,

historias populares, narraciones, poemas, canciones, dibujos, etc.
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ENTRENAMIENTO DE LA CREATIVIDAD

En la actualidad existen técnicas abundantes para suscitar vy
desarrollar el pensamiento creador. Una de las mas eficaces y
conocidas es el torbellino de ideas o tormenta cerebral. Consiste
en promover, ante la existencia de un problema o tarea cualquiera,
todo un torrente libre y cadtico de asociaciones inconscientes que
emergen libremente porque no estan controladas, filtradas e
inhibidas por el juicio consciente, y por eso son extraordinariamente
valiosas para la solucion de posibles problemas, ya que se alejan de

las tipicas soluciones convencionales.

Otra técnica utilizada con gran éxito es la del entrenamiento
asociativo, que consiste en presentar algunas palabras y pedir que se
den respuestas asociadas a las mismas. Ahora bien el mejor método
de favorecer la creatividad es la actuacion de los mismos profesores,
en el sentido de reconocer y gratificar la capacidad creadora, ser
respetuosos y comprensivos con las preguntas, a veces

desconcertantes, de los nifios y desarrollar lecturas creativas.

ESENCIA DE LA CREATIVIDAD COMO PROCESO

El andlisis tedrico y la valoracion practica llevan al critico de que en

la creatividad se expresa la esencia sociotransformadora del hombre,

lo cual, no quiere decir que todos los hombres sean creadores, pero si
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que todos pueden serlo potencialmente.

Definir al hombre como esencia creadora, equivale a definirlo como
la substancia historica y viceversa. La actividad vital del hombre es
el trabajo mediante el cual se desarrolla é mismo y crea la cultura
vinculada a la creacion, ésta se puede considerar como un aspecto
dinamico de su forma de ser y actuar, caracteristica interna que hace

al hombre desarrollarse.

Como resultado de la actividad creadora se forma un nivel mas alto
de conocimiento y/o un nuevo modo de accion. La actividad
creadora es una relacion compleja del hombre con la realidad en que
se integran los procesos intelectual, volitivo y emocional. Lleva al
hombre a penetrar en la esencia de los fenomenos estudiados, a
utilizar nuevos procedimientos para eliminar las dificultades, a
introducir elementos novedosos en los métodos para la realizacion de
las tareas sociales. “actividad creadora permite resolver los
problemas que se presentan y como proceso participan en €l todas las
fuerzas del hombre para producir valores materiales y espirituales

cualitativamente nuevos”.

Un rasgo importante de la actividad creadora es hallar nuevos
problemas en condiciones ya conocidas o ver nuevas funciones,

encontrar la estructura y perspectiva del objeto sometido a estudio.




Se define una actitud creadora igualmente cuando el sujeto es capaz
de determinar que no es correcto el camino escogido para la solucién
del problema planteado y puede, ademas, combinar los métodos ya

conocidos de solucion con un nuevo, él mas adecuado.

La creacion es habilidad, pero no toda habilidad es creadora. Los
momentos creadores son acciones originales que conducen al cambio
de la realidad, desarrollo de las destrezas progresivas a la

transformacion de los resultados de trabajo.

La creacion le da al hombre la posibilidad de realizar su propia
esencia como conjunto de relaciones sociales. Salir de los limites en
que se encuentra un sujeto no es la negacion absoluta de la esencia
propia, sino la realizacion de la misma que siempre actian las
necesidades que se pueden ajustar de acuerdo al objetivo trazado.

Cada momento de actuacion es una brecha de salida de lo subjetivo a

las objetivas.

En este caso el hombre transforma la realidad cuando actia
productivamente en base a las fuerzas subjetivas por otras nuevas
formas, nuevos objetos.

Ahora bien, ;es posible que sin acumular experiencia, se pueda

lograr un resultado creador?.
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LA PEDAGOGIA DE LA CREATIVIDAD

La aplicacion de la creatividad en el aula depende de varios factores,
entre ellos, del maestro, del sistema educativo, de la organizacion
escolar, del alumno y del medio socio cultural en que vivimos; sin
embargo, nosotros nos preguntamos: ¢En qué medida los profesores

ejercen influencia para desarrollar la creatividad en sus alumnos?,

Los temas que trataremos a continuacion, nos permitiran reflexionar
para saber en que medida estan favoreciendo o dificultando su

desarrollo.

EL MAESTRO CREATIVO Y SUS REPERCUSIONES.

En la practica diaria, hemos podido observar que es cierto que los
alumnos creativos son preferidos por algunos maestros pero, con
mayor frecuencia prefieren a los inteligentes. El profesor creativo
formula mas preguntas y mas variables; ilustra con mayor riqueza sin
disertacion y tiene una mayor interrelaciéon con sus alumnos, esto
puede crear problemas de rutina escolar, es necesario desarrollar
continuamente nuevas teorias para que sean ejecutadas.

Generalmente los profesores creativos, no son calificados como
buenos profesores por las autoridades académicas porque éstos

esperan formalidad antes que creatividad.
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El profesor creativo es aquel que, partiendo de una auto iniciativa
comprometida, advierte en su comportamiento una serie de
deficiencias y lagunas que trata de subsanar; es aquel, que
aprovechando sus experiencias anteriores investiga, lee, se informa de
nuevas técnicas y orientaciones que le ayuden a dar solucion a sus
experiencias presentes. Formula hipotesis de acuerdo con los
principios y los conocimientos adquiridos; y en esta practica, evaluada
de manera critica, advierte detalles e incluso aspectos de fondo y hasta

entonces podian haber pasado inadvertidos.

El profesor que pretenda ser verdaderamente creativo se manifiesta en
cada una de sus conductas, de tal forma que tendra que vivenciar en si
mismo la creatividad si es que pretende conducir a sus alumnos; por lo

tanto viene a ser un maestro innovador.

El maestro creativo es un animador de primer orden porque cumple un
rol multiple y polifacético. Es tan importante su accion creadora

basada en los siguientes aspectos:

Motiva entusiasmo

Respeto a la persona humana.

Desarrolla las habilidades y destrezas creadoras,
Flexibilidad en los conocimientos y cultivo de la empatia.
Motivacion constante.

Fortaleza y tenacidad ante las dificultades.
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EL ALUMNO CREATIVO Y SUS REPERCUSIONES

El comportamiento del nifio creativo es muy semejante al del adulto.
El alumno creativo en la practica educativa tiene una situacion abierta
frente al medio: es vivaz, formula mas pregunta que los demas, es
inconforme y reflexivo; es jugueton, hace experimentos con el
material didactico; tiene intereses extraescolares y trabaja duro cuando
las tareas le resultan interesantes. Posee una gran flexibilidad
constructiva y logica asi como una imaginacién fuera de lo corriente y
sentido de humor. Carece de rigidez y es menos miedoso que sus

comparieros.

De investigaciones aisladas se deducen que los padres de los alumnos
creativos no suelen ser autoritarios sino que dan amplio margen de
libertad a sus hijos. Rivlin y Holland demostraron que los alumnos
creativos se comportan de manera insocial; no quieren ayudar a otros
sino que prefieren hacer algo por su cuenta. “Los alumnos creativos

son seguros de si mismo y con una imaginacion positiva de si”.

Otras caracteristicas del alumno creativo son:

Posee una actitud libre y critica.

Se libera facilmente de los convencionalismos porque esa misma
libertad de pensamiento no le permite ajustarse a aquello ya

elaborado. Anhela reelabador, redefinir, decidir, optar, elegir.
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- Es capaz de realizar varios enfoques sobre un tema o problema,
porque su mente es agil, posee la fluidez y flexibilidad suficiente
para no divisar un solo camino sino varios, para no formular pocas
preguntas o hipdtesis sino muchas; para no proponer una solucién

sino algunas.

- Tiene agilidad para realizar asociaciones, lo cual es muy importante
porque le permite traer a su mente experiencias pasadas, transferir a
nuevas situaciones y formular nuevas asociaciones enriquecidas por

la imaginacion.

- Posee iniciativa personal.
- Desarrolla capacidad de reflexion frente a los problemas,

- Tiene gran capacidad de analizar y sintetizar.

4.3. OBJETIVOS PARA UNA DIDACTICA DE LA CREATIVIDAD

Entendemos por ensefianza creativa la que lleva a que cada cual aporte
algo personal, valioso e innovador; por lo mismo, no entran en juego
las tareas rutinarias.

Las actividades creadoras son las que incitan el pensamiento
divergente, las que invitan a la expresion y realizacion personal. Son

tareas abiertas que en su multiplicidad de respuestas posibles.
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Estimula a que cada cual opte por el camino mas adecuado a su

capacidad, intereses y a las exigencias ambientales.

Las actividades convergentes desde luego que tiene su valor en la
ensefianza y en la vida, pero nuestra accion se dirige hacia un porvenir
que no esta trazado univocamente. El fruto, en parte condicionada por
el presente, también reserva un espacio para nuestra accién libre y

creadora.

En los dltimos tiempos se ha elaborado abundante material sobre
creatividad; sin embargo, ain no se nota un cambio radical en la
practica educativa para fortalecer. Nuestro propésito al desarrollar el
presente tema el maestro comprenda como formular algunos objetivos

de tipo creativo para que clarifique su panorama de trabajo.

Luego de varios estudios se han podido detectar los siguientes

objetivos como valiosos para desarrollar la creatividad.

Preguntar en forma abierta para obtener multiples respuestas

personales y que hagan pensar.

Estimular a plantear problemas, a delimitarlos y subdividirlos

Acostumbrar a imaginar nuevas soluciones.

Analizar la realidad desde multiples puntos de vista.




- Ampliar la informacion, buscando y valorando varias fuentes.

- Resumir, sintetizar, buscar lo esencial.

- Alcanzar las leyes y teorias generales partiendo de los hechos

(induccion).

- Sacar conclusiones y aplicarlas a la realidad partiendo de las leyes y

teorias (deduccion).

- Relacionar, buscando enlaces inusuales en el tiempo y espacio o

semejanza remotas.

- Buscar antecedentes ocultos, lejanos, o menos conocidos.

4.4. RASGOS DEL HOMBRE CREADOR

En general, los autores valoran una serie de caracteristicas generales y
particulares que debe mostrar un individuo para que sea creador;
algunos las definen como capacidades, otros como habilidades y los
terceros simplemente las llaman rasgos. Entre ellos se encuentran los
siguientes:  originalidad, curiosidad, pensamiento  divergente,
espontaneidad, flexibilidad, sensibilidad, productividad, libertad,
perseverancia, excentricidad, capacidad para descubrir lo nuevo, de
ver nuevas relaciones, temeridad para desafiar lo complejo, capacidad

para reestructurad las cosas, eficacia, tenacidad, gusto por el cambio,
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independencia. En estos criterios se advierten elementos positivos y
otros que no lo son. La orientacion debe ser (si se trata de algo que
tiende a lo nuevo, que tiende al progreso), valorar las actitudes los
rasgos, los sentimientos, las capacidades, las habilidades en un sentido

positivo.

COMO SER CREATIVO

Hay que buscar la respuesta correcta, generalmente hay mas de una.
Siempre tratar de ser logico

Prevenir la improvisacion

Seguir estrictamente nuestras normas y las de la institucion.

Hay que ser practico.

Hay que rechazar las ambigiiedades, ser objetivo y bien especifico.
Rechazar los miedos y los fracasos.

Volverse especialista.

Nunca decir: “yo no soy creativo™







34

INTERPRETACION Y ANALISIS DE RESULTADOS

Concientes de la gran responsabilidad que tenemos los maestros con
nuestros alumnos y la sociedad en general, acudimos ante profesores y
educandos para recabar informacion a través de encuestas para estructurar
cuadros estadisticos, los mismos que nos han dado sorprendentes resultados
para detectar la creatividad en la elaboracion de recursos diddcticos para el
area de matematica, permitiéndonos realizar analisis y conclusiones que

ayudaron al mejoramiento del aprendizaje de la matematica.

2.1. CRITERIO DE LOS PROFESORES

En el trabajo investigativo, para la verificacion de la hipotesis de
nuestro Plan de Tesis aplicamos una encuesta a los dos profesores de la
escuela “Club de Lenoes de Virginia” de la parroquia Mulalo, cantén

Latacunga provincia de Cotopaxi.

1. Elabora recursos didicticos para matem:tica con sus alumnos.

ALTERNATIVAS f %
Siempre
A veces 2 100
Nunca
Total 2 100

i
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De los profesores encuestados, los mismos que equivalen al 100%
manifiestan que a veces elaboran recursos didacticos con sus
alumnos para el area de matematica.

De acuerdo al resultado obtenido se puede apreciar que dan poca
importancia a la elaboracion de recursos didacticos para el

interaprendizaje del area de matematica,

- El uso del material permanente de trabajo ayudan al desarrollo

de Ia creatividad de los alumnos.

[ALTERNATIVAS f %
Mucho 2 100
Poco
Nada
Total 2 100

]
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El 100% de maestros encuestados expresan que el uso del material
permanente de trabajo sirve de mucho para el desarrollo de Ia
creatividad de los alumnos.

Consideramos que el uso continuo de materiales sirve de gran

ayuda para que el alumno pueda desarrollar su creatividad.

. Las clases son mas dinamicas cuando Ud. utiliza material

permanente de trabajo.

ALTERNATIVAS f % |
Si 2 100
No

LToml 2 100

- 100% ]
100 L ,
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El 100% contestan que si utilizan material didactico para que las
clases sean mas dinamicas.

De acuerdo al resultado obtenido se puede apreciar que el uso del
material permanente permiten que las clases sean diniamicas y

duraderas para el interaprendizaje en el 4rea de matematica.

4. El desarrollo de Ia creatividad de los alumnos, para Ia

elaboracion de los recursos didacticos conlleva a demostrar:

- La originalidad
- Elinterés

- Las habilidades
- Las destrezas

- Las actitudes

- Las aptitudes

- Los valores

JPor qué?
ALTERNATIVAS f %o
Si 2 100
No

Total 2 100
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El 100% de maestros encuestados expresan que el desarrollo de la
creatividad de los alumnos para la elaboracién de recursos didacticos
demuestran originalidad, interés, habilidades, destrezas, actitudes,

aptitudes, valores, porque ejercitan su ente son dinamicos e

interesantes.

Se puede apreciar que los alumnos al elaborar recursos didacticos
demuestran interés, desarrollando habilidades y destrezas, siendo

parte directa del interaprendizaje.

S. Al recurso didictico elaborado por el alumno Ud. le da Ia

respectiva utilidad funcionalidad, motivacion, aplicacién.

ALTERNATIVAS f %
Si 2 100
No

Total 2 100
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Del 100% de encuestados contestan que SI le dan la respectiva
utilidad, funcionalidad, motivacién y aplicacion al recurso
elaborado por el alumno, porque cuando se oye se recuerda, pero
cuando se hace se comprende, ademas se sienten importantes y
atiles en el proceso del interaprendizaje.

De acuerdo al resultado obtenido se puede manifestar que le dan la

utilidad adecuada al recurso elaborado por el alumno.

6. El alumno al elaborar su propio recursos demuestra interés.

ALTERNATIVAS f %
Siempre

A veces 2 100
Nunca

Total 2 100
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El 100% de encuestados manifiestan que a veces existen el interés
en el alumno para elaborar los recursos didécticos.
Con este resultado podemos apreciar que el alumno no esta siempre

motivado para la elaboracion de su propio recurso.

7. Existe en su aula rincén de matematica.

ALTERNATIVAS f Y%
Si

No 2 100
Total 2 100

0%

Si
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El 100% de encuestados contestaron que no existe el rincon de
matematica en el aula.

Consideramos que los resultados obtenidos no son favorables para
el alumno porque los recursos deben estar ubicados en un
determinado lugar del aula, por lo que solicitamos que los maestros
de la escuela organicen el rincon de matematica en todos los grados

para que los nifios tengan una fuente de consulta y recreacion sana.

2.2. CRITERIO DE LOS ALUMNOS

Para la verificacion de la hipétesis planteada en el plan de tesis

recurrimos a la aplicacién de una encuesta, a los 63 alumnos de la

escuela “Club de Leones de Virginia” de la Parroquia Mulalo, canton

Latacunga, provincia de Cotopaxi.

1. ;Ha elaborado material diddctico para el irea de matemsitica?

ALTERNATIVAS f % |
Si 52 82.54
No 11 17.46
Total 63 100
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100

82.54% ‘

El 82.54% expresan que SI elaboran materiales didéacticos y el
17.46% manifiestan que no lo realizan.

Segln nuestro criterio la mayoria de alumnos aprenden haciendo
su propia recurso ya que adquiere un aprendizaje significativo que

lo puede aplicar en cualquier tiempo y lugar.

. (Al elaborar su propio material didictico ha encontrado

dificultades?
ALTERNATIVAS f %
A veces 8 12.6
Siempre 30 47.6
Nunca 25 398
Total 62 100
EO 47 6%
40 -
30
201 126%
0 7 T T J

L A Veces Siempre Nunca
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El 12.6% manifiestan que al elaborar su propio material a veces han
encontrado dificultades, el 47.6% dicen que siempre encuentran
dificultades y el 39.8% sefialan que nunca han encontrado
dificultades.

Segun nuestro criterio se puede ver que el mayor porcentaje de
alumnos siempre tienen dificultades al elaborar su propio material,
a pesar de que manifiesten que si elaboran material didéctico, razon
por la cual se puede pensar que hay una orientacion adecuada por

parte del maestro.

. Considera Ud. que la elaboracién de los recursos didicticos en

la clase motiva a desarrollar su creatividad.

ALTERNATIVAS f %
Si 55 87.3
No 8 12.7
| Total 63 100
F |
100 g

| [msi
| |ENo
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El 87.3% contestan que la elaboracion de recursos didacticos si
motiva a desarrollar la creatividad en cada una de las clases.

Segun nuestro criterio los recursos didacticos son fuentes que
apoyan al desarrollo de interaprendizaje, razon por la cual se puede
apreciar que los alumnos en cada clase desarrollan su creatividad a

través de la motivacion y orientacion del maestro.

4. Con profesores elabora recursos didicticos para cada clase de

matematica.
ALTERNATIVAS f %
Siempre 18 28.6
A veces 20 31.7
Nunca 25 39.7
Total 63 100
e e —————— ———
100 T., e w_,_*__: f
80 - 1 S
60 {; d Siempre
EA veces
_ 31.7% 9
40 1 28E% 29.7% j ONunca
20 [
0 r 2
Siempre A veces Nunca
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El 28.6% de encuestados dicen que siempre elaboran recursos

didacticos para cada clase de matematica, en cambio el 31,7%




45

manifiestan que a veces hacen recursos didacticos y el 39.7%

sefialan que para cada clase de matematica nunca elaboran recursos

didacticos.

En la elaboracion de recursos didacticos para cada clase de

matematica se puede notar que la mayoria nunca elaboran, entonces

nos preguntamos ;Como desarrollan la creatividad y €Omo motivan

las clases?

Qué clase de material ocupa para la elaboracién de su propio

recursos para el aprendizaje de matematica.

[ALTERNATIVAS f %
a. Material de desecho 8 12.7
b. Material sofisticado 5 7.9
¢. Material de medio 50 79.4
Total 63 100 J
80 e T Bl b L e ]
80 |
70 - |
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fg 4 12.7% 7.9%
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Al peguntar que clase de material utilizan para elaborar recursos el

12,7 % utilizan material de deshecho, el 7,9% ocupan material

sofisticado y el 79,4% material del medio

De acuerdo a las resultados se puede apreciar que el material del

medio es el mas utilizado por los alumnos, puede ser porque es de

facil adquisicion.

aprendizaje de:

Le gustaria elaborar recursos didscticos novedosos para el

ALTERNATIVAS f %
a. Figuras y cuerpos geométricos 20 31.7
b. Calculo 9 143
c. Medida 21 33.3
d. Numeracion 13 20.6
Total 63 100
R —— —
[L_ s ——— L
!
’ ?iguras ¥y cuerpos
} geomeétricos
31.79% 33.3% ] HEb. Célculo
1 20.6% i
14.3% | | Oc. Medida
. B E
1 — | oa. Numeracién
a. Figuras y b. Célculo c. Medida d. Numeracién
cuerpos I

geométricos
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El 31.7% de encuestados realizan figuras y cuerpos geométricos, el
14.3% elaboran material para calculo, el 33.3% hacen material para
medida y el 20.6% realizan material para numeracion.

Consideramos que los alumnos realizan material en forma general,
para el area de matematica a pesar de que tienen dificultades en

hacerlo y existe poca motivacién del maestro.

VERIFICACION DE HIPOTESIS

Para la verificacion de la hipotesis planteada, se afirma en la pregunta # 1
que el 100% de maestros encuestados aseguran que el uso de material
didactico permanente ayuda al desarrollo de la creatividad de los alumnos
en la escuela “Club de Leones de Virginia”, como refuerzo a la hipotesis
tomamos la pregunta # 4 que el 100% de maestros manifiestan que el
desarrollo de la creatividad de los alumnos en la elaboracién de los recursos
didacticos conlleva a demostrar la originalidad, el interés, las actitudes y
aptitudes, las habilidades y destrezas, predominando los valores y la
autoestima.

Ademas se toma en cuenta las preguntas # 1 y 3 de las encuestas realizadas
en que los alumnos manifiestan que al elaborar los materiales didacticos es
muy importante ya que llegan a un aprendizaje por descubrimiento, y
construccion dentro del area de matematica ya que ayuda al desarrollo de la

creatividad.
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CONCLUSIONES

Luego de haber realizado un analisis profundo acerca de la Incidencia de la

creatividad en la elaboracion de recursos didacticos para el area de

matematica, llegamos a las siguientes conclusiones:

La elaboracion de recursos didacticos con sistema de secuencia

continua desarrolla la capacidad de creatividad en los alumnos

Demuestran los alumnos la honestidad, indicando que 8i participan
en la elaboracion de sus propios recursos didacticos, par alcanzar

una educacion de calidad a pesar de sus limitaciones economicas.

Existe contradicciones entre maestros y alumnos al manifestar acerca
de la elaboracion de recursos didacticos, que los maestros indican
son dinamicas las clases con el uso del material didactico y los

alumnos dicen que nunca realizan recursos didacticos.

La escuela no posee un lugar adecuado para ubicar los recursos

didacticos elaborados o adquiridos.

Se determina que tienen gusto para elaborar materiales novedosos en

el area de matematica.

Con el uso adecuado de materiales elaborados por si mismo
demuestran el aprendizaje es permanente para afrontar problemas de

la vida diaria, dando lugar al aprendizaje funcional.
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Los alumnos manifiestan que existen dificultades al elaborar
recursos didacticos por ser cambios nuevos en el proceso de

enseflanza aprendizaje.

Detectamos que para la elaboracién de recursos didacticos los
alumnos utilizan en mayor porcentaje materiales del medio y de

desecho porque son de facil adquisicion y de bajo costo.

Demostramos que al elaborar recursos didacticos los alumnos
demuestran interés, desarrollando habilidades y destrezas, siendo

parte directa del interaprendizaje.
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RECOMENDACIONES

Las recomendaciones que nos permitimos hacer a los maestros se basa en el

contenido de investigacion; con el afan de desarrollar la creatividad en la

elaboracion de recursos didacticos.

De acuerdo a la investigacion cientifica realizada hemos visto que el
maestro debe ser creativo para que de esta manera pueda incentivar
al alumno en la elaboracién de recursos didacticos, para una mejor

captacion del conocimiento.

Se recomienda orientar adecuadamente la creatividad en los alumnos

para que aprendan haciendo.

En cada aula se debe tener un espacio adecuado para ubicar los

materiales para el area de matematica.

Se recomienda la elaboracion de recursos didacticos porque gracias a
ellos la informacién es mas exacta, al tiempo que se aclara los

conceptos y se estimula el interés.

Se recomienda recolectar material de desecho para que el alumno

pueda elaborar su propio recurso.
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Se recomienda al maestro motivar al alumno para que desarrolle la
creatividad y la orientacion adecuada para que desarrollen sus

recursos sin dificultad.

Aprovechar los materiales del medio para la realizacion de recursos

didacticos en el area de matematica.

Se recomienda a los maestros utilizar nuestra propuesta en cuanto al
disefio de material didactico, con el proposito de mejorar la calidad

de educacion.

Se recomienda incrementar en la biblioteca fuentes de consulta en

cuanto a elaboracion de recursos didacticos se refiere.
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ALTERNATIVAS PARA DISENAR MATERIAL DIDACTICO

APROVECHANDO LA CREATIVIDAD DE LOS NINOS.

3.1.

INTRODUCCION

Vivimos en un mundo lleno de conflictos y dentro de una sociedad en
crisis, sabemos que nuestros conocimientos cientificos crecen y
cambian a una velocidad vertiginosa, de tal forma que lo nuevo de hoy
es viejo el dia de maiiana, nosotros los maestros no entendemos la
innovacion tecnologica, PEro nuestro optimismo nos impulsa a
progresar, autoprepararnos y finalmente descubrir nuevas formas de
guiar e impartir los conocimientos a nuestros nifios (as), nos
encontramos en una época en la que la imaginacion se ve exaltada,
empujada por el nuevo estilo de vida y la nueva situacion mundial. Hay
un interés creciente por la creatividad en los pueblos motivados por un
anhelo de superacion, mientras que otros parece se hallan tranquilos

sirviéndose comodamente de las aportaciones de los demas.

La educacion actual debe fomentar la creatividad del alumno frente a un
sistema de ensefianza predominantemente convencional, memoristico y
conformista por parte del alumno que se ve forzado a ser un
instrumento y no un ser activo y recitar conocimientos estructurados
por el maestro y textos con ausencia de Su propio pensamiento,

entonces surge la educacion personalizada con un matiz creativo que
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permite desarrollar las ideas personales buscando la originalidad de los
conocimientos.

Para que el maestro motive convenientemente la creatividad de los
educandos debe contar con los recursos didacticos pertinentes, ya que
ellos son los medios especiales para organizar, construir su propio
conocimiento creativo, impulsa a ser comunicativos en fin aprender en
base a sus propias experiencias y manipuleo de los recursos didacticos
razéon por la cual nunca perderan su importancia o validez por mas
modernos o tradicionales que éstos sean, es necesario que el maestro
sea creativo y mantenga su espiritu dinamico e imaginacion, sea habil y
no olvidarse de la trilogia educativa Ya que juntos daremos mayor

funcionalidad a los recursos didacticos que son necesarios en el aula.

JUSTIFICACION

Como maestras del nivel primario, hemos podido observar que al
educando, no se le orienta debidamente para que desarrolle sy
creatividad existente y a través de ello pueda elaborar sus propios
materiales los mismos que les serviran de mucho apoyo para la
formacion de sus conocimientos, razon por la cual consideramos
conveniente poner en practica en las instituciones educativas la
elaboracion de recursos didacticos, a fin de satisfacer los
conocimientos, especificamente en el area de matematica,

consideramos que la construccion ayudara a que el alumno sea el
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beneficiado con mayor factibilidad de interaprendizaje a que sus
conocimientos sean funcionales antes que recitados, ademas se puede
manifestar que dichos recursos pueden ser elaborados con materiales
fungibles, que se encuentran en nuestro medio y son faciles de
adquirir y elaborar, solamente se necesita la capacidad creadora tanto

del maestro como del alumno.

Por este motivo creemos que es necesario el estudio y aplicacion de
este tema para orientar al maestro en la tarea decisiva, como el
generador de los nuevos conocimientos de los recursos didacticos y su
manejo, en la clase, el estudio de las posibilidades y la aplicacion en el
programa escolar y determinar la medida en que pueden ayudar a
reducir el esfuerzo y mejorar la actividad, cognoscitiva tornandole a la

clase mas dinamica, participativa y creativa.

Un recurso didactico bien elaborado es el soporte para que el
educando capte, construya y descubra con mayor facilidad, es el
puente entre la ensefianza y el aprendizaje compartido ya que el uso y
manejo del material didactico es la base fundamental del verdadero
conocimiento mediante la sensopersepcion, poniendo de manifiesto
que los sentidos son los tnicos relacionadores entre el individuo y el

mundo exterior.
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La esencia de la creatividad es el camino al exito, de él depende la
declaracion y cumplimiento de los objetivos, el educando puede
obtener experiencias sensoriales directas reales, desarrollo de
estrategias, medios o recursos y la retroalimentacion del proceso
ejecutado en el aula es la mejor opcion abierta y flexible para permitir

su propio autoaprendizaje vividas en contacto con el objeto original.

DETERMINACION DE OBJETIVOS:

OBJETIVO GENERAL:

Disefiar recursos didacticos que permiten mejorar la creatividad en los

educandos de la escuela “Club de Leones de Virginia”

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

- Utilizar en forma adecuada los recursos existentes para que el

educando tenga conocimientos funcionales.

- Incentivar al maestro a la elaboracion de recursos didacticos con

sus educandos, para que aprendan haciendo.

- Elaborar recursos que despierte interés para ensefiar la matematica
y por ende contribuir en el mejoramiento de la calidad de la

educacion.
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FUNDAMENTACION.

ASPECTO LEGAL.- Estamos amparados en el pénsun de Educacion
Basica Ecuatoriana, en el Area de Matematica desde el 2% al 7™ afio
para desarrollar habilidades, destrezas, aptitudes, actitudes, la

creatividad y valores.

ASPECTO TECNICO.- Elaboracién de recursos didacticos de

acuerdo a los temas de estudio.

ASPECTO ECONOMICO.- Se fundamenta en el presupuesto que

debe disponer la escuela para materiales didacticos.

DISENO DEL MATERIAL

La importancia de contar con material didictico concreto elaborado
es parte de la propuesta del nuevo modelo del sistema de educacion,
que permite actuar al nifio de manera libre y espontanea
desarrollando las capacidades de imaginacion, creatividad ¢

investigacion.

La presente propuesta ofrece una descripcion del material, su alcance

curricular y su proceso pedagogico.
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3.5.1. PRINCIPIOS PARA EL DISENO DEL MATERIAL.

Para disefiar materiales se debe tomar en cuenta los principios
exigibles para la elaboracion de los nuevos recursos, los mismos que

facilitan el aprendizaje y favorecen a la ensefianza,

Sencillez del Material.
No necesariamente o mas complejo es mas funcional, unas pocas
lineas, formas y colores bien distribuidas son suficientes para

elaborar un buen recurso didactico.

Versatilidad.- Qué esté disefiado con facilidad de elaboracion y
manejo, tomando en cuenta la aplicacion acorde a las tecnologias

aplicadas a nuestro campo educativo.

Claridad.- Los elementos que llevan los mensajes o carga didactica

debe ser de facil comprension y por lo tanto facil de codificacion.

Duracién.- Utilizar materiales del medio que tengan buena duracion

y no se destruyan con facilidad al primer momento de su utilizacion

Integridad.- El material debe utilizarlo y aplicarlo en etapas de
evaluacion de conocimiento y de apertura de conductas para
posteriores aprendizajes a mas del servicio prestado en el desarrollo

de una unidad didactica.
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Intereses.- Tanto por su forma cuanto por la relacion con las
caracteristicas de los estudiantes, la curiosidad y el interés lidico

tienen que formar parte del trabajo especifico.

Seguridad.- La estructura del material didactico es confiable y no

puede ocasionar accidentes de trabajo escolar.

Funcionalidad.- Aunque podria ser la primera caracteristica, no deja
de tener su calidad e importancia en cuanto al rol de los materiales
de promover y posibilitar el desarrollo de los educandos en el nuevo

aprendizaje, desarrollo de habilidades, destrezas Yy su creatividad.

Gusto Estético.- Compromete la necesidad de que los materiales
tengan formas y colores agradables a la vista de todos los

participantes.

CARACTERISTICAS PARA LA ELABORACION DE LOS

RECURSOS DIDACTICOS

Para la elaboracion de los recursos didacticos se debe tomar en
cuenta 3 fases de asimilacion, siendo éstas las  experiencias
sensoriales, actuacion sensorial del educando y las capacidades

creadoras.
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Para lo cual el maestro debe fundamentarse en las siguientes

caracteristicas.

CARACTERISTICAS PSICOLOGICAS,

Estar de acuerdo con el nivel de maduracion de los educandos.

- Consultar los marcos culturales de los educandos
- Despertar el interés, mantener las expectativas y conducir a la
accion.

Estimular la actividad creadora.

CARACTERISTICAS PEDAGOGICAS.

- Servir para el cumplimiento de los objetivos propuestos

- Ser multivalente, su aplicacion servira para el tratamiento de
diversos contenidos.

- Producir una actuacion de aprendizaje activo

- Permitir integrar distintos contenidos y relacionarlos entre ellos

- Estar de acuerdo con el avance cientifico-técnico

- Debe ser atractivo, que despierte interés y curiosidad

- Que los alumnos puedan manipular facilmente

- Que ensefie lo que realmente se propone aprender

= Que sea durable y de facil construccion.

- Que despierte el interés del educando por un nuevo aprendizaje.
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Debemos tomar en cuenta que todo conocimiento y experiencia son
percibidos por los érganos sensoriales, las experiencias se derivan de
tres fuentes que son:

- Directas

- Indirectas

- Simbolicas.

Experiencias directas.- Cuando el educando Ve, oye, toca, percibe y
saborea; cuando mayor sea el niimero de experiencias, el educando
comprendera e interpretara los conceptos y conocimientos nuevos que
le den posteriormente, ademas cuando nos valemos de fuentes directas

los conocimientos se elaboran en menor tiempo y con menor esfierzo.

Experiencias Indirectas.- Se realizan a base de sustitutos que reflejan
la realidad y dan ideas claras Y precisas aunque éstas experiencias con
representaciones no son tan valiosas como las directas, constituyen
una ayuda importante porque se basan en representaciones o réplicas

fieles a la realidad.

Experiencias Simbélicas.- La expresion o transmision del
conocimiento mediante el lenguaje oral o escrito es itil cuando el
grado de conocimientos o experiencias son comunes al que transmite

y al que recibe.
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Por tanto para poder ensefiar en estas experiencias nos valemos de
seales, gestos, graficos, simbolos, colores, y sobre todo de los

materiales construidos por los nifios.

Las tres experiencias son necesarias porque con esta etapa el
aprendizaje se culmina en un proceso, una gran cantidad de
experiencias y utilidades mentales, permite una sintesis del
conocimiento que se expresa por medio del lenguaje oral, escrito y

mimico.

3.5.3. CLASIFICACION DE LOS RECURSOS DIDACTICOS.

Existen muchas clasificaciones de los recursos didacticos, sin
embargo partiendo de la funcion y la explicacion en el proceso
educativo, cabe hacer una discriminacion entre lo que significa el

material didactico y los materiales auxiliares,

Material Diddctico.- Se considera a todo recurso que viene a ser
materia prima de la actividad mental, es utilizada para el aprendizaje
de un determinado tema. Ej. Un paisaje, un cartel, un grafico, una
maqueta, etc.
Entre los materiales didacticos tenemos.

- Materiales Pictoricos y graficos- Son de representacion plana

entre estos tenemos: fotografias, laminas, cartas, graficas.
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- Materiales Educativos impresos.- Entre ellos tenemos: libros,
recortes, postales, albumes, revistas ilustrados, revistas educativas,
tangram figuras y cuerpos geométricos, regletas de CUSINAIRE.

- Materiales Audiovisuales. Pueden ser: videos, cassetes, registros
discograficos, transparencias y materiales tridimensionales (largo,

ancho y profundidad).

Materiales Auxiliares del medio.- Son aquellos recursos que
intervienen en el proceso educativo facilitando la utilizacion de los

materiales didacticos:

Ejemplos:

Retroproyector, franelografo, tarjetero, grabadora, cartelera, rotafolio,
pizarron, microscopio, radio, lupas, etc.

Todo material didactico tiene que servir de agrado para el aprendizaje
por lo que no debe ser un simple objeto de excitacion sensorial, si no
mas bien un objeto dinamico que posibilite el desarrollo de [a
creatividad.

Es caracteristica del escolar su constante actividad para descubrir las
realidades del medio circundante y es el material factor necesario para

que esta dinamica se proyecte en el proceso de Interaprendizaje.

Las funciones del material didactico son:

® Aproximar al alumno a la realidad de lo que se quiere enseiar,

ofreciéndole una nocién mas exacta de los hechos o fenomenos,
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® Motivar las clases.

 Facilitar la percepcion y la comprension de los hechos y de los
conceptos.

e Concretar e ilustrar lo que se esta exponiendo verbalmente.

® [Economizar esfuerzos para conducir a los alumnos a la
comprension de los hechos y conceptos.

® Contribuir a la fijacion del aprendizaje a través de la impresion

mas viva y sugestiva.

DISENO DE LA ESTRUCTURA DEL MATERIAL

DIDACTICO.

Las técnicas de disefio de los materiales se hacen presentes o
tangibles al especificar la estructura del material en cuanto a: peso,
componentes, forma, color, dimension, modalidades de
manipulacion y/o utilizacion funcional, acabado y consistencia.

Para disefiar el material didactico se debe tomar en cuenta las

siguientes caracteristicas.

Realismo.- Debe identificar la clase de material a utilizarse.
Legibilidad.- Debe ser de facil comprension y utilidad.

Exactitud.- Realizar recursos de acuerdo al contenido de estudio.
Simplicidad.- El recurso didactico debe tener caracteristicas de lo

mas simple a lo mas concreto.
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Durabilidad.- El recurso elaborado debe tener un valor instructivo
barato o construido con materiales de deshecho, pero que sefiale
caracteristicas esenciales sin ser muy sofisticado.

Colorido.- El color ayuda a enfocar la atencion y especialmente
porque los materiales coloreados tienen mas atractivo emocional,
pero se debe tomar en cuenta de no abusar el color.

Facilidad de manejo.- Usar materiales sobre medida o utilizando
escala de los objetos reales y acondicionar el espacio de los

modelos que vamos a representar.

Se debe dar lugar el estudiante para que logre identificar y dar
sentido con el material a utilizar para entonces realizar los recursos
de acuerdo a su creatividad por que los nifios aprenden
matematica: “HACIENDO, PENSANDO, HABLANDO Y

ESCRIBIENDO”,

3.5.5. MATERIALES EDUCATIVOS.

Siendo la didactica el arte de organizar y facilitar las acciones con
las cuales se lograran los objetivos educacionales, los recursos
didacticos no se limitan al enriquecimiento de conocimientos en un
contexto de la educacion, sino que deberan servir en mayor grado al
logro de formativos e integrales tal como se propone en la reforma

curricular.




3.5.6.

65

En tal virtud no se puede considerar como los mejores materiales
didacticos aquellos que entregan los contenidos de aprendizaje
previamente elaborados para una fiia recepcion por parte de los
educandos sino aquellos que dan opcion a la formacion de
disciplinas mentales volitivas y de destrezas operativas para una
educacion permanente.

La escuela entonces debe proporcionar todas las oportunidades para
que el educando aprenda a aprender y a través de las acciones que
realice aprenda a hacer,

Se nota entonces la diferencia entre la utilizacion unilateral de
recursos didacticos pre-elaborados de manera industrial y entregados
a los educadores para que los manejen ellos, con aquellos que son
fruto de un proceso activo en el que entran en juego el analisis, la
experimentacion, la creatividad, el juicio critico, la accion practica y

la comprension de un problema vivencial en el que esta el educando.

UTILIZACION DE LOS MATERIALES.

Se debe tomar en cuenta los siguientes pasos:

- Los medios educativos existen en cantidades apreciablemente
extremados, pero se debe encaminar a que los docentes sepan
orientar y guiar en la elaboracion de recursos.

- Se debe saber que ciertos materiales puede ser mas utiles que otros

para alcanzar ciertos objetivos.
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- Algunos materiales orientan a los intereses, las aptitudes,
capacidades y experiencias de los discentes.
- Ciertos materiales contribuyen en los pasos de secuencia de la

ensefianza, tales como la introduccion y el desarrollo.

PRINCIPIOS DEL APRENDIZAJE QUE FUNDAMENTA EL

USO DE LOS MATERIALES.

La produccion y manejo de los materiales educativos estan
direccionados y responde a los principios que orientan al
aprendizaje, y consecuentemente el hacer educativo.

Entre estos principios mencionaremos los siguientes:

El aprendizaje humano es de condicion fundamental perceptivo y
por ello cuantas mas sensaciones reciba el sujeto mas ricas y
exactas seran sus percepciones.

La palabra del maestro solo proporciona sensaciones auditivas.
Nada esta en el intelecto sin antes haber pasado por los sentidos.
Los aprendizajes deben estar de acuerdo con los objetivos de la
educacion en cuanto a integrales y funcionales.

Lo funcional se refiere a la formacion de conductas que afirman la
personalidad y fomentan la capacidad de creatividad, de

investigacion, de experimentacion y de auto aprendizaje.
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- La duracion de un aprendizaje esti en relacion directa con las
vivencias sensoriales que se pusieron en juego en la adquisicion de
dicho aprendizaje y en relacion con las estrategias didacticas
aplicadas.

- Las abstracciones y generalizaciones son situaciones que deben
darse como progresion de analisis y vivencias de cosas concretas,
lo concreto se refiere a una realidad visible o palpable.

A continuacién presentamos los siguientes recursos didacticos que

daran mayor resultados en el Inter-aprendizaje de la matematica en el

nivel primario.

PIRAMIDE MATEMATICA

a2

MATERIALES E INSTRUMENTOS:
- Carton Grueso

- Tijeras
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- Cemento de Contacto
- Regla

- Marcadores

DISENO

Se elabora en pasta doble o carton grueso, tiene la forma de una piramide, su
interior esta formado por pequeiios triangulos. El tamafio de la piramide

matematica es de acuerdo al grado de complejidad o dificultad.

ALCANCE CURRICULAR

Sirve para que los nifios identifiquen y asocien la operacion con la respuesta

a traves del razonamiento logico matematico.

PROCESO PEDAGOGICO

- Leer e interpretar operaciones

- Identificar respuestas

- Fomenta el trabajo grupal

- Permite la ejecucion de las 4 operaciones fundamentales,
- Facilita la lectura y escritura de nimeros

= Permite realizar calculos mentales

- Permite la utilizacion de recursos del medio
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- Desarrolla el orden l6gico del pensamiento

Para utilizar este recurso debemos conocer su estructura, cada uno de los
triangulos ya sea en sus costados o bases tienen operaciones y respuestas las
mismas que al armar deben coincidir la operacion con Ia respuesta
respectiva.

Para ayudar a los nifios a construir la piramide se puede dar un color
determinado a los bordes de la piramide entonces asi tendrg mayor facilidad

para realizar las operaciones necesarias,

EL VAIVEN

12 1|2]3{4[5|6[7ls|9]10|11 12
11 1
10 2
9 | 3
i 4
i ESoAE
6 6
L i
4 8
3 9
2 10
1 11
12 11]10]9]8]7]6[5]4]3[2[1 2 |

MATERIALES E INSTRUMENTOS:
= Carton o tabla triples
- Cemento de Contacto

- Cartulina
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- Dados

- Clavos

- Martillo

- Tachuelas
- Metro

- Serrucho

- Lija

DISENO

Consiste en un cajon de carton o madera, cuyas medidas son opcionales, a

sus alrededores estan ubicadas unas tarjetas numeradas del 1 al 12 por cada

lado; las mismas que pueden ir unas sobre otras, ademas se utiliza dos

dados.

ALCANCE CURRICULAR

Sirve para que los nifios desarrollen la inteligencia en la resolucion de

operaciones asi como también la creatividad.

PROCESO PEDAGOGICO

- Desarrollo del pensamiento

- Identificacion de operaciones
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- Lectura y escritura de cantidades

- Permite desarrollar en el nifio el pensamiento racional, conceptual y
formal de las operaciones fundamentales.

- Permite la comparacion de cantidades mayor que y menor que

- Fomenta el trabajo grupal.

Para utilizar el vaivén se puede hacer en grupo o individual, los nifios lanzan
los dados hacia adentro del recurso y de acuerdo a los nimeros que salgan y
segun las indicaciones del maestro realizaran cualquiera de las operaciones
y también de acuerdo a los valores que tengan en las fichas, cada ficha con
el resultado obtenido se vira hacia adentro del recurso; el que mayor fichas

viradas tenga ser4 el que adquiera el mayor puntaje.

CAJA DE CONTAR
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MATERIALES E INSTRUMENTOS:

- Carton o madera

- Semillas, mullos o pepas (material del medio)
- Cemento de Contacto

- Regla

- Lapiz

- Pintura

- Tijeras

DISENO

Consiste en dos pedestales divididos en el centro por una haladera tipo
maleta, cada pedestal tiene 5 hoyos numerados del 0 al 9 respectivamente,
los mismos que sirven para colocar pepas, semillas, mullos, piedras, etc., de

acuerdo al niimero.

ALCANCE CURRICULAR

Sirve para que los nifios identifiquen y asocien la relacion nimero cantidad,
paso de lo simbdlico a lo concreto, la ventaja de este material es poder

presentar la nocion de cero (0).
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PROCESO PEDAGOGICO

- Identificacion de niimeros de acuerdo a la secuencia
- Nocion se cero (0)

- Identificar la relacion nimero cantidad.

- Fomenta el trabajo grupal

- Permite la ejecucion de sumas, restas.

- Permite la utilizacion de recursos del medio

- Facilita la lectura y escritura de numeros

Con este material se puede identificar la relacion nimero cantidad, luego

realizar la lectura y escritura de los mismos.

TABLAS DE SEGUIN
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MATERIALES E INSTRUMENTOS:
- Madera o carton

- Tijeras

- Cemento de Contacto

- Regla

- Marcadores

- Pintura

- Tarjetas

- Serrucho

- Lija

DISENO

Consiste en 2 bases rectangulares divididas en 5 espacios iguales, en donde
van escritos los numeros del 00 al 90 de 10 en 10; por separado, existe un
juego de tarjetas numeradas del 1 al 9, que se deslizan con facilidad en la

divisiones de las bases.

ALCANCE CURRICULAR

Sirve para que los nifios identifiquen y formen cantidades del 0 al 9 y del 10
al 99 dando énfasis al valor absoluto y relativo (posicional) de cada una de

las cantidades numéricas.
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PROCESOS PEDAGOGICOS

* Identificacion de unidades y decenas.

®  Estructura posicional de los nimeros.

®  Lecturay escritura de cantidades del 0 al 99,
®  Asociacion grafica de numero y cantidad

®  Fomenta el trabajo individual o grupal.

Con este material se puede identificar las unidades y decenas colocando las

tarjetas en los espacios respectivos, luego podemos formar las decenas,

centenas, unidades de mil, etc.

ABACO DOBLE

MATERIALES E INSTRUMENTOS:

- Madera
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- Semillas, mullos o pepas (material del medio)
- Piola o alambre

- Pintura (azul, roja, amarilla, verde)

- Lapiz

- Serrucho

- Clavos

- Martillo

-  Metro

- Lija

DISENO

Consiste en un marco, con una division central vertical y cuatro filas de
mullos horizontales a intervalos iguales, la primera fila con mullos verdes,
la segunda azules, la tercera rojas y la cuarta amarillos, 10 a la derecha y9a

la izquierda.

ALCANCE CURRICULAR

Para que los nifios formen cantidades, realicen operaciones a través del

manejo concreto de codigo de colores.

PROCESO PEDAGOGICO

e Contar numeros

® Formar decenas, centenas y unidades de mil.
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e Relacion de cantidad y nimero

e Fomentar el trabajo individual o grupal.

e Utilizacion de las 2 manos.

e Realizacion de sumas, restas, multiplicaciones y divisiones.
¢ Representacion en maqueta y escritura de los niimeros.

e Lectura y escritura de cantidades y de operaciones.

La utilidad de este recurso es de acuerdo a la creatividad del maestro, por
decir si queremos ensefiar a los nifios la formacion de las decenas
primeramente debemos dar a conocer el recurso y que analice cada nifio
como esta compuesto.

Para la ensefianza de las decenas le haremos contar nueve unidades y luego
aumentaremos una obteniendo como resultado 10 esto lo hacemos con los
mullos del abaco del lado derecho y cada una de las decenas lo
representamos al lado izquierdo tomando en cuenta que los mullos amarillos
representan a las unidades, los rojos a las decenas, los azules a las centenas

y los verdes a las unidades de mil.

CRUZ MAGICA
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MATERIALES E INSTRUMENTOS:
- Madera

- Serrucho

- Caladora

- Semillas, mullos (material del medio)

DISENO

Consiste en una base en forma de cruz que puede ser de madera o de carton
grueso, contiene hoyos pequefios en toda la base, una ranura para colocar la

semillas o mullos con que se opere.

ALCANCE CURRICULAR.

Sirven para que los nifios desarrollen la motricidad fina y la inteligencia

logica y espacial, la memoria visual a través de reglas.

PROCESO PEDAGOGICO

- Desarrollo dela ubicacion espacio temporal
- Fomenta las destrezas de clasificacion, seriacion y
correspondencia.

- Fomenta el trabajo individual y grupal

La utilidad de la cruz magica es similar a la del triangulo magico




79

TORRE HINDU

MATERIALES E INSTRUMENTOS:
- Madera o carton grueso

- Tijeras

- Stilete

- Regla

- Marcadores

- Tubos plasticos

DISENO

Consiste en una base triangular de madera, con tres tarugos en cada angulo

uno de ellos contiene 10 fichas redondas de diferente tamafio.
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ALCANCE CURRICULAR

Sirve para que el nifio diferencie, desarrolle la motricidad e inteligencia.

PROCESO PEDAGOGICO

Desarrollo de la ubicacion espacio temporal

e  Permite obtener datos y plantear hipotesis a través de la sensorialidad

y motricidad.

e  Fomentar las destrezas de clasificacion, seriacion y correspondencia.

° Desarrollar la inteligencia l6gico matematico y verbal.

e  Fomentar el trabajo individual o grupal.

Para el manejo de este recurso se debe explicar a los nifios que las fichas
deben ir colocadas de acuerdo al tamafio es decir de mayor a menor, porque
siempre deben estar las fichas grandes abajo y las pequefias arriba; entonces
el trabajo del nifio sera pasar de un tarugo a otro de acuerdo al tamafio en
este recurso juega el papel importante de la iniciativa y la creatividad de
cada alumno; para desarrollar esta actividad mas o menos se lleva un tiempo

de una hora a 2 horas aproximadamente.
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TRIANGULO MAGICO

MATERIALES E INSTRUMENTOS:

- Madera
- Caladora
- Mullos
DISENO

Consiste en una base redonda, contiene hoyos pequeiios dispuestos en
triangulos, una ranura para colocar las semillas o mullos con los que se

opera.

ALCANCE CURRICULAR

Sirve para que los nifios desarrollen la motricidad fina y la inteligencia

logico-espacial a través del manejo de reglas.
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PROCESO PEDAGOGICO

e  Desarrollo de la motricidad fina

e  Desarrollo de la ubicacion espacio temporal.

e  Permite obtener datos y plantear hipotesis a través de la sensorialidad
y motricidad.

e  Fomenta las destrezas y clasificacion, seriacion y correspondencia.

e  Desarrollo de la inteligencia logico - matematico y verbal.

e  Fomentar el trabajo individual o grupal

En este recurso ubicamos las semillas o mullos en cada uno de los hoyos del
triangulo, una vez colocado, el nifio procede a retirar las semillas en forma
secuencial y respetando el respectivo espacio hasta que quede vacio y las

semillas o mullos deben ser ubicados en la ranura del recurso.

CADENA DE MULLOS
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MATERIALES E INSTRUMENTOS:
- Mullos de diferentes colores

- Piola

- Tijeras

DISENO

Consiste en varios cordones insertados mullos de colores del 1 al 9,

representan a las unidades, decenas y centenas.

ALCANCE CURRICULAR

Para que los nifios desarrollen la motricidad y capacidad intelectual.

PROCESO PEDAGOGICO

Desarrollo de destrezas motrices,

e  Trabajo individual y grupal.

° Permite contar del 1 al 100.

e  Utilizacion de las 2 manos.

° Reafimar el conocimiento de unidades, decenas y centenas.
° Contar nimeros y realizar operaciones de suma resta.

e  Fomentar la integracion.
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Con este recurso podemos realizar el conocimiento de la formacion de

numeros (acumulacion-disminucion)
OO0OO0O0OO0OO0O0
4

4_

TAPTANA NIKICHIK

MATERIALES E INSTRUMENTOS:
- Madera o carton

- Pintura

- Compaz

- Serrucho

- Tijeras

- Caladora
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DISENO

Consiste en una tabla de madera rectangular redondeada en el extremo,
contiene 4 columnas de 9 hoyos cada una, de derecha a izquierda la primera
columna representa a las unidades, la segunda a las decenas, la tercera a las
centenas y la cuarta a las unidades de mil, tiene un hoyo grande en la parte
superior central, se opera con semillas de diferentes tamafios o con mullos

de colores.

ALCANCE CURRICULAR

Para que los nifios comprendan la escritura posicional y relativa de los

numeros y realicen operaciones de suma y resta.

PROCESO PEDAGOGICO

] Contar numeros.

e  Valor posicional y relativo de los nimeros y cantidades.

° Desarrollo de la motricidad fina y del pensamiento logico.
° Lectura y escritura de nimeros.

®  Representacion concreta de cantidades.

° Realizar sumas y restas.

Fomentar el trabajo individual o grupal
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Para representar nimeros debemos colocar en cada hoyo de cada columna la
0 las semillas o mullos que se desee ubicar pero siempre debe ir uno en cada
hoyo para luego representar la cantidad de acuerdo a los mullos ubicados en

este caso representamos el nimero 4.235

Para el éxito en el uso de estos materiales todo depende de la creatividad del
maestro ya que puede hacer uso en diferentes temas y no so6lo matematicos
sino también en otras areas; ademas es indispensable que exista una buena
motivacion e incentivacion ante el alumno para que pueda manejarlo sin

dificultad y por ende sea el formador de sus propios conocimientos.
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
UNIDAD DE CARRERA A DISTANCIA
ESPECIALIDAD EDUCACION BASICA

ENCUESTA PARA LOS DOCENTES ACERCA DE LA CREATIVIDAD
DE LOS ALUMNOS EN LA ELABORACION DE RECURSOS
DIDACTICOS.

Compaiieros maestros solicitamos responder las siguientes preguntas con la
sinceridad que caracteriza a los docentes que laboran en la escuela “Club de
Leones de Virginia”

MARQUE CON UNA X LA RESPUESTA QUE UD. ESTE
CONSIDERANDO LA MAS ACERTADA

1.

S8

Elabora recursos didacticos pat-a matematica con sus alumnos.

SIEMPRE( ) AVECES( ) NUNCA( )

El uso de material permanente de trabajo ayudan al desarrollo de la
creatividad de los alumnos.

MUCHO ( ) POCO ( ) NADA ( )

Las clases son mas dinamicas cuando Ud. utiliza material permanente
de trabajo.

SI( ) NO ( )

El desarrollo de la creatividad de los alumnos, para la elaboracion de los
recursos didacticos conlleva a demostrar:

- La originalidad - Los valores
- El interés - Las destrezas
- Las habilidades - Las actitudes

- Las aptitudes
SI( ) NO ( )
Al recurso didactico elaborado por el alumno Ud. le da la respectiva

utilidad funcionalidad, motivacion, aplicacion.
SI( ) NO ( )

El alumno al elaborar su propio recurso demuestra interés.
SIEMPRE( ) AVECES( ) NUNCA( )

Existe en su aula rincon de matematica?
SI( ) NO ( )

GRACIAS POR SU COLABORACION




UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
UNIDAD DE CARRERA A DISTANCIA
ESPECIALIDAD EDUCACION BASICA

ENCUESTA

Por favor conteste a las siguientes preguntas

Consideramos que sus respuestas seran de mucha utilidad para el trabajo de
investigacion que estarnos realizando acerca del problema de: “Incidencia de
la creatividad en los alumnos de la escuela “Club de Leones de Virginia” en
la elaboracion de recursos didacticos para el rea de matematica,

Por el esfuerzo y colaboracion anticiparnos nuestros sinceros
agradecimientos.

Los datos obtenidos son confidenciales.

DATOS INFORMATIVOS:

Sexo: M ( ) F( )

Lugar de procedendia; .................ccocnvens

MARQUE CON UNA X LA RESPUESTA QUE UD. CONSIDERE
CORRECTA

1. (Ha elaborado material didactico para el area de matematica?
SI ( ) NO ( )

&)

(Al elaborar su propio material didactico ha encontrado dificultades ?
A VECES ( ) SIEMPRE ( ) NUNCA ( )

3. Considera Ud. que la elaboracion de los recursos didacticos en Ia clase
motiva a desarrollar su creatividad.

SI( ) NO ()

4. Con su profesor elabora recursos didacticos para cada clase de
matematica.
SIEMPRE () AVECES( ) NUNCA ( )

5. ¢{Qué clase de material ocupa para la elaboracion de su propio recurso
para el aprendizaje de matematica?
a. Material de deshecho
b. Material sofisticado
c. Material del medio

6. Le gustaria elaborar recursos didacticos novedosos para el aprendizaje

de:

a. Figuras y cuerpos geométricos
b. Calculo

c. Medida

d. Numeracion

GRACIAS POR SU COLABORACION




