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RESUMEN

La Biblioteca de la Casa de la Cultura Ecuatoriana “Benjamin Carrién” Nucleo de
Cotopaxi, ubicada en el Cantdn Latacunga cuenta con 5000 libros que estan expuestos a
diversos riesgos tales como: contaminacion de los libros por bacterias y la posible
erupcién del volcan Cotopaxi, a esto se suma la falta de seguridad de la biblioteca en el
caso que se presente algun tipo de amenaza. Con la finalidad de conservar y preservar el
fondo bibliografico se present6 la propuesta tecnolégica de la creacion de una biblioteca
digital, que tiene por objetivo almacenar los libros en formato digital para que puedan ser
administrados y puestos a disposicién del publico. Para el desarrollo de la aplicacion web
se trabajo con la metodologia SCRUM con sus respectivas fases lo que permito dividir en
6 modulos los cuales se encuentran distribuidos de la siguiente manera: 1)
Autentificacion, 2) Gestionar perfiles, 3) Gestionar colecciones, 4) Gestionar libros, 5)
Gestionar publicidad y 6) Generar reportes. Todo esto ha hecho posible la obtencién de un
sistema dinamico que cumple con los requerimientos especificados por el cliente. En la
aplicacion web se logré centralizar 15 libros de los cuales 5 son de autoria de la
Universidad Técnica de Cotopaxi, y 10 forman parte del patrimonio de la biblioteca es
importante mencionar que la aplicacion cuenta con un sistema OCR que se encuentra
integrado a la aplicacion este software sera de uso opcional para algunos libros que no
cuenten con derechos de autor.

Palabras Clave: Biblioteca digital, SCRUM, Sprint, centralizar, Modulo, sistema OCR.
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ABSTRACT
The library of the Casa de la Culture Ecuadorian "Benjamin Carrion" core of Cotopaxi,

located in the Canton Latacunga account with 5000 books' who are exposed to various risks
such as: pollution of the books by bacteria and the possible eruption of the Cotopaxi volcano,
added to this is the lack of security of the library in the event that you present some kind of
threat. In order to conserve and preserve the fund bibliographic was presented the
technological proposal of the creation of a digital library which aims to store books in digital
format and made available to the public. For the development is worked with the SCRUM
methodology with their respective phases what allowed divide in 6 modules the which they
are distributed in the following way: 1) Authentication, 2) Manage profiles, 3) Manage
collections, 4) Manage books, 5) Manage advertising and, 6) Generate reports. All has made
possible the getting of a dynamic system which fulfills with the requirements specified by the
client. In the web App 15 were centralized of which 5 are authorship of the Technical
University of Cotopaxi, and 10 are part of the heritage of the library. Also it is important to
mention that the App has an OCR system which is connected to the App, this software will be
of optional use for some books which do not have copyrights.

Keywords: Digital library, SCRUM, Sprint, centralize, Module, OCR system.
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1. INFORMACION BASICA

Propuesto por:

Flores Pucuji Silvana Pilar

Nacevilla Ruiz Mayra Cristina

Tema aprobado:

Desarrollo de una Biblioteca digital mediante la utilizacion de software libre para la
conversacion y preservacion del fondo bibliogréfico de la biblioteca de la Casa de la cultura
Ecuatoriana “Benjamin Carrion” de la ciudad de Latacunga.

Carrera:

Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales

Equipo de trabajo:

Ing. MSc. Alex Santiago Cevallos Culqui

Coordinadores de la propuesta tecnologica:

Flores Pucuji Silvana Pilar

Nacevilla Ruiz Mayra Cristina

Lugar de ejecucion:

La presente Propuesta Tecnoldgica se realizo en la parroquia La Matriz, canton de Latacunga
provincia de Cotopaxi en la Biblioteca de la Casa de la Cultura Ecuatoriana “Benjamin
Carrion”.

Tiempo de duracién del propuesto:

Abril 2017-Febrero 2018.

Fecha de entrega

Febrero 2018.

Linea: Tecnologia de informacion y comunicacion y disefio gréafico.

Sub linea: Ciencias informaticas para la modelacion de software de informacién a través del

desarrollo del software.

2. ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA

2.1.Tema del proyecto

Desarrollo de una Biblioteca digital mediante la utilizacion de software libre para la
conversacion y preservacion del fondo bibliografico de la biblioteca de la Casa de la cultura

Ecuatoriana “Benjamin Carrion” de la ciudad de Latacunga.



2.2.Titulo del proyecto

Biblioteca digital para la Casa de la Cultura Ecuatoriana “Benjamin Carrion” de la ciudad de

Latacunga.

2.3.Tipo de propuesta/alcance:

Desarrollo: La presente propuesta tecnoldgica se centra en el desarrollo del software con la
finalidad de conservar y preservar el fondo bibliografico de la biblioteca de la Casa de la

cultura Ecuatoriana “Benjamin Carrion” de la ciudad de Latacunga.
2.4.Area del conocimiento:

Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales

Informacion y Comunicacion (TIC)

Linea: Tecnologia de informacion y comunicacién y disefio grafico.

Sub linea: Ciencias informaticas para la modelacion de software de informacion a través del

desarrollo del software.

2.5.DESCRIPCION DEL PROBLEMA

A nivel mundial el patrimonio cultural ha sufrido enormes dafios, a causa de conflictos,
desastres naturales, o accidentes que han provocado que mucha de la historia de la humanidad
haya desaparecido. Las bibliotecas son consideradas centros de conocimiento en ellas se
alberga enormes cantidades de ejemplares que permiten enriquecer la cultura y la busqueda de
conocimiento, pero en muchas ocasiones han sufrido diversas dafios que provoca que toda la
informacion, conocimiento albergado por generaciones se vea afectado o incluso desaparezca.
Una de las mayores pérdidas culturales se produjo en la Biblioteca de Alejandria donde el
75% de literatura entre las cuales se encontraban trabajos cientificos, médicos y filosofia
antigua fueron destruidos a causa del fuego, provocado en la Guerra Civil esto represent6 una
enorme pérdida de historia para la humanidad, pues la biblioteca almacenaba 900.000
manuscritos. Otra de las grandes pérdidas provocadas a causa de conflictos fue la destruccién
de la biblioteca Nacional de Irak donde millones de ejemplares fueron quemados por el
conflicto con Estados Unidos.

En Ecuador las Bibliotecas de la Red del Ministerio de Cultura y Patrimonio cuenta con
374.451 fuentes bibliograficas en las distintas ciudades. Mismas que presentan riesgos como
la falta de espacio fisico, Los contenedores y las estanterias, no son las mas apropiadas para

los depdsitos de los fondos bibliograficos. Se requiere procesos de conservacion y



restauracion debido al deterioro de los bienes bibliogréaficos a causa que no existe las medidas
de conservacion preventiva necesarias. En algunas bibliotecas falta de un sistema de
seguridad y de un sistema antihurto para libros, como también un sistema de deteccion y

alarma contra incendios.

En la provincia de Cotopaxi canton Latacunga se encuentra la Casa de la Cultura Ecuatoriana
“Benjamin Carrién”, su biblioteca, cuyo objetivo principal es conservar y almacenar libros
que representa el patrimonio del Ecuador, ademas de dar acceso a todo este material

bibliografico que permite elevar el nivel educativo y cultural de los usuarios.

La biblioteca actualmente alberga 5.000 obras literarias, que con el paso de los afios se han
ido desgastando por uso y debido a que en su gran mayoria son de hace afios atras lo que ha
provocado que la materia prima con la que fueron creados sufras dafios, uno de los factores
que se torna perjudicial para los libros es la luz y radiacion UV puesto a que acelera su
envejecimiento, debido a que las ventanas no cuentan con cortinas que permitan la proteccién
del fondo bibliogréfico.

Colecciones incompletas, esto ocurre cuando se realiza el préstamo de un libro al usuario y
este no lo devuelven a la biblioteca. La manipulacion de los libros a lo largo del tiempo han
provocado que se vayan deteriorando, el excesivo volumen dificulta la manipulacién y
problemas de funcionalidad para los usuarios. Habitualmente los libros de gran formato
presentan deformaciones fisicas.

Ademas la biblioteca se encuentra vulnerable a desastres naturales como la posible amenaza
volcanica que puede llegar hacer un peligro para la biblioteca con la desaparicion total del
fondo bibliogréfico debido a que se encuentra ubicada en zona de riesgo. A esto se suma los
incendios debido a que no existe: Prohibicion de fumar, detectores de humo, extintores,
control periddicamente de las instalaciones eléctricas para su mantenimiento que permitan
evitar que se presente esta situacion.

Actualmente la biblioteca cuenta con un Plan de Contingencia creado en el afio 2016, el
mismo que solo detalla que hacer en caso de que se presente la erupcién del volcan Cotopaxi,
y No cuenta con mas situaciones que puedan llegar afectar al fondo ni medidas que se tomaran
en caso de presentarse alguna amenaza para el fondo bibliotecario. De igual forma la
seguridad es una parte vital, en el caso de la Biblioteca “Benjamin Carrién”, se cuenta con
una solo alarma que se encuentra dafiada lo cual hace que sea vulnerable para robos que

pueden suscitarse.



2.5.1. Definicion del Problema

¢Como contribuir con la conservacion y presentacion del fondo bibliografico de la Biblioteca

de la Casa de la Cultura Ecuatoriana “Benjamin Carridén” de la ciudad de Latacunga?

2.6.0BJETIVO(S):
2.6.1. Objetivo General

Desarrollar una Biblioteca digital mediante la utilizacion de software libre para la
conversacion y preservacion del fondo bibliografico de la biblioteca de la Casa de la cultura

Ecuatoriana “Benjamin Carrion” de la ciudad de Latacunga.

2.6.2. Objetivos Especificos

> Analizar material bibliogréfico referente a las bibliotecas digitales y a los sistemas de
Reconocimiento Optico de Caracteres (OCR) a partir de la literatura cientifica que
sirve de base tedrica para la investigacion.

> Determinar los principales requerimientos funcionales y no funcionales que permita el
desarrollo de un sitio web para tener una imagen completa del comportamiento del
sistema que se va a desarrollar.

> Aplicar la metodologia Scrum para el proceso de desarrollo de software.

2.7.0BJETO Y CAMPO DE ACCION

2.7.1.0bjeto de estudio: Conservacion y preservacion del fondo bibliografico de la
Biblioteca de la Casa de la Cultura Ecuatoriana “Benjamin Carrion”.

2.7.2.Campo de accion: Desarrollo de una Biblioteca digital mediante la utilizacion del
software libre para la Biblioteca de la Casa de la Cultura Ecuatoriana “Benjamin

Carrion” de la ciudad de Latacunga.

2.8.MARCO TEORICO:

2.8.1. Antecedentes

Las bibliotecas digitales iniciaron su aparicion en la década de los afios 90 y han
experimentado en estos Gltimos afios un importante desarrollo y una evolucion sin
precedentes, lo que esta provocando un cambio de paradigma en el almacenamiento,
localizacion y acceso a la informacion. Sus antecedentes mas remotos se situan en los afios 60
y 70 con la automatizacion de los catalogos de bibliotecas y la transformacién de la

produccion impresa en produccion en formato electrénico constituyendo bases de datos de



informacion diversa, generalmente especializada. Su consolidacion como fenémeno
diferenciado es més reciente y podriamos situarlo en torno a los afios 1994 y 1995. El impacto
social que este hecho estd produciendo es evidente aunque de momento todavia es dificil
medir su incidencia directa en el usuario final a pesar de que se estan dedicando muchos

esfuerzos en este campo (Alberch, Alvarez, & Cuevas, 2014)

La aparicion de las primeras bibliotecas surgié gracias a las investigaciones y articulos de
grandes personajes que dieron pie al desarrollo de bibliotecas digitales y como también al
avance de la tecnologia que dia a dia se va desarrollando méas han permitido crear un entorno
web de consulta para los usuarios en donde pueden acceder a esta informacion desde

cualquier punto del mundo que cuente con una red de informacién.

The Making of America Il es el proyecto méas antiguo de digitalizacién de fondos, lanzado
por el Ministerio de Agricultura norteamericano, con méas de 16.000 libros digitalizados en
sus fondos. Ha desarrollado una importante base de datos para la captura de metadatos un
repositorio de informacion Su preocupacion desde su origen fue la creacion de codigos fuente
de digitalizacion de documentos y archivos para conformar su propio repositorio (Tortosa,
2014, p.148).

Los grandes paises del mundo son conscientes de la importancia que tiene la educacion por lo
cual ellos deciden invertir su dinero en jovenes estudiantes que sean capaces de demostrar sus
talentos y esto ha permitido que los mismo crezcan mas y se encuentren situados en el primer

lugar en cuanto a nuevas tecnologias y desarrollo.

2.8.2.Principales Referentes Tedricos

Se revisaron diversas fuentes referentes a los sistemas OCR y sobre los sistemas informaticos
de gestion de procesos, pudiéndose recolectar investigaciones relacionadas sobre el
Desarrollar una Biblioteca Digital mediante el Reconocimiento Optico de Caracteres (OCR)
para el proceso de digitalizacion y gestion de libros como investigaciones resaltantes en el

area, se pueden destacar:

Se realizd un proyecto con el titulo Desarrollo de un prototipo de software de digitalizacion de
documentos orientado a las PYMES para la empresa ITCORPS, propdsito de este proyecto
era digitalizar los documentos de la empresa para poder realizar blasquedas y evitar la
acumulacién de documentos ademas de permitir que la informacion se encuentre almacenada

y disponible en cualquier momento, se ha utilizado el lenguaje UML para el modelado y



disefio del sistema. Se utiliz6 el modelo cliente-servidor para el desarrollo de este proyecto, y
como base de datos Microsoft SQL y fue desarrollado en Visual Basic, para el mejorar el
proceso de escaneado se utilizd la libreria Saraff-Twain que es solo para entornos .NET
(Zapata, 2016).

Se elabor6 un trabajo titulado Un OCR Adaptable Semiautomaético para Bibliotecas Digitales,
se cred un OCR para digitalizar las obras literarias, cientificas y artisticas de la biblioteca de
la India, que sea totalmente automatico. Una de las problematicas que menciona en la
precision del OCR es la calidad de la imagen escaneada, lo cual se debe a que el documento
es bastante viejo y ha sufrido degradacion fisica, de igual forma los problemas durante el
escaneado debido al pobre equipo de escaneado conduce a errores de reconocimiento, la
variacion de idiomas es igual un limitante para los sistemas OCR. Para resolver este tipo de
problemas se cred post-procesador, para ello se utilizaron dos diccionarios uno se llena con
palabras de la manera normal y el otro con las mismas palabras invertidas. De esta manera el
post-procesador pudo corregir cualquier error ocurrido durante el reconocimiento (Sachin, y
otros, 2006).

Implementacion de un sistema de licitaciones cero papeles para el consorcio medico
BIODIMED - BIODILAB, el objetivo del proyecto es la digitalizacién de los documentos
que se manejaban en el consorcio médico, a través de un sistema que permita realizar todo el
proceso de gestion y busquedas. Para el desarrollo de este sistema se utilizo la metodologia de
RUP (Proceso de desarrollo unificado), en su fase de disefio se us6 los diagramas UML para
el desarrollo del software para conocer los flujos de trabajo del sistema. Como lenguaje de
programacion se opté por usar PHP y como base de datos MYSQL. Desarrollado bajo la
arquitectura MVC (Modelo, Vista, Controlador)(Larrea, 2015).

Estudio de las técnicas de digitalizacién de informacion para implementacion de bibliotecas
digitales aplicado a la casa de la cultura Ecuatoriana. Se presenta un estudio y analisis de las
técnicas y estandarizacion para la implantacion de bibliotecas digitales. Para la
implementacion de la biblioteca se utilizo dos herramientas: Escaner plano HP scanjet 7650 el
cual es ideal para escaner obras de material impreso, manuscritos, tono continuo media tinta,
tiene el software OCR incorporado el cual es adecuado para convertir imagenes capturadas en
texto, ademas se incorpor6 un protocolo de busquedas Z39-50 es un estandar general de
consulta de datos el cual es utilizado especialmente en el campo bibliotecario (Gusqui, 2008).

Implementacion de una biblioteca web para la gestion integral de la biblioteca de la

Universidad Técnica del Norte. Este proyecto se creado con el fin de optimizar y estandarizar



el flujo de la informacion en el proceso de préstamos, devolucion, catalogacion,
adquisiciones, estadisticas, reportes y catdlogo en linea; utilizando herramientas de alta
tecnologia como son Oracle 10g Database, Oracle Developer Suite 10g y Oracle Business
Intelligence, ademas de incorporar una completa y sofisticada metodologia de desarrollo
denominada: RUP (Rational Unified Process)(Beltran, 2010).

Toda esta informacion servira como base para seguir con el proceso de investigacion y
desarrollar una biblioteca digital mediante el Reconocimiento Optico de Caracteres (OCR).
Estas investigaciones han permitido identificar herramientas y técnicas adecuadas que

permitirdn la culminacion exitosa del proyecto y entregar un producto de calidad.

2.8.3. Aspectos Tedricos Conceptuales

A) Biblioteca

Las bibliotecas desde principios de los afios han sido centros de aprendizaje e investigacion,
son espacios culturales, informativos, educativos y se encuentra a disposicion de todos los
sectores sociales. En otras palabras se puede definir como lugar de encuentro y preservacion
de patrimonio local que da la garantia de conservacion y difusion de la memoria
colectiva(Gomez & Quilez, 2008).

La biblioteca constituye un servicio publico para garantizar que todos los ciudadanos tengan
las mismas oportunidades en el acceso y uso de fuentes del conocimiento y cultura, gracias a
una serie de recursos y servicios. Esta organizacion se encuentra financiada por la comunidad

a través de una autoridad u 6érgano local, regional o nacional (Diaz, 2013).

B) Biblioteca Digital

Las bibliotecas digitales son un conjunto de recursos electronicos y capacidades técnicas
asociadas para la creacion, busqueda y uso de la informacion. Permiten la mejora de los
sistemas de almacenamiento y recuperacion que manipulen datos en cualquier medio. Las
bibliotecas digitales permiten librarse de espacio fisico como los edificios y estantes y hace

posible la personalizacidn de los recursos y servicios de la biblioteca (Martinez, 2007).

Una biblioteca digital también se la puede definir como: un servicio, una arquitectura, un
conjunto de recursos de informacion y bases de datos, y un conjunto de herramientas que

permiten localizar, recuperar y utilizar los recursos de informacion (Tramullas, 2002).

El objetivo de las bibliotecas digitales, es el de identificar, localizar, crear, organizar y dar

acceso a documentos completos en cualquier formato como textos electronicos y digitales,
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videos, mapas, audios, etc. Estos materiales son almacenados en una base de datos para
acceder a ellos de manera remota, el acceso debe ser totalmente transparente para el usuario,

deben ser faciles de usar y amigables (Alberch, Alvarez, & Cuevas, 2014).

Importancia de las Bibliotecas Digitales

Las bibliotecas digitales permiten que millones de usuarios puedan acceder a documentos
unicos, que han sufrido dafios debido al uso, promueven y facilitan la expansién cultural,
conservan un medio no degradable para acceder a la informacion que contiene se lo puede
realizar a través de busquedas sencillas y rapidas, no requiere espacio fisico para su
almacenamiento, permite el acceso desde cualquier lugar sin necesidad de movilizarse, la

informacion solicitada siempre se encuentra disponible(Cabrera, 2015).
Funciones de las Bibliotecas Digitales

Una biblioteca digital tiene la mision de poner a disposicién del pablico toda la informacion
de una biblioteca tradicional. Las funciones que cumplen se resumen en cinco respuestas:
> Poner materiales en linea para que sean encontrados y utilizados para la investigacion
y desarrollo.
> Conseguir que los materiales sean accesibles de manera rapida y eficiente.
> Si la informacion es buena, cuanto mas exista mucho mejor.
> Que sirva de apoyo para democracia, educacion, en avance de la ciencia y tecnologia.

> Para la libertad, salud, ética, el saber y el bienestar(Cabrera, 2015).
C)Digitalizar

Es el proceso de transformar informacion analoga como libros o documentos en informacién
digital, para que pueda ser procesada después en sistemas digitales. Para lograr esto se usan
medios manuales como una tabla digitalizadora, o lectores opticos o por laser (Moncalvo,
2007).

Digitalizar es aprovechar las nuevas tecnologias para la conversion de analdgico-digital. Para

conseguir dos efectos ahorro de tiempo y ahorro de costes (Gomez & Vifias, 2014).
¢Para qué digitalizar?

La digitalizacién se ha convertido en un proceso muy usado para la conservacion y difusion

de informacion, este proceso se lo realiza por dos razones principales:



Mejora las condiciones de accesibilidad, un documento digital puede estar disponible
en cualquier momento y lugar.
Conserva las obras originales, evitando que sufran manipulacién fisica.

La UNESCO apoya diversas iniciativas en las que se encuentra el proceso de la digitalizacion

para proteger y difundir el patrimonio cultural (Williams, 2012).

Parametro de digitalizacion

Estos pardmetros permiten reducir errores antes de la reproduccién del original, entre los

cuales se enfatizan:

» Tipo de original: Se refiere a las caracteristicas y propiedades de los documentos
originales que pueden estar opacos, en linea, en escala de grises, etc.

» Resolucién: Es la calidad y definicion de la imagen.

» Modo de imagen: Es el nimero de colores que tiene una imagen, lo que determinada la

cantidad de informacion que contiene (Borrego, 2014).

D) ¢Con qué se digitaliza?

Para digitalizar es necesario hacer uso de un escaner, existen diversos tipos con diferentes

formatos que se pueden acomodar al trabajo que se desea realizar. Los aspectos que se deben

tener en cuenta para seleccionar el equipo son los siguientes:

» Tipo y volumen de documentos: En el caso de que exista muchos documentos con hojas
sueltas es recomendable usar un escaner con alimentador automatico de papel, en funcion
de cantidad se pueden encontrar escaneres de velocidades entre 10 y 50 ppm (paginas por
minuto).

» Estado de los documentos: En el caso que los documentos sean demasiado antiguos, es
recomendable usar un escaner de cristal plano

» Digitalizacion simplex o duplex: Esta funcién es util cuando los documentos tiene
impresion de dos caras, los equipos con esta capacidad digitalizan paralelamente las dos

caras del documento (Herrero & Sanchez, 2014).

E) Escaner

Es un dispositivo que permite leer documentos en papel o similar ya sean imagenes o texto,
para convertirlos en formato digital, para que puedan ser almacenados en el disco duro u otros

dispositivos de almacenamiento(Goémez & Vifas, 2014).
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» Escaner de imagenes: Dispositivo que se usa para la digitalizacion de documentos
gréaficos, este proceso se apoya en procedimientos optoelectronicos. EI documento que se
va a digitalizar se divide en pequefias celdas que se iluminan con un foco de luz. En
funcién del reflejo, un sistema de sensores convierte dichos reflejos en sefiales analdgicas,
las sefiales eléctricas se digitalizan por medio de un conversor analogico-digital,
obteniendo asi la representacion de la imagen escaneada, de esta manera se obtiene un
formato digital del documento para su tratamiento y almacenamiento (Buendia, y otros,
2013).

» Escaner plano: Su superficie es plana de cristal, donde se ubica los documentos que se va
a escanear, puede ser doméstico, profesional y semiprofesional.

» Escéaner de trayectoria de area: Es un variante del escaner plano, se usa para volimenes
encuadernados con las hojas hacia arriba.

» Escaner de mano: Este escéner se desplaza sobre el documento a digitalizar, es util para
libros, articulos, periddicos y todo tipo de informacion.

» Escaner con alimentador de hojas: El sensor y la fuente de luz permanecen fijos. Los
documentos se mueven mediante rodillos, cintas, tambor o vacio.

» Escaner de tambor: El sensor y la fuente de luz permanecen fijos, el documento se fija a
la superficie del tambor, este gira a gran velocidad para que el sensor capte la imagen.

» Escaner de gran formato: Escanea documentos de mas de un metro de ancho y largo
ilimitado (Ortefio & Valverde, 2014).

F) Software de Digitalizacion de Documentos

Los escaneres requieren de un software para poder manipular las imagenes que se obtienen a
través de él, en la actualidad existen muchos tipos de software que pueden ser utilizados para

el tratamiento de iméagenes digitalizadas entre las mas usadas tenemos:

» Reconocimiento de Textos Manuscritos (ICR)

Son aplicaciones orientadas al reconocimiento de textos manuscritos, este proceso es mucho
mas complejo pues requiere que se utilice el mismo modo de escritura de cada caracter
individual, por lo cual ICR es un proceso que se encuentra todavia en mejoras (Folgado,

Carvajal, Garcia, Ormefio, & Valverde, 2015).

» Reconocimiento optico de marcas (OMR)

Este tipo de software reconoce marcas manuscritas sobre los documentos, es utilizado en
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encuestas, examenes tipo test, sorteos, etc. (Folgado, Carvajal, Garcia, Ormefio, & Valverde,
2015).

> Reconocimiento de Caracteres Opticos (OCR)

Es el proceso que consiste en digitalizar un documento mediante un escaner, para obtener el
texto original de modo que la informacion se hace reconocible y manipulable para un
ordenador de esta forma el usuario puede manejar datos (Berral, 2016).

Cuando se recibe un texto original en formato en papel, se puede extraer el texto y convertirlo
en texto que pueda ser modificado a través de distintos programas de edicion de texto, esto es
Ilevado a cabo por un software denominado OCR estas siglas corresponde a Reconocimiento
Optico de Caracteres(Gamero, 2013).

El objetivo de estas aplicaciones es identificar los caracteres de una imagen, a través un
determinado alfabeto, para transformarlos en texto del que se puede hacer uso con un

programa de edicion de texto (Folgado, Carvajal, Garcia, Ormefio, & Valverde, 2015).

Funcionamiento:

El funcionamiento parte de una imagen, la cual es analizada extrayendo las zonas de las
imagenes que tiene similitud con la forma del cardcter que se encuentra en una base de
caracteres, es aqui donde se codifica en cédigo ASCII o Unicode, generando solo texto
editable de la imagen (Gamero, 2013).

La figura 1 representa proceso que realiza el sistema para convertir las imagenes en

caracteres.

Gréfico 1: Proceso del sistema OCR

f | N \
Adquisicién Pre-procesamiento Reconocimientoo | Esuna "A"
de la imagen de los datos Clasificaciéon \
Caracter Procesamientode Técnicasde RP Salida del
Real imagenes ‘ sistena
Sistema OCR

Elaborado por: (Moctezuma & Siordioa, 2015)

G)Tesseract-OCR
Es una libreria desarrollado por Google, es considerado el mejor y mas exacto OCR de codigo
abierto, puede cualquier nimero de fuentes y se puede expandir para reconocer cualquier

caracter Unicode. Tesseract es una herramienta de linea de comandos escrita en Python
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(Mitchell, 2015).

H)PHP

Denominado también como Preprocesador de hipertexto, es un lenguaje de codigo abierto de
alto nivel, se caracteriza porque solo es interpretado pero no compilado, y es embebido en el
codigo HTML, lo que le da un alto rendimiento y potencia.

PHP es un lenguaje script que se ejecuta en el servidor Web, dando la ventaja de que el
cddigo fuente se encuentre oculto y seguro. Este lenguaje puede ser usado en tres campos:
Scripts del lado del servidor, segundo es la ejecucion de los scripts en la linea de comandos
del sistema operativo y por Gltimo desarrollo de aplicaciones de interfaz grafica (Capufiay,
2013).

PHP este lenguaje es muy usado por los desarrolladores de entornos web, una de las ventajas
que de este lenguaje ofrece es que resulta sencillo de entender su sintaxis, sélo se requerira
tener experiencia en cualquier lenguaje y de igual forma cuenta con extensa informacion en

internet de la cual se puede hacer uso (Torres, 2014).

1) Bootstrap

Es un framework de disefio web para la elaboracion de sitios web, facilita una interfaz de
usuario 6ptima para una experiencia de navegacion facil, ademas de adaptarse a una amplia
gama de dispositivos, mediante el uso de fluidos, las proporciones basadas en cuadriculas,
imagenes flexibles y html5, css3 y Jquery (Arias M. , 2014).

J) Codeigniter

Es un framework con arquitectura MVC para desarrollo de aplicaciones en PHP. Es Open
Source y con una estructura de sus librerias bien estructurado. Se destaca por ser liviano y por
su facilidad para ponerlo en marcha (Eslava, 2013) .

Algunas caracteristicas de este framework:
> Compatible para PHP4 Y PHP5
> Gran comunidad de desarrolladores.
> Gran facilidad de aprendizaje.
> Utiliza el patron de disefio Modelo- Vista- Controlador.

K) Arquitectura MVC
Creada en 1979 por Trygve Reenskaug, permite separar la Interfaz, de los datos y la l6gica

consta de tres componentes que son:
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» Modelo: Representa a los datos y las reglas de negocio, maneja un registro de las vistas y
controladores del sistema.

> Vista: Muestra la informacion del modelo en un formato que permite la interaccion. Posee
un registro acerca del controlador asociado y brinda el servicio de actualizacion que puede
ser usado por el controlador y el modelo.

» Controlador: Responde a los eventos solicitados por el usuario, que implica cambios en el
modelo y la vista, da una correcta gestion de las entradas(Jaramillo, Cardona, & Villa,
2008).

L) Definicién de datos e informacion
Los datos son valores que son representados por numeros o letras. El conjunto de datos

estructurados se denomina informacion cuyo objetivo es obtener una idea (Arias A. , 2014).

M) Definicion de Base de Datos
Es conjunto de informacién relacionada con una actividad especifica que se encuentran
almacenada para su posterior uso, permitiendo la manipulacion de datos mediante las

transacciones como insertar, eliminar, actualizar datos (Fossati, 2014).

N) MySql
MYSQL es una base de datos tipo relacional, que permite almacenar gran cantidad de datos
de distinto tipo para cubrir las necesidades de cualquier organizacion, para la

administracion se utiliza el lenguaje SQL (Fossati, 2014).

O)phpMyAdmin

Muestra los datos mediante una interfaz grafica, estos se encuentran estructurados mediante
tablas las cuales pueden ser manipuladas con acciones como insertar, eliminar, actualizar.
Permite otorgar privilegios a los usuarios. Esta escrito en PHP para la administracion de
MYSQL por la web (Mifsuf, 2012, p. 13).

Ventajas
> Los resultados se encuentran en una ventana grafica.

> Permite modificar interactivamente los datos.
> Trabaja a nivel de tabla (Deléglise, 2013, p.66).

P) Lenguaje para Modelar Objetos UML

Es un lenguaje de modelado que estd conformado por un conjunto de diagramas que ayudan a

especificar y disefiar aplicaciones. Permite representar en mayor o menor medida todas las
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fases de un proyecto informético: desde el analisis con los casos de uso, el disefio con los
diagramas de clases, objetos, etc., hasta la implementacién y configuracion con los diagramas
de despliegue (Pantaleo & Rinaudo, 2015).

Q) Metodologias de Desarrollo
Las metodologias de desarrollo influyen directamente en el proceso de construccion y se

elaboran a partir del marco definido por uno o mas ciclos de vida (Delavaut, 2013).

R) Metodologias Agiles

Es evolutivo, iterativo y trabaja con un tiempo méaximo donde cada una de las iteraciones
tiene tiempos fijos. La planificacion es adaptativa y los entregables evolutivos. Este permite
brindar valor al negocio en forma répida y adaptarse facilmente a los cambios (Pantaleo &
Rinaudo, 2015).

S) Scrum

Es un marco de trabajo de procesos que ha sido usado para gestionar el desarrollo de
productos complejos desde principios de los afios 90. Scrum no es un proceso o0 una técnica
para construir productos; en lugar de eso, es un marco de trabajo dentro del cual se pueden
emplear varias técnicas y procesos. Scrum muestra la eficacia relativa de las practicas de
gestion de producto y las préacticas de desarrollo. Scrum emplea un enfoque iterativo e
incremental para optimizar la predictibilidad y el control del riesgo (Schwaber & Sutherland,
2013).

Principios de Scrum

Scrum esta basado en cuatro principios que prestan mayor importancia a los usuarios y al
equipo de desarrollo expresa que los principios del Manifiesto Agil estan basados en los

principios de Scrum, que se mencionan a continuacién (Alaimo, 2013).

Individuos e interacciones

Se apoya en la confianza hacia las personas, sus interacciones y los equipos. Los equipos
identifican que hay que hacer y toman la responsabilidad de hacerlo. Scrum permite que los
equipos seleccionen técnicas o herramientas que crean convenientes o faciliten su trabajo, de
manera que puedan cumplir con el objetivo que se han planteado en la entrega. (Alaimo,
2013).
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Software funcionando por sobre documentacién exhaustiva

Cada Sprint se entregue un producto funcionando. Los equipos pueden documentar tanto
como crean necesario pero ninguno de estos documentos puede ser considerado como el
resultado de un Sprint. EI progreso del proyecto se mide en base al producto funcionando que

se entrega iterativamente (Alaimo, 2013).

Colaboracion con el cliente por sobre la negociacion de contratos

Debe existir una interaccion constante entre el cliente y el equipo de desarrollo. Esta mutua
colaboracidn sera la que dicte la marcha del proyecto y asegure su éxito. Se busca crear un
producto que satisfaga las necesidades del cliente, para ello es importante que el cliente se
encuentre involucrado en el proceso el intermediario entre el equipo y el cliente es el Product

Owner quién tiene mayor comunicacion con el cliente (Alaimo, 2013).

Respuesta a los cambios por sobre el seguimiento estricto de los planes

La habilidad de responder a los cambios que puedan surgir a lo largo del proyecto (cambios
en los requisitos, en la tecnologia, en el equipo, etc.) determina también su éxito o fracaso
(Alaimo, 2013).

Roles de Scrum

Product Owner (Duefio del producto)

El Duefio del Producto es la persona que representa los intereses del usuario o cliente y vela
porque el producto desarrollado cumpla con las necesidades del mismo. El Duefio del
Producto define las funcionalidades y caracteristicas del producto, es el responsable de
determinar el valor del producto para el negocio y prioriza las funcionalidades en base al valor
que provee al negocio cada una. Ademas, es el responsable de aceptar o rechazar los
resultados del trabajo (Garcia, 2016).

Scrum Master

Es un lider servicial para el equipo Scrum. Es quien modera y facilita las interacciones del
equipo como facilitador y motivador. Este rol es responsable de asegurar un ambiente de
trabajo productivo para el equipo, debe protegerlo de influencias externas, despejar los
obstaculos y garantizar que se cumplan los principios, aspectos y procesos de la metodologia
Scrum. Se podria decir que Scrum Master es la persona que guia al equipo, permite que

realice su trabajo sin dificultad, elimina cualquier dificultad que perjudique. Es la persona que
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tiene conocimientos de Scrum y verifica que este se cumpla (Lledo6, 2014).

Scrum Team

Es un grupo o equipo de personas que son responsables de la comprension de los
requerimientos del negocio que se especifican por el propietario del producto, de la
estimacion de las historias de usuarios y de la creacion final de los entregables del proyecto.
Son las personas encargadas de que cada Sprint se convierta en un producto funcional que
pueda ser mostrado al cliente, el equipo es responsable de cumplir, utilizando técnicas y

procesos que crean necesarios o faciliten su trabajo (Garcia, 2016).

Elementos de Scrum
Product Backlog

Es el primero de los elementos, y principal de Scrum, es el Backlog del Producto o también
conocido como Pila del Producto o Product Backlog. EI Backlog del Producto es basicamente
un listado de items (Product Backlog Items, PBIs) o caracteristicas del producto a construir,
mantenido y priorizado por el Product Owner. Representa la lista de requerimientos que el
sistema debera tener, la persona encargada de su gestion es el Product Owner (Alaimo, 2013).

Iteraciones (Sprints)

Un sprint es una breve rafaga de actividad que involucra al equipo, al product ovvner ya
cualquier otro actor que resulte en una pieza de software de trabajo. El objetivo de un sprint es
producir un producto tedricamente expandible - podria ser un producto muy pequefio, y el
producto realmente no se envia a menos que tenga sentido comercial hacerlo, pero sin
embargo se dirige a una historia de usuario y los resultados en un Entregable. Los sprints son
timeboxed, lo que significa que estan limitados por el tiempo, no los resultados. Los sprints
mas largos generalmente se limitan a cuatro semanas. Sprints tan corto como una semana de

vez en cuando aparece, pero dos semanas parece ser el tiempo promedio (Mathis, 2013).

Sprint Planning Meeting (Reunion de Planificacion de Sprint)

Uno de los principales propositos de la reunién de planificacion de sprint es medir y decidir
qué elementos del product backlog se transmitiran al sprint Backlog. El equipo Scrum
también proporcionara la lista inicial de tareas que se consideren necesarias para los requisitos
del product Backlog. Se la realiza para crear los Sprints y los elementos que lo conforman

para que sean desarrollados en un limite de tiempo (Blokehead, 2016).
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Scrum Diario

El equipo de Desarrollo utiliza la reunion de Scrum Diario para asegurarse que estan en el
camino indicado para lograr el Objetivo del Sprint. La reunion ocurre a la misma hora y en el
mismo lugar, todos los dias. Cada miembro del Equipo de Desarrollo responde a tres

preguntas:

¢ Qué logré desde nuestro Gltimo encuentro?

¢ Qué espero lograr entre hoy y el proximo Scrum Diario?
¢ Qué esta impidiendo mi avance?

Esta reunion permite conocer el estado del Sprint como se encuentra el avance del proyecto e
identificar los problemas que tiene el equipo para solucionarlos (Badia, Marques, &
Barrachina, 2013).

Demo

El sprint termina con una demo donde el equipo muestra donde estdn con el producto.
Cualquier persona puede asistir a la demo no solo el propietario del producto o los miembros
del equipo. Las partes interesadas, la direccion e incluso los clientes son bienvenidos a asistir
a la demostracion. El equipo muestra lo que lograron durante el sprint y qué caracteristicas se
hacen. En la demostracién, usted también discute qué puede ser enviado inmediatamente
(Publishing, 2016).

2.9.HIPOTESIS

El desarrollo de una biblioteca digital contribuird con la conservacion y preservacion del
fondo bibliografico de la Casa de la Cultura Ecuatoriana “Benjamin Carrion” de la ciudad de
Latacunga.

2.9.1. Variable independiente: Biblioteca digital.

2.9.2.Variable dependiente: Fondo bibliografico

2.10. METODOLOGIA
2.10.1. Tipos de investigacion

A) Investigacion Mixta

La investigacion mixta permite combinar los métodos cuantitativos y cualitativos que
permiten comprender mejor el objeto de estudio. Para el desarrollo de la propuesta

tecnoldgica se ha utilizado esta investigacion mixta donde se recolectaron datos cualitativos
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mediante la entrevista y la observacion que permitieron conocer las necesidades de la
Biblioteca de la Casa de la Cultura Ecuatoriana “Benjamin Carrién” y cuantitativos obtenidos
mediante las entrevistas realizadas. Donde se pudo conocer que se necesita una aplicacion
web que permita almacenar los libros de la biblioteca con la finalidad de que estos sean
conservados y preservados en formato digital, algunos libros sin derecho de autor seran
puestos a disposicion del pablico para que puedan acceder a la informacion de igual forma se
requiere presentar libros regalos para que los usuarios puedan adquirir a través de la

aplicacion.

2.10.1. Métodos Generales de la Ciencia
A) Métodos tedricos:

Mediante la aplicacion de este método se cred el Marco Teorico de la Propuesta Tecnologica,
se realiz6 diversas investigaciones sobre las Bibliotecas Digitales en fuentes confiables con el
fin de que la informacion presentada sea de confiable y permita adquirir el conocimiento
adecuado.

B) Método empirico:

Este método permite la recoleccion de datos, para que estos puedan ser analizados y se pueda
llegar a una conclusion. Con la aplicacion de este método se obtiene resultados de las
entrevistas realizadas a la sefiora Alexandra Arias encargada de la Biblioteca “Benjamin
Carrion” nucleo de Cotopaxi, dandonos como resultado la identificacion de la problematica
donde también se utiliz6 la técnica de la observacion con el fin de tener un enfoque mas claro
de la situacion. De igual forma se pudo obtener la lista de requerimientos para el desarrollo de

la Biblioteca Digital.

2.10.2. Técnicas de Investigacion

A) Observacion

Para este proceso se utilizd la observacion participante que permitié analizar y tener mejor
compresion sobre de la situacion actual en que se encuentra la Biblioteca de la Casa de la
Cultura Ecuatoriana “Benjamin Carrion” de la ciudad de Latacunga y sus necesidades
tecnoldgicas. Esta técnica fue aplicada al inicio del proyecto con el propésito de verificar el estado en

el que se encuentran actualmente los libros, no se hizo uso de notas en lugar de eso se retuvo la

méaxima cantidad de informacion posible de la problemética actual.
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B) Entrevista no estructurada

La entrevista sera realizada al personal de la Biblioteca de la Casa de la Cultura Ecuatoriana
“Benjamin Carrién” de la ciudad de Latacunga, para obtener informacion precisa que oriente
a la investigacion, conociendo con claridad, profundidad los problemas y objetivos de los

involucrados en el desarrollo del proyecto.

2.10.3. Poblacién

Con el fin obtener informacion méas confiable y segura la poblacion para desarrollar la
propuesta tecnoldgica seria de dos personas que se encuentran involucradas directamente con
el 4rea de la biblioteca “Benjamin Carrion”, con ellas se realizd las entrevistas no

estructuradas.
2.10.4. Métodos Especificos

A) Metodologia Scrum

Inicializacion

En esta fase se crea la Vision del Proyecto que sirve de enfoque y direccion del mismo. Se
crean e identifican roles claves del proyecto como el Scrum Master: Ing. Alex Cevallos,
Product Owner: Sra. Alexandra Arias y equipo del proyecto las sefioritas Silvana Flores y
Mayra Nacevilla. Asi mismo, se define la lista de prioridades o el Product Backlog la cual
sirve de base para la elaboracion del plan de lanzamiento y tamafio de cada Sprint.

Planeacion y Estimacién
En esta reunion se define la funcionalidad en el incremento planeado y como el Scrum Team

creara este incremento y la salida de este trabajo es definir el Objetivo del Sprint.

Revision y Retrospectiva

En esta etapa se comienza con la revision de los sprints las personas involucradas es en etapa
son: Ing. Alex Cevallos (Scrum Master) y las sefioritas Silvana Flores y Mayra Nacevilla
(Scrum Team) para validar los sprints que seran presentados al cliente.

Una vez culminada la revision se realizd reunidn para conocer los distintos problemas que se
han presentado durante el desarrollo del sprint. De manera que sirva de apoyo para la creacion

del siguiente sprint
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Lanzamiento

Es etapa se involucra a todas las partes interesadas sefiora (Alexandra Arias) y el director de
la biblioteca de la casa de la cultura Ecuatoriana “Benjamin Carrion”, para realizar una
demostracion de los sprints que han sido validados anteriormente en la etapa Revision y
Retrospectiva y se procede a realizar un acuerdo de aceptacion de los sprints con los

funcionarios de la Biblioteca de la casa de la cultura Ecuatoriana “Benjamin Carrién”.

2.11. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

2.11.1. Anélisis de la entrevista no estructurada

La entrevista no estructurada realizada a la Sefiora Alexandra Arias e ing. Jorge Medina
quienes aportaron con informacion necesaria para el desarrollo de la aplicacion, se logro
establecer varias entrevistas describiendo las necesidades y cumpliendo los objetivos
planteados. Los resultados se encuentran plasmados en las minutas que se detallaran en el
Anexo N.-1.

2.11.2. DESARROLLO DE LA METODOLOGIA SCRUM

Para el desarrollo de la Biblioteca Digital se ha optado en trabajar con en seis modulos,
correspondientes a cada una de las funcionalidades que tiene el sistema y que han sido
agrupadas de acuerdo a la funcién que cumplen.

Para llevar a cabo el proceso de desarrollo se ha utilizado el marco de trabajo Scrum, el
mismo que permitid tener mayor comunicacién con el cliente de manera que el sistema
cumpla sus necesidades, de igual forma autodisciplina en cada una de las tareas a desarrollar y

trabajo en equipo.
2.11.3. Vision general del sistema

La Biblioteca Digital tiene como objetivo la conservacion y preservacion del fondo
bibliogréafico, con la finalidad de transmitir los libros digitalizados al usuario para que pueda
realizar consultas en los libros que han sido subidos y publicados, también permite adquirir
promociones que se estan ofertando, puntuar, comentar y compartir los libros del sitio web.
De igual manera se cuenta con una parte administrativa que es la encargada de gestionar la
informacidn que el sistema presente.

Desarrollada bajo la arquitectura MVC (Modelo, Vista, Controlador) con el uso del
framework codeigniter, con el lenguaje de programacion PHP y como motor de base de datos

MYSQL para el almacenamiento de la informacion.
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2.11.4. Roles del equipo Scrum
La Tabla 1 muestra los roles de Scrum con sus respectivos responsables.

Tabla 1: Roles de Scrum

Rol Responsabilidad Nombre

e Se constituye en el Lider del equipo debido a que
gestiona las prioridades, coordina las interacciones
con los demas miembros y mantiene al equipo del

proyecto enfocado en los objetivos.
Ing. Alex Santiago

e EIl Scrum Master también establece un conjunto de Cevallos Culqui

practicas que aseguran la integridad y calidad de
Scrum

) los artefactos del proyecto. Ademas, se encargara
Master

de supervisar el establecimiento de la arquitectura

del sistema, planificacion y control del proyecto.

e Captura, especificacion y validacion de requisitos,
interactuando con el cliente y los usuarios
mediante entrevistas.

Scrum e Elaboracién del Modelo de Analisis y Disefio. )

Srta. Flores Silvana

Team e Colaboracién en la elaboracion de las pruebas Srta. Nacevilla
funcionales y el modelo de datos. Mayra.

e Colaboracién en la elaboracion de las pruebas
funcionales, modelo de datos y en las validaciones

con el usuario

e Es la encargada de indicar cuales son las
Product necesidades que deben resolverse mediante la
Owner implementacion de un sistema informatico. Sra. Alexandra Arias
e Ratifica las funcionalidades implementadas para

su posterior puesta en produccion.

Elaborado por: Grupo de investigacion.
Caso de uso General:

El Grafico 2 muestra a los actores involucrados con la aplicacion y cada una de las

actividades que realizaran de acuerdo al perfil que se les asignado.
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Elaborado por: Grupo de investigacion.
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Diagrama de Arquitectura:

El Gréfico 3 muestra la arquitectura de la aplicacion web Biblioteca Digital “Benjamin

Carrion”, la cual consta con tres capas Modelo — Vista — Controlador.

Gréfico 3: Diagrama de arquitectura de la aplicacién web Biblioteca Digital
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Elaborado por: Grupo de investigacion.

A) Planificacion
Especificacion de Historias de Usuario

Se empieza a recolectar requerimientos del sistema con las entrevistas no estructuradas y la
observacién que fue de ayuda para evidenciar las necesidades de la Biblioteca de la Casa de la
Cultura “Benjamin Carrion”.

A continuacién se presentan el listado de los modulos del sistema que corresponden a las

historias de usuario.

Tabla 2: Listado de mddulos del sistema
ID NOMBRE
Autentificacion de usuario
Gestionar perfiles

Gestionar colecciones

Gestionar libro

gl & W N

Gestionar publicidad

6.| Generar Reportes

Elaborado por: Grupo de Investigacion
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Con la reglas de negocio se podra especificar a detalle las historias de usuario para tener

mayor claridad se encuentra de forma organizada en el Anexo N.- 2.

La creacion de las Historias de usuario permiten tener una mejor vision de las funcionalidades
del sistema, y su finalidad, representan las acciones que el cliente desea obtener con su
aplicacion. A continuacién se presentan las historias de usuario de la Biblioteca Digital
“Benjamin Carrion”:

La Tabla 3 representa la historia de usuario HUO1, que tiene como nombre autentificacion de
usuario en la que se realiza una descripcion del ingreso al sistema de acuerdo al perfil de
usuario asignado.

Tabla 3 : Historia de usuario HUO1
HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HUO1 Usuario:

Administrador/Biblioteca/lector

Nombre: Autentificacion de Usuario.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta

Puntos asignados: Iteracion asignada:

Programador asignado: Silvana Flores; Mayra Nacevilla

Descripcion:

Como cliente ingresar al sistema para hacer uso de las opciones que posee la
aplicacion para ello debo acceder a la aplicacion una vez registrado
correctamente 'y  poder  asignar  permisos  segun  su rol
(Administrador/Biblioteca/lector).

Elaborado por: Grupo de Investigacion

En la Tabla 4 corresponde a la historia de usuario HUO2, que tiene como nombre Gestionar
perfiles permitira registro, actualizacion y eliminacién de un usuario de la aplicacion, el

usuario responsable es el administrador.

Tabla 4: Historia de Usuario HU02
HISTORIA DE USUARIO

Numero: HUOQ2 Usuario: Biblioteca/Administrador

Nombre: Gestionar perfiles.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta

Puntos asignados: Iteracion asignada:

Programador asignado: Silvana Flores; Mayra Nacevilla

Descripcion:
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Como cliente quiero crear nuevos usuarios, editarlos y realizar las respectivas

busquedas para administrar los datos de usuarios en caso de ser necesario.
Elaborado por: Grupo de Investigacién

La Tabla 5 representa la historia de usuario HUO3, que tiene como nombre gestionar
informacion del libro, donde se ingresa la informacion con respecto al libro tales como:
Autor, paginas y coleccion, los usuarios responsables de este proceso el Administrador y

Biblioteca.

Tabla 5: Historia de Usuario HUO3
HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HUO3 Usuario: Biblioteca/Administrador

Nombre: Gestionar informacion del libro.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta

Puntos asignados: Iteracion asignada:

Programador asignado: Silvana Flores; Mayra Nacevilla

Descripcion:

Como cliente quiero poder subir libros al sistema y editarlos para que puedan
ser conservados y puestos a disposicion del publico. Tomando en cuenta
restricciones en caso de no poder presentar un libro solo se presentara su
portada y ubicacion fisica en la biblioteca. ElI proceso de eliminacion se
realizara siempre y cuando el libro no se encuentre relacionado con otras areas

del sistema.
Elaborado por: Grupo Investigacion

En la Tabla 6 corresponde a la historia de usuario HUO4, que tiene como nombre gestionar
coleccion, que tiene como proposito el registro, modificacion y eliminacion de una coleccion

en la aplicacion web.

Tabla 6: Historia de Usuario HU04
HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HU0O4 Usuario: Biblioteca/Administrador

Nombre: Gestionar Colecciones.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta

Puntos asignados: Iteracién asignada:

Programador asignado: Silvana Flores; Mayra Nacevilla

Descripcion:

Como cliente quiero poder crear nuevas colecciones editarlas y consultar con
la finalidad de que se presente una mejor organizacion. El proceso de
eliminacion se realizard siempre y cuando la coleccion no se encuentre




26

| relacionada con otras areas del sistema. \
Elaborado por: Grupo de Investigacion

La Tabla 7 representa la historia de usuario HUQO5, que tiene como nombre gestionar
publicidad, en la cual se encuentra lo vinculado con la gestion de promociones, estadisticas y
comentar y compartir en facebook. Los usuarios involucrados en esta historia son:
Administrador, Biblioteca y Lector.

Tabla 7: Historia de Usuario HU05
HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HUOQ5 Usuario:
Lector/Biblioteca/Administrador

Nombre: Gestionar Publicidad.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta

Puntos asignados: Iteracion asignada:

Programador asignado: Silvana Flores; Mayra Nacevilla

Descripcion:

Como cliente deseo realizar el ingreso de una nueva publicidad, editar y
consultar con la finalidad de mantener la organizacion. Se podra realizar la
eliminacion de publicidad siempre y cuando no se encuentre relacionada con
ningun proceso de la aplicacion.

Elaborado por: Grupo de Investigacion

La Tabla 8 corresponde a la historia de usuario HUO06, con el nombre Generar reportes. Donde
se presenta la informacién que se obtiene de las estadisticas, impresion de comprobante,
informacion de libro. Los usuarios involucrados con esta historia de usuario son:
Administrador y Biblioteca.

Tabla 8: Historia de Usuario HU06
HISTORIA DE USUARIO

Numero: HUO6 Usuario: Biblioteca/Administrador
Nombre: Generar reportes.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta

Puntos asignados: Iteracion asignada: 1

Programador asignado: Silvana Flores; Mayra Nacevilla

Descripcion:
Como cliente deseo generar reportes como:1) La impresion de comprobante,

2) Imprimir libro y 3) Estadisticas del libro mejor y menor puntuado por los
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usuarios y calificacion por afio. Para lo cual el sistema brindara la posibilidad
de exportar reportes en formato PDF e imagen seleccionando la informacion

que desee exportar.

Elaborado por: Grupo de Investigacion

Product Backlog

Representa la lista de requerimientos de la aplicacion web, la cual contara con seis médulos

cada uno con sus respectivos procesos que se presentan a continuacion:

Tabla 9: Product Backlog

ID NOMBRE
Autentificacion de usuario
Gestionar perfiles

Gestionar colecciones

Gestionar informacion de libro

g K W N

Gestionar publicidad

6.| Generar Reportes

Elaborado por: Grupo de Investigacion

Aplicacion de Theme Scoring

Esta técnica permite determinar la prioridad de las funcionalidades con la combinacion de

diferentes criterios que se presentan a continuacion:

Tabla 10: Caracteristicas y pesos

CARACTERISTICAS PESO
Valor de aporte del cliente. 50%
Valoracion de Coste. 30%
Valoracion de Riesgo. 20%

Elaborado por: Grupo de Investigacion

Pesos de cada Historia de Usuario

En la Tabla 11 se presentan los seis modulos del sistema. Donde se estable valores del 1-5, se
realiza el respectivo calculo con la finalidad de conocer la valoracion final que tiene cada una

y cuales seran desarrolladas primero de acuerdo al valor obtenido.
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Tabla 11: Historias de usuario y valor final

Id Historias de usuario Valor Coste Riesgo Valoracién
50% 30% 20% Final

1 | Autentificacion de 4 3 3 35
usuario

2 | Gestionar perfiles 4 1.5 2 2.8

3 | Gestionar colecciones 3 2 15 2.4

4 | Gestionar informacion 2 4 15 25
de libro

5 | Gestionar publicidad 2 3 2.5 2.4

6 | Generar Reportes 2 3 1.5 2.2

Elaborado por: Grupo de investigacion.

Product Backlog Priorizado
Una vez obtenidos la priorizacion de cada funcionalidad se procede a tomar las
funcionalidades del 1 al 5. Siendo 1 el que sera implementado primero.

Tabla 12: Product Backlog Priorizado

Id Historia de Usuario Valoracién Final Prioridad
1 | Autentificacion de usuario 35 1

2 | Gestionar perfiles 2.8 2

3 | Gestionar colecciones 2.4 4

4 | Gestionar informaciéon de 2.5 3

libro
5 | Gestionar publicidad 2.4
6 | Generar Reportes 2.2 6

Fuente: Grupo de Investigacion.

Planificacién de los Sprints

Para la planificacion de los sprints se procedi6 a agrupar los médulos en grupos de dos de
acuerdo al nivel de complejidad que cada uno de estos poseia y de acuerdo a su prioridad. A
continuacion se presenta los sprints con los respectivos modulos que se desarrolld en cada

uno.




Tabla 13: Planificacion de Sprints
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Sprints: Sprint 1 Sprint 2 Sprint 3 Sprint 4
Grupo de 1. Autentificacion |1. Gestionar 1. Gestionar 1. Generar
Médulos: de us_uario coleqciones publicidad Reportes
2. Gestionar 2. Gestionar
perfiles informacion
libro

-Anélisis de | -Analisis de | -Analisis de | -Analisis de

requerimientos para | requerimientos para | requerimientos de | requerimientos

autenticar en el sistema | Generar colecciones. | gestion de | para Generar

-Disefio de diagrama de | -Disefio de un caso | publicidad. reporte.

caso de uso de uso para Generar | -Disefio de un | -Disefio de un

-Implementacion de la | colecciones. caso de uso caso de uso para

autentificacion -Implementacion de | Implementacion Generar reporte.

-Pruebas de la | reportes Generar | de  gestion  de | -Implementacion

autentificacion de | publicidad publicidad. de reportes

administrador. -Pruebas Generar | -Pruebas de | Generar reporte
Proceso colecciones. gestion de | -Pruebas Generar

-Analisis de publicidad. reporte.

requerimientos para | Analisis de

gestion perfiles. requerimientos para

-Disefio de un diagrama | gestion de libro.

de caso de uso. -Disefio de un caso

-Implementacién de la | de uso.

gestion de los perfiles. -Implementacion de

-Pruebas de gestion de | la gestion de libro.

perfiles. -Pruebas de gestion

de libro.

Responsa Silvana Elores ﬁ/ilglana Flore§ Silvana Floreg. Silvana Flore§
ble Mayra Nacevilla yra Nacevilla Mayra Nacevilla | Mayra Nacevilla
Fecha de | 02/10/2017 24/10/2017 22/11/2017 15/01/2018
Inicio
Fecha de | 23/10/2017 21/11/2017 12/12/2017 29/01/2018
Entrega

Elaborado por: Grupo de Investigacion.
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SPRINT 1 (Autentificar usuario y Gestionar perfiles)

Se desarrolla los mddulos de Autentificacion de usuario y Gestionar Perfiles donde se trabajo
con tres perfiles para el inicio de sesion, para que el sistema pueda direccionar al usuario a la

interfaz que le corresponde de acuerdo a su perfil.

Tabla 14: Detalle del Sprint 1

DETALLE DEL SPRINT

NUmero: 1
Fecha de Inicio: 02/10/2017 Fecha de Finalizacion: 23/10/2017
Descripcion Responsable Prioridad Estado

Autentificacion de | Silvana Flores o
1 Finalizado

usuario y Mayra Nacevilla

_ _ Silvana Flores o
Gestionar Perfiles ) 2 Finalizado
Mayra Nacevilla

Elaborado por: Grupo de Investigacion

SPRINT 2 (Gestionar informacion de libro y colecciones)

En la Tabla 15 se representa el Sprint 2 el cual se encuentra constituido por dos médulos:
gestionar informacién de libro (titulo, afio, descripcion y autor) y colecciones (nombre y
descripcion), las principales acciones que se podran realizar en estas funcionalidades es son:

agregar, modificar y eliminar datos esta accion lo realizara el administrador y biblioteca.

Tabla 15: Detalle Sprint 2

DETALLE DEL SPRINT
Numero: 2
Fecha de Inicio: 24/10/2017 Fecha de finalizacion: 21/11/2017
Descripcion Responsable Prioridad | Estado
Gestionar informacion de libros. Silvana Flores o
) 3 Finalizado
Mayra Nacevilla
Gestionar colecciones. Silvana Flores
_ 4 Finalizado
Mayra Nacevilla

Elaborado por: Grupo de Investigacion.
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SPRINT 3 (Gestionar Publicidad)

En la Tabla 16 se presenta al modulo de Gestionar Publicidad, donde se realiz6 las tareas
relacionadas a la gestion de promociones, calificar libro por parte del usuario, comentar y

compartir.
Tabla 16: Detalle Sprint 3

DETALLE DEL SPRINT

Numero: 3
Fecha de Inicio: 22/11/2017 Fecha de Finalizacion: 12/12/2017
Descripcion Responsable Prioridad Estado
Gestionar Silvana Flores o
_ ) 5 Finalizado
promociones Mayra Nacevilla

L Silvana Flores o
Calificar libro ] 5 Finalizado
Mayra Nacevilla

Silvana Flores
Comentgr y _ 5 Finalizado
compartir con | Mayra Nacevilla
Facebook.

Elaborado por: Grupo de Investigacion

SPRINT 4 (Generar Reportes)

La Tabla 17 al Sprint 4 que pertenece a generar reportes, esto le permitira al usuario obtener
los reportes de: la lista de libros, libros méas y menos puntuado, las acciones que el
Administrador podré realizar es: ver el libro més y menos calificado, como también el libro

mas puntuado por afio del cual va a podra imprimir la informacion mencionada.
Tabla 17: Detalle Sprint 4

DETALLE DEL SPRINT

Numero: 4

Fecha de Inicio: 15/01/2018 Fecha de finalizacion: 29/01/2018

Descripcion Responsable Prioridad | Estado

Informacion del libro Silvana Flores Finalizado
Mayra Nacevilla °

Informacion publicidad Silvana Flores Finalizado
Mayra Nacevilla °

Imprimir reporte Silvana Flores Finalizado
Mayra Nacevilla °

Elaborado por: Grupo de Investigacion.
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Disefio de la Aplicacion

A continuacion, se muestra la estructura para el desarrollo de la aplicacion web con los
requerimientos detallados en cada Sprint anteriormente.

Diagrama de Caso de uso general

A continuacion se muestra los seis modulos del sistema de la aplicacion web, cada una de las

tareas vinculadas con estos.

Gréfico 4: Caso de uso general
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Elaborado por: Grupo de Investigacion.
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Casos de uso por cada Sprint
SPRINT 1 (Autentificar usuario y Gestionar perfiles)
El Gréfico 5 muestra a los tres usuarios involucrados en la aplicacion web, para que pueda

realizar varias tareas dentro del mismo de acuerdo a los permisos otorgados.

Grafico 5: Autentificar usuario

BIBLIOTECA DIGITAL"BEJAMIN CARRION"
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O ff Bibliotecario
| s
Admnistrador T

Lector

Elaborado por: Grupo de investigacion.

El Gréfico 6 muestra el caso de uso del modulo gestionar perfiles, donde se muestra que para

acceder a la gestion de perfiles el usuario debe autentificarse como Administrador

Gréfico 6: Gestionar perfiles
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Elaborado por: Grupo de investigacion.
SPRINT 2 (Gestionar informacion de libro y colecciones)
El Grafico 7 representa el caso de uso gestionar informacion de libro el cual esta constituido

por: gestion de autor, gestionar datos de libro, gestionar pagina, cada uno con su respectivo

caso de uso.



Gréfico 7: Caso de uso Gestionar informacién de libro
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Elaborado por: Grupo de investigacion
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El Grafico 8 representa el caso de uso gestionar coleccion el cual estd constituido por sus

respectivos casos de uso: ingresar consultar y modificar.

Gréfico 8: Gestionar coleccién
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Elaborado por: Grupo de investigacion

SPRINT 3 (Gestionar publicidad)

En el Grafico 9 muestra el caso de uso correspondiente al modulo Gestionar publicidad y cada

uno de los procesos que se realizan, en este proceso se muestran a los dos usuarios

involucrados que son: Administrador y Biblioteca



Graéfico 9: Caso de uso gestionar publicidad
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Elaborado por: Grupo

SPRINT 4 Generar Reportes

de investigacion.
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En el Grafico 10 esta representado por el modulo generar reportes, consta de los siguientes

caso de uso informacion del libro, informacion de publicidad e imprimir reporte.

Gréfico 10:

Caso de uso Generar Reportes
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Elaborado por: Grupo de investigacion

Diagramas de Secuencia

A continuacion se presentan los diagramas de secuencia de cada uno de los sprints

desarrollados.



SPRINT 1 (Autentificar usuarios y Gestionar perfiles)

En el Grafico 11 se muestra la interaccion del usuario con la aplicacion web y como
interactan cada una de las capas como son: Interfaz con Aplicacion y Aplicacion con la Base

de datos, al momento de solicitar la autentificacion de ingreso a la aplicacion web.

Gréfico 11: Diagrama de secuencia Autentificar usuario

interaction SequenceDiagraml /J

x

Lifelinel: usuario

| Interfaz I

i 1: Selecciona ingresar o

| Aplicacién

2 : Recibe Opcion

T

4: Présgnla Interfaz de ingreso dl'UI;JaI'IO

5 : Ingresa datos

3 : Envia Interfaz

6 - Verifica Datos

T

seq alt J

[Email==no é&xiste]

8 - Presentd mensaje El email |ngresadlm‘l:

existe

7 : envia hensaje

10 : Envig Datos

I‘]. 9 : Ingresa email i

[Emal!::uw.éfldo]

15 : Ingresa datos

P

i e 13
14 : Presenta mensaje direccion de er*al invalida

envia mensaje

16 : Envigdatos

11 : Verifica

17 - verifica datos

21 - Ingresa Datos

]

40 : Presenta Enﬂﬁaje “El email o coniraslﬂL‘ingresados no s

19 : envia mensaje

b correctos

18 : Acepta d

[EmailContraseiia==incorrecto]

23 : Verifica d4

T)

atos

ptos

26 qv]s:nta mensaje campos Obli

27 : Ingresa datos

T

_L[‘ 24 : Acepta [}

22 : Envigjdatos :
[Campos==Flanco]
Ll_' 25 : Envia Mensaje
'jatorios
28 - Enviaj datos

29 : Verifica d.

i

atos

ptos

30 : Acepta d

atos

L

Elaborado por: Grupo de investigacion.




37

En el Gréfico 11 presenta el diagrama de secuencia correspondiente al médulo de gestionar
perfiles, donde se muestra uno de los procesos que es el ingreso de un nuevo usuario al

sistema, para la accién de actualizar se lleva acabo el mismo proceso.

Gréfico 12: Diagrama de secuencia ingreso de nuevo usuario

interaction SequenceDiagraml )

i Interfaz Aplicacion Base de datos

Lifelinel: Usuario

1 : seleciona Usuano

.
| 2 : envia peticion

—LJ 3 : Recibe peticion

' - 4 : Envia datos

: 5 : Resibe datos |—|

Lo 3
i _ 6:Presenta lista de usuario |—|
I'!J 7 : Seleciona nuevo usuario o i
'8 Presenta interfa de nuevo usuario |

9 : Ingresa Datos
L] 10 : Verifica datos L
seq al H

datos guardados

[camposcorr;e;cms::sﬂ 11

-
: 12| envia mensaie U
13 : presenta mgnsaje | I ;

S S ——

14 Présgta mensaje "usuaro guardado exntoHﬁente"

U [ 15 : presenta ménsaje
16 : Presenta interfaz con mensaje de campos tfon en cada dato no

[camposvacios==si]

ingresado

L

[solonumen : ==no]
17 : presenta mengaje :

:
: '«
: U :
18 : presenta mensaje Ingrese un valor numérico :
! !
. S S —
: !

(sololetras=dsi]
19 : presenta mengaje H

L—

20 présema mensaje "Este campo solo ace;*ﬂgtras"
L !

Elaborado por: Grupo de investigacion.
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SPRINT 2 (Gestionar informacion de libro y colecciones)

A continuacion en el Gréafico 13 que presenta el proceso secuencial de los médulos del
sistema, que es autentificacion de usuario y gestionar perfil, gestionar informacién de libro y
colecciones, Gestionar publicidad y Generar reportes. Parte desde la seccion de opcion

coleccidn el ingreso de nueva coleccién y guardar.

Gréfico 13: Diagrama de secuencia nueva coleccion
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'
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= S S
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i

Elaborado por: Grupo de investigacion

El Grafico 14 representa el diagrama de secuencia gestionar actor donde tiene como lineas de
vida: usuario, interfaz aplicacion y base de datos, comienza desde la seleccion de la opcion

nuevo autor, la creacion asta realizar las respectivas validaciones.



39

Gréfico 14: Diagrama de secuencia ingreso nuevo autor

interaction SequenceDiagraml )
% Interfaz Aplicacion Base de Datos
Lifelinel: Usuario ,
. 1 selecciona autores o ;
¥ 1
LJ 2 envia peficion o
i " i
I_I 3 : recibe peticion N
I PI_I
' ¢ :
. I_I 4 envia datos
: : ]
5 : presenta datos
! ¢ . -
6 : presenta listado de autores
T 7 selecciona Nusvo autor L
- )
8 despliega inferfaz de Nuevo autor -~ ©
T 0 ingresa datos o
1
B 10 - verifica datos L
seq alt )
[camposcorrepios=s] 11| guarda datos :|_:|
LJw 12} envia mensaje :
I_I 13 : presenta mengaje
LJ‘ 14 : Autor insertado exitosamente N it A=
; [campasvacios=si]
L : - |
I_I 15 presenta mengaje
LJ‘ 16 : presenta mensajes de campos vacios
il A
; [sololetras=nq]
» .
LJ 17 presenta mengaje
R
I_I 18 - Este campo solo acepta letras

Elaborado por: Grupo de investigacion

El diagrama de secuencia gestionar libro se representa en el Grafico 15, en este diagrama se
refleja como el usuario realiza el registro d un nuevo libro hasta llegar a las respectivas

validaciones de la aplicacion.



Gréfico 15: Diagrama de secuencia ingreso nuevo libro
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interaction SequenceDiagraml )

X

Lifelinel: Usuario

\d

|

[camposcorreptos=s] L1
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_:_______________________
r 9
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7 selecciona Nuevo libro o
|_|‘ 8 despliega interfaz de Nuevo libro
9 ingresa datos .
|‘;| 10 - verifica datos L

envia mensaje

Elaborado por: Grupo de investigacion

SPRINT 3 (Gestionar publicidad)

Corresponde al desarrollo del modulo Gestionar publicidad, donde se han creado los

diagramas correspondientes a las tareas que se involucran con este maédulo.
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El Grafico 16 muestra uno de los procesos correspondientes al modulo Gestionar publicidad,
donde se ha tomado en cuenta la interaccion del usuario con la aplicacion web, cuando se

realiza el ingreso de una nueva promocion.

Gréfico 16: Diagrama de secuencia Ingreso de nueva promocion

interaction SequenceDiagraml )

Interfaz Aplicacion Base de datos

Lifelinel: Usuario

1 : seleciona promocion

2 envia peticion

3 : Recibe peticion

-

L

4 : Envia datos

5 : Resibe datos

Ll

U
senta lista de libros en promocion

61Pre
-
-
7 - Seleciona nueva promocion

U i
| ji

-§' 'gresenta interfa de nueva promocion |

9 : Ingresa Datos :
»

1]

10 : Verifica datos

-

i

seq alt )

:camposcorﬁectoszzs_i] 11 :|datos guardados

-

13 : presenta mg

nsaje

-
-

14: Preshtg mensaje "promocion insertada exisfogamente”
< ]

]

15 : presenta md

: " - envia mensaje |_|

_______ [ —
[camposvacios==si]

nsaje

16 : Presenta interfaz con mensaje de campos

ﬁ-TOI'I en cada dato no

o ingresado

[solonumeros==no]
17 : presenta mengaje '

18 - presenta mensaje Ingrese un valor nleérico
- !

Elaborado por: Grupo de Investigacion.
SPRINT 4 (Generar reportes)
El diagrama de secuencia generar reporte se representa en el Grafico 17, en este diagrama se

refleja como el usuario realiza la basqueda del libro mas y menos puntudo si desea podra

realizar la impresion de estos resultados.



Grafico 17: Diagrama de secuencia Generar reporte estadisticas

interaction SequenceDiagraml )

% Interfaz Aplicacion
Lifelinel: Usuario
2 : Usuario selecciona estadisticas _
: 3 : Envia peticion N :

6 : Recibe datos

LJ"? : presenta opciones de busqueda

' & : Usuario realiza busqueda

LI 9 : Envia peticion

Base de datos

12 : Recibe datos

10 : Recibe peticion

11 : Envia datos

h 4
—_r

—]
A

13 : Presenta busqueda

-
)

]
r Y

! 14 - Usuario seleciona menu |

Y
-

15 : Envia datos

18 : Recibe datos

16 : Recibe datos

h 4
—

A

bt o e mem e o

9 : Presenta interfaz para imprimir reerr,tL

) |

20 : Seleciona Reporte imprimir mejores califlgai',:iones

17 : Envia datos

|—| 21: Envia Datos _
|_| 22 : Recibe datos o
| | | U
P 23 : Envia datos !
24 : Recibe datos I—-I‘-
25: F‘re,ése‘nta interfaz con los datos del libros rlielor puntuado
U 5

Elaborado por: Grupo de Investigacion.
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Diagrama de clases

El Gréfico 18 muestra el diagrama de clases correspondiente a la aplicacion web, donde se
muestra las clases involucradas y las respectivas operaciones que cada una realiza, de igual

forma se presentan los campos y el tipo de dato que poseen.

Gréfico 18: Diagrama de clases

autor

+codigo_aut: int
+nombre_aut: string
+apellido_aut: string
+pais_aut: string

autor_libro

+resena_aut: string

+codigo_liua: int
+codigo_lib: int

+insertarColeccion()
+editarColeccion()
+eliminarColeccion()
+buscarColeccion()

pagina

+codigo_pag: int
+codigo_lib: int
+numero_pag: int
+pagina_pag: string
+imagen_pag: string

+insertarPagina()
+editarPagina()
+eliminarPAginal)
+buscarPaginal()

items

+codigo_ite: int
+codigo_comp: int
+titulo_ite: string
+descripcion_ite: string
+precio_ite: float
+cantidad_ite: int
+codigo_pro: int
+total_ite: float

+ingresarltem()
+quitarltem()

puntuacion

usuario

- A 1 +codigo_aut: int
+insertarAutor
+editarAutor() 0 +ingresarAutorLibro()
+eliminarAutor()
+buscarAutor() 1
libro
lecci +codigo_lib: int 1%
coleccion +nombre_lib: string
+codigo_col: int +codigo_col: int
+nombre__co|; string +U.bi_CaCiO.I"I_|.ihZ string
+descripcion_col: string +visible_lib: int
1+ +portada_lib: int 1%

+stock_lib: int

+insertarLibro()
+editarLibro()
+eliminarLibro()
+buscarLibro()

evento

+codigo_eve: int
+itulo_ewve: string
+detalle_eve: string

+fechainicio_eve: datetime

+insertarEvento()
+editarEvento()
+eliminarEvento()
+buscarEvento()

+codigo_pun: intt
+codigo_lib: int
+numero_pun: int
+fecha_pun: int

+insertarPuntuacion()
+visualizarPuntuacion()
+promediarPuntuacion()

promociones

+codigo_pro: int
+titulo_pro: string
+descripcion_pro: string
+foto_pro: string
+stock_pro: string
+precio_pro: float
+estado_pro: int

+insertarPromocion()
+editarPromocion()
+eliminarPromocion()
+buscarPromocion()
+cambiarEstadoPromocion()

Elaborado por: Grupo de investigacion

+codigo_usu: int
+nombre_usu: string
+apellido_usu: string
+cedula_usu: string
+password_usu: string
+perfil_usu: string
+telefono_usu: string
+estado_usu: string
+email_usu: string

+insertarUsuario()
+editarUsuario()
+eliminarUsuario()
+buscarUsuario()
+actualizarPerfilUsuario()
+autentificarUsuario()

1

compra

+codigo_comp: int
+codigo_usu: int
+numero_comp: int
+detalle_comp: string
+precio_comp: floatt
+cantidad_comp: int
+codigo_pro: int
+fecha_comp: datetime
+estado_comp: int

+fecha_estado_comp: datetime
+observaciones_comp: string

+insertarCompra()
+listarCompra()
+imprimirCompra()
+finalizarCompra()
+anularCompra()

B. Implementacion.

En esta etapa se procedié a que cada uno de los médulos que conforman los Sprints sean
funcionales y a la creacion de las respectivas interfaces las mismas que deben ser amigables

con el usuario.
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SPRINT 1 (Autentificar de usuario y Gestionar perfiles)

El Grafico 19 muestra la interfaz correspondiente a la Autentificacién de usuarios, para el

ingreso a la aplicacion web.

Gréfico 19: Interfaz autentificar usuario

Inicio Promociones Biblioteca Eventos

INICIO DE SESION

EMAIL:

Ingrese su email
CONTRASENA:

Ingrese su contrasefa

%) Ingresar

Elaborado por: Grupo de investigacion

El Gréafico 20 presenta la interfaz para realizar la gestion de perfiles, el usuario que

unicamente puede llevar a cabo este proceso es el Administrador.

Gréfico 20: Interfaz Gestionar perfiles
= CCECOTOPAXI Pilar Flores: ADMINISTRADOR ~

Nuevo Usuario

Listado de Usuarios + oA
'
Busce-

= Estadi a5 ¥ ez

APELLIDO NOMERE TELEFONO EMAIL PERFIL ESTADOQ OPCIONES

Ben LECTOR s [&
2 Flores Pila ADMINISTRADOR
3 Lz Tipan Caros s LECTOR N

BIBLIOTECA
BIBLIOTECA

4 Nacevill2 Mayra 23 m o -
5 Nacevillz Mayra 09%: 125 m -
Total: 5 registro. Mostrando desde el 1l 5 Anterior | 1 ‘ Siguiente

Elaborado por: Grupo de investigacion
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SPRINT 2 (Gestionar informacién de libro y Gestionar colecciones)

El Grafico 21 corresponde a la interfaz gestionar colecciones las cuales consta de las
siguientes opciones: nueva coleccion, boton editar, boton eliminar, lista de colecciones

guardadas y la respectiva busqueda (nimero de coleccion, nombre descripcion).

Gréfico 21: Ingresar coleccion

Sistema Bibliotecarin © CCE COTOPAXI

Elaborado por: Grupo de investigacion

A continuacion se presenta el Gréafico 22 corresponde a la interfaz gestionar autores las
cuales consta de las siguientes opciones: nueva autor, boton editar, boton eliminar, lista de
autores y la respectiva busqueda (nimero de coleccidén, nombre, descripcion y basqueda

general).

Graéfico 22: Interfaz de Autores
= CCE COTOPAXI Pilar Flores: ADMINISTRADOR =

= APELLIDO NOMERE 1 OPCIONES
8 Rowling laanne Reino Unido s e
2 Costales Samaniego Afredo Ecuado FAIR-]
- CAZA JORGE ECUADOR PR
5 Mantalvo luan Ecuador sl e

Elaborado por: Grupo de investigacion.
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El siguiente Grafico 23 corresponde a la interfaz libros las cuales consta de las siguientes
opciones: nueva libro, boton editar, botdn eliminar, lista de libros y la respectiva bldsqueda

(nimero, nombre, coleccion, ubicacion, portada, pagina, autores, estado y busqueda general).

Grafico 23: Interfaz de Libros

vilar Flores: ADMINISTRADOR =

Nuevo Libro v

EADN
: COLECCION UBICACION PORTADA PAGINAS AUTORES ESTADO OPCIONES
1 Historia Vitrina3A e a n /s [&
2 Harry Pothe Historia Vitrinaxa Eﬁ‘ﬂl n n s @
3 Huzsipungo Historia VITRINAAB — n n /&
4 18vA nformatica ABC G n n N wisiaLE sl e
T

Elaborado por: Grupo de investigacion.

En el Grafico 24 corresponde a la interfaz de paginas consta de las siguientes opciones:

nueva pagina, botdn editar, botén eliminar, lista de libros y la respectiva blsqueda.

Grafico 24: Interfaz de Paginas.
= CCECOTOPAXI

No. PAGINA PORTADA OPCIONES

PR |

Elaborado por: Grupo de investigacion.

SPRINT 3 (Gestionar publicidad)

Se presentan las interfaces principales de cada uno de los procesos que corresponde al modulo

Gestionar publicidad.
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Gréfico 25: Interfaz Promociones
= CCECOTOPAX' Pilar Flores: ADMINISTRADOR =

# Inicio / (@ Promociones

Nueva Promocion

No. TIMULO DESCRIPCION IMAGEN STOCK PRECIO ESTADO OPCIONES
- : i

E mij Eﬁ-»ﬂ 12 0 /e
- Total: 1 registra. Mostrando desde el 12l 1 Anterior | 1 ‘ Siguiente

Elaborado por: Grupo de investigacion

Gréfico 26: Interfaz presentacion de libro

PUNTUACION

NUESTROS LIBROS

* % 4

Monografia
de la Provincia
de Cotopaxi

Elaborado por: Grupo de investigacion

SPRINT 4 (Generar Reportes)

A continuacion se presenta el Grafico 27 que tiene como nombre interfaz de estadisticas
consta de las siguientes opciones: busqueda de mejores calificados, Menos calificados y
calificacion de libros por estrellas 1-5. Ademés permite Generar un reporte con estas

calificaciones que pueden ser descargar en formato: PNG, JPG y PDF
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Gréfico 27: Interfaz de estadisticas

m . | B n
Libras

L Peares Cal + A
T [

m

= c n de 1 + oA

m Lib

B Salir

Elaborado por: Grupo de investigacion
C. Pruebas

El proposito de esta fase es verificar que el sistema satisface los requisitos especificados.
Permite establecer las actividades relacionadas con la ejecucion y validacion de las pruebas;
incluye cada una de las tareas, los recursos y los prerrequisitos que deben ser considerados en
el esfuerzo de cada una de las pruebas, permitiendo garantizar el cumplimiento de los
requerimientos planteados.

En el Grafico 28 se muestra el flujo de procesos de pruebas de la aplicacién web la cual se
realiza por cada médulo



Gréfico 28: Flujos de Procesos de Pruebas

Autentificacion

Pruebas médulo 1: I

Autentificacion

Inspeccién 1

Caso de prueba

Autentificacion

Gestionar Perfil

Pruebas médulo 2:

Gestionar Perfil I

Inspeccion 2

Caso de prueba

Gestionar Perfil

Pruebas moédulo 3:

Gestionar [
informacién de libro

informacién de libro

Gestionar

-

Inspeccién 3

>
>
>

Gestionar colecciones

Pruebas médulo 4:

Caso de prueba
Gestionar
informacion de libro

(

Inspecciéon 4

>

Gestionar ‘ |

colecciones

Caso de prueba

Gestionar
colecciones

Pruebas médulo 5:

Gestionar publicidad

Gestionar publicidad

-

Inspeccion 5

Gestionar publicidad

Caso de prueba

Pruebas maédulo 6:

Generar reporte I

Generar reporte

-

Inspeccién 6

>
>

Caso de prueba

Generar reporte

Elaborado por: Grupo de investigacion.

SPRINT 1 (Autentificar usuario y Gestionar perfiles)
En la Tabla 18 se muestran las pruebas realizadas en el modulo Autentificar usuario, donde se
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presentan los posibles casos que puedan producirse y las respuestas de la aplicacion ante estos

Casos.

Tabla 18: Prueba del médulo Autentificar usuario.

No. | PROCESO SE ESPERA SE OBTUVO IMAGEN
El sistema emite El sistera
1 |ngl’eSO email un mensaje Bien mostré el & Bienvenido al Sistema, Pilar Flores
y contrasefia venido al sistema mensaie ;
Pilar Flores. J
El sistema emite .
Un mensaie El sistema
2| Ccampos vacios J mostro el
Completa este .
campo mensaje
Email y El S'Stema emlte_ El sistema
3 | contrasefia un mensaje Email | oo o) .
. 0 contrasefia .
incorrectos ) mensaje
incorrectos

Elaborado por: Grupo de Investigacion.



SPRINT 2 (Gestionar Coleccion)
Esta prueba permite verificar el funcionamiento de cada una de las tareas asignadas en la
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Tabla 19 se muestra el caso de prueba gestionar coleccion, ayudo a verificar la respectiva

validacion de campos.
Tabla 19: Pruebas de Sprint 2

No. PROCESO SE ESPERA SE OBTUVO IMAGEN
Ingreso de El sistema emite
1 nueva h el
coleccion que se ha mostro_ e
exitosa guardado la mensaje
coleccion
validacion El sistema emite
de un mensaje de El sistema
2 Formulario validacién mostro el
Adreqar de indicando que los | mensaje de
coglec%iones campos son validacion
requeridos
El sistema emite
lidacia un mensaje de El sistema
Validacion validacion mostro el Nombre: | 123
3 de CampOS - - - Este campo solo acepta letras
solo letras indicando que los | mensaje de
campos que se validacién
aceptan letras
4 Validacion _ _
de eliminar El S|stem§ emite El sisterna
coleccion con | un mensaje de )
. s mostro el o o TR
relacion a validacién mensaie de el e s roecni st s
otras areas indicando que no vali daé o
del sistema. se puede eliminar
la coleccion.

Elaborado por: Grupo de Investigacion.

SPRINT 3 (Gestionar publicidad)

En la Tabla 20 se muestra las pruebas realizadas al moédulo Gestionar publicidad, donde se

presentan los casos que se pueden presentar y la respuesta que da la aplicacién web cuando

sucedan.
Tabla 20: Prueba del médulo Gestionar publicidad
No. | PROCESO | SE ESPERA SE OBTUVO IMAGEN
Validacion Sistema presenta | El sistema e [
1 de Campos mensaje de llenar | mostro el
en blanco. campos. mensaje.
Sistema presenta .
Datos ap El sistema
mensaje , o ,
2 guardados . mostro el & Promocitn insertado exitosamente
. confirmando que !
exitosamente. mensaje.
se ha guardado.
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Validacion Sistema presento .
. : El sistema
de ingreso mensaje de que , s [d
3 mostro el
solo los campos solo .
. . mensaje.
ndmeros. aceptan numeros
Elaborado por: Grupo de investigacion
SPRINT 4 (Gestionar reporte)
Tabla 21: Prueba Sprint 4
No. | PROCESO | SE ESPERA SE OBTUVO IMAGEN
Validacion Sistema presenta | El sistema
1 de Campos mensaje de llenar | mostré el
en blanco. campos. mensaje.

Elaborado por: Grupo de investigacion

D. Pruebas Globales del Sistema

Una vez superadas las pruebas realizadas por cada uno de los Sprints, se procedio a realizar

las pruebas globales del sistema, con la finalidad de verificar el funcionamiento de la

aplicacion web, con todos los médulos incorporados. En el Grafico 17 se muestra el flujo de

pruebas.

Graéfico 29: Pruebas globales de la aplicacion web Biblioteca Digital "Benjamin Carrién™

BIBLIOTECA DIGITAL-CCE

BIBLIOTECA
DIGITAL-CCE

APLICACION

=

CASO DE USO DE

BIBLIOTECA  DIGITAL-

DETECTAR

CORREGIR

OBSERVACIONES

Elaborado por: Grupo de investigacion

Para realizar estas pruebas empezamos desde la inspeccion esta actividad, se llevé acabo con

el fin de realizar una revision del sistema para posteriormente realizar las debidas

observaciones del sistema. A continuacion se presenta una lista de pruebas de las cuales se

presenta una observacion al momento de cargar paginas en el libro correspondiente.




Tabla 22: Pruebas de la aplicacion web Biblioteca digital

DESARROLLO

SE ESPERA

SE OBTUVO

FUNCIONALIDADES

El sistema permite registro
de un nuevo libro y datos
importantes del mismo.

El sistema permite
seleccionar coleccion 'y
guardar datos.

El sistema permite subir la
respectiva carga de hojas

La aplicacion permitio el
registro de un nuevo libro.

La  aplicacion  permitio
seleccionar  coleccion vy
guardar datos.

La aplicacion permitio la
incorporacion de  nuevas
hojas en el libro creado.

masivas a los libros
correspondientes.
PRUEBAS Prueba 1: En la  aplicacion web, el

administrador/bibliotecario realiza

registro de un nuevo

libro con sus respectivos datos guarda y se carga
directamente en la interfaz de administracion.

Prueba 2: El usuario crea su debido registr6 de datos de
libro y seleccidn la coleccion a la que pertenece.

Prueba 3: La aplicacion web muestra opcion de subir
hojas, el usuario selecciona bloque de imagenes visualiza

carga de hojas masivas.

RESULTADOS OBTENIDOS

|

% 3 » i

= (CECOTORK]

2
B

OBSERVACIONES

Al subir el bloque de iméagenes en la aplicacion el sistema
marca error, las imagenes no eran permitidas ser cargadas

en la aplicacion.

El sistema trabaja con sistema de reconocimiento de
caracteres OCR el inconveniente encontrado al trabajar con
este software es que no trabaja por bloques de imagen para

hacer el

funcionamiento es de menos 100%.

conflicto en el sistema.

reconocimiento de caracteres ya que el

Y esto crea un

EVALUACION DE LA
PRUEBA

APROBADO

Elaborado por: Grupo de Investigacion
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2.12. IMPACTOS

2.12.1. Impacto Tecnoldgico

En la actualidad los medios tecnoldgicos se han convertido en herramientas poderosas para la
difusion de la informacion, el desarrollo de la Biblioteca Digital “Benjamin Carrion™ permite
que los libros en formato digital se encuentren a disposicién del pablico. Se debe considerar
que la aplicacion web debe estar alojada en servidor para que los usuarios hagan uso de la

misma.

2.12.2. Impacto Social

La digitalizacion de los libros permiten que los usuarios puedan acceder a las colecciones
como: Historia, Matematicas, Geometria, Ciencias Naturales, Medicina entre otras. Toda esta
informacidn estara disponible para los usuarios y para las futuras generaciones que podran

hacer uso de la informacion.

2.12.3. Impacto econémico

Al contar con los libros digitalizados se reduce los gastos de compra, debido a que el libro en
formato digital permite que gran cantidad de usuarios hagan uso de él, sin causar ningun dafio

que pueda llegar a afectar, su estado fisico.

2.12.4. Impacto ambiental

Con la digitalizacion se evita que se adquieran mas libros en formato fisico, ayudando a que
menos arboles resulten afectados, contribuyendo de esta manera a la conservacion del medio

ambiente.

2.13. PRESUPUESTO

Puntos de funcién (PF)

Los puntos de funcion permiten conocer el costo del proyecto en horas y meses. Mediante las
funcionalidades del proyecto.

Componentes funcionales basicos:

Interaccion Funcion de transaccion

Entrada externa (EI)

Salida externa (EO)

Consulta externa (EQ)

Almacenamiento Funcion de datos



Archivo logico interno (ILF)

Archivo de interfaz externo (EIF)
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La Tabla 23 muestra las funcionalidades de la aplicacién con su respectivo tipo punto de

funcion.

Tabla 23: Funcionalidades y tipo de puntos de funcion

N.- FUNCIONALES TIPO
1. | Registrar usuarios El
2. Modificar usuarios El
3. | Registrar autores El
4. Modificar autores El
5. Buscar autores EQ
6. Eliminar autores El
7. | Registrar coleccion El
8. Modificar coleccion El
9. | Buscar coleccion EQ
10. | Eliminar coleccion El
11. | Registrar libro El
12. | Modificar libro El
13. | Buscar libro EQ
14. | Eliminar libro El
15. | Subir pégina El
16. | Modificar pagina El
17. | Eliminar pagina El
18. | Registrar promociones El
19. | Modificar promociones El
20. | Eliminar promociones El
21. | Registrar cronograma El
22. | Modificar cronograma El
23. | Eliminar cronograma El
24. | Adquirir promocion El
25. | Calificar libro El
26. | Informe estadistico de calificacion de libro EO
27. | Comentarios Facebook El




28. | Publicar Facebook El
29. | Imprimir comprobante EO
30. | Imprimir estadisticas EO

Elaborado por: Grupo de investigacion.
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Se eligen funciones de acuerdo a su tipo y funcionalidad para eso se utiliza los valores

estandar de IFPUG.

La Tabla 24 muestra los niveles de complejidad de acuerdo a la IFPUG con sus respectivos

valores
Tabla 24: Valores estandar IFPUG

Tipo/Complejidad Baja Media Alta
(El) Entrada Externa 3 PF 4 PF 6 PF
(EO) Salida Externa 4 PF 5PF 7 PF
(EQ) Consulta Externa 3 PF 4 PF 6 PF
(ILF) Archivo Ldgico Interno 7 PF 10 PF 15 PF
(EIF) Archivo de Interfaz Externo 5 PF 7 PF 10 PF

Elaborado por: Grupo de investigacion.

Nuestra aplicacion web se considera de complejidad baja. A continuacion se presenta el

calculo por complejidad y numero de funcionalidades.

La Tabla 25 muestra numero de funcionalidades de proyecto y complejidad del mismo para

obtener resultado de punto de funcidn sin ajuste.

Tabla 25: Valores de Punto de funcion sin ajustar

Tipo/Complejidad Baja N° Total
funcionalidades
(El) Entrada Externa 3 PF 24 72
(EO) Salida Externa 4 PF 3 12
(EQ) Consulta Externa 3PF 3 9
PFSA 93

Elaborado por: Grupo de investigacion.

Punto de funcién sin ajuste= 93

Puntos de funcién ajustado

La Tabla 26 muestra los factores de ajuste de la aplicacion web.



Tabla 26: Calculo de puntos de funcion ajustado

N° Factor de ajuste Puntaje
1 | Comunicacion de datos 4
2 | Procesamiento distribuido 4
3 | Objetivos de Rendimiento 1
4 | Configuracion del equipamiento 2
5 | Tasa de transacciones 3
6 | Entrada de datos en linea 3
7 | Interfaz con el usuario 2
8 | Actualizacion en linea 3
9 | Procesamiento complejo 0
10 | Reusabilidad del codigo 3
11 | Facilidad de implementacion 0
12 | Facilidad de operacion 3
13 | Instalaciones Mdltiples 2
14 | Facilidad de cambios 3
FACTOR DE AJUSTE 33

Elaborado por: Grupo de investigacion.

Puntos de funcion ajustado.
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Para el célculo del punto de funcién ajustado (PFA) utilizamos la siguiente formula, la cual

nos da el IFPUG.

PFA = PFSA*[0.65 + (0.01*factor de ajuste)]

Donde:

PFSA: Puntos de funcion sin ajustar

PFA: Puntos de funcion ajustado

PFA =93 * [0.65 + (0.01 * 33)]

PFA =93 [0.65 + (0.33)]

PFA =93 *[0.98]

PFA=91.14=>01
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Estimacion de esfuerzo
Para la estimacion de este valor se toma en cuenta el lenguaje de desarrollo
La Tabla 27 muestra el lenguaje de desarrollo de la aplicacion, al igual que las horas y lineas

por punto de funcidn, estos valores proviene de la IFPUG.

Tabla 27: Horas y lineas por punto de funcion
Lenguaje Horas PF promedio Lineas de cddigo por PF

PHP

(Lenguaje de cuarta

generacion)

Elaborado por: Grupo de investigacion.

Nuestras horas de productividad para el desarrollo de la aplicacion fueron cuatro horas de
lunes a viernes. Asi que se toma en cuenta este valor para realizar el calculo que nos permita
conocer las horas/hombre.

A continuacion se aplica la férmula dada por el IFPUG:

H/H = PFA * Horas PF promedio

HH=91*8

H/H = 728 Horas hombre
Desarrolladores= 2 personas

Horas= 728/2

Horas=364 horas duracion del proyecto
Se trabaja 4 horas a la semana:

364/ 4 = 91 dias de trabajo

Se trabajo los 5 dias de la semana dandonos un total al mes de 20 dias laborables

85/ 20 = 4,55 meses

El desarrollo del proyecto serd en 4 meses de Lunes a Viernes 4 horas diarias con dos
desarrolladores.

Costo = (Desarrolladores * Duracion meses * sueldos)

Costo= (2*4,25*400)

Costo= 3.640 dolares.



2.13.1 Gastos Directos
En la Tabla 28 se detalld todos aquellos gastos directos que se han realizado durante el
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proceso de investigacion y desarrollo de software. En el que se detalla su descripcion,

cantidad, valor unitario y finalmente valor total con su respectivo total de gastos directos que

es de UD$ 291,67.

Tabla 28: Gastos Directos

Gastos Detalle Cantidad | Valor Unitario Valor Total
Directos
Hardware Computador 1 disponible
portatil core i5
para las pruebas
Software | Sistema operativo 1 Disponible
Windows
Php lenguaje de 1 Licencia Pablica
programacion General
Base de datos 1 Licencia Publica
MySql General
Entorno de 1 Licencia Pablica
desarrollo sublime General
text
Bootstrap Disefio 1 Licencia Pablica
web General
Suministros | Impresiones a 650 $ 0.10 $ 65,00
de oficina | color
Impresiones a B/N 800 $ 0.05 $ 40,00
Anillado 6 $ 2.50 $ 15,00
Horas de internet 6 meses $ 22.40 $ 134,40
Esferos 2 $ 0.40 $0.80
Lapices 4 $ 0.40 $1.60
Carpetas 6 $ 0.75 $4,75
Libreta 2 $ 1.20 $2,40
Escaneados 154 $0.18 $27,72




Total de Gatos Directos $ 291,67
Elaborado por: Grupo de investigacion.
2.13.2. Gastos Indirectos
Tabla 29: Gastos Indirectos
N° Detalles Cantidad Valor Unitario Valor Total
1 Alimentacion 200 2.00 UD$ 400.00
3 Transporte 80 0.65 UD$ 52.00
Total UD$ 452.00

Elaborado por: Investigadores

Sumatoria de todos los Gastos

Tabla 30: Gastos
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Total Gastos Directos $291,67
Total Gastos Indirectos $ 452.00
Costo de software $ 3.640
Total Gastos Directos + Total Gastos

) $ 4.383,67
Indirectos + Costo de software
10% Imprevistos $ 438,36
Total $4.822,03

Elaborado por: Investigadores

COSTO TOTAL=4.822,03
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2.14. CONCLUSIONES:
Del proyecto Tecnoldgico se concluye que:

» El Analisis de la informacion recolectada sirvié de base para identificar las principales
herramientas para el desarrollo de la Biblioteca Digital “Benjamin Carrion”, como el
lenguaje de programacion PHP, Arquitectura MVVC (Modelo-Vista-Controlador), para el
almacenamiento se usé la Base de datos MySql, mientras que para el disefio se hizo uso
Boostrap, dando como resultado una aplicacion dindmica y usable para el usuario.

» Mediante las entrevistas realizadas se obtuvo informacion sobre los requerimientos de la
aplicacion web, la misma que conto con seis mddulos que representaron las historias de
usuario y que tiene por finalidad la conservacion y preservacion de los libros de la
Biblioteca de la Casa de Cultura Ecuatoriana Benjamin Carrion.

» Mediante la aplicacion del marco trabajo de Scrum, en el desarrollo de la presente
Propuesta Tecnoldgico permitid tener una mejor comunicacion y organizacion durante la
creacion de la Biblioteca Digital “Benjamin Carrién”, teniendo un total de 6 Sprints los
cuales fueron desarrollados con éxito sin ningun problema. El proposito de la aplicacion
web es almacenar libros en formato digital para que estos puedan estar disponibles al
publico y se puedan hacer consultas, investigaciones, de igual forma presenta informacién
de la biblioteca y las promociones que se estan ofertando, el usuario puede a dar a conocer
su punto de vista con respecto algun libro esto se lo realizo mediante Facebook red social

muy utilizada hoy en dia
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2.15. RECOMENDACIONES:
Se recomienda que:

» Dado que el sistema ha pasado todas las pruebas realizadas y es funcional, se
recomienda su implementacion en la web para que esté a disposicion del publico y
pueda cumplir con el proposito para el cual ha sido desarrollado.

» Para el desarrollo de un sistema se debe generar un contrato en el que se especifique
las responsabilidades que tendran el grupo de desarrollo y el cliente con respecto a la
implementacion del sistema.

» Los requerimientos de software deben ser capturados directamente desde el usuario,
para ello se pueden utilizar entrevistas que ayuden a detectar las necesidades que

deben ser automatizadas a través de un sistema informatico.
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ANEXO 1: MINUTAS
INFORME DE LA ENTREVISTA REALIZADA AL PERSONAL DE LA
BIBLIOTECA DE LA CASA DE LA CULTURA “BENJAMIN CARRION”
Minuta 1
El dia 12 de Octubre, se realiz6 la entrevista dirigida hacia la siguiente persona:
e La Sra. Alexandra Arias administradora de Biblioteca de la Casa de la Cultura
Ecuatoriana “Benjamin Carrion” de la ciudad de Latacunga.
e Al Sr. Jorge Medina secretario de la Casa de la Cultura Ecuatoriana “Benjamin

Carrion” de la ciudad de Latacunga.

Entrevistadores:
e Silvana Pilar Flores Pucuji

e Mayra Cristina Nacevilla Ruiz

La Casa de la Cultura Ecuatoriana “Benjamin Carrion” tiene planificado la implementacion

de una aplicacion que permita digitalizar los libros fisicos, con la finalidad de conservar y
preservar el material bibliografico con el fin de poner a disposicion del publico.

e Principal lo que necesitamos que realicen es la presentacion del libro, para que los
usuarios puedan hacer uso del mismo de forma digital, también consideramos
necesario que los libros que se almacenen en la aplicacion se guarden por colecciones,
como también necesitamos que el sistema permita presentar un cronograma de
actividades que se realizan dentro de la casa de la cultura y se puedan mostrar los

eventos organizados.

Conclusion:

Principalmente el usuario desea que se realice la presentacién del libro de forma digital, y que
este se encuentre disponible para el publico esta funcionalidad se encuentra vinculado con los
requerimientos de registrar usuario y puntuar libro, ademas se desea que la aplicacion cuente
con una opcidn de eventos en donde los usuarios puedan observar los eventos organizados por
la casa de la cultura ecuatoriana “Benjamin Carrién”. Lo que ha permitido identificar estos

dos requerimientos los cuales son presentacion del libro y eventos.



INFORME DE LA ENTREVISTA REALIZADA AL PERSONAL DE LA
BIBLIOTECA DE LA CASA DE LA CULTURA “BENJAMIN CARRION”
Minuta 2
El dia 20 de Noviembre, se realizo la entrevista dirigida hacia la siguiente persona:
e La Sra. Alexandra Arias administradora de Biblioteca de la Casa de la Cultura

Ecuatoriana “Benjamin Carrion” de la ciudad de Latacunga.

Entrevistadores:
o Silvana Pilar Flores Pucuji

e Mayra Cristina Nacevilla Ruiz

La Casa de la Cultura Ecuatoriana “Benjamin Carrion” tiene planificado la implementacion
de una aplicacion que permita digitalizar los libros fisicos, con la finalidad de conservar y
preservar el material bibliografico con el fin de poner a disposicion del publico.
e En cuanto a las medidas de seguridad me parece necesario que el sistema cuente con
un usuario y contrasefia para el ingreso del sistema.
e Actualmente la biblioteca se encuentra administrada por solo una persona ya seria la
persona encargada en subir los libros, algunas promociones que a veces se ofertan aqui
en la biblioteca, seria bueno contar con una lista de personas que adquirieron esa

promocion.

Conclusion:

La aplicacion requiere el manejo de perfil de usuario, debido a que van a intervenir 3
usuarios como: a) administrador, b) bibliotecario, ¢) Lector. Es necesario crear un registro
para el lector donde proporcionen sus datos correspondientes y la aplicacion permitira que el
usuario ingrese al sistema para realizar las debidas acciones dentro de la aplicacion como

adquirir promociones ofertadas por la biblioteca de la casa de la cultura.



INFORME DE LA ENTREVISTA REALIZADA AL PERSONAL DE LA
BIBLIOTECA DE LA CASA DE LA CULTURA “BENJAMIN CARRION”
Minuta 3
El dia 12 Enero, se realizo la entrevista dirigida hacia la siguiente persona:
e La Sra. Alexandra Arias administradora de Biblioteca de la Casa de la Cultura
Ecuatoriana “Benjamin Carrion” de la ciudad de Latacunga.
e Al Sr. Jorge Medina secretario de la Casa de la Cultura Ecuatoriana “Benjamin

Carrién” de la ciudad de Latacunga.

Entrevistadores:
o Silvana Pilar Flores Pucuji

e Mayra Cristina Nacevilla Ruiz

La Casa de la Cultura Ecuatoriana “Benjamin Carrion” tiene planificado la implementacion

de una aplicacion que permita digitalizar los libros fisicos, con la finalidad de conservar y
preservar el material bibliografico con el fin de poner a disposicion del publico.

e Para el registro del autor del libro considero necesario que se tome en cuenta los
siguientes datos como: autor, afio de publicacion, obviamente el nombre del libro, la
editorial, la coleccion a la que pertenece también, un pequefio resumen y su editorial,
esa la informacion que por lo general se tiene de un libro. También seria posible poner
si se encuentra o no disponible un libro, en caso de que se preste un libro y poner que

el libro fisicamente no se encuentra disponible.

Conclusion:
Se concluye que sistema necesita registrar datos de autor para que este se relacione con los
libros registrados en el sistema. Ademas el sistema debe tener la opcion de visible o no visible

pero se debe considerar que para el libro no visible se necesita presentar la portada del libro.



ANEXO 2: REGLAS DE NEGOCIO

Reglas de negocio: Biblioteca digital para la Casa de la Cultura Ecuatoriana “Benjamin
Carrién” de la ciudad de Latacunga.

Descripcion

La Biblioteca de la Casa de la Cultura Ecuatoriana “Benjamin Carrion” Nucleo de Cotopaxi,
ubicada en el Canton Latacunga, tiene la mision de brindar las mas amplias posibilidades de
acceso a la informacion y al conocimiento necesario para el trabajo intelectual de los
miembros de la comunidad Cotopaxense y prestar apoyo basico a las actividades de docencia,
investigacion y extension, a través de las colecciones de libros que se encuentra almacenadas
en la biblioteca. Con la finalidad de conservar y preservar el fondo bibliogréafico se presento la
propuesta tecnolégica de la creacion de una biblioteca digital, que tiene por objetivo
almacenar los libros en formato digital para que puedan ser administrados y puestos a
disposicion del pablico en general.

Tabla: Reglas de negocio

N.-Regla Descripcion

RNO01 Segun el reglamento interno de la biblioteca “Benjamin
Carrion” regula de forma obligatoria a cumplir las diferentes
gestiones que realiza la misma con la resolucion N.- DP-DPG-
DJA-2015-79. El Sistema de Bibliotecas es un servicio de
gestion de la documentacion y la informacion en cualquier
soporte, orientado a apoyar el estudio. Segun el articulo 4 El
estado del libro, la comisién nacional del libro, ministerio de
educacion y cultura, la cdAmara ecuatoriana del libro, EI SINAB
reglamento organico funcional del sistema nacional de

bibliotecas.

RN002 La resolucion N.-RCG-SO-02 Nro. 08.2015 Del reglamento
del funcionamiento de la biblioteca del Articulo 7 Servicios de
las bibliotecas, concebidas como un entorno para el fomento de
aprendizaje y la investigacion, ofrecerd como servicios los
siguientes:

e Gestionar coleccion.

e Gestionar informacion del libro

e Gestionar libros

RNO003 En el Articulo 2.- Segun la norma establecida por la casa de la




cultura mencionada anteriormente, la autentificacion sera para
el administrador, serd la persona que autentifigue a los
diferentes perfiles en este caso a la bibliotecaria y a los

diferentes lectores que puede poseer.

RNO004

El ingreso de la informacion de gestionar coleccion tendra
como atributos, nombre y la descripcion, y una relacién de uno
a muchos relacionada con el libro, segun la comision nacional
del libro.

RNOO05

La ley del estado del libro indica que se debe gestionar la
informacidn del libro como: autor con sus respectivos atributos
en si la gestion de libro con sus respectivos atributos: nombre,

paginas autores y a la coleccion a la que pertenece.

RNOO6

Con el ingreso automatizado de las imégenes el lector puede
acceder a la informacion desde cualquier parte que se encuentre

ubicado y asi conservamos la ley del estado del libro.

RNOO7

De acuerdo al Ministerio de Educacion y Cultura en su ley
realiza la gestién de publicidad por medio de una promocion

donde se especifica la venta de libro u obsequio.

RNOO8

El SINAB propone la gestion de estadisticas mediante la
puntuacion del libro esto lo realiza el lector se realiza esta tarea
con la finalidad de hacer que el sistema sea dinamico y

agradable para el usuario.

RNO09

La comision nacional del libro plantea que el administrador
podré consultar el libro mejor y menor puntuado por el usuario

como también la puntuacién del libro por afio.

Elaborado por: Grupo de investigacion.




ANEXO 3: REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

Tabla: Requerimiento no funcional 01

Identificacion RNFO1

del

requerimiento:

Nombre del Interfaz del sistema.

Requerimiento:

Caracteristicas: | El sistema presentara una interfaz de usuario sencilla para que sea

de facil manejo a los usuarios del sistema.

Descripcion del
requerimiento:

El sistema debe tener una interfaz de uso intuitiva y sencilla.

Prioridad del requerimiento:

Alta

Elaborado por: Grupo de Investigacion.

Tabla: Requerimiento no funcional 02

Identificacion RNF02

del

requerimiento:

Nombre del Ayuda en el uso del sistema.

Requerimiento:

Caracteristicas: | La interfaz del usuario debera de presentar un sistema de ayuda

para que los mismos usuarios del sistema se les faciliten el trabajo
en cuanto al manejo del sistema.

Descripcion del
requerimiento:

La interfaz debe estar complementada con un buen sistema de
ayuda (la administracion puede recaer en personal con poca
experiencia en el uso de aplicaciones informaticas).

Prioridad del requerimiento:

Alta

Elaborado por: Grupo de Investigacion.

Tabla: Requerimiento no funcional 03

Identificacion RNFO03

del

requerimiento:

Nombre del Mantenimiento.

Requerimiento:

Caracteristicas: | El sistema debera de tener un manual de instalacién y manual de

usuario para facilitar los mantenimientos que seran realizados por
el administrador.

Descripcion del
requerimiento:

El sistema debe disponer de una documentacion féacilmente
actualizable que permita realizar operaciones de mantenimiento
con el menor esfuerzo posible.

Prioridad del requerimiento:

Alta

Elaborado por: Grupo de Investigacion.

Tabla: Requerimiento no funcional 04




Identificacion RNF04

del

requerimiento:

Nombre del Disefio de la interfaz a la caracteristica de la web.

Requerimiento:

Caracteristicas: | El sistema deberd de tener una interfaz de usuario, teniendo en

cuenta las caracteristicas de la web de la institucion.

Descripcion del
requerimiento:

La interfaz de usuario debe ajustarse a las caracteristicas de la web
de la institucidn, dentro de la cual estara incorporado el sistema de
gestion de procesos y el inventario.

Prioridad del requerimiento:

Alta

Elaborado por: Grupo de Investigacion.

Tabla: Requerimiento no funcional 05

Identificacion RNFO05

del

requerimiento:

Nombre del Desempefio

Requerimiento:

Caracteristicas: | El sistema garantizara a los usuarios un desempefio en cuanto a los

datos almacenado en el sistema ofreciéndole una confiabilidad a
esta misma.

Descripcion del
requerimiento:

Garantizar el desempefio del sistema informatico a los diferentes
usuarios. En este sentido la informacion almacenada o registros
realizados podran ser consultados y actualizados permanente y
simultdneamente, sin que se afecte el tiempo de respuesta.

Prioridad del requerimiento:

Alta

Elaborado por: Grupo de Investigacion.

Tabla: Requerimiento no funcional 06

Identificacion RNFO06

del

requerimiento:

Nombre del Nivel de Usuario

Requerimiento:

Caracteristicas: | Garantizara al usuario el acceso de informacion de acuerdo al nivel

(ue posee.

Descripcion del
requerimiento:

Facilidades y controles para permitir el acceso a la informacion al
personal autorizado a través de Internet, con la intencién de
consultar y subir informacion pertinente para cada una de ellas.

Prioridad del requerimiento:

Alta

Elaborado por: Grupo de Investigacion.

Tabla: Requerimiento no funcional 07

Identificacion
del
requerimiento:

RNFO7

Nombre del

Confiabilidad continta del sistema.




Requerimiento:

Caracteristicas:

El sistema tendré que estar en funcionamiento las 24 horas los 7
dias de la semana. Ya que es una pagina web disefiada para la
carga de datos y comunicacion entre usuarios.

Descripcion del
requerimiento:

La disponibilidad del sistema debe ser continua con un nivel de
servicio para los usuarios de 7 dias por 24 horas, garantizando un
esquema adecuado que permita la posible falla en cualquiera de
sus componentes, contar con una contingencia, generacion de
alarmas.

Prioridad del requerimiento:

Alta

Elaborado por: Grupo de Investigacion.

Tabla: Requerimiento no funcional 08

Identificacion RNFO08

del

requerimiento:

Nombre del Seguridad en informacion

Requerimiento:

Caracteristicas: | El sistema garantizara a los usuarios una seguridad en cuanto a la

informacidn que se procede en el sistema.

Descripcion del
requerimiento:

Garantizar la seguridad del sistema con respecto a la informacion y
datos que se manejan tales sean documentos, archivos y
contrasefias.

Prioridad del requerimiento:

Alta

Elaborado por: Grupo de Investigacion.




ANEXO 4: MANUAL DE USUARIO
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“BENJAMIN CARRION” NUCLEO DE
COTOAXI.

BIBLIOTECA
DIGITAL

MANUAL DE
USUARIO



INTRODUCION
El presenta manual de usuario, tiene como finalidad dar conocer de manera sencilla y clara el

manejo de la aplicacion web, que lleva como nombre biblioteca digital “BENJAMIN
CARRION” niicleo de Cotopaxi, este documento se realiz con el fin de facilitar el uso de
la aplicacién en caso de presentarse cierto inconveniente, para que sirva como medio de
consulta para el usuario.



Péagina principal

Ingrese a la direccion electronica: para visualizar la pagina web de la institucion
de la casa de la cultura ecuatoriana “Benjamin Carrion” de la ciudad de Latacunga.”

Una vez ingresado al a direccion lo primero que el usuario observara es la pagina principal de
la institucion.

Menu de opciones Busqueda General de libros

"CCE-COTOPAXI"

CONECTANDO PERSONAS CON EL
MUNDO DE IDEAS E INFORMACION

—
SOBRE NOSOTROS
Mision
- ” ~
Vision BC]
S—

“CCE-COTOPAXI"
y p Py Historia
- .
mike B aa |

Galeria




ACCESO

El usuario podrd acceder al sistema mediante su usuario y contrasefia, la interfaz que se

proporcionara al usuario dependera del tipo de perfil con el que el usuario ingreso mediante
estos datos podra dar clic en el boton ingresar.

INICIO DE SESION

= ,ﬂlngrese email

‘_...Jngrese contrasefia

o Regisarar
Ingresar

REGISTRO

El usuario selecciona opcidn registrar la pdgina muestra interfaz de registro.
EMAIL:

CONTRASERA

*1 Ingresa

Registrate

Aqui # Registrar

FORMULARIO DE REGISTRO

REGISTRAR LECTOR
4—-"'"""—..- Ingresa Nombre
s ‘-_____..-- Ingresa Apellido
‘—...___..-Ingresa cedula
‘-’_’__,.. Ingresa teléfono

'_.____..-- Ingresa email

4--""'—'. Ingresa contrasefia
f______,.-- Repite contrasefia

{ selecciona Guardar




INTERFAZ PARA LECTOR
Cuando el registro haya finalizado y guardado la aplicacion web muestra mensaje de

bienvenida al usuario registrado.

Mensae de Bienvenida

*CCE-COTOPAXI*

Opcion promociones.- El lector podra adquirir un libro que la biblioteca este ofertando para
hacerlo debe estar registrado la aplicacién web le pedira su usuario y contrasefia para acceder
a esta promocion.

Ingresa email

Ingresa contrasefia

Selecciona ingresar

Selecciona
Adaquirir

*CCE-COTOPAXI*

Sistema presenta T TR T TR
listado de compras =0 O




Opcion biblioteca: los visitantes pueden realizar basqueda general, por titulo y por autor.

Lista de
libros
o ] s encontrados

Opcion eventos: el usuario podra visualizar las actividades planificadas por el usuario.
Selecciona evento y se presenta el calendario con eventos planificados.

Selecciona Eventos
=

Interfaz —
muestra —_—

calendario
de eventos

| ] rememsossvretiiiesmemessrammasessr | | 04 L
INTERFAZ ADMINISTRACION
El usuario debe ingresar al sistema con su respectivo usuario y contrasefia sistema presenta

mensaje de bienvenida.
Mensaje de bienvenida

‘CCE-COTOPAXI"

b Ingresa Email

Ingresa contrasefia

I | Sclecciona ingresar




INTERFAZ USUARIO

Opcion Usuario: En esta opcion el administrador podra realizar: registro, edicion y
eliminacion de usuario siempre y cuando el usuario no haya realizado ninguna accion dentro

del sistema.

Selecciona usuario

M Anadir nuevo usuario v

Busgueda de usuario

Boton Editar
Botdn Eliminar "
= s B

Estado de usuario activo/inactivo

Numero de Registros

Afadir nuevo usuario

Lienar
CAMPOS | ==

Selecciona Guardar

Lista de usuario



Mensaje de Registro de nuevo usuario

Lista de ==
. 1 ==
usuario p—

Blsqueda de usuario

Ingresa nombre

'
L -

Resultados encontrados
INTERFAZ AUTORES

El administrador podra registra nuevo autor, editar y eliminar. Adicional a esto se podra

realizar la blsqueda de esos autores como también podra visualizar la lista de autores

registrados.

= CCE COTOPAXI .

Selecciona Autor

Afadir nuevo autor

Ingresa nombre del autor a buscar

AFELLIDO

Boton editar FaE

Lista de
autores .
Boton eliminar

Mumero de registros



Afadir autor
El administrador debe proporcionar todos los datos necesarios para el registro del nuevo

autor.
CCE DOTOPAX]
L}
]
- .
* Llenar
. Campos
]
o
=
=
: Selecciona guardar )+ o

CCE COTORAXI

# i | 7 Mensaje de nuevo autor registrado

W

Lista de ' ’
autores ' s 0

BUSQUEDA DE COLECCIONES



CCE COTORAXI

&
rg
: -
&
— " Ingresa palabra a buscar -
m
APELL DY
- -
m
- i agere Mttt 1. 1 - Resultados encontrados

INTERFAZ COLECCIONES

El administrador podré registra nueva coleccion, editar y eliminar. Adicional a esto se podra
realizar la busqueda de las colecciones registradas como también podra visualizar la lista de

colecciones.
= CCECOTOPAXI
-
w
A r
ir 3
= ExlEomers sElEnEsT Anadir nueva coleccidn
- =
- - -
Realizar blisquedas
m
DESCRIPOON
= - -
Boton editar -
= Lista de .
i coleccione Boton eliminar a
Numero de registros

Registro de nueva coleccion



CCE COTOPAXI

Ingresa
datos de
coleccion

Blu|n% 5uls

i

e

Selecciona Guardar

Lista de
colecciones

CCE COTOEAN]

Insertar palabra a buscar "

Resultados encontrados

INTERFAZ LIBROS

El administrador podré registra nuevo libro, editar y eliminar. Adicional a esto se podra
realizar la busqueda de los libros registrados como también podra visualizar la lista de libros

registrados.

w
irg
. Anadir libro -
- Selecciona libro [~
L] =
Buscar libros

= = LERCACKIN
m - -

Lista de libros ! ' [ o | | L=
m




Esta interfaz cuenta con las siguientes opciones que se describen a continuacion:

DISPONIBLE

Disponible/No disponible: Permite conocer si el libro se encuentra en la biblioteca o

fue prestado

(=] Péginas.- esta opcion permite al administrador realizar la carga de paginas al libro
tomando en cuenta que solo se podra subir en bloque de 10 ya que el sistema marcara error al

subir més de lo que esta establecido.

AUTORES

ﬂ Autores.- Esta opcién permite asignar el autor al que pertenece el libro después de su
creacion.
EEEE visible/no visible.- esta opcion se la implemento con el fin de mostrar solo la portada
del libro o caso contrario mostrar todo el contenido que este posee.

ANADIR NUEVO LIBRO

CCE COTOPAX
]
=
r3
P
3
[ R !
=
Llena - -
m
todos los
m
capos
=
== ]
- e Palner
m b
=
- B =
Selecciona

euardar



INTERFAZ ESTADISTICA

El administrador podra buscar estadisticas de los libros con mayor y menor puntaje, ademas

podré& imprimir las estadisticas de los libros en formato pdf, jpg entre otros

CCE COTOPAXI
Buscar libros mejores calificados

Buscar libros menores calificados

-
-
r

*

]
=
m
m

]

Buscar estadistica del libro mejor puntuado por afio

Interfaz de estadisticas

CCE COTOPAXI

L]
Exportar estadisticas =
PDF IPG

B N &% K |K| 3
L

]
§

INTERFAZ PROMOCIONES
Esta interfaz permite al administrador realizar el registro de nueva promocion como también

realizar las respectivas acciones de eliminacién y edicion de datos.

CCECOTOPAX

o - ) Afadir nueva promocion -

Realiza bldsqueda de promociones

B W

]

¥




Esta funcionalidad tiene las siguientes opciones:
Visible/no visible.- esta opcion se la implemento con el fin de mostrar solo la

portada del libro o caso contrario mostrar todo el contenido que este posee.

Editar/Eliminar: el usuario podra eliminar siempre y cuando esa accion no se

relacione con otra funcionalidad del sistema. Ademas podra editar datos de la promocion
guardada.

INTERFAZ ANADIR PROMOCION

CCE COTOPAN]
L]
e
.

f i

. 7
&

L]

m Llena

. todos los -

- campos '

.

Selecciona ;
Guardar

w
8 ' Los datos guardados aparecen en la lista de ﬁ
m w[d t promociones registradas

. 2 -

INTERFAZ VENTAS



Esta funcionalidad se la implemento con el fin de que el administrador tenga una lista de los
usuarios que adquirieron el libro o boletos que se afrenten en la institucion dependiendo del

tipo de actividad que se realice.

& CCECOTORAX]

¥

A
£
*
8 in Puedes realizar busquedas de usuarios
[ ]

L1 HAOWALR [R100 8]

[ CORPRA (LR FRHA DETALEE CANTIAD MDD (EDAODDNES DRSVACKRES PSADG  PODMS  OPOIORES
ik
W

Lista de usuarios que adquirieron las promaciones

Opciones que le corresponden a esta funcionalidad:

== Pendiente/finalizado.- Esta opcidn permite saber si el usuario retiro el libro, el

usuario retira libro pasa aun estado de finalizado mientras no lo retire quedara como pendiente

ESTADO
OPCIONES

v Aceptar/rechazar.-Esta opcidon permite al administrador aceptar o rechazar la

peticion del usuario que adquiri6 el libro.

INTERFAZ EVENTOS

En esta funcionalidad podras crear nuevo evento editar y eliminar si lo crees necesario a

continuacion se detalla las opciones mencionadas



CCE COTORAX]

Insertar nuevo evento

Puedes realizar bisguedas

ANADIR NUEVO EVENTO

CCE COTOPAX)

Lista de eventos registrados

Llena todos los
Campos

Selecciona guardar

Clic agui v el calendario aparece

= -

Boton editar

Aqui se agrega el nuevo elemento Boton Eliminar







