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RESUMEN

LLa presente investigacion tuvo por objetivo determinar como el juego dramatico
contribuye al desarrollo de las habilidades y destrezas motoras, logrando una
evolucion en la psicomotricidad de los prescolares. Es una estrategia que ha
causado la satisfaccion de quienes la han aplicado por su enorme contenido. Se
deduce entonces que es factible operar técnicas nuevas que ayuden en el
crecimiento tanto motriz, cognitivo y social de los infantes. Cabe recalcar que el
juego dramatico en los nifios/as acaban descubriendo el milagro de la creacion
colectiva, el potencial creador del grupo manifestado en el juego y lo importante
la aceptacion de sus propias capacidades y es asi como cada uno de ellos van
rompiendo bloqueos de lo que creen ser incapaces. Esta investigacion es un logro
de esfuerzo y dedicacion que servira de ayuda pedagogica para las maestras y
estudiantes de la carrera de Educacion Parvularia, que mediante la creacion e
implementacion de la ludoteca podran dar uso de los diferentes talleres que
contiene el manual del juego dramatico. El tipo de investigacion que fue utilizada
es no experimental dado que es analitica con la aplicacion del método deductivo e
inductivo. Se ha aplicado encuestas y entrevistas a los involucrados en esta

investigacion.

Palabras claves: manual, juego, psicomotricidad.
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TOPIC: "APPLICATION OF A DRAMATIC PLAY GUIDE TO
DEVELOP IN THE TOY LIBRARY PSYCHOMOTRICITY
CAREER EDUCATION IN SCIENCE MENTION EDUCATION
PARVULARIA OF TECHNICAL UNIVERSITY COTOPAXI"

SUMMARY

The present investigation aimed to determine how dramatic play helps the develop
skills and motor skills, making an evolution in the psychomotricity field. It is a
strategy that has caused the agreement of those who have applied. It was
considered for its massive content. It is feasible to operate new techniques to
assist in the motor growth, cognitive and social children development.
Noteworthy that dramatic play in children’s just discovering the miracle of
collective creation, the creative potential of the group stated in the game and how
important the acceptance of their own abilities and this is how each are breaking
locks what they believe to be incapable. This research is an achievement of effort
and dedication that will serve as a teaching aid for teachers and students of the
career the education of parvularia, which through the creation and implementation
of the toy library may make use of different workshops that contains the manual
of dramatic play. The research that was used is not experimental because it is
analytical to the application of deductive and inductive method. It has been

applied surveys and interviews with those involved in this research.

Keywords: manual, play, motor skills.
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INTRODUCCION

El presente tema de investigacion esta de acuerdo al avance de la tecnologia. Por
lo tanto en la educacion hay que cambiar las metodologias, aplicar nuevas técnicas
innovadoras para mejor el aprendizaje en la poblacion infantil, es asi que el juego
dramatico es una técnica pedagogica nueva que esta siendo aplicada en cada uno
de las instituciones dando resultados favorables y beneficios, quienes los aplican
estan de acuerdo con la utilizacion de dicha estrategia metodologica dado que

desarrolla un buen desempefio en el area cognitiva de los prescolares.

El sistema educativo en el Ecuador atraviesa limitaciones que deben ser
investigados para definir los recursos necesarios que solucionen actividades de
recreacion; para eso es importante que las maestras utilicen desde sus aulas este
juego por su excelente resultado, por ello es necesario crear una manual del juego
dramatico para cambiar metodologias antiguas y repetidas dado que mediante esta
técnica se logra tener un buen perfeccionamiento en los parvulos en cada una de
sus areas, gracias a estos juegos se va desarrollando la psicomotricidad que es lo

primordial en las etapas de crecimiento.

El juego dramatico es una excelente herramienta que fortalece lazos de
integracion entre los que juegan ademas hay que recalcar que es una técnica
recreativa que en base a su ejecucion va permitiéndole a los prescolares crear su
propio conocimiento dandoles la oportunidad de ser creativos e imaginarios para

salir de un mundo de fantasia y enfrentar la realidad que lo rodea.

De acuerdo a la concepcion la investigacion realizada es analitica, y se llevara a
cabo el disefio no experimental, ya que este se realiza sin necesidad de manipular

variables, puesto que se observa como se ha dado el problema en el contexto




natural, en el campo de las ciencias de la educacion. El tipo de investigacion que
se va a utilizar en el disefio de la estructura de la tesis es de tipo descriptiva,
también conocida como la investigacion estadistica, analizan los datos y este debe
tener un impacto en la sociedad que le rodea, con la aplicacion del método
inductivo y deductivo se logra tener una clara vision de lo que se quiere

investigar.

El nifio/a constituye y estructura progresivamente el conocimiento de la realidad
a través de su propia actividad, al aplicar el juego dramatico hemos es necesario
realizar encuestas a las estudiantes de la carrera de Parvularia de la Universidad

Técnica de Cotopaxi.

El siguiente trabajo comprende tres capitulos en los cuales estan detallados cada

uno de los procesos.

Capitulo I: Hace referencia a los fundamentos teoricos sobre el objeto de estudio,

ademas describe los antecedentes investigativos, categorias fundamentales.

Capitulo I1: Comprende una breve caracterizacion de la institucion y el analisis e

interpretacion de resultados de las investigaciones realizadas.

Capitulo I11: Basado en el disefio y aplicacion de la propuesta.

Bibliografia
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CAPITULO I
1.- MARCO TEORICO

1.1.- ANTECEDENTES

A partir de investigaciones anteriores, realizadas en la Universidad Técnica de
Cotopaxi, del tema: “Desarrollo y Aplicacion de una Guia de Juegos Dirigidos para la
Participacion Activa de los Nifios afio 20097, la autora Chango Maira, aporta que el
juego dramatico es la base fundamental del nifio/a para recrear las situaciones a
través de la representacion de acciones, anteriormente vividas por el alumno

ofreciéndole la oportunidad de ser creativo.

Partiendo de esta concepcion, se pretende “Aplicar un Manual del Juego Dramatico
para Desarrollar la Psicomotricidad en la Ludoteca de la carrera de Parvularia de la
universidad Técnica de Cotopaxi en el periodo 2011- 2012”. Es necesario como
estudiantes de la misma, dejar una legado a las futuras generaciones y a cuantos haran
uso de la misma, realizando una investigacion mas amplia del juego dramatico. Es
decir la creacion de la Ludoteca tiene muchos fines, uno de ellos y el mas principal,
tener una infraestructura adecuada para que las estudiantes y maestras puedan

desarrollar mejor sus conocimientos.

Los nifios/as a través del juego dramatico acaban descubriendo el milagro de la
creacion colectiva, el potencial creador del grupo manifestado en el juego y lo
importante la aceptacion de sus propias capacidades y es asi como cada uno de ellos

van rompiendo bloqueos de lo que creen ser incapaces




1.2 Categorias Fundamentales




1.3 FUNDAMENTACION TEORICA

1.3.1. PSICOMOTRICIDAD

La psicomotricidad ocupa un lugar importante en la Educacion Infantil, sobre todo en
la primera infancia, en razon de que reconoce que existe una gran interdependencia
entre los desarrollos motores, afectivos e intelectuales, ya que los prescolares, utilizan
la psicomotricidad: corriendo, saltando, jugando con la pelota y realizando
actividades que requiere de un gran desarrollo de la corporalidad, como el juego

dramatico; estos ayudan en si al desarrollo ludico.

La psicomotricidad se ocupa de la interaccion que se establece entre el conocimiento,
la emocion y el movimiento, esto es importante para el desarrollo de la persona, y de
ahi proviene su capacidad para expresarse, relacionarse y la percepcion del mundo
que lo envuelve. En este tipo de intervencion se buscara que el adulto, nifio o
adolescente reorganice su cuerpo para lograr movimientos de calidad, coordinados y
armonicos, para ello se requiere evaluar su desarrollo motor y emocional, para saber o

descartar, que su dificultad esté en relacionarse.

Segin Carmen Rubio, psicologa de la fundacion Amigos Benefactores de Enfermos
Incurables (Abei), “la nocion de la psicomotricidad le otorga un significado
psicologico al movimiento, es decir que integra el desarrollo psiquico y motor del
nifio/a, ya que por mucho tiempo se creia que estos estaban aislados™. En si, la
psicomotricidad es la accion del sistema nervioso central que crea una conciencia en
el ser humano sobre los movimientos que realiza a través de los patrones motores,
como la velocidad, el espacio y el tiempo. Al realizar el juego dramatico el nifio/a

desarrolla la psicomotricidad.




PEREZ, Ricardo. (2005) “La psicomotricidad es aquella ciencia que, considerando
al individuo en su totalidad, psique-soma, pretende desarrollar al maximo sus
capacidades individuales, valiéndose de la experimentacion y de la ejercitacion
consciente del propio cuerpo para, de este modo, conseguir un mayor conocimiento
de sus posibilidades en si mismo y en relacion con el medio en el que se

desenvuelve”(Pag.1).

Se corrobora lo que el autor menciona en el aspecto de que la psicomotricidad es el
dominio del cuerpo, donde el prescolar va descubriendo capacidades innatas y le
ayuda a motivar la capacidad sensitiva, a través de las sensaciones y relaciones entre
el cuerpo y el entorno que lo rodea. Logrando en si un buen desarrollo de todo su

cuerpo.

Se afirma que la psicomotricidad juega un papel importante en la aplicacion del juego
dramatico, ya que el juego requiere de mucha concentracion y movimientos, mediante
estos movimientos el nifio/a va descubriendo su cuerpo, diferenciando entre tiempo y
espacio, permitiéndole tomar conciencia de la dependencia que existe entre el
movimiento y las funciones de la vida psiquica. Partiendo de esta concepcion le
ayuda a la estructuracion del yo personal en el desarrollo cognoscitivo. Se manifiesta
que la psicomotricidad considera al movimiento como medio de expresion, de
comunicacion y de relajacion del ser humano con los demas. La poblacion infantil al
desarrollar la psicomotricidad mejora la memoria, la atencion, la concentracion y la

creatividad, para un mejor desarrollo en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Segiin, BERRUEZQ, Pedro. (1995) en este sentido la psicomotricidad “es un
planteamiento de la intervencion educativa o terapéutica cuyo objetivo es el

desarrollo de las posibilidades motrices, expresivas y creativas a partir del cuerpo, lo




que lleva a centrar su actividad e interés en el movimiento y el acto, incluyendo todo
lo que se deriva de ello: disfunciones, patologias, estimulacion, aprendizaje”. (Pag.

44-99).

Es importante comentar, que la psicomotricidad es considerada la globalidad del ser
humano, su unidad psicosomatica, la intima relacion entre su estructura somatica,
afectiva y cognitiva. El cuerpo en psicomotricidad es como un organo de expresion,
relajacion y comunicacion, ya que mediante el cuerpo y sus movimientos se puede
expresar lo que se quiere decir o realizar. A la vez la ayuda a la coordinacion, al

desarrollo de la inteligencia y como también a la vida emocional.

Se concuerda con el autor antes mencionado, que la psicomotricidad es toda actividad
corporal que el ser humano realiza y abarca muchos aspectos importantes como es la
coordinacion, equilibrio, nociones espaciales lateralidad y lo mas importante que
considera como base fundamental el movimiento. El juego dramatico y la expresion
corporal ayuda al desarrollo de la psicomotricidad puesto que los dos se conjugan
para lograr una buena comunicacion con el mundo exterior y consigo mismo asi van

formando conceptos de sus experiencias a traves de su accion y movimiento.

Es importante estudiar los aspectos de la psicomotricidad, lo cual permite que
emerjan con mayor facilidad las diversas funciones motrices claves para el desarrollo
de cada etapa evolutiva ya sea sus estructuras motrices, sensoriales e intelectuales.
Mediante estas habilidades se puede estimular y reeducar los movimientos en el
parvulo, de manera que se considera que la inteligencia se construye a partir de la
actividad motriz y a la vez se manifiesta que la nifia/o aprende jugando, es por ello
que el juego dramatico ayudara al desarrollo de la psicomotricidad por ser un juego

que va relacionado con la realidad y la imaginacion.




La psicomotricidad en si no solo se basa en los movimientos que realiza el cuerpo
sino también en su desarrollo psicomotor que se ejerce a través de dos ejes

principales tales como:

ESQUEMA CORPORAL

El esquema corporal es el principal motor, en el cual el ser humano se apoya para
tener una vision clara de la imagen de su propio cuerpo, logrando asi tener una
comunicacion con el mundo exterior e interno, en base a su desarrollo desde que

nace.

MIR, Victoria, CRESPO, Mireia. (2005) “gl esquema corporal como “la
experiencia que tiene cada persona de su cuerpo: animado, estatico, en equilibrio

espacio- temporal y en sus relaciones con el entorno.” (Pag.165).

Esta etapa, se da en funcion del medio que le rodea y de las demas personas con las
que el nifio/a se va relacionando. En sintesis, el esquema corporal es de apoyo en el
conocimiento de cada parte del cuerpo humano. Esto permite que se relacione con el
medio en el que vive, es importante mencionar, que por el reconocimiento del

esquema corporal se adopta nuevas ideas y pensamientos que se tiene de cada cuerpo.

Enfocandose en este aspecto, es importante comentar que el esquema corporal es uno
de los elementos que ayuda al desarrollo del ser humano, por ser un aspecto que
implica el conocimiento del mismo. Teniendo en cuenta que esta presente en el

sistema madurativo de la nifia/o.

Un buen control motor permitira a la nifa/o explorar el mundo exterior aportandole
las experiencias concretas sobre las que se constituyen las nociones basicas para el

desarrollo intelectual. Las actividades de la exploracion del movimiento, estan




dirigidas a brindar a los prescolares oportunidades para que experimente con su

cuerpo y vaya desarrollando su coordinacion.

Segun el autor PEREZ, Antonio. (2005) define “...el esquema corporal es el
conocimiento inmediato que nosotros tenemos de nuestro cuerpo en estado estatico o

en movimiento en relacion con sus diferentes partes.” (Pag. 1).

El esquema corporal integra la representacion mental que la nifia/o tiene de su propio
cuerpo, de sus posibilidades y limitaciones para manejarse en su mundo circundante.
Teniendo en cuenta que al hablar de dicha concepcion es decir el ser humano toma
conciencia sobre los objetos del mundo exterior y del factor kinestésico que se le
presenta a lo largo de su proceso de desarrollo. Cabe aclarar, que esta elaboracion
mental progresiva del esquema corporal dependera de la historia y de las propias
vivencias de cada nifia/o. Por tanto, el reconocimiento del propio cuerpo, se dara a
través de experimentar y vivenciar éste y paralelo a ello, se desarrollaran los procesos

cognitivos, dando ambos significacion al movimiento.

Es necesario recalcar que no hay que confundirse con imagen corporal del cuerpo
dado que es siempre inconsciente. El hombre con sus actividades que diariamente va
realizando va formando una interaccion constante entre el mundo externo y el interno,
que de forma permanente le tiene informado de cuanto acontece en cada una de sus
areas, con esto integra una buena comunicacion con lo que le rodea, aprende,
evoluciona y desarrolla apoyandose en las estimulaciones que recibe del lugar donde

se encuentre.

En sintesis es una especie de mapa corporal, que abarca estimulos, dominios y
sensaciones de acuerdo a cada uno de los hemisferios que les representa. Es por ello
necesario trabajar de una manera cuidadosa, puesto que, el esquema corporal tiene
alteraciones que pueden perjudicar el desarrollo de la poblacion infantil por estar

localizado en la region parietal. A continuacion se detalla algunas alteraciones que




puede causar: anosognosia, asomatognosia, anosognia. De acuerdo a dichas
alteraciones es importante estudiar el esquema corporal para poder aplicar de una
manera correcta con los prescolares para no tener complicaciones en el proceso

ensefanza aprendizaje.

MOTRICIDAD FINA

La motricidad fina se refiere a los movimientos realizados por una o varias partes del

cuerpo y que no tienen una amplitud sino que son movimientos de mas precision.

Segin MOTTA Iris, RISUENO Alicia. (2005) “La motricidad fina es aquella que
implica el control de musculos pequeiios como aquellos que mueven los ojos. los

dedos y la lengua”. (Pag. 37).

Al hablar de motricidad fina se destacan cada uno de los movimientos finos que se
realizan con mayor precision, ya sean gestuales, faciales, visuales o con las manos.
Estos se dan de acuerdo como el nifio va desarrollando dado que en cada etapa

adquiere nuevos conocimientos y maduracion.

Si desde tempranas edades no se le trabaja la motricidad fina, el prescolar no tendra
un buen desarrollo en el aprendizaje. Puesto que es una etapa que requiere de
estimulacion continua, para que el parvulo no tenga consecuencias a lo largo de su
desarrollo. Es necesario recalcar que mientras tenga un buen manejo de su motricidad

lograra una maduracion mental mas rapido.

La motricidad fina implica un nivel elevado de maduracion y un aprendizaje largo

para la adquisicion plena de cada uno de sus aspectos.




Es importante mencionar que la motricidad fina es un tema amplio y de gran estudio,
que requiere de un trabajo continuo y de mucha concentracion, considerando que el
educador juega un papel importante dado que es el guia y el que trasmite sus
conocimientos y sean captados de una manera excelente, para que tanto él, como los
estudiantes obtengan resultados favorables. En conclusion se puede decir que para
realizar cualquier tipo de juego se necesita que el los prescolares tengan bien definido

sus motricidades.

LATERALIDAD

Enfocandose en el tema, se puede decir, que la lateralidad es lo primordial en el
desarrollo de los escolares, puesto que mediante este aspecto el infante se orienta en
la coordinacion, en el tiempo y espacio. A la vez se logra detectar cual de los dos
lados predomina mas en cada nifia/o, con esto se lograra un buen desarrollo

académico.

Para CONDE, Carlos. (1997) afirma que la lateralidad “....es el dominio funcional
de una lado del cuerpo sobre el otro y se manifiesta en la preferencia de Servirnos
selectivamente de un miembro determinado (mano, pie, ojo, oido) para realizar

actividades concretas”, (Pag. 61).

Se concuerda con el autor antes mencionado puesto que la lateralidad es la brijula de
nuestro cuerpo, se refiere a la percepcion de los lados, su distincion sera manifestada
a lo largo del desarrollo y de la experiencia, que tenga cada nifia/o. Decir que el
cuerpo posee dos lados y que uno es mas utilizado que el otro es una sefial de
discriminacion entre el lado derecho e izquierdo. Se considera que no todos los
prescolares tienen la capacidad de lograr esta discriminacion, dado que es una etapa

complicada, es por eso que se le debe trabajar de una manera adecuada esta area.




Es necesario recalcar que la lateralidad es la parte fundamental del aprendizaje de la
poblacion infantil, considerando que a partir de los cinco afios las nifias/os
diferencian una mano de la otra y un pie del otro y luego pasa a distinguir un ojo del
otro. A los seis afios tienen nocion de sus extremidades derecha e izquierda y nocion
de los organos pares, con esto se van ubicando en el tiempo y espacio, favoreciendo
en gran parte a su desarrollo intelectual y humano. A los siete afios sabe con
precision cuales son las partes derecha e izquierda de su cuerpo a la vez es capaz de

proyectar en otra persona a partir de su propio cuerpo.

La lateralidad es importante en la evolucion del nifio. Influye la idea que él tiene de si
mismo, en la formacion del esquema corporal; y también es fundamental para su
estructuracion espacial. Percibiendo el eje de su cuerpo, el parvulo percibe ademas el
medio ambiente en relacion a ese eje. Ademas gracias a lateralidad y al trabajo que se
realiza se puede detectar si una persona es surda o derecha, parar ello se aplica
actividades mas concretas para saber cual lado es el que mas predomina y poder tener

una vision clara, para no perjudicar en su desarrollo del aprendizaje.

Cuando el infante tiene desde tempranas edades una buena estimulacion, al ingresar
a una institucion, le resulta facil reconocer las partes que corresponde a cada uno de
los lados, es necesario recalcar que no tiene un conocimiento amplio a cerca de las
funciones que cumple cada una de las partes pero ya tiene una idea de las
orientaciones. En las instituciones es importante desde el primer dia que los
prescolares ingresan realizar los ejercicios requeridos para el reconocimiento de la

lateralidad, puesto es necesario para el proceso enseiianza aprendizaje.
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1.3.2.- EXPRESION CORPORAL

Segun el diccionario DICTIONARY BY FARLEX, la expresion es la manifestacion

de un pensamiento, un sentimiento o un deseo por medio de palabras, gestos.

Corporal se refiere al cuerpo humano o animal, y se opone a espiritual, animico.

La expresion corporal es el encuentro de la persona con su propio cuerpo, existente
desde siempre, es un lenguaje por medio del cual el ser humano expresa sensaciones,
emociones, sentimientos y pensamientos con su cuerpo, utiliza multiples recursos a
su alcance para lograr una mayor conciencia de él. El objetivo de esta actividad forma
especificamente la concientizacion del ser humano tanto como para las posturas,
actitudes, gestos y acciones cotidianas para nuestras necesidades de expresar,

comunicar, crear, compartir e interactuar en la sociedad en la cual se vive.

ROMERO, Rosario. (1999) Expresa que “la expresion corporal se la define como la
disciplina cuyo objetivo es la conducta psicomotriz con finalidad expresiva,
comunicativa y estética en la que el cuerpo, el movimiento y el sentimiento son

instrumentos basicos™ (Pag. 80).

Manifestando con el autor la expresion corporal es el eje mediante el cual se puede
realizar varios movimientos del cuerpo humano por lo que el juego dramatico y la
expresion corporal forman parte del desarrollo psicomotriz donde se trabaja el

movimiento y tiene el cuerpo como su principal instrumento.

Profundizando mas en este tema se dice que estudia las formas de la expresividad
corporal, entendiendo al cuerpo como un conjunto de capacidades psicomotoras,

afectivas y cognitivas; se caracteriza por la creatividad e imaginacion y la
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comunicacion corporal que ayuda al desarrollo del sentido estético y al movimiento,
ademas el cuerpo se puede relacionar con el medio que lo rodea a través del estudio y
utilizacion de gestos, miradas y posturas corporales, logrando asi asociarse con todos
los de su entomo con el juego dramatico, por ser un juego que le ayuda a dramatizar
situaciones reales o los estados de animo de cada ser humano con la utilizacion de la

expresion corporal.,

Para que la poblacion infantil tenga un buen desarrollo en el proceso de ensefianza
aprendizaje deben tener una buena estimulacion que desde pequefios empiecen a tener
una buena expresion corporal y poder desarrollar la psicomotricidad a la puedan
seguir relacionandose con el mundo que los rodea como tal adquiriendo nuevos
conocimientos dia a dia y se puedan comunicar con todos es necesario realizar el
juego dramatico para que tomen conciencia de la realidad como lo imaginario y

puedan cumplir roles de diferentes situaciones.

Segun RIVEIRO, Leonardo y SCHINCA, Martha. (1992):“La expresion corporal
es la materia educativa que se profundiza en el conocimiento del cuerpo y lo utiliza
como el vehiculo de expresion y comunicacion a través del lenguaje corporal”, (Pag.

13).

Se encaja con los autores ya que toman el cuerpo como base para dar a conocer lo que
representa la expresion corporal, sus gestos y miradas los mismos que permiten que
exista un entendimiento mas claro de lo que significa la corporalidad y todo va

encaminado a los aspectos expresivos y comunicativos de la conducta psicomotriz.

La expresion corporal ha permitido el acercamiento directo al juego dramatico, la
posibilidad de jugar no encuentra fronteras ni aptitudes fisicas, factores que suelen ser

excluyentes en algunas Instituciones Educativas, por lo mismo, el juego dramatico
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utiliza metodologias estratégicas para el desarrollo de habilidades psicomotrices, lo
que ha permitido incrementar de manera creativa un lenguaje corporal con esto
logrando en su gran totalidad que el prescolar exprese sus experiencias y se

comunique con el medio que lo rodea, desarrollando en si la psicomotricidad.

La investigadora considera que la expresion corporal es muy importante en el
desarrollo integral de los nifios/as se puede decir que es un lenguaje por el cual el
individuo puede sentir, percibir, conocer y manifestar, ademas es un aprendizaje de si
mismo y como tal esta presente su posibilidad de cambio y de aprovechamiento de su
propia espontaneidad y creatividad con el objetivo de lograr una mayor

profundizacion y enriquecimiento de su actividad natural.

La expresion corporal y el juego son la base fundamental de la psicomotricidad que
facilita la participacion y la mejora de la movilidad corporal, el caracter ludico, la
destreza y concentracion que les exige, les ayuda para expresarse y comunicarse en
un entorno acogedor y afectivo. La ensenanza de la expresion corporal en la escuela
primaria adquiere relevante importancia en la pedagogia y en la actividad de los
prescolares. Tiene su fundamento en el placer que el nifio/a siente por el movimiento

corporal que le permite conocerse a si mismo y gradualmente conocer el mundo.

BENEFICIOS DE LA EXPRESION CORPORAL

Esta area favorece el crecimiento integral de los nifios y nifias de manera individual o
colectiva en los aspectos socio-emocionales, intelectuales y biologicos. Es decir
beneficia en el desarrollo de la capacidad de actuar ya que el movimiento es una
cualidad primordial que para la poblacion infantil en su incursion del mundo que los

rodea mediante la experimentacion real concreta y directa con su propio cuerpo. Los
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beneficios de la expresion corporal es fundamental para el desarrollo y desempefio en
el diario vivir, destacando que el cuerpo es la base fundamental para expresar lo que

queremos decir, a través del cuerpo se puede comunicar facilmente.

OBJETIVOS GENERALES DE LA EXPRESION CORPORAL

El objetivo primordial de la expresion corporal con la poblacién infantil surge del
respeto a la unicidad de cada persona ya que se considera que tiene una gran
capacidad de aprender; por esta razon se desarrolla la creatividad e imaginacion, con

esto ayuda a desarrollo de cada individuo.

e Contribuir en el desarrollo integral del ser humano es sus aspectos afectivos,

cognitivos y psicomotrices.

Es importante mencionar que este aspecto le sera favorable en todo su aspecto motor,

logrando asi tener perfeccion en los movimientos que realiza.

e Potenciar la capacidad expresiva de las personas para mejorar la

comunicacion del mundo interno y del externo.

Partiendo de esta concepcion se puede decir que esto le ayuda a intercambiar ideas y

relacionarse con todos los de su entorno.

e Estimular la creatividad utilizando materiales auxiliares y de desecho con el

fin de facilitar la auto- expresion.

Es necesario concluir que la expresion corporal es un aspecto que le brinda al

prescolar a desarrollar su imaginacion y creatividad.
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LA EXPRESION CORPORAL COMO LENGUAJE

La expresion corporal es sinénimo de liberacion interior individual y colectiva, al
desarrollar movimientos estéticos que se pueden enriquecer con ayuda de materiales
auxiliares especificos. Cada persona explora dichos objetos y plantea diversas
posibilidades expresivas, es decir, surge un lenguaje de movimientos, que permite la
repeticion, el improvisar y la creacion. Su capacidad de representacion se relaciona
con lo observado y lo percibido. Lo que ayuda a expresarse en forma plena y

espontanea.

La expresion corporal representa un lenguaje que motiva a la comunicacion de
emociones, sentimientos, ideas o estados de animo, mediante diversos estimulos que
reciben las personas participantes por medio de los sentidos. Es asi como se estimula
el respeto al propio cuerpo y hacia los demas, mejorando su autoestima y
autoconocimiento esto se da a partir de las limitaciones y posibilidades que posee

cada persona.

De acuerdo al valor que toma la expresion corporal se le considera como un proceso
que busca facilitarle al ser humano el proceso creativo y de libre expresion y
comunicacion, a partir del conocimiento de su cuerpo, del manejo del espacio, de los
materiales y del fortalecimiento de su autoconfianza (ARGUEDAS, Consuelo ,2003,
P. 124).

Desde la infancia la expresion corporal desempefia un papel importante en el
tratamiento evolutivo de las personas, al establecerse un dialogo tonico entre los
adultos y las nifas/os.

Los juegos dramaticos estimulan el desarrollo psicomotor, socioafectivo y cognitivo,
proporcionando herramientas relacionadas con el placer del movimiento, la
pronunciacion del texto de las canciones, la afinacion y la expresividad de cada

escolar que tiene para realizar ciertos tipos de juego.
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MOTRICIDAD GRUESA

La motricidad es un area de la psicomotricidad que se refiere al control que el nifio es
capaz de ejercer sobre su propio cuerpo y como tal se divide en dos grupos la
motricidad gruesa y la motricidad fina. En este caso se hablara sobre la motricidad
gruesa. La motricidad gruesa abarca todo lo que es movimientos y la se la aplica
diariamente en lo que se camina, se salta, se corre en especial cuando se juega ya que

los juegos requieren de muchos movimientos amplios, de control y de coordinacion.

Segin SALINAS, Patricia, pediatra de la clinica alemana, manifiesta que “la
motricidad gruesa, se va desarrollando en orden, descendiendo desde la cabeza hacia

los pies, con un orden definido y previsible” (Pag. 13).

se acota que la motricidad gruesa es todo movimiento que genera el cuerpo que como
bien manifiesta se realiza de una manera descendiente agrupan varios grupos de
musculos como los brazos, piernas y tronco, que cada momento estan en constante
movimiento ya que cuando se camina, se realiza cualquier ejercicio se esta utilizando
la motricidad gruesa y hay que ir cada dia estimulando esta motricidad para generar

un buen desarrollo en los educandos.

Manifestando sobre la motricidad gruesa, es una parte esencial del cuerpo que se debe
desarrollar de manera correcta con estimulaciones apropiadas, ya que desde
tempranas edades se la puede ir corrigiendo, a la vez abarca todo los movimientos en
general, dandoles su apropiada coordinacion como también manteniendo su
equilibrio. Ya que en cada etapa que el nifio/a realiza va desarrollando la motricidad
gruesa dado que va adquiriendo nuevos conocimientos, va experimentando en cada
etapa como en el momento de lanzar una pelota, saltar, correr, realizar ejercicios, el

control motor grueso es un hito en el desarrollo del prescolar, el cual a medida que
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pasa el tiempo puede refinar los movimientos descontrolados, aleatorios e
involuntarios a nivel que su sistema neurologico madura y que mejor si este sistema
se le desarrolla con los juegos que requieren de mucho movimiento la motricidad
gruesa juega un papel importante en el juego dramatico por ser un juego que necesita

de la motricidad gruesa.

Segiin MOTTA Iris, RISUENO Alicia. (2007) “definen la psicomotricidad como
“hace referencia a aquellas actividades que requieren el movimiento de grupos de

musculos grandes y que en general implican desplazamientos.” (Pag. 47).

Se conviene con el autor, que los infantes desde el momento que nace genera una
gran variedad de movimientos, ya que en los primeros meses el comienza con el
control de la cabeza, a medida que el tiempo pasa empieza a sentarse, gira sobre si
mismo, empieza a gatear, hasta llegar al momento que sus masculos ya han madurado
y estan fuertes como para poder ponerse de pie y caminar realizando un cambio

radical en su desarrollo.

Profundizando mas a cerca de esta tema se cree que para un correcto desarrollo del
nino/a es necesario que desde tempranas edades tenga una buena estimulacion
considerando que asi no tendra problemas a futuro mientras este desarrollo sea
consiente se ira dando la madurez neurologica y generandose la motricidad gruesa ya
que dicha motricidad abarca el desarrollo de la musculatura corporal a la vez de los
diversos movimientos y desplazamientos, al igual el prescolar con estos aspectos
tiene un conocimiento del espacio y como también el desarrollo del equilibrio. De
esta manera la motricidad gruesa se vincula con el conocimiento del esquema
corporal y favorece todo tipo de expresion a través del cuerpo, mediante dichos

movimientos la poblacion infantil se comunica con los de su alrededor.
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Se menciona que la motricidad gruesa y el juego dramatico son partes esenciales para
el desarrollo psicomotor del educando ya que engloban varios aspectos como la
coordinacion el equilibrio, el ritmo, el desplazamiento y son importantes para un buen
desarrollo en el campo del proceso educativo ya que busca que el prescolar vaya
descubriendo nuevas experiencias y tenga un buen dominio de su esquema corporal,
mientras este proceso se va dando el parvulo saca conceptos de sus propias vivencias,
es necesario que el educando pase por esta nueva situacion puesto que le ayudara a un
mejor conocimiento de su cuerpo y la repetida experimentacion le favorece la

confianza y la seguridad en si mismo.

DOMINIO CORPORAL DINAMICO

Es la capacidad de dominar las diferentes partes del cuerpo: extremidades superiores,
inferiores y tronco, de hacerles mover siguiendo la voluntad realizando una consigna
determinada. Todo esto permite una buena coordinacion de todo el cuerpo superando
las dificultades que los objetos, el espacio o el terreno imponga llevandolo acabo de
una manera armonica, precisa, sin rigideces ni brusquedades. Con esta coordinacion
dara al nifio/a una confianza y seguridad en si mismo, puesto que se dara cuenta del
dominio que tiene de su cuerpo en cualquier situacion. De acuerdo a los movimientos

que los prescolares realizan van formando su esquema corporal.

EQUILIBRIO

Enfocandose en este aspecto es necesario comentar que el equilibrio juega un papel
importante en los infantes, puesto que le ayuda para poder realizar movimientos

coordinados y con mayor firmeza.
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El equilibrio para DA FONSECA, Vitor. (1998)” Es una condicion basica en la
organizacion motora, implica una multiplicidad de ajustes posturales antigravitatorios

que dan soporte a cualquier respuesta motriz”. (Pag.151)

Por tanto el equilibrio es uno de los aspectos que requiere de mucho trabajo para que
los parvulos sean capaces de realizar movimientos a nivel corporal, sin embargo y sin
duda alguna existe nifias/os que tiene la capacidad y habilidad de hacer dichos
ejercicios pero no los hacen por miedo a hacerse dafio o porque no quieren correr el
riesgo ante situaciones que en principio no controlan o que se les puede presentar una
situacion desconocida para la que no tienen programa ninguna reaccion o a la vez no
saben actuar frente a ella. Por tanto el equilibrio reine un conjunto de aptitudes
dinamicas, capaz de mantener el cuerpo en la postura que desee, sea de pie, sentada o
fija sin caer, esto ayudara en gran parte al prescolar para tener seguridad de los

movimientos que realiza y como en todo su ambito escolar.

Es necesario concluir diciendo que el equilibrio juega un papel importante en el
desarrollo de la poblacion infantil, por sus diferentes grados de dificultad. En las
escuelas se le trabaja mucho en este aspecto puesto que si un parvulo no tiene bien
definido el equilibrio tiene problemas en su desarrollo y como no decir en su
formacion estudiantil dado que no tendria una coordinacion correcta y no se enfocaria
de una manera clara en las orientaciones, es por ello que se le toma como un aspecto
importante en el manual del juego dramatico por su enorme ensefanza que deja al

aplicar este juego en las nifias/os de tempranas edades.

Es importante que la poblacion infantil tenga un buen equilibrio para poder realizar
actividades que requieren de mucho movimiento es por ello que desde tempranas

edades se debe dar una estimulacion a los prescolares para su buen funcionamiento
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en el ambito del desarrollo personal como intelectual que esto ayudard en cada uno de
la etapas para que no tenga problemas a futuro y es necesario irle trabajando de

acuerdo a su edad para que no tenga complicaciones.

DOMINIO CORPORAL ESTATICO

Se le llama dominio corporal estatico a todas las actividades motrices que llevaran al
nifio a interiorizar el esquema corporal; los infantes vivenciando todo un proceso de
movimientos segmentarios, uniéndolos armoniosamente y con una madurez del
sistema nervioso es capaz de tener una coordinacion general de todo el esquema

corporal.

Es necesario destacar que dentro del dominio corporal encontramos la respiracion y
relajacion que son actividades que le ayudaran al prescolar a realizar de mejor manera
cada una de las actividades en una forma global, a la vez logramos que el infante
profundice su yo personal, con esto él es capaz de realizar juegos y en especial el

juego dramatico ya que requiere de maduracion y creatividad.

1.3.4.- DRAMATIZACION

Al hablar de dramatizacion se puede decir que es un aspecto en la que el nifo/a
puede expresar sus sentimientos de una manera libre, desarrollando un pensamiento
amplio, lleno de creatividad y como no decir que le ayuda a ser actor de su propia

vida, puesto que dramatiza situaciones reales e imaginarias.
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Segun el articulo 12, de la Ley 2/2006 de Educacion, la LOE “La dramatizacion
ayuda a los prescolares a desarrollar la imaginacion, la creatividad y les da lugar a
que ellos participen y se sientan seguros de si mismo”. El juego dramatico es el inicio
a la dramatizacion es decir es el primer paso para llegar a la misma ya que se trata de
dramatizar un problema o una situacion en el campo general de las relaciones
humanas y lograr una representacion de la vida real de su hogar o del medio en el
que vive, con esto los parvulos van adquiriendo nuevos conocimientos y formando

sus propios conceptos de su entorno en base a las experiencias y al juego.

POVEDA, Donato. (1973): Teatro y Creatividad Afirma que la
“_..dramatizacion es la interpretacion teatral de un problema o de una situacion
en el campo de las relaciones humanas”, por lo que se acota con el autor la
investigadora de que la dramatizacion fortalece el conocimiento y la manera de
aprender para los nifios/as y es una importante herramienta utilizada en la

escuela ya que ayuda en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Aportando con el autor, la dramatizacion ayuda a desarrollar la creatividad, la
imaginacion y abrirse en el campo de la comunicacion, lo van logrando a través
del juego dramatico por ser un elemento indispensable en la educacion infantil ya
que los nifios/as cuando juegan van adquiriendo roles y responsabilidades que
poco a poco van cumpliendo, con esto mejoran sus conocimientos, aprenden a
sociabilizarse con los de su entorno logrando asi que se integren al grupo y se
conozcan mas puedan crear un ambiente de amistad es uno de los objetivos

fundamentales para el desarrollo integral de la educacion infantil.

Diez, M, Mateos, E y Mechén,F. (1973) “sostienen que las dramatizaciones

escolares son tal vez, la forma mas completa de expresion creadora”, por lo que
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se coincide con los autores en el aspecto de que la dramatizacion es creadora de
nuevos talentos le favorece al prescolar en la imaginacion y la participacion
dejando que €l sea el autor de sus propias acciones a la vez de respuestas y
conceptos a las inquietudes que €l tenga o que se le presente en el medio que
vive, como también le ayuda en el desarrollo de la fluidez y la intuicion,
mediante el juego dramatico el nifo/a desarrolla todas sus capacidades y
habilidades, por ser un juego motivador, creador, que esta presente en cada

accion que el educando realiza.

Se manifiesta que la ensefianza de la dramatizacion en la escuela primaria
adquiere relevante importancia en la pedagogia y en la actividad de los
educandos, se pretende con su practica aprender a encontrar lo nuevo, lo
improvisto, lo habitual y estar preparado para inventar instantaneamente una
respuesta satisfactoria a situaciones nuevas, esta técnica es Util cuando existe
problemas de comunicacion en el grupo ya que se va formando grupos distintos
para realizar las actividades encomendadas a mas de ello la dramatizacion no es
mas que un medio para llegar a un fin y que mejor si va acompafnado del juego
ya que ahi es donde los estudiantes aprende de mejor manera y adquieren

conocimientos NUEVos.

La postulante considera que para que la poblacion infantil tenga un buen
desarrollo tanto psicomotriz, afectivo, social e intelectual es necesario estudiar el
juego dramatico y la dramatizacion por ser elementos necesarios, ya que son
actividades que le ayuda en su desarrollo al prescolar dejando atras miedos y para
que se puedan abrir a un mundo diferente con seguridad y confianza en si mismo
como también el parvulo se expresa con espontaneidad y da su criterio en temas

que le competen.
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LA DRAMATIZACION COMO TECNICA

Esta técnica se refiere a la interpretacion "teatral" de un problema o de una situacion

en el campo general de las relaciones humanas.

Se trata de un método que por si mismo crea informalidad,- es flexible, permisivo y
facilita la experimentacion, estableciendo una "experiencia comun" que puede

emplearse como base para la discusion.

La dramatizacion es facil de planear pero exige gran habilidad en su aplicacion real.
Puede elegirse para proporcionar datos inmediatos y empiricos sobre relaciones
humanas comunes a todo el grupo, logrando una indagacion mas profunda que los
métodos convencionales. Asegura el maximo de compenetracion psicologica e

identificacion con un problema, y asi, aumenta la participacion del grupo.

Esta técnica resulta muy Gtil cuando existen problemas de comunicacion en el grupo
pues al despersonalizar la situacion problematica y hacer abstraccion de las personas
involucradas "muestra" y enfoca una faceta unica y concreta de un problema,

permitiendo mayor libertad de discusion.

La dramatizacion es una técnica que desde un punto imaginario, se desarrolla las
actividades de la vida real, tomando en cuenta que sirve para resolver problemas de la

vida cotidiana dando soluciones que le ayudaran a tener mejores relaciones humanas.

Ademas ayuda a salir de lo cotidiano dejando atras trabas y miedos de enfrentar a la
realidad, recalcando que mediante esta técnica se puede representar los propios
problemas, desarrollando asi un ambiente comprension e interaccion entre los

miembros del grupo o de la familia.
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DRAMA

El drama es un sinénimo del juego dramatico ya que desde civilizaciones atras, se
vienen dando tantos términos para determinar en si lo que es drama, al mencionar este
término se puede decir que es la manera de expresar sentimientos, dramatizando la

vida real o cosas imaginarias, con esto logrando desarrollar una buena creatividad.

FLEMING, Alexander. (1994) expresa la naturaleza motivadora del drama con las
siguientes palabras: “Una explicacion mas convincente de la fuerza motivadora del
drama es que éste aprovecha la tendencia a jugar, la cual presenta su mayor fuerza en
los nifios/as de edades infantiles, pero persiste en la adolescencia y probablemente en
toda la edad adulta”, (Pag.37). En esta tendencia el juego le sirve como un factor
para desarrollar el drama ya que como se viene estudiando los origenes del juego
dramatico, engloba todos estos términos y es una técnica que sirve para desarrollar
situaciones nuevas o de las experiencias vividas, al mismo tiempo ayuda a los

parvulos para entender el mundo.

El drama es un medio privilegiado que desarrolla la creatividad, requiere de nuevas
situaciones y como también de nuevas experiencias que den respuestas, a las
interrogativas que se le presentan, utilizando los recursos lingiisticos, corporales,

musicales y gestuales

TEATRO INFANTIL

Para Poveda Donato (1973) en su obra “teatro y creatividad”, los talleres de
expresion dramatica son un buen medio motivador y proporcionan un excelente clima
creativo. Se manifiesta que el juego dramatico es la distribucion de roles en funcion
de la representacion de situaciones desde el juego simbolico, fundamentalmente , es

una actividad de trabajo en grupo total diferenciadas de las otras que implica la
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imitacion y recreacion de situaciones, para la preparacion del escenario para el
desarrollo de la dramatizacion de escenas significativas, aporta que el juego
dramatico es un trabajo de inmensa riqueza en la educacion inicial, por todos los
aprendizajes que se ponen en juego en relacion a la realidad ya que comienza de las

situaciones imaginarias pero cercana a la realidad.

Referirnos al teatro es tener presente la creatividad e imaginacion que tienen las
personas para realizar determinada obra, como un fenémeno personal y social.

UCAR (1992, Pig.25).

Mediante el teatro las personas se pueden comunicar de mejor manera con el mundo
externo, expresar con facilidad sentimientos, compartiendo asi una determinada
realidad de las cosas que se les presenta. Este término esta ligado al juego dramatico
puesto que es de acuerdo a los paises, a la manera que cada uno tradujo el término.
Esta técnica es muy utilizada, ya que con esto los escolares pueden desarrollar su

propia personalidad reflejandose asi en sus conductas y comportamientos.

Para DESCALZI, Ricardo (1968) “el teatro es un género literario, cuyas primeras
manifestaciones llegan desde Egipto y pasan a través de los afios a Grecia, donde

toma estructura”. (Pag.15).

Es fundamental recalcar que este término procede del griego “THEATRON™ que
significa lugar para contemplar, enfocandose en el significado es importante
mencionar que es un lugar donde uno se puede expresar emociones, sentimientos o a
la vez demostrar toda la capacidad que se tiene dejando atras miedos y limitaciones.

Esto viene desde las antiguas civilizaciones de Asia, en China, en Japon y en la India.
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De acuerdo al valor que tiene y a su trascendencia, las personas le consideran como
una manera de representar situaciones de diferentes tipos, usando una gran variedad
de elementos como escenografia, el vestuario, el maquillaje y el texto. Es asi como
mediante el juego van adquiriendo conocimiento de cosas sencillas, hasta llegar a ser
actores de su propia personalidad, es por eso que en las instituciones buscan que los

estudiantes vayan forjando visiones de lo que quieren ser.

Por otro lado TEJERINA LOBO, Isabel. (1994),” nos advierte del peligro de
ridiculizar el teatro para los nifios cuando éste se dedica a imitar sin mas el mundo de
los nifios, a tratar de simplificar los grandes temas de los adultos o a la moralizacion

explicita y abusiva que aparece con frecuencia en la literatura para este tipo de teatro.

(Pag.26).

Se conviene con el autor, que para hacer teatro hay que tener creatividad, para que
llame la atencion de los infantes, puesto que ellos facilmente se aburren o a la vez no
entienden la obra y con esto solo se logra que no quieran ir mas al teatro, y se

refugian en juegos que no les ayuda en su desarrollo o en la television o el ordenador.

:QUE APORTA EL TEATRO INFANTIL A LOS NINOS?

De una manera inmediata y amena, conecta al nifio/a con el mundo del arte y le abre
las puertas de la sensibilidad de la capacidad de emocionarse, reirse y llorar de

comprender diferentes visiones y realidad de la vida y el mundo.

Es una alternativa para que la poblacion infantil salga de su rutina diana, como es de
estar en la computadora o en juegos que solamente destruyen su conocimiento, por
ser juegos ya construidos. En cambio como padres hay que incentivar a sus hijos a

que desarrollen juegos que requieran de creatividad e imaginacion, o asi como el
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teatro hace que las nifias/os ejerciten su propio pensamiento al esforzarse para

entender de qué se trata la obra.

1.3.5.- METODOLOGIA DE ESTUDIO DE LA ENSENANZA

En cada una de las investigaciones que realizan las personas, utilizan diferentes
metodologias que le ayudan a tener una vision clara de su tema, es necesario buscar
una metodologia nueva e interesante, para dejar atras métodos antiguos, con estas
estrategias formar estudiantes activos, lideres, capaces de construir su propio

pensamiento y forjadores de una nueva educacion.

BRUNER, Jerome. (1984) Afirma que “....el juego es la que lo convierte en un
poderoso medio para la exploracion y el aprendizaje creativo™ (Pag. 212). Convenir
con el autor, el juego es una metodologia que ayuda en el proceso de ensefianza
aprendizaje con el fin de que cada dia como docente busquen la manera de llegar a la
poblacion infantil para ensefiar nuevos conocimientos aplicando un aprendizaje
creativo para mejores resultados logrando asi que los nifios/as puedan desenvolverse

en el futuro.

Cientificamente la metodologia es un procedimiento general para lograr de una
manera precisa el objetivo de la investigacion. De ahi, que la metodologia en la
investigacion se presenta los métodos y técnicas para la investigacion de acuerdo a
dichos elementos se puede brindar una educacion de calidad y aplicar cada una de
ellas para un mejor entendimiento y aprendizaje, es necesario en la aplicacion del
manual del juego dramatico saber la metodologia para poder aplicar de una manera

apropiada.
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Al intentar comprender la definicion que se hace de lo que es una metodologia,
resulta de suma importancia tener en cuenta que una metodologia no es lo mismo que
la técnica de investigacion. Las técnicas son parte de una metodologia, y se define
como aquellos procedimientos que se utilizan para llevar a cabo la metodologia, por
lo tanto, como es posible intuir, es uno de los muchos elementos que incluye, en
bases a los componentes de la metodologia se puede realizar actividades que

favorezcan el proceso de ensefianza aprendizaje.
ESTRATEGIAS DE LA ENSENANZA

Las estrategias de aprendizaje permiten transformar la informacion en conocimiento a
través de una serie de relaciones cognitivas que interiorizadas por el alumno, le van a
permitir organizar la informacion y a partir de ella hacer inferencias y establecer
nuevas relaciones entre diferentes grupos. Es factible aplicar las estrategias de
ensefanza puesto que son de gran ayuda para establecer o ejecutar un juego y no

tener complicaciones.
MOTIVACION

La motivacion, que tradicionalmente se utiliz0 al comienzo de la sesion de
aprendizaje, hoy se ha comprobado su importancia durante todo el proceso de
ensefianza — aprendizaje a fin de mantener el interés de los nifios por aprender. De tal
forma que la motivacion es la base fundamental para desarrollar diversas actividades

en las que los parvulos puedan ser libres y espontaneos.
CARACTERISTICAS DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
a) La aplicacion es controlada y no automatica.

b) Requiere de una reflexion profunda sobre el modo de emplearlas.
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c¢) Implican que el estudiante sepa seleccionar inteligentemente de entre varios

recursos y capacidades que tenga a su disposicion.
CLASIFICACION DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

Pueden clasificarse en funcion de que tan generales o especificas son, del dominio del
conocimiento al que se aplican, del tipo de aprendizaje que favorecen (asociacion o

estructuracion), de su finalidad, del tipo de técnicas particulares que retinen, etc.

Estrategias de recirculacion de la informacion. Se consideran como las mas primitivas
empleadas por cualquier estudiante. Supone un procesamiento de caracter superficial
y son utilizadas para conseguir un aprendizaje literal o al pie de la letra de la
informacién. La estrategia basica es el repaso, el cual consiste en repetir una y otra
vez (recircular) la informacion que se ha de aprender en la memoria de trabajo hasta

lograr una asociacion para luego integrarla en la memoria a largo plazo.

Las estrategias de repaso simple son utiles cuando los materiales que se han de
aprender no pose o tienen escasa significatividad logica, o cuando tienen poca
significatividad psicologica para el estudiante. De hecho puede decirse que son las

estrategias basicas para el logro de aprendizajes repetitivos 0 memoristicos.

Las estrategias de elaboracion suponen basicamente integrar y relacionar la nueva
informacion que ha de aprenderse con los conocimiento previos pertinentes. Puede

ser de dos tipos: simple y compleja; la distincion entre ambas radica.

TECNICAS DE APRENDIZAJE PARA LA ENSENANZA

Tiene un significado que se refiere a la manera de utilizar los recursos didacticos para
un efectivizacion del aprendizaje en el educando. Conviene al modo de actuar,

objetivamente, para alcanzar una meta.
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TECNICA EXPOSITIVA.

La exposicion como aquella técnica que consiste principalmente en la presentacion
oral de un tema. Su proposito es "transmitir informacion de un tema, propiciando la
comprension del mismo", Es favorecedora debido a que cada uno de los infantes

puede ir exponiendo su punto de vista en cada juego.

TECNICAS VIVENCIALES

Las técnicas vivenciales tienen un fuerte ingrediente ludico, la premisa es que a través
del juego, el docente propone a los alumnos abordar los contenidos y generar
aprendizajes, con actividades donde los alumnos tienen libertad de actuacion, de
creacion, involucrando no nada mas la vista y el oido, sino el olfato, el tacto y su
imaginacion. Al aplicar el juego dramatico es necesario aplicar esta técnica ya que
mediante el juego van relacionando vivencias de la vida diaria y compartiendo

experiencias con los comparfieros.

TECNICAS DE ACTUACION

Sociodrama, cuentos dramatizados. El elemento central es la expresion corporal a
través de la cual representamos situaciones, comportamientos, formas de pensar.
Debemos dar recomendaciones practicas.

e Presentacion coordinada y coherente.

« Tiempo limitado para que se sinteticen los elementos de la situacion

e Que se utilice realmente la expresion corporal, el movimiento, los gestos, la

expresion.
e Que se hable con voz fuerte.

e Que no actuen dos a la vez.
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TECNICAS PARTICIPATIVAS

Seglin GONZALEZ, Nidia (1994), son recursos y procedimientos que dentro de una
metodologia dialéctica permiten repensar la practica de los participantes, para extraer
de ella y del desarrollo cientifico acumulado por la humanidad hasta nuestros dias,
todos los conocimientos necesarios e indispensables para transformar y recrear

nuevas practicas.

Concordar con la autora puesto que las técnicas participativas son de ayuda para que
el nifio/a actuara con las personas que lo rodean ademas estas técnicas fomentan la
practica de valores la sociabilizacion, la colectividad dejando de lado la timidez, y la

verglienza de actuar en actividades que se estan ejecutando.

1.3.6.- MANUAL DEL JUEGO DRAMATICO

El manual del juego dramatico es un elemento primordial en la Ludoteca de
Universidad Técnica de Cotopaxi, por ser un recurso de gran ayuda para las
estudiantes de la carrera de Parvularia, maestras/os del area y para todas las personas

que hagan uso de la misma.

Dicho manual constituye lo mas fundamental para el desarrollo del infante, logrando

un aprendizaje vivenciado y de creatividad e imaginacion.

CONCEPTO DE MANUAL

Para comprender el concepto de manual relacionado con el juego dramatico es

primordial establecer una definicion de manual:
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Segun el Diccionario Enciclopédico Universal Aula Siglo XXI, “libro en que se

compendia lo mas sustancial de una materia”.

“Instrumento administrativo que contiene en forma explicita, ordenada y sistémica

informacion sobre objetivos, atribuciones, organizacion de cualquier tipo”. (Pag. 659)

El manual es un material mas utilizado con las manos, cabe recalcar que el manual
del juego dramatico es un recurso manejable, por contener temas de importancia para

el aprendizaje de la nifia/o.

JUEGO DRAMATICO

Esta concepcion es una técnica muy utilizada por su metodologia, con esto ayuda a
que los nifios/as se sientan duefios de sus propias acciones formando en ellos un
pensamiento de creatividad formando asi su propio conocimiento. Es importante
mencionar que también ayuda a los individuos a un desarrollo social, porque motiva a
la cooperacion social. A la vez promueve la experiencia en vivo y en directo con

materiales reales.

Leon Chancerel en los afos treinta, considera que desde el punto de vista
etimologico y semantico es importante recordar que el juego dramatico es un
sinonimo de dramatizacion en la denominacion que ha triunfado en las disposiciones
oficiales por ser una traduccion literal del “Jeu Dramatique” francés el termino esta
muy difundido en nuestro pais debido al éxito de esta técnica pedagogica inaugurada
por Leon Chancerel en los afos treinta. Manifiesta que el juego dramatico designa las
multiples actividades de un taller de expresion plastica y expresion ritmico musical,
juego de roles, improvisaciones, juegos mimicos de titeres y cada una de estas

técnicas ayuda a que el prescolar enriquezca su conocimiento y aprendizaje.
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Oberlé Dominique (1989) comprobd experimentalmente que los juegos dramaticos
desarrollan la creatividad, se manifiesta que la accion se plasma mediante el lenguaje
corporal, el verbal a traveés de los gestos, la finalidad es lograr una experiencia
educativa, integradora de lenguajes expresivos que basada en el juego y en el
protagonismo de los nifos/as posibilite su experiencia personal, el impulso de su
capacidad y actitudes creativas, mejorar sus relaciones personales, desarrollando los
aspectos cognitivos, lingaisticos, afectivos y sociales, Aporta que mientras el nifio
Juega desarrolla todo su esquema corporal como también la imaginacion, experimenta
situaciones nuevas, supera acontecimientos pasados y fundamentalmente siente una

enorme satisfaccion mientras poco a poco va descubriendo las partes de su cuerpo.

En Buenos Aires se crea el libro con el titulo “el juego dramatico en la escuela™ por
las sefioras Rosa Garrido, Celia Rosemberg, Inés Rodriguez Saenz, Patricia Sarlé, la
investigacion que dio origen a este libro se realizd gracias al apoyo del Fondo
Nacional de las Artes y su publicacion se hizo posible mediante un subsidio otorgado
al autor por la Fundacion Antorchas. Considera que este libro constituye un aporte a
los docentes y a todos aquellos, que de alguna manera y en forma limitada, intentan
ensenar el Juego Dramatico en las escuelas ya que mediante este material ayudara en

el proceso ensefnanza aprendizaje.

Segin PIAGET, Jean. (1959) “ve el juego como revelador de la evolucion del nifio”
(P4g.29).

considero que el juego es la base fundamental del parvulo para recrear las situaciones
a través de la presentacion de acciones, anteriormente vividas por el estudiante,
ofreciéndole la oportunidad de ser creativo y espontaneo, favoreciendo la capacidad

de expresion y de comunicacion, en variadas ocasiones el juego dramatico surge de
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una forma natural en el parvulo, por simple hecho de imitar a sus padres, hermanos o
escenas de la vida real convirtiendo dichos hechos en juego para ellos , estos juegos
pueden ser por ejemplo jugar a las casitas, a los médicos ser tiendero para jugar estos

juegos adquieren sus conocimientos para ampliar sus recursos de expresion.

Entre las posibles formas de aprender el juego dramatico estan el pensar, el imaginar,
el querer, el sentir, el actuar y el jugar, que al igual va acompaiado del gesto y la
palabra son instrumentos constantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje, a través
del juego, mas concretamente de la actividad teatral se manifiesta que se puede
educar deleitando por ser actividades ludicas que aportan en el desarrollo del
prescolar a la vez es un instrumento de aprendizaje natural, espontaneo, motivador y
divertido es decir al aplicar el juego dramatico se da la oportunidad al infante a que se

exprese de manera libre y no obligada.

En la Educacion Infantil y mas concretamente en el segundo ciclo (3 a 6 aiios) la
actividad teatral estd muy relacionada con la psicomotricidad, la comunicacion y el
lenguaje corporal ya que mediante estos instrumentos va adquiriendo su propia
personalidad de una manera improvisada, aumentando al mismo tiempo su capacidad
de comunicacion, crecimiento cognitivo y emocional asi como las relaciones sociales
ya que se encontrara mas comodo a la hora de expresar sus sentimientos, con el
mismo juego dramatico se estara favoreciendo la psicomotricidad del estudiante ya
que ayuda a la coordinacion y a los movimientos para un buen desarrollo integral del

infante.

El juego dramatico se presenta como una herramienta educativa para el desarrollo
personal y social, a través de €l se puede abordar la ensefianza de valores habilidades
sociales que ayuden a la integracion del prescolar en la sociedad y a la vez mejorara

su ensefanza se manifiesta que el juego dramatico es una importante opcion para el
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desarrollo del parvulario, ya que mediante este juego se pueden detectar los estados
de animos de los nifios y la realidad que viven en cada uno de sus hogares y asi saber

s tienen algun problema y por ende poder solucionarlo.

CONCEPTO DE JUEGO DRAMATICO

A continuacion se dara a conocer un concepto de lo que es en si el juego dramatico,
en el Pais de Francia, en nuestra concepcion, “es un sinonimo de dramatizacién la
denominacion que ha triunfado en las disposiciones oficiales 5. Dicha metodologia,
tiene una finalidad muy grande en las instituciones que adoptaron esta medida, ya que
es de gran ayuda en cada uno de los campos que la aplican. Subsiste con relativa
fuerza un planteamiento y una practica escolar en la que se mantiene una clara

dependencia del juego dramatico con respecto al teatro.

El psicologo Winnicott Donal Woods (1982) considera que es jugando como se
puede manifestar la capacidad creativa: "en él, y quiza solo en él, el nifio o el adulto
estan en libertad de ser creadores" y resalta la importancia de la creatividad en la vida
humana. pag. (79-80) Aporta que el juego dramatico ayuda en la psicomotricidad del
prescolar por ser la actuacion ante una propuesta que implica el dominio de su
cuerpo, asi como la capacidad de estructurar el espacio en el que se realiza en donde
el niflo va coordinando movimientos, adquiriendo un conocimiento perceptivo de

cada una de las experiencias que va desarrollando en su espacio.

Segun SLADE, Peter. (1974) “El juego dramatico se constituye entonces en una
actividad endogena sin proyeccion exterior, que se centra en el placer del Juego

compartido, el desarrollo de la expresion personal y el impulso de la creatividad
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(aptitud y actitud) como cualidad que, en mayor o menor grado, todos los nifios poseen

y pueden desarrollar”, (Pag. 80).

El juego dramatico no se concibe de una manera auténoma, sino, como una etapa de
preparacion previa al teatro. A la vez, es importante recalcar que en cada momento se
aplica el juego dramatico en los nifias/os, puesto que ellos cotidiana e innatamente,
realizan actividades en las que se destaca dramatizaciones de las situaciones diarias
que viven ellos; tomando en cuenta, que mediante esta técnica se puede detectar
problemas que los prescolares tengan en su desarrollo, tanto intelectual, fisica y

psicologicamente.

Es asi, que los parvulos desde tempranas edades se preparan para ser actores de su
propia vida o a la vez, con esto buscan alcanzar metas que desde pequefias/os se
trazan. Por eso es necesario que las instituciones apliquen esta técnica, con esto
ayudan a que se termine la frustracion y el sentimiento de fracaso de tantas
generaciones de la poblacion infantil, con la preparacion de pequefios artistas frente al
desarrollo personal y la satisfaccion de sus verdaderas necesidades expresivas.
Mediante este lenguaje es facil comunicarse con los prescolares y solucionar cada
interrogante que van teniendo en sus actividades realizadas o que les surge

innatamente de ellos/as.

En el juego dramatico convergen diferentes formas de expresion: expresion oral,
gestual, sonora y plastica. Puede manifestarse en los diversos momentos de la
actividad. Con ello el juego dramatico pasa a ser un elemento importante de la

globalizacion educativa, al representar un nexo entre las diferentes modalidades
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IMPORTANCIA DEL JUEGO DRAMATICO

El juego es un implemento que no puede faltar en las aulas, dado que si un infante no
Jjuega es un ser muerto, que no tiene vida, de manera que es importante estudiar el
juego dramatico por ser algo improvisado, lleno de creatividad e imaginacion,
logrando en los prescolares una sociabilizacion con el mundo que lo rodea, a la vez
satisfaciendo necesidades e inquietudes que la poblacion infantil tiene en su proceso

de desarrollo.

Segun Vygotsky, Lev. (1973) “afirma que el juego dramatico es importante para la

representacion de una variedad se situaciones”, (pag. 113).

Ayuda a los parvulos a desarrollar la imaginacion, las habilidades lingiisticas, la
cooperacion y otras habilidades sociales. Es necesario recalcar que el juego dramatico
es una buena alternativa en el proceso ensefianza y aprendizaje por ser una técnica
muy utilizada en todos los paises y como no en nuestro pais, con esta técnica los

docentes pueden ensefiar de una manera mas pedagogica.

Hay que valorar la importancia que tiene el juego dramatico en los pequefios, dicha
poblacion tiene un largo recorrido en los caminos de la vida por ser seres tinico.
pensantes y con una fuerte energia para tener nuevos adelantos y todo esto es posible
con la realizacién del juego dramatico ya que abre propuestas amplias y ricas en
posibilidades que alimenten la imaginacion y la capacidad inventiva de los nifios/as
que soliciten sus respuestas que admiten diferentes realizaciones, en fin que canalicen
y potencien su imaginacion creadora logrando asi una buena formacion de lideres
que ayuden al grupo para que juntos formen lazos de amistad y hermandad a través de

Juegos compartidos.
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El juego es libre, es decir, es el que realiza un individuo o un grupo de personas sin
ninguna direccion, es la improvisacion de la materia que coge importancia en este

apartado:

e Juego dramatico organizado informalmente: la persona encargada del
aprendizaje debe marcar unas pautas a seguir, para coordinar y organizar la

accion, teniendo un excelente resultado al final de la actividad realizada.

e Juego dramatico organizado formalmente: en el habria que disponer de un
espacio amplio que posibilite el movimiento, ser sabedores de una obra de
teatro; conociendo su argumento, repartir sus personajes entre los individuos
participantes de la actividad, los ensayos oportunos para asi poder adecuar la
obra de acuerdo a las necesidades que estén dentro de las capacidades que

posean las coordinadoras.

En las escuelas se puede observar la aplicacion de dichos juegos por ser juegos que
no requieren reglas, y a cada momento se los practica, ya que los nifios/as aprenden
Jugando, en base a la realizacion de roles. Esto permite al educando a tener una

buena concentracion e imaginacion.
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CARACTERISTICAS DEL JUEGO DRAMATICO

El autor BRUNER, Jerome Seymour. (1984): menciona que .. jugar para el nifio y
para el adulto es una forma de utilizar la mente, e incluso mejor, una actitud sobre

como utilizar la mente”. (Pag.219)

La importancia del “juego dramatico es esencial por ser un juego de desbloqueo™ y
de liberacion, mediante este juego los infantes pueden desarrollar libremente sus
pensamientos, creatividad e imaginacion logrando un desarrollo no solo intelectual

sino también personal.

Con la ayuda de la creatividad los prescolares pueden realizar diferentes actividades
que le ayuden a comunicarse con el mundo exterior y con si mismo. Los infantes lo
hacen con total espontaneidad sin contar para nada con el adulto, ellos inventan
cualquier cosa, su pensamiento empieza a desarrollarse y a crear hasta formar una
idea de lo que quieren expresar, son capaces de crear su propio espacio, utilizando su
propio codigo en su lenguaje, es importante comentar que Sus juegos  son

improvistos.

Ademas designa multiples actividades de un taller de expresion dramatica, que
agrupa el conjunto de recursos y de practicas convergentes, que abarquen expresion
corporal, expresion lingiistica, que se funden en un mismo proceso de
descubrimiento y de creacion. Su finalidad es lograr una experiencia educativa
integradora de lenguajes expresivos que, basada en el juego y el protagonismo de las

ninas/os, posibilite su expresion personal.
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CAPITULO 11

2.- ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADO

2.1 CARACTERIZACION DEL OBJETO DE ESTUDIO O SITIO DE
INVESTIGACION

2.2. CARACTERIZACION GEOGRAFICA.

Fuente: www.googlemaps.com
La Universidad Técnica de Cotopaxi se encuentra ubicada en la zona conocida como

San Felipe al Nor-occidente de Latacunga.

Ubicada en la provincia de Cotopaxi, canton Latacunga, parroquia Eloy Alfaro,

sector el Ejido, avenida Simon Rodriguez.
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MISION Y VISION DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

MISION

La Universidad "Técnica de Cotopaxi”, es pionera en desarrollar una educacion para
la emancipacion; forma profesionales humanistas y de calidad; con elevado nivel
académico, cientifico y tecnologico; sobre la base de principios de solidaridad,
justicia, equidad y libertad, genera y difunde el conocimiento, la ciencia, el arte y la
cultura a través de la investigacion cientifica; y se vincula con la sociedad para

contribuir a la transformacion social-economica del pais.

VISION

En el afio 2015 seremos una universidad acreditada y lider a nivel nacional en la
formacion integral de profesionales criticos, solidarios y comprometidos en el cambio
social; en la ejecucion de proyectos de investigacion que aporten a la solucion de los
problemas de la region y del pais, en un marco de alianzas estratégicas nacionales e
internacionales; dotada de infraestructura fisica y tecnologia modema, de una planta
docente y administrativa de excelencia; que mediante un sistema integral de gestion

le permite garantizar la calidad de sus proyectos y alcanzar reconocimiento social.
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2.3 RESENA HISTORICA LA UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

La creacion de la Extension Universitaria de Cotopaxi como filial de la Universidad
Técnica del Norte de la ciudad de Ibarra se da en septiembre de 1991, cuando el 11 de
noviembre de 1991, el Dr. Rodrigo Borja, Presidente Constitucional de la Republica,
en seccion conmemorativa de la Independencia de Latacunga, entrega a la Sra. Dumy
Naranjo de Lanas, Gobernadora de la provincia de Cotopaxi la resolucion N°. 1619
fijando Partida en el Presupuesto del Estado, mediante la cual asigna ciento veinte
millones de sucres, para la Extension Universitaria. Luego el ex consejo Nacional de
universidades y Escuelas Politécnicas (en adelante CONUEP) se reunio en la ciudad
de Manta. A ella acudi6 una delegacion de cotopaxenses para insistir en el pedio de la
creacion de la Extension y es asi que el consejo de aprueba la creacion de la
Extension Universitaria de Cotopaxi de la Universidad Técnica del Norte el 19 de
septiembre de 1991. Concretandoseasi en Cotopaxi el anhelado suefio de tener una
institucion de Educacion Superior que lo alcanza el 24 de enero de 1995. Las fuerzas

vivas de la provincia lo hacen posible, después de innumerables gestiones.

El local de la UNE-C fue la primera morada administrativa; luego las instalaciones
del Colegio Luis Fernando Ruiz que acogié a los entusiastas universitarios;
posteriormente el Instituto Agropecuario Simon Rodriguez, fue el escenario de las
actividades académicas: para finalmente instalarse en instalaciones propias, para ello
antes se hace adecuacion de un edificio a medio construir que estaba destinado a ser
Centro de Rehabilitacion Social. En la actualidad son cinco hectareas las que forman
el campus San Felipe y 82 las del Centro Experimentacion, Investigacion y

Produccion Campus Salache.

En la actualidad son cinco hectareas las que forman el campus y 82 las del Centro

Experimentacion, Investigacion y Produccion Salache.
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En estos 15 afios de vida institucional la madurez ha logrado ese crisol emancipador y
de lucha en bien de la colectividad, en especial de la mas apartada y urgida en atender
sus necesidades. El nuevo reto institucional cuenta con el compromiso constante de

sus autoridades hacia la calidad y excelencia educativa.

Consideraciones Legales De La Creacion De La Universidad

En el periodo de sesione ordinarias siendo el sefior Samuel Bellettini Cedefio
presidente del Honorable Congreso Nacional en una sesion ordinaria efectuada el dia
jueves 24 de febrero de 1994, se crea el Proyecto de Ley de Creacion de la

Universidad Técnica de Cotopaxi.

“El Congreso Nacional Considera: que en la provincia de Cotopaxi viene
funcionando una Extension Universitaria que, debido al crecimiento de la poblacion
estudiantil en condiciones de acceder a la Educacion Superior, se ha vuelto
insuficiente para responder esta demanda educativa en ramas de interés provincial y
nacional tales como: Ingenieria Agricola, Medicina Veterinaria, Mineria, Ecologia y

Proteccion Ambiental, e Informatica, entre otras.

En ejercicio de sus facultades constitucionales, expide el siguiente Articulo:

Art. 1.- Créase la Universidad Técnica de Cotopaxi, U.T., con sede en la ciudad de
Latacunga, provincia de Cotopaxi, que contara con las siguientes especialidades
académicas: Ingenieria Agricola, Medicina Veterinaria, Mineria, Ecologia vy
Proteccion Ambiental, e Informatica, pudiendo de acuerdo con la Ley de las
disponibilidades economicas establecer otras facultades, escuelas e institutos que

respondan a los requerimientos de esta region del pais.”
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Decreto Del Congreso Nacional

Asi, el Congreso Nacional se allana al veto parcial del ejecutivo, y de esta manera se
aprueba en segunda y definitiva instancia el proyecto de creacion de la Universidad
Técnica de Cotopaxi, y se dispone que se publique en el registro oficial. El mismo
que se cumple en el R.O. NO. 618 del 24 de enero de 1995. Luego de un gran proceso
de lucha iniciado por el afio de 1989 con la constitucion del Comité Pro-Extension
Universitaria para Cotopaxi, mismo que nace como respuesta a las aspiraciones de
decenas de jovenes que aspiraban contar con un centro de educacion superior que
haga posible el suefio de formar profesionales y aporten al desarrollo del pueblo

Cotopaxense.

Han transcurrido ya 17 anos de su creacion la Universidad Técnica de Cotopaxi, es la
“Universidad del Pueblo”, es el orgullo de la Provincia, ya que ha contribuido de
manera significativa al desarrollo local y nacional, es fuente del saber, del
conocimiento cientifico y ancestral; la investigacion, ciencia y tecnologia ha aportado
a soluciones de las capas populares; la universidad se ha vinculado profundamente
con su pueblo mediante la extension universitaria; es cuna de la cultura, de las artes y

el deporte.

La Universidad Técnica de Cotopaxi, es la universidad del joven hijo del obrero,
indigena, campesino, maestro, comerciante, cholo, mestizo, es ejemplo de
democracia, respetuosa del libre ingreso, abierta a las diferentes corrientes del
pensamiento, critica y propositiva frente a los problemas que aquejan a una sociedad

afectada por la grave crisis social del mundo capitalista.

Se define con claridad la postura institucional ante los dilemas internacionales y
locales; como una entidad que por principio defiende la autodeterminacion de los
pueblos, respetuosos de la equidad de género. Se declara antimperialistas porque

rechaza frontalmente la agresion globalizadora de corte neoliberal que privilegia la
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accion fracasada economia de libre mercado, que impulsa una propuesta de un
modelo basado en la gestion privada, o trata de matizar reformas a la gestion publica,
de modo que adopte un estilo de gestion empresarial.

El nuevo reto institucional cuenta con el compromiso constante de sus autoridades

hacia la calidad y excelencia educativa.

MISION Y VISION DE LA UNIDAD DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS Y
HUMANISTICAS

MISION

Es una unidad académica que contribuye a satisfacer las necesidades sociales de
formacion profesional en las areas administrativa y humanistica, a través de una
oferta académica con pensamiento critico, democratico, solidario y una adecuada
articulacion de la docencia, investigacion y vinculacion con la colectividad, que
responden a las necesidades sociales, economicas y productivas de la provincia y del

pais.

VISION

Unidad académica con un alto nivel cientifico, investigativo, técnico vy
profundamente humanista, fundamentada en innovaciones curriculares y trabajo inter
y multidisciplinario, que se concretan en proyectos investigativos, comunitarios y de
prestacion de servicios, como aporte al desarrollo local, regional y nacional, con
personal académico de excelencia que desarrollen la docencia, investigacion y
vinculacion con la colectividad, con un compromiso social y una infraestructura en

correspondencia a su poblacion estudiantil.
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Carrera Ciencias de la Educacién Mencion Educacién Parvularia

Los objetivos de la carrera son Profesionales con un perfil cientifico, técnico, social y
humanista, en todas las carreras ofertadas por la unidad académica. Desarrollar la
investigacion cientifica y tecnoldgica, en la busqueda de nuevos conocimientos en
cada una de las carreras de la Unidad Académica. Potenciar las actividades de
vinculacion con la sociedad, a través de programas que fortalezcan la solidaridad, la

interculturalidad y lo multiétnico.

MISION Y VISION DE LA CARRERA CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION EDUCACION PARVULARIA
MISION:

La Carrera de Educacion Parvularia forma profesionales integrales en docencia
con alto nivel académico, cientifico y humanistico, para contribuir a la solucion de
los problemas relacionados con la ensefianza-aprendizaje en la formacién
Parvularia e inicial y necesidades del sistema educativo y de la sociedad

ecuatoriana.

VISION:

La Carrera de Educacion Parvularia conlleva un liderazgo en el proceso educativo
parvulario e inicial apoyado en la docencia, investigacion y vinculacién con la
sociedad, con docentes calificados e infraestructura fisica y tecnologica, basada en
la concepcion dialéctica del mundo y la practica de valores como: respeto,
identidad, libertad, democracia y compromiso social para fomentar proyectos
educativos innovadores que garanticen la calidad académica en el sistema

educativo nacional y contribuyan a la transformacion de la sociedad.
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Objetivos

% Formar profesionales en Educacion Parvularia que sean capaces de planificar,
organizar, ejecutar y evaluar actividades para desarrollar las potencialidades de
los nifios y nifias en forma integral, y para promover el trabajo con la familia y la
comunidad, en aras de lograr un ambiente adecuado para la formacion de las
nuevas generaciones basados en el respeto y cumplimiento de sus deberes y

derecho.

** Desarrollar un proceso de formacion, que promueva la equidad, inclusion social,

participacion, democracia, interculturalidad y defensa del ecosistema.

% Desarrollar conocimientos, habilidades, destrezas, valores que tengan relacion con

la realidad de su entorno y el avance cientifico —tecnologico.

El perfil del Educador Parvulario es un profesional con alto nivel de formacion
cientifica, humanistica y técnica, poseedor de conocimientos, capacidades y valores,
que le permiten potencializar procesos de ensefianza-aprendizaje en las areas de
desarrollo: psicomotriz, cognitiva, socio-afectiva y del lenguaje desde los 45 dias de
nacido del nifio/a hasta los seis afios de edad, con pertinencia, calidez, eficacia y
eficiencia. El Educador Parvulario se desempefiara como: Docente Educacién Inicial
y Primer afio de EE.BB, Director/a de centros infantiles, Asesor/a pedagogico,

Administrador/a de centros Infantiles.

La educacion Parvularia es concebida como, un proceso social permanente vy
transformador, tiene como finalidad la realizacion plena del nifio/a en la primera
infancia por medio del desarrollo de la inteligencia, la creatividad, el interés
cientifico, tecnologico , el desarrollo fisico-emocional y la practica del trabajo

productivo en el aula, ofrece en un momento Gnico y determinante del ser humano:
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las evidencias entregadas por la investigacion desde el campo de la Psicologia, la
Nutricion y las Neurociencias, indican que los primeros afios de vida son

determinantes en la formacion de la inteligencia, personalidad y conductas sociales.
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23.1CARACTERIZACION INSTITUCIONAL Y ORGANIGRAMA DE LA
CARRERA CIENCIAS DE LA EDUCACION MENCION EDUCACION
PARVULARIA DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

LUN[DADES ACADEMICAS J

/Unidad Académica de\
Ciencias
Administrativas y
Humanisticas.

U.A. CCAAHH.

/Unidad Académica de

Ciencias de la
Ingenieria y Aplicadas

PLo

Carreras Ciencias
de la Educacion

Coordinadora
Académica

- Lic. Katherine
Culqui

[ Educacmn Parvularia ]

U.A.CIYA.

U. Académica de

Ciencias Agropecuarias

.y Recursos Naturales.
U.A. CAREN,
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2.4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS.
24.1-ENTREVISTA APLICADA AL ING. HERNAN YANEZ RECTOR DE
LA UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXL.

1.- ;Conoce usted qué es una Ludoteca y cudl es la funcién que esta ejerce?

Una Ludoteca se constituye en un espacio de laboratorio donde los nifios tengan la
oportunidad de desarrollar su conocimiento, inteligencia y de hecho también obtener
habilidades, destrezas, para que en esta etapa fortalezca el area cognoscitiva, pues
permita que aprovechen de mejor manera los recursos valiéndose de estas iniciativas
que nos pueden dar a través de este espacio y de esa manera podamos formar al nifio
con un conocimiento y con un desarrollo de la inteligencia, para en lo futuro tener

habilidades y destrezas en las ciencias como tal.

2.- ;Cree usted importante crear una Ludoteca para el desarrollo intelectual y

prictico de las estudiantes y maestras de la carrera de Parvularia?

Actualmente el desarrollo tecnologico inspira a que el proceso de ensefianza-
aprendizaje definitivamente se realice de acuerdo al adelanto cientifico- técnico, es por
eso necesario el uso de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion
actualizada, para que de esa manera podamos formar al nifio, al joven, y al
profesional, entonces en este sentido es muy importante, que se pueda obtener vy
despertar en los nifios ese interés, brindando la posibilidad de desarrollar su

conocimiento e inteligencia.

3.- {La implementacién de una Ludoteca en la carrera de Parvularia ayudara a

mejorar las actividades académicas de las estudiantes?

Las innovaciones que se vienen dando en cuanto al proceso de aprendizaje, hoy en dia

es muy necesario disponer de este tipo de laboratorio, implementados completamente




con tecnologia de punta, de manera que el docente vy el estudiante que se esta formando
pueda familiarizarse con este tipo de tecnologias y también el nifio necesita irse
ambientando a esta situacion, actualmente un nifio de primer afio, pasando su etapa
inicial ya sabe manejar muy bien la computadora, teléfonos celulares, entonces
necesitamos mas que nunca la creacion de la Ludoteca en nuestra institucion, para
mejorar la formacion de las futuras Parvularias/os e incluso de otras profesiones, de

manera especial en las practicas de los jovenes que se relacionan con los nifios.

4.- ;(Cree usted que la Ludoteca mejora la experticia de las estudiantes de la

carrera de Parvularia en el cuidado de las nifias/os?

Indudablemente la posibilidad de tener experiencia a través de las practicas
fortalecera la metodologia de las estudiantes antes de ser profesionales, ademas
permitira de una u otra manera fortalecer las destrezas y habilidades obtenidas en la
institucion, hoy necesitamos explorar nuevas iniciativas de ensefianza- aprendizaje,
quedando atras el borrador, la tiza, los marcadores, se puede explotar mejor el
desarrollo del conocimiento del nifio/a, porque efectivamente es una posibilidad
abierta que tenemos con ellos, ya que esta edad es la mas importante del ser humano
y se debe procurar impartir conocimientos reales que no confundan su perspectiva de

las cosas.

2.4.2 ANALISIS DE LA ENTREVISTA AL RECTOR DE LA UNIVERSIDAD
TECNICA DE COTOPAXI

El sefior rector desconoce en cierto modo el tema de la ludoteca, pero coincide al
manifestar que es un espacio donde el nifio puede desarrollar sus potencialidades al
maximo, fortaleciendo su drea cognoscitiva que en lo posterior favorecera en la
evolucion de su inteligencia, mediante el uso de los recursos existentes en la ludoteca,

para tener un proceso de ensefianza aprendizaje significativo, siendo su principal
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motivacion la recreacion, razon por la cual la implementacion de la ludoteca es vital
para educar al personal docente y estudiantes de la universidad, despertando el interés

por innovar sus técnicas de ensefianza.

El uso de la tecnologia mejora el proceso educativo, actualizando de esta manera la
formacion del individuo, disminuyendo toda educacion tradicional que ha formado
estudiantes memoristas y conformistas sin vision de futuro, evitando la superacion en
la educacion, a través de este proyecto se pretende llevar en conjunto la teoria con la
practica, ya que este perfeccionara el dominio de los conocimientos para poder
impartirlos, formando seres criticos y analiticos capases de dar solucion a problemas

que se presenten en su vida.

En base a lo expuesto es prioritario contar con una ludoteca ya que es una base para
cimentar las tematicas aprendidas en clase, puesto que contara con los recursos y la
tecnologia apropiada para aprovechar todas las iniciativas de los dicentes, mejorando
de esta manera las actividades académicas, y por ende su practica en el hacer
educativo, para direccionar adecuadamente el grupo que esta bajo su responsabilidad,
para ello el docente debe auto-educarse para estar acorde con los requerimientos del

escolar, debido a que sus curiosidades surgen por la influencia de los tics.

Cabe mencionar que la practica ayuda a descubrir las necesidades educativas del
infante induciendo a que la maestra parvularia busque otras formas de ensefianza,
basadas en la creatividad y en los avances tecnoldgicos, incentivando que el parvulo
despierte el interés por aprender, dejando atras los recursos obsoletos que han
obstaculizado la evolucion de la capacidad cognitiva, con la disponibilidad de la
ludoteca se consolidara los métodos y técnicas de la comunidad educativa actual,
puesto que tendran la facilidad de experimentar con casos reales y material concreto

que lo enriquezcan en su vida personal y profesional.
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243ENTREVISTA DIRIGIDA A LA DIRECTORA ACADEMICA DE LA
UNIDAD DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS Y HUMANISTICAS

1.- ;Conoce usted qué es una Ludoteca?

Respuesta: Si, la ludoteca es un espacio en el cual los nifios van a jugar y que a la
vez a través del juego adquieren un conocimiento lo cual es importante en su vida
para su desarrollo. Manifiesta que a nivel provincial ni a nivel nacional ha tenido la
oportunidad de entrar a una ludoteca, solo sabe que en algunas instituciones tienen

ludoteca pero esto es en las grandes provincias.

2.- ;Cree usted importante crear una Ludoteca para el desarrollo intelectual y

practico de las estudiantes y maestras de la carrera de Parvularia?

Respuesta: Es importante que tengamos una ludoteca ya que posee varios ambientes
donde los nifios desarrollan sus destrezas psicomotoras espaciales ya que esto les va a
permitir a las futuras profesionales practicar en sus conocimientos en ambientes

reales.

3.- ;La implementacion de una Ludoteca en la carrera de Parvularia ayudara a

mejorar las actividades académicas de las estudiantes?

Respuesta: Si, la implementacion de la Ludoteca va ayudar a la carrera de Parvularia
ya que el aprendizaje es de doble via: aprende las estudiantes y aprende el docente, ya
que el proceso de aprendizaje es cambiante es dialéctico y no siempre se va a tener
una experiencia igual sino que cada dia es un aprendizaje nuevo para las estudiantes

con un aprendizaje propio.
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4.- ;Cree usted que la Ludoteca mejora la experticia de las estudiantes de la

Carrera de Parvularia en el cuidado de las nifnias/os?

Respuesta: Por supuesto que si ya que la teoria debe ser puesta en practica y mientras
mas se la pone en actividad eso va ir permitiendo que las estudiantes vayan
perfeccionando su experiencia en los diferentes espacios que tenga la ludoteca y se lo

pueda practicar con los nifios y nifias.

244ANALISIS DE LA ENTREVISTA DIRIGIDA A LA DIRECTORA
ACADEMICA DE LA UNIDAD DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS Y
HUMANISTICAS

En la entrevista realizada a la Directora Académica se pudo constatar que la Master
no ha tenido la oportunidad de conocer una Ludoteca ni a nivel provincial, ni nacional
ella menciona que las ludotecas existen en las grandes provincias. Para lo cual ella
manifiesta que en la creacion de la ludoteca es muy importante ya que posee varios
ambientes los cuales permiten que los nifios se desarrollen en cada una de las areas y

que aprendan de la mejor manera sacando a flote sus destrezas psicomotoras.

Ya que como estudiantes y profesionales la mejor forma de aprender es con la
practica, en lo cual es fundamental la teoria como la practica porque de la teoria surge
la practica para poder ir perfeccionado su aprendizaje en los diferente espacios, ya
que el aprendizaje constituye una forma divertida de aprender el uno del otro donde el
proceso de ensefianza aprendizaje expresa varias experiencias individualmente
adaptandose a los diferentes contextos sociales y caracteristicas propias de cada

persona.

Como sugerencia de la Master cree ella necesario que se deberia implementar si es

posible todos los ambientes fisicos que conforman una ludoteca en caso contrario si




no es posible eso se deberia imprentar los mas prioritarios y necesarios para un mejor

desarrollo integral del nifio, permitiendo de esta manera un vinculo con la sociedad a

traves del nifio.

Como desventaja ella manifiesto que la creacion de la ludoteca era en el piso alto
pero que al pasar el tiempo se pueda terminar la construccion y pueda reubicarse en la

parte baja en lo cual ese seria un espacio apropiado para la ludoteca.
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24.5. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS DE LA
ENTREVISTA DIRIGIDA A LA COORDINADORA DE LA CARRERA
CIENCIAS DE LA EDUCACION MENCION EDUCACION PARVULARIA.

1.- ;Conoce usted qué es una Ludoteca?

Respuesta...Es un espacio donde los nifios pueden ir a jugar, aprender, y a adquirir
conocimientos nuevos a la vez tiene una estrecha relacion con la biblioteca con la
anica diferencia que en la biblioteca encontramos libros y en la ludoteca encontramos
variedad de rincones para que los parvulos vayan a recrearse, desarrollar sus

capacidades y habilidades en las cuatro aéreas del aprendizaje.

2.- ;(Cree usted importante crear una Ludoteca para el desarrollo intelectual y

practico de las estudiantes y maestras de la carrera de Parvularia?

Respuesta...Es muy importante ya que es un aporte para la carrera de Parvularia
debido a que las estudiantes no solo adquieran conocimientos teoricos ya que estos
deben sera aplicados con una constante practica con la ayuda de maestros se ira
adquiriendo nuevos conocimientos no solo a base de la teoria, sino tomando en
cuenta la experiencia que se adquiere dia a dia aplicando diversas actividades para

desarrollar las capacidades de los parvulos.

3.- ;La implementacion de una Ludoteca en la carrera de Parvularia ayudara a

mejorar las actividades académicas de las estudiantes?

Respuesta...L.a implementacion de una ludoteca ayudaria mucho ya que mejoraria el
conocimiento de las estudiantes no solo en lo cientifico ni en lo tedrico sino también
en lo practico para que las estudiantes puedan palpar mas de cerca cada uno de los
implementos que contenga una ludoteca, basandose en las estrategias metodologicas

que ayuden a mejorar el rendimiento escolar de cada parvulo. En la parte teorica se




encuentran solo las bases cientificas que se adquieren de los docentes y sin embargo

con la practica se adquiere una mejor experiencia y conocimientos.

4.- ;Cree usted que la Ludoteca mejora la experticia de las estudiantes de la

Carrera de Parvularia en el cuidado de las nifias/os?

Respuesta...La ludoteca no solo seria un lugar abierto para estudiantes y docentes
sino que es una apertura para los ninos de diferentes lugares ya que la universidad
esta vinculada con el pueblo para ayudar a los infantes de escasos recursos a este
lugar para experimentar y que ellos puedan acceder a manipular todo el material que
tiene una ludoteca, siendo que esta se daria a conocer a nivel cantonal como también
a nivel provincia favoreciendo a las estudiantes para que adquieran experiencia y a la

vez puedan trabajar con los nifios.

2.4.6 ANALISIS DE LA ENTREVISTA DIRIGIDA A LA COORDINADORA
DE LA CARRERA CIENCIAS DE LA EDUCACION MENCION
EDUCACION PARVULARIA

En dicha entrevista se pudo constatar que la Coordinadora de la Carrera de Parvularia
conoce del tema ya que su aporte fue de suma importancia para concientizar las
necesidades que tiene cada nifio/a por lo cual ve de importancia crear una ludoteca
para desarrollar y afianzar las capacidades, habilidades y el aprendizaje de los
parvulos a lo largo de su infancia, la ludoteca no solo es un espacio donde el infante
va a jugar sino que es un amplio espacio donde el nifio puede generar varios

conocimientos que le seran productivos a lo largo de su desarrollo infantil.

Por lo cual la ludoteca es un lugar de base fundamental para el desarrollo del integro
del parvulo en las distintas areas, se sabe bien que la teoria ayuda de mucho ya que

sin ella no se puede poner en practica los conocimientos adquiridos, por lo cual cada




dia se va adquiriendo nuevas experiencias es por ello que cada una de las experiencia
es formadora de nuevas estrategias metodologicas con las que se va a llegar al
infante. A la vez es necesario destacar que tanto las docentes como las estudiantes
pueden beneficiarse ya que asumen un rol importante para el desarrollo intelectual y
el mejor cuidado del infante, es asi que se ira desatacando la experticia de las
docentes y estudiantes por ello se obtendra el beneficio de la confianza de la

comunidad hacia la ludoteca esto afianzara un buen desempeiio laboral.

La ludoteca no solo es un espacio donde el infante juega; sino que puede
desempenarse y fomentar sus habilidades y capacidades a través de la actividad del
juego trabajo es, por ello que cada una de las estudiantes de la carrera debe seguir
preparandose vy asi afianzara el conocimiento de cada infante, gracias a la practica se
obtendran diversas metodologias las cuales serviran de mucho para fomentar el

desarrollo integral del infante




24.7. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS APLICADA A
LOS DOCENTES DE LA CARRERA CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION EDUCACION PARVULARIA.

PREGUNTA N°1

1.- ;Conoce usted lo que es una ludoteca?

Tabla N° 1
Titulo: Ludoteca
Indicadores Frecuencia Porcentaje
Si 16 100%
No 0 0
Total 16 100%

Fuente: Poblacion Encuestada
Elaborado por: La Investigadora
Grifico N° 1

0%

mSi

“ No

Analisis:

Los docentes contestaron un si 100%, no un 0% completando asi con un total del
100%.

Interpretacion: Los docentes afirman tener conocimiento sobre lo que es una
ludoteca, partiendo de una concepcion mas amplia y cientifica por sus conocimientos
de la implementacion de la Ludoteca y sus beneficios fomentando una experticia para

la vida profesional.
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PREGUNTA N°2

2.- ;Cree usted que es importante crear una ludoteca para el desarrollo

intelectual y practico de las estudiantes y maestros de la carrera de Parvularia?

TABLA N°2

Titulo: Desarrollo Intelectual

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Si 16 100%
No 0 0%
Total 16 100%

Fuente: Poblacion Encuestada

Elaborado por: La Investigadora

Analisis:

Grafico N° 2

M Si

" No

Los encuestados contestaron con un si un 100%, no un 0% completando asi con un

total de 100%.

Interpretacion: Se afirmé que los docentes estan de acuerdo con la creacion e

implementacion de la ludoteca de la Universidad Técnica de Cotopaxi la misma que

brindara un aprendizaje significativo desarrollando el aspecto intelectual y practico lo

cual beneficiara a las estudiantes de la carrera de Parvulana tanto en lo personal como

en la vida profesional.
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PREGUNTA N°3
3.- ;La implementacion de una ludoteca en la carrera de Parvularia ayudara a

mejorar las actividades académicas de los estudiantes?
TABLAN'3

Titulo: Actividades Académicas

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Nada 1 6%
Poco 0 0%
No se 0 0%
Algo 0 0%
Mucho 15 94%
Total 16 100%

Fuente: Poblacion Encuestada

Elaborado por: La Investigadora
Grifico N° 3

B Nada B Poco m Nose B Algo 8 Mucho

6% 0%0%

Analisis:

Los encuestados contestaron con un 6% respondioé nada y un 15%contestaron mucho
completando asi con un total de 100%.

Interpretacion: La mayoria de los docentes encuestados respondieron que la
implementacion de la ludoteca si ayuda al desarrollo académico de las estudiantes,
favoreciendo a un mejor conocimiento basado en la experiencia propia adaptandole
como nueva informacion y adaptandose con la teoria y la practica mejorando asi su

aprendizaje y obteniendo una vision positiva a futuro.
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4.- ;Cree usted que la ludoteca mejorara la experticia de los

carrera de Parvularia en el cuidado de los nifos/as?

Titulo: experticia de los estudiantes

PREGUNTA N°4

TABLA N°4

estudiantes de la

Indicadores Frecuencia Porcentaje
Nada a [ 6%
Poco 0 0%
No se 0 0%
Algo 0 0%
Mucho 15 94%
Total 16 100%
Fuente: Poblacion Encuestada
Elaborado por: La Investigadora
Grafico N° 4
mNada ®mPoco ®mNose mAlgo ®Mucho
6% 0%

Analisis:

0%

Los docentes encuestados contestaron nada en un 6% y mucho en el 34%

completando asi con un total de 100%.

Interpretacion: La mayor parte de los encuestados definen que la

creacion e

implementacion de la ludoteca es de gran importancia en la carrera de Parvularia

ayuda al mejoramiento tanto de los nifios y estudiantes van relacionando la teoria con

la practica formando una metacognicion desarrollando una mejor experiencia y

conocimiento en las estudiantes de la carrera de Parvularia.




2.4.8. ANALISIS E INTERPRETACION DE LAS ENCUESTAS DIRIGIDAS
A LAS ESTUDIANTES UNIVERSITARIAS DE LA CARRERA CIENCIAS DE
LA EDUCACION MENCION EDUCACION PARVULARIA.

1.- ;Fl desarrollo de la psicomotricidad sera util para la nifia/o?
TABLA N° 1.
Titulo: Psicomotricidad

Variable Cantidad Porcentaje
Muy util 45 100%
Poco util 0 0%

No util 0 0%

Total 45 100%

Fuente: Poblacion Encuestada

Elaborado por: La Investigadora

GRAFICO N° 1

0%

= MUY UTIL
® POCO UTIL
= INUTIL

Analisis

En el grafico se puede observar que el 100% de las personas encuestadas, tiene
conocimiento de que la psicomotricidad es un proceso Gtil para el desarrollo de la

nifa/o.

Interpretaciéon: Lo que quiere decir que si estan concientizados de la importancia del
desarrollo de psicomotricidad en los nifios, ya que este proceso es de gran ayuda en el

desarrollo de los prescolares, para un mejor desenvolvimiento.
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2.- ;La psicomotricidad se desarrolla a través del juego dramitico?

TABLA N°2
Titulo: Juego

Variable Cantidad Porcentaje
S1 40 89%

NO 5 11%
TOTAL 45 100%
Fuente: Poblacion Encuestada

Elaborado por: La Investigadora

GRAFICO N° 2

Analisis

En el siguiente grafico es visible ver que el 89% de las estudiantes encuestadas esta
de acuerdo que la psicomotricidad se la desarrolla a través del juego dramatico, por
ser un juego facil de aplicarlo. Asi mismo hay que notar que un 11% de las personas

no estan de acuerdo.

Interpretacion: Se puede decir que la gran mayoria de las estudiantes encuestadas
saben que la psicomotricidad se desarrolla a través del juego dramatico, ya que este
juego requiere de mucho movimiento. Se toma en cuenta que el 11% no esta de
acuerdo, se deduce que puede ser por falta de informacion o a la ve no conoce del

tema.
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3.- .El manual del juego dram:tico serviria como apoyo para la construccion del

conocimiento en el nino/a?

TABLA N°3
Titulo: Construccion Del Conocimiento
Variable Cantidad Porcentaje
SI 43 96%
NO 2 4%
TOTAL 45 100%
Fuente: Poblacion Encuestada
Elaborado por: La Investigadora
GRAFICON® 3
=S
®ENO

Analisis

En el siguiente grafico se deduce que el 98% cree que el manual del juego dramatico

servira como apoyo para la construccion del conocimiento. Sin embargo se puede

notar que un 2% que no esta de acuerdo que dicho manual sirva como apoyo en el

campo Cognoscitivo.

Interpretacion: de acuerdo al porcentaje observado que es el 98% se dice que la

gran parte de poblacion encuestada esta de acuerdo que el manual creado ayuda en el

conocimiento de los parvulos, por contener juegos de facil aplicacion. Cabe

mencionar que es poco el porcentaje que no esta de acuerdo, ya sea porque no sabe de

lo que se trata.
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4.- ;El manual del juego dramatico debe ser prictico, innovador, interesante,

creativo?
TABLAN"4
Titulo: Creatividad ) . )
Variable Cantidad Porcentaje
S1 44 98%
NO 1 2%
TOTAL 45 100%
Fuente: Poblacion Encuestada
Elaborado por: La Investigadora
GRAFICO N° 4

Analisis

mS|
u NO

Como se puede observar en el siguiente grafico que el 98% cree que el manual del

juego dramatico debe ser un material innovador, interesante y creativo para su

aplicacion. Cabe recalcar que el 2% de las estudiantes encuestadas cree que el manual

no debe ser elaborado de dicha forma.

Interpretacién: de acuerdo en la tabla y en el grafico se menciona que el 98% de las

estudiantes aportan con sus conocimientos en que el manual del juego dramatico debe

ser practico, innovador, interesante y creativo para mejor aplicacion, se manifiesta

que el 2% dice que no, ya sea porque no tienen una idea clara de lo que es el manual.
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5.- ¢ El manual del juego dramitico sera factible para el desempeiio de los

parvulos?
TABLAN°S
Titulo: Desempeiio
Variable Cantidad Porcentaje
SI 45 100%
NO 0 0% -
TOTAL 45 100%
Fuente: Poblacion Encuestada
Elaborado por: La Investigadora
GRAFICON° 5
0%

S|
B NO

Analisis

Mediante este grafico se observa que el 100% de las estudiantes encuestadas estan de
acuerdo que el manual del juego dramatico es factible para el desempefio de los

parvulos.

Interpretacion: De acuerdo a las respuestas de las estudiantes se deduce que estan
conscientes de que el manual del juego dramatico es factible para el desempefio de
los parvulos, por ser un manual de gran importancia en el campo de la educacion

infantil.
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6.- ;La coordinacion ayuda en el desarrollo psicomotor al prescolar?

TABLA N° 6.

Titulo: Coordinaciéon

Variable | Cantidad Porcentaje

SI 45 100%

NO 0 0%

TOTAL 45 100%
Fuente: Poblacion Encuestada
Elaborado por: La Investigadora

GRAFICO N° 6
0%

=Sl
B NO

Analisis

Como se observa en el grafico siguiente el 100%, esta de acuerdo que la coordinacion

ayuda en el desarrollo psicomotor del prescolar, concuerda que la coordinacion esta

presente en cada uno de los movimientos que se realiza.

Interpretacion: en el grafico se observa que el 100% de las personas encuestadas

estan de acuerdo que la coordinacion es el principal motor para que el nifio/a pueda

tener un buen desarrollo psicomotor, ya que este proceso es necesario trabajarle desde

muy tempranas edades para un mejor funcionamiento y no tener problemas a futuro.
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7.- ;conoce usted qué es una Ludoteca?

TABLA N°7
Titulo: Ludoteca
Variable Cantidad Porcentaje
S 37 82%
NO 8 18%
TOTAL 45 100%
Fuente: Poblacion Encuestada
Elaborado por: La Investigadora
GRAFICO N° 7
m S|
mNO

Analisis

En el siguiente grafico se deduce que el 82%, conoce una ludoteca, a través del

internet, de una casa abierta que se ha realizado en la U.T.C. y algunos porque han

visitado. Sin embrago se puede notar que un 18%, no conoce una ludoteca.

Interpretacion: Las estudiantes encuestadas conocen una ludoteca, ya sea por casas

abiertas, porque han tenido la oportunidad de visitar o por una amplia investigacion,

es algo favorable para la investigacion que se esta realizando ya que mediante este

conocimiento ellas sabran como utilizarla de una manera correcta para fines que ellas

requieran. Cabe mencionar que el 18% de las personas no conocen una ludoteca, ya

que no han escuchado hablar del tema o por falta de informacion.
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8.- ;cree usted importante crear una Ludoteca para el desarrollo intelectual y

prictico de las estudiantes y maestras de la carrera de Parvularia?

TABLA N° 8
Titulo: Desarrollo Intelectual — _
Variable | Cantidad Porcentaje

Sl 44 98%

NO 1 2%

TOTAL 45 100%

Fuente: Poblacion Encuestada

Elaborado por: La Investigadora

| ———-

Anilisis: Como se observa en el grafico el 98%, esta de acuerdo que la creacion de
una ludoteca es importante para el desarrollo intelectual y practico de las estudiantes
y maestras de la carrera, Cabe mencionar que el 2% cree que no es importante, ya que

no conocen los beneficios que brinda.

Interpretacién: en el grafico se observa que la mayoria de las estudiantes, sabe de la
importancia que es la implementacion de una ludoteca para el desarrollo intelectual y
practico de las estudiantes y maestras de la carrera de Parvularia, ya que ayudara a
mejorar y ampliar sus conocimientos, ademas concuerdan que poniendo en practica
se aprende mas y se retienen los conocimientos, se manifiesta también que el 2% no

esta de acuerdo ya que no conoce lo que es la ludoteca.
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9.- ;La implementacion de una Ludoteca en la carrera de Parvularia ayudara a

mejorar las actividades académicas de las estudiantes?
TABLAN'9

Titulo: Actividades Académicas

Variable Cantidad Porcentaje
NADA 1 2%

Poco 1 2%

No SE 0 0%
ALGO 3 7%
MUCHO 40 89%
TOTAL 45 100%

Fuente: Poblacion Encuestada

Elaborado por: La Investigadora

GRAFICO N°9

= NADA
® POCO
” NO SE
mALGO
# MUCHO

Analisis: Como se observa en el grafico 89%, esta de acuerdo que la implementacion
de una ludoteca en la carrera de Parvularia, un 2% cree que la implementacion de la
ludoteca no ayudara en nada, un 2% cree que sera de poco ayuda, el 7% cree que

ayudara en algo dicha implementacion.

Interpretacion: La gran mayoria de las estudiantes estan de acuerdo que es una
buena opcion la implementacion de una ludoteca por ser un espacio, que nos sirve

tanto para aprender y tener un amplio conocimiento.
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10.- ;Cree usted que la Ludoteca mejora la experticia de las estudiantes de la

carrera de Parvularia en el cuidado de las nifias/os?

TABLA N° 10
Titulo: Experticia de los Estudiantes
Variable Cantidad Porcentaje
NADA 2 5%
Poco 2 4%
No SE 0 0%
ALGO 5 11%
MUCHO 36 80%
TOTAL 45 100%
Fuente: Poblacion Encuestada
Elaborado por: La Investigadora
GRAFICO N° 10
5% 4% 0%

|
|
Analisis: Del grafico se deduce que el 80% cree que la ludoteca mejorara la
experticia de las estudiantes de la carrera de Parvularia en el cuidado de las nifias/os,

un 11% cree que mejorara en algo al aplicar, un 4% cree que poco, un 5% cree que la

ludoteca no ayudara en nada.

Interpretacion: Mas de la mayoria cree que la ludoteca mejorara la experticia de las
estudiantes ya que entre mas experiencia se aprende mas y se puede poner en practica
a futuro, cabe recalcar que el 15% de las estudiantes encuestadas se muestran

apaticas ante la pregunta realizadas.




2.5.- CONCLUSIONES

.
‘..

En base a la entrevista realizada se concluye que las autoridades de la
Universidad tienen un conocimiento amplio de lo que significa crear una
Ludoteca en la Carrera de Parvularia, debido a que es un espacio en el que se
implementaran materiales de gran importancia para la realizacion de juegos y
talleres de las estudiantes de dicha carrera, logrando asi tener un alto nivel de
profesionalismo, puesto que es necesario la practica para obtener mejores

resultados en su aprendizaje.

Gracias a la encuesta que se ha realizado se ha logrado tener un conocimiento
mas amplio a cerca del juego dramatico, puesto que el porcentaje de
estudiantes encuestadas, estan de acuerdo que dicho manual ayudara en su
gran parte al desarrollo de todo el esquema corporal dado que, es una
estrategia didactica para mejorar su ensefianza aprendizaje, como también
permitira a estudiantes y maestros desarrollar de mejor manera sus actividades

académicas.

Hablar de psicomotricidad es abarcar una gran variedad de aspectos que sin
duda alguna se encuentran presentes en el desarrollo psicomotor del
prescolar, y es asi que los resultados de las encuestas concuerdan que el juego
dramatico incrementa la psicomotricidad, puesto que al concordar con este
aspecto se puede saber que tienen un concepto claro de la importancia de la

psicomotricidad en el desarrollo de las etapas evolutivas de cada infante.

Al culminar la encuesta se logra tener una resultado favorable a cerca de la
coordinacion en el campo educativo, ya que la coordinacion juega un papel
fundamental, en el desarrollo psicomotor, lo cual permite que emerjan con

mayor facilidad las diversas funciones, claves para el desarrollo de cada




estadio evolutivo, y es necesario que cada nifia/o, tenga una buena
coordinacion, puesto que abarca un conjunto de capacidades que organizan y
regulan de forma precisa todos los procesos parciales de un acto motor y es
por eso que basados en los resultados obtenidos se dice que la coordinacion

ayuda en el desarrollo del prescolar.

Gracias a la encuesta realizada, se puede concluir que la gran parte de
encuestados saben lo que es una ludoteca y la importancia de la
implementacion, ya sea por casa abiertas 0 mediante investigaciones, puesto
que con esto se puede decir que la creacion de la ludoteca sera de gran
acogida por parte de los interesados; como también, servira para mejorar el
indice académico, teniendo en cuenta que en una minoria no tienen
conocimiento de lo hablado anteriormente, ya sea tal vez por falta de
investigacion e interés por parte de los estudiantes, posiblemente por falta de

una explicacion o de informacion de los docentes.

2.6.-RECOMENDACIONES

-
0.0

La importancia que tiene la creacion de la ludoteca y su implementacion, es
necesario y vital mencionar que es un espacio de aprendizaje el cual hay que
cuidar, leer todas las sugerencias que contiene cada manual o guia para no
tener complicaciones y como autoridades deben estar presentes para la

realizacion exitosa de cada taller.

Tomando en cuenta la importancia que tiene el juego dramatico en el
desarrollo intelectual de la poblacion infantil se recomienda, analizar todo el
contenido del manual del juego dramatico para que como futuras

profesionales puedan aplicar de una manera adecuada esta actividad en el
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lugar que requieran, ya que esto sera de gran ayuda para su desenvolvimiento

en el campo educativo.

Es necesario que en las mallas educativas, se siga estudiando la materia de
psicomotricidad, por ser algo indispensable para nuestra formacion como
profesionales, a la vez los estudiantes tomar conciencia de cada uno de los
aspectos abarcados en la psicomotricidad para a futuro no tener ninguna
complicacion. En todo momento se requiere modificar y reducar los
movimientos y es preciso incentivar a la poblacion infantil a través de un

manual.

Desarrollar los elementos o areas de la psicomotricidad, mediante actividades
que permitan, el equilibrio corporal cada vez mas finos y coordinados los
movimientos del cuerpo y su conozca su propio esquema corporal, que sea

consiente de €l y tenga agilidad.

Es importante que ahora que se va implementar la ludoteca, los docentes den
a conocer de su importancia y de los rincones que habra en la misma, a la vez
explicar el funcionamiento de cada material puesto que mucha de las veces no
se tiene conocimiento, al igual deben hacer un estudio mas profundo sobre las
necesidades que tienen los estudiantes y el beneficio que tendra para avanzar

cada dia mas mejorando el estatus académico.




CAPITULO 111

DESARROLLO DE LA PROPUESTA

3.1. Datos Informativos
Titulo De La Propuesta

“APLICACION DE UN MANUAL DEL JUEGO DRAMATICO PARA
DESARROLLAR LA PSICOMOTRICIDAD EN LA LUDOTECA DE LA
CARRERA CIENCIAS DE LA EDUCACION MENCION EDUCACION
PARVULARIA DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI UBICADO
EN EL SECTOR “ELOY ALFARO” DEL CANTON LATACUNGA DE LA
PROVINCIA DE COTOPAXI, EN EL PERIODO 2011-2012”

3.1.1. Unidad Ejecutora:

Universidad Técnica de Cotopaxi a través del macro proyecto e implementacion de

la Ludoteca de la Carrera Ciencias de la Educacion Mencion Educacion Parvularia.

3.1.2. Ubicacion:

El macro proyecto se desarrollé en la provincia de Cotopaxi, canton Latacunga,

parroquia Eloy Alfaro, barrio el Ejido.

3.1.3. Beneficiarios:
El siguiente manual a aplicarse tendra los siguientes beneficiarios:

Estudiantes
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Docentes
Nifios/as

Comunidad

3.1.4. Equipo Técnico Responsable:

El equipo técnico responsable en la investigacion esta representado, realizada y

ejecutada por:

Coordinadora de la Carrera y Tutora:
Lic. Catherine Culqui

Tesista:

Ana Cecilia Toapanta Quinaluisa

3.3.- Objetivos

OBJETIVO GENERAL

- Crear un manual del juego dramatico mediante técnicas innovadoras para

desarrollar la psicomotricidad.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Recopilar y analizar los contenidos tedricos, conceptuales para una adecuada
aplicacion del manual del juego dramatico.
- Establecer la metodologia y estrategias para el desarrollo de la

psicomotricidad.
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s Elaborar el manual del juego dramatico con actividades nuevas para

desarrollar la psicomotricidad.

3.4. Justificacion

El manual a realizarse es de suma importancia ya que se compendia lo mas sustancial

de una matena.

Es predecible comentar que se ha escogido realizar un manual con el fin de tener una
ayuda didactica en la aplicacion de juegos para nifias/ y nifios, tomando en cuenta que
dichos juegos favorecera el desarrollo académico de los parvulos y al igual sera una
herramienta de mejoramiento para las profesionales, dado que cada dia surge la
necesidad de conocer mas para poder impartir nuevos conocimientos de una manera
profesional, dinamica y clara demas se debe estar actualizado para tener una avance
en la educacion, dejando atras viejas metodologias y copias de otros paises , hay que
aprender hacer creativos e imaginarios valorar lo nuestro, consiguiendo asi que la

poblacion infantil tenga una mejor ensefnanza aprendizaje.

A la vez el manual brinda la posibilidad de emplear técnicas didacticas, esto permitira
tanto a los prescolares como a las estudiantes, desarrollar su conocimiento para
relacionarse con los de su entorno he ir mejorando su psicomotricidad a través del
Juego dramatico, contribuyendo en el desarrollo logico, psicologico, intelectual y
motriz a la vez podran adquirir diferentes conocimientos para su formacion y abrira

nuevas puertas para un mejor desarrollo.

El juego dramatico no es solo un elemento basico de una manifestacion artistica como

lo es el teatro, sino una de aquellas actividades ludicas que caracterizan la adquisicion
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de experiencias por parte del nifio y posibilitan el desarrollo de su pensamiento, y
tienen una relacion arte, juego y pensamiento puesto que se manifiesta con notable

claridad en esta actividad de los prescolares.

El arte, como expresion altamente creadora de los seres humanos, aporta elementos

fundamentales en la comprension y desarrollo del pensamiento creativo.

El presente trabajo pretende llamar la atencion sobre la importancia del juego
dramatico en la edad escolar en términos de su contribucion a los procesos cognitivos
que se viven en este periodo. No se trata de la instrumentalizacion de una forma
artistica en pro de un mejor aprendizaje, sino de considerar este componente basico
de la expresion teatral infantil como aspecto fundamental del desarrollo integral de

las nifias/os.

3.5. Importancia

La elaboracion del manual del juego dramatico es importante mediante la
representacion que se produce en este juego implica que el nifio/a construye una
imagen mental que le permite dicha representacion y por lo tanto puede dramatizar

situaciones de la vida real.

Esta técnica ayuda a desplegarse, enriquecerse y complejizarse, ya que es una técnica
que permite que los parvulos recreen un fragmento de la realidad y que le prestan un

significado particular, dando lugar a la simbolizacion y a la creatividad.
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Esta técnica es uno de los medios basicos de sociabilizacion, por medio de ello
también pueden interiorizar normas, actitudes y valores que a lo largo de la vida las
van aplicando hasta convertirse en actitudes positivas que ayudaran a convivir en

armonia con los demas miembros de la sociedad.

3.5. Descripcion De La Propuesta

LLa propuesta esta planteada en base a la necesidad que existe en la creacion de la
ludoteca que se va implementar en la carrera de Parvularia para que cada dia la

educacion vaya mejorando.

En base a la actual investigacion se pretende desarrollar la psicomotricidad en los
nifios en base a la aplicacion de talleres novedosos, creativos y que a la vez ayuda a

desarrollar la imaginacion.

Como también se aplique nuevas técnicas creativas en la realizacion de los Juegos,
el siguiente manual consta de juegos dramaticos, de un objetivo, del area que los
prescolares desarrollan a través de los juegos, como también esta paso a paso
detallado el desarrollo de la actividad, esto servira para que tanto maestras y nifios

salgan de la rutina diaria en la que se encuentran.

Esta investigacion esta encaminada a evidenciar como el juego dramatico influye en

el desarrollo de la psicomotricidad en los nifios/as.
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3.7 INDICE DE CONTENIDOS

Taller 1 Mi Pequena Profesorita

Taller 2 Saboreando la Comida

Taller 3 Jugando a mi lindo hogar

Taller 4Casita callejera

Taller 5 Descubriendo mi Talento

Taller 6 La ardilla dormilona

Taller 7 Tendiendo mi Ropita

Taller 8 Hablando hablando le escuche a mi amiguito
Taller 9 Comprando y Vendiendo

Taller 10 Camina como Si
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TALLER N° 1
TEMA: MI PEQUENA PROFESORITA

OBJETIVO: Asimilar roles mediante el juego dramatico para desenvolverse en el

ambiente que se encuentre.
AREA A DESARROLLARSE:
Cognitiva y afectiva
TECNICAS:

Dramatizacion
ESTRATEGIAS:

Participativa, grupal

RECURSOS:

Espacio libre

Libro

Silla

Lapices de colores
Hojas de papel boom
Vestimenta

ACTIVIDAD:

\

Juego de recreacion
DESARROLLO:

1. Indicaciones generales




S

Adquirir los materiales necesarios

Seleccionar los nifios que van a participar.
Explicar el juego que se va a realizar.

Elegir a la nifia que va a realizar el rol de maestra.

Pedirles a los demas participantes que tomen asiento en cada una de las sillas.

e UL S

Dejarle que se desarrolle de forma libre.

EVALUACION: Lista de cotejo

L) =
= =
INDICADORES 2 % = g
1= o g =
g = = 5 TOTAL
g |8 |2 g 2 |®
p— p— o -
ArFERERE
N° 2 g = !a :.Q E .E = -1} SI| NO
NOMINA E |8 8 € g8 & 2
@ - - -
4 |« 388 8|8 8 &
1 | Magorie Caizaguano Si si Si no s 4 |1
2 | Cnstina Toapanta Si si Si si si 510
3 | Josselyn Pallo Si no si no 51 3 |2
4 | Diego Chicaiza Si sl s1 si sl 510
5 | Estefania Chicaiza Si si si s no 4 |1

Elaborado por: la tesista
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TALLER N° 2
TEMA: SABOREANDO LA COMIDA

OBJETIVO: Incentivar a los infantes a compartir alimentos, mediantes actividades

de integracion para fomentar un ambiente de solidaridad.
AREA A DESARROLLARSE:

Socioafectiva, lenguaje

TECNICAS:
Dramatizacion
ESTRATEGIAS

Participativa, grupal

RECURSOS:

Cocina didactica
Ollas (juego)
Platos

Cucharas

Frutas
Vestimenta

ACTIVIDAD:

Actividad ladica

DESARROLLO:

1. Indicaciones Generales
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[

Adquirir los materiales necesarios
Seleccionar a los nifios que van a participar.
Elegir a una nifia que cumpla el rol de mama.

Colocar los materiales

Wl s T

Explicar el juego

S e

Dejar que se desenvuelvan solos.
EVALUACION:
Lista de cotejo

LISTA DE COTEJO

w
2 = &
= =
g E < TOTAL
< EH 2 s &
DICADORES | 5 | 5 : 2 =
"g =) =} 5 @ = 2
@ s @ 9 [ 8 =
2 |3 £ 8 |£E 8|8 %
; =] ! b~ -=
N° | NOMINA Plg ¢ | % £ % |3 - ks it
2 (g |8 g |2 E |E 2
8 |lg & |0 S |8% |0 2
1 Alexander Alcarraz Si si Si no sl 4 |1
2 Derek Arequipa Si s Si s s 510
3 Alexis Caguana Si no sl no s 3 |2
4 Diego Chicaiza Si si sl sl si 5 |0
5 Estefania Chicaiza Si s sl si no 4 |1

Elaborado por: la tesista
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TALLER N°3
TEMA: JUGANDO A MI LINDO HOGAR

OBJETIVO: Fortalecer lazos de hermandad mediante el juego dramatico para una

mejor integracion en el nuacleo familiar.
AREA A DESARROLLARSE:
Socioafectiva

TECNICA:

Dramatizacion
ESTRATEGIAS:

Participativa, grupal
RECURSOS:

Espacio libre

Vestimenta

Juguetes de todo tamafio
Materiales para adecuar el lugar
ACTIVIDAD:

Juego

DESARROLLO:

1. Escogemos a los participantes para realizar el juego

2. Adecuamos el lugar
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3. Adquirimos todos lo materiales
necesarios
4. Explicar el juego

5. Dejarles que desarrollen a su

manera.
EVALUACION:
Lista de Cotejo
LISTA DE COTEJO
L o
£ z 5 £ | TOTAL
ICADORES 5 S 2|3 >
o ® 2 %n 3| o 2 b
I E 2 ol = 15 o = =3
2 Sl g = 2 E al £ § 8 =
£ £ 83258 E g Ez | NO
. n k= b
N° | NOMINA E £ 5 3 8 E 2|55 2|3
O $la & 2/Q FA8 8 E|Q
1 | Alexander Alcarraz Si si Si no si 4 1
2 | Derek Arequipa Si si Si si si 5 0
3 | Alexis Caguana Si no s no sl 3 2
4 | Diego Chicaiza Si si si si sl 5 0
5 | Estefania Chicaiza Si si si si no 4 1

Elaborado por: la tesista
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TALLER N° 4
TEMA: CASITA CALLEJERA

OBJETIVO: Fomentar la union mediante habilidades para desarrollar un ambiente

de sociabilizacion entre todos.
AREA A DESARROLLARSE:
Cognitivo y sociafectiva
TECNICA:

Dramatizacion
ESTRATEGIAS:
Participativa, grupal
RECURSOS:

Chalinas

Mesas

Juguetes de todo tipo

Espacio libre

Vestimenta

ACTIVIDAD:

Actividad ludica
DESARROLLO:
1.- escoger a los participantes.

2.- formar tres grupos
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Actividad ludica
DESARROLLO:

| .- escoger a los participantes.
2.- formar tres grupos

3.- explicar el juego

4 - adecuamos los rincones
5.- y desarrollamos el juego
EVALUACION:

Lista de Cotejo

LISTA DE COTEJO
) g T 2
NDICADORES e "; = = | TOTAL

- S - g g o

& = 2 P 2 2 = =

E E 'g g § b5 -g g ] § §

£S5 E 9Tz

g 2| € E| 2 = 8 = & |8 8§ |SsI NO

= 5| 2 5 ot E g & E o|T% &
N° | NOMINA 2 8l g S|aE g8 £ 8|5 E

S ol 8|8 3 §C § 5|8 8
1 Alexander Alcarraz Si s1 Si no s 4 1
2 Derek Arequipa Si s St si si 5 0
3 Alexis Caguana Si no sl no si 3 2
4 Diego Chicaiza Si s si sl si 5 0
5 Estefania Chicaiza Si s1 si si no 4 1

Elaborado por: la tesista




TALLER N° §
TEMA: DESCUBRIENDO MI TALENTO

OBJETIVO: Desempeiiar los roles mediante juegos dramatizados para desarrollar su

area cognitiva e ir descubriendo talentos en cada uno de ellos.

AREA A DESARROLLARSE: cognitiva, sociafectiva, lenguaje, y motriz
TECNICA:
Dramatizacion
ESTRATEGIAS:
Participativa, grupal

RECURSOS:

Vestimenta

Materiales para realizar los ejercicios
Espacio libre

ACTIVIDAD:

Juego

DESARROLLO:

1.- Escoger los participantes

2 .- les explicamos el juego

3.- y dejamos que cada uno escoja el material que guste
4.- seguin el material que haya escogido le dejamos que actué de forma libre.

EVALUACION:
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Lista de Cotejo

LISTA DE COTEJO

NO

TOTAL

o
w2

w

sopronpo.ad sopruos

BIJIIUIPI 3 320U0IIY]|-

51

si

s

51

no

SOJURIWINUIS A

sauordow? sns esaadxjy|

no

s1

no

si

si

SojuRIWIAOW SOf

U UQIIRUIP.I00D UL J)

Si

Si

si

sl

si

od.1and ns

ap sayred sep 30u029y -

Sl

s1

no

sl

si

©1sn3 3| anb o] op.dNdE

3P SOJUIWIAOW B)IWU]|

Si

Si

Si

Si

Si

ICADORES

NOMINA

Alexander Alcarraz

Derek Arequipa

Alexis Caguana

Diego Chicaiza

Estefania Chicaiza

~ Elaborado por: la tesista

NO

1

3

4

5
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TALLER N° 6
TEMA: LA ARDILLA DORMILONA

OBJETIVO: Fomentar la agilidad de las nifias y nifios mediante juegos
participativos para un buen desarrollo

motriz.

AREA A DESARROLLARSE:
Cognitiva y socioafectiva.
TECNICA:
Dramatizacion
ESTRATEGIAS:
Participativa, grupal
RECURSOS:

Espacio libre

Una pelota pequefia
ACTIVIDAD:

Juegos recreativos
DESARROLLO:

1.- Escoger a los jugadores
2.- Explicar el juego

3.- Formar un circulo con los jugadores
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4.- Los jugadores deben quedarse sentados con la cabeza apoyada en el brazo

izquierdo y los ojos cerrados, son las ardillas dormilonas.

5.- La mano derecha apoyada en la rodilla vuelta arriba.

6.- La profesora hace el papel de ardilla que esta con la nuez y colocara en una de las

ardillas dormilonas y este al momento de coger la nuez tiene que levantarse y

perseguir a la ardilla antes que llegue al lugar de la ardilla y asi seguir intercambiando

papeles.
EVALUACION:

Lista de cotejo

LISTA DE COTEJO
2 | € |E
INDICADORES 2 E | E 2 TOTAL

. |t | |5 ¥,
% & z |2 E =
® |3 E | 9 & 8
| 8 g | £ 8 = &
-] |- J - L=}

N° | NOMINA = |8 252 |2 §¢g &

— = @] =20 | A T v o — =
1 Alexander Alcarraz Si si Si no si 4 1
2 Derek Arequipa Si sl Si s si 5 0
3 Alexis Caguana Si no 'si | no si 3 2
4 Diego Chicaiza Si si si si si 5 0
5 Estefania Chicaiza Si si sl si no 4 1

Elaborado por: la tesista
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TALLER N° 7
TEMA: TENDIENDO MI ROPITA

OBJETIVO: Estimular la creatividad y trabajar la fantasia en la poblacion infantil

mediante la explotacion del entorno para incrementar la orientacion en el parvulo.
AREA A DESARROLLARSE:
Cognitiva y motriz

TECNICA:

Dramatizacion

ESTRATEGIAS:

Participativa, grupal
RECURSOS:

Todo tipo de ropa, ropa de invierno, verano, grande y pequeria.
ACTIVIDAD:

El juego como medio recreativo
1.- Escogemos los participantes
2 .- Hacemos dos equipos

3.- Consiste en hacer la cadena mas larga

hecha con prendas de ropa

4 .- Cada equipo debe ponerse toda ropa que
pueda durante un tiempo marcado por la

musica
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5.-Cuando ya estén vestidos, deben ir quitindose prendas y colocarlas tendidas en el

suelo una detras de otra para hacer la cadena lo mas larga posible.

6.- Ganara el equipo que alcance la mayor longitud.

EVALUACION:

Lista de Cotejo

LISTA DE COTEJO
W
INDICADORES 2 < = o | TOTAL
g 2 = 2
¢ = | 8 E =| 8
g Tt = - o = —
£ = 8 | = 2 B ¥
= S 2 | & 2 2| S |s NO
I @ 7] ] =
N° | NOMINA =3 2 2|8 . |8 2|2
= S = 8 = E = s
- 3 2 L g - g @
o g o | 5> |2 alw
1 Alexander Alcarraz sl 51 Si no sl 4 1
2 Derek Arequipa si si Si st si 5 0
3 Alexis Caguana si no si no si 3 2
4 Diego Chicaiza sl s si sl sl 5 0
5 Estefania Chicaiza s si sl si no 4 1

Elaborado por: la tesista
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TALLER N° 8
TEMA: HABLANDO HABLANDO LE ESCUCHO A M1 AMIGUITO

OBJETIVO: Lograr con esta actividad la interaccion de todo el grupo, mediante

experiencias para perder el miedo al trabajo en grupo.

AREA A DESARROLLARSE: socioemocional, lengua, afectiva, cognitiva y

naturalista.
TECNICAS:
Participativa, grupal
RECURSOS:

2 vasos desechables
Lana

Cinta adhesiva

ACTIVIDAD:

Juego innovador
DESARROLLO:

1.- Escoger a los participantes

2.- Proponer a los nifios a que
hablen por el teléfono

construido en el aula.
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3.-Luego presentar el material y agruparlos por parejas.

4 .- Dejarles que hablen libremente a través del teléfono.

EVALUACION:

Lista de Cotejo

LISTA DE COTEJO

<
g =
INDICADORES | E 2 - TOTAL

i 5. 3 = i

< o @ ]

2 & |f |

- 2 g g = 2

§ E|® = 5 g

s 2| = = R w Si NO

= v o =] o
N° | NOMINA § S |8 2|8 2 g5

w Pt -1

2 2 |E & |d & 5| <
1 Alexander Alcarraz si s Si no si 4 1
2 Derek Arequipa si sl Si si si 5 0
3 Alexis Caguana s no s no sl 3 2
4 Diego Chicaiza si sl si si si 5 0
5 Estefania Chicaiza si si si si no 4 1

FElaborado por: la tesista
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TALLER N° 9
TEMA: VENDIENDO Y COMPRANDO

OBJETIVO: fomentar la integracion a través de la actividad ludica para una mejor

relacion entre compaiieros.
AREA A DESARROLLARSE:

Socioafectiava, lingunistica,

cognitiva
TECNICAS:
Participativa, grupal

RECURSOS:

Un carton

Mesas

Sillas

Golosinas
Vestimenta
ACTIVIDAD:
Juego compartido

DESARROLLO:

1.- Elegir a los participantes.
2.- Poner las golosinas pegadas en el carton

3.- Pedir a un nifio/a que haga el papel de vendedor.
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4 - Los demas participantes son los que van a comprar.

5.- Dejarlos que realicen en forma libre y luego se intercambiaran roles.

EVALUACION:

Lista de cotejo

LISTA DE COTEJO
INDICADORES R TOTAL
E ~ @«
= T | = 2
< - = = -
=} = 5 ‘E 8 =] 8 8
S 5 e |E |8 E | = &
v g o0 & B & N R |SI NO
. E 23 € |5 €8 |8 ¢
N° | NOMINA 5 2 22 | € |5 3
< & & s |£ § |8 8
1 Alexander Alcarraz si Si Si no si 4 1
2 Derek Arequipa sl Si Si si s 3 0
3 Alexis Caguana si No |si no si 3 2
4 Diego Chicaiza 51 Si sl Si si 5 0
5 Estefania Chicaiza s Si si si no 4 1

Elaborado por: latesista
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TALLER N° 10
TEMA: CAMINA COMO SI

OBJETIVO: Buscar una reaccion rapida de todo el grupo mediante una orden para

desarrollar roles y actitudes.
Juego de:

Roles y Actitudes

AREA A DESARROLLARSE:
Cognitiva y afectiva
TECNICAS:

Dramatizacion

ESTRATEGIAS:
Participativa, grupal
RECURSOS:

Espacio libre

Vestimenta

ACTIVIDAD:

Juego de: Roles y Actitudes

DESARROLLO:

1. Indicaciones generales
2. Caminar todo el grupo en forma

de circulo.
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3. Mientras se les da 6rdenes que tendran que representar con gestos y expresion

de la cara.

Las ordenes pueden ser:

% Camina como si fueras un anciano/a

°,

+* (Camina como si tuvieras colitis

% Camina como si fueras una sefiorita coqueta

% Otros roles que pueden representarse son: fingir un mareo, representar

una borrachera, detectar un determinado olor,..., etc. Otra variante del

ejercicio puede ser la siguiente: alguien del grupo sale y se coloca

frente a los demas. Hace una figura y permanece quieto como una

estatua. Después salen otros miembros del grupo y van formando una

composicion con la primera estatua. Pueden llegar a formar una boda,

marcianos en el Instituto, los viejecitos del parque.

EVALUACION: Lista de cotejo

Ne° INDICADORES o -
£ |3 2|5
v Rl
-3 £ z & TOTAL
3|8 .|2s|; 33
S |s 5|8 5|E |8
e & 2 |= 5| &g 2|8
o = © |2 € |.B € Bo
Elesz|E 2|5 E|g | NO
2L W
b e 4 2 2|3 S|8 2|4
1 Magorie Caizaguano Si Si Si No Si 4 1
2 Cristina Toapanta Si Si Si Si Si 5 0
3 Josselyn Pallo Si No Si No Si 3 2
4 | Diego Chicaiza Si Si Si Si Si 5 0
5 Estefania Chicaiza Si Si Si Si No 4 1

Elaborado por: 1a tesista




3.8 Sugerencias:

«+ Realizar los juegos de 10 participantes como maximo.

%+ Al igual la coordinadora de las actividades debe estar presente para evitar
algiin accidente que perjudique al parvulo.

<+ Reforzar el aprendizaje mediante preguntas a los participantes.

 Cuando realicemos los juegos debe desarrollarse en un lugar seguro y un
espacio abierto.

%+ Los juegos deben realizarse con una previa explicacion del mismo.

++ Para la aplicacion de cada juego hay que tener los materiales necesarios para
no tener inconvenientes.

% Al momento de desarrollar los juegos se debe tener en cuenta la edad de los
prescolares.

+» Antes de realizar hay que planificar las actividades que se va a realizar en el
juego para que sea un éxito.

¢ Cuidar que los materiales no sean peligrosos para los infantes.

%+ No hay que olvidar que los juegos son de manera voluntaria.

%+ A lavez la persona que dirige debe ser creativa e imaginativa para que los

Juegos sean dinamicos.
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3.9. CONCLUSIONES

% Al culminar el trabajo investigado, se concluye que el juego dramatico es un
vinculo de comunicacion que permite elaborar situaciones cotidianas, expresar
fantasias inconscientes, reprimidas y revelar en el nifio sus posibilidades de
disfrute, encontrar recursos para formar desde la escuela personas capaces de
gozar, de manifestar sus sentimientos, de expresar con otros y de apropiarse

de su identidad.

¢ Finalmente la técnica propuesta posibilita el desarrollo y adquisicion de
determinadas destrezas lingiiisticas, en especial las orales, como también el
mejoramiento en el aprendizaje de funciones comunicativas, logrando en los
nifios una interaccion con el medio que los rodea, dandoles la oportunidad de
demostrar sus capacidades y habilidades, a la vez le permite desarrollar la

psicomotricidad que le ayuda a coordinar sus movimientos.

“» A lo largo de la historia el juego ha sido valorado como aspecto fundamental
en la formacion del individuo, es por ello que se ha aplicado el manual del
juego dramatico puesto que, desempefia un papel fundamental en el desarrollo
armoénico de la persona, ademas desarrolla la capacidad critica y el
pensamiento logico de la poblacion infantil. La finalidad es lograr una
experiencia educativa integradora de lenguajes expresivos que, basados en el
juego y el protagonismo de las nifias/os posibilite su expresion personal, el
impulso de su capacidad y actitud creativa, mejorando sus relaciones

personales.
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3.10 RECOMENDACIONES

»,
.‘0

Es recomendable que como maestra Parvularia aplique el juego dramatico en
cada lugar que se encuentre, puesto que es una técnica que le favorecera en el
desarrollo de la ensefianza aprendizaje, permitiéndole mejorar en sus horas de
clases. El juego, se aplica con la finalidad de introducirlo en cualquier
momento del proceso educativo, puede desempefar diferentes funciones,
desde ser el nicleo de la actividad, o la representacion de un nuevo contenido

o el complemento a una actividad.

Al aplicar el juego dramatico, se desarrolla la dramatizacion que es otra
técnica que tanto docentes como estudiantes no se debe olvidar en el aula, ya
que mediante esta estrategia se logra expresar los sentimientos e interactuar
con los demas del grupo, dejando a tras el miedo a actuar o decir lo que siente
es recomendable divulgar los excelentes resultados que se obtiene al aplicar
dichos talleres, para llamar la atencion de las estudiantes sobre una estrategia

nueva como es el juego dramatico.

Para un mejor avance en el desarrollo de los conocimientos de las estudiantes
de la carrera de educacion Parvularia, es importante aplicar los talleres del
manual del juego dramatico, ya que los juegos son un simbolo de la vida y
una preparacion para la misma; a través del juego el estudiante se habitua a
superar obstaculos con placer, a la vez los maestros tienen la facilidad de
transmitir nuevos conocimientos desarrollando destrezas mediante la teoria y

la practica.
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
UNIDAD DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS Y
HUMANISTICAS

CARRERA: CIENCIAS DE LA EDUCACION MENCION

EDUCACION PARVULARIA
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES

OBJETIVO: Recopilar informacion para la creacion e implementacion de la

[.udoteca.

SALUDO: reciban un cordial saludo de las postulantes para la obtencion del titulo en

Ciencias de la Educacion Mencion Educacion Parvularia.
INDICACIONES: Leer detenidamente y contestar con veracidad.

La informacion que usted proporcione sera manejada con absoluta

reserva y solo con fines investigativos.

1.- (El desarrollo de la psicomotricidad sera util para la nifia/o?
Muy atil [_]

Poco atil [_]

natil [

2.- ;la psicomotricidad se desarrolla a través del juego dramatico?

st [ NO [ ]
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3.- (El manual del juego dramatico servira como apoyo para la construccion del

conocimiento en el nifio/a?

st [] NO []

PORAIED, .o msmicsins 555 158 55 465 lowsoes s w3 S AE  SAT APH lovraoss a

4.- ;El manual del juego dramatico debe ser practico, innovador, interesante,

creativo?

st [] NO []

5.- (El manual del juego dramatico sera factible para el desempefio de los parvulos?

st [] NO ]

6.- ;La coordinacion ayuda en el desarrollo psicomotor al prescolar?

st [] NO []

si [ No []

8.- ;cree usted importante crear una Ludoteca para el desarrollo intelectual y practico

de las estudiantes y maestras de la carrera de Parvularia?

Si [] No []




Marque con una x tomando en cuenta esta escala de valor.

-2) Nada -1) Poco 0) No sé 1) Algo
2) Mucho

9-(La implementacion de una Ludoteca en la carrera de Parvularia ayudara a

mejorar las actividades académicas de las estudiantes?

2 il 0 1 o 2 J

10.- ;Cree usted que la Ludoteca mejora la experticia de las estudiantes de la carrera

de Parvularia en el cuidado de las nifias/os?

-

E -1 0 ‘1

GRACIAS POR SU COLABORACION
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

UNIDAD DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS Y
HUMANISTICAS

ENTREVISTA REALIZADA A LAS AUTORIDADES DE LA

INSTITUCION

I.- ;Conoce usted qué es una Ludoteca?

2.- ;Cree usted importante crear una Ludoteca para el desarrollo intelectual y practico

de las estudiantes y maestras de la carrera de Parvularia?

3.- ;La implementacién de una Ludoteca en la carrera de Parvularia ayudara a

mejorar las actividades académicas de las estudiantes?

4.- ;Cree usted que la Ludoteca mejora la experticia de las estudiantes de la Carrera

de Parvularia en el cuidado de las nifias/os?
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