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RESUMEN

El presente provecto esta ornientado a desarrollar una aplicacion web que permita evaluar los
resultados de las actividades de Vinculacion con la Sociedad de la Carrera de Ingenieria en
Informatica v Sistemas Computacionales. Esta aplicacion permitira ejecutar de manera
sistematizada procesos, procedimientos v actividades de servicio a la comumdad v practicas
pre-profesionales. Para desarrollo del provecto se btilizé la metodologia de desarrollo agil
Scrum mediante el modelo interactivo incremental, a través de Framework Codelgniter
basado en el lenguaje de programacion de software libre Hypertext Preprocessor (PHP) que
pernmite una programacion agil v dinamica, para la conexidn con la base de datos se utilizd el
software Sistema Gestor de Base de Datos MySQL. Los requisitos funcionales v no
funcionales se establecieron a través de una entrevista, el estandar IEEE830 con sus historias
de usuvarios v el Lenguaje Modelado Unificado (UML) que permitid tener una estructura
global de la aplicacion. Como resultado se obtiene una aplicacion web que permite organizar
la informacion del proceso de manera oportuna optumizando tiempo, recurso v talento
humano, finalmente se concluye que este tipo de herramientas tecnologicas permite mntegrar la

informacion para obtener datos oportunos v confiables.
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ABSTRACT

The present project 1s oriented to develop a web application that allows to evaluate the results
of the activities of Linking with the Society of the Engineering Career in Computer Science
and Computer Systems. This application will allow to systematically execute processes,
procedures and community service activities and pre-professional practices. For the
development of the project, the Scrum agile development methodology was used through the
incremental iteractive model, through the Codelgniter Framework based on the free software
programming language Hypertext Preprocessor (PHP) that allows an agile and dynamic
programming, for the connection with the database was used MySQL Database Management
System software. The functional and non-functional requirements were established through an
interview, the IEEE830 standard with its user stories and the Unified Modeling Language
(UML) that allowed for a global application structure. As a result. a web application is
obtained that allows the process information to be organized in a timely manner, optimizing
time, resources and human talent. Finally, 1t 13 concluded that this type of technological tools

allows the integration of information to obtain timely and reliable data.

Keywords: Web application, SCRUM methodology, Linking with the Society.
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1.10. Sub lineas de investigacion de la carrera:
Ciencias informaticas para la modelacion de sistemas de informacion a través del desarrollo

de software.

1.11. Tipo de propuesta tecnoldgica:
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2. DISENO INVESTIGATIVO DE LA PROPUESTA TECNOLOGICA

2.1. Titulo de la propuesta tecnoldgica
Aplicacion web para la evaluacién de resultados de las actividades de servicio a la comunidad
y préacticas pre-profesionales en la Carrera de Ingenieria en Informatica y Sistemas

Computacionales.

2.2. Tipo de propuesta alcance
Desarrollo: La presente propuesta tecnoldgica se centra en el desarrollo una Aplicacion web
con la finalidad de evaluar resultados de los proyectos de actividades de servicio a la
Comunidad y Practicas Pre-profesionales en la Carrera de Ingenieria en Informaética y Sistemas

Computacionales.

2.3. Area de conocimiento

Area: Ciencias
Sub-Area: Informatica

2.4. Sinopsis de la propuesta tecnologica
En la actualidad con el auge de la tecnologia las instituciones se ven con la necesidad de
automatizar sus aplicaciones con la finalidad de evitar documentacion excesiva para lo cual se
utilizan herramienta acorde a los avances tecnolégicos de la actualidad, permiten automatizar

SUS Procesos

El presente proyecto estuvo dirigido al desarrollo de una aplicacion web para la evaluacién de
resultado de las actividades de servicio a comunidad y practicas pre-profesionales en la carrera
de Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales de la Universidad Técnica de
Cotopaxi en dicha area realizan proyectos de vinculacién de actividades de servicio a la
comunidad y practicas pre-profesionales, la cual se cuenta con la intervencion de docentes y
estudiantes quienes deben ejecutar diferentes actividades de vinculacién y documentar cada una
de ellas. Esta aplicacion pretende llegar a estos usuarios para facilitar el manejo de informacion
y la evaluacion de resultado de un proyecto ejecutado, esto se puede realizar gracias a la
amigabilidad del software la cual permite realizar los procesos adecuado y necesarios con una

interfaz llamativa.

El objetivo de la propuesta tecnoldgica es la sistematizacién de los procesos de vinculacién con

la sociedad que se realizan dentro de la carrera Ingenieria en Informéatica y Sistemas



Computacionales, y de este modo poder evaluar los resultados de los proyectos ejecutados en

distintos sectores, por los estudiantes de la carrera.

Con el proyecto propuesto se pudo indagar sobre las mejores herramientas que ayudan a la
planificacion y gestion de informacion, evaluacion de resultados de las actividades de
vinculacion, en el mismo sentido la aplicacion web permitio aligerar los procesos de
vinculacion en la gestion de informacion y evaluacion de resultados, llevando toda la
informacion de manera organizada y correcta dando una seguridad y confianza al usuario que

interactta con la aplicacion.

2.5. Objeto de estudio y campo de accion

2.5.1. Objeto de estudio
Proceso de evaluacion de resultados de las actividades de servicio a la comunidad y practicas

pre-profesionales en la Carrera de Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales.

2.5.2. Campo de accion
Desarrollo de una aplicacion web para la evaluacion de resultados de las actividades de servicio
a la comunidad y précticas pre-profesionales en la Carrera de Ingenieria en Informética y

Sistemas Computacionales.

2.6. Situacion Problémica y Problema
2.6.1. Situacién problémica:
En la actualidad los archivadores de documentos son muy vulnerables debido a que ocupan
espacios en gran cantidad almacenando informacion de forma tradicional y consumo
innecesario de papel, también existe un alto porcentaje de extraviar dicha informacion las cuales
causan pérdida de informacion, inconsistencia de datos y una ineficiente atencion a los usuarios

en una institucién generando pérdida de tiempo y recursos.

Universidad Técnica de Cotopaxi en el departamento de vinculacion se realizan proyectos de
servicio a la comunidad y practicas pre-profesionales, dentro de la Carrera de Ingenieria en
Informética y Sistemas Computacionales la cual se cuenta con la intervencion de docentes y
estudiantes quienes deben ejecutar diferentes actividades sociales y documentar cada una de
ellas, sin embargo la informacion y el proceso de evaluacion de un proyecto se maneja en hojas
impresas lo cual dificulta la evaluacion de las actividades realizadas, es decir se ha evidenciado

una inadecuada gestion de la informacion y evaluacion.



Con el pasar del tiempo se ha generado una gran cantidad de documentacion fisica relacionada
con las actividades dentro del area de vinculacion con la colectividad, misma que es susceptible
al no poder saber si un proyecto tuvo éxito y que tan eficiente fue elaborado, asi mismo puede
llegar a tener deterioro fisico ocasionado por factores ambientales lo cual puede materializarse

y constituirse en una grave pérdida de informacion.

2.6.2. Problema
Se pudo evidenciar que en la actualidad llevan sus procesos de forma manual, ademas no
cuentan con una aplicacion web que le permita evaluar los resultados de los proyectos de
actividades de servicio a la comunidad y practicas pre-profesionales de la carrera Ingenieria en
Informatica y Sistemas Computacionales, misma que es de gran importancia para la carrera
estudiar los documentos de los procesos de vinculacion y poder evaluar los resultados
relacionados con el desarrollo de los diferentes proyectos la cual permite conocer como ha
contribuido a la colectividad. Por otro lado la Ley Organica de Educacién Superior (LOES) en
su art. 13, inciso “a” manifiestan que las universidades y escuelas politécnicas del Ecuador
deben desarrollar las tres funciones sustantivas las mismas que son docencia, investigacion y
vinculacion [1]. Con base a esta referencia segin LOES [1], se ha planteado como propuesta
tecnologica que va focalizada en la vinculacién con la sociedad para la Carrera de Ingenieria

en Informatica y Sistemas Computacionales.

Hoy en dia la mayoria de las instituciones publicas o privadas tienen un alto grado de
modernizacion en todos sus procesos en una aplicacion web, siendo una de las herramientas
que les permite realizar su gestion, y la obtencion de informacién en momentos oportunos
apoyandose de una efectiva gestion documental y evaluacion de los proyectos [2]. Segun el
Autor Castillo [2], define que en la actualidad las aplicaciones es la parte principal de las
entidades publicas o privadas dado que la falta de este tipo de aplicaciones dentro de las
organizaciones limita a que las personas no puedan acceder ni disponer de informacion de forma
oportuna, de esta manera se disminuye el indice de productividad al no tener una verdadera

automatizacion de procesos informaticos.

Es por ello, que se propone el desarrollo de la aplicacion web que esta orientado a gestionar
informacion, basqueda de documentos y la evaluacién de resultados de un forma mas eficaz y
eficiente de las actividades de vinculacion y practicas pre-profesionales con la finalidad de
contribuir en la mejora de la gestion de informacion dotdndola de eficiencia y de esta forma
evidenciar aquellos lugares donde el accionar utecino ha contribuido de manera positiva y
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establecer lugares o comunidades a las cuales se pueda colaborar de mejor manera a través de
los proyectos de vinculacién, la cual se parte de la premisa de identificar elementos claves para
la evaluacion de resultados los mismo que brinden asi un enfoque sistematico que permita la

toma de decisiones.

2.7. Hipotesis o Formulacion de Preguntas Directrices
Si se desarrolla una aplicacion web para la evaluacion de resultados de las actividades de
servicio a la comunidad y practicas pre-profesionales de la Carrera de Informatica y Sistemas
Computacionales, contribuird a la gestion de evaluacion sistematizada de los proyectos

ejecutados por los estudiantes.

2.8. Objetivos
2.8.1. Objetivo General
Desarrollar una aplicacion web para la evaluacion de resultados de las actividades de servicio
a la comunidad y préacticas pre-profesionales de la Carrera de Ingenieria en Informatica y

Sistemas Computacionales a través del uso de herramientas para el desarrollo de software.

2.8.2. Objetivo Especifico
1) Revisar informacién bibliografica en fuentes de informacion cientifica mediante una

concepcion metodoldgica para la construccion del marco teorico.

2) Levantar requerimientos de software a través de la aplicacion de instrumento de
investigacion de campo y el Estandar IEEE-830 para desarrollar una aplicacion web a

medida.

3) Implementar tecnologias agiles de desarrollo de software con el uso de una metodologia

mas adecuada para obtener un producto confiable y eficaz.

2.9. Descripcion de las actividades y tareas propuestas con los objetivos establecidos.

Tabla 1 Actividades y sistemas de tareas de relacion a los objetivos planteados

Objetivos Actividades Resultado Medios de
verificacion

Objetivo -Establecer -Conjunto de | -Definiciones

Especifico 1: conceptos, teorias y | terminos,  teorias, | recopiladas.

Revisar informacion | definiciones métodos y

bibliografica en | fundamentales para | metodologias base | -Fichas

fuentes de [ la investigacion. para la [ Bibliogréaficas

informacion cientifica investigacion.




mediante una
concepcién

metodoldgica para la

-Utilizar fuentes de
consulta confiables

tales como libros,

-Listado de
referencias

bibliogréficas,

-Marco Teorico

construccion del | revistas y articulos | .. .
_ _ _ libros y articulos
marco tedrico cientificos. .
cientificos.
-Emplear las bases | -Marco teérico de la
tedricas  obtenidas | investigacion
para solucionar el
problematica.
Objetivo -Obtener -Especificacion de | -Modelo fisico y
Especifico 2: informacion de las | requerimientos de | l6gico
Levantar personas software
requerimientos de | involucradas con la | -Analisis de
-Instrumentos de
software a través de la | problematica requerimiento  de | investigacion
aplicacion de | detectada respecto a | software y base de L
-Historias de
instrumento de | cudles son  sus | datos. .
usuario.
investigacion de | necesidades ylo
campo y el Estandar | expectativas.
desarrollar una | instrumentos  de
aplicacion ~ Web  a | jnvestigacion para
medida. recolectar datos.
Objetivo -Definir el conjunto | -Anélisis de las | -diagrama de
Especifico 3: de requerimientos a | metodologias  de | clases.
Implementar implementar desarrollo de | -Casos de uso.
tecnologias agiles de software. -Caso a detalle.
desarrollo de software | -Elaborar los | -Diagrama de -Diagrama de
con el uso de una | diagramas casos de  uso, | secuencia.
metodologia mas | necesarios para el | arquitectura, -Diagrama de
adecuada para obtener | desarrollo del | entidad  relacion, | actividad.
un producto confiable | sistema modelo de datos. -desarrollo de la

y eficaz.

aplicacion




3. MARCO TEORICO
3.1. Vinculacién

3.1.1. Vinculacién con la Sociedad
La universidad a través de los estudiantes tiene un vinculo con la sociedad de manera ligada a
través del compromiso social universitaria con distintos temas encaminados en el desarrollo
sostenible en varios sectores, con el fin de formar lideres que aporten a satisfacer problemas y
necesidades de la sociedad y del pais con la finalidad de fomentar actividades y principios de

compromiso social [3].

3.1.2. Vinculacion en la Universidad Técnica de Cotopaxi
La Universidad busca potenciar las capacidades de la poblacién y contribuir a la solucién de
los problemas en los sectores populares y productivos como un mecanismo dinamico y

propositivo de interaccidn universidad y la sociedad.

La ley Organica de Educacion Superior en el art. 13, inciso a. determina que debe garantizar el
derecho a la educacion superior mediante la docencia, la investigacion y su vinculacion con la
sociedad, y asegurar crecientes niveles de calidad académico, donde tiene que aportar mas con
los proyectos al servicio de la sociedad, con sus temas de vinculacion ademas se debe valorar

la comunicacion con la sociedad a traves de un vinculo mediante los proyectos.

Por tal razon desde la concepcion de la Universidad Técnica de Cotopaxi se constituye en un
instrumento esencial de la mision universitaria a través de la Direccion de Vinculacion con la
sociedad disefia, planifica, monitorea y evalta los programas, proyectos y actividades de
vinculacién con la Sociedad, sabiendo que es uno de los ejes fundamentales de su accionar,

pues sin sociedad no existe universidad [3].

La UTC [3], detallan que es necesario considerar que la Universidad debe cumplir con su
funcién social de responsabilidad universitaria por lo tanto es nuestra tarea prioritaria responder

a las demandas de la colectividad y de la sociedad ecuatoriana en general.

3.2. Principales Referencias Tedricas
“SISTEMA WEB PARA LA GESTION DE LAS ACTIVIDADES DE SERVICIO A LA
COMUNIDAD EN EL AREA DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD DE LA
FACULTAD DEC.I.Y.A”

Este sistema fue desarrollado en la Universidad Técnica de Cotopaxi para fortalecer la gestion
de las actividades de servicio a la comunidad en el area de Vinculacion con la Sociedad de la
7



Facultad de C.I.Y.A. Mediante el desarrollo e implementacion de un Sistema Web que permitio
a los estudiantes, coordinadores y tutores agilizar el manejo de la informacion evitando que la
misma se desaproveche, el sistema ayuda a que no exista duplicidad de datos y que los tiempos
de manipulacién no sean lentos y a su vez a que la informacion sea llevada de una forma
organizada [4]. Luego de un analisis de este sistema desarrollado por Amores [4], detalla que
permite realizar una gestion de los procesos de vinculacion, pero no permite evaluar las

actividades que estan relacionados con los componentes en cada periodo de un proyecto.

“SISTEMA DE INFORMACION WEB DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD
PARA LA CARRERA DE INGENIERIA DE SISTEMAS DE LA UNIVERSIDAD
POLITECNICA SALESIANA SEDE QUITO.”

El Sistema Web ha sido desarrollada para la gestion de proyectos vinculacion con la Sociedad
de la Universidad Politécnica Salesiana Sede Quito, esta brinda la posibilidad de administrar
tareas administrativas como parametrizacion del sistema, creacion de proyectos, seguimiento
de proyectos los cuales deben ser asignados a los docentes, estos deberan evidenciar y registrar
cada actividad que realicen por medio del sistema [5]. Una vez revisado la literatura de sistema
de informacion realizado por Minango [5], se identifica que este sistema realiza un seguimiento
de los proyectos asignados a los docentes permitiendo tener un control de las actividades que

se realicen.

3.3. Evaluacion de Resultados

3.3.1. Qué es evaluar
Es una actividad sistematica, continua e integrada en proceso de un proyecto con la finalidad
de tener un mejoramiento del mismo mediante esta accion proveer lo mas exacto posible del

proyecto de dicho proceso y de todos los factores que intervienen en el mismo [6].

3.3.2. Para qué evaluar
Una evaluacion tiene como finalidad saber si estamos logrando los objetivos propuesta al iniciar
un proyecto por ende una evaluacién resulta fundamental para ver si tuvo o no un efecto [7].
Segun el Autor PhD. German [7], concreta que al momento de realizar una evaluacion de un
proyecto como tal es de gran importancia ya que permite ver dicho proyecto fue elaborado de

forma eficiente y eficaz y el resultado que tuvo la misma al ser ejecutado.



3.3.3. Método de evaluacion
La metodologia de evaluar un resultado debe ser lo suficiente mente rigurosa para que la
evaluacion se cifia a su alcance, donde debe recopilar informacion que sea valida y fiable al
relacionar la informacion con un propésito y como se analizaran los datos de los objetivos,
componentes e indicadores con mira a responder las preguntas de evaluacion al ser valoradas
cada criterio o preguntas de evaluacion como conjunto de tareas o pasos a seguir que daran un
resultado y podra ser aplicado una y otra vez [8]. Segun la UNEG [8], indica como evaluar el
resultado de un proyecto donde da un valor a la informacion que contiene en los Objetivos
componentes e indicadores debe ser de vital Importancia y el corazén de un proyecto para
aplicar un proceso de evaluacion, ademas es importante tener claro que al evaluar no debe

confundirse la metodologia con la estrategia de evaluar.

3.3.4. Marco logico
La matriz de marco logico de indicadores es una herramienta de planeacion que da una escritura
resumida, sencilla y armonica que establece con claridad los objetivos de un proyecto,
igualmente la fila de la matriz presenta informacion a cerca de cuatro distintos niveles de
objetivos determinados fin, propésito, componentes y actividades mientras que las columnas
registran la informacion sobre los objetivos, estos datos son sustanciales para llevar a cabo una

evaluacion eficiente.

3.3.5. Matriz de marco ldgico

Tabla 2 matriz de marco l6gico
Fin

Es una definicion de como el programa o proyecto contribuira a la solucion de los

problemas.
Resumen Indicadores Medios de
narrativo de Verificables verificacion Supuestos
objetivos objetivamente

Debe estar detallado
el que se va a hacer,
y como lo va a
realizar y donde va a
ser ejecutado el

proyecto.

Evaldan el resultado
general que tendra
el proyecto en el
mediano plano una
vez que el proyecto
este ejecutado.

Son documentos de
informacion que un
evaluador  puede
utilizar para
verificar que se han
alcanzado los

indicadores.

Indican los eventos,
las condiciones o las
decisiones y aportes
en los 3 tipos de

software.




Proposito

Tiene como finalidad indicar el objetivo a ser alcanzado por la utilizacion de los

componentes definidos en un proyecto.

Determina el
objetivo de un
proyecto en los
procesos de gestion

de informacién al

Narran los
resultados logrados
al finalizar la
del

proyecto, metas que

ejecucion

Son fuentes de
informacion que un
evaluador puede
utilizar para

verificar que se han

Los supuestos

muestran los
acontecimientos y
condiciones mas

relevantes para la

utilizar reflejen la situacion | alcanzado los | sostenibilidad en el
herramientas al finalizar dicha | indicadores. tiempo de los
tecnoldgicas. etapa, cada objetivos.

indicador especifica

cantidad, calidad y

tiempo de los

resultados.

Componentes

Son las labores, servicios que se solicita que complete al ejecutor del proyecto para lograr

su propasito, esto debe enfocarse en un trabajo finalizado.

En este apartado se
especifica los
requerimientos,
implementar,
evaluar y verificar
los procesos que
desarrolla la entidad
cumpliendo con las

normas y estandares

Son descriptores
breves pero claras
de cada uno los
componentes tienen
que terminarse
durante sus
ejecuciones en cada
uno de los procesos
que van a ser

aplicados.

Indica donde el
evaluador puede
encontrar las
fuentes de
verificacion de
informacion para
comprobar que los
componentes hayan

sido aplicados.

Son los
acontecimientos o
condiciones que
tienen que suceder
para que los
componentes del
proyecto alcancen
el propdsito para él

se llevé a cabo.

Actividades por componentes

Son trabajos que los ejecutores tienen que cumplir para completar cada uno de los

componentes del proyecto, donde se haran una lista de actividades en orden cronoldgica

para cada componente, ademas las actividades son aquellas que realizara en la entidad

ejecutora.
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Actividades por
cada componente

Presupuesto de la
actividad

Medios de
verificacion

Supuestos

Se debe especificar

En este casillero

Detalla donde un

Acontecimientos 'y

las actividades | debe estar definido | evaluador  puede | condiciones o las
basandose en cada | el presupuesto para | adquirir decisiones que
componente las | cada actividad de | informacién  para | tienen que suceder

fases de andlisis,

componentes a ser

comprobar si el

para completar los

disefio, entregados en el | presupuesto se gastd | componentes  del
Implementacion y | proyecto. como estaba | proyecto.

técnicas con  sus planificado.

procesos de

evaluacion.

Fuente: Tomado de la UNEG [8]

3.3.6. Caracteristicas de evaluacion de resultados
Dentro de la evaluacion de resultados se utilizan métodos cuantitativos y cualitativos las cuales
no son métodos excluyentes y suelen utilizar de forma combinada dependiendo de las
caracteristicas de un proyecto a evaluar, asi mismo dentro de un matriz de marco logico
identifica los medios para obtener y verificar la informacion de los indicadores [9]. Con base a
la cita anterior [9], podemos acotar que al aplicar una evaluacion se toman datos mas relevantes
de la matriz de marco l6gico como son el fin el propdsito y los componentes donde detallan

finalidades de un proyecto.

3.4. Software

3.4.1. Sistematizacion
Se refiere a la utilizacion de los sistemas de informacion, tecnologias apoyos informaticos para
indicar todas las acciones inclinadas a lograr mejor desempefio en la ejecucién de procesos
también sistematizacion puede involucrar cambios en los procesos en las actividades, pero no
es su enfoque primordial ya que al momento de sistematizar el objetivo principal es brindar una

excelente opcidn permitiendo la estandarizacion de los flujos de trabajo [10].

Segun la autora Esperanza [10], menciona que sistematizacion tiene como objetivo principal
brindar al usuario final una herramienta que ayuden a la realizacion de sus actividades con la
utilizacion de nuevas herramientas tecnoldgicas ademas expresa una forma de gestionar los

conocimientos adquiridos durante todo el proceso de formacion académica donde surge los
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procesos de desarrollo para elaborar un proyecto aplicando distintos métodos y técnicas ademas

en un proceso que busca asociar la practica con la teoria donde implica el dialogo de saberes.

3.4.2. Sistema de gestion informéatico
Los sistemas de gestion hacen referencia a todos aquellos sistemas informaticos con los que se
apoya una empresa para poder desarrollar correctamente las actividades de la misma, ademas
las empresas dependen de las herramientas e instrumentos tecnoldgicos correspondientes a los
sistemas de gestion que se emplean en algin momento dado. [11]. Basandonos en la presente
cita anterior Benitez [11], determina que el Sistema de Gestion Informatico es donde se recopila
y procesa la informacion desde diversos ambitos cuya finalidad es perfilar nuevos desafios para
un futuro, puesto a que los sistemas de gestién de informacion permiten una adecuada
administracion de recursos, flujo de informacion rapida y confiable de actividades u

documentos de informacion para satisfacer los requerimientos de las personas involucradas

3.4.3. Aplicaciones web

Las aplicaciones web también llamadas “webapps”, esta categoria de software esta centrado en
redes que aglomeran un contexto en todo lo se refiere a aplicaciones de manera mas llana
ademas a las webapps se definen como un conjunto de datos de hipertexto relacionados que
presentan informacién con mediante el uso de texto y figuras, sin embargo desde que surgio
Web 2.0 las webapps estan evolucionando hacia ambientes de computo sofisticados que no solo
proveen caracteristicas funciones de cémputo y contenido para el usuario final, sino que
también estan integradas con bases de datos y aplicaciones de negocios [12]. Segun el autor
Caivano [12], a lo mencionado anteriormente se puede agregar que una aplicacion web es un
sistema informatico destinado a ser utilizado mediante una red de computadoras generalmente
por internet. Para el desarrollo de este tipo de aplicaciones se utiliza un lenguaje de

programacion del lado del servidor y algun lenguaje del lado del cliente.

3.4.4. Ingenieria de software
La ingenieria del software es una disciplina de ingenieria que preocupa por métricas que se
debe hacer desde el inicio hasta poner en produccién el software, ademas en las primeras etapas
de especificacion del sistema hasta el mantenimiento del sistema después de que este se haya
puesto en uso, se preocupa de las teorias, métodos y herramientas para el desarrollo profesional

de software. La ingenieria del software tiene como finalidad obtener un software rentable [13].

La ingenieria de software esta enfocada en los principios de la rama de la sistematizacién y del

estudio para lograr soluciones con una mejor correlacion del costo y beneficio para el problema
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de software. Asimismo, se trata de la aplicacion sistemética, disciplinada y cuantificable para

el desarrollo, operacidén y mantenimiento de un software. [14].

Segun los autores Inteco, A. y Ramos D [13], [14], la ingenieria de software son estandares de
guia para el equipo de desarrollo, ademas determina las métricas de trabajo en tiempos
establecidos cuya finalidad obtener un proyecto software de calidad. Asi mismo orienta a un
sistema organizado para su trabajo al utilizar las herramientas y técnicas apropiadas

dependiendo problema a solucionar, las restricciones de desarrollo del y los recursos.

3.4.5. Capas de la ingenieria de software
La ingenieria de software es una tecnologia multicapa. Por lo tanto, cualquier enfoque de

ingenieria de software debe apoyarse sobre compromiso de organizacion de calidad [15].

Estos componentes que forman parte de la ingenieria de software son:

Herramientas >
\ Métodos /
\ Proceso /

Figura 1: Capas de la ingenieria de software
Fuente: Tomado de Pantaleo [15]

Herramientas: Facilitan un enfoque automatico o semi-automatico para el proceso y para los
métodos, cuando se integran herramientas para que la informacion establecida por una

herramienta la pueda utilizar otra.

Meétodos: Los métodos abarcan una gran gama de tareas que incluyen analisis de requisitos,

disefio, construccion de programas, pruebas y mantenimiento.

Proceso: Es la union que mantiene juntas las capas de tecnologia que permite un desarrollo

racional y oportuno de la ingenieria del software.

Compromiso con la calidad: Es la gestion total de calidad, cultura continua de mejoras de los

procesos de un proyecto software.
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3.4.6. Ciclo de vida del software
Ciclo de vida del software es el proceso de etapas por las que transcurre el software desde que
un software se inicia a desarrollar y esta puesta en produccion hasta que deja de usar, en estas
etapas representan el ciclo de acciones involucradas en el desarrollo uso y mantenimiento de
sistemas de software, ademas de llevar asociadas una serie de documentos que seran la salida

de cada una de estas fases y serviran de entrada en la fase [16].

El ciclo de vida software se debe establecer en las siguientes etapas:

REQUERIMIENTOS
MANTENIMIENTO DEL - ~
e

INTEGRAC 3N DEL CONSTRUCCION DEL
SOFTWARE SOFTWARE

PRUEBAS DEL SOFTWARE

Figura 2: Ciclo de vida del software
Fuente: Tomado de Martinez [16]

a) Requerimientos: Es el proceso de investigar un problema que se requiere solucionar
para definir claramente el problema ademas de identificar los componentes principales
que integraran el producto.

b) Analisis y disefio: Es el proceso de utilizar la informacidn recolectada en la etapa de
requerimiento, la principal tarea de la etapa de andlisis y disefio es desarrollar un médulo
a las especificaciones para el producto o componentes del sistema.

c) Construccion del software: Radica en utilizar los modelos creados durante la etapa de
analisis y disefio para crear los componentes del sistema.

d) Pruebas de software: Consiste en asegurar que el tester verifique los errores que el
sistema presenta en las fases tempranas.

e) Integracién del software: Es la etapa de implementacion o entrega consiste en poner a
disposicion al cliente el software.

f) Mantenimiento del software: Consiste en corregir problemas del software y liberar el

software como una nueva version o revision de un producto mejorado
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3.4.7. Calidad de software
El término calidad de software se refiere al grado de desempefio de las principales
caracteristicas con las que debe cumplir un sistema computacional durante su ciclo de vida
dichas caracteristicas de cierta manera garantizan que el cliente cuente con un sistema confiable,
lo cual aumenta su satisfaccion frente a la funcionalidad y eficiencia del sistema construido
[17], haciendo referencia Callegas [17], la calidad de software se relaciona a la concordancia
con los requisitos funcionales y no funcionales identificados en la etapa de analisis del sistema,
insumo principal para implementar dichos requisitos con las caracteristicas fomentando la

aplicacion de procesos estandarizados y criterios necesarios en cada una de sus etapas.

3.4.8. Estandar IEEE 830
El estandar 830 fue generado por un equipo de trabajo del IEEE, su propdsito es la unificacion
de los requerimientos de la aplicacion definidos por el usuario cliente y desarrollador tomando
en cuenta que el estandar tiene como finalidad definir aspectos para identificar y analizar los
requerimientos del software con la finalidad de no tener errores o situaciones que ponga en
peligro el producto software, ademas se debe tener en cuenta que este estandar es uno de los
que tiene mayor importancia ya que este define la solucién planteada tomando en cuenta que el
cliente define los requerimientos que necesite y el desarrollador realiza todo el proceso de
software [18]. Segun Lopez [18], el estandar IEEE830 fue definida por un equipo de trabajo
donde presenta el conjunto de caracteristicas necesarias para la obtencion de una buena

especificacion de requisitos.

3.5. Metodologias de Desarrollo Software

3.5.1. Metodologias de desarrollo de software tradicionales
Las metodologias tradicionales buscan imponer el orden al proceso de un desarrollo software
de modo a que hacen que sea imprescindible y eficiente cuya finalidad es tener una planeacién
a seguir, una de las desventajas que tiene este método es que hay muchas actividades por realizar
esto a veces demora en la etapa de desarrollo software ademas estas metodologias tradicionales
se enfocan mas en el desarrollo de software mas no en la documentacién, asi mismo al realizar
la documentacion los parametros a seguir en estas metodologias son muy extensos a la hora de

documentar todos sus diagramas de un proyecto [19].

3.5.2. Metodologias de desarrollo software agiles
Las metodologias agiles son adaptativos y no predictivos debido a que es imprescindible

buscada por las metodologias tradicionales, también se diferencia porque esta orientado mas a
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los usuarios y no a los procesos de software como tal las modificaciones que se realizan en
tiempo por parte del equipo de desarrollo las mismas que son de alto valor para el usuario
Cliente ademas el proyecto a ser desarrollado va a la par entre el software y la documentacion,
con la finalidad de tener un proyecto que cubra las necesidades de un problema identificado,
debido a que estas metodologias son adaptables a cualquier area de conocimiento [20].

A continuacion, se muestra la tabla de analisis de metodologias antes mencionadas.

Tabla 3 Metodologias Tradicionales
METODOLOGIA ANALISIS

Iconix Es un metodologia pesada y un medio ligero de
desarrollo de software y trabaja en sistemas de

gestion pequefios y medianos.

RUP (Rational Unified Procces) | Es considerado pesado y preferentemente aplicable a
grandes equipos, enfoca para asignar tareas dentro de

una organizacion de desarrollo

MSF (Microsoft Solution Comprende en conjunto de modelos y de pasos a

Framework) seguir dejando en un segundo plano los beneficios

tecnologicos.

Fuente: Tomado de Navarro [19]

Tabla 4 Metodologias Agiles.
METODOLOGIA ANALISIS

XP estd enfocada al desarrollo en equipo, se define un

conjunto de valores como la comunicacion, simplicidad,
XP (Extreme retroalimentacién, valentia y respeto que establece para

Programming) todo el equipo.

Esta metodologia ayuda a la toma de decisiones,
empleando un enfoque iterativo e incremental para
optimizar la predictibilidad y el control de riesgos,
permitiendo realizar el desarrollo de una manera

SCRUM organizada en partes.

Este método es bastante radical en cuanto a lo adaptativo se

basa en una idea muy simple, también se considera como
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KANBAN

una técnica de sefalizacion, a la hora de presentar

visualmente las tareas en el avance del proyecto.

DSDM (Dynamic Systems
Developmemt Method)

presupuesto.

Este método funciona con el involucramiento constante del
usuario en todo el desarrollo de un producto software que

reine las necesidades de la empresa en tiempo y

Fuente: Tomado de Martinez [20]

Tabla 5 Metodologias Tradicionales vs Metodologias Agiles

Tradicionales

Agiles

Son predictivas

Orientadas a procesos

Se realiza un proyecto general

El software se entrega sin modificaciones
Documentacién Extensa

La comunicacion con el cliente es debes

en cuando

Son adaptativas

Orientadas a personas/usuarios finales

El proyecto se divide en porciones
pequefias

Software se entrega por partes finalizados
Documentacion necesaria

La comunicacion con el cliente es frecuente

Fuente: Acoplado de Navarro [19] y Martinez [20]

Perspectiva de andlisis dado por los investigadores basandonos en los autores citados con

anterioridad, que concierne a las metodologias de desarrollo software.

En base al andlisis de la tabla 6 de metodologias tradicionales vs agiles establecemos que las
metodologias agiles son las mas adecuadas para obtener un producto software fiable, porque
son adaptables y divide a un proyecto global en porciones pequefias, ademas el software se

entrega por iteraciones finalizadas.

Tabla 6 Andlisis de metodologias agiles

XP (Extreme
Programming)

Scrum

DSDM (Dynamic
Systems
Developmemt Method)

-En caso de fallar, las

comisiones son muy

altas. -permiten
-Requiere de un rigido
ajuste a los principios de

XP.

-Fomenta la motivacion

y el compromiso.

expectativas del cliente.
-Es adaptable a cualquier

area de conocimiento.

- Se necesita una alta
de

usuarios en el desarrollo

participacion los

cumplir las
- El proceso es un tanto

dificil de comprender

Fuente: Adaptado de Martinez [20]
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De acuerdo con el andlisis de la tabla 7 determinamos que la metodologia Scrum es uno de mas
adecuado para el desarrollo de un software de calidad. Por lo tanto, se aplic6 este método para
la elaboracion de este proyecto como tal debido a que este método tiene métricas de trabajo

para los desarrolladores y clientes en tiempos adecuados.

3.5.3. Metodologia Scrum
La metodologia Scrum se usa para seguir el proceso de desarrollo software mediante un analisis
de funcionalidades adquirida y se realizan los cuatro procesos que son: analisis, disefio,
evolucion y entrega dentro de cada incremento desplegable, de la misma manera las tareas de
trabajo ocurren con métricas de trabajo que se estudia en el parrafo siguiente denominado sprint,
el trabajo que se realiza dentro de una iteracion es el nimero de funcionalidad que solicita cada
accion estructural variara en funcion a la complejidad y tamafo del proyecto y se acopla a la
necesidad dependiendo la prioridad de la funcionalidad y se concreta con frecuencia, ademas
se cambia lo solicitado en tiempo real por parte del equipo de trabajo [21]. De acuerdo a la cita
Pressman [21], determina que el uso de la metodologia Scrum ayuda a realizar proyectos de
calidad en tiempos relativamente cortos lo cual es posible porque este marco de referencia busca
dividir trabajos pesados y complejos en sub tareas simples que pueden ser realizadas en un
menor tiempo, con el propdsito de revelar al usuario cliente los avances del proyecto de manera
continua y de este modo detectar inmediatamente cuéles son las funcionalidades que deben ser
mejoradas al final del desarrollo se obtiene un software de calidad que satisface las expectativas
y necesidades del cliente, ademas se menciona que esta metodologia utiliza el modelo

interactivo incremental de desarrollo de software como la estrategia de solucién de software.

Un trabajo debe cumplir las fases del proceso de desarrollo que cumpla las expectativas del
usuario final, mediante el modelo iterativo incremental la cual permite trabajar en secuencia a
las etapas de desarrollo y dividir el proyecto en pequefias iteraciones para un desarrollo mas
cémodo y facil, fomentando de esta forma un trabajo mas flexible y orientado a una seccidn del

proyecto.
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Figura 3: Proceso de Metodologia Agil SCRUM
Fuente: Tomado de Pressman [21]

3.5.4. Roles de Scrum
Son todas las personas que forman parte o se relacionan con el proyecto.

e Product Owner (Propietario del Producto), es la voz del usuario dentro del equipo de
desarrollo, debe tener un conocimiento amplio del producto [22]. En relacion con esta
teoria se define que Product Owner es la persona que determina el orden en que se va a
ir construyendo los incrementos dentro de un sistema.

e Scrum Master (Facilitador o Moderador), persona encargada de hacer cumplir las
reglas de Scrum, que proporciona asesoria general al propietario del producto y al
equipo de desarrollo para trabajar de una forma auto organizada con moderacion en las
reuniones.

e Scrum Team (Equipo de Desarrollo), es el equipo de profesionales que tienen los
conocimientos precisos para el desarrollo software con la posibilidad de realizar

incrementos funcionales de cada sprint.

3.5.5. Artefactos:

e Product Backlog: Son todos los requerimientos del sistema.

e Sprint: Nombre que recibe cada iteracion de desarrollo que dura de 1 a 4 semanas.

e Sprint Backlog: Es la recopilacion sintética de items del Backlog de Producto,
negociados entre el duefio de producto y el Scrum Team en la ceremonia de
planificacion.

e Relist: Es un funcional del sistema de mismo modo en este apartado se inicia

inmediatamente a desarrollar la siguiente funcionalidad.
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3.5.6. Modelos de proceso incremental

El modelo incremental aplica secuencias lineales en forma escalonada a medida que avanza el
calendario de actividades, cada secuencia lineal produce “incrementos” de software
susceptibles de entregarse de manera parecida a los incrementos producidos en un flujo de
proceso evolutivo [23].

Segun el autor Pefialvo [23], un modelo incremental se determina que es la entrega de uno o
varios incrementos para los clientes y considerados como las partes del producto final, es
oportuno mencionar que los incrementos entregados afrontan modificaciones con el propdsito
de cubrir con las necesidades establecidas por el cliente, y/o la entrega de nuevas funciones y
caracteristicas.

Es necesario indicar que este modelo se utiliza en la metodologia de desarrollo de software
como es agil Scrum, pues permite generar iteraciones que ayuden a depurar completamente un

software que sea presentado al cliente. Las fases para el proceso son las siguientes.

Modelo Incremental

B Comunicacién

B Planeacion
) Modelado (Analisis, diseno)
< | I Construccién (Codigo, Prueba)
= : i
& Bl Despliege (entrega, retroalimentacion)
o
%3
T Incremento #n
©
8
© ‘- >
S
=
=
[} Incremento #2 ° »- Entrega del
® " .. n-ésimo incremento
o
o
> “I
5=
© Incremento #1 Entrega del
2 segundo incremento
© -_.-
s
=)
o
g “I
e Entrega del

primer incremento

Y

Tiempo del Calendario del Proyecto

Figura 4: Modelo incremental.
Fuente: tomado de Pefalvo [23]

3.5.7. Fases del modelo iterativo — Incremental
Las fases establecidas por el modelo Iterativo-Incremental las detallamos a continuacion con
relacion a nuestro proyecto, siendo de vital importancia su especificacion para tener un enfoque

claro que se dara en cada incremento.

e Fase I. Requerimientos: Esta fase es la iniciacion del desarrollo del software, debido a

que es aqui donde recabamos la informacion necesaria y adecuada para poder seguir a
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la siguiente etapa [24]. Los requerimientos no funcionales hacen relacion a las
caracteristicas del sistema que aplican de manera general como un todo. Estos
requerimientos son adicionales a los requerimientos funcionales que debe cumplir
el sistema, y corresponden a aspectos tales como la disponibilidad, mantenibilidad,
flexibilidad, seguridad, facilidad de uso etc. Los requerimientos no funcionales deberan
ser detallados ain mas durante la fase de disefio del Sistema de Informacion

Fase Il. Analisis: En esta etapa se recolectan concretamente los requisitos necesarios
para desarrollo del software procediendo al analisis especifico para determinar todo lo
que el usuario requiere realizando una lista de tareas agrupadas adecuadamente para
especificarlas en cada una de las iteraciones que el software tendra enfocandonos a que
cada iteracion tendra un objetivo especifico [25]. El autor C. Albarrasin [25], define que
es necesario tener una visualizacion clara de lo que queremos lograr para satisfacer al
usuario siendo el andlisis el enfoque que estamos dando para generar software que
cumpla todo lo requerido.

Fase I11. Disefio: Después de haber realizado el andlisis procedemos a realizar el disefio
arquitectdnico y visual permitiendo dar una vision de cémo se desarrollara el software
al usuario cliente, obteniendo criterios constructivos para amoldar el software a
necesidad del usuario.

En el disefio se encuentra ya la estructura basica de la cual debemos partir para el
desarrollo de nuestro software, pues es necesario fortalecer los cimientos de desarrollo
para que pueda concretarse a cabalidad nuestro sistema.

Fase IV. Implementacién: Concluida con la fase de disefio estamos en la capacidad de
plasmar el software mediante las herramientas necesarias para poder generar
entregables como lo establece el modelo, teniendo en cuenta las especificaciones
realizadas y la arquitectura con la que estamos enfocados, pues en esta fase mas entra
la capacidad de nosotros como desarrolladores para crear un producto que satisfaga al
usuario.

Es en esta fase se empieza a realizar lo que verdaderamente el usuario desea verificar,
pues es la construccion propia del software, para ponerlo ya en funcionamiento, sin
embargo, se debe tomar en cuenta que es necesario cautelar toda la programacion ante
posibles fallos en el sistema.

Fase V. Pruebas: Como hace referencia el modelo, terminada la fase de

implementacidn continuamos con la fase de pruebas, debido a que el software debe

21



cumplir con las especificaciones establecidas, caso contario no sera de aprobacion del
usuario final de los docentes tutores de vinculacion y practicas de la Universidad

Técnica de Cotopaxi [26].

De acuerdo con las citas [25] & [26], determinan que al tener las funcionalidades se procede a
realizar todas las fases antes mencionadas con la finalidad de tener la aprobacion del usuario en
cada una de las iteraciones donde podremos ya confirmar que se ha obtenido un producto de
calidad listo para utilizarse, siendo de gran satisfaccién tanto como para el usuario como para
nosotros como desarrolladores, ademas garantiza la calidad del software dejando listo para el
uso del usuario, sin embargo para concretar con lo acordado es necesario manifestar que
después de la etapa de pruebas se procede a dar mantenimiento al sistema ya que los sistemas
deben seguir desarrollandose con el fin de optimizar tiempo y recursos.

3.6. Técnica de priorizacién
3.6.1. Planning pokert
Una de las técnicas mas efectivas y conocidas para estimar, se trata de una dinamica &gil en la
que se redne el equipo de desarrollo con una baraja de pdker modificada y se hacen rondas de

estimacion con ayuda de estas cartas dado un valor de cero, uno y ninguno [27].

El autor Grenning [27], menciona que Planning Pdker es una técnica para calcular una
estimacion basada en el consenso, en su mayoria es utilizada para estimar el esfuerzo o el
tamafio relativo de las tareas de desarrollo de software es utilizado cominmente en el desarrollo

agil, en particular en la metodologia Scrum.

3.7. Lenguaje Unificado de Modelado
3.7.1. Que es UML
UML es ante todo un lenguaje que proporciona un vocabulario y unas reglas para permitir una
comunicacion. En este caso, este lenguaje se centra en la representacion grafica de un sistema
[28].

Los objetivos de UML son muchos, pero se pueden sintetizar sus funciones:

e Visualizar: UML permite expresar de una forma gréafica un sistema de forma que otro
lo puede entender.
e Especificar: UML permite especificar cuales son las caracteristicas de un sistema antes

de su construccion.
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e Construir: A partir de los modelos especificados se pueden construir los sistemas
disefados.
e Documentar: Los propios elementos graficos sirven como documentacion del sistema

desarrollado que pueden servir para su futura revision.

Segun el autor Garcia Pefialvo & Francisco José [28] Este lenguaje nos indica cbmo modelar y
leer los modelos, el objetivo de los modelos de desarrollo permiten entender como esta

estructurado todo el sistema.

3.7.2. Diagramas de UML
Un diagrama es la representacion grafica de un conjunto de elementos con sus relaciones que
ofrece una vista del sistema a modelar, para poder representar correctamente un sistema ademas
UML ofrece una amplia variedad de diagramas para visualizar el sistema desde varias
perspectivas [29].

e Diagrama de casos de usos (CU): Representa graficamente los casos de uso que tiene
un sistema, se define un caso de uso como cada interaccion supuesta con el sistema a
desarrollar donde se representan los requisitos funcionales [30].

e Diagrama de clases: Muestra un conjunto de clases, interfaces y sus relaciones este
diagrama es mas comun para detallar el disefio de los sistemas orientados a objetos.

e Diagrama de secuencia: El diagrama de clases y los de objetos simbolizan informacién
estatica. No obstante, en un sistema funcional los objetos interactian entre si tales
interacciones ocurren con el tiempo [29].

e Diagrama de actividades: llustra la naturaleza dindmica de un sistema a traves de
modelado del flujo secuencial y ordenado de actividad en actividad, por lo cual
representa una operacion en alguna clase del sistema, aparte de resultar un cambio en el
estado del sistema los diagramas de actividad son utilizados para modelar el flujo de
trabajo interno de una accion.

e Diagrama de arquitectura: Muestran la configuracion en funcionamiento del sistema
incluyendo su software y su hardware muestra una idea més clara de cdmo va a estar

estructurado el software en produccién [31].

Teniendo en cuenta a los autores [29], [30] y [31], definen que los diagramas de UML ayudan
a tener un modelado adecuado y de facil entender para el desarrollo un software, ademas el caso
de uso muestra a nivel global de como va a estar estructurado el sistema con sus actores,

seguidamente el diagrama de secuencias UML muestra la mecénica de la interaccion en base a
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tiempos, de igual manera el diagrama de actividades muestra el flujo de trabajo entre el usuario
y software en el diagrama de arquitectura se aplica para disefiar el hardware y software de la

aplicacion y las relaciones entre sus componentes l0gicos y fisicos.
Aparte de estos existen mas diagramas que muestran diferentes aspectos del sistema al modelar.

3.7.3. Staruml
Es una herramienta para crear diagramas UML denominado (Lenguaje de Modelado Unificado)
que sirve para visualizar, especificar, construir y documentar las partes del sistema software
desde distintos puntos de vista igualmente puede usarse con cualquier proceso de desarrollo
facilitando una comprension méas clara de un sistema [32]. Segun Garcia y Holgado [32],
sostienen que el modelador StarUml es uno de los méas usados y de facil instalacion debido a su
amigabilidad ya que permite realizar una representacion grafica de cualquier tipo de modelo
con una sintaxis simple expresiva e intuitiva, se modela para tener en claro la estructura de un

software.

3.8. Herramientas y Tecnologias de Desarrollo

3.8.1. Librerias
Es la capa que se sitla sobre el kernel estas librerias estan escritas en C o C++ y compiladas
para la arquitectura de hardware especifica del dispositivo, su cometido es proporcionar
funcionalidad a las aplicaciones para tareas que se repiten con frecuencia evitando tener que
codificarlas cada vez y garantizando que se llevan a cabo de la forma mas eficiente [33]. Como
se expresa en la cita [33], una libreria garantiza una inicializacion de limpieza apropiada y
afirmando para que las funciones se llamen adecuadamente del mismo modo se debe seguir en

lo que hace la libreria como tal, mas no en como tiene que hacerlo.

3.8.2. Web Service
Es un conjunto de protocolos que sirven para intercambiar datos entre si con el objetivo de
ofrecer unos servicios especificos, los proveedores del servicio son los que exponen los
servicios ofreciendo sus servicios como procedimientos remotos, mientras que los usuarios
consumidores solicitan un servicio llamando a estos procedimientos a traves de la Web [34].
Como afirma el autor Simbaqueba [34], determina que Web Service es para utilizar los

servicios web para intercambiar datos entre si tales como en redes de ordenadores.
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3.8.3. PHP 7
PHP “Hypertext Pre-processor” es un lenguaje de programacion de cédigo abierto muy
conocido y apropiado para el desarrollo de aplicaciones web El lenguaje puede ejecutarse en
practicamente todos los sistemas operativos actuales y en mdltiples servidores web. Este
también soporta una amplia variedad de bases de datos y cuenta con mdltiples librerias para
ejecutar procesos comunes, generalmente consiste de una pagina HTML con comandos PHP
incrustados en ella [35]. Basando en la teoria de Arce [35], PHP es uno de los lenguajes de
programacién web mas populares en la actualidad ademas de ser un lenguaje de software libre
de multiplataforma por lo que tiene bastante dinamismo a nivel de calidad de software, también

es utilizado por la mayoria de los desarrolladores a la hora de comenzar a programar.

3.8.4. JSON
JSON (JavaScript Object Notation) es un formato ligero para intercambio de datos, pero utiliza
convenciones que son ampliamente conocidos por los programadores gue son el lenguaje C,
C++, C#, Java, JavaScript etc, estas propiedades forman parte de JSON como un lenguaje
perfecto para el intercambio de datos a la hora de desarrollar [36]. Para el autor Raya [36],
JSON se define como un formato de texto simple para el intercambio de datos, por lo tanto
facilita leer y escribir para las personas involucradas en cambio en las maquinas es facil

interpretar y generar.

3.8.5. Framework
Un framework es una estructura software formado por componentes personalizables e
intercambiables para el desarrollo de una aplicacién, en otras palabras un framework se puede
razonar como una aplicacion genérica incompleta y configurable que podemos completar las
Gltimas piezas para construir una aplicacion, los objetivos principales que persigue un
framework son Acelerar el proceso de desarrollo reutilizar codigo ya existente y promover
buenas préacticas de desarrollo de aplicaciones web [37]. Como lo hace notar Frontan [37], un
Framework en la actualidad se emplea en muchos ambitos del desarrollo de aplicaciones de
web, debido a que es una estructura bien formado y organizado. Para que facilite y agilice el

desarrollo de aplicaciones web.

3.8.6. Patron MVC
EL patréon (Modelo, Vista y Controlador) proviene de las siglas MVC siendo una guia para el
disefio de arquitecturas de aplicaciones que ofrezcan una fuerte interactividad con usuarios.

Este patron organiza la aplicacion en tres modelos separados [38].
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e Modelo: Representa los datos de la aplicacion con sus reglas de negocio y la obtencion
de datos.
e Vistas: Representa los formularios de entrada y salida de informacion.

e Controladores: Obtiene datos de un modelo de los procesos y se pasa a la capa de vista

Desde el punto de vista del autor Bandiera [38], menciona que el patrén MVC es un disefio de
arquitectura para aplicaciones web con sus capas bien organizadas para tener un mejor

desarrollo y da a conocer la estructura interna de cémo esta elaborado el software.

3.8.7. Codeigniter

Es un framework igualmente denominado un marco de desarrollo de aplicaciones, mediante un
conjunto de herramientas para crear sitios web utilizando el lenguaje de programacion PHP,
tiene como finalidad dar una estructura de desarrollo mas amigable y rapido debido que trabaja
en tres capas permitiendo tener una mejor ordenanza de cédigo, facilitando un extenso conjunto
de bibliotecas para los procesos mas comunes asi ayuda a tener una interfaz sencilla [39]. La
opinidn de British [39], codeigniter es un framework para desarrollar de aplicaciones web
mucho mas rapido basado en lenguaje de programacion PHP de software libre aporta una serie
de librerias para su féacil desarrollo.

3.8.8. HTML 5
Es un estandar desarrollado con el objetivo de mostrar archivos de texto a un usuario agregando
colores, estilos, disefios, esto hace que el archivo sea mucho mas facil en comparacion con un
archivo de texto plano (txt). La definicidn técnica de HTML (HyperText Markup Lenguage),
si prestamos atencion a la traduccion de sus siglas al espafiol quiere decir, lenguaje de marcas
de hipertexto, entonces se puede puntualizar de una forma sencilla, lo esencial de HTMLS5 es
que es responsiva acopla en distintos dispositivos para tener un visualizacion del software
requerido [40]. Segun el autor Lujan [40], menciona que HTML5 es un lenguaje stper sencillo
es la parte esencial a la hora de comenzar disefiar la aplicacion web ademas de ser responsiva

que se acopla a distintos tipos de dispositivos para visualizar el software.

3.8.9. CSS
Es un lenguaje de hojas de estilos para tener interfaces amigables de presentacion dando un
mejor color y sentido a las paginas web la cual permite separar de mejor manera su presentacion
de un contexto de informacion y es gran importancia para disefiar paginas web. En mismo
sentido ayuda a tener de forma oportuna en tiempo real las interfaces de paginas web,

disminuyendo la complejidad permitiendo ver el mismo contexto en deferentes de dispositivos
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[41]. Como plantea el autor Eguiluz [41], detalla que CSS es un lenguaje de hoja de estilo la
parte esencial a la hora tener una necesidad de dar forma un nuevo estilo ya que con este
lenguaje es en donde se da los colores necesarios para controlar que la aplicacion web sea mas

Ilamativo pero CSS obligatoriamente debe estar llamando desde HTML.

3.8.10. Lenguaje JavaScript
Javascript cominmente abreviado como JS es un lenguaje de programacion que esta basado en
el estandar ECMAScript, que se define como un lenguaje orientado objetos disefiado para el
desarrollo aplicaciones cliente-servidor, es un lenguaje mas utilizado hoy en dia junto a HTML
y CSS le da la vida a la gran mayoria de los sitio web que visitamos [42]. Para el autor Luna
[42], el lenguaje JavaScript comunmente abreviado como JS permite a los programadores de
las aplicaciones web crear acciones con lo cual estd centrado en describir objetos y funciones

con lo cual se puede crear todo tipo programas que puede ser ejecutados en cualquier ordenador.

3.8.11. Bootstrap 4
Es un kit de herramientas de cddigo abierto para desarrollar con HTML, CSS y JS que permite
crear prototipos rapidamente que conforman una aplicacion completa mediante el uso de
cuadriculas receptivas, componentes pre compilados extensos y complementos potentes
creados en jQuery, se trata de un framework que ofrece la posibilidad de crear un sitio web
totalmente responsive mediante el uso de librerias CSS. En estas librerias nos podemos
encontrar un gran ndmero elementos ya desarrollados y listos para ser utilizados como pueden
ser botones, menus, cuadros e incluso un amplio listado de tipografias [43]. Haciendo referencia
a la cita [43], menciona que Bootstrap es un framework de cddigo abierto para facilitar y crear
paginas web de una manera mas facil y super rapido que contiene una infinidad de opciones
librerias de HTML Y CSS ya disefiadas totalmente responsivas para su respectivo uso a la hora

de disefiar.

3.8.12. AJAX
Conceptualmente AJAX significa Asynchronous JavaScript and XML o Javascript Asincrono
y XML, pero en la préctica igualmente es posible utilizar objetos en notacion JSON en lugar de
XML técnicamente es para cargar datos de HTML sin refrescar la ventana de los navegadores
modernos [44]. Dicho con las palabras de Sergio Rojas [44], AJAX no debe ser usado en
cualquier lugar ya que en vez de ayudar puede afectar la experiencia de usuario desarrollador,

razén por la cual Ajax no debe ser empleado como forma de navegacion principal pero a la hora
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de utilizar correctamente es de gran importancia ya que permite cargar datos de HTML sin

refrescar el navegador.

3.8.13. Chart.js
Chart.js es una biblioteca de visualizacion de datos JavaScript de codigo abierto mantenida por
la comunidad basada en HTML5 Canvas y viene con ocho tipos de graficos personalizables es
muy fécil crear un grafico usando chart.js por lo tanto es tan simple como cargar la biblioteca
de JavaScript en su aplicacion web eligiendo un tipo de gréfico y proporcionandole un conjunto
de datos [45]. Segun el autor Helder [45], menciona que Chart.js es una biblioteca de
visualizacion de datos de codigo abierto, con el cual se muestra diferentes graficas de los
resultados obtenidos, es muy amigable y facil de crear varios tipos de grafica ya dentro de

chart.js viene varios graficas a escoger segun al justo del usuario.

3.9. Base de datos

3.9.1. Sistema gestor de base de datos
Un sistema gestor de bases de datos (SGBD) consiste en una coleccién de datos
interrelacionados y un conjunto de programas para acceder a dichos datos normalmente sé
denominada base de datos la cual contiene informacion relevante para una empresa, el objetivo
principal de un SGBD es proporcionar una forma de almacenar y recuperar la informacion de

una base de datos de manera oportuna que sea tanto practica como eficiente [46].
Caracteristicas que ofrece:

a) Mayor independencia: Los datos son independientes de las aplicaciones que los usan,
asi como de los usuarios.

b) Mayor disponibilidad: Se facilita el acceso a los datos desde contextos aplicaciones y
medios distintos haciéndolos Utiles para un mayor nimero de usuarios.

c) Mayor eficiencia en la captura, codificacion y entrada de datos: Es el tratamiento
de la informacidn que se aloja dentro de una base datos en cualquier organizacion.

d) Menor redundancia: Un mismo dato no se encuentra almacenado en multiples ficheros
o con multiples esquemas distintos sino en una unica instancia en la base de datos, esto

redunda en menor volumen de datos y mayor rapidez de acceso.

Basando en la teoria de Reinosa [46], una base de datos se define como una herramienta de

SGBD que permite tener un manejo adecuado de datos garantizando la seguridad, fiabilidad e
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integridad de informacion permitiendo tener acceso a distintos usuarios de forma cristalina con

sus caracteristicas.

3.9.2. Xampp

Xampp es una distribucion de apache que contiene varios tipos de software libre esta
desarrollado por Apache Friends cuenta con uno de los sistemas relacionales de gestion de base
de datos mas populares del mundo en combinacion con el servidor web apache y el lenguaje
PHP Y MySQL sirve para el almacenamiento de datos para servicios web, ha sido disefiado
para ser increiblemente facil de instalar y usar [47]. Como lo hace notar el autor Noriega [47],
detalla que Xampp es servidor de software libre que consiste principalmente en el sistema de
gestion de base de datos con MySQL. Cuenta con una combinacion con el servidor apache y
esta desarrollado para ser utilizado de una manera muy fécil.

3.9.3. MySQL
Es un sistema de administracion de bases de datos relacionales rapido, sélido y flexible es ideal
al crear bases de datos con acceso desde paginas web dindmicos, para la creacién de sistemas
de transacciones on-line para cualquier otra solucion profesional que implica almacenar datos,

teniendo la posibilidad realizar multiples y rapidas consultas [48].

Haciendo referencia a la cita [48], MySQL determina que es un sistema de administracion de
datos relacionales méas popular debido a sus facilidades para agregar, acceder y procesar los
datos almacenados, igualmente es una herramienta open source el servidor de bases de datos
MySQL es muy rapido, seguro y facil de usar, el servidor MySQL fue desarrollado

originalmente para manejar grandes bases de datos.

4. METODOLOGIA
4.1. Tipo de Investigacion

4.1.1. Investigacion Mixta
Para el desarrollo de la propuesta tecnoldgica se ha utilizado la investigacion mixta donde se
recolectan datos cualitativos y cualitativos mediante la Observacion y entrevista las cuales
permitieron conocer las necesidades en el area de vinculacion misma que se pudo conocer que
se necesita una aplicacion web que permita gestionar y evaluar los resultados de un proyecto
de actividades de servicio a la comunidad y practicas pre-profesionales de la carrera Ingenieria

en Informatica y Sistemas Computacionales.

29



4.2. Nivel de Investigacion

4.2.1. Investigacion Descriptiva
Se utilizé este tipo de investigacion mediante la observacion se pudo recolectar datos y conocer
las actividades de vinculacion en la carrera de Ingenieria en Informatica y Sistemas

Computacionales, misma que aporto significativamente al desarrollo del proyecto.

4.2.2. Investigacion Exploratoria
Este tipo de Investigacion se utiliz6 para conocer el contexto y el panorama superficial del
problema dentro de las actividades de vinculacion que se realizan en la carrera de Ingenieria en
Informética y Sistemas Computacionales, la cual nos permitié proponer el tema que se ha

elaborado.

4.3. Método de investigacion

4.3.1. Método Inductivo
Este método se lo utilizé en la recoleccidn de la informacion de manera independiente de varias
fuentes las mismas que son libros, direcciones de internet entre otros por ende se investigé en
textos relacionados con el tema de forma global para luego realizar un estudio e investigacion

exhaustiva de los puntos que estén relacionados partiendo de lo particular a lo general.

4.3.2. Método Deductivo
Este método permitié desarrollar el tema de investigacion ya que se fundamenta en una sola
causa, razon por la cual se plante6 una hipétesis que fue aplicada al desarrollo de la propuesta

partiendo de general hasta llegar a obtener conclusiones.

4.4. Instrumentos
Para la realizacion del presente proyecto se utilizard técnicas de investigacion como la
observacion y entrevista que permitirdn determinar las necesidades en las actividades de

vinculacion de la carrera Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales.

4.4.1. Observacion
Esta técnica se realizd de una manera minuciosa en las actividades del servicio a la comunidad
y practicas pre-profesionales en la Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales de la

Universidad Técnica de Cotopaxi, por medio se evidenciara las necesidades principales.

4.4.2. Entrevista
La entrevista se aplicara con el fin de recolectar informacion, para ello se elabor6 un nimero
establecido de preguntas las cuales estaran dirigidas al coordinador de vinculacién Ing. Jaime
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Acurio y a la directora de la carrera de Ingenieria en Informética y Sistemas Computacionales
Ing. Mayra Alban, en el mismo sentido se aplicé estas preguntas a la direccion de evaluacion
interno Ing. Marco Veloz, las cuales permitieron recabar informacion relevante de
requerimientos funcionales y no funcionales para el desarrollo de la aplicacién, estas preguntas
y respuestas de forma individual con un andlisis general de las mismas que se evidencia en el

anexo N° 1

4.5. Disefio de Investigacion
La presente propuesta se guia en la investigacion bibliografica y de campo ya que cada una de

ellas contribuyen de manera significativa para el desarrollo del proyecto.

4.5.1. Investigacion Bibliografica
Con este tipo de investigacion se realizara una recoleccion de informacion para obtener los
conocimientos necesarios que nos permita analizar, desarrollar e implementar una aplicacion
web para la evaluacion de resultados de actividades de servicio a la comunidad y practicas pre-

profesionales en la carrera de Ingenieria en Informaética y Sistemas Computacionales.

4.5.2. Investigacion de Campo
Se aplico este tipo de investigacion mediante la observacion la cual permitié conocer la
situacion actual en el area de vinculacion de la carrera de Ingenieria en Informatica y Sistemas
Computacionales que sirvié como ayuda para obtener informacion acerca de cOmo se manejan
la informacion ayudando a detallar con mayor seguridad los requerimientos que necesita el

proyecto.

4.6. Metodologia de desarrollo
4.6.1. Scrum
Para llevar a cabo el proceso de desarrollo se ha utilizado el marco de trabajo Scrum debido a
que permite trabajar conjuntamente el cliente con el equipo de desarrollo, ademas ayuda a tener

una comunicacion constante con la finalidad de obtener un proyecto de calidad.

4.7. Modelos de desarrollo

4.7.1. Iterativo incremental
Este modelo iterativo incremental se utilizd para realizar los procesos de analisis, disefio,
implementacion y pruebas de cada una de las funcionalidades, hasta tener un incremento
funcional de la aplicacion web misma que aporto significativamente dentro de todo el proceso

de desarrollo de software.
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4.7.2. Lenguaje Modelado Unificado (UML)
El Lenguaje Modelado Unificado se utilizd para conocer de como va a estar estructurado la
aplicacion web ya que se modeld los casos de uso, caso a detalle, diagramas de secuencia,
diagrama de actividades, las cuales nos ayudd a entender coémo va a funcionar la aplicacion

puesta en produccion.

4.8. Poblacion y Muestra
4.8.1. Poblacion
La entrevista se aplica a tres personas donde 2 personas son beneficiarios directos de la
aplicacion web para la evaluacion de resultados de las actividades de servicio a la comunidad
y practicas pre profesionales en la carrera de ingenieria en informéatica y sistemas

computacionales de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

4.8.2. Muestra
En este caso la muestra no se aplicé como se puede evidenciar la poblacion ya esta definida por

ende no es necesario calcular una muestra.

4.9. Técnica de priorizacion
4.9.1. Planning Pokert
Esta técnica se aplico para definir qué funcionalidades se va a desarrollar primero, debido a que
nos permite asignar valores de cero, uno o nada dependiendo la funcionalidad de esta manera

establecer prioridades con més valor a ser desarrolladas.

5. ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS
5.1. Propésito
Identificar pautas generales y las especificaciones que el software debe tener con el objetivo

final de resolver las necesidades del cliente.

Ayudaré a evaluar los resultados de los proyectos de servicio a la comunidad y practicas pre-

profesionales en la carrera de Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales.

5.2. Alcance del sistema
Se ha identificado la necesidad de crear una aplicacion web que permita evaluar los resultados
de dichos proyectos en base a nuevos requerimientos propuestos por el equipo del proyecto

para la carrera de Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales
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5.3. Objetivo

El objetivo principal de este proyecto es evaluar los resultados mediante la aplicacion web con

la finalidad de saber si tuvo o no algun efecto.

5.4. Perspectiva del producto software

Este proceso comprende desde que el usuario gestiona datos, archivos y evaluacion de un

proyecto de vinculacion y practicas pre-profesionales con el fin de resolver las necesidades que

el usuario cliente ha planteado, donde intervienen dos actores como administrador y

coordinador.

5.5. Funciones del producto software

La aplicacién permite asignar roles para cada usuario.

La aplicacion web permite crear periodos académicos.

La finalidad de la aplicacion web es tener aspectos como Ingresar Guardar Consultar y
eliminar actividades de quienes estén a cargo.

El convenio tiene proceso de registro con toda la informacion necesaria, con su fecha
inicio y ficha fin para conocer el estado de convenio por ende muestra los dias y meses
restantes que tiene un convenio.

La aplicacion es capaz de proporcionar a los actores una amigabilidad de administrar
recursos ya sea de registro de datos y archivos.

La aplicacion tiene una matriz de marco I6gico que permite al usuario definir un fin,
proposito, y asignar un responsable a componentes de misma manera permite asignar
varios estudiantes a actividades ademas permite generar un cronograma de las mismas.
La aplicacion como tal permite evaluar las actividades por periodos y dar una
perspectiva al usuario en porcentajes y graficas, el avance de un proyecto, ademas
permite ver el resultado de un proyecto cuantos fueron beneficiados de una poblacion
definida en gréfica.

Ademas, la aplicacion tiene una busqueda avanzada que permite ver y obtener toda la

informacion necesaria de estudiantes, docentes, proyectos, convenios y documentacion.

5.6. Visién general de la aplicacién

La aplicacion web tiene como objetivo principal evaluar los resultados de las actividades de

servicio a la comunidad y practicas pre-profesionales donde el coordinador evalua el proyecto

con la finalidad de conocer si los proyectos ejecutados tuvieron éxito o no, ademas la aplicacién
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cuenta con dos perfiles que interactuaran entre si donde el uno gestiona programas, proyectos,

componentes, actividades, y toda la gestion necesaria del proyecto como tal.

Se ha desarrollado bajo patron MVC (Modelo Vista Controlador) con el uso del framework

codeigniter, con el lenguaje de programacién PHP de software libre y con un motor de base de

datos MY SQL para el almacenamiento de la informacion necesaria.

5.7. Levantamiento de requisitos de software

Para el levantamiento de requisitos se aplicé el estandar IEEE 830 la cual nos da una

estructura para establecer las historias de usuario con el siguiente formato.

Tabla 7 Formato para registrar las historias de usuario

HISTORIAS DE USUARIO
Numero: Sprint: Usuvario:
Descripcion de la Historia:
Prioridad en Negocio: Iteracion Asignada:
Programador Responsables:

Fuente: Tomado de Lépez [18].

5.8. Roles de equipo Scrum

Tabla 8 Roles de Scrum con sus respectivos responsables

Rol Responsabilidad Nombre
Es el responsable de indica car cuales son las necesidades q
Producto | deben resolver mediante la implementacion. Cliente
Owner Es la vos del usuario dentro del equipo de desarrollo,
Scrum Master establece un conjunto de practicas que | Sr. Edison
Scrum asegura una integridad y calidad de los artefactos del | ~ora
Master proyecto con el cual se encarga de supervisar el .
establecimiento de la arquitectura del sistema, y control. Sr. Luis
Sigcha
Captura especificacion y validacion de requisitos | Sr. Edison
interactuando con el cliente los usuarios mediante | ~yfre
Scrum entrevistas. _
Team Elaboracion del modelo de analisis y disefio. Sr. Luis
Colaboracion en la evaluacion de las pruebas funcionales y | Sigcha
modelo de datos.
Elaboracién de las pruebas funcionales, modelo de datos y
validaciones.
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Product Backlog

Representa la lista de requerimiento de la aplicacién web que cuentas con cinco sprint cada

una de ellas con sus respectivos procesos

Descripcion

Crear usuario
Editar usuario
Busca usuario
Eliminar usuario
Crear periodo
Editar periodo
Buscar periodo

Eliminar periodo

© o0 N o o A W NP

Crear programa

[EEN
o

Editar programa

|
|

Buscar programa

[EEN
N

Eliminar programa

Subir archivo de
programa
14 Crear objetivos

15 Editar objetivos

(BN
w

16 Buscar objetivos
17 Eliminar objetivos
18 Crear carreras

19 Editar carreras

20 Buscar carreras
21 Eliminar carreras
22 Crear sectores

23 Editar sectores

24 Buscar sectores
25 Eliminar sectores

26 Crear beneficiarios

Tabla 9 Product Backlog
Responsables

Luis Sigcha y Edison Cofre
Luis Sigcha y Edison Cofre
Luis Sigcha y Edison Cofre
Luis Sigcha y Edison Cofre
Luis Sigcha y Edison Cofre
Luis Sigcha y Edison Cofre
Luis Sigcha y Edison Cofre
Luis Sigcha y Edison Cofre
Luis Sigcha y Edison Cofre
Luis Sigcha y Edison Cofre
Luis Sigcha y Edison Cofre
Luis Sigcha y Edison Cofre
Luis Sigcha y Edison Cofre

Luis Sigcha y Edison Cofre
Luis Sigcha y Edison Cofre
Luis Sigcha y Edison Cofre
Luis Sigcha y Edison Cofre
Luis Sigcha y Edison Cofre
Luis Sigcha y Edison Cofre
Luis Sigcha y Edison Cofre
Luis Sigcha y Edison Cofre
Luis Sigcha y Edison Cofre
Luis Sigcha y Edison Cofre
Luis Sigcha y Edison Cofre
Luis Sigcha y Edison Cofre
Luis Sigcha y Edison Cofre
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Alta
Media
Media
Media
Alta
Media
Media
Media
Alta
Media
Media
Media
Alta

Alta
Media
Media
Media
Alta
Media
Media
Media
Alta
Media
Media
Media
Alta



Tabla 9 Product Backlog (Continuacion)

27 Editar beneficiarios Luis Sigcha y Edison Cofre Media 2
28 Buscar beneficiarios Luis Sigcha y Edison Cofre Media 2
29 Eliminar beneficiarios = Luis Sigcha y Edison Cofre Media 2
30 Componente indicador  Luis Sigcha y Edison Cofre Alta 3
31 Crear proyecto Luis Sigcha y Edison Cofre Alta 3
32 Editar proyecto Luis Sigcha y Edison Cofre Media 3
33 Buscar proyecto Luis Sigcha y Edison Cofre Media 3
34 Eliminar proyecto Luis Sigcha y Edison Cofre Media 3
35 Visualizar presupuesto = Luis Sigcha y Edison Cofre Alta 3
36 Crear convenio Luis Sigcha y Edison Cofre Alta 4
37 Editar convenio Luis Sigcha y Edison Cofre Media 4
38 Buscar convenio Luis Sigcha y Edison Cofre Media 4
39 Eliminar convenio Luis Sigcha y Edison Cofre Media 4
40 Crear ti_po de Luis Sigcha y Edison Cofre Alta 4
normativa
41 Crear normativa Luis Sigcha y Edison Cofre Alta 4
42 Editar normativa Luis Sigcha y Edison Cofre Media 4
43 Buscar normativa Luis Sigcha y Edison Cofre Media 4
44 Eliminar normativa Luis Sigcha y Edison Cofre Media 4
45 Subir archivo Luis Sigcha y Edison Cofre Alta 4
46 Crear tipo Luis Sigcha y Edison Cofre Alta 4
documentacion
47 Crear documentacion  Luis Sigcha y Edison Cofre Alta 4
48 Editar documentacién  Luis Sigcha y Edison Cofre Media 4
49 Buscar documentacion = Luis Sigcha y Edison Cofre Media 4
50 Eliminar Luis Sigcha y Edison Cofre Media 4
documentacion
51 Subir archivo Luis Sigcha y Edison Cofre Alta 4
52 Ver proyecto Luis Sigcha y Edison Cofre Media 5
53 Editar proyecto Luis Sigcha y Edison Cofre Alta 5
54 Gestionar proyecto Luis Sigcha y Edison Cofre Alta 5
55 Crear docentes Luis Sigcha y Edison Cofre Alta 5
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Tabla 9 Product Backlog (Continuacion)

56 Editar docentes Luis Sigcha y Edison Cofre Media 5
57 Buscar docentes Luis Sigcha y Edison Cofre Media 5
58 Eliminar docentes Luis Sigcha y Edison Cofre Media 5
59 Crear estudiantes Luis Sigcha y Edison Cofre Alta 5
60 Editar estudiantes Luis Sigcha y Edison Cofre Media 5
61 Buscar estudiantes Luis Sigcha y Edison Cofre Media 5
62 Eliminar estudiantes Luis Sigcha y Edison Cofre Media 5
63 Subir archivo Luis Sigcha y Edison Cofre Media 5
64 Crear matriz de marco = Luis Sigcha y Edison Cofre Alta 6
l6gico
65 Editar matriz de Luis Sigcha y Edison Cofre Media 6
marco logico
66 Eliminar matriz de Luis Sigcha y Edison Cofre Media 6
marco ldgico
67 Crear directivos Luis Sigcha y Edison Cofre Alta 6
68 Editar directivos Luis Sigcha y Edison Cofre Media 6
69 Buscar directivos Luis Sigcha y Edison Cofre Media 6
70 Eliminar directivos Luis Sigcha y Edison Cofre Media 6
71 Afadir convenio Luis Sigcha y Edison Cofre Alta 6
72 Editar convenio Luis Sigcha y Edison Cofre Media 6
73 Buscar convenio Luis Sigcha y Edison Cofre Media 6
74 Eliminar convenio Luis Sigcha y Edison Cofre Media 6
75 Afadir normativa Luis Sigcha y Edison Cofre Alta 6
76 Editar normativa Luis Sigcha y Edison Cofre Media 6
77 Buscar normativa Luis Sigcha y Edison Cofre Media 6
78 Eliminar normativa Luis Sigcha y Edison Cofre Media 6
79 Afadir documentacion Luis Sigcha y Edison Cofre Alta 6
80 Editar documentacion = Luis Sigcha y Edison Cofre Media 6
81 Buscar documentacion  Luis Sigcha y Edison Cofre Media 6
82 Eliminar Luis Sigcha y Edison Cofre Media 6
documentacion
83 Evaluar actividades Luis Sigcha y Edison Cofre Alta 7
84 Busqueda avanza Luis Sigcha y Edison Cofre Alta 7
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5.8.1. Priorizacion
Se comienza a recolectar requerimientos de la aplicacion con el uso de la técnica entrevista y observacion que fue de gran ayuda para
evidenciar las necesidades de la carrera de Ingenieria en Informética y Sistemas Computacionales, a continuacién, se muestran los

listados de las funcionalidades generalizadas que se va a desarrollar por semanas bajo estandar Scrum.

Tabla 10 Valores para priorizar

Poca importancia 0

Mucha importancia 1

Tabla 11 priorizacion Planning Pokert

N° Funcionalidad Crear Editar Buscar Eliminar Subir Ver | Total
archivo
1 Gestionar usuarios 1 1 1 1 0 4
2 Gestionar periodos 1 1 1 1 1 5
3 Gestionar Programas 1 1 1 1 1 1 6
4 Gestionar Objetivos 1 1 1 1 0 4
5 Gestionar Carreras 1 1 1 0 1 4
6 Gestionar Sectores 1 1 1 0 1 4
7 Gestionar Beneficiarios 1 1 0 1 1 4
8 Componente Indicador y gestionar 1 1 1 0 1 4
proyectos
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Visualizar Presupuesto

10 | Gestionar Convenio 1
11 | Gestionar Normativa 1
12 | Gestionar Documentacion 1
13 | Completar Proyecto 0
14 | Gestionar Docentes 1
15 | Gestionar Estudiantes 0
16 | Gestionar Matriz de Marco l6gico 0
17 | Gestionar directivos 1
18 | Gestionar Beneficiario del proyecto 1
19 Evaluar

20 | Busqueda Avanzada
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Tabla 12 funcionalidades por sprint

Requerimientos Resultado Prioridad REINERES

Gestionar usuarios 4 Alta

Gestionar periodos 5 Alta 1 semana Sl
Gestionar Programas 6 Alta

Gestionar Objetivos 4 Alta

Gestionar Carreras 4 Alta 4 semanas Sprint 2
Gestionar Sectores 4 Alta

Gestionar Beneficiarios 4 Alta

Definir Componente

Indicador y gestionar

proyectos 4 Alta 2 semanas Sprint 3
Visualizar Presupuesto 1 Media

Gestionar Convenio 3 Media

Gestionar Normativa 3 Media 2 semanas Sprint 4
Gestionar 3 Media

Documentacion

Completar Proyecto 3 Media

Gestionar Docentes 3 Media 2 semanas Sprint 5
Gestionar Estudiantes 3 Media

Gestionar Matriz de 3 Media

Marco légico

Gestionar directivos 2 Media 3 semanas Sprint 6
Gestionar Beneficiario 2 Media

del proyecto

Evaluar 2 Media

Busqueda Avanzada 2 Media 2 semanas Sprint 7
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5.8.2. Planificaciones de los Sprint

Dentro esta planificacion se procedio a agrupar los modulos en grupos de acuerdo al nivel de complejidad de cada uno de acuerdo a su

prioridad. A continuacion, se muestran los sprint desarrollados.

Tabla 13 Planificacion de Sprint

Sprint Sprint 1 Sprint 2 Sprint 3 Sprint 4 Sprint 5 Sprint 6 Sprint 7
-Gestionar -Gestionar -Definir -Gestionar -completar Gestionar -Busqueda
usuarios Programas componente | Convenios proyecto Matriz  de | Avanzada
-Gestionar -Gestionar indicador vy | -Gestionar -Gestionar Marco logico | -Evaluar

Funcionalidades | periodos Objetivos gestionar Normativas docentes. -Gestionar
-Gestionar proyecto -Gestionar -Gestionar directivos
Carreras -Visualizar Documentaciones | estudiantes. -Gestionar
-Gestionar Presupuesto Beneficiarios
Sectores de proyecto
-Gestionar
Beneficiarios
-Analisis -Anélisis -Anélisis -Anélisis -Anélisis -Analisis -Analisis
-Datos de -Datos de -Datos de -Datos de sprint | -Datos de -Datos de -Datos de
sprint sprint sprint -Historias de sprint sprint sprint
-Historias de | -Historias de | -Historias de | usuarios -Historias de | -Historias de | -Historias de
Procesos usuarios usuarios usuarios -casos de uso usuarios usuarios usuarios

-casos de uso

-casos de uso

-casos de uso

-Caso o a detalle

-casos de uso

-casos de uso

-casos de uso

41




-Caso de uso
a detalle
-diagrama de
secuencia
-Diagrama de
actividad.

-Pruebas

-Caso de uso
a detalle
-diagrama de
secuencia
-Diagrama
de actividad.

-Pruebas

-Caso de uso
a detalle
-diagrama de
secuencia
-Diagrama de
actividad.

-Pruebas

-diagrama de
secuencia
-Diagrama de
actividad.

- Pruebas

-Casooa
detalle
-diagrama de
secuencia
-Diagrama de
actividad.

- Pruebas

-Caso a
detalle
-diagrama de
secuencia
-Diagrama
de actividad.

- Pruebas

-Caso a
detalle
-diagrama de
secuencia
-Diagrama de
actividad.

- Pruebas

Responsable

Edison cofre

Edison cofre

Edison cofrey

Edison cofre y

Edison cofre y

Edison cofre

Edison cofre

y Luis Sigcha |y Luis | Luis Sigcha Luis Sigcha Luis Sigcha y Luis | y Luis Sigcha
Sigcha Sigcha
Fecha inicio 07-10-2019 21-10-2019 | 11-11-2019 25-11-2019 09-12-2019 23-12-2019 | 13-01-2020
Fecha fin 18-10-2019 08-11-2019 | 22-11-2019 06-12-2019 20-12-2020 10-01-2020 | 24-01-2020
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5.8.3. Diagrama de casos de uso
Los diagramas de caso de uso modelan la funcionalidad de la aplicacion la cual permite ver de
manera general las asignaciones de privilegios dados al usuario administrador y coordinador que

van a interactuar con el sistema que se encuentra en el anexo N° 4.

5.8.4. Diagrama de arquitectura
Este diagrama muestra una representacion de la aplicacion en la que hay una correlacién de
funciones con componentes de hardware y software, de la arquitectura de software con la
arquitectura de hardware, e interacciéon humana con estos componentes que se encuentra en el

anexo N° 5.

5.8.5. Modelo logico de base de datos
Es la méas impotente para comenzar a desarrollar la aplicacion web, debido a que es donde se
registra toda la informacién que sera gestionada, ademas se hacen las relaciones necesarias para

migrar datos que se requieran, misma que se encuentra en el anexo N° 6.

5.8.6. Diagrama de clases
Los diagramas de clases describen la estructura estatica de una aplicacion con una categoria o grupo
de cosas que tienen como atributos, propiedades y acciones similares de herencias relaciones,

asociaciones, agregacion y generalizacion que se encuentra en el anexo N° 7.

5.9. Entregables
5.9.1. Sprint 1

Gestionar usuarios y periodos

Analisis: La aplicacion tiene una interfaz para gestionar usuarios y periodos, estas funcionalidades
tienen un CRUD de usuarios y periodos. En la parte de gestionar usuario tiene una opcion para ver
si el coordinador est4 activo o no, ademas cuenta con una tabla de detalle del sprint de las

funcionalidades desarrolladas.

Historias de usuario: Cuanta con una tabla historia de usuario donde se detalla que va a tener cada

una de las funcionalidades antes mencionadas.

Caso de uso: Se realizé el caso de uso extendido la cual ayuda tener un analisis mas minucioso

para la gestion de usuarios y periodos
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Diagrama a detalle: Se realizo el diagrama a detalle donde se describe como los pasos y acciones

que realiza el usuario sobre la aplicacion para la gestion de usuarios y periodos.

Diagrama de secuencia: Se realizd el diagrama a detalle donde se muestra la mecénica de la
iteracion con tiempos de usuario, interfaz, aplicacion y base de datos para la gestion de usuarios y

periodos académicos.

Diagrama de actividades: Se realiza este modelo para tener un flujo de trabajo interno de una

operacion ocurrente de actividad en actividad para la gestion de usuarios y periodos académicos.

Caso de prueba: Se elabord los casos de prueba con la finalidad de evidenciar si el usuario puede
accionar sobre la aplicacibn como guardar datos y visualizar de manera oportuna vy

satisfactoriamente o existe algun error.
Estos modelos y tablas se encuentran en el anexo N° 8.

5.9.2. Sprint 2
Andlisis: La aplicacién tiene una interfaz para gestionar programa, objetivos, carreras, sectores,
beneficiarios estas funcionalidades tienen su propio CRUD para sus respectivas gestiones, este

apartado también cuanta con una tabla de detalle del sprint de las funcionalidades desarrolladas.

Historias de usuario: Cuanta con una tabla historia de usuario donde se detalla que va a tener cada

una de las funcionalidades antes mencionadas.

Caso de uso: Se realizd el caso de uso extendido la cual ayuda tener un andlisis mas minucioso

para la gestion de programa, objetivos, carreras, sectores, beneficiarios

Diagrama a detalle: Se realiz6 el diagrama a detalle donde se describe como los pasos y acciones
que realiza el usuario sobre la aplicacion para la gestién de programa, objetivos, carreras, sectores,

beneficiarios

Diagrama de secuencia: Se realiz6 el diagrama a detalle donde se muestra la mecénica de la
iteracion con tiempos de usuario, interfaz, aplicacion y base de datos para la gestion de programa,

objetivos, carreras, sectores, beneficiarios
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Diagrama de actividades: Se realiza este modelo para tener un flujo de trabajo interno de una
operacion ocurrente de actividad en actividad para la gestién de programa, objetivos, carreras,

sectores, beneficiarios.

Caso de prueba: Se elabord los casos de prueba con la finalidad de evidenciar si el usuario puede
accionar sobre la aplicacion como guardar datos y visualizar de manera oportuna y satisfactoria o

existe algun error.
Estos modelos y tablas se encuentran en el anexo N° 9.

5.9.3. Sprint 3
Andlisis: La aplicacion tiene una interfaz para gestionar componente indicador, proyectos y
visualizar presupuesto, asi mismo cuenta con un CRUD para cada una de ellas, de mismo modo

cuanta con una tabla de detalle del sprint de las funcionalidades desarrolladas

Historias de usuario: Cuanta con una tabla historia de usuario donde se detalla que va a tener cada

una de las funcionalidades antes mencionadas.

Caso de uso: Se realizd el caso de uso extendido la cual ayuda tener un andlisis mas minucioso

para la gestion de programa, objetivos, carreras, sectores, beneficiarios

Diagrama a detalle: Se realiz6 el diagrama a detalle donde se describe como los pasos y acciones
que realiza el usuario sobre la aplicacion para la gestion de componente indicador, proyectos y

visualizar presupuesto.

Diagrama de secuencia: Se realizé el diagrama a detalle donde se muestra la mecénica de la
iteracion con tiempos de usuario, interfaz, aplicacion y base de datos para la gestion de componente

indicador, proyectos y visualizar presupuesto.

Diagrama de actividades: Se realiza este modelo para tener un flujo de trabajo interno de una
operacion ocurrente de actividad en actividad para la gestion de componente indicador, proyectos

y visualizar presupuesto.

Caso de prueba: Se elabord los casos de prueba con la finalidad de evidenciar si el usuario puede

accionar sobre la aplicacién como guardar datos y visualizar de manera oportuna y ver algun error.

Estos modelos y tablas se encuentran en el anexo N° 10.
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5.9.4. Sprint 4
Analisis: la aplicacion posee una interfaz para gestionar convenio, normativa y documentacién
estas funcionalidades tienen un CRUD para cada una de ellas, asi mismo cuanta con una tabla de

detalle del sprint de las funcionalidades desarrolladas.

Historias de usuario: Cuanta con una tabla historia de usuario donde se detalla que va a tener cada

una de las funcionalidades antes mencionadas.

Caso de uso: Se realizé el caso de uso extendido la cual ayuda tener un andlisis mas minucioso

para la gestion de convenio, normativa y documentacion.

Diagrama a detalle: Se realiz0 el diagrama a detalle donde se describe como los pasos y acciones

que realiza el usuario sobre la aplicacién para la gestion de convenio, normativa y documentacion.

Diagrama de secuencia: Se realizo el diagrama a detalle donde se muestra la mecénica de la
iteracion con tiempos de usuario, interfaz, aplicacion y base de datos para la gestion de convenio,

normativa y documentacion.

Diagrama de actividades: Se realiza este modelo para tener un flujo de trabajo interno de una
operacion ocurrente de actividad en actividad para la gestion de convenio, normativa y

documentacion.

Caso de prueba: Se elabord los casos de prueba con la finalidad de evidenciar si el usuario puede
accionar sobre la aplicacion como guardar datos y visualizar de manera oportuna y satisfactoria o

existe algun error.
Estos modelos y tablas se encuentran en el anexo N° 11.

5.9.5. Sprint 5
Andlisis: La aplicacion tiene una interfaz para gestionar completar proyecto, docentes, estudiantes
estas funcionalidades poseen un CRUD para cada una de ellas, ademéas cuanta con una tabla de

detalle del sprint de las funcionalidades desarrolladas.

Historias de usuario: Cuanta con una tabla historia de usuario donde se detalla que va a tener cada

una de las funcionalidades antes mencionadas.
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Caso de uso: Se realizé el caso de uso extendido la cual ayuda tener un analisis mas minucioso

para la gestion de completar proyecto, docentes, estudiantes.

Diagrama a detalle: Se realiz6 el diagrama a detalle donde se describe como los pasos y acciones
que realiza el usuario sobre la aplicacion para la gestion de completar proyecto, docentes,

estudiantes.

Diagrama de secuencia: Se realizé el diagrama a detalle donde se muestra la mecénica de la
iteracion con tiempos de usuario, interfaz, aplicacion y base de datos para la gestion de completar

proyecto, docentes, estudiantes.

Diagrama de actividades: Se realiza este modelo para tener un flujo de trabajo interno de una
operacion ocurrente de actividad en actividad para la gestion de completar proyecto, docentes,

estudiantes.

Caso de prueba: Se elabord los casos de prueba con la finalidad de evidenciar si el usuario puede
accionar sobre la aplicacion como guardar datos y visualizar de manera oportuna y satisfactoria o

existe algun error.
Estos modelos y tablas se encuentran en el anexo N° 12.

5.9.6. Sprint 6
Andlisis: La aplicaciéon posee una interfaz para gestionar matriz de marco logico, directivos y
beneficiarios, estas funcionalidades tienen un CRUD, ademds cuanta con una tabla de detalle del
sprint de las funcionalidades desarrolladas.

Historias de usuario: Cuanta con una tabla historia de usuario donde se detalla que va a tener cada

una de las funcionalidades antes mencionadas.

Caso de uso: Se realizé el caso de uso extendido la cual ayuda tener un analisis mas minucioso

para la gestion de matriz de marco légico, directivos y beneficiarios.

Diagrama a detalle: Se realiz6 el diagrama a detalle donde se describe como los pasos y acciones
que realiza el usuario sobre la aplicacion para la gestion de matriz de marco ldgico, directivos y

beneficiarios.
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Diagrama de secuencia: Se realizo el diagrama a detalle donde se muestra la mecénica de la
iteracion con tiempos de usuario, interfaz, aplicacion y base de datos para la gestion de matriz de

marco logico, directivos y beneficiarios.

Diagrama de actividades: Se realiza este modelo para tener un flujo de trabajo interno de una
operacion ocurrente de actividad en actividad para la gestion de matriz de marco logico, directivos

y beneficiarios.

Caso de prueba: Se elabord los casos de prueba con la finalidad de evidenciar si el usuario puede
accionar sobre la aplicacion como guardar datos y visualizar de manera oportuna y satisfactoria o

existe algun error.
Estos modelos y tablas se encuentran en el anexo N° 13.

5.9.7. Sprint 7
Andlisis: La aplicacion web tiene una interfaz para evaluar actividades y una busqueda avanzada

que le permita ver datos, asi mismo en este apartado cuanta con una tabla de detalle del sprint de

las funcionalidades desarrolladas.

Historias de usuario: Cuanta con una tabla historia de usuario donde se detalla que va a tener cada

una de las funcionalidades antes mencionadas.

Caso de uso: Se realiz6 el caso de uso extendido la cual ayuda tener un andlisis mas minucioso

para evaluar actividades y una busqueda avanzada.

Diagrama a detalle: Se realizo el diagrama a detalle donde se describe como los pasos y acciones

que realiza el usuario sobre la aplicacion para evaluar actividades y una busqueda avanzada.

Diagrama de secuencia: Se realizo el diagrama a detalle donde se muestra la mecénica de la
iteracion con tiempos de usuario, interfaz, aplicacion y base de datos para evaluar actividades y

una bdsqueda avanzada.

Diagrama de actividades: Se realiza este modelo para tener un flujo de trabajo interno de una

operacion ocurrente de actividad en actividad para evaluar actividades y una busqueda avanzada.
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Caso de prueba: Se elaboro los casos de prueba con la finalidad de evidenciar si el usuario puede
accionar sobre la aplicacién ingresando dato buscar y visualizar toda la informacion necesaria de

manera oportuna y satisfactoria o existe algun error.

Estos modelos y tablas se encuentran en el anexo N° 14.

6. PRESUPUESTO Y ANALISIS DE IMPACTOS
6.1. Presupuesto

6.1.1. Puntos de fusion

Tabla 14 Puntos de fusion

Estandar Baja Media Alta
El 3 4 6
EO 4 5 7
EQ 3 4 6
ILF 7 10 15
IEF 5 7 10

El = Entrada externa (ingreso de datos)

EO = Salida externa (mensajes/informes/listados)

EQ = Consulta externa (recuperar datos/Buscar)

ILF = Archivo légicos internos (numero de tablas que se van a tener en la BDD)
IEF = Archivos Interfaz externa (otros sistemas externos)

INTERACCION CON EL USUARIO

Req.1) La aplicacion web permitira gestionar usuarios con su respectivo CRUD para su respectiva
modificacion (EO) 7PF

Req.2) la aplicacion web permitird gestionar periodo para ser utilizadas en varias funcionalidades
(EO) 5PF

Req.3) La aplicacion permitira que el administrador pueda gestionar programa. Dentro de boton

Ilamado gestionar programa habra varios items (EO) 7PF

49



Req.4) La aplicacién web permitira gestionar objetivos que tendréd el programa creado con la
particularidad que puede tener una o varios objetivos. (EIl) 6PF

Req.5) La aplicacion web dentro de gestionar programa debe tener para gestionar carreras. Con su
respectivo CRUD. (EO) 7PF

Req.6) La aplicacion web dentro de gestionar programa debe tener para gestionar sectores. Con su
respectivo CRUD. (EO) 7PF

Req.7) la aplicacion web dentro de gestionar programa debe tener para gestionar beneficiarios, asi
como también debe tener CRUD. (EO) 7PF

Req.8) La aplicacion permitira gestionar Componentes/Indicadores dentro el cual debe permitir
calcular porcentajes del programa. Posteriormente crear proyectos. (EQ) 6PF

Req.9) La aplicacion permitira ver presupuestos ya calculados (EO) 5PF

Req.10) La aplicacion permitira Gestionar Convenio con su respectiva ficha inicio y fecha fin para

conocer si fue caducado o por caducar. (EO) 5PF

Req.11) La aplicacion permitira gestionar normativa con su respectivo CRUD y subir archivo (EO)
SPF

Req.12) La aplicacion permitird gestionar documentaciones con su respectivo CRUD y subir
archivo. (EO) 5PF

Req.13) La aplicacion web permitira gestionar proyecto ya creado con un boton llamado gestionar
proyecto. Dentro de ella habra varios items. (EQ) 6 PF

Req.14) La aplicacion web dentro de gestionar proyecto debe tener para gestionar docentes. Con
su respectivo CRUD. (EQ) 4PF

Req.15) La aplicacion web dentro de gestionar proyecto debe tener para gestionar estudiantes. Con
su respectivo CRUD. (EO) 4PF

Req.16) La aplicacion web dentro de gestionar proyecto debe tener para gestionar componentes
tales como matriz de l6gico Con su respectivo cronograma de actividades para ver o descargar.
(El) 6 PF

Req.17) La aplicacion web dentro de gestionar proyecto debe tener para gestionar directivos. Con
su respectivo CRUD. (EO) 5PF

Req.19) La aplicacion web dentro de gestionar proyecto debe tener para gestionar beneficiarios.
Con su respectivo CRUD. (EQ) 6PF
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Req.20) La aplicacidn permitira hacer una blsqueda avanzada los datos programas o proyectos ya
registrados, asi como también quienes estan trabajando en dichos proyectos. (EQ) 6PF

Req.22) La aplicacion permitira evaluar resultados los programas o proyectos trabajados durante
el semestre. Asi como también de los presupuestos gastados. (EQ) 6PF

Total, de Puntos de Funcion = 123 PF

INTERACCION CON LOS DATOS

30 tablas para la base de datos (ILF) 10PF

30 tablas x 10PF = 300. PF

Sumatoria Total =

= INTERACCION CON EL USUARIO + INTERACCION CON LOS DATOS
= 123PF + 300PF = 423 PFSA

PUNTOS DE FUNCION SIN AJUSTAR= 423 PFSA

FACTORES DE AJUSTE

Tabla 15 Grado de factores de ajuste

GRADO DESCRIPCION
(PUNTAJE)

0 No esté presente o no influye
1 Influencia minima

2 Influencia moderada

3 Influencia promedio

4 Influencia significativa

5 Influencia fuerte

o1



Tabla 16 Factores de ajuste

FACTORES DE AJUSTE

PUNTAJE

Comunicacion de datos

3

Funciones distribuidas

Prestaciones

Facilidad de configuracién

Tazas de transaccién

Entrada de datos en linea

Diserio para la eficiencia del usuario final

Actualizacion de datos en linea

Complejidad del proceso légico interno de la aplicacién

Reusabilidad de codigo por otras aplicaciones

Facilidad de instalacion

Facilidad de operacion

Localizaciones multiples

Facilidad de cambios

N[ | N N DN N DN N DN NN DN

TOTAL

N
-~

FACTORES DE AJUSTE (FA)= 27

PUNTOS DE FUNCION AJUSTADOS (PFA)
PFA= (PFSA) *[ 0,65 + (0.01 * FA)]

PFA= (423) * [ 0,65 + (0,01 * 27)]

PFA = (423) * [0,65 + (0,27)]

PFA = (423) * (0.92)
PFA= 389.16 Estimacion de esfuerzo requerido

ESTIMACION DE ESFUERZO REQUERIDO
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Tabla 16 Estimacion de esfuerzo requerido

LENGUAJE HORAS PF PROMEDIO | LINEAS DE CODIGO
POR PF
Lenguaje de 4ta | 8 20

generacion o posteriores

HORASHOMBEE (HH)

H/H=PFA * HORAS PF PROMEDIO

H/H=38516*%8

HH=311328=3113 Horas

NOTA: Esta especificado s1 utilizamos 2 PROGREAMADORES
& horas (WNormales de trabajo)

6 horas (Seran productivas)

Durante 6 mes = (habra 98 dias laborables)

DIAS/HOMBRE (d/H)
d/H= H/H / horas productivas

d/H=3113/6

d/H =518.83 = 518 Dias
MESES/HOMBRE (m/H)
m/H= d/H / dias laborables
m/H=518/98

m/H=5.28 = 5 Meses
Interpretacion de resultados:

Para el desarrollo de la aplicacion web, de acuerdo a las funcionalidades establecidas, trabajando
de lunes a viernes, en 6 horas productivas y 2 Programadores se demoraran 5 meses para hacer el

proyecto.
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CALCULO DE PRESUPUESTO

Numero Programadores = 2

Sueldo de Programador Junior = $ 530

COSTO = (Numero de programadores * Duracion(meses) * Sueldo)
COSTO = (2 * 5(meses) * 530)

COSTO =$5.300

Interpretacion de resultados:

El desarrollo tendra un costo estimado de $ 5300 con la participacion de 2 desarrolladores los

mismos que trabajardn5 meses, 6 horas productivos por dia con un sueldo de $530 cada uno.
COSTO =$5.300

6.1.2. Gastos Directos
Tabla 17 Gastos Directos del Software

Gastos Detalle Cantidad Precio Total
unitario
PHP 7 1 Software libre | ---------
MySQL 1 Software libre | ---------
Navegador Google Chrome 1 Disponible | ---------
Software Microsoft Office 2016 | 1 Disponible | ---------
(Documentos)
StarUML (Diagramas) 1 Software | -—-------
Libre
Internet 6 meses $18.00 $108
Total $108
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Tabla 18 Gastos Directos de Papeleria.

Descripcion: Cantidad Precio Valor Total
Unitario
Hojas 1 Resma $4 $4
Cuadernos académicos 2 $1.50 $3
Impresiones 40 $0.05 $2
Copias B/N 40 $0.05 $2
Lapices de minas 2 $0.50 $1
Borrador de queso 2 $0.30 $0.60
Boligrafos 3 $0.45 $1.35
Carpeta folder 1 $0.80 $0.80
Anillados 8 $1 $8
Suma Total $22.75
Tabla 19 Gastos Directos Servidor.
Detalle Minimo Precios
Procesador Intel 1GH=z
Memoria RAM 512
Espacio de CD SGBYTES $260.00
Unidad DVD ROM
Pantalla v perifericos Super VGA (1366x768) o
Superior
Valor Total 526000
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6.1.3. Gastos Indirectos

Tabla 20 Gastos Indirectos

Descripcion Valor
Movilidad $145,50
Refrigerio $194,00
Total $539,50
6.1.4. Gastos Totales
Tabla 21 Gastos Totales
Gastos Directos $385,75
Gastos Indirectos $539,50
Costo de Aplicacion Web $ 5,300,00
Imprevistos (10%) $25,00
Total $6,250,25

6.2. Analisis de impactos

6.2.1. Impacto Tecnolégico

tal para entrar en produccion.
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El valor del desarrollo del proyecto correspondiente a $6,250.25 délares americanos.

Los impactos técnicos derivados a través del desarrollo de la aplicacion web para la gestion de
actividades al evaluar los resultados obtenidos de los proyectos de servicio a la comunidad y
practicas pre-profesionales han generado un aporte técnico, cientifico y metodoldgico a nuestro
perfil profesional ya que se ha perfeccionado con tecnologias actuales y mas comunes en el
ambiente de desarrollo web, la cual se ha implementado mediante el uso del lenguaje de
programacion PHP, bajo el framework codeigniter que trabaja bajo patron MVC, y con base de
datos MySQL, de esta forma se logré tener una herramienta informética que brinda simplicidad
confiabilidad y flexibilidad en menores tiempo, ademas se pudo adquirir un conocimiento técnico

sobre los servidores y redes debido a las configuraciones necesarias que requiere el sistema como




6.2.2. Impacto Social
Con la implementacion del Aplicacion Web para la evaluacién de los proyectos de servicio a la
comunidad y practicas pre-profesionales en el area de Vinculacion con la Sociedad. Se genera un
impacto social que cae sobre los usuarios del sistema (Administrador, Coordinador y Tutor) ya que
al estar en un ambiente web los usuarios del sistema subirdn todos los archivos e informacion
necesaria y evaluaran los resultados, asimismo los tramites que maneja la direccidn de vinculacion
ayudara con los procesos, de tal manera ahorra el tiempo y recursos debido a que la gestion y

evaluacion estara sistematizada.

6.2.3. Impacto Econémico
Al contar con la implementacion de la aplicacion web para la evaluacion de resultados de las
actividades de servicio a la comunidad y précticas pre-profesionales en la Carrera de Ingenieria en
Informaética y Sistemas Computacionales, se evita el pago de la misma pero aquello no implica que
el desarrollo de la aplicacion web no tenga un costo, por el contrario tomando en cuenta el
presupuesto establecido para el desarrollo se considera que el aporte econémico por parte de los
investigadores a la carrera tiene un costo de $6,250.25 Sin embargo, el proyecto se lo proporcionara
a la carrera de Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales de forma gratuita, haciendo
que la universidad ahorre una suma de $6,250.25 puesto que ayuda a evaluar los resultados de los

proyectos y con ello aumenta la productividad.
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7. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

7.1. Conclusiones

La revision bibliografica se aplico en diversas fuentes de investigacion teéricas donde se
valoraron las metodologias modelos y técnicas mas coherentes que aporto para la

elaboracién de la documentacion.

Mediante la entrevista y el analisis realizado a las actividades del servicio a la comunidad
y practicas pre-profesionales en la carrera de Ingenieria en Informaética y Sistemas
Computacionales se logré determinar requerimientos funcionales y no funcionales bajo la
estructura IEEE donde se detallan las historias de usuario las cuales fueron de gran utilidad
para la implementacion apropiada de las mismas, en el mismo sentido se utilizé la
investigacion y de campo con sus instrumentos las cuales aportaron significativamente al

desarrollo del proyecto.

En base al estudio realizado a las metodologias agiles y tradicionales, la metodologia que
se aplico en este proyecto y resultd méas conveniente fue SCRUM con su modelo Iterativo
Incremental, la cual ayuda a elaborar un software més eficiente y eficaz, asi mismo se utilizé
herramientas de software libre para el desarrollo de la aplicacion a medida arrojando un

producto software funcional.
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7.2. Recomendaciones

Se podria realizar proyectos futuros utilizando otras metodologias, técnicas de
investigacion siempre en cuando estén encaminadas a arrojar mejores resultados que cubran

la necesidad de un problema identificado.

Una vez levantados los requerimientos se podria realizar BAKUP para cada entregable sea
eficiente, lo cual ayudaria a ahorrar tiempo y recursos al momento de desarrollar el
software, ademas se debe considerar la metodologia de desarrollo software mas adecuada,

tomando en cuenta el tipo de proyecto a desarrollar y las necesidades que va a cubrir.

Es importante tener en claro que herramientas se va a utilizar y bajo el patron de disefio se
va a desarrollar una aplicacion web, asi mismo es de gran importancia tener en claro como
se va a estimar el costo del proyecto, de forma correcta con la finalidad de dar seguridad
sobre la eficiencia ademas se requiere, ser preciso y concreto tomando en cuenta los
cambios que existe al momento de desarrollar, adicional se puede continuar con un nuevo
modulo de aplicacion web para su perfeccionamiento con sus nuevas funcionalidades y de

ser el caso desarrollar una app.

59



8. REFERENCIAS

[1]
[2]

[3]

[4]

[5]

[6]
[7]

[8]
[9]

Senescyt, «Ley Organica de Educacion Superior,» 2019.

R. Pérez del Castillo , Mantenimiento y Evolucién de Sistemas de informacion, Madrid:
ISBN:978-84-9964-759-3, 2018.

UTC, «Universidad Técnica Cotopaxi,» 28 Diciembre 2019. [En linea]. Available:
http://www.utc.edu.ec/vinculacion. [Ultimo acceso: 28 Diciembre 2019].

B. Amores y M. Pichucho , Sistema Web para la Gestion de las Actividades de Servicio a la
Comunidad en el Area de Vinculacion con la Sociedad de la Facultad de C.1.Y.A,
Latacunga, 2017.

V. E. Minango Parra, Sistema de informacidn de vinculacion con la sociedad para la
Carrera de Ingenieria de Sistemas de la Universidad Politécnica Salesiana Sede Quito,
Quito, 2016.

C. L. A, Indicadores contextuales para evaluar, Gac Sanit: la gaseta, 2016.

P. G. Andres, Modelo de medicion de un Impacto para los proyectos sociales, Bogota D. C.
Colombia, 2017.

UNEG, Normas y estandares de Evaluacion, Nueva York, 2017.

O. Guia, Que son y como se contruyen los indicadores para la evaluacion de impactos,
Mexico, 2017.

[10] M. Esperanza, Sistematizacion de expreriencias & tecnologia, ProFeder, 2016.

[11] M. A. Benitez, Curso de Introduccion a la Administracion de Bases de Datos: 22 Edicion,

Argentina: IT Campus Academy, 2017,

[12] R. Caivano, APLICACIONES WEB 2.0 - Google docs, Argentina: Eduvim, 2019.

[13] A. INTECO, INTRODUCCION A LA INGENIERIA DEL SOFTWARE, Madrid, 2014.

[14] D. Ramos y R. Noriega, Curso de Ingenieria de Software, ISBN-13:978-1515194804, 2015.

[15] G. Pantaleo, Ingenieria de Software, Buenos Aires , 2016.

[16] J. M. Martinez Gomez, Métodos de Disefio Industrial en El Ciclo de Vida de Software,

2011.

60



[17] M. CALLEJAS CUERVO y A. C. ALARCONALDANA, Modelos de calidad del software,
un estado del arte, Catalunya, 2016.

[18] J. Lopez, Especificacion de Requerimientos Segun el Estandar IEEE 830, Mexico, 2008.

[19] C. A. Navarro, «Revision de Metodologias Agiles Para el Desarrollo Software,»
prospectiva, vol. 11, n° 2, pp. 30-39, 2013.

[20] J. D. F. Martinez, «<Metodologias Agiles para el Desarrollo de Software,» PROSPECTIVA
Universidad Autonoma del Caribe Colombia, vol. 11, n° 2, p. 30, 2013.

[21] R. S. Pressman, INGENIERIA DEL SOFTWARE. UN ENFOQUE PRACTICO, Mexico:
ISBN: 978-607-15-0314-5, 2010.

[22] S. V. I, Ingenieria de Software Programin Extreme XP, Mexico: Parson Eduactions, 2014.
[23] D. F. J. G. Pefialvo, «Ingenieria del Software,» 277-388, Espafia, 2018.

[24] A. Méndez, «Desarrollo de Software,» de Modelos de Desarrollo de Software, Mexico,
Apatzingan Michoacén, 2010, p. 6.

[25] C. A.y. J. Jaque, Desarrollo e implementacion de una aplicacion web para la gestion
académica de la Unidad Educativa Vicente Leon utilizando la plataforma de desarrollo
java, Riobamba: Mocha, 2016.

[26] M. C. Venegas y S. Acevedo, «La biblioteca que necesitamos para poyar el proyecto
escolar,de un afio.,» Recretaria de Educacién Publica, vol. Argentina: D.G.M.R, n° 1, pp.
14-40, 2010.

[27] J. Grenning, Planning Poker or how to avoid analysis, disponible en Gogle:
https://sewiki.iai.uni-bonn.de/_media/teaching/labs/xp/2005a/doc.planningpoker-v1.pdf,
Nueva Yourk, 2017.

[28] . F. . J. Garcia Pefialvo, Ingenieria de Software | UML. Unified Modeling Language,
Salamanca, 2018.

[29] D. E. Diaz Navarro y M. G. Segura Ozuna, Mecanismo de transformacion de diagramas
UML de casos de uso a codigo WSCDL, México, 2015.

[30] J. J. I. &. B. G. Rumbaugh, EI Lenguaje Unificado de Modelado Manual de Referencia,
Madrid: Segunda Edicion, Pearson, 2015.

[31] K. P.y. M. -. Hill., Manual de UML., Mexico: , 2017.

[32] J. Garcia y A. Holgado, Fundamentos de la vista de casos de uso "segundo grado de
ingenieria en informatica”, madrid, espafia, 2018.

61



[33] L.Web, Introduccion "Que Son Llbrerias", Libros web, 2018.

[34] . A. L. Simbaqueba Ruiz, GUIA PRACTICA PARA LA CREACION DE SERVICIOS
WEB BAJO LOS PRINCIPIOS DE INTEROPERABILIDAD WEB SEGURA, Bogota,
2016.

[35] A. Arce, Programacion PHP Version, El Cid Editor apunte, 2018.

[36] L. Raya Gonzélez, Lenguajes de Marcas y sistemas de gestion de informacién, Madrid:
ISBN: 978-84-9964-351-1, 2014.

[37] M. Torres Hernandez, Symfony Framework. Desarrollo Rapido de Aplicaciones Web,
2015.

[38] R. Bandiera, DISENO E DESARROLLO WEB CON CODEIGNITER 3:
PROGRAMACION FACIL EN PHP CON PATRON MVC, Castelfranco Véneto: ISBN:
978-0-244-45251-3, 2019.

[39] British, Codelgniter Marco de Aplicacion "Institute of Technology", Colombia: Columbia,
2018.

[40] J. D. Lujan Castillo, HTML5. CSS Y JAVASCRIPT crear tu web y apps en el estandar de
desarrollo, Madrid: ISBN 978-84-943450-9-8, 2016.

[41] J. Equiluz Perez, Introduccion a CSS, Mexico, 2018.
[42] F. Luna, JavaScript Aprende a Programar en el Lenjuage de la Web, Buenos Aires, 2019.
[43] Bootstrap, «Documentacion Oficial,» 2019.

[44] S. G. Rojas, «AJAX, Fundamentos y Aplicaciones,» las Entrafias de AJAX, vol. 2ed, pp.
83-92, 20009.

[45] R. Helder , Learn Chart.js: Create interactive visualizations for the Web with Chart.js 2,
birmingham: ISBN 978-1-78934-248-2, 2019.

[46] R. E. José, Base de Datos, Mexico: Argentino S.A, 2012,
[47] A. Noriega , D. Castillo y R. Céarrion, Usando XAMPP con Bootstrap y WordPress, 2019.

[48] D. Martinez, «La web 2.0 introduccion,» Exposicionl, vol. 2, pp. 30-55, 2015.

62



ANEXOS



ANEXO N° 1

Entrevistado Ing. Jaime Acurio:

Obijetivo: Identificar los procesos actuales que se realiza en las actividades de vinculacion con la
sociedad de la carrera de ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales, para de conocer
las necesidades.

1. ¢Cuél es el principal problema que presenta en la gestion de las actividades de servicio a
la comunidad y practicas pre-profesionales?

Los documentos ocupan mucho espacio
2. ¢ Cudles son los principales documentos que se deberia tener sistematizado?

el principal documento que se tener es los informes del estudiante por cada semestre. Aunque no

deberia olvidar otros informes.

3. ¢Cuédl es el proceso actual que se realiza en las actividades de vinculacion en la Carrera de

Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales?
Se realizan las actividades mediante una matriz de marco ldgico.

4. ; Qué medios de busqueda utiliza para ver los documentos de vinculacion que realizan los

estudiantes de la carrera de Ingenieria en Informaética y Sistemas Computacionales?

Desconozco que la carrera de Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales tenga un

medio de busqueda.
5. ¢ Mediante qué medios verifican que el convenio esta por caducar o caducado?

El convenio se puede ver mediante el documento propio donde estd desarrollado con una ficha
inicio y fin, pero seria de gran utilidad si esto se sistematiza.

6. ¢Cuales son los principales aspectos que se deben considerar en el desarrollo de la

aplicacién web?
La asignacion de privilegios y ver el estado de convenio.

7. ¢Quiénes principalmente utilizarian la aplicacion web?
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El coordinador de vinculacion y el director de carrera

8. ¢Cual seria la estructura para la evaluacion de un proyecto en la carrera de Ingenieria en

Informaética y Sistemas Computacionales?

Tomando datos de los componentes y las actividades, asi mismo el total de poblacion y

beneficiarios de un sector.
9. ¢ Al disponer con una busqueda que informacion seria necesario ver?
Informacion relacionada con los estudiantes y documento.

10. ¢Considera usted que al sistematizar todos los procesos de vinculacion de la carrera

Ingenieria en Informatica y sistemas Computacionales agilizara dicha tarea?
No
Entrevistado Ing. Marco Veloz

Obijetivo: Identificar los procesos actuales que se realiza en las actividades de vinculacion con la
sociedad de la carrera de ingenieria en Informética y Sistemas Computacionales, para de conocer
las necesidades.

1. ¢Cual es el principal problema que presenta en la gestion de las actividades de servicio a

la comunidad y practicas pre-profesionales?

Los archivos de vinculacion ocupan mucho espacio y a veces se pierden

2. ¢ Cuales son los principales documentos que se deberia tener sistematizado?
Los convenios

3. ¢ Cual es el proceso actual que se realiza en las actividades de vinculacién en la Carrera de

Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales?
Estos procesos trabajan los encargados de vinculacion de cada carrera.

4. ¢Qué medios de busqueda utiliza para ver los documentos de vinculacion que realizan los

estudiantes de la carrera de Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales?

Desconozco porque cada encargado de vinculacion tiene su forma de buscar.
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5. ¢ Mediante qué medios verifican que el convenio esta por caducar o caducado?

Por el momento tengo conocimiento que el informe de convenios donde estas detallado en qué

fecha se caduca.

6. ¢Cuales son los principales aspectos que se deben considerar en el desarrollo de la

aplicacién web?

Esta pregunta estaria mas centrado al director de la carrera o a los encargados de vinculacion de la

carrera.
7. ¢ Quiénes principalmente utilizarian la aplicacion web?
Esta pregunta deberia estar centrado a la persona quien va hacer uso del sistema

8. ¢Cual seria la estructura para la evaluacion de un proyecto en la carrera de Ingenieria en

Informaética y Sistemas Computacionales?

La direccidn de evaluacion interna tiene un conocimiento de evaluacion de toda la universidad mas
no de las carreras razon por la cual la entrevista estd mas inclinada centrado al coordinador de

vinculacion de la carrera Ingeniera en Informatica y Sistemas computacionales.
9. ¢ Al disponer con una busqueda que informacion seria necesario ver?
Los documentos de vinculacion.

10. ¢Considera usted que al sistematizar todos los procesos de vinculacion de la carrera

Ingenieria en Informatica y sistemas Computacionales agilizara dicha tarea?

Si.
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Entrevistado Ing. Mayra Alban

Obijetivo: Identificar los procesos actuales que se realiza en las actividades de vinculacion con la
sociedad de la carrera de ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales, para de conocer
las necesidades.

1. ¢Cual es el principal problema que presenta en la gestion de las actividades de servicio a

la comunidad y practicas pre-profesionales?

los documentos se los recibe y almacena en archivadores de forma fisica, la cual genera que estos

documentos ocupen espacios, a veces se confunden y se pierden.
2. ¢ Cudles son los principales documentos que se deberia tener sistematizado?

Es necesario tener sistematizado los documentos de convenios, normativas, documentacion, y un

informe del estudiante y todos los archivos necesarios.

3. ¢Cuédl es el proceso actual que se realiza en las actividades de vinculacion en la Carrera de

Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales?
Estos procesos trabajan los encargados de vinculacién de cada carrera.

4. ;Qué medios de busqueda utiliza para ver los documentos de vinculacion que realizan los

estudiantes de la carrera de Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales?

la carrera de Ingenieria en Informética y Sistemas Computacionales se realiza actividades bajo los
parametros de una matriz de marco ldgico donde tiene un fin, propdsito, componentes y

actividades, mismas que son ejecuta en cada periodo académico por los estudiantes.
5. ¢ Mediante qué medios verifican que el convenio esta por caducar o caducado?

En la actualidad se esa trabajando de forma tradicional en hojas donde cada convenio tiene una

fecha inicio y fin.

6. ¢Cuales son los principales aspectos que se deben considerar en el desarrollo de la

aplicacion web?

Se debe considerar que la aplicacion web permita gestionar informacion de programas, proyectos,

estudiantes, convenios, normativas y documentacion,
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7. ¢ Quiénes principalmente utilizarian la aplicacion web?

La aplicacion web utilizara el coordinador de vinculacion y coordinador de carrera de Ingenieria

en Informética y Sistemas Computacionales.

8. ¢Cual seria la estructura para la evaluacion de un proyecto en la carrera de Ingenieria en

Informatica y Sistemas Computacionales?

Se deberia evaluar tomando datos de matriz de marco l6gico donde permita ver en graficas con qué

porcentaje se ejecutd un proyecto.
9. ¢ Al disponer con una busqueda que informacion seria necesario ver?

El sistema me debe tener una busqueda avanzada que permita buscar informacion relacionada con

los estudiantes, docentes, proyectos, convenios, normativas y documentacion.

10. ¢Considera usted que al sistematizar todos los procesos de vinculacion de la carrera

Ingenieria en Informatica y sistemas Computacionales agilizara dicha tarea?
Si.
ANALISIS GENERAL DE LA ENTREVISTA

1. ¢ Cual es el principal problema que presenta en la gestion de las actividades de servicio a

la comunidad y practicas pre-profesionales?

El problema se centra que los documentos se los recibe y almacena en archivadores de forma fisica,
la cual genera gque estos documentos ocupen espacios, a veces se confunden y se pierden, ademas

no se sabe donde esta el informe de los estudiantes si fue recibido o no.
2. ¢ Cudles son los principales documentos que se deberia tener sistematizado?

En este apartado en base a las entrevistas realizadas se define que es necesario tener sistematizado
los documentos de convenios, normativas, documentacién, y un informe del estudiante por cada

semestre.

3. ¢Cuédl es el proceso actual que se realiza en las actividades de vinculacion en la Carrera de

Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales?
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Se pudo evidenciar que la carrera realiza sus actividades mediante una matriz de marco logico
donde tiene un fin, propdsito, componentes y actividades que son ejecutadas por los estudiantes,

ademas se trabaja en 4 componentes mismas son ejecuta en cada periodo academico.

4. ¢Qué medios de busqueda utiliza para ver los documentos de vinculacion que realizan los

estudiantes de la carrera de Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales?

Con relacion a esta pregunta La carrera de Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales

no cuenta con ninguna herramienta que le permita buscar de manera adecuada toda la informacion.
5. ¢ Mediante qué medios verifican que el convenio esta por caducar o caducado?

Con respecto a la pregunta actualmente se trabaja en Excel, pero no cuentan con una herramienta

tecnoldgica necesaria que les permita ver el estado actual.

6. ¢Cuales son los principales aspectos que se deben considerar en el desarrollo de la

aplicacion web?

Como anteriormente se detallo hay varios aspectos a considerar, donde documentos se deben
guardar y se respaldar y que ala buscar se lo haga de forma rapida, en el mismo sentido se requiere
que todo el proceso se registre con sus datos necesarios de programas, proyectos, estudiantes,

convenios, normativas y documentacion.
7. ¢ Quiénes principalmente utilizarian la aplicacion web?

La aplicacion web utilizara el Ing. Jaime Acuario como administrador y la Ing. Mayra Alban como

coordinador.

8. ¢Cual seria la estructura para la evaluacion de un proyecto en la carrera de Ingenieria en

Informatica y Sistemas Computacionales?

En base a la pregunta la direccion de evaluacion interna tiene un conocimiento de evaluacion de
toda la universidad mas no de las carreras razén por la cual la entrevista estd mas inclinada centrado

al coordinador de vinculacion de la carrera Ingeniera en Informética y Sistemas computacionales.

Una vez realizado la entrevista en este apartado la evaluacion se lo realiza por periodo académico
a las componentes y actividades que tiene un proyecto donde permita ver el porcentaje de cada

componente, asi mismo se debe tomar en cuenta el nimero de poblacién de la parroquia y los
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beneficiarios del sector con la finalidad de conocer a el porcentaje de poblacion que fueron
beneficiados con el proyecto ejecutado por los estudiante de la carrera Ingenieria en Informatica y

Sistemas Computacionales .
9. ¢ Al disponer con una busqueda que informacion seria necesario ver?

En esta pregunta podemos determinar que el sistema debe tener una blsqueda avanzada la cual
permita buscar informacion relacionada con los estudiantes, docentes, proyectos, convenios,

normativas, documentacion.

10. ¢Considera usted que al sistematizar todos los procesos de vinculacion de la carrera

Ingenieria en Informética y sistemas Computacionales agilizara dicha tarea?

En base a esta pregunta se considera que al sistematizar todo el proceso de vinculacién si se podra
agilizar los procesos que lleva las actividades del servicio a la comunidad y practicas pre-

profesionales de la carrera de Ingeniera en Informatica y Sistemas Computacionales.
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ANEXO N° 2
MINUTAS

Primera Minuta

Reunién: N° 001

Lugar: Universidad Técnica de Cotopaxi” coordinacion de sistemas”
Fecha: 18/10/2019

Hora: 15:20

Aspectos

v' ldentificarla necesidad de la empresa o entidad.

v’ Elaborar un escrito donde se exprese especificamente lo que necesita la empresa.
Puntos a discutir
Definir las caracteristicas que va a tener el sistema como tal.
el sistema debe requerir de internet
el sistema debe ser cliente servidor
el sistema debe ser de color azul y de fondo llamativo.

Comentarios:

La Ing. Msc. Mayra Susana Alban Taipe en calidad de coordinadora de la carrera de Ingenieria en

Informética y Sistemas Computaciones de la universidad técnica d Cotopaxi, comento que

requieren de un tener un sistema para poder llevar sus procesos de archivos digitalizados de servicio

a la comunidad y précticas pre-profesionales ya que en la actualidad le lleva de forma manual y

tradicional.

También se pierde tiempo y recursos al llevar todo en un registro manual.

Ademas, comento que tiene una gran ineficiencia al no poder saber qué es lo que pasa con varios

proyectos, al no contar con una aplicacion web que le permita evaluar resultados un dicho proyecto.

Conclusiones:
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En la primera reunion con el cliente se define una necesidad global de la universidad como tal

tomando en cuenta la situacion actual que cursa la entidad antes mencionada.

Tabla 22 Anexo de la minuta 1

Nombre N.° Cedula Cargo Asistencia Email

Luis Sigcha | 050358092-0 Analista Si luis.sigcha0920@utc.edu.ec
Edison cofre | 050380946-9 Disefiador Si Edison.cofre9@utc.edu.ec
Luis Sigcha | 050358092-0 | Desarrollador Si luis.sigcha0920@utc.edu.ec
Edison cofre | 050380946-9 Tester Si Edison.cofre9@utc.edu.ec

Tabla 23 Agencia de reunién de la minita 1
Reunion

Fecha: 21-10-2019
Hora Actividad
11:00-12:30 | Analisis General del Problema

12:30-13:30 | Estimar tiempos y costos

13:30 Fin de la reunion
Firma cliente Firma Analista Firma Desarrollador
Ing. Msc. Alban Taipe Mayra Susana Cofre Edison Sigcha Luis

Segunda Minuta

Reunién: N° 002

Lugar: Universidad Técnica de Cotopaxi” coordinaciéon de sistemas”
Fecha: 30/10/2019

Hora: 16:00

Aspectos

v" Definir las funcionalidades que va a tener el sistema para la empresa o entidad.
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v’ Elaboracién escrita de las especificaciones que va tener el sistema.
Puntos a discutir

Definir los procesos que realiza en la carrera de Ingenieria en Informatica y Sistemas

Computacionales de la UTC.

v’ El sistema debe permitir ingresar con un usuario y contrasefia

El sistema debe tener dos perfiles de usuarios administrador, coordinador.

El sistema debe permitir al administrador gestionar usuarios, programas y convenios.
El sistema debe permitir al coordinador gestionar proyectos

El sistema debe permitir al administrador gestionar la evaluacion de resultados.

El sistema debe tener una busqueda avanzada que visualice para todos los usuarios.

NN NN

El sistema debe ser capaz de mostrar a través de graficas los avances de un proyecto.
Comentarios:

La Ing. Msc. Mayra Alban menciona que requiere de estas funcionalidades para realizar sus

actividades en calidad de coordinadora de la carrera de Ingenieria en sistemas.
Conclusiones:

En la Segunda reunion con el cliente se define una las funcionalidades a ser realizadas y el

tiempo estimado que va a tomar en desarrollar la aplicacion web.

Tabla 24 anexo de la minuta 2

Nombre N.° Cedula Cargo Asistencia Email

Luis Sigcha | 050358092-0 Analista Si luis.sigcha0920@utc.edu.ec
Edison cofre | 050380946-9 Disefiador Si Edison.cofre9@utc.edu.ec
Luis Sigcha | 050358092-0 | Desarrollador Si luis.sigcha0920@utc.edu.ec
Edison cofre | 050380946-9 Tester Si Edison.cofre9@utc.edu.ec
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Tabla 25 Agencia de reunion de la minuta 2
Reunién

Fecha: 31-10-2019
Hora Actividad

08:00 — 11:00 | Anélisis General de requerimientos

12:30 - 17:10 | Realizar las historias de usuarios

17:15 Fin de la reunion
Firma cliente Firma Analista Firma Desarrollador
Ing. Msc. Alban Taipe Mayra Susana Cofre Edison Sigcha Luis

Tercera Minuta

Reunién: N° 003

Lugar: Universidad Técnica de Cotopaxi” coordinacion de sistemas”
Fecha: 04/11/2019

Hora: 16:40

Aspectos

v Determinar que funcionalidad tiene mayor prioridad que va a ser realizado.

v Elaborar un escrito donde se exprese especificamente lo que debe tener la funcionalidad.
Puntos a discutir

v El sistema debe permitir al usuario administrador registrar un nuevo usuario con sus datos
su estado y su contrasefia, también debe permitir ver dicho usuario registrado buscar un
usuario por cddigo, nombre, apellido ademas Modificar y Eliminar un usuario

seleccionado.
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Una de las funcionalidades de la aplicacion es que debe permitir al administrador registrar
un nuevo programa con sus datos ademas debe tener la opcion para subir archivos
necesarios y opcionales, una vez realizado el registro el sistema debe permitir al usuario
administrador ver un programa seleccionado, Buscar, Editar y eliminar dicho programa.
Otra de las funcionalidades primordiales es que la aplicacion debe permitir al usuario
administrador registrar un nuevo convenio con sus datos necesarios, también debe tener un
estado del convenio, asi mismo debe tener la opcion para subir archivos necesarios y
opcionales, una vez realizado el registro el sistema debe permitir al usuario administrador
ver un convenio seleccionado, Buscar, Editar y eliminar.

La aplicacion debe permitir al usuario administrador registrar un nuevo proyecto con sus
datos necesarios, asi mismo debe tener la opcidén para subir archivos necesarios y
opcionales, una vez realizado el registro el sistema debe permitir al usuario administrador
ver un proyecto, Buscar, Editar y eliminar un proyecto seleccionado.

La aplicacion web debe permitir al usuario tutor evaluar los resultados de un proyecto
seleccionado, donde el sistema debe mostrar reportes en graficas de los avances de un

proyecto.

Comentarios:

La coordinadora de la carrera esta de acuerdo con los parametros de las funcionalidades de mayor

prioridad.

Conclusiones:

En la Tercera reunion con el cliente se define las funcionalidades de mayor prioridad a ser

desarrollado con el objetivo de cubrir una necesidad que tiene esta entidad.

Tabla 26 Anexos de la minuta 3

Nombre N.° Cedula Cargo Asistencia Email

Luis Sigcha | 050358092-0 Analista Si luis.sigcha0920@utc.edu.ec
Edison cofre | 050380946-9 Disefiador Si Edison.cofre9@utc.edu.ec
Luis Sigcha | 050358092-0 | Desarrollador Si luis.sigcha0920@utc.edu.ec
Edison cofre | 050380946-9 Tester Si Edison.cofre9@utc.edu.ec
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Tabla 27 Agencia de reunion de la minuta 3
Reunién

Fecha: 05-11-2019
Hora Actividad
08:30 — 12:00 Anélisis General de requerimientos

13:30 — 15:10 Realizar las historias de usuarios

15:10 - 16:00 Seleccidn de la primera funcionalidad a ser elaborado

16:00 Fin de la reunién
Firma cliente Firma Analista Firma Desarrollador
Ing. Msc. Alban Taipe Mayra Susana Cofre Edison Sigcha Luis

Cuarta Minuta

Reunion: N° 004

Lugar: Universidad Técnica de Cotopaxi” coordinacion de sistemas”
Fecha: 18/11/2019

Hora: 16:00

Aspectos

v' Determinar las funcionalidades que tiene prioridad media que van a ser agregadas y
desarrolladas.

v’ Elaborar un escrito donde se exprese especificamente lo que debe tener la funcionalidad.
Puntos a discutir

v Una vez realizada la reunién se pudo conocer minuciosamente los puntos clave adicionales
a desarrollar. Dentro de la funcionalidad gestion de programas debe permitir afiadir uno o
méas componentes ademas una resolucion con sus datos necesarios y un informe que debe

tener cada programa, asi mismo el programa debe tener un responsable, la aplicacion
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también debe permitir ingresar el presupuesto de un programa que sera asignada a un
proyecto la cual servira para realizar el proceso de evaluacion de resultados.

v' Adicionalmente la aplicacion debe permitir al usuario coordinador tener una sub gestion
dentro de cada proyecto tales como.

o Crear componentes con su fin, propdsito, actividades, ademas debe permitir
modificar una vez creado adicional a esto la aplicacién debe permitir imprimir
reporte, descargar en Excel y generar un cronograma de actividades.

o Realizar el CRUD para datos de docentes, directivos y subir un archivo opcional
que van a trabajar dentro de un proyecto.

o Realizar el CRUD para datos de estudiantes donde permita seleccionar si es
practicas pre-profesionales o actividades de servicio a la comunidad y seleccionar
a la carrera que pertenece con lo cual van a trabajar dentro de un proyecto.

o Desarrollar el CRUD para datos de los beneficiarios que va tener el proyecto.

o Realizar un CRUD para el informe de encuesta, informe de tutorias e informe final

con sus respectivas relaciones y sus datos ademas de subir un archivo.
Comentarios:

El duefio del producto software esta de acuerdo con los parametros de las funcionalidades de

prioridad media con sus respectivos cambios que tendra la aplicacion.
Conclusiones:

En la cuarta reunion con el cliente se define las funcionalidades adicionales que van a ser
incorporadas en la aplicacion con el objetivo de tener un software eficiente a nivel funcional para

cubrir una necesidad que tiene esta entidad.

Tabla 28 Anexo de la minuta 4

Nombre N.° Cedula Cargo Asistencia Email

Luis Sigcha | 050358092-0 Analista Si luis.sigcha0920@utc.edu.ec
Edison cofre | 050380946-9 Disefiador Si Edison.cofre9@utc.edu.ec
Luis Sigcha | 050358092-0 | Desarrollador Si luis.sigcha0920@utc.edu.ec
Edison cofre | 050380946-9 Tester Si Edison.cofre9@utc.edu.ec
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Tabla 29 Agencia de reunion de la minuta 4
Reunién

Fecha: 19-11-2019
Hora Actividad

08:30—12:00 | Analisis de funcionalidades adicionales.

15:10 — 16:00 | Seleccion de la primera funcionalidad adicional a

ser elaborado

16:00 Fin de la reunion
Firma cliente Firma Analista Firma Desarrollador
Ing. Msc. Alban Taipe Mayra Susana Cofre Edison Sigcha Luis

Quinta Minuta

Reunion: N° 005

Lugar: Universidad Técnica de Cotopaxi” coordinacion de sistemas”
Fecha: 20/12/2019

Hora: 18:00

Aspectos

v Determinar los reportes que va tener la aplicacion web

v’ Elaborar un escrito donde se exprese las especificaciones que va a tener los reportes.
Puntos a discutir

v' La aplicacion debe permitir a los usuarios involucrados generar y ver reportes de los
componentes de avances de cada proyecto y de la evaluacién como tal.
v Laaplicacion debe tener disponible la opcidn de busqueda avanzada para toso los usuarios

involucrados.
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Comentarios:
El duefio del producto software esta de acuerdo con los reportes que va a tener la aplicacion.
Conclusiones:

En la quinta reunion con el cliente se define los reportes que va a tener la aplicacion que van a ser
incorporadas, con el objetivo de facilitar al usuario ver como y quienes han trabajado dentro de un
proyecto ya sea de actividades de servicio a comunidad o practicas pre-profesionales para cubrir

una necesidad requerida a nivel de busqueda.

Tabla 30 anexo de la minuta 5

Nombre N.° Cedula Cargo Asistencia Email

Luis 050358092-0 Analista Si luis.sigcha0920@utc.edu.ec
Sigcha

Edison 050380946-9 Disefiador Si Edison.cofre9@utc.edu.ec
cofre

Luis 050358092-0 | Desarrollador Si luis.sigcha0920@utc.edu.ec
Sigcha

Edison 050380946-9 Tester Si Edison.cofre9@utc.edu.ec
cofre

Tabla 31 Agencia de reunién de la minuta 5
Reunion

Fecha: 24-12-2019
Hora Actividad
08:00 — 12:00 | Analisis de reportes.

13:10 — 15:00 | Seleccion de reporte a desarrollar

15:30 Fin de la reunion
Firma cliente Firma Analista Firma Desarrollador
Ing. Msc. Alban Taipe Mayra Susana Cofre Edison Sigcha Luis
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ANEXO N°3
REQUERIMIENTOS FUNCIONALES Y NO FUNCIONALES

Tabla 32 Requerimientos funcionales

Autenticar Usuarios

Esto se realizara cuando el usuario ingrese al sistema

Alta

Aprobado

Alta

N/A

Gestionar Usuarios

Permite ingresar, asignar un rol, modificar, buscar y eliminar un nuevo

usuario en el sistema.

Alta

Aprobado

Alta

N/A

Gestionar Programas

Permite ingresar, subir archivo, modificar, buscar y eliminar un nuevo
programa en el sistema.

Alta

Aprobado

Alta
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N/A

Gestionar Proyectos

Permite ingresar, subir archivos, modificar, buscar y eliminar un nuevo

proyecto en el sistema.

Alta

Aprobado

Alta

N/A

Gestionar Componentes en un Proyecto

Permite definir resumen narrativo, indicadores verificables, medios de

verificacion y supuestos en proyecto seleccionado en la aplicacién web.

Alta

Aprobado

Alta

N/A

Gestionar Participantes

Permite ingresar, modificar, buscar y eliminar un nuevo participantes.

Alta

Aprobado

Alta
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Gestionar Convenios

Permite ingresar, subir archivo, administrar el estado de convenio por fechas

modificar, buscar y eliminar un nuevo proyecto el sistema.

Alta

Aprobado

Alta

N/A

Evaluar Resultado

Permite evaluar los proyectos y eliminar un nuevo proyecto el sistema.

Alta

Aprobado

Alta

N/A

Tabla 33 Requerimientos no funcionales

Aspecto de la Interfaz de Usuario.

La interfaz debe ser atractiva y amigable. Debe ser facil de usar.

Alta

Esperando Aprobacion

Alta

N/A
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Tolerancia a fallos.

El sistema debe poder recuperarse ante fallos.

Alta

Esperando Aprobacion

Alta

N/A

Hardware/software

El sistema puede ser utilizado en cualquier plataforma tanto como software
libre o propietario.

Alta

Esperando Aprobacion

Alta

N/A

N/A

Hardware(computador)

El sistema puede ser utilizado en cualquier computadora de escritorio.

Alta

Esperando Aprobacion

Alta

N/A
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ANEXO N° 4
CASO DE USO GENERAL
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ANEXO N°5
DIAGRAMA DE ARQUITECTURA
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Figura 6 Diagrama de arquitectura
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ANEXO N° 6

MODELO LOGICO DE BASE DE DATOS

£ =waluscionu documentacion
@ codigo_des : bigint(11)

4 codigo_td - bigirt{11)

21 descripcion_doc : varchar{3000)

&) archive_asociado_dot : varchar(500)

& evaluacionu fipe_documentacion
« codigo_td - bigint[11)
@ nombre_td : varchar 5000}

o descripcien_td : varchar(500)

v =" evaluacionu beneficiario
a codigo_ben : bigint{11)
# codigo_proy : bigint[11)
=) prowincia_ben - varchan(100)
.Jcarm:ln lben - varchar{100)
=) pamoquis_ben : varchan100)
=) barrio_ben : varchar(100)
# hombras_ben - int{11)
# mujeres_ben - int{11}
# homibres_diseapacitades_ben : int{11)
# mujeres,

llcn:hgojp bigint{ 11

O evaluaconu fin
% codigo_fin : bigint(11)
& resumen_fin : text
# indicadores_fin : text
& medios_verficacion_fin - text
1 supuesios_fin © et
i

[wF-" =yzluazonuy estudiante
@ codigo_pct - bigint{11)

# edige_proy - bigint{11)

=1 tipo_est - varchar{100)

# car ; bigint{11)

= cedula_t Est varchan(15)

2) nemibrs_est : varchan 1500}

= cicdo_gst - varchar500)

catedra_integradors_est : varchar{1500)

=) tema_gst : varchar( 1500)
=) sector_est - varchar(1500}
# numero_bensficiarios_est: int11)
=) futor_scademice_est : varchan 1500}
= tuter_institucional_est : varchar(1500)
omibre_represeniants_emp
= numero_expediente_est : varchar(1500)
# codigo_pp - bigint{11)

# codigo fac - bigint{11)

res3_est: varchar{1500) |

;_discapacitados_ben - int{11)
I

O =vsluacionu proposito

4 codigo_prop : bigint{ 11}

@ recumen_prop : text

'J indicadores_prop : text

2 medios_verficacion_prop : text
il Supuesios_prop Xt

= codigo_proy
= codigo_pp - b

£ =vsluscienu actividad
9 codigo_act : bigint{11)
=) nombre_sct - text

%) supuestos_act : text
4 codigo_com : bigint(11) L3
3 fecha_inicio_: alx dzte

(w [ evaluacionu proyecto,

¥ eadigo_proy - bigint(11)

# codigo_pro : bigin{11)

3 nomire_proy : vanchan 5000}

& fiempo_sjecucion_proy - ing{11)}

& monke_inwersien_proy : float

@ chjetives_proy : varchar{5000)

3 secter_proy : varchan3000)

@ archivo_proy : varchari2500)

3 aprobacion_proy : varchar{2500)

{4 asignacion_presupusstana_proy : varchar 2500)
© ejecucion_presupusstaria_proy : varchan2500)
1 lings mvmgau'anjmy warchan[2500)

5 cedula_doc - varchar{15)

2 cicko_doc : varchar{300)
=) numers_expedients_doc:

& evaluacionu normativa

@ codigo_nor : bigint{11

4 codigo_tn - bigint{11)

= tipo_documenta_nor : varchar(5000)

=) nombre_reselucion_nor : varchan 3000}
= descripcion_nor : varchan5000)

=) prosedencia_nor : varchar(3000)

= suscrito_nor : varchar(5000)

=) informe_nor : varchar(500)

[0 @ =valuzcionu tipo_normativa |
« codigo_tn : bigint{11) -
@ nembre_tn : warchar{5000)

ipeion_tn - varchar{500]

& =vauacionu carrera | |
= 4 codigo_car : bigint{11}

=) ngmbre_car - varchar{300)
4 # codigo_fac - biginti11)

0 & =valuzcioou actividad_estudiante)
@ codigo_3e - bigind(11)

4 codigo_act - bigint{11)
3cnd|go est - bigint{11)

2 catedra_integradora_doc : varchar{1500)

wvarchan{300]
2 resolucion_parficipacion_doc : uard|ar(15.’.‘0] |

3 proyecto_investigacion_proy - varchar(2300)
@ proyecto_integrador_proy - varchar2500)

& codigo_usu : bigint{11)

@ opcienal_proy : varchar(500)

¢ codigo_fac : bigint(11})

& codigo_car : bigint{11)

¢ codigo_per : biging{11}

@ detalle_linea_proy : varchar{5000)

f ‘ 3 detslle_proyecto_proy - varchan(3000)

f o evaluzciony programa,
% codigo_pro : biging{11)
f @ nomire_pre ; varchar2500)
& fiempo_ejecucion_pro : int{11)
& menie_inversion_pro : decimal{10,2)
® componentss_pro - varchar{5000) |
@ ebjetives_pro : varchar{5000) |
® sector_pno : varchar(2500)
@ beneficiarios_pro : varcharZ500) |
1 EEMEras_parbeipantes_pro varchamﬂﬂtl]
@ archive_programa_pro
® aprobacion_pro : varchan{1500)
@ asignacion_presupusstania_pro : varchar] 1500)
] ejemcioﬂ_prsupuaraﬁajro:varmarﬂ!ﬂﬂ]
@ linea_investigacien_pro : varchar| 1500)
® proyecio_inwestigacion_pro - varchar(1500)
@ proyecio_integrader_pro : varchar{ 1500)
® opcional_pro : varchar(300)

# codigo_per : biging{11)
o detalle_lines_pro - varchan(53000)
@ detalle_proyecte_pro - varchan{5000}

! 0 & =vzluscionu beneficiario_programa

) [} cnd'uo_henpro - bagimt{ 11}

/ 4 hombres_benpro : int{11]

# MujEres_ tenprn int{11}

# discapacitados_homires_benpro - int{11)

# dlscapacludos mujeres_benpro : int(11)
11

**wﬂw_nm

valchal{15]
ntegradora_dir : varchan 15000

2 cicko_dir - varchar{500

£) resolucion_pariicipacion_dir : varchar{1500)
# codigo_pp : bigint{11)
# codigo_fac : bigint{11)

£ =valuacionu carrera_participante
% codigo_cp : bigint{11)
& codigo_car : bigint(11)
& codigo_pro : biging{11}
g0 fac:: bigat i1}

# codiy

£ =vsluacionu programa_carrera
@ codigo_pe : bigint{11)
# ©odigo_car : biging{ 11}
4 codigo_pro : bigint(11)
=) awiliar - varchar( 100}

>

L
H
.l

£ evaluscionu componente
cadigo_com : bigint{11)
Tesumen_com : text
indicadores_com - text
medios_verificacion_com : text
) supuestez_com : ted

#

p—— 0 sedige_usd migint{11)

[ & evaluacicnu sector.

-

(1)
codigo_doc : biging 11}

[ & =valusciony normativa
ot codigo_np higi_m_(ﬂ]
4 u codigo_proy : bigint{11)
« codigo_pp - bigint(11)
_w codiga_nor - bigingi 11 |
& evsluscionu usuario |
= apellido_usu : varchar(1000)
2 marmbre_usy : varchar(1000)
= telefono_usu : varchar15)
2 direccion_usu : warchar{1000)
1 email_ust : varchar{500)
a passwn:l sy : varchar{ 1000}
&Etadu sl - tinyint{ 1}
21 periil_usu : varchar{ 1000)
4 codigo,_Fac - bigint11)
# codigo_car : bigint{11}

rama
@ codigo_sscpro : bigint{11)

4 prowincia_secpro : varchar 500}

@ canton_secpro - warchan(500)

4 panoquis_secpro : varchar 500}
) bamio, )_EBCE - warchan500)

s institucion_secpro : varchar{500}
4 codigo_pro - bigint{11)

« facultades_secpro : varchar{5000)
_ earmeras_secpro - varchan 5000}

i codige_pra - bigint{11)

& Evalusciony convenio,
1 codigo_con : bigint{11)
1 representants_legal_con : varchar(300)
@ nombre_institucion_con : varchar{500}
1 fecha_inicio_con : date
1 fecha_fin_con : date
@ estudisnte_con : varchar500)
@ administrador_con : vanchar{500)
¢ expedients_con : varchan500)
@ archivo_con : varchar{500)
@ estado_con : varchar 100}
& codigo_per: bigini{11}

£ evaluacionu convenio_proyecto,
i

[ @ =valuzcionu documento,. proyectol
« codigo_dp : bigint11)

>_proy - bigint{11)

ercn:hgojp bigint(11)

| codige_doc - Egini(11)

i)

.Fba
« descripcion_pp : varchar{5000)

£ evaluacienu periodo_: aca:lemlco
WdIgDJEf bigint{ 11}
.l nombre_per : varchar{500]

0l & =valuzcionu compenente_indi
« codigo_ci - biging(11}

« meta_totsl_porcentaje o - flost

4 meta_anual_porcentsje_ci : float

u meta_semestral_porcentzie_oi: float
4 meta_total_ci : fioat

u meta_anusl_ci: float

4 met3_semestral_ci: fioat

u detalle_ci : varchar500)

21 tipo_s ohj varchar(500)
acocfgo »_pro - bigint{11)

Figura 7 Modelo Ic’)gico de base de datos
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ANEXO N°7
DIAGRAMA DE CLASES

usuario

+codigo_u
+apellido_u
+nombre_u
+telefona_u
+direccion_u
+email_u
+contrasefia_u
+perfil_u
+estado_u

+codigo_u(set)

erea

objetivos

+codigo_ob
+nombre_ob
+ipo_ob

+codigo_ob(set)
+codigo_pg(gef)

1.8

periodo-academico

+codido_p
+nombre

+iene

+codigo_p(sef)
+codigo_u(get)

+hereda

+her

mpone

1 programa
+codico_pg
+Nombre_pg
+timepo_ej_pg
+monto_inv_pg 1
+linea_pg

1+

+codigo_p(get)
+codigo_pg(set)
+codigo_sector(get) hy 1
+codigo_benef(get)
+codigo_c_i(get)
+codigo_carr(get)

1
+compgne
1+

componente-indicador

+codigo_c_i
+proyecto_c i

+codigo_c_i(set)
+codigo_pg(get)

1

+se compofie de

1 *

proyecto-pg

+codigo_p_pg

+periodo_p_pg
+acultad_p_pg
+carrera_p_pg

sector

+codigo_sector
+provincia_sector
+canton_sector
+parroquia_sector
+harrio_sector
+institucion_sector

+eodigo_sector(set)
+codigo_pg(get)

mpone

—

+Compone

+Compo

+hereda

beneficiario

+codigo_benef
+n_hombres_benef
+n_mujeres_benef
+n_discap_hombres_benef;
+n_discap_mujeres_benef

+codigo_benef(set)

+codigo_pg(get)
+codigo_sector(set)

carreras

+codigo_carr
+acultad_carr
+nombre_carm

+codigo_pg(get)
+codigo_carr(set)

+herd:

+pertener

‘componentes

+codigo_comp
+campa_fin_comp
+campo_compnentes_comp
+capo_act_comp

docentes

+codigo_d

+Nombre_d

+cedula_d
+catedra_integradora_d
+ciclo_d

+archivo_d

+codigo_d(sef)

14 1+
+colppone de
+coffipone de
Il 1

proyectos

+codigo_comp(set)
+codigo_d(get)

1+
+iene
1+

estudiantes.

+codigo_est
+tipo_est

+cedula_est
+nombre_est
+ciclo_est
+utor_a_est
+utor_i_est
+representante_e_est
+n_expednt_est
+archivo_est

1+

+codigo_est(set)

+archivos_proyectos | |
+linea_inv_proyectos

1

+compone,

+codigo_p_pg(get)
+codigo_d(get) 1
+codigo_est(ge)
+codigo_comp(get)
+codigo_dir(get)
+codigo_convenio(get)
+codigo_bp(get)
+codige_convenio(get)

+pertengce

1+

directivos

+codigo_dir
+nombre_dir
+cedula_dir
+catedra_dir
+ciclo_dir
+archivo_d_dir

+codigo_dir(set)

documento

_P_|
+nombre_p_pg

+codigo_p(get)
+eodigo_u(get)
+codigo_carr(get)
+eodigo_c_i(get)
+codigo_p_pg(set)

+tiene creado y contiene

+eodigo_docmt
+nombre_docmt
+descripcion_docmt

+eodigo_docmtiset)
+codigo_doc(get)

+pertenece

1
+codigo_normativaiget)
+codigo_docm(get
Es et +pertenel
L1 1 L*

+hereda

beneficiario-d-proyecto

+codigo_bp
+canton_bp
+parroquia_bp
+barrio_bp
+n_hombres_bp
+n_mujeres_bp
+n_hombres_disc_bp
+n_mujeres_disc_bp

+codigo_bp(set)

convenio

+codigo_convenio +hereda

+codiga_convenio(sef)
+codigo_conv(get)

normativa

+codigo_normativa

+nombre_normativa +hereda

+codigo_normativa(set)
+codigo_nor(get)

documentacion

+codigo_doc
+ipo_doc
+nombre_doc
+descripcion_doc
+procedencia_doc
+suscritopor_doc
+informe_doc

+codigo_doc(set)

convenios

+codigo_conv
+representt_ L_conv
+institucion_conv
+echa_i_conv
+echa _f conv
+suscritopor_conv
+espediente_conv
+archivo_conv

+codigo_conv(set)

normativas

+codigo_nor
+tipo_nor
+nombre_nor
+descripeion_nor
+procedencia_nor
+suscritopor_nor
+inform_nor

+codigo_nor(set)

Figura 8 Diagrama de clases
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ANEXO N° 8
SPRINT 1
Gestionar usuarios y periodos

Tabla 34 Datos para el sprint 1

Datos del sprint

Numero: 1
Fecha de inicio: @ 07 de octubre del 2019
Fecha de fin: 18 de octubre del 2019

Tareas a desarrollar

Prioridad Descripcion Responsable Estado

Alta Crear usuario Edison Cofre y Luis Desarrollado
Sigcha

Alta Editar usuario Edison Cofre y Luis Desarrollado
Sigcha

Media Buscar usuario Edison Cofre y Luis Desarrollado
Sigcha

Media Eliminar usuario Edison Cofre y Luis Desarrollado
Sigcha

Alta Crear periodo Edison Cofre y Luis Desarrollado
Sigcha

Alta Editar periodo Edison Cofre y Luis Desarrollado
Sigcha

Media Busca periodo Edison Cofre y Luis Desarrollado
Sigcha

Media Eliminar periodo Edison Cofre y Luis Desarrollado
Sigcha
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Tabla 35 Historia de usuario para el sprint 1

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 1 Sprint 1 Administrador

Descripcion de la Historia:
El usuario administrador debe realizar la

creacion de los usuarios y periodos con las

opciones de afiadir editar buscar y eliminar

Prioridad en Negocio: Alta Iteracion Asignada: 1

Programador Responsables: Luis Sigcha y Edison Cofre

Administrador

Evaluacion de Resultados
Commin
"""" exteRd-vo .. __ e
; €~.,‘j\’:: ________ Editar Usuario
e, cRtond

«include»; e

; «extend =, .

' Buscar Usuario
—1 Eliminar Usuario
' i Crear Periodo
E«include» «include»

7

Buscar Periodo

Eliminar Periodo

Figura 9 Gestionar usuario y periodo
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Tabla 36 Diagrama a detalle para el Sprint 1

N° Cu001

Nombre: Casos de uso a detalle para gestionar usuarios y gestionar periodo

Autores: Edison y Luis

Descripcién: Permite al usuario administrador registrar usuarios y periodo en la base de
datos.

Actores: Administrador, aplicacion y base de datos

Precondiciones:

El administrador debe tener acceso a internet y estar registrado en la

aplicacion.
Flujo normal: 1. El usuario administrador ingresa a la aplicacion
2. La aplicacion muestra el mend inicio.
3. El administrador selecciona la opcién usuarios o periodo.
4. Laaplicacién muestra interfaz de usuarios o periodo
5. El usuario administrador selecciona la opcion nuevo usuario o
periodo
6. El sistema despliega el formulario para llenar datos.
7. El usuario administrador registra datos de usuario o periodo.
8. El usuario administrador guarda los datos ingresados.
9. Laaplicacion despliega un mensaje, usuario o periodo registrado.
Flujo ERROR CAMPO VACIO:
alternativo: 10. La aplicacion envia un mensaje de error campo vacio llenar
campo, en la aplicacion regresa al paso 6
11. El administrador ingresa nuevamente los datos que faltan.
ERROR CARACTERES:
12. La aplicacion no permite ingresar caracteres no admitidos en el
campo. El, sistema regresa al paso 6
13. El administrador ingresa nuevamente los datos de forma correcta.
Post- e El usuario administrador realiza el registro del producto de forma
condiciones

exitosa
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interaction Gestion Sprint 1 CU00L )

Bade de datos

% Interfaz Aplicacion
: Usuario Administrador
i 1:Ingresa a la aplicacion o
- 2 muestra la pagina de inicio
3 : gestionar usuario y periodo L
| 4 - solicita peticiones L
E . < 'U
! |” 5 envia formularios de registro
s h 6 presenta campos a ser llenados "'J
7 llena datos solicitados N

'U 8 : envia datos a ser registrados

F 3

11 : despliega datos incorrectos
12 : el usuario corrige datos

U‘ 10 : presenta emor de caracteres

L! 13 : envia datos a ser registrados

-

A J

14 envia datos a ger registrados

A J

15: registra datos

F Y

18 : despliega datos registrados

ﬂ:

UT-" : envia mensaje de datos registrados

16 : envia datos [egistrados

19 - usuario selecciona editar

rl_! 20 : envia datos a ser modificados

r|_! 21 : envia datos a ser modificados

22 - modifica datos

25 : presenta datos de editados

|"'| 26 : dinige al icono de busqueda y escribe el nombre a buscar

-

27 envia datos a buscar

LF:I : envia mensaje de datos registrados

U:

23 : datos registrados

r|_! 28 : busca datos en la BBDD

29 - busca datos

1]
A

32 : presenta datos encontrados

33 busca y selecciona [a opcion eliminar

. !

i

Uﬂ 31 : envia datos encontrados

34 envia datos a eliminar

LJﬂin datos encontrados en la DDBB

L

L]
UEB envia mensaje esta seguro eliminar

4

r|_! 39 envia mensaje de aceplacion _
'l_! 40 : busca datos en la BEDD

5 : emite mensaje

41 - elimina datos

<
h 37 : presenta mesaje esta sequro eliminar |
38 : el usuario acepta o cancela

-
L| 44 - presenta mensaje de datos eliminados !

Uﬂ
U]E» envia mesanje de datos eliminados

42 : datos eliminados

Figura 10 Diagrama secuencia Sprint 1
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adminstrador

interfaz

aplicacion

BEDD

ingresa a la aplicacion

[selcciana gestionar perido y usuarias}

[presenta campo a ser llenados I

l mostrar pagina de inicio]

envia interfaz

solicita peticion

envia formulario

[Ing resa datos solitados

_[envia datos a ser registrados

)

T

[vus ualisa datos ingresados

selcciona editar

valida datos

[presenta mesaje de error

_[error de caracteres] [datos correctos]

presenta mensaje

envia datos a editar

[visualiza datos editados

i

presenta mensaje

) 1

envia datos a buscar | |

[selecciona buscar datos]

visualiza datos

| @

[selcciona la opcion eliminar

visualiza mensaje

|

—L

presenta datos encontrados]€

I

envia datos a eliminar

(PI

"

sms eliminados

hy

{

|envia mesaje datos guardados .

& A
[error de caracteres] [datos correctos].—-—-

| envia mensaje datos editados

-_____-
l envia mensaje de datos encontrados -

envia mensaje

edita datos

envia mensaje

_[ buscad datos en la BBDD ]

envia datos

elimina datos

’_@
l envia mensaje datos eliminados -

envia mensaje

Figura 11 Diagrama de actividad Sprint 1
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Tabla 37 Caso de prueba Sprint 1

Pruebas

Responsables

Luis Sigcha y Edison Cofre

Fecha de prueba:

lunes, 06 enero del 2020

Usuario

Ing. Msc. Alban Taipe Mayra Susana

responsable:
Sprint 1
Procesos Estado | Observacion Imégenes de prueba
El  administrador B U .
puede  gestionar S
usuarios con su R
CRUD
correctamente Correcto Ninguna
El  administrador berodos Acadermicos
puede gestionar Listado de periodos scacémices gestonados an el sistama.
periOdo Con Su Datos Encontrados
CRUD
correctamente susear oo + | [
.
Octubre 2017 - Febrerc 2013
correcto Ninguna Mol 2015 Septiombre 2016
Mostrar I 4 pagina 1 de 1 kbl = Mostrando1a5s
e
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Gestionar Programa, gestionar objetivos, gestionar carreras, gestionar sectores Gestionar

Beneficiarios

Numero:
Fecha de
inicio:

Fecha de fin:

Prioridad
Alta

Alta

Media

Media

Alta

Alta

Alta

Alta

Media

ANEXO N°9
SPRINT 2

Tabla 38 Datos del sprint 2

Datos del sprint

2

21 de Octubre del 2019

08 de Noviembre del 2019

Tareas a desarrollar

Descripcion

Crear programa

Editar programa

Buscar programa

Eliminar programa

Subir archivo de

programa

Gestionar programa

Crear Objetivos

Editar Objetivos

Buscar Objetivos

94

Responsable
Edison Cofre y Luis
Sigcha

Edison Cofre y Luis
Sigcha

Edison Cofre y Luis
Sigcha

Edison Cofre y Luis
Sigcha

Edison Cofre y Luis
Sigcha

Edison Cofre y Luis
Sigcha

Edison Cofre y Luis
Sigcha

Edison Cofre y Luis
Sigcha

Edison Cofre y Luis
Sigcha

Estado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado



Media

Alta

Alta

Media

Media

Alta

Alta

Media

Media

Alta

Alta

Media

Media

Eliminar Objetivos

Crear Carrera

Editar Carrera

Buscar Carrera

Eliminar Carreras

Crear Sector

Editar Sector

Buscar Sector

Eliminar Sectores

Crear Beneficiario

Editar Beneficiario

Buscar Beneficiario

Eliminar Beneficiarios

95

Edison Cofre y Luis
Sigcha
Edison Cofre y Luis
Sigcha
Edison Cofre y Luis
Sigcha
Edison Cofre y Luis
Sigcha
Edison Cofre y Luis
Sigcha
Edison Cofre y Luis
Sigcha
Edison Cofre y Luis
Sigcha
Edison Cofre y Luis
Sigcha
Edison Cofre y Luis
Sigcha
Edison Cofre y Luis
Sigcha
Edison Cofre y Luis
Sigcha
Edison Cofre y Luis
Sigcha
Edison Cofre y Luis
Sigcha

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado



Tabla 39 Historia de usuario Sprint 2

HISTORIA DE USUARIO

Numero: |2 Sprint 2 Administrador
Descripcion de la El usuario administrador realiza la creacion
Historia:

de gestionar Programa, objetivos, carreras,
sectores y Beneficiarios con las opciones de

afiadir editar buscar y eliminar

Prioridad en Negocio: Alta Iteracion 2

Asignada:
Programador Luis Sigcha y Edison Cofre
Responsables:

?

Administrador

Evaluacion de Resultados
Crear Objetivo
«include»_

., P Editar Objetivo
Gestionar objetivos <
e ~«extend e
7 pEe o Buscar Objetivo
- &« »

’___ «mclud%?’_."' Eliminar Objetivo

winclude» , Crear Carrera

3 = «include» S P S T TT Sl i
Gestionar Programa ............................ Gestionar Carreras <-- “xextend» Editar Carrera
-------- S
om0 Ty 2 Buscar Carrera

Eliminar Carrera

Gestionar Beneficiarios

E}
Q.
e
5
=2
&¢
)
b1
i
H
| F

Crear Sector

i ! \ . S 4
«include» P 8 4 <..«extends--(_ Editar Sector
A wextends Gestionar Sector

74 i \ ™, «include» <. Seextendn.

ek ! \ N Buscar Sector

Crear Beneficiario / «extdnd» «elend» R
l’ \\ ‘\
\ “\ «extend»
Editar Benificiario A E Eliminar Sector
.
Eliminar Beneficiario

3
L
-

/
/
/
'
II /
/

Figura 12 Caso de uso gestionar de programa
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Tabla 40 Diagrama a detalle para el Sprint 2

N° Cu002

Nombre: Casos de uso a detalle para Gestionar Programa, Gestionar Objetivos,
Gestionar Carreras , Gestionar Sectores, Gestionar Beneficiarios

Autores: Edison y Luis

Descripcién: Permite al usuario administrador registrar datos en la base de datos.

Actores: Administrador, aplicacion y base de datos

Precondiciones:

El administrador debe tener acceso a internet y estar registrado en la

aplicacion.
Flujo normal: 1. El usuario administrador ingresa a la aplicacion
2. Laaplicacion muestra el mend inicio.
3. El administrador selecciona la opcidn requerida.
4. La aplicacion muestra interfaz de gestion seleccionada
5. El usuario administrador selecciona la opcion nuevo gestién
requerida
6. El sistema despliega el formulario para llenar datos.
7. El usuario administrador registra datos.
8. El usuario administrador guarda los datos ingresados.
9. Laaplicacion despliega un mensaje, su dato guardado
correctamente.
Flujo ERROR CAMPO VACIO:
alternativo: 10. La aplicacion envia un mensaje de error campo vacio llenar
campo, en la aplicacion regresa al paso 6
11. El administrador ingresa nuevamente los datos que faltan.
ERROR CARACTERES:
12. La aplicacion no permite ingresar caracteres no admitidos en el
campo. El, sistema regresa al paso 6
13. El administrador ingresa nuevamente los datos de forma correcta.
Post- e El usuario administrador realiza el registro de forma exitosa
condiciones
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interaction Gestion Sprint 2 CU002 )

Bade de datos

U 14 envia datos a ser registrados _

15 : registra datos

% Interfaz Aplicacion
: Usuario Administrador
1: Ingresa a la aplicacion N
h 2 muestra la pagina de inicio
3 : gestionar programa con sus opciones o
U 4 solicita peticiones s
: P "
! [” 5 envia formularios de registro d
- h 6 : presenta campos a ser llenados t
7 - llena datos solicitados o
'l_l 8 envia datos a ser registrados
- | 9-Yalida campos
U‘ 10 : presenta error de caracteres
h 11 : despliega datos incorrecios '
12 - el usuario comige datos o
U 13 envia datos a ser registrados
16 : envia datos [egistrados
: < U'IY - envia mensaje de datos registrados
Ll 18 despliega datos registrados :
: 18 usuario selecciona editar .
U 20 envia datos a ser modificados
: I
: U" 23 - datos registrados
, U‘Qd  envia mensaje de datos registrados L
Ll" 25 presenta datos de editados : ;
26 - dirige al icono de busqueda y escribe el nombre a buscar

- envia datos a ser modificados
>

22 - modifica datos

-

27 : envia datos a buscar

rl_! 28 buscadatosenlaBBDD

29 busca datos

<
Uﬂ 31 : envia datos encontrados

34 envia datos a eliminar

U:so

- datos encontrados en la DDBB

>

L]
U‘EB : envia mensaje esta seguro eliminar

U 39 envia mensaje de aceptacion

5 - emite mensaje

I-l_! 40 - busca datos en la BBOD _

41 : elimina datos

! d
Ll" 32 : presenta datos encontrados '
' 33 buscay selecciona la opcion eliminar
: =U
1¢
37 : presenta mesaje esta seguro eliminar j
38 : el usuario acepta o cancela
: <
|—| 44 - presenta mensaje de datos eliminados

U-.
U‘HS - envia mesanje de datos eliminades

42 : datos eliminados

Figura 13 Diagrama de secuencia para Sprint 2
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adminstrador interfaz aplicacion BBDD
L
mostrar pagina de inicio

l envia interfaz I
[ gesti items de prog ] solicita peticion
[present‘a campo a ser Ilenados]<_ envia formulario

\
gistrados| valida datos

[Ingresa datos solitados

_[envia datos a serr

N

[vus ualisa datos ingresados

selcciona editar

P

[present‘a mesaje de error -

_[error de caracteres] [datos correctos]

fe nvia

visualiza datos editados

S lpresenta 1] =
{ envia datos a editar | __|

Y

[seleccio nala opcion eliminar]

visualiza mensaje

i envia datos a buscar ||

presenta datos encontrados]6

/_L\

envia datos a eliminar

ije datos guardados}

envia mensaje

valida datos

&= A
[error de caracteres] [datos correctos]._-——

l envia mensaje datos editados

-_____-
l envia mensaje de datos encontrados

| ——

/_‘ﬂ

presenta sms eliminados ]<_

l envia mensaje datos eliminados

edita datos

envia mensaje

_[ buscad datos en la BEDD ]

encia mensaje

Figura 14 Sprint 2

Diagrama de actividades
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Tabla 41 Caso de prueba Sprint 2

Pruebas
Responsables | Luis Sigcha y Edison Cofre
Fecha de lunes, 06 enero del 2020
prueba:
Usuario Ing. Msc. Alban Taipe Mayra Susana
responsable:
Sprint 2
Procesos Estado | Observacion Iméagenes de prueba
El Programas
administrador o 0 g e gestonsdos e o sseme
puede
geStlonar Datos Encontrados
programas
con su CRUD
correctamente Buscar: Buscar fodo v
comecto| - Ninguna ——l
PERIODO NOMBRE
Octubre 2017 - Febrere 2013 Energia y Tecnologia al servicio...
Mostrar € 4 paginal1 ge1 P P S Mostrando 131 de 1 registra
10 T

registros
El I I S e ey [
administrador
puede PROGRAMA: Energia y Tecnologia al servi
gestionar Obijetivos
objetivos,
carreras,
sectores,
beneficiarios, | Correcto | Ninguna ——
componente
indicador' con Desarrollar las condicionas tecnoldgicas, General
su CRUD Desarrollar planes y programas. Especifico

Desarrollar manuales de seguridad Especifico

Desarrollar procesos de gestion.. Especifico

Mostrar (10 ¥ |registros 14 4 Pagina |1 de1 kPl S Mostrando 1 a4 de 4 registros
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ANEXO N° 10
SPRINT 3
Tabla 42 Datos del Sprint 3

Datos del sprint

Numero: 3
Fecha de inicio: | 11 de noviembre del 2019

Fecha de fin: 22 de noviembre del 2019

Tareas a desarrollar

Prioridad Descripcion Responsable Estado
Alta componente indicador = Edison Cofre y Luis Desarrollado
calcula porcentajes Sigcha
Alta Crear Proyecto Edison Cofre y Luis Desarrollado
Sigcha
Alta Editar Proyecto Edison Cofre y Luis Desarrollado
Sigcha
Media Busca Proyecto Edison Cofre y Luis Desarrollado
Sigcha
Media Eliminar Proyecto Edison Cofre y Luis Desarrollado
Sigcha
Media Visualiza presupuesto Edison Cofre y Luis Desarrollado
calculado Sigcha

Tabla 43 Historia de usuario Sprint 3

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 3 Sprint 3 Administrador

Descripcion de la Historia: El usuario administrador realiza gestion de
componente indicador, gestiona proyectos con las
opciones de afadir editar buscar y eliminar y

visualiza presupuesto.

Prioridad en Negocio: Alta Iteracion Asignada: 3

Programador Responsables: Luis Sigcha y Edison Cofre
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¥

Administrador

Evaluacion de Resultados
Calcula Porcentaje
Crear Proyecto
.. «extend»

«extend» «includex.---

; > —
Ingresandicador_ D..________ . R P P —— Editar Proyecto

Buscar Proyecto

1m|udq

«include» -
-----------------------------

extend

Visualizar Presupuesto

Eliminar Proyectos

Figura 15 Caso de uso Sprint 3

Tabla 44 Diagrama a detalle para el Sprint 3

N° Cu003
Nombre: Casos de uso a detalle para definir componente indicador y gestionar
proyecto, Visualizar Presupuesto
Autores: Edison y Luis
Descripcion: Permite al usuario administrador registrar datos en la base de datos.
Actores: Administrador, aplicacion y base de datos
Precondiciones: | Debe tener acceso a internet y estar registrado en la aplicacion.
Flujo normal: 1. Elusuario ingresa a la aplicacion
2. El administrador selecciona la opcion programas.
3. Laaplicacion muestra interfaz de programas
4. El usuario selecciona la opcion gestionar programa
5. La aplicacion muestra interfaz de gestion programas con opciones.
6. El usuario selecciona la opcion componente/indicador
7. Laaplicacion muestra interfaz de componente/indicador
8. Digita los campos de meta total, meta anual y mera semestral
9. Registra las metas
10. El usuario selecciona otra gestidn de presupuesto
11. Muestra una interfaz con calculos de proyectos.
Flujo ERROR CARACTERES:
alternativo: 14. La aplicacion no permite ingresar caracteres no admitidos en el
campo. Al calcular porcentaje el sistema regresa a campo 8
Post- e El usuario administrador realiza el registro de forma exitosa
condiciones
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interaction Gestion Sprint 3 CU003 )

% Interfaz

Aplicacion

Bade de datos

: Usuario Administrador

1:Ingresa a la aplicacion

15 : registra datos

22 : modifica dato

29 : busca datos|

: datos encontrados en la DDBB

41 : elimina datos

T 45 : usuario seleciona presupuesto

'L! 45 : solicita presupuesto

» il
N 2 : muestra la pagina de inicio |
3 : gestionar componente indicador y proyecto L
'U 4 : solicita peticiones _
| |= 5 : envia formularios de registro U
Seq - N 6 - presenta campos a ser llenados L'J
7 - llena datos solicitados o
’LI 8 - envia datos a ser registrados >
- | 9. Yalida campos
B U‘ 10 : presenta error de caracteres I
N 11 : despliega datos incorrectos : :
|_| 12 : el usuario corrige datos ! :
rl_! 13 - envia datos a ser registrados
| 14 : envia datos a ser registrados
T 16 : envia datos [egistrados
< UE? : envia mensaje de datos registrados
L| 18 : despliega datos registrados ;
19 : usuario selecciona editar -~
'U 20 : envia datos a ser modificados
; —U 21: envia datos a ser modificados
U‘ 23 : datos registrados
B LJ‘24 - envia mensaje de datos registrados ;
Lr 25 : presenta datos de editados
= 26 : dirige al icono de busqueda y escribe el nombre a buscar _ :
'U 27 - envia datos a buscar
—U 28 : busca datos en la BBDD
=
B LJ‘ 31: envia datos enconfrados
Lr 32 - presenta datos encontrados
! 33 : busca y selecciona la opcion eliminar N
—L! 34 - envia datos a eliminar
T » 5 - emite mensaje
- u‘ﬁﬁ - envia mensaje esta seguro eliminar
N 37 : presenta mesaje esta seguro eliminar :
38 : el usuario acepta o cancela L
rl_! 39 : envia mensaje de aceptacion
'U 40 : busca datos en la BBDD
< | T 42 datos eliminados
B U]S - envia mesanje de datos eliminados
|_|‘ 44 : presenta mensaje de datos eliminados

LJ‘ 48 - envia datos de presupuesto

<
Lr 49 : presenta |a interfaz de presupuesto con sus datos '

| 47|: visulaiza presupuesto

Figura 16 Diagrama de secuencia Sprint 3
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adminstrador

interfaz

aplicacion

BEDD

ingresa a la aplicacion
presenta menu inicio

[gestiona compnt-indicdr y proyectos]_

[presenta campo a ser llenados

l mostrar pagina de inicio

envia interfaz

solicita peticion

envia formulario

[Ingresa datos solitados

dos)

valida datos

Y

_[envia datos a serr

J

T

[. lisa datos ingr

¢ ©®

selcciona editar

N

PN

[presenta mesaje de error -

{error de caracteres] [datos correctos}

presenta

envia datos a editar

visualiza datos editados

presenta mensaje

) {1

envia datos a buscar | |

visualiza mensaje

® ®

selecciona presupuesto
[visualiza datos de presupuestol

|

—L

presenta datos encontrados]6

envia datos a eliminar

|

fenvia je datos guardados -

= =
[error de caracteres] [dalos correctos}—-—r

l envia mensaje datos editados

-__—/-
l envia mensaje de datos encontrados -

envia mensaje

edita datos

envia mensaje

_[ buscad datos en la BEDD ]

envia datos

elimina datos

—L

presenta sms eliminados I -

envia mensaje

l envia mensaje datos eli

N

envia peticion

envia datos

mustra peticion

i

®

Figura 17 Diagrama

de actividad Sprint 3
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Figura 18 Caso de prueba Sprint 3

Pruebas
Responsables | Luis Sigcha y Edison Cofre
Fecha de lunes, 06 enero del 2020
prueba:
Usuario Ing. Msc. Alban Taipe Mayra Susana

responsable:

Sprint 3

Procesos

Estado

Observacion

Imégenes de prueba

El
administrador
puede
gestionar
componente
indicador vy
proyectos con
su CRUD
correctamente

Correcto

Ninguna

TIENIPO DE EIECUCION DEL PROGRAMA: 5 (s70s]

EQUIVALENCIA BN SEMESTRES: 10 semestres

Componentes/Indicadores

FROGUMA NETATOTR
Erergis yTesclogiaal
sanicio de s socitad

Inicator

Proyectos

ETH SENESTRAL

El
administrador
puede ver
presupuesto
correctamente

correcto

Ninguna

(OMPONENTE

3 b NONTO ASGNADO POR SEMESTRE:  §

MONTO TOTAL DEL PROGRAMA:  §

$5TH15TUSD
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Numero:

Fecha de inicio:

Fecha de fin:

Prioridad
Alta

Alta

Media

Media

Alta

Alta

Media

Media

Media

Alta

Alta

Media

Media

Media

Alta

ANEXO N° 11
SPRINT 4
Tabla 45 Datos del Sprint 4

Datos del sprint

4

25 de Noviembre del 2019
06 de Diciembre del 2019

Tareas a desarrollar

Descripcion
Crear Convenio

Editar Convenios
Buscar Convenios
Eliminar Convenios
Subir archivo de
Convenio

Crear Normativa
Editar Normativa
Buscar Normativas
Eliminar Normativa
Subir archivo de

Normativas
Crear Documentacion

Editar Documentacion

Buscar Documentacion

Eliminar Documentacién

Subir archivo de
Documentacién

106

Responsable
Edison Cofre y Luis
Sigcha

Edison Cofre y Luis
Sigcha

Edison Cofre y Luis
Sigcha

Edison Cofre y Luis
Sigcha

Edison Cofre y Luis
Sigcha

Edison Cofre y Luis
Sigcha

Edison Cofre y Luis
Sigcha

Edison Cofre y Luis
Sigcha

Edison Cofre y Luis
Sigcha

Edison Cofre y Luis
Sigcha

Edison Cofre y Luis
Sigcha

Edison Cofre y Luis
Sigcha

Edison Cofre y Luis
Sigcha

Edison Cofre y Luis
Sigcha

Edison Cofre y Luis
Sigcha

Estado
Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado

Desarrollado



Tabla 46 Historia de Usuario Sprint 4
HISTORIA DE USUARIO

NUmero: | 4 Sprint 4 Coordinador
Descripcién de la El usuario coordinador realiza la gestion
Historia:

de Convenio, normativa y documentacion

con las opciones de afadir editar buscar y

eliminar
Prioridad en Negocio: Alta Iteracion 4
Asignada:
Programador Luis Sigcha y Edison Cofre

Responsables:

Evaluacion de Resultados

«include»

----------- > Subir Archivo
«includey. -----~ >

Gestionar Convenios ~ )<----- wextend»------- Editar Convenio
Creeaca
<. S

_.>{(_ Subir Archivo
«include»: «inghadle»
’

E «Ih(:]qde-w""—7 < 2
1 «include» =" . Editar Normativa
— Z z <extend»
------ Gestionar Normativas T
Coordinador r <-. <<9X'e“d3>
i «extehthr--
Eliminar Normativa
________ «include» :
""""""" Subir Archivo
«include» _.---% 5
________ ___<§€>_<LQUUJ1- Editar Documento
Gestionar Documentaciones -.xextends. .
= ?eextend» "
Eliminar Documento

H

\
',«mclude»
\

Figura 19 Caso de uso Sprint 4
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Tabla 47 Diagrama a detalle para el Sprint 4

N° CuU004

Nombre: Casos de uso a detalle para Gestionar Convenios, Gestionar
Normativas, Gestionar Documentaciones.

Autores: Edison y Luis

Descripcion: Permite al usuario coordinador registrar datos en la base de datos.

Actores: Coordinador, aplicacion y base de datos

Precondiciones:

Debe tener acceso a internet y estar registrado en la aplicacion.

Flujo normal:

El usuario administrador ingresa a la aplicacién

La aplicacién muestra el menu inicio.

El administrador selecciona la opcidn requerida.

La aplicacion muestra interfaz de gestion seleccionada

El usuario administrador selecciona la opcion nuevo gestion
El sistema despliega el formulario para llenar datos.

El usuario administrador registra datos.

El usuario administrador guarda los datos ingresados.

La aplicacion despliega un mensaje datos guardados.

Flujo
alternativo:

ERROR CAMPO VACIO:

La aplicacién envia un mensaje de error campo vacio llenar campo,
en la aplicacion regresa al paso 6

El administrador ingresa nuevamente los datos que faltan.

ERROR CARACTERES:

La aplicacién no permite ingresar caracteres no admitidos en el
campo. El, sistema regresa al paso 6

El administrador ingresa nuevamente los datos de forma correcta

Post-
condiciones

El usuario administrador realiza el registro de forma exitosa todos

los registros.
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interaction Gestion Sprint 4 CU004 )

% Interfaz Aplicacion
+ Usuario Coordinador
1 Ingresa a la aplicacion N

2: muestra la pagina de inicio
3 : gestionar convenio normafiva y documentacion

h §

A J

4 - solicita peticiones

Bade de datos

15 registra datos

>

i P U
! |” 5 - envia formularios de registro
Seq - - 6 : presenta campos a ser lenados "'J
7 - llena datos salicitados o
'|_I|H - envia dafos y archivo a ser registradgs
. | 9 : yalida campos
: U"l 10 : presenta error de caracteres I
" 11 : despliega datos incomecios ' -
12 : el usuario corrige datos ! '
Ll?» - envia datos y archivo a ser registrados '
: |_! 14 envia datos a sr registrados _
' 16 : envia datos [egistrados
' U‘I? envia mensaje de datos registrados
U" 18 : despliega datos registrados . :
19:: usuario selectiona editar o :
HO  envia datos o archivo a ser modiﬁcad_osi
|_! 21 - envia datos a ser modificados
: Uﬂ 23 datos registrados
LJ‘Qd envia mensaje de datos registrados L
L|ﬂ 25 : presenta datos de editados '
26 - dirige al icono de busqueda y escribe el nombre a buscar

rl_! 28 busca datos en la BBDD

22 modifica datos

|_! 27 : envia datos a buscar

29 - busca datos

F 3

ugso

: i
u" 31: envia datos encontrados

- datos encontrados en la DDBB

L
>
U 34 : envia datos a eliminar

h

L
U‘iﬁ - envia mensaje esta seguro eliminar

|_! 39 envia mensaje de aceptacion

5 - emite mensaje

r|_! 40 - busca datos en la BBDD

v
'
'
(]

41 elimina datos

m
-
U‘33 - envia mesanje de datos eliminados |J

LJ 32 : presenta datos encontrados
! 33 busca y selecciona la opcion eliminar
‘4
37 : presenta mesaje esta seguro eliminar
38 : el usuario acepta o cancela i
>
: <
|_| 44 : presenta mensaje de datos eliminados '

42 : datos eliminados

Figura 20 Diagrama de secuencia Sprint 4

109




adminstrador interfaz aplicacion BBDD
[
mostrar pagina de inicio
[gestiona convenio normativ y document
[present‘a campo a ser Ilenados]<_
\
gistrados | valida datos

[Ingresa datos solitados

.[envia datos a serr

AN

[vus ualisa datos ingresados

selcciona editar

P

[presenta mesaje de error :

_[error de caracteres] [datos correctos]

fe nvia

presenta

envia datos a editar

visualiza datos editados

selecciona buscar datos

0

presenta mensaje

envia datos a buscar ||

visualiza datos

®

[selecciona la opcion eliminarJ

Y

visualiza mensaje

|

—L

presenta datos encontrados]6

I

envia datos a eliminar

—

presenta sms eliminados ]<_

je datos guardados\

envia mensaje

valida datos

&= =S
[error de caracteres] [datos correctos]._-——

l envia mensaje datos editados

-_____-
l envia mensaje de datos encontrados

-_____-
envia mensaje datos eliminados

edita datos

envia mensaje

_[ buscad datos en la BBDD ]

envia mensaje

Figura 21 Diagrama de actividad Sprint 4
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Tabla 48 Caso de prueba sprint 4

Pruebas
Responsables | Luis Sigcha y Edison Cofre
Fecha de lunes, 06 enero del 2020
prueba:
Usuario Ing. Msc. Alban Taipe Mayra Susana
responsable:
Sprint 4
Procesos Estado | Observacién Iméagenes de prueba
EI . Convenios
Coord i nador Listada de convenios gestionados en el sistema
puede Datos Encontrados
gestionar
convenio con o S
su CRUD
correctamente
Correcto Ninguna Octubre 2017 - Febrere 2013 Gutieres de 1a Cruz Segundo Lino
Mostrar I 4 paginal1 de1 F Pl 2 Mostrando 1 a 1de 1 registros
10 v
registros
El ] ﬂ Mormativas
Coord I nador Listado de normativas gestionadas en el sistema.
puede
. Datos Encontrados
gestionar
normativa con
SU CRUD COITGCtO Buscar: Euscar todo
correctamente e T T
N i ngu na Resolucion del Consejo Resolucion Reso
Mastrar I+ 4 paginal1 de1 F Pl S Mostrando 1 a 1 de 1 registros
10 v
registros
E | Documentacion
Coord | nador Listado de documentos gestionadss en el sistema.
puede Datos Encontrados
gestionar
documentacion Buscar Buscar fodo - 23
con su CRUD | correcto
CorreCtamente B Relamentos estandares para proyectos
Ninguna
Maostrar oA Pagina |1 de 1 L = Mostrando 1 a 1 de 1 registros
10 v
registros
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Datos del sprint

ANEXO N° 12
SPRINT 5
Tabla 49 Datos del Sprint 5

Numero: 5)
Fecha de 09 de diciembre del 2019
inicio:
Fecha de 20 de diciembre del 2019
fin:
Tareas a desarrollar
Prioridad  Descripcion Responsable Estado
Alta Completa proyecto Edison Cofre y Luis Sigcha = Desarrollado
Media Busca proyecto Edison Cofre y Luis Sigcha Desarrollado
Alta Subir archivos del Edison Cofre y Luis Sigcha Desarrollado
proyecto
Alta Gestionar proyecto Edison Cofre y Luis Sigcha Desarrollado
Alta Crear docente Edison Cofre y Luis Sigcha Desarrollado
Media Editar docente Edison Cofre y Luis Sigcha Desarrollado
Media Busca docente Edison Cofre y Luis Sigcha Desarrollado
Media Eliminar docente Edison Cofre y Luis Sigcha Desarrollado
Alta Subir archivo de docente | Edison Cofre y Luis Sigcha Desarrollado
Alta Crear estudiante Edison Cofre y Luis Sigcha Desarrollado
Media Editar estudiante Edison Cofre y Luis Sigcha Desarrollado
Media Busca estudiante Edison Cofre y Luis Sigcha Desarrollado
Media Eliminar estudiante Edison Cofre y Luis Sigcha Desarrollado
Alta Subir archivo de Edison Cofre y Luis Sigcha Desarrollado
estudiante
Tabla 50 Historia de usuario Sprint 5
HISTORIA DE USUARIO
Numero: 5 Sprint 5 Coordinador
Descripcion de la Historia: El usuario coordinador realiza la gestion de

completar proyecto, docentes y estudiantes con las

opciones de afiadir editar buscar y eliminar

Prioridad en Negocio:

Alta

Iteracion Asignada: 5

Programador Responsables:

Luis Sigcha y Edison Cofre
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Coordinador

Evaluacién de Resultados

«include» 2 >
Crear Docente  )------------2 Subir Archivo
-

« >
«include»} ke <
«include» :
o ST S

«include» 2 S
e
’ .
et e S
ST e

T-.._«extend»
«extends=---

Eliminar Estudiante

<<|ni:lude>>

Figura 22 Caso de uso Sprint 5

Tabla 51 Diagrama a detalle para el Sprint 5

N° CU005

Nombre: Casos de uso a detalle para Gestionar proyecto, Gestionar docentes,
Gestionar estudiantes.

Autores: Edison y Luis

Descripcién: Permite al usuario coordinador registrar datos en la base de datos.

Actores: Coordinador, aplicacion y base de datos

Precondiciones: | Debe tener acceso a internet y estar registrado en la aplicacion.

Flujo normal: 1. Laaplicacion muestra el menu inicio.
2. El administrador selecciona la opcién requerida.
3. La aplicacion muestra interfaz de gestion seleccionada
4. El usuario administrador selecciona la opcion nuevo gestion
5. El sistema despliega el formulario para llenar datos.
6. EIl usuario administrador registra datos.
7. El usuario administrador guarda los datos ingresados.
8. La aplicacion despliega un mensaje, datos Registrados.
Flujo ERROR CAMPO VACIO:
alternativo: 9. Laaplicacién envia un mensaje de error campo vacio llenar
campo, en la aplicacion regresa al paso 6
10. El administrador ingresa nuevamente los datos que faltan.
ERROR CARACTERES:
11. La aplicacion no permite ingresar caracteres no admitidos en el
campo. El, sistema regresa al paso 6
12. El administrador ingresa nuevamente los datos de forma correcta
Post- e El usuario administrador realiza el registro de forma exitosa

condiciones
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interaction Gestion Sprints CU005 )

: Usuario Coordinador

% Interfaz

1: Ingresa a la aplicacion

2 muestra la pagina de inicio
3 : gestionar proyectos docentes y estudiantes

1

Aplicacion

4 - solicita peticiones

5 : envia formularios de registro

Bade de datos

seq) .

6 : presenta campos a ser llenados
7 llena datos solicitados

i

-

F 3

1

I'|_I|!S - envia datos y archivo a ser regisirados

U‘ 10 presenta error de caracteres

| 0 : falida campos

11 : despliega datos incorrectos : :
12 : el usuario corrige datos ! !
U3 - envia datos y archivo a ser registradgs
o | 14 : envia datos a ger registrados
U‘ 16 : envia datos fegistrados
: UTY envia mensaje de datos registrados
18 : despliega datos registrados ‘
i 19: usuario selecciona editar o :
: -'HO envia datos o archivo a ser modiﬁcad_gsi
; 'l_! 21 : envia datos a ser modificados
1 U‘ 23 - datos registrados
LJ‘24 - envia mensaje de datos registrados L
Lr 25 : presenta datos de editados ;

26 - dinge al icono de busgueda y escribe el nombre a buscar _

i

27 - envia datos a buscar

!

'l_! 28 - busca datos en la BBDD

H -4
' | d
-
-

Ll 32 - presenta dafos encontrados |

33 : busca y selecciona la opcion eliminar

!

31: envia datos encontrados

34 envia datos a eliminar

uﬂfiﬂ datos encontrados en la DDBB

T

Lg

37 : presenta mesaje esta seguro eliminar
38 : el usuario acepta o cancela

|_! 39 envia mensaje de aceptacion

!
U@B : envia mensaje esta seguro eliminar

L

I
I
I
L

r|_! 40 - busca datos en la BBDD

5 : emite mensaje

[

|—| 44 - presenta mensaje de datos eliminados

UHS : envia mesanje de datos eliminados

T

42 - datos eliminados

15 registra datos

22 : modifica datos

29 : busca datos

41 : elimina datos

Figura 23 Diagrama de Secuencia Sprint 5
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adminstrador

interfaz

aplicacion

BEDD

ingresa a la aplicacion

presenta menu inicio

l mostrar pagina de inicio]

envia interfaz

[ gestiona proyect docents y estudiants

solicita peticion

[presenta campo a ser llenados I

envia formulario

[Ing resa datos solitados

:!os]

o

valida datos

{envia datos a serr

N

[vus ualisa datos ingresados

x

selcciona editar

2 T\

[present‘a mesaje de error >

_[error de caracteres] [datos correctos]

[visualiza datos editados >

i

{ envia datos a editar |

_w

[selecciona buscar datos]

visualiza datos

| @

[selecciona la opcion eliminar]

visualiza mensaje

{ envia datos a buscar | |

presenta datos encontrados]e

—L

l envia mesaje datos guardados

=
[error de caracteres] [datos correctos].—-—-

l envia mensaje datos editados

e
l envia mensaje de datos encontrados >

envia mensaje

edita datos

envia mensaje

_[ buscad datos en la BBDD J

envia datos

elimina datos

— envia datos a elimi

l envia peticion

(

pr

ta sms eliminados I

{

d Js]

envia mensaje

l envia mensaje datos el

Figura 24 Diagrama de Actividad Sprint 5
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Tabla 52 Caso de prueba sprint 5

Pruebas

Responsables

Luis Sigcha y Edison Cofre

Fecha de
prueba:

lunes, 06 enero del 2020

Usuario
responsable:

Ing. Msc. Alban Taipe Mayra Susana

Sprint5

Procesos

Estado

Observacion

Iméagenes de prueba

El
coordinador
puede
gestionar
proyecto con
su CRUD
correctamente

Correcto

Ninguna

Proyectos
Listado de proyectos gestionados en el sistema

Datos Encontrados

Buscar: Buscar fodo Al - Buscar

Energia y Teonologia al senisio de la sociedad Gestitn de Iz Informacién para Ingenieria en Informatics y Sistemas Computacionales

Energia y Tecnologia al Iasociedsd.  Gestién de I Informacién pars. Ingenieris en Informatica y Sistemas Comg

Energia y Teonologia al senisio de la sociedad Gestitn de Iz Informacién para Ingenieria en Informatics y Sistemas Computacionales

Mostrar I 4 paginalt de1 F Pl S Mostrando 1 a 3 de 3 registros

10 v

registros

El
coordinador
puede
gestionar
docentes con
su CRUD
correctamente

correcto

Ninguna

e e e ey ey ey ey

PROGRAMA: Energia y Tecnologia al servicio de la !
PROYECTO: Gestién de la Informacién para mejorar los procesos en los sectores comunit

Docentes
Octubre 2017 - Febrero 2018

Datos Encontrados

EERal - o |
vovor:

Ingenieria en Informatica y Sistemas C

Buscar:

Ing. Veronica del Consuelo Tapia

Mostrar 10 ¥ |registros I 4 Pagina ! de1 b ¥ “Z Mosirando 1a1de 1 registros

El
coordinador
puede
gestionar
estudiantes
con su CRUD
correctamente

Correcto

Ninguna

(= R o i [ o] o] [

PROGRAMA: Energio y Tecnologia al servicio de la sociedad

PROYECTO: Gestién de la Informacion para mejorar los procesos en los sectores comunitarios y prc

Estudiantes
Octubre 2017 - Febrero 2018

Buscar todo ¥

Vinculacion Aimacaiia Morocho Klever Femando Ingenieria en Informatica y Sistemas
Vinculacign Chiluisa Osorio Stefany Alejandra Ingenieria en Informatica y Sistemas
Vinculacién Diaz Ante Jenny Soraya Ingenieria en Informatica y Sistemas
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ANEXO N° 13
SPRINT 6
Tabla 53 Datos del Sprint 6

Datos del sprint

Tareas a desarrollar

Responsable

Edison Cofre y Luis Sigcha
Edison Cofre y Luis Sigcha
Edison Cofre y Luis Sigcha
Edison Cofre y Luis Sigcha
Edison Cofre y Luis Sigcha
Edison Cofre y Luis Sigcha
Edison Cofre y Luis Sigcha
Edison Cofre y Luis Sigcha
Edison Cofre y Luis Sigcha
Edison Cofre y Luis Sigcha
Edison Cofre y Luis Sigcha
Edison Cofre y Luis Sigcha

Tabla 54 Historia de usuario Sprint 6

Estado

Desarrollado
Desarrollado
Desarrollado
Desarrollado
Desarrollado
Desarrollado
Desarrollado
Desarrollado
Desarrollado
Desarrollado
Desarrollado

Desarrollado

HISTORIA DE USUARIO

Coordinador

Numero: 6

Fecha de inicio: = 23 de diciembre del 2019

Fecha de fin: 10 de enero del 2020

Prioridad Descripcion

Alta Crear marco légico

Alta Edita marco logico

Media Elimina marco légico

Alta Crear directivo

Alta Editar directivo

Media Busca directivo

Media Eliminar directivo

Media Subir archivo

Alta Crear beneficiario

Alta Editar beneficiario

Media Busca beneficiario

Media Eliminar beneficiario
Numero: 6 Sprint 6

Descripcidn de la Historia:

El usuario coordinador realiza la gestion de matriz
marco l6gico, directivos y beneficiarios con las

opciones de afiadir editar buscar y eliminar.

Prioridad en Negocio:

Alta Iteracion Asignada: 6

Programador Responsables:

Luis Sigcha y Edison Cofre
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X 1

Coordinador

Evaluacién de Resultados

Crear Componentes

«include» ____-----3

"""" : s Editar Componentes
Gestionar Matriz de Marco Iognco
. o Eliminar Componentes

Generar Cronograma

: «include» -
Crear Directivo J-------2 Subir Archivo
cincluder

inclu i 2 itar Directivo
CGestionar Proyecto dneludgy Gestionar Directivos < .

Eliminar Directivo
«ir rlude
Crear Beneficiario
.. include»

mclude < oz

e Editar Beneficiario
Gestionar Beneficiarios
Buscar Beneficiario

Eliminar Beneficiario

mclud‘e

>
Subir Archivo

Figura 25 Caso de uso Sprint 6

Tabla 55 Diagrama a detalle para el Sprint 6

N° CuU006

Nombre: Caso a detalle para Gestionar Matriz de Marco logico, Gestionar
directivos, Gestionar Beneficiarios de proyecto.

Autores: Edison y Luis

Descripcion:

Permite al usuario coordinador registrar datos en la base de datos.

Actores:

Coordinador, aplicacion y base de datos

Precondiciones:

Debe tener acceso a internet y estar registrado en la aplicacion.

Flujo normal:

1. Laaplicacion muestra el menu inicio.

El administrador selecciona la opcién matriz de marco légico.
La aplicacion muestra interfaz.

El sistema despliega el formulario para llenar datos.

Ingresa datos necesarios de la gestion seleccionada

El usuario administrador guarda los datos ingresados.

7. Laaplicacion despliega un mensaje, datos registrado.

o Uk~ whN

Flujo ERROR CAMPO VACIO:
alternativo: 8. Laaplicacion envia un mensaje de error campo vacio llenar
campo, en la aplicacion regresa al paso 6
9. El administrador ingresa nuevamente los datos que faltan.
ERROR CARACTERES:
10. La aplicacion no permite ingresar caracteres no admitidos en el
campo. El, sistema regresa al paso 6
11. El administrador ingresa nuevamente los datos de forma correcta
Post- e El usuario administrador realiza el registro de forma exitosa

condiciones
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interaction Gestion Sprint 6 CU006 )

% Interfaz Aplicacion Bade de datos
: Usuario Coordinador
1:Ingresa a la aplicacion N
- 2 muestra la pagina de inicio i
3 - gestionar matriz directivos y beneficiarios L
| 4 - solicita peticiones o

<+
[ [ 5: envia formularios de registro
|

seq .

F 9

6 : presenta campos a ser llenados :
7 - llena datos solicitados

=|-I 8 : envia datos a ser registrados

T
Lo

A J

| 0: Yalida campos

U" 10 ; presenta error de caracteres

11 : despliega datos incorrectos '
12 : el usuario corrige datos o

U 13 : envia datos a ser registrados

>
>

|_ 14 - envia datos a gr registrados

16 : envia datos [egistrados

U‘I? - envia mensaje de datos registrados

h 18 : despliega datos registrados
19 usuario selecciona editar N
: 'U 20 : envia datos a ser modificados
' i 'l_! 21 - envia datos a ser modificados
; : Uﬂ 23 datos registrados
LJ‘24 - envia mensaje de datos registrados
LJ"l 25 : presenta datos de editados : I

26 - dinge al icono de busqueda y escribe el nombre a buscar

rl_! 27 - envia datos a buscar

I-|_! 28 : busca datos en la BBDD

i

7

U" 31: envia datos enconfrados

32 : presenta datos encontrados

i

33 : busca y selecciona la opcion eliminar

34 - envia datos a eliminar

U‘EO - datos encontrados en la DDBB

>

5 : emite mensaje

" d
U‘ﬁﬁ - envia mensaje esta seguro eliminar

rl_! 40 - busca datos en la BEDD

42 - datos eliminados

‘ 37 : presenta mesaje esta seguro eliminar :
38 : el usuario acepta o cancela L
rl_! 39 envia mensaje de aceptacion
| » T°
~ U13 - envia mesanje de datos eliminados .
|_|"l 44 : presenta mensaje de datos eliminados '

15 registra datos

22 - modifica datos

20 - busca datos

41 : elimina datos

Figura 26 Diagrama de secuencia Sprint 6
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adminstrador

interfaz

aplicacion

BEDD

ingresa a la aplicacion

presenta menu inicio

- l mostrar pagina de inicio]
l envia interfaz I

[gestiona matriz marco logico direct benef 5 lsolicita peticion]

[presenta campo a ser llenados I

envia formulario

[Ing resa datos solitados

_[envia datos a ser registrados

—

T

[vus ualisa datos ingresados

¢ ®

selcciona editar

valida datos

[presenta mesaje de error -

_[error de caracteres] [datos correctos]

presenta mensaje

envia datos a editar

[visualiza datos editados >

i

presenta mensaje

) 1

envia datos a buscar |}

[seleccia na buscar datos]

visualiza datos

| @

[seleccia na la opcion eliminar]

visualiza mensaje

|

/—L

presenta datos encontrados]6

envia datos a eliminar

l

presenta sms eliminados

/—]ﬁ
i

l envia mesaje datos guardados

&= =
[error de caracteres] [datos correctos].—-—-

l envia mensaje datos editados

-_____-
l envia mensaje de datos encontrados -

envia mensaje

edita datos

_[ buscad datos en la BBDD ]

envia datos

elimina datos

’_@
l envia mensaje datos eliminados

Figura 27 Diagram

envia mensaje

a de actividad Sprint
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Tabla 56 Caso de prueba sprint 6

Pruebas

Responsables | Luis Sigcha y Edison Cofre

Fecha de lunes, 06 enero del 2020

prueba:
Usuario Ing. Msc. Alban Taipe Mayra Susana
responsable:
Sprint 6
Procesos Estado | Observacion Iméagenes de prueba

El
coordinador
puede
gestionar
matriz de
marco ldgico
con su CRUD
correctamente | Correcto Ninguna
y actividades

Indicacorzs Vertficatles Dtvervamente

Incicadores Vesificabies Otyegvaments

Indicacorzs Vertficatles Obyervamente

El  oocenes | estutanes | companeres | e | comenios | aenerars | wormatva | oacumetaio |
coordinador T AT A bR
PROYECTQ: Gestion de la Informacién para mejorar los procesos en los sectores comunitarios y productivo

puede

H Directivos
g_eStI o_nar Octubre 2017 - Febrero 2018
directivos con
su CRUD | correcto
correctamente
Ninguna

Ing. Mayra Alban Ingenieria en Informatica y Sistemas Computacionales

Datos Encontrados

Mostrar |10 ¥ |registros 14 4 Pagina ! de1 » Ml % Mostrando1a 1 de 1 regisiros

El == Em=sF] =]

1 PROGRAMA: Energia y Tecnologia al servicio de la sociedat
coo rd In ador PROVECTO: Gestién de la Informacién para mejorar los procesos en los sectores comunitarios y |
puede o

_ Beneficiarios
gestlonar Octubre 2017 - Febrero 2018
beneficiarios
con su CRUD | correcto

= sr s+ [

correctamente
Ninguna

Mostrar (10 ¥ registos 14 4 Pagina 1 de1 F Pl = Mostrando 1 a1 de 1 registros
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ANEXO N° 14

SPRINT 7
Tabla 57 Datos del Sprint 7

Datos del sprint

Numero:

Fecha de inicio:

10
13 de enero del 2020

Fecha de fin: 24 de enero del 2019
Tareas a desarrollar
Prioridad Descripcion Responsable Estado
Alta Evaluar actividades = Edison Cofre y Luis Sigcha = Desarrollado
Media Busqueda avanzada Edison Cofre y Luis Sigcha  Desarrollado
Tabla 58 Historia de usuario Sprint 7
HISTORIA DE USUARIO
Numero: 7 Sprint 7 Coordinador
Descripcidn de la Historia: El wusuario coordinador realiza la evaluacion de

actividades y una busqueda avanzada disponible para
los dos usuarios .

Prioridad en Negocio:

Alta Iteracion Asignada:

Programador Responsables:

Luis Sigcha y Edison Cofre

Ao

Coordinador

Autenticar

Evaluar Resulatados =~ J<<--------- Ver Evaluacion por Afio
«extend»

Evaluacion de Resultados

«€!

«extéﬁa%\..\)‘(te“dff\ «eXte,nd» /(Seﬂen(’j?_ ,«eﬂ'e‘n-a»
a1 ¥ " gt

Blisqueda Avanzada

- X

Administrador

Caveniear >
X Evaluar por Periodo
«include»

>

<-

«eXtendb.. Ver Evaluacion Total

Figura 28 Caso de uso Sprint 7
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Tabla 59 Diagrama a detalle para el Sprint 7

N° Cu007

Nombre: Casos de uso a detalle para Gestionar evaluacion y para
hacer una busqueda avanzada.

Autores: Edison y Luis

Descripcion: Permite al usuario coordinador registrar datos en la base de
datos.

Actores: Administrador, aplicacion y base de datos

Precondiciones:

El administrador debe tener acceso a internet y estar registrado

en la aplicacion.

Flujo normal: 1. El usuario administrador ingresa a la aplicacion
2. Laaplicacion muestra el mend inicio.
3. El administrador selecciona la opcién busqueda
avanzada.
4. La aplicacién muestra interfaz de busqueda avanzada.
5. El sistema despliega el formulario para buscar.
6. EIl sistema muestra datos de busqueda solicitada
7. El usuario selecciona opcion evaluar
8. Muestra interfaz para evaluar.
9. Selecciona componentes a evaluar
10. Selecciona actividades de proyecto a evaluar
11. Finaliza evaluacién proyectos
12. Muestra un resultado final de la evaluacion
Flujo ERROR CAMPO VACIO:
alternativo: o . .
13. La aplicacion envia un mensaje de error datos no
encontrados
14. El administrador ingresa nuevamente los datos que
faltan.
Post- e El usuario administrador realiza el registro de forma
condiciones

exitosa
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interaction Gestion Sprint 7 CUDO7 )

X

: Usuario
: 1:Ingresa a la aplicacion
| <

2 - muestra la pagina de inicio

3 : selecciona la opcion evaluacion

| <
6 : presenta interfaz de evaluacion

7 : evalua las actividades H

T : procesa evaluacion
; - - - H
: U 10 : envia evaluacion '
- H
Ll-' 11 : presenta actividades evaluadas R :
12 : dirige al icono de busqueda y escribe el nombre a buscar_ | : H
L! 13 : envia datos a buscar L H

H —L! 14 : busca datos en la BEDD

Ll"lS envia mensaje de datos registrados 16 : busca datos

LJ'iY datos encontrados en la DDBB|

|_,|‘- 18 : envia datos encontrados

<
Ll" 19 : presenta datos encontrados

Figura 29 Diagrama de secuencia Sprint 7

adminstrador interfaz aplicacion BEDD

ingresa a la aplicacion

[ selecciona evaluar }{solicita peticion de eualuacion]_ evalua actividades

[ li: 1 i ] { presenta evaluacion I < __‘I envia evaluacion ]

mostrar pagina de inicio

°®
\

[selecciona ingresa datos a buscar]_ | envia datos a huscar] | busca datos en la BEDD J
" Jenvia datos no encontrados datos no encontrados datos encontrados
B L

—[presenta datos Bncontrados] | envia sms datos encontrados]-

presenta

Figura 30 Diagrama de actividad Sprint 7
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Tabla 60 Caso de prueba sprint 7

Pruebas

Responsables | Luis Sigcha y Edison Cofre

Fecha de lunes, 06 enero del 2020
prueba:

Usuario Ing. Msc. Alban Taipe Mayra Susana
responsable:

Sprint 7

Procesos Estado | Observacion Iméagenes de prueba

E I Listado de Actividades Pendientes

administrador
puede evaluar
correctamente
y actividades | Correcto Ninguna : e

Evaluacion de Cumplimiento

El
administrador
puede buscar
datos
correctamente

correcto Ninguna

(111]

nstiucion Perindo Acadénico Arivo
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