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DISENO DE TESIS

»ANALISIS DEL USO DE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS UTILIZADOS EN
LOS COLEGIOS FISCALES Y PARTICULARES DE LA CIUDAD DE

LATACUNGA"

| & SELECCION DEL PROBLEMA:
El avance cientifico y tecnologico del mundo, nos ha puesto ante un universo de
infinitas posibilidades de explotar y de saber; proporcionando el espacio de
desarrollo de técnicas y recursos, que pueden ser aplicados en el ejercicio
profesional de la docencia; con el fin de evitar la educacién paternalista, donde
el alumno sigue subordinado al maestro; alejandose de una realidad que tiene el

cardcter de progreso pluralista y heterogéneo.

Hoy vivimos una cultura de la imagen y el sonido. El camino que lleva a los
educandos al conocimientos y al convencimiento, es la imagen mucho mds que
el texto. Las abstracciones, los simbolos, van cediendo su puesto a las realidades

o a su representacion concreta

Bajo estas consideraciones, ol recurso tecnolégico retoma el cardcter de
instrumental de la diddctica para racionalizar al maximo la ensefianza; en este
espacio de educacién, convergen e interactan una serie de practicas educativas,

pero sin
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que haya una reflexién mayor sobre ellas, con lo que se cae en un progresismo y
practicismo inmediatista, que carece de un andlisis y critica previa a su

implantacion.

Si bien es cierto que los recursos tecnolégicos, se proponen superar los
problemas de la didéctica tradicional; en la préctica esta idea de superacién gira
en torno a las formas, es decir, el cémo de la ensefianza, sin cuestionarse el qué y

para qué del aprendizaje.

Por tanto, si hacemos conciencia de la problematica, el poco o mal uso de éstos
pueden ser uno de los factores que contribuyen a la crisis educativa. Si el recurso
tecnolégico es en la ensefianza el nexo entre las palabras y la realidad, debe ser
una exigencia prictica en la tarea educativa, que permita efectivizar la
ensefianza, crear especialmente los motivos que estimularan las actividades

favorables de los educandos.

El grupo propone uma investigacion, donde se determine cudles y cudntos
recursos tecnolégicos disponen los planteles educativos, y sobre todo establecer
el qué, cuando y cémo de su uso; la relacién de éstos con los procesos de

aprendizaje.
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Impulsar un verdadero y real ugo, serd establecer un proceso de un nuevo
lenguaje, basado en la reflexién y creatividad, como principio de una didactica

critica v educacion alternativa.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:

En la actualidad, los establecimientos educativos del nivel medio de la ciudad
de Latacunga; a través del tiempo han venido implementando sus laboratorios
con los recursos tecnolégicos, que lamentablemente no son aprovechados de
manera  significativa por los docentes; gituacion que conlleva a mantener
todavia la practica  de una didactica tradicional.

El analisis de la estructura y dindmica del proceso de aprendizaje se considera
imprescindible en la practica docente del maestro, es necesario organizar las
situaciones de aprendizaje y canalizarlas no sélo a adquirir informacién, sino, a
recrearla. a investigar, y ademas. aplicarla funcionalmente. Esto modifica

sustancialmente la funcién del docente.

Se requiere en la actualidad, un docente capaz de concebir su rol como
orientador del proceso de aprendizaje, lo cual, por gupuesto, rebasa los aspectos
o cuestiones relativas a la Peicologia del aprendizaje; la misma que reflexiona

sobre el hecho psicolégico en relacioén con el rendimiento escolar.
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En esta perspectiva, se requiere que el docente llegue a una concepcion
dialéctica acerca del conocimiento y un analisis critico de las formas
tradicionales de relacion profesor - alumno.

Debemos concebir al docente como orientador del proceso, como un
planificador de actividades de aprendizaje que posibiliten experiencias
significativas a los alumnos; implica también reconocer el papel activo del
alumno en situaciones de aprendizajes y sus interrelaciones con los recursos

tecnolégicos, como medios motivadores del proceso.

Reconocemos por lo tanto que, los aspectos inherentes a la planificacién de las
actividades docentes e instrumentacién (recursos tecnolégicos) deben concordar
con las caracteristicas del proceso de aprendizaje innovador, que gin duda no
parte de cero, sino que esta precedido por un marco referencial de cada sujeto de

la educacion.

Por tanto, aprender no significa recepcion ni repeticion mecanicas, sino que el
sujeto accione sobre el objeto de conocimiento, contenidos, habilidades,
destrezas, actitudes, gentimientos, etc., a efectos de apropiarse de ¢l y
transformarlo; para que este proceso sea eficiente, es mecesario que se lo
instrumente, mediante el uso adecuado y sistematico de los recursos
tecnologicos; su racionalizacion, explicitez, claridad, ayudardn a efectivizar la

educaci6n y lograr "eficienciay eficacia”.
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El grupo de investigacién, cree necesario plantear cusl es la naturaleza de su
relacién, aplicacién y uso de los recursos tecnolégicos, con la calidad de la
educacion:; asi mismo, cudl es la relacién de interdependencia y/o dependencia,

con el rendimiento escolar.

Uno de los aportes serd promover el buen uso de los recursos tecnolégicos; para
que se promueva el logro de usuarios exigentes y criticos; con el objeto que estas
frases trilladas y desgastadas se transformen en préctica diaria y no sea un mero

discurso.

ENUNCIADO DEL TEMA:
v Analisis critico de los recursos tecnolégicos utilizados en los colegios fiscales y

particulares de la ciudad Latacunga”.

JUSTIFICACION:

En torno a las relaciones de maestros, alumnos y recursos, se han escrito v
hablado ya en mds de una ocasién; sin embargo educadores y educandos siguen
insertos en una didéctica tradicional que impide su creatividad y criticidad,;
quedando fuera el uso y disfrute de los recursos tecnolégicos y minimizando su

verdadera aplicabilidad y referencialidad en el hecho educativo.

Este trabajo intenta recuperar para la discusion, las relaciones de los recursos

tecnolégicos v la calidad educativa.
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Un tema como el de la comunicacién en la educacién, nos sitha de entrada en
una polémica que de ninguna manera esta resuelta, enfonces es necesario
reflexionar sobre la validez de los métodos apoyados en recursos verbales, o

aquellos apoyados en recursos tecnologicos.

Lo que es verdad, es que en el proceso educativo, existe un verbalismo de la
palabra y uno de la imagen que se encuenfran confrontados, con los métodos
activos.

Mas alla de esta problemdtica, hemos sido cada uno de nosotros testigos de una
realidad educativa que ha crecido en cantidad, pero no en calidad; por lo que, en
la actualidad algunos proyectos en marcha buscan la eficiencia y la eficacia,
dentro de sus objetivos estd desarrollar cambios urgentes en el curriculo,
metodologia, capacitacién del docente; factores que inciden en la calidad de la

educacion.

El docente y los alumnos se constituyen en los elementos mas importantes del
gistema educativo, que se encuentra en crisis; demostrada en el bajo nivel
académico del educando y la falta de capacitacion del maestro, que le impide
planificar e instrumentar su tarea docente con mayor acierto y frecuencia; esto se
agrava por la falta de incentivos y mejoramiento de remuneraciones que le

impiden buscar su actualizacion y COMPromiso.
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La poca relacién entre teoria y practica, la falta de recursos tecnolégicos,
agravan més la situacion del proceso ensefianza-aprendizaje; por lo que de hecho
los RECURSOS TECNOLOGICOS, son tomados como estrategia para mejorar

los conocimientos significativos del alumno.

La tarea no es ficil, no se trata de simplificar procedimientos, sino de adaptar los
recursos al desarrollo mental y a la capacidad de aprendizaje de los alumnos.

Proceso pedagdgico que persiga no solo la comprensién de los hechos, sino su

Asimilacién en funcién de su capacidad de captacién; lo que llevard a su
contenido formativo a conseguir efectos positivos en el anla.

Los contenidos formativos solo seran eficientes, en una didactica aplicada a los
Recursos Tecnolégicos, solo cuando permita al alumno indagar, comparar,
verificar, experimentar por su cuenta, con el soporte de experiencia del maestro
en el manejo de las técnicas pedagégicas, como de los métodos activos de

aprendizaje.

Asi entonces la propuesta de la investigacion es mejorar los conocimientos
significativos, a través del impulso de una metodologia, donde se ponga en juego
los recursos tecnolégicos se rompa el tradicionalismo y se tome un nuevo
paradigma; a través de métodos activos de aprendizaje y tenga el alumno la

posibilidad de aprender a aprender.
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Fn este marco referencial, los materiales tecnolégicos, cobran especial
significacién, que utilizados con planificacién serdn elementos motivantes y
sobre todo facilitaran al docente conducir con mayor acierto y habilidad el

proceso; contrarrestando la exposicion oral y la simple memorizacion.

Finalments, es preciso impulsar la pedagogia de la pregunta y la
problematizacién, donde los recursos tecnolégicos  sean algo mas que
instrumentos de animacién en la clase; para ser considerados instrumentos
pedagégicos, tan importantes como el libro de texto, practicas de laboratorio,

lecturas literarias, etc. que permitan abrirse a una nueva realidad educativa.

MARCO TEORICO:

a.- ANALISIS BIBLIOGRAFICO.

En la actualidad, se esta viviendo una crisis en los sistemas educacionales, no
obstante los esfierzos, no se ha logrado incrementar o mejorar
significativamente la calidad de la educacién; en verdad, existen mds alumnos en
las escuelas y colegios, pero desgraciadamente recibiendo el mismo tipo de
educacién; donde los recursos tecnolégicos juegan un papel casi nulo, como

producto de la ensefianza tradicional.

Histéricamente el material tecnolégico ha tenido poca trascendencia en la

actividad educativa. El objetivo de esta investigacién es dar alternativas y
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posibles soluciones, a través de un profundo estudio y andlisis de los mismos,
donde nos permita visualizar la verdadera importancia que tienen éstos en el

proceso ensefianza-aprendizaje.

Al tratarse de un problema educativo, se necesita una atencién oportuna y eficaz
que responda a la necesidad de utilizar el material tecnolégico que disponen los
planteles educativos y sobre todo acrecentar su correcta aplicacion. El maestro
debe conocer el por qué y el para qué del material tecnoldgico, sus ventajas y
desventajas, su clasificacion, etc. solamente asi se podrd llegar a tomar
conciencia que la actividad en clase no es lineal: sino una verdadera interaccion

e integracién de seres humanos, recursos y materiales.

Bajo este referente, varios autores, estudiosos de la problemdtica pedagbgica y
didéctica. han dado varios enfoques sobre el uso de los materiales tecnolégicos,
concepciones teéricas que permiten determinar sus relaciones de pensamiento y

proyeccién; asi por ejemplo:

Enrique Izquierdo Arellano, en su obra: Didactica y Aprendizaje Grupal, dice:
"Es el aula donde se da la practica de las diferentes concepciones teéricas y
consecuentemente el tratamiento especifico con los educandos, de ahi la
importancia que los maestros manejen herramientas metodolbgicas mas
adecuadas, oportunas y pertinentes, para lograr atender la satisfaccion de las

necesidades basicas de aprendizajes”.
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Dando asi la significacién que debe tener los recursos didécticos y sobre todo
que el docente es el que debe ocuparse de organizar todos los recursos que se

requiere para facilitar la tarea educativa

Al igual que Enrique Izquierdo, ofros autores de textos que describen la
importancia de los materiales tecnolégicos, como: Fernando Chuchuca obra
"Planificacién Curricular”, y, el Dr. Luis Mordn Erazo, en su obra "Tecnologia
Educativa para el Docente” coinciden en gefialar que: "Para nadie que conozca
las complejas y sutiles variables que entran en juego en el proceso ensefianza-
aprendizaje-interaccién clave de la que depende la calidad del producto
educativo, son los materiales tecnolégicos ~ de ensefianza, las técnicas v
procedimientos, variables basicas, sobre las que se construye esas condiciones

favorables de aprendizaje”.

Considerando asi, que en cualquier campo profesional la planificacion y la
utilizacién de los recursos, son imprescindibles, que al efectuarlas, permiten
optimizar los recursos existentes, evita la improvisacién y el desgaste
innecesario de energia y tiempo; actividades que con mayor fundamento se las

debe realizar en el campo educativo.

Por otra parte, existen obras publicadas, en las cuales determinan con mayor

claridad las concepciones y la utilidad de los materiales tecnolégicos, como:
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Alba Poveda, en su obra Pedagogia de la Evaluacién del Rendimiento

Intelectual, Moral y Psicomotriz; que dice:

"E] material tecnolégico es el conjunto de dispositivos suplementarios mediante
los cuales el maestro, valiéndose de diversos conductos sensoriales logra
esclarecer, fijar y relacionar conceptos, interpretaciones o apreciaciones exactas
gobre un area de trabajo”; por tanto de acuerdo a la nueva concepcion cientifica
el material tecnolégico debe estar orientado a facilitar la comprension de los
aprendizajes; con el fin de lograr los aspectos cualitativos y cuantitativos de

éstos.

En cambio, Gandenzio Norbis, en su obra Didactica y Escritura de los Medios
Audiovisuales, dice: "El material tecnolégico, es en la ensefianza, el nexo entre
las palabras v la realidad. Lo ideal seria que fodo aprendizaje se llevase a cabo
dentro de una situacién real de vida.

No siendo esto posible. el material tecnolégico debe sustituir a la realidad
representandola de la mejor forma posible, de modo que facilite su objetivacion

por parte del alumno”.

Esto nos permite determinar la verdadera importancia que tiene el recurso
tecnolégico en la ensefianza; pues, no solo que clarifica conceptos, sino que
puede alimentar la inteligencia del alumno, ejercitando sus capacidades

psiquicas.
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Miss alld del hecho conceptual, el Dr. Luis Moran Erazo, en su obra Tecnologia
Educativa para el Docente, dice: "El audiovisual ya no se concebird en términos
de soporte para una ensefianza esencialmente verbal, que no es sino una de sus
funciones menores.

Por el contrario. serd considerado como un componente integrado al proceso
pedagbgico de esta manera se enriquecerd en una nueva dimensién de

comunicacion”.

Otros autores; en sus obras, describen con mayor sutileza, la relacion de la labor
educativa, la planificacién y la utilizacién de los recursos tecnolégicos; asi por
ejemplo, Robert M. Gagné y Leslie J. Briggs, en su obra - La planificacién de la

Ensefianza- describen que:

"La labor del maestro, es decir. ensefiar, exige mucho de su tiempo, esfuerzo y
dedicacién intelectual. Pero el maestro tiene, en todo momento, mucho que
hacer en la planificacién de la ensefianza Su tarea puede facilitarsele
enormemente cuando dispone de los productos de una planificacion de la
ensefianza minuciosa y de largo alcance, en forma de libros de texto, auxiliares

audiovisuales y otros materiales tecnolégicos .

En cambio el MEC - INACAPED, en el folleto titulado "Los Recursos
Tecnolégicos”. Los Métodos, dice entre ofras cosas y en referencia a los

recursos didacticos que: "Partiendo de la base de los métodos didacticos
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fundamentales, el maestro puede ingeniarse ciertas adaptaciones muy
particulares y muy propias; que se ajustan a las circunstancias especificas en que
ge estd trabajando, ambiente fisico, mimero de alumnos, recursos materiales y/o

auxiliares tecnolégicos

Por tanto, se comprende que el trabajo escolar requiere de variado material
auxiliar y/o tecnolégico; como lo puntualiza Cleotilde Guillen de Rezzano en su
obra Didéctica General, cuando explica: "La escuela tradicional ha usado casi

exclusivamente el papel y los Gtiles de escritura.

La escuela moderna no limita el trabajo a los ejercicios escritos, sino que lo
extiende a todas las actividades que contribuyan a objetivizar el aprendizaje, con
intervencién personal del nifio".

Gloria 1 Msasmela V. en su obra Disefio Curricular, al hablar sobre la
problemdtica educativa, describe que: "La elaboracién del proyecto curricular
concreta, adecua y realiza a nivel de cada institucion educativa, el modelo o
disefio curricular y, por otra parte, operacionaliza el proyecto educativo, en el

migmo centro.

En ofras palabras, a través del proyecto curricular se definen estrategias de
ensefianza-aprendizaje para alcanzar los mejores resultados posibles en un

contexto y una situacién determinada.
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Asi mismo, se elaboran los contenidos, la secuenciacién y la estrategia educativa

y lag formas de como implementar los recursos tecnologicos y auxiliares; las

formas de evaluar mas adecuadas a los alumnos que fiene cada colegio”.

Como se ve cada uno de los autores, puntualizan a los recursos tecnolégicos,

como una parte importante del disefio y planificacién curricular y sobre todo que

éstos no son soportes, sino mas bien un hecho integrado al proceso educativo.

b.- GLOSARIO DE TERMINOS TECNICOS

RECURSOS.- El componente recursos didécticos se relaciona directamente con

los elementos mediadores o que facilitardn el aprendizaje. Cumplen la funcién

de mecanismos operativos; medio que segin las teorias pedagogicas naturalistas

deben ser la naturaleza misma, y que el docente debera adecuar cada vez que no

sea posible poner al estudiante dentro de una sitnacién real.

Por medio de éstos es posible pasar del conocimiento subjetivo al objetivo,

facilitando el aprendizaje.
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En la escuela tradicional siempre se utiliz6 el pizarrén y mas tarde fueron

apareciendo los cuadernos, reglas, mapas, libros, dibujos, ficheros, grabadoras,

elc.

MEDIOS AUXILIARES.- Son aquellos materiales que facilitan la tarea

educativa como: textos, material gréfico y manual, audiovisuales, etc.

RECURSOS DIDACTICOS.- Son las vias por medio de las cuales los maestros,

se apoyan para realizar la transmision de conocimientos de una manera mas

eficaz: ellos son el soporte material de la exposicion didactica y desempefian un

papel destacado en todo proceso de interaprendizaje. .

AUDIOVISUAL.- Es el instrumento que permite la fransmision mecani zada,

eléctrica o electronica de imagenes y/o sonidos.

MENSAJE.- Es lo que la fuente comunica, el contenido v las informaciones que

ge transmiten.
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CODIGO.- Conjunto de signos y reglas que se utilizan para expresar el mensaje.

RETROALIMENTACION - Es una informacion objetiva, real, una descripcion

precisa de una conducta, es un proceso continuo en donde se expresan en forma

directa los aprendizajes.

SISTEMA.- Conjunto de unidades, entre los cuales existen relaciones. Es un

conjunto de elementos de interaccion.

MATERIAL DIDACTICO.- Es el conjunto de dispositivos suplementarios

mediante los cuales el maestro, valiéndose de diversos conductos sensoriales

logra esclarecer, fijar y relacionar conceptos, interpretaciones o apreciaciones

exactas sobre un drea de frabajo, esta orientado a facilitar la comprension del

tema a través de los sentidos.

MEDIOS EDUCATIVOS.- Conjunto de procedimientos y materiales

légicamente coordinados para orientar el aprendizaje del alumno hacia

determinados objelivos.




UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI 19

RETROPROYECTOR.- Es un proyector diascpico que permite la proyeccién

de una imagen o de lo que se escriba en el acetato ubicado en un plano

horizontal, sin necesidad de oscurecimiento del salon de clases o conferencias,

VIDEO EDUCATIVO.- Es un sistema de grabacién y de reproduccién de la

imagen visual y auditiva, cuyo soporte es electronico, es decir, un equipo que

almacena los resultados de una filmacién en una cinta magnetofonica para su

uso posterior.

SONOVISO.- Es 1a imagen fija proyectable o no, acompanada por el contenido

grabado en cinta magnética o hablado por el expositor.

METODO.- Es un conjunto diddctico a través del cual se va ideniificar, el tipo

de didactica que se esta empleando en el proceso de interaprendizaje, porque el

método es la expresion visual de la didactica que se emplea en la labor docente.

ANALISIS.- Consiste en descomponer en partes algo complejo. En el analisis se

desintegra un objeto, un hecho o una idea en sus partes, para mostrarlas,
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describirlas o numerarlas, o lo que es mds importante, para explicar las causas de

los hechos o fendémenos que constituyen el todo

INDUCCION.- Es un proceso de sintesis que parte del conocimento de casos y

hechos particulares para llegar a la generalizacion.

DEDUCCION.- Es el camino contrario a la induccién, es decir, que va de lo

general a lo particular, de las leyes y principios mas genericos y amplios de los

hechos, casos y fenémenos, en los cuales se aplica u observa la concepeion

general.

OBSERVACION.- Congiste en poner la atencién sobre los hechos, casos o

fenémenos de la realidad, para captar sus caracteristicas mas notables.

ABSTRACCION.- Es un proceso de actividad psicolégica y es parte del proceso

inductivo. Es coger un elemento del todo que se esta observando, con exclusién

o prescindencia de los demds aspectos o elementos.
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MATERIAL DE LA INSTRUCCION.- Se denomina material de la instruccién

didéctica, todo lo que alimenta al alumno con contenidos, ejercitando con ello,

sus fuerzas psiquicas.

PROYECCIONES.- Es un recurso de ensefianza, ya que aporta con su peculiar

dinamismo, la realidad distante o de dificil aprehensién, y hacerla presente en la

sala de clase de manera interesante y subjetiva.

GRAFICOS.- Son recursos visuales que se usan en mayor o menor grado para

representar aspectos cuantitativos y de variabilidad de determinados fenémenos.

Son muy sugestivos porque con un solo golpe de vista, por lo general permiten

una visién de conjunto de un fenémeno, asi como sus oscilaciones, avances y

retrocesos.

PANTOGRAFO.- Es un antiguo aparato destinado a ampliar grabados, croquie o

graficos, muy utilizados en el disefio de reproduccién y ampliacién.
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FRANELOGRAFO.- Es un cuadro de franela que prende por adherencia,

grabados, letras, frases, figuras, etc. y tiene aplicacién en la ensefianza de todas

las materias.

COLORES.- Son excelentes auxiliares de los recursos andiovisuales, facilitando

la aprehensién de formas y contenidos en el proceso de aprendizaje o de la

transmisién de mensajes.

MURAL DIDACTICO.- Es un recursos empleado para poner en evidencia un

hecho o fenémeno, de manera subjetiva, amplia, por medio de un cuvadro

relativamente grande.

Puede prestarse para suministrar informacion o funcionar como ceniro de

interes, para transmitir mensajes mediante ilustraciones, graficos, textos breves y

eXpresivos.

LETREROS.- Son elementos informativos, los textos que se emplean en

carteles, murales didacticos, etc. y que realzan o explican las ilustraciones.
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ILUSTRACIONES.- Puede concretar el mensaje que se exprese oralmente, por

escrito o alin por sonido.

CARTELES.- Refratan de un modo llamativo una idea dominantz, un

pensamiento o una forma de comportamiento.

GRABADOS.- Son recursos visuales usados para aproximar al alumno a la

realidad de los hechos estudiados.

DIBUJOS.- Es un poderoso auxiliar del profesor, capaz de dar un sentido mas

objetivo a lo que se esta ensefiando.

DRAMATIZACION.- Es el recurso de formacion y desarrolio de la

emocionalidad y de la expresion personal del educando.

RECURSOS AUDIOVISUALES.- Son agquellos que asocian elementos

[

auditivos y visuales, pueden denominarse como recursos multisensoriales,
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MATERIAL DIDACTICO.- Es el nexo entre la palabra y la realidad. Es una

exigencia de lo que se esta estudiando por medio de palabras, a fin de hacerlo

concreto e intuitivo y desempefia un papel destacado en la ensefianza de todas

las materias.

MEDIOS AUXILIARES.- Son todos los recursos, técnicas e instrumentos que

colaboran en la obra educativa.

Su finalidad es hacer mas efectiva la ensefianza, ofrecer una informacién méas

viva y exacta de los objetivos del conocimiento y crear especialmente los

motivos que estimulan las actividades favorables de los educandos.

CUADERNO.- Conjunto de pliegos de papel, doblados y cocidos a modo de

libro y es un auxiliar de la tarea educativa.

REGLA.- Instrumento de madera, metal u otra materia rigida que sirve

principalmente para trazar lineas rectas.
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MAPA.- Representacién geogrifica de la superficie terrestre o parte de ella

sobre un plano.

FICHERO.- Caja o mueble adecuado para guardar ordenadamente las fichas o

cédulas.

MATERIA.- Materia utilizada para hacer o fabricar algo, conjunto de

instrumentos necesanos para una actividad o ejercicio profesional.

MAESTRO.- Persona cuya funcién es ensefiar y formar al educando.

AULA.- Habitaciéon o sala destinada a impartir las clases en un centro de

ensefnanza.

PEDAGOGIA - Ciencia que se ocupa de los problemas educativos.

DIDACTICA.- Método o ciencia de la ensefianza, obra cuyo objelo es enseiar.
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SUJETO.- Individuo, persoma, con caracteristicas intelectuales y de ser

susceptible de modificar su personalidad.

APRENDIZAJE - Conjunto de procesos que permiten cambios adaptativos del

comportamiento del hombre, como consecuencia de experiencias anteriores.

ESCUELA.- Institucién colectiva, pablica o privada donde se imparte cualquier

género de instruccion.

MOTIVACION.- Conjunto de causas que intervienen en una eleccién. Conjunto

de factores dindmicos que determinan la conducta de un individuo.

SENSACION.- Vivencia simple, producida por la accion de un estimulo. sobre

un 6rgano sensorial y que solo es posible conocer por experiencia propia.

ALUMNO.- Persona que aprende, respecto a su maestro.
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FIJACION.- Modo de inscripeién de ciertos contenidos representativos que

persisten en el inconsciente de forma inalterada v a los que permanecen ligada

por pulsion.

APRENDIZAIJE. - Proceso de adquisicién de conocimientos y experimentacion

con los mismos para obtener otros nuevos.

COMPRENSION.- Facultad, acto o proceso de entender la naturaleza y origen

de las cosas o fenomenos.

SENTIDOS.- Organo especializado, capaz de percibir o transmitir impresiones

del mundo externo.

ENSENANZA - Actividad que tiene por objeto la formacion fisica o intelectual

del ser humano.

ENSENANZA - APRENDIZAJE Transmision de comocimientos, técnicas,

NOTmas, efc.. a través de una serie de técnicas, proceso en el cual un sujeto
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adquiere destrezas o habilidades pricticas, incorpora contenidos informdticos, o

adopta nuevas estrategias de conocimiento y/o accion.

CREATIVIDAD.- Capacidad humana de producir contenidos mentales de

cualquier tipo.

TEORIA.- Conjunto de leyes y reglas organizadas segin principios y axiomas

que les dan coherencia interna, formando el sistema, la base de una ciencia y

cuyo objeto es relacionar y explicar un determinado orden de fenomenos.

PRACTICA.- Es aquello que produce un provecho o utilidad material. En

oposicién a lo teérico, dicese de lo que tiende a la realizacion o aplicacién de

determinados conocimientos.

HABITOS.- Formas de conductas adquiridas. Digposicion relativamente estable,

adquirida por la experiencia, que liberaa la conciencia de gran nimero de tareas

susceptibles de ser automatizadas. El hébito se adquiere por la repeticion

continua de un hecho o accion.




UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI 29

CAPACIDAD.- Aptitud o suficiencia para alguna cosa, cualidad o talento para

comprender bien las cosas.

RENDIMIENTO ESCOLAR .- nivel de conocimiento de un alumno

medido en una prueba de evaluacién.

SIMBOLICOS.- Que carece de valor o sentido por si mismo.
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VL.HIPOTESIS
La utilizacién adecuada de los Recursos Tecnolégicos en el proceso ensefianza-
aprendizaje, permite a los alumnos adquirir conocimientos significativos v

mejora su rendimiento escolar.

VII. VARIABLES E INDICADORES
Dependiente.- (Conocimientos significativos y mejor rendimento.
Independiente.- Utilizacion de los Recursos Tecnolégicos.
Indicadores.- Rendimiento estudiantil.
-Comprension de unidades tratadas.
-Grado de conocimientos.

- Actitud del alumno.

VII. OBJETIVOS:

GENERAL.-
Identificar algunos recursos tecnologicos requeridos para optimizar el proceso

ensefianza - aprendizaje.

ESPECIFICOS.-
. Definir al recurso tecnolégico como elemento integrado al proceso de

ensefianza aprendizaje.
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le

1.4.

{8

1.6.

1.7,

- Presentar una clasificacién de los recursos tecnolégicos, que disponen los
planteles educativos, de acuerdo a la realidad educativa institucional.
. Establecer relaciones entre el uso del recurso tecnolégico y el rendimiento

escolar.

ESQUEMA DE CONTENIDOS:

CAPITULO 1

EL MATERIAL TECNOLOGICO
1.1.  Generalidades - concepcion.
1.2.  Conceptualizacion .
13. Clasificacion del Material Tecnoldgico.
1.3.1. Auxiliares planos.
1.3.2. Tridimensionales.
1.3.3 Proyectables.
1.3.4. Auditivos.
1.3.5. visuales.

1.3.6. Auto-instruccionales.

Funciones del Material Tecnolégico.
Beneficios de su uso.
Otros criterios de clasificacion.

Pautas para el digefio del material Tecnolégico.
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CAPITULO II

2. RECURSOS AUDIOVISUALES

31

4.1

4.2

4.3

44

4.5

2.1. ;Qué son los andiovisuales?
2.2.  Clasificacién
2.2.1. Visuales
2.2.2. Auditivos
2.3.  Objetivos de los recursos audiovisuales
24. Elementos basicos de los recursos audiovisuales.
2.5.  Eficiencia de los recursos andiovisuales.

2.6. Recomendaciones para el uso de los recursos audiovisuales.

CAPITULO INI
Andlisis e interpretacion de datos

3.2 Analisis Estadistico

CAPITULO IV
Conclusiones
Recomendaciones
Glosario de términos técnicos
Bibliografia

Anexos
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XL

POBLACION Y MUESTRA:

La investigacién se la realizara en los once colegios e institutos fiscales de la

ciudad de Latacunga, cuya estadistica poblacional es la siguiente: (afio 1.997 -

1.998).

No. INSTITUCIONES No. PROF. No. ESTUD.
1 Vicente Leon 116 2188
2 Victoria Vasconez Cuvi 133 2581
3 Ramén Barba Naranjo 129 1460
4 Luis Fernando Ruiz 45 811
5 Primero de Abril 65 1013
6 Juan Abel Echeverria 25 251
7 Dr. Trajano Naranjo L 29 447
B César Viera 20 139
9 Dr. Camilo Gallegos D. 9 95

10 Hermano Miguel, 51 807
1 Sagrado Corazén de J. 30 HHie

TOTAL: 652 10132
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MUESTRA:

La muestra se calculard con un error de + 5% y un intervalo de confianza de 95%.

Férmula Estadistica:

Z'p.q.N

n = T P ————

z p.q+Ne2

En donde:

n = tamafio de muestra

N = tamafio de la poblacién

Z = nivel de confianza (95% = 1,96)
e = error de estimacién (£5% = 0,05)
p =probabilidad favorable (0,5)

q = probabilidad desfavorable (1-0,5)

MAESTROS: Y ALUMNOS:

(1.96)* (0,5) (0,5) (10.132)

nI- ------------------------------------- —-—

(1,96) (0,5) (0,5) +(10.132) (0,05)
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(0.96) (10.132)

n - —

{0,96) +(25,33)

9726,72

S - 369,98 = 370

26,29

n =370 ALUMNOS

(1.96)" (0,5) (0,5) (652)

n - -—

(1,96) (0,5) (0,5) +(652) (0,05’

(0,96) (652)

(0,96) +(1,63)

625,92

n = 241,66 = 242 MAESTROS
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XL METODOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS:
En la presente investigacién se aplicard los métodos INDUCTIVO -
DEDUCTIVO y el DESCRIPTIVO; los mismos que nos permitiran llegar a

conclusiones valederas que podrian ser un aporte para el sistema educativo.

TECNICAS
® Bibliografica : Capitulo 1
Capitulo I
Capitulo IIT
. Encuesta : Capitulo IV
* Entrevista Capitulo IV

* Bibliogrifica: Capitulo V

INSTRUMENTOS
*  Fichas (Nemotécnicas, Bibliogréficas)
*  Cuestionarios

*  Grabadoras

XII. DISENO METODOLOGICO
La investigacion se la efectuard aplicando los métodos Inductivo-Deductivo y el
Descriptivo; los mismos que nos permitirdn establecer las posibles relaciones
existentes entre las variables, y sus conclusiones pueden ser un aporte al sistema
educativo.

1, Investigacion Bibliografica.
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1.1 Determinar responsabilidades a los miembros del grupo.

1.2.  Establecer tiempos y recursos.

1.3, Analizar y conseguir los recursos presupuestarios.

1.4.  Adquirir textos de consulta.

1.5, Consultar la bibliografia basica disponible en las bibliotecas piblicas o
privadas existentes en la cindad.

1.6.  Analizar revistas y més documentos que tengan referencia cientifica-
conceptual sobre el objeto de estudio.

1.7 Aplicar las fichas nemotécnicas y bibliograficas (fichaje).

1.8.  Analizar la informacién obtenida (limpieza).

1.9.  Conformacién del documento borrador.

1.10.  Establecer las relaciones conceptuales y las proposiciones sobre el tema

{orden légico del hecho cientifico).

Investigacién de la Informacién Estadistica.-

2.1.  Sesiones de trabajo con autoridades de los planteles (apoyo
institucional).

2.2.  Asesoramiento de profesionales (apoyo técnico).

2.3.  Levantamiento de la informacién estadistica.

2.4.  Revision de registros, distributivos, informes, partes estadisticos.

2.5.  Elaboracién de los cuadros resimenes.

2.6. Recoleccion de la informacion.

Investigacién de Campo.-

3.1.  Buscar asesoramiento profesional o de tutoria (asesor de tesis).
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XIIL

3.2.

3.3.

34.

3.6.

Disefio de los instrumentos (encuesta - entrevista).

Seleccion de la muestra por cada plantel.
Aplicacion de los instrumentos (cronograma).
Tabulacién de datos.

Estructuracion de los cuadros restimenes.

Analisis Estadistico.-

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.6.

4.7.

4.8.

Aplicacion de la estadistica descriptiva.
Interpretacién y andlisis de los instrumentos.
Porcentualizacién de resultados.

Célculo de las medidas de tendencia central.
Representacion gréfica de resultados.

Interpretacién de datos.

Determinacion de conclusiones (Método Inductivo - Deductivo).

Formulacién de recomendaciones.

Actividad Complementaria.-

9.l

5.2,

3.3.

Levantamiento del texto.
Uso de imprenta.

Entrega del trabajo.

DISENO ESTADISTICO:

El grupo de investigacion, aplicara los estadisticos descriptivos; para inducir las

posibles conclusiones. Dentro del modelo estadistico descriptivo, se calculard las
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medidas de tendencia central y se representard en forma porcentualizada, para

ofecto de resumir las caracteristicas obsgervadas en la muestra.

XIV. RECURSOS:

Humanos:

Un asesor de tesis.

Nueve rectores de los planteles educativos.
230 maestros.

368 alumnos.

Dos personales de secretaria.

Tres integrantes del grupo de investigacion.

Materiales:

3.000 Hojas de papel bond.

2.000 hojas de papel pluma.

Una caja de esferogréficos.

Una docena de lépices.

20 carpetas - folders.

500 fichas bibliograficas.

100 fichas mnemotécnicas.

1 rollo de papel continuo.

1 firasco de tinta para mimeografo.

3 rollos de fotos.

Técnicos:

Textos.




UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI 40

- Grabadoras.
- Céamara fotografica.

- Libro de promociones - regisiros.

- Computadora.

- Encuestas.

- Mimedgrafo.

Presupuestarios:

- Compra de textos de apoyo S/, 2'000.000,00
- Materiales de escritorio 800.000,00
- Uso de computadora 600.000,00
- Uso de imprenta 500.000,00
- Movilizacién 1'000.000,00
- Alimentacién 800.000,00
- Imprevistos 570.000,00

TOTAL S/. 6'270.000,00
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INTRODUCCION

Lag acciones ejecutadas para la terminacién de esta tesis, ponemos a consideracién con
el tema:

ANALISIS DEL USO DE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS UTILIZADOS EN
LOS COLEGIOS FISCALES Y PARTICULARES DE LA CIUDAD DE
LATACUNGA, este grupo de estudiantes con profunda preocupacién profesional, no
s6lo para el interés a docentes y dicentes, sino que sirva con practicidad en su diaria
labor, brindando 1a objetividad que ofrecen estos recursos en un conjunto de actividades

desarrolladas funcionalmente.

Se ha tratado de investigar minuciosamente todos los centros educativos necesarios,
para la recoleccion de datos tomados directamente de la fuente mediante la aplicacién
de técnicas adecuadas, log mismos que nos permiten analizar con propiedad el positivo
y negativo uso y manejo de estos instrumentos en la dificil tarea del quehacer

educativo.

Pretendemos mediante este trabajo hacer conciencia a los actores de la educacién la
utilizaciéon de estos medios en debida forma, para obtener eficacia en el proceso del

interaprendizaje.

Todos estos aspectos configuran sucintamente el contenido de los capitulos que integran

este documento, que ponemos a disposicion de alumnos y maestros.
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1.1

1.2

EL MATERIAL TECNOLOGICO

GENERALIDADES:

Los Recursos Tecnolégicos, son las vias por medio de las cuales los maestros, se
apoyan para realizar la transmision de conocimientos de una manera mas eficaz,
ellos son el soporte materia de la exposicién didactica y desempeiia un papel

destacado en todo proceso de interaprendizaje.

En tal virtud podemos decir que los materiales, medios y recursos. Pueden
emplearse indistintamente, aunque entre ellos se podria establecer cierto tipo de
diferencias en cuanto a su amplitud o a la hora de establecer criterios para una
posterior clasificacién. Una determinada entonacién puede ser un recurso, pero

dificilmente catalogable como material.

La literatura no se muestra uniforme al respecto, sino que se destacan por uno u
otro término. Asi, medio es cualquier dispositivo o equipo que se utiliza
normalmente para transmitir informacién entre personas (Rossi y Biddie, 1970,
también Brigs en el libro Los Medios de la Instruccién (1973) prefiere este
término dandole una significacién de caracter instructivo, controlador y

evaluatorio: Nérici (1973) prefiere hablar de material.

CONCEPTUALIZACION
Nérici (1973) define al material o recurso tecnolégico como “‘el nexo entre las
palabras y la realidad” por su parte Ferrdndez. Sarramona y Tacin en el texto

Didéctica y Tecnologia de la Educacion {(1979) lo definen como “los soportes

S i
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en los cuales se presentan los contenidos y sobre los cual es se realizan las
distintas actividades educativas”.

El material tecnolégico es una exigencia de lo que estd siendo estudiado por
medio de las palabras, a fin de hacerlo concreto e intuitivo y desempefia un papel

destacado en la ensefianza de todas las materias,

Las finalidades del material o recurso tecnolégico son las siguientes:

- Aproximar a los alumnos a la realidad de lo que se requiere ensefiar,
ofreciéndole una nocién mds exacta de los hechos y fenémenos estudiados.

- Motivar la clase.

Facilitar la percepcién y la comprensi6n de los hechos y de los conceptos

Concretar e ilustrar lo que se estd exponiendo verbalmente.

Economizar esfuerzos para conducir a los alumnos a la comprensién de
hechos y conceptos.

- Contribuir a la fijacién del aprendizaje a través de la impresién més viva vy
sugestiva que puede provocar el material.

- Dar oportunidad para que se manifiesten las actitudes y el desarrollo de
habilidades especificas, como el manejo de aparatos.

Despertar y retener la atencion.

- Ayudar a la formacién de la imagen y a su retencién.

Favorecer la ensefianza basada en la observacién y la experimentacién.

Ayudar a la formacién de imdgenes concretas, dado que cada uno puede

percibir la informacion oral o escrita, segin la capacidad de su discernimiento y

sus experiencias anteriores.
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- Ayudar a comprender mejor las relaciones enfre las partes y él todo en un
tema, objeto o fendémeno.

- Ayudar a la informacién de conceptos exactos, principalmente con respecto a
temas de diflcil observacién directa.

- Hacer la ensefianza mas activa y concreta.

- Dar un sentido més objetivo y realista del medio que rodea al alumno y a la
educaci6n v en el cual el educando tendra que actuar.

- Favorecer el aprendizaje y su retencion.

En cuanto a este nltimo objetivo a continuacién describimos segin Harbis
algunos datos que evidencian la importancia de estos elementos en la ensefianza,
por el elevado porcentaje de aprendizaje y de retencién que proporciona.

1% por medio del gusto,

1.5% por medio del tacto,

3.5% por medio del olfato,

11.5% por medio del oido,

85% por medio de la vista

Las investigaciones constatan los siguientes datos en lo referente a la retencion:
10% de lo que se aprende leyendo.

20% de lo que se aprende escuchando.

30% de lo que se aprende viendo.

50% de lo que se aprende viendo y oyendo.

70% de lo que se aprende oyendo y luego discutiendo.

90% de lo que se aprende oyendo y luego realizando.
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En cuanto a la durabilidad de la retencién del aprendizaje por intermedio de los

recursos tecnolégicos se ha evidenciado lo siguiente:

Procedimientos de ensefianza Retencién Retencién
Iuego de 3 h. luego de 3 d.
a)  Oral 70% 10%
b)  Visual 2% 20%
¢)  Audiovisual 82% 65%

Para ser un recurso realmente eficaz éste debe ser:

- De ficil aprehension y manejo.

- Estar en perfectas condiciones de funcionamiento.

Los objetivos citados sobre los materiales tecnolégicos nos demuesiran con
claridad la importancia de estos en el interaprendizaje, puesto que se evidencian
los resultados en la investigacion de Harbis, que los recursos, en especial el
audiovisual, es el més eficaz cuando de impartir un conocimiento se trata. Los

porcentajes de retencién asi lo demuestran.

La destreza con la que maneje el docente estos materiales hara que el dicente
ponga toda su atencién en la clase, el material para el alumno serd atractivo e
importante no solo por su contenido sino por el novedoso medio que utiliza el

maestro para explicar su materia
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1.3

CLASIFICACION:

1.3.1 AUXILIARES PLANOS:

1.3.1.1. - Pizarrén
1.3.1.2. - Franelografo
1.3.1.3. - Cartel

1.3.1.4. - Mapas

13.1.1.- EL PIZARRON

Norbis en su libro Didéctica y estructura de los Medios Audiovisuales afirma
que el profesor debe ufilizar al maximo el pizarrén, principalmente en la
ensefianza de asuntos en los cuales es dificil la presentacién de material
tecnologico mas adecuado. De este modo, la tiza debe reemplazar a otros
materiales que sirven para concretar las clases, consignado en el encerado los

nombres, resimenes, esquemas, revigiones y recapitulaciones propios del tema.

El alumno debe ser llevado al pizarrén toda vez que exista una ocasién para
hacerlo. Es aconsejable, para un uso mds adecuado, dividir el mismo en dos
partes. Esta division puede ser mental. En la primera, vendo de izquierda a
derecha, serdn consignados los datos esenciales de la clase en forma ordenada y
sistematica. Estos no deben ser borrados, a no ser por exigencias de espacio. En
la segunda parte se consignardn los datos secur;da.rios, graficas, esquemas
subsidiarios, a medida que se vaya produciendo la necesidad de espacio para

nuevas anotaciones.
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Al enfrar en la clase, el profesor debe borrar o hacer borrar todo lo que fie
escrito en la clage anterior, para evitar posibles distracciones del alumnado. La
limpieza del encerado puede ser efectuada por los alumnos, pudiendo, también,
encomendarse esta tarea a encargados que se vayan turnando de una semana a

olra.

El profesor debe tener el cuidado de escribir en el pizarrén de manera legible,
con letra de un tamafio suficientemente grande para que los alumnos de los
altimos bancos puedan leer sin dificultad. Debe evitarse la superposicion de
anotaciones v el entrecruce de las mismas, y no dejar restos de palabras cuando

el pizarrén sea borrado, a fin de evitar confusiones.

Los encerados deben ser colocados en una posicién que evite los reflejos de la
luz, ya que nada desanima mas al alumno que trabajar con elementos que

perturben su vision.

Es preciso mno olvidar que el pizarrén no debe ser usado para largas
transcripciones, o, mejor dicho no debe dictarse la clase transcribiéndola
totalmente por medio de la tiza, pues la convierte en algo falto de interés y

cansador.

Cuando el profesor escriba en el pizarrén, debe evitar colocarse totalmente de
espaldas a la clase, encubriendo lo que escribe, esto es, debe procurar que los
alumnos no dejen de ver constantemente lo que el consigna por escrito. Se

recomienda, asi mismo, que no hable mientras escribe, de modo que se propicie
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mavor oportunidad de atencién a lo que estuviese escribiendo o representando
graficamente, asi como posibilitando a los alumnos una mejor aprehensién de lo
que vaya siendo acentado por la tiza. Empero, no son aconsejables los periodos
demasiado largos de silencio por parte del profesor; por eso es conveniente que
a breves intervalos se haga notar a través de su voz, dirigiendo la palabra a los

alumnos.

El encerado no debe ser obligatoriamente negro, ya que otros colores han dado
buenos resultados, como, por ejemplo, el “blanco”, usando tizas de colores, y el
“verde-ceniza” que es tranquilizante o sedante v no produce reflejos. Cuando el
encerado fuese negro, es importante que la pinfura usada no sea brillante, para

no herir l1a vista.

Por dltimo, cualquiera sea el colorido, el encerado debe ser opaco, poroso,

lavable, y adecuado a los alumnos que deben aprender mediante su uso.

1.3.1.2.- FRANELOGRAFO
Segiin el Proyecto Educativo Ecuador — OEA el Franelégrafo es uno de los
instrumentos de uso favorito desde hace unos veinticinco afios para todo uso de
prictica, y en especial para el maestro ya que su uso nos permite narrar:
- historietas, desarrollando paso a paso y de manera comprensible:.
- Es verzatil o sea que es manejable, facil de transportar, trasladable y movible.
- Obliga a la imaginacién, el maestro o conferencista pone toda su iniciativa
para crear un material atractivo.

- Se aprovecha del suspenso.
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- Mantiene una secuencia ordenada, pues basta un nimero al reverso para dar

sentido a la platica y especialmente al orden.

1.3.1.2.1.-PLANIFICACION
- Las ilustraciones deben guardar dimensiones adecuadas al tamafio del
franelégrafo y auditérium.
- Caracteres de los mensajes, ser atractivos y agradables.
- Efectos de los colores, siempre manteniendo contraste.
- Peso del papel, ni muy liviano ni muy pesado.
- Marcos en las tarjetas o preparacion de tarjetas borrables como se prepara un

pizarrén.

1.3.1.22.-MATERIALES Y CONSTRUCCION
El Proyecto educativo Ecuador OEA sugiere el cartén aislante, madera triplex
de 6 mm. Cortado al tamafio deseado generalmente de 60 x 90, franela, fieltro,
clavos, martillos, destornillador, cola de carpintero, agujas. ganchos, tiras, hilos

de zapatero como materiales de construccién.

1.3.13.- CARTELES
En la Enciclopedia Técnica de la Educacién tomo V encontramos que los
carteles retratan de un modo llamativo una idea dominante, un pensamiento, un

sentimiento o una forma de comportamiento.

Los carteles pueden ser hechos ya representando una accién o secuencia de

acciones, ya montados con fotografias, grabados, recortes de diarios y revistas, o
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bien mediante fragmentos representando diversos tiempos, fases o partes de un
fenémeno o distintos fenémenos que se desee unir alrededor de un solo
concepto; dibujos, escenas significativas, bien coloreadas y dotadas de los
elementos representativos esenciales, pueden enriquecer muchfsimo los carteles.
Estos pueden ser variables o permanentes:

- Carteles variables.- Son los montados con figuras en orden de secuencia de
ideas o no, y que pueden ser movibles para llevar a cabo las necesarias
sustituciones, de acuerdo con las conveniencias y necesidades pedagogicas. Este
tipo de carteles se presta para la ensefianza de todas las disciplinas.

- Carteles permanentes.- Son los menos dindmicos, va que no se puede cambiar
su temdtica, pero pueden ser mejor elaborados.

- Cartel eléctrico o para prueba.- Este tipo de cartel es aplicable en la fijacién,
integraci6n y verificacion del aprendizaje. Consta de la representacion de un test
o prueba con respuesta de eleccién multiple o de correspondencia, con
expresiones escritas o ilustradas. El esquema eléctrico se halla fijo en el cartel;
solamente las expresiones o ilustraciones son movibles. Asi, las preguntas que se
contestan mediante el sistema de la elecciéon multiple o de la correspondencia
estan montadas sobre un esquema eléctrico simple, de manera que cuando la
respuesta dada es correcta se enciende una luz o suena una campanilla.

- Cartel para descubrir o destapar.- Esta modalidad recuerda al album seriado,
por lo menos en su idea. Consta de un cartel que contiene un tema desarrollado
en topicos o ilustraciones, todos ellos recubiertos con tiras de papel que se van
retirando a medida que se desarrolla la exposicion.

Las normas para confeccionar carteles son las siguientes:
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_ Un buen cartel debe atraer todas las miradas, dominar la atencién, mostrar
claramente las cosas y transmitir una idea o mensaje bien definido.

- El sefiuelo del cartel es la ilustracion, que debe ser viva, expresiva de
atrayentes colores.

- El texto debe ser breve, incisivo, y por ende facilmente comprensible.

- La disposicién general es un factor importantisimo debe ser estudiada por
medio de bocetos.

- Fl uso de los colores debe ser equilibrado; el colorido no debe ser mi muy
difiso ni demasiado exagerado, sino vivoy armonioso.

. Los asuntos tranquilos, que sugieren reposo, calma. ternura, efc. requieren
andlogos cuya combinacién es mas suave: los carteles que debe causar impresion
requieren colores contrastantes.

. Carteles con avisos importantes, cuyo mensaje debe ser imperiosamente leido y
de corrido, deben constar en los letreros escritos y colores de optima visibilidad
(negro sobre amarillo, negro sobre blance, blanco sobre negro, azul sobre

blanco, etc. )

1313.1-ALBUM SERIADO
Richart Kent en su libro Métodos Didécticos Audiovisuales manifiesta que el
4lbum seriado es un excelente recurso para la ensefianza de cualquier disciplina
principalmente para las clases expositivas en las cuales muchos datos que
deberian ser consignados en el encerado ya pueden estar listos de anfemano ¥
muchos mejor elaborados para la leccién dentro de un orden correcto que

permita ilustrar y gigtematizar mejor la clase.
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El plan fundamental de una clase puede consignarse en las hojas del album
seriado y en el orden en que aquella se desarrollard. Asi, el album seriado estd
formado por una coleccién de hojas adecuadamente dispuestas, conteniendo el
desenvolvimiento de un tema, de manera racional, objetiva, precisa e interesante.
Las péginas del dlbum pueden ser ilustradas, cuando el tema expuesto lo exige,
para su mejor motivacién ¥ comprension. Las ilustraciones deben ser simples,
sugestivas y deben estar préximas al texto al que se refieren.

Las leyendas deben ser simples, legibles, uniformes y no deben estar
amontonadas, a fin de ser mas claramente captadas, transmitiendo, asi, mas
facilmente, el mensaje contenido. En cuanto a los colores a ser utilizados deben
ser vivos y contrastantes. No deben utilizar mas de tres colores diferentes en una
hoja de album. Se le puede dar al album seriado otras funciones, por ejemplo
utilizando sus partes exteriores o tapas, una como franelografo y ofra como
pizarra. El tamafio del album geriado puede ser muy variado, pero las
dimensiones que parecen ser las mas adecuadas son las de cincuenta por setenta

centimetros.

13.1.4. - MAPAS Y/O CROQUIS

Para Richart Kent un mapa es una representacién en escala, sea de la tierra o una
parte de ella. Es naturalmente vital para el aprendizaje de geografia, pero es
también muy importante para la ensefianza de muchas otras materias, tales como
historia, economia, estudios sociales y agricultura. Usa simbolos para demostrar
el tamafio y lugar de las correlaciones, generando algunas veces ciertos aspectos

para aclarar y enfatizar. Pero giempre con el propésito de ayudar al espectador y
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visualizar conceptos: Las situaciones relativas de pueblos, rios, carreteras y ofras

caracteristicas prominentes.

Existen diferentes clases de mapas, incluyendo los mapas figicos que muestran
montafias y valles (mapas de relieve); mapas politicos, mostrando ciudades,
pueblos y fronteras; mapas estadisticos que muestran comparaciones en la
poblacién, agricultura, industria, etc., planos de los pueblos y muchos ofros.
Puesto que son muy utiles como ayudas instructivas, el profesor debe proveerse
de mapas, eligiendo el que mds convenga a las necesidades de la materia que va

a ensefiar.

Cuando la escuela no tiene una cantidad suficiente de mapas, el profesor debe
buscar recursos del exterior. Las oficinas de lineas adreas, las compafiias de
ferrocarriles, casas comerciales y las oficinas gubernamentales regalan a menudo
mapas que servirdan bastante en el salén de clase. Aun sin estos recursos, el
maestro debe estar preparado para hacer sus propios mapas, copidndolos de

libros y revistas, usando el método de la “cuadricula” u otros medios.

A continuacién se dan algunas sugerencias para el uso del mapa en el aula:

1.3.1.4.1.-MAPAS DE RELIEVE
Un mapa de relieve muestra los contornos de la Tierra en forma tridimensional,
nos manifiesta Richar Kent.
Raras veces es completamente exacto debido a que las variaciones en elevacién

siempre necesitan acentuarse, pero pueden demostrarlas mejor que un mapa
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plano. Se compran de los que se fabrican con hojas de pléstico ligero o plastilina
y son muy convenientes para los materiales del aula, pero si no pueden
conseguirse el profesor construira los mapas de relieve; o mejor afin, los hardn
log alumnos, como un proyecto de clase. Antes de nada, y como referencia, es

necesario un mapa plano, después de lo cual pueden usarse diversos metodos.

13.1.4.1.1.- CON PLASTILINA, PAPEL MACHE, MEZCLA DE HARINA O
YESO
De acuerdo al libro Proyecto Educativo, Ecuador — OEA; (unidad de elaboracién
de Material Didéctico) El mapa de relieve se modela directamente con plastilina,
papel maché, mezcla de harina y sal, o yeso mate. Se hace un bosquejo del
mapa en la base, la cual puede ser madera terciada o tabla compuesta,
moldeando el mapa contorno sobre contorno, comenzando por la parte mds baja
y formando las cintas hacia arriba. Puede incertarse vidrio o tiras de cartén para
simular los rios, durante la construccién de los diferentes niveles. Algunos de los
materiales sugeridos pueden pintarse en colores naturales cuando ya estén secos.
A pesar de que el modelado directo es mas rapido v ficil, no es tan exacto como

otros métodos y utiliza méas material.

Empape unos periédicos con agna y enréllelos en las formas aproximadas de las
caracteristicas principales, dejando dos o ftres centimetros mas bajos que el
mapa terminado. Chbralos con cualquiera de los materiales anteriores,

moldeando las caracteristicas lo mas exacto posible.
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13.1.4.1.3.- BASE DE TELA DE ALAMBRE
La tela metalica de una ventana puede doblarse con cuidado y ponerla como
base para cerros y montafias. Se pegara en posicién con unas cuantas tachuelas,

después de lo cual se cubrird de yeso.

1.3.1.4.14.- BASE DE TRIPLAY
Se cortan varias hojas de triplex (o tablas compuestas) disminuyendo su tamafio
para que concuerden con los contornos mas importantes del mapa. Se fijan una
sobre otra, espacigndolas con pequefios pedazos de madera que formen la base

para los materiales plasticos.

1.3.1.4.1.5.-HOJAS DE HULE ESPUMA
Vienen en variado espesor y pueden recortarse facilmente. Se cortan de acuerdo

al contorno y dichas hojas se ubican una sobre otra.

13.1.4.2.- LOS MAPAS PLANOS
Que son los mds comunes, pueden ser:
- Fisicos, con representacién de accidentes geograficos.
- Politicos, con representacion de los hechos de la geografia
Humana.
- Fisico-Politicos.
- Metersolégicos, referentes a lluvias, vientos y climas.
- Econémicos, con localizacién de zonas agricolas, minerales y vias de
transporte en general.

- Hipsométricos, que registran elevaciones topograficas.
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- Sociopoliticos, representativos de grupos étnicos, religioso, etc.

1.3.1.4.3.- LOS MAPAS MUDOS
Indican tan s6lo los contornos de una determinada drea geografica, sin
indicacién de nombres ni de accidentes y, asi mismo, sin representacion de los
mismos. Estos mapas son muy interesantes porque, por medio de ellos, el
alumno puede recrear el fenémeno estudiado, a medida que lo vaya

enriqueciendo con localizaciones y denominaciones.

El mapa mudo es un excelente instrumento para realizar la aplicacién y la
verificacién del aprendizaje; tanto es asi, que son muy utilizados en pruebas y

examenes.

Segan Fernando Padilla, la utilizacion de este medio visual y motor contribuye a

degarrollar las facultades de:

- Observacién: El mapa hace que el alumno “vea” el fenémeno geografico;

- Objetivacion: El mapa contribuye a la organizacién del pensamiento, pues
constituye un estimulo para la memoria visual;

- Demostracién: El mapa mudo es un auxiliar dinamico, funcional ¥y
desenvuelve las habilidades motoras cuando el alumno, por medio de la tiza,
representa el relieve, la hidrografia, las isotermas, las isobaras o la vegetacion

de un determinado lugar.

El material para la construccién del mapa mudo es sumamente simple;

Consiste en:
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- Hule negro o verde. de un mefro cuadrado (en tamafio, claro estd, queda librado
al criterio del profesor, segin el estudio que tenga en vista llevar a cabo; pero el
tamafio de un mefro cuadrado parece satisfacer casi todas las exigencias de
estudio).

- Tintas esmalte: blanca, roja, amarilla y azul.

- Pinceles de 2.8 y 16 mm.

- Tachuelas.

- Cordeles de hilo plastico para sostener el cuadro.

La confeccién del marco puede responder a dos técnicas, una con auxilio del

pantografo y otra con auxilio del epidiascopio

1.3.1.4.3.1.-TECNICA CON AUXILIO DEL PANTOGRAFO
Este aparato tiene una tiza blanca, bien afilada, en una de sus extremidades, que
irda marcando los contornos del mapa mudo, en el hule, a medida que la otra

extremidad vaya recorriendo el mapa-modelo

1.3.143.2.-TECNICA CON AUXILIO DEL EPIDIAS COPIO
Este aparato proyecta sobre el hule la imagen del mapa cuya copia muda se
desea obtener. Los contornos, entonces, serdn marcados a mano. con una tiza
bien afilada. Una vez marcados los contornos utilizando una u otra técnica, los
trazos de tiza serdn sustituidos por el trazo definitivo hecho a pincel y con tinta

esmalte.
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132 TRIDIMENSIONALES:
1.3.2.1. - Objetos.
1.3.2.2. - Modelos y Maquetas.

1.3.2.3. - Esferas y globos.

1.3.2.1.- OBJETOS

_ Cosa material o determinada; todo aquello de la que el hombre puede ocuparse
y a lo que va dirigida una accion (material o intelectual) sentimiento, efc.

. Llas dos acepciones mas usunales del término provienen de la tradicion
escolastica y la filosofla moderna. La primera lo entendié como fin de un acto
volitivo. Atendiendo al aspecto cognoscitivo, se hacia distincioén entre objeto
material término hacia el que apunta el acto del conocimiento u objeto de
conocimiento propiamente dicho y objeto formal, término a fraves del cual se

obtiene el objeto material; es decir, la perspectiva desde la cual se lo congidera.

Ejemplo el objeto material hombre es objeto formal de distintas ciencias:
biologfa, psicologia etc. En la edad moderna concretamente a partir de Richart
Kent . el objeto pasa a ser la realidad que se contrapone al sujeto, v aquello

hacia lo cual el sujeto se dirige.

1322.- MODELOS Y MAQUETAS
Segun Rossa Ross modelo es la reproduccién de un objeto o realidad, puede ser

la de un animal, persona, efc.
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Sobre la Magueta en el Diccionario Ciencias de la Educacién Volimen.1
encontramos que ésta, es un modelo tridimensional en tamaio reducido o escala

de un monumento, edificio, construccion, efe.

1.32.3. - ESFERAS Y GLOBOS

El concepto que se puede extraer del Diccionario de las Ciencias de la
Educacion volumen 2 sobre Las esteras v globos son:

Representaciones de la superficie terrestre. Los globos empleados para la
representacion de la Tierra son esferas artificiales en cuya superficie se anotan
los mares, continentes, islas y otros accidentes geogrificos menores: cabos,
golfos, cordilleras, rios, lagos, efc. Figuran, asimismo, en estas representaciones
los meridianos, la linea equinoccial y los paralelos; todas ellas son lineas

convencionales para facilitar la situacion de cualquier punto o lugar de la Tierra.

El empleo de estas esferas tendria el interés mds valioso si pudiera detallarse
sobre ellas un gran numero de aquellos accidentes: pero esto obligaria a
construir globos de proporciones enormes y de manejo dificil. De ahi que para la
educacion se ofrezcan esferas pequenas, empleadas en las leceiones de geogratia
para el estudio de los movimientos de la Tierra y el papel que en ciertas medidas

desempenan los paralelos v meridianos.

El globo ofrece una representacion méds exacta que el mapa porque al pasar a un
plano 1a superficie de la Tierra, se incurre casi siempre en errores que, afectan a

la forma, a la superficie, a las distancias o a la direccion de las distintas regiones.
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133

ideado para evitar las incorrecciones de los mapas, algunos de los cuales Se

basan en complicadas formulas matematicas.

PROYECTABLES:
1.3.3.1.-PROYECTOR DE DIAPOSITIVAS

13.3.2.- RETROPOYECTOR

13.3.1.- ELPROYECTOR DE DIAPOSITIVAS (slydes)

para el Dr. Luis Mordn Erazo en su libro Tecnologia para el Docente, este
equipo tiene por objeto proyectar diapositivas, transparencias o slydes de 5 x 5
cm. Para ilustrar clases, conferencias, presentacion de proyectos, informes, enfre

ofros.

Existen diferentes tipos y modelos. La diferencia radica en el tamafio de las
transparencias que utilizan, la manera de transporte y los mecanismos de cambio

de los mismos en el proceso de proyeccion, algunas tienen pantalla incorporada.

1332.- EL RETROPROYECTOR.

Segin el Dr. Luis Mor4n Erazo, el retroproyector es un proyector diascopico que
permite la proyeccion de una imagen o de lo que se escriba en el acetato ubicado
en el plano horizontal, sin necesidad de oscurecimiento del salén de clases o
conferencias y sin dar la espaldaa los alumnos. Despierta vivamente la atencion
de la andiencia y mantiene el interés durante la exposicién del profesor o el

conferenciante.




UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI 64

1.3.4.-AUDITIVOS
1.3.4.1.- RADIO
1.3.4.2.- DISCOS
1.3.43.- CINTAS MAGNETICAS

1.3.4.4.- DISCOS Y GRABADORAS

1.3.4.1.- LARADIO
Norbis Gaudenzio en el libro Didactica y Estructura de los Medios
Audiovisuales, afirma que la radio puede ser aprovechada en la ensefianza, sobre
la base de circuitos cerrados con transmisiones de programas en el propio centro
educativo o hechos por el mismo. Pero nada impide que sean aprovechados,
también, los programas comerciales adecuados, o bien los programas

educacionales con patrocinio comercial o gubernamental.

Asi, hay tres posibilidades de aprovechamiento de la radio en la educacién:
- Programas comerciales de interés educacional para alguna disciplina o practica
educativa. Fstos programas pueden ser aprovechados durante los periodos de
clase, lo que es més dificil o pueden serlo fuera de los periodos de clase, en el
plantel educativo o en el hogar, debiendo. entonces, el profesor, dar
instrucciones para el aprovechamiento de los mencionados programas.

- Programas educacionales realizados en estaciones comerciales o no,
patrocinados por firmas comerciales, autoridades gubernamentales o por
instituciones culturales. El aprovechamiento de estos programas puede ser igual
al de los anteriores, dentro o fuera del perfodo de clase, en el aula o en la casa, y

siempre con orientacion del profesor.
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Programas en circuitos cerrados o no cerrados por el propio centro educative o
ajustados a las necesidades de la ensefianza y a los horarios de actividades
escolares,

Muchos buenos programas de radio relacionados con ciertas disciplinas, pueden,
asi, ser aprovechados por el recinto educativo, a fin de que se los discuta en
clage.

Un programa de radio captado en clase, puede hacer ilustracién o
desenvolvimiento de la unidad de una disciplina. Ciertos programas comerciales

y de interés escolar pueden ser gravados para reproduccién posterior en clase.

1.3.4.2.- DISCOS
Segin el Diccionario de las Ciencias de la Educacién, la ensefianza de las
lenguas nacionales y extranjeras se hace mds eficiente e intuitiva a través de
discos y grabadoras. Por medio de discos, el alumno podra tener la leccién y la
pronunciacién a su alcance, pudiendo oirlas cuantas veces le sea necesario. Por
medio de grabadoras, con registro y reproduccién de la voz del alumno, éste
podra escucharse y corregirse mas objetivamente, facilitando al maximo la
rectificacién de errores de pronunciacién y de gramatica, asi como la fijacién del

vocabulario.

Los discos y grabadores se prestan para:
- La ensefianza de la lengua patria, educando el ofdo y el aparato formador para

una mejor edicion.
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- La ensefianza de lenguas extranjeras, ya que el alumno podra tener clases a
viva voz y de correcta pronunciacion, pudiendo repetirlas cuantas veces quiera, y
facilitando 1a aprehensién del vocabulario, de las expresiones idiomdticas y de la
pronunciacién. Con la grabacién de la propia voz, la pronunciacién puede ser

corregida mejorada en forma constante,

- Educacién de base, en sus aspectos de alfabetizacién, conocimientos
elementales y fundamentales, higiene y educacion politica minima, para el buen
ejercicio de la cindadania.

. La ensefianza artistico-musical, poética y literaria, seria interesante, segln las
posibilidades econémicas de la escuela, que las clases expositivas y de
demostracién fuesen registradas en video-tape, cinta magnética o disco, lo que
representaria una gran ayuda para los alumnos que se afrasen en los estudios o
que perdiesen clases, ya que las podrian recuperar y repetir tantas veces como

fuese necesario para reforzar sus estudios.

13.43.- CINTAS MAGNETICAS

En la Didactica General de Cleotilde Guillén encontramos que con el
magnet6fono se puede registrar cualquier tipo de sonido; este registro se

consigue por imantacién de cintas especiales.

Los magnetéfonos permiten, ademds, reproducir en velocidad y volumen
deseados los sonidos recogidos en las cintas. No hay, pues, diferencias entre las
funciones de un tocadiscos y un magnetéfono, si bien el material de paso del

primero, exige para su fabricacion procedimientos técnicos muy laboriosos, al
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tiempo que con el magnetéfono se puede registrar sobre la cinta magnética

cuantas veces se desee en el momento que se requiera.

Precisamente, por la posibilidad de grabar, borrar y volver a grabar cuantas
veces sea necesario, el magnetofono es un de los instrumentos mas utiles en un

centro educativo.

También en estos aparatos es preciso sefialar dos partes esenciales: el sistema
eléctrico y el sistema mecanico o motor. La parte eléctrica se compone del
amplificador o altavoz y el registro - reproductor. El Pickup del electréfono es
aqui la cabeza magnética, que sirve tanto para la grabacién como para la lectura
de Ia cinta. Existe, asf mismo, en la cabeza magnética un resorte supresor que
elimina total o parcialmente el sonido registrado en la cinta. Este resorte puede

actuar al mismo tiempo que la cabeza magnética graba nuevos gonidos.

El sistema mecdnico se compone de unos rodillos de tracciéon o arrastre de la
cinta, un cambio de velocidades y un dispositivo de rebobinado. Los distintos

modelos de magnetéfono suelen ofrecer varias velocidades de paso.

Conviene advertir que a mayor velocidad de paso de la cinta, mayor gama de
frecuencias. A la velocidad de 19 cm. , por ejemplo, habra una respuesta mas
adecuada de frecuencias, mas sensibilidad. El tono de los sonidos depende del
niimero de vibraciones por segundo. En masica, pues, los agudos se captardn
mejor a velocidad larga que a corta. Es importante tener en cuenta este cuadro a

la hora de efectuar registros y reproducciones. Al seleccionar un magnetéfono
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conviene que el modelo tenga al menos las dos nltimas velocidades, cortas y
ultra - cortas, y homologadas, ya que, en ofro caso, cabe el nesgo de que sean
inservibles las grabaciones prestadas o alquiladas de paso internacional.

Una modalidad de magnet6éfono es el tipo cassette, 0 compacto, cuyos modelos
tienen un tamafio vy peso muy reducidos y que ofrecen una mayor facilidad
respecto a la manipulaci6n. Las cintas ordinarias se sustituyen aqui por cassettes
o estuches que llevan cintas de 90 a 100 metros, con triple pista o surco de
grabacién. Cada uno de estos surcos llega a tener una duracién de media hora. El
peso del magnetofono modelo cassette (3. 3.5 Kg) es aproximadamente la mitad
que los aparatos normales (6.7 Kg), y lleva traba transistorizados la mayor parte
de sus elementos. El consumo asi mismo se reduce notablemente: de los 30, 40

W. del magnetéfono corriente, a los 15 W. del cassette.

13.4.4.- DISCOS Y GRABADORAS
La ensefianza de las lenguas nacionales y extranjeras segin Norbis en su libro
Didéctica y Estructura de los Medios Aundiovisuales se hace mas eficiente e
intuitiva a través de discos y grabadoras. Por medio de discos, el alumno podra
tener la leccién y la pronunciacion a su alcance, pudiendo oirlas cuantas veces le
sea necesario. Por medio de grabadores, con registro y reproducci6n de la voz
del alumno, éste podré escucharse y corregirse mas objetivamente, facilitando al
méximo la rectificacién de errores de pronunciacién y de gramatica, asi como la

fijacién del vocabulario.
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Los discos y grabadores se prestan para:

- La ensefianza de la lengua patria, educando el oido y el aparato fonador para
una mejor diccién,

- La ensefianza de lenguas extrajeras, ya que el alumno podrd tener clases a viva
voz y de correcta pronunciacién, pudiendo repetirlas cuantas veces quiera,
facilitando la aprehensién del vocabulario, de las expresiones idiomdticas y de la
pronunciaciéon. Con la grabacién de la propia voz, la pronunciacion puede ser
corregida y mejorada en forma constante.

- Educacién en base, en sus aspectos de alfabetizacion, conocimientos
elementales y fundamentales, higiene y educacién politica minima, para el buen
ejercicio de la ciudadania.

- La ensefianza artistico-musical, poética y literaria.

Seria interesante, segin las posibilidades econémicas de la escuela, que las
clages expositivas y de demostracién fuesen registrados en video tape, cinta
magnética o disco, lo que representaria una gran ayuda para los alumnos que se
atrasen en los estudios o que perdiesen clases, ya que las podran recuperar y
repetir tantas veces fuese necesario, para reforzar sus estudios.

La ensefianza visual puede ser intensificada a través de modelos, graficas,
estereogramas, carteles ilustrativos, asuntos o historias contadas en secuencias
graficas, cuadros sinépticos, mapas, proyecciones filmicas, efc. Todo este
material, siempre que sea posible debe ser confeccionado por los alumnos, pues
esta practica no s6lo atiende a las exigencias de la ensefianza activa, sino que
favorece, ademads, el espiritu creador del alumno. Esto ayudar4 al maestro en lo
siguiente:

- Orientar al protesor en la seleccién y utilizacion del material audiovisual.
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- Orientar al profesor en la confeccién de ese material didéctico de bajo costo.

- Informar al profesor sobre el material diddctico existente en diversas entidades
piiblicas y privadas, asi como orientarlo para la obtencién del mismo, mediante
un sistema de préstamos.

- Promover la publicacion de informaciones basicas sobre utilizacién de material
audiovisual para los niveles de ensefianza primario, secundario y normal.

- Brindar asistencia técnica a las instituciones educacionales cada vez que éstas
las soliciten.

- Promover cursos y seminarios de preparacion de profesores para la elaboracion
y utilizacién de material didéactico audiovisual.

En cuanto a este ultimo objetivo referente a la preparacion de profesores, es
necesario consignar que existe la posibilidad de realizar seminariog en los
giguientes sectores de ensefianza, que abarcan, practicamente, todas las
asignaturas de los cursos primarios, secundarios y normal:

- Sector de lenguas (castellano, portugués, inglés, francés, italiano).

- Sector de Ciencias Fisicas y Biolégicas.

- Sector de Geografia e Historia.

- Sector de Artes Graficas.

- Sector de Filosofia, Psicologia, y Orientacién Educacional.

1.3.5.- VISUALES: ( NORBIS)

1.3.5.1.- MIMEOGRAFO 1.3.5.1.- GRABADOS
1.3.5.2.- MUSEOS ESCOLARES 1.3.5.6.- DIBUJO
1.3.5.3.- MURAL 1.3.5.7.- BIBLIOTECA

1.3.54.- LABORATORIO
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1.3.5.1.- MIMEOGRAFO
Norbis manifiesta que el mimedgrafo es ofro instrumento de produccién de
material tecnolégico, de gran ntilidad para la ensefianza. Es tan grande el auxilio
del mime6grafo, que se puede hablar de " ensefianza con mimedgrafo y de

enseiianza sin mimeografo ",

Este aparato posibilita la impresion de ejercicios, periddicos escolares, pruebas,
guias de tareas, excursiones y visitas, instrucciones para el estudio dirigido,
indicaciones para trabajos individualizados o en grupos, asi COmMO para una serie
de actividades que deben ser divulgadas y acompafiadas de instrucciones para su

ejecucion.

1.3.5.1.1.- LIMITACIONES
El mimedgrafo en un aparato caro y alejado de las posibilidades de adquisicion
de la mayoria de las escuelas, razom por la cual transcribimos las

recomendaciones para construir un mimeé6grafo econdmico:

1351 2MATERIAL NECESARIO
. Un marco de madera con listones de 2 x 3 cm; dimensiones internas de 22 x
36 cm.

- Una tela de nylon, ceda u organdi.

Una base en forma de plancheta.

Una lamina entintadora, plana, de 25 x 35 cm.

Un rodillo de caucho, con cabo.

L

Tubo de tinta para duplicador.
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1352.- MUSEOS ESCOLARES

Con relacién a los museos escolares Norbis manifiesta que pueden prestar
Hptimo servicios a la ensefianza, ya que alejados de la inactividad, del moho y de
las vitrinas cerradas se ftransforman en centros dindmicos que posibilitan
experiencias, investigaciones y actividades de responsabilidad de los alumnos,
de esta manera, los museos egcolares deben transformarse en centros de
actividades creativas y de recursos ilustrativos para la ensefianza.

Serfa interesante que los museos estuviesen en continua formaci6n, con la

participacion constante, de alumnos y maestros.

Las salas de trabajo, los Jaboratorios y gabinetes escolares podrian asumir el
cardcter de museos escolares dindmicos, esto es, de museos ¥ de centros de
investigacion:

- De museos, en cuanto estan relacionados con los datos histéricos, objetivos ¥
evolutivos de las materias a que se refieren;

- De cenfros de investigacién, en cuanto son utilizados por los alumnos como
material de investigacién dirigida hacia el pasado, presente ¥y futuro. Con
respecto a los museos piblicos, el profesor de cualquier disciplina deberia
relacionarlos e incluirlos en sus planes de curso, a fin de lograr su adecuada

utilizacion pedagogica.

1352.1.- EXPOSICIONES
Las exposiciones deberian ser incentivadas a fin de desarrollar el espiritu
practico, la capacidad de invencién y el buen gusto de los educandos. Las

mejores producciones de una exposicion deberian destinarse para el museo
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escolar a fin de enriquecerlo y renovarlo. Este material podria ser aprovechado,
en clase, para realizacién e ilustracion del escolar en futuras clases. De esta
manera, los trabajos de los alumnos aumentarfan el patrimonio de las diversas
secciones del museo escolar, de las salas de trabajo, de los laboratorios y de los

gabinetes.

Las exposiciones tienen por fin motivar el estudio mas cuidado de los alumnos,
desarrollarles el espiritu de creacién y también de relacionar la escuela con la
comunidad en cuanto a esa relacién, seria interesante que esas exposiciones
hicieran efecto marcado, siempre que fuera posible en la economia, en los
recursos y en la vida social de la comunidad. Las exposiciones fambién son
excelentes vehiculos para atraer la familia hacia la escuela. Mucho mas
provechosa seria una reunién de “padres y maestros” que antes tuviesen un
encuenfro en una exposicion, donde los padres hubiesen admirado los trabajos

de sus hijos.

Interesante serfa que la escuela organizase un plan de aprovechamiento
pedagégico de las exposiciones que la comunidad. de vez en cuando, promueve,

por medio de sus 6rganos de la industria, la agricultura y el comercio.

13.5.3.- MURAL TECNOLOGICO
Norbis afirma que el Mural es un recurso empleado para poner en evidencia un
echo o un fenémeno de manera sugestiva amplia, por medio de un cuadro

relativamente grande, que se cuelga en la pared o sobre el pizarrén. Puede
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prestarse para suministrar informacién o funcionar como centro de interés, para

transmitir mensaje mediante ilustraciones, graficos y textos brevesy eXpresivos.

Puede prestarse para ayudar a desarrollar una clase o para llamar la atencion del
alumno respecto de un asunto tratado, o no, en clase.

Puede figurar gréficos, ilustraciones, textos breves, recortes de diarios o revistas,
trabajos de alumnos y otros materiales expresivos ordenados con un criterio que
facilite la transmisién y la aprehension de un mensaje.

Su constitucion puede estar hecho de madera. eucatex, carton, corcho, etc. Sus
elementos bésicos, en cuanto a contenidos son:

Un titulo sugestivo, ilustraciones, graficos o ain elementos tridimensionales y

textos breves.

Este recurso puede recibir una serie de denominaciones en funcién de su
intencién principal con relacién al educando, tales como: mural tecnolégico de
investigacién, de informacién, de impacto, de complementacién, de fijacién, de
inte gracion, etc.

- De investigacién.- es aquel cuyo objetivo fundamental es despertar la atencion

respecto a un asunto a investigar o auna tarea a ejecutar.

- De informacién.- es el que se aproxima bastante al periédico mural, s6lo que
ahora tiende a enfocar y divulgar un hecho o acontecimiento, de manera
enfitica.

- De impacto.- es aquél cuya finalidad principal es llamar la atencién en forma

vehemente, a cerca de un determinado asunto.
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- De complementacién.- es aquel que tiene por objetivo ampliar o ilustrar un
tema o unidad que ya se haya estudiado en clase.

Esa complementacién puede hacerse con fotos, muestras, recortes de diarios o
revistas, buscados por el propio educando.

- De fijaciéon es el que tiene por objeto presentar, en forma sugestiva,
recordatorios, datos y aiin ejercicios que refuercen algo que ya se ha estudiado.

- De integraciéon es aquél cuya finalidad principal es presentar, en sus lineas
esenciales, la estructura fundamental de un tema va estudiado, facilitando su
aprehension como un fodo y consolidando, al mismo tiempo, el aprendizaje

efectuado.

1.353.1.-COLORES
Los colores son excelentes auxiliares de los recursos audiovisuales, facilitando la
aprehensién de formas y contenidos, en el proceso de aprendizaje o de la

transmisién de mensajes.

El color de un ambiente puede disponer al trabajo o indisponer hacia 1. El rojo,
por lo general, excita. El azul, a su vez, transmite seriedad. mientras que el
amarillo transmite calor y luz. La eficacia en la transmisién de un mensaje
puede aumentar o disminuir segin el color adoptado para transmitirlo. La
influencia del color en nuestra vida es muy grande. La coloracién de ciertos

alimentos puede despertar o alimentar el apetito, asi como puede inhibirlo.
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Esa influencia se hace sentir también en el lenguaje. cuando se dice: " todo es
azul en mi vida ", " tendrds un futuro color de rosa ", " negros presagios

pueblan mi mente ", o " estd morado de ira ", etc.

Los colores verde, azul y violeta son llamados frios y transmiten tranquilidad,
quietud y frescura. Pero pueden, también, crear un ambiente represivo. Los
colores amarillo, anaranjado vy rojo transmiten calor, vivacidad y alegria, pero

pueden, a su vez favorecer la informacién de un ambiente de gran excitacién.

Las combinaciones de colores que mds visibilidad proporcionan son:
Negro sobre amarillo y viceversa;

Blanco sobre negro y viceversa;

Verde sobre blanco y viceversa;

Rojo sobre blanco y viceversa;

Anaranjado sobre negro y viceversa;

Azul sobre blanco.

1354.- EL LABORATORIO:
En la Gran Enciclopedia del Mundo encontramos que el laboratorio es el local
dotado con los equipamientos necesarios para realizar investigaciones y trabajos
de cardcter cientifico o técnico. Aunque a menudo se designa con este nombre el
laboratorio quimico y el farmacéutico, también se puede hablar del laboratorio
de biologia, histologia, técnica, toxicologia, etc. Se pueden clasificar en

laboratorios de ensayo y laboratorios de investigacion.
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1.3.5.4.1.-FISICA
Aquel que estd convenientemente equipado para llevar a cabo la manipulacién

de sustancias altamente radiactivas.

1.3.5.42 ASTRONAUTICA
Orbital Base especialmente equipada para llevar a cabo ciertos experimentos

cientificos.

13.5.43.- OCEANICO

Subacuatico - oceanografia.

1.3.55.- GRABADOS
Segiin Richart Kent los grabados son recursos visuales usados en la escuela para
aproximar al alumno a la realidad de los hechos estudiados y practicamente
difundidos en la ensefianza de todas las asignaturas. Fotografias, ilustraciones,
recortes de diarios y revistas, dibujos y pinturas, estimulan en torma destacable
los estudios. Los grabados pueden ser mejor aprovechados si se proyectan por
medio del epidascopio o proyector opaco, sobre todo si se ftrata de
reproducciones pequefias; de dificil visién por todos los alumnos, a no ser que
corran de mano en mano, 1o que en cierto modo, constitmiria una pérdida de

tiempo y poca eficiencia en la observacién de las mismas.

Los trabajos de los alumnos pueden ser enriquecidos con grabados; de este modo
se hacen mas objetivos y también més proximos a la realidad. Por medio de

grabados puede el profesor encarar el trabajo de “ensefiar’” a los alumnos a ver




UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI 18

detalles, conjuntos significativos que no siempre se advierten a primera vista, asf
como a hacer que los educandos vayan mas all4 de los elementos aparentes, para

interpretaciones méas profundas.

Las siguientes normas contribuyen a asegurar el buen uso de los grabados

. Seleccionar los grabados de acuerdo con ciertas ideas dominantes y sin

muchos detalles;

- Usar pocos grabados cada vez en determinado orden, de modo que la
presentacion no sea dispersiva y contraproducente en cuanto  al
encadenamiento égico que se desea para el tema en estudio;

. Orientar a los alumnos para que perciban detalles, describiéndolos:

- Encaminar a los educandos para que sepan aprender a interpretar conjuntos.

De un modo general, los grabados pueden usarse en el aula para:

Ejercicios de Motivacién

Ejercicios de observacion

Ejercicios orales

Ejercicios de interpretacion

Ejercicios de apreciacion - Tustracion.

6.- DIBUJOS

El dibujo dice Norbis es un poderoso auxiliar del profesor, capaz de dar un
sentido mas objetivo a lo que se esta ensefiando. Todo profesor debe esforzarse
por dibujar en el encerado o sobre cartulina, de modo que sus palabras sean mas
intuitivas y se haga comprender mejor por sus alumnos. No se trata de que sea

un artista, sino tan solo que demuestre cierta habilidad de representacién grafica
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de las ideas, haciéndolas mds accesibles y concretas, huyendo del puro uso de la
palabra. También el alumno debe ser estimulado para que dibuje. Asi, sus

cuadernos, dlbunes y trabajos adquieren mayor gignificacion.

Profesor puede dibujar en el encerado o también en cartulina, antes de
desarrollar su clase, a fin de presentar mejor lo que expresa oralmente mediante
la ilustracién de conceptos, hechos o ideas. Tiza y lapices de colores dan mas
vida a los dibujos. Algunos rasges o frazos, a guisa de croquis o de
esquematizacion, tienen mas poder intuitivo y persuasivo que cienfos y cientos
de palabras. Seria interesante introducir al educando nedfito desde la escuela
primaria, en el arte de dibujar sus ideas. El procedimiento consistiria en pedir a
los alumnos que, al terminar el desarrollo de un tema, dibujasen lo que dicha
clase les sugiriese. Acaso este procedimiento pudiese llegar a constituir también

una forma de estudiar la personalidad de los alumnos.

1.3.5.7.- BIBLIOTECA
En el Diccionario de Ciencias de la Educacién tomo II, encontramos que la
biblioteca se caracteriza por servir a una comunidad especifica formada por
estudiantes y profesores. La importancia y necesidad de las bibliotecas en
general, radica findamentalmente en el papel que han jugado en el desarrollo
cultural, social y politica de los pueblos. A lo largo de la historia se han
utilizado diversidad de términos para denominar a la biblioteca, respondiendo a
distintas concepciones o a la propia evolucién de este servicio ha sufrido,
pasando de ser originalmente un centro de libros y material impreso a una

unidad que, en muchos casos, mcluye medios andiovisuales o de otro tipo no
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impreso, de aqui, que estos servicios hayan pasado a denominarse més
comanmente centro de medios o centro de recursos. En general, la biblioteca
forma parte de una unidad de servicios mds extensos que incluye diversos tipos
de material Tecnolégico que puede ser utilizado dentro o fuera del propio centro

de recursos por parte de profesores o alumnos.

Entre los objetivos mas fundamentales que tiene la biblioteca. Brunet y Manadé
seffalan los siguientes:.

- El conocimiento del hibro.

- La consideracién del mismo como instrumento imprescindible para la
ensefianza.

- Creacién de hdbitos de lectura.

- Introduccién en el funcionamiento v utilizacién de una biblioteca, aprendizaje.

La biblioteca persigue los siguientes fines:

- Ayudar a conseguir las metas y objetivos instructivos propuestos.

- Dar apoyo continuo a los programas de ensefianza - aprendizaje.

- Asegurar maximo acceso al mayor niimero posible de recursos y servicios.

- Proveer a los alumnos de las estrategias basicas para obtener y utilizar un rango
extenso de recursos y servicios.

- Motivarlos al uso continuo de bibliotecas a lo largo de la vida para su
distraccion, informacioén y educacion continua.

- Uno de los aspectos importantes a tener en cuenta es el relativo al problema de
locales, espacios, mobiliario, fondo bibliografico, etc. En este sentido parece

obvia la necesidad de considerar algunas variables determinantes, como
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posibilidades econémicas, nimero de alumnos y profesores del centro,
caracteristicas del curriculo, demanda de uso, personal, posibilidad de utilizacion
de ofros recursos de carécter publico, etc. Brunet y Manadé (1985) ofrecen
algunas recomendaciones de cardcter general y sefialan la necesidad de que su
ubicacién esté en el centro de la escuela o en un lugar de ficil acceso, bien
iluminando y poco ruidoso, y cuyas dimensiones deberén estar en funcién del
nimero de alumnos, del presupuesto disponible, y de las necesidades del
alumnado y profesores. Asf mismo recomiendan un material préctico, resistente
y flexible que permita desarrollar ofro tipo de actividades culturales, tales como
conferencias, cologuios, exposiciones, etc. Con respecto al fondo bibliografico
subrayan la necesidad de seleccionar el material (teniendo en cuenta la
programacién de los distintos niveles educativos, la participacién de profesores,
padres y bibliotecario, y los intereses de los alumnos. En este senlido, se debe
disponer de libros de consulta (enciclopedias, diccionarios, librog de
conocimientos, geografia, historia, etc.) libros de imaginacién (cuentos, novelas,
narraciones, aventuras...), revistas y periédicos de dmbito local o nacional y

otros materiales.

Teniendo presente que la biblioteca, en sentido estricto, forma parte del centro
de recursos sera necesario disponer de espacios que permitan el trabajo con
material impreso y, por ofra parte, de ofros donde se pueda trabajar con medios
no impresos tanto individual como colectivamente (videos, ordenador, etc.).

Actualmente la cooperacién y participacién de recursos entre bibliotecas es un
hecho evidente. Las disponibilidades tecnolégicas permiten una rdpida

transmisién de informacién a nivel internacional que amplian, sin duda, las
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posibilidades de comunicacién. La participacién en listas, catdlogos y préstamos
es una claridad patente,

Por iltimo, si tenmemos en cuenta la importancia que en el aprendizaje ha
adquirido la incorporacién de nuevas tecnologias (ordenadores, videos, etc.) en
el mundo de hoy, es imprescindible que la educacion y concretamente el centro
de recursos deba participar activamente en la utilizacién e incorporacién de estos
nuevos medios. Desde esta perspectiva, la presencia de un especialista puede
hacer mas eficazmente disponibles los recursos de aprendizaje y la informacion
instructiva, participando activamente en una educacién del futuro. En este
sentido, puede lograr un incremento de la calidad y cantidad de recursos
disponibles a través de procedimientos cooperativos, mejorar los métodos de
control bibliogréfico y medios a través de técnicas computarizadas, preparar al
profesorado v resto del personal, organizar recursos de aprendizaje para ayudar
en una instruccién interactiva y centrada en el alumno asi como también en

sistemas méds tradicionales en que el control del profesor es mayor.

AUTOINSTRUCCIONALES:
1.3.6.1. - Libro de Textos
1.3.6.2. - Mbdulos

1.3.6.3. - Simuladores

1.3.6.4. - Computador

1.3.6.1.- EL LIBRO DE TEXTO.

Para Cleotilde Guillén el error de la educacién tradicional es dar al libro una

utilizacién inadecuada, llegando incluso a anular la intervencion viva del
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docente en la adquisicién de los conocimientos. El uso del texto no es la
adecuada porque la instruccion se vuelve libresca y verbalista, cuyo contenido es

incomprengible para el alumno.

Pero el libro, pude volverse interesante y de aynda importante para los
educandos siempre y cuando se le adapte a las necesidades e intereses de la

colectividad en la que se desenvuelve la realidad del pais.

Cuando la palabra sugestiva del maestro no suene mas en los oidos del joven,
ser4n los habitos de lectura y los de observacién sistematica que en los colegios
le hayan impartido los que le permitiran resolver los multiples problemas vitales

para los cuales se encuentre desprovisto de normas.

1.3.6.2.-MODULO

La Enciclopedia Técnica de la Educacion tomo V conceptia al Médulo como el
elemento o conjunto de elementos interrelacionados que sirve para entender o
estudiar una realidad. El médulo es una unidad convencional que se emplea para
construir una realidad més compleja. Es el conjunto de medios didacticos que
ayudan a conseguir la instruccién. Es la unidad base de recursos diddcticos que
sirven al alumno y al profesor para lograr que el proceso se desarrolle

eficientemente.
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13.6.3.- SIMULADORES
Para el Diccionario de las Ciencias de la Educacion el Simulador es un
dispositivo, sistema o programa de ordenador que representa caracterfsticas

concretas del comportamiento del sistema fisico o abstracto.

13.6.4.- EL COMPUTADOR
El Dr. Luis Moran afirma que el computador es una maquina increiblemente
veloz, precisa y tonta. El hombre es extraordinariamente listo, impreciso e

inteligente (creativo). Launién de los dos constituye una fuerza incalculable.

En su configuracion basica la computadora esta compuesta de lo siguiente:

1.3.6.4.1.- LA UNIDAD CENTRAL DE PROCESO
Es el alma del computador parte que se encarga de regular la interpretacion y
ejecucién de las instrucciones de los programas; efectta las funciones 16gicas y
los calculos aritméticos; incluye la unidad aritmética l6gica. la unidad de control,
las memorias RAM, ROM y el micro procesador que es el cerebro del
computador que se encarga de regular todas y cada una de las funciones, asigna
prioridades a los periféricos, almacena los datos, controla los procedimientos,

efc.

1.3.6.4.2.- PERIFERICOS
Constituye el sistema electrénico encargado de poeibilitar la intercomunicacion

entre la unidad central y el mundo exterior.
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1.3.6.4.3.- FUNCIONES
Son muy diversas y fundamentalmente de entrada, salida y abastecimiento de
informacion.
El periférico mds importante de entrada es el teclado, otros son: Jogseick,
Mouse, lapiz 6ptico, tabletas graficas u objetalizador, scaner, introductor de

documentos, etc.

Los periféricos que se encargan del abastecimiento de la informacion, permiten

almacenarla para uso posterior.

Su funcién puede ser de escritura, lectura, y comianmente las dos; unidad de
disco, y disketera, diskdrive, unida magnética. Los discos pueden ser flexibles o

duros.

13.6.4.4.- USO DIDACTICO
El uso de la computadora en la educacion se ha considerado como una
revolucién, debido a la gran cantidad de aplicaciones que inclusive a
sobrepasado la barrera del calculo electronico y el proceso de datos, de disefio,

de diagnostico médico.

Uno de los aspectos sobresalientes en el 4mbito de las aplicaciones, es el hecho
de que la realizacion de un programa conlleva un claro aspecto de aprendizaje
para los usuarios. Estos aparatos se han comportado como verdaderos

laboratorios experimentales de facil empleo, donde el usuario puede crear
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modelos de cualguier tipo, que son acercados a la realidad y casi que se puede

observar en forma directa.

Generalmente el uso de los computadores en la educacion se los puede clasificar

en tres grupos:

. Como laboratorios que faciliten a casi todas las ciencias mediante la
simulacion y presentacion de imagenes.

- (Con acervos de informacién cientifica y tecnolégica, donde se puede
consultar (biblioteca).

. Como instrumento que capaciten al alumno en el uso de herramientas que
emplear4 en el futuro.

En base a estudios y experiencias realizados en paises desarrollados, se ha

podido generalizar que en la educaciéon superior, media y basica, se requiere de

un computador con ciertas caracteristicas técnicas como por ejemplo:

Un computador personal con 32 Kb de memoria, impresora de 80 columnas,

disco duro y disquetes, pantalla monocromatica de 350 x 350 pixel.

Ademas :

- Capacidad de procesamiento local para cada uno.

- Capacidad de almacenamiento primario.

- Proceso interactivo - distributivo.
Capacidad de almacenamiento secundario.

- Fiécil intercomunicacion.

- Fcil entrada y salida de datos.

. Facil graficacion y sonido.

- Facil edicién e impresion.
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En la educacién superior en base a los requisitos anteriores se han elaborado
programas de enseilanza como:

- Simuladores deterministas.

- Sistemas l6gicos deductivos.

- Instrumentos de calculo.

- Banco de datos estadisticos.

- Banco de datos documentales.

- Cursos asistidos por computador.

Existen principalmente dos corrientes que son usualmente empleados en la
educacion media y superior:

Programa Tutor que contiene:

- Un médulo experto (base de conocimientos y dominio de temas).

- Médulo Estudiante (representa lo que sabe el estudiante desde el punto de
vista del tutor).

- Médulo Pedagbgico o Tutor. (estrategias pedagégica y particularidades de un
tema.).

- Interfaz de comunicacion con el nsnario(lenguaje naturat).

1.3.6.4.5.- LENGUAJE LOGO (PAPER-PIGET).
Es un lenguaje de programacién creado en la década del 60 en los Estados
Unidos. Es una concepcion de la ensefianza basada en la utilizacion del
computador como herramienta de trabajo, que permite a las personas explorar,
investigar, resolver problemas; es decir, aprender dentro de una perspectiva

piagetiana. Aqui los nifios son constructores de sus propias estructuras
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intelectuales, interactuando con el medio ambiente, y mds que todo es un

aprendizaje sin instruccion.

1.3.6.4.5- LIMITACIONES

14

- Debido al avance vertiginoso de la tecnologta en esta 4rea, los equipos, pueden
quedar obsoletos.

- Necesitan de un programador.

- Tienen cualquier tipo de informacién pero no piensan, no son versdliles, y
necesitan conocer los codigos de dicha informacion.

- Se depende mucho de los paquetes de programas.

- Se torna mecanicista.

- Tiene alto costo.

- Se requiere de personal que tenga conocimientos bésicos para su manejo.

- El mantenimiento es egpecializado y costoso.

FUNCIONES DEL MATERIAL TE CNOLOGICO

El aprendizaje humano es de condicién fundamentalmente perceptiva, y por ello
cuantas mds sensaciones reciba el sujeto, mas ricas y exactas, geran sus
percepciones.

La funcion principal del material tecnologico es estimular el interés y la
actividad del educando a mds de dar un impulso insospechado al aprendizaje;
Weber afirma que la funcién de los recursos tecnologicos basicamente es dar un
verdadero cimulo de sensacionmes visuales, auditivas y tactiles que faciliten el

aprendizaje del alumno.
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1.6

BENEFICIOS DE SU USO

El uso adecuado de los recursos tecnoldgicos tiene multiples beneficios; puesto
que ayuda al alumno a interiorizar el conocimiento con mas facilidad, gracias a
estos materiales la informacién es mds exacta. Estos recursos resuelven algunos
de los mas acuciantes problemas, uno de los principales problemas es que
desencadena las hostilidades entre una pedagogia conservadorista y ofra
considerada revolucionaria siendo esta hoy en dia la que ha logrado cambiar la
actitud tanto en alumnos como en maestros.

Dentro de los beneficios citaremos los signientes:

Enriquecen la experiencia sensorial, base del aprendizaje.

Facilitan la adquisicién y fijacién del aprendizaje.

Tienen fuerte poder motivador.

Estimulan la imaginacion y la capacidad de abstraccion del alumno,
Economizan tiempo.

Fomentan la participacion de los alumnos, si se usan dindmicamerite.

Mejoran y aumentan el vocabulario

OTROS CRITERIOS DE CLASIFICACION DE LOS RECURSOS

TECNOLOGICOS:

- Por el usuario: material del profesor, del alomno y materal de uso comin
profesor - alumno.
Por el proceso de fabricacion: material de elaboracién interna (en el propio
centro) por el profesor y / o alumnos, y/o padres de alumnos, materiales
elaborados por empresas especializadas. Por su caducidad relativa: Material

- Fungible o gastable y material no fungible e inventariable.
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Por el uso: material de uso comiin, de uso individual, material de uso en

equipo.

- Por la propiedad: material del alumno, material del centro, material del
profesor.

- Por adecuacién a la materia-asignatura: material de ciencias, de letras, de
pretecnologia, de geometria, de pldstica, elc.

- Por adecuacién a la metodologia: material de ampliacién, material de
recuperacién; material de repaso; etc.

- Por génesis histérica: material tradicional: medios andiovisuales: tecnologia

educativa; maquinas de ensefiar; etc.

1.6.1.-DE ACUERDO AL CRITERIO HISTORICO, PODEMOS TIPIFICAR EL

RECURSO TECNOLOGICO ENLOS SIGUIENTES APARTADOS.

1.6.1.1.-RECURSO TRADICIONAL
Segin el Diccionario de las L‘iencia;g de la Educacién, incluye todos los
elementos materiales que habitualmente se han usado en la educacion unos de
uso comin - interdisciplinar: libros, cuadernos, lapices, tizas, tablero y otros de
uso especifico — asignatura - drea: pegamento, tela, plastilina, balones, mapas,

colecciones de minerales, instrumentos musicales, efc.

1.6.1.2.- RECURSO TECNICO
Con el avance de la metodologia diddctica y de la tecnologia industrial van
tomando vigencia en la educacion los medios mas o menos sofisticados, entre

los que se encuentran:
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- Medios andiovisnales (primera era de la tecnologia educativa, segin algunos

antores) entendiéndose por tales los instrumentos visuales, auditivos y mixtos. -
Msdquina de enseflar (segunda era de la tecnologia educativa) también

llamadas méaquinas didacticas, soportes diddcticos adecuados para el uso de

programas de ensefianza programada.

- El ordenador (tercera era de la tecnologia educativa) y sus progresivas

aplicaciones de ensefianza.

17 PAUTAS PARA EL DISENO
Las pautas para el disefio del material tecnolégico segin el libro Proyecto

Ecuador OEA son las siguientes

1.7.1.-DISENO DIDACTICO DE RECURSOS PARA LA ENSENANZA:

Cuando un recurszo es didactico.

Los recursos y las dinamicas de los procesos de aprendizaje.
- Los recursos para aprender a aprender.

- Los recursos para aprendizajes en la accién. Aprendiendo.

- Materiales por unidades didacticas.

- Objetivos instruccionales.- Disefio diddctico del recurso.

1.7.2.-DISERO ARTISTICO DE LOS MATERIALES.
- Seleccion de los elementos artisticos para disefio de los recursos o
materiales. Simplificaciones. Estilizacion.

- Seleccioén de colores, Estilizaciones, Dimensiones, Estructuras, Letras.
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Elementos artisticos factibles de exigir y utilizar a nivel de unidades de
tecnologia educativa.

- El costo de la produccion. Abaratamiento.

1.73.- SELECCION DE RECURSOS Y DE PROCESOS DE PRODUCCION.
- Las guias para la elaboracién de recurso didactico.
- Disefio estructural. Interpretacion de esquemas.
- Factibilidad de reproduccion de materiales a nivel de las unidades de
tecnologia educativa.
Factibilidad de reproduccién de materiales a mivel de aulas-talleres.

Utilizacion de materiales del medio.

1.7.4.- PROBLEMAS DE LA PRODUCCION EN LOS TALLERES.
- Ambientes para la produccidén.
- Conocimientos que se aplican en la produccion.
- Problemas de salud presentados en los procesos de produccion.
Problemas de remuneraciones por el tipo de trabajo.
- Técnicas de produccién de materiales planos factibles de aplicar a nivel de

anla-taller.

1.7.5.- ASPIRACIONES, PROYECCIONES, OBJETIVOS.

- Organizacion de ambientes para el trabajo técnico.
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RECURSOS AUDIOVISUALES

:QUE SON LOS AUDIOVISUALES?

Segin Adalberto Ferrandez y Jaime Sarramona, en el libro Didactica y
Tecnologia de 1a Educacién el término audio visual fue acufiado en 1947, en las
conclusiones de la X conferencia internacional de instruccién piblica, de la

Oficina Internacional de Educacion.

El andiovisual segiin H. Dievzeide es la transmision mecanizada o electronica

de imédgenes y sonido.

Los medios audiovisuales procuran aproximar la ensefianza a la experiencia y

utilizar, como una via de percepcion el oido y la vista.

Para el Ministerio de Educacién Pablica los medios audiovisuales son
dispositivos de comunicacién que ayudan a demoler las barreras que ofrecen los
conocimientos entre el maestro y el discipulo, constituyen el medio mis
comprensivo, animado y llamativo para la presentacion de hechos e ideas,
simplifican lo que parece complicado y aclaran todo aquello que aparece a
primera vista vago y confuso, son formas de expresion sensoriales que llevan al

conocimiento de manera mds directa.

Mientraz que en la Enciclopedia Técnica de la Educacién los medios
audiovisuales son recursos que estimulan la atencion del alumno a través de la

vista o el oido o de ambos sentidos a la vez.
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2.1.1.- COMPLEJIDAD TECNICA:

2.1.1.1.- PRIMERA GENERACION.,
Audiovisuales sencillos o electromecénicos: agrupa a los pequefios de manejo
manual semi y automatico y las versiones perfeccionadas con componentes

electrénicos.

2.1.1.2.- SEGUNDA GENERACION.
Audiovisuales complejos o electrénico mecanicos. Dificilmente adaptables a una
organizacién tradicional incluye cine, laboratorios, equipos de video y

television, maquinas de mstruccion.

2.1.1.3.- TERCERA GENERACION.
Mesologia cibernética, audiovisnal o no. Todos los sistemas derivados de la
informatica. Modifican radicalmente el papel del profesor exigiéndole mucho
méas talla de educador, propiamente, oficio de ensefiante esta generacién dentro

de la educacién incluye la computadora

2.2 CLASIFICACION

221 AUDIOVISUALES:
2.2.1.1. - Sonovisos
2.2.1.2. - Television
2.2.1.3.- Video Educativo
2.2.1.4. - Proyector de Video

2.2.15.- Cimne
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2.2.1.1.-SONOVISOS
Se comprende como sonoviso la imagen fija proyectable o no, acompafiada por
el contenido grabado en cinta magnética o hablado por el expositor, dos

elementos basicos que deben estar contenidos en su uso.

2.2.1.2.- TELEVISION
Este es el recurso andiovisual mas completo de que se dispone, ya que asocia la
imagen al sonido, pudiendo asi presentar la actualidad que se desairolla fuera del
centro educativo en ese mismo instante. El video tape, entonces, ofrece hechos
pasados como si se estuviese desarrollande en el presente. La televisién es el
gran recurso fecnolégico cuyas posibilidades todavia no han sido debidamente

exploradas por la educacién

22.13.-ELVIDEO EDUCATIVO
El Dr. Luis Mordan Erazo en su texto titulado Tecnologia para el Docente
manifiesta que de manera general ce puede decir que el video educativo es un
sistema de grabacién y de reproduccién de la imagen visual y auditiva, cuyo
aporte eg electronico; es decir, un equipo que almacena los resultados de una
filmacién en una cinta magnética para uso posterior. Entre sus aplicaciones estd
aquello que se relaciona con la educacion. El uso del video comprende dos

aspectos bien definidos:

2.2.1.3.1.- LA PRODUCCION DEL DOCUMENTO
Requiere del conocimiento de las técnicas para cumplic con las siguientes

acciones:
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Elaboracién del guién del documento.

Disponibilidad, conocimiento y dominio del equipo.

Aplicacién de los movimientos de la cémara: paneo izquerdo y
derecho, picado, contrapicado, dolly in, dolly back, con el zoom.

Planos: plano de detalle, primer plano, medio plano, plano americano,
medio plano general, planc general, gran plano general.

Tipos de micréfonos v ubicacion para el registro del sonido.

Técnicas de montaje y edicion.

2.2.1.3.2.- LA APLICACION DIDACTICA.

El video resulta ser un medio muy atil para el desarrollo del proceso de la

ensefianza-aprendizaje ya que a descartado el verbalismo que en ocasiones es

innecesario.

En la préctica ha permitido un buen resultado en la relacion inversion, resultados

para recuperar y reproducir el conocimiento, facilitando poner en marcha

propuestas metodologicas especiales.

2.2.13.3.- LIMITACIONES

Muchas personas juzgan que es sofisticado.

Tienen temor a invertir en equipo sin considerar sus grandes posibilidades

educativas.

Falta de recursos humanos capacitados para la produccion.
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- Inadecuada utilizacién en la educacién.

2.2.1.4.- PROYECTOR DE VIDEO

Actualmente, en nuestro medio, se estd difundiendo el uso de proyectores de
video en lugar de utilizar televisores de pantalla grande. Este equipo funciona
conectado a un videograbadora. VHS. Sin embargo, altimamente, se ha
incorporado el equipo de video grabadora. Cada equipo dispone de un manual
para su funcionamiento, criterio extraido del libro Tecnologia para el Docente

del Dr. Luis Morédn Erazo.

2.2.15.- EL CINE
De acuerdo al Diccionario de las Ciencias de la Educacion fomo L el cine
escolar no puede tener sélo el valor de un espectaculo, ni puede ser nada mds
que un modo de ilustrar una leccién. Por el confrario, debe utilizarse como
instrumento de ensefianza y como medio de motivacidn que provoque cambios
en la conducta, es decir, acrecentando el desarrollo individual con miras hacia el

logro de los objetivos educacionales.

La representacion visual permite fundamentalmente:
- Tener una percepcién mas amplia.

- Tener una percepcion distinta de la directa.

- Conocer mejor los detalles y analizarlos.

- Conocer el microcosmos.

- Acercar a larealidad geografica

- Acercar a larealidad-histérica.




UNIVER SIDAD TECNICA DE COTOPAXI 98

Servir a la educacién estética

23 OBJETIVOS DE LOS RECURSOS AUDIOVISUALES.

24

Los objetivos de los recursos audiovisuales segiin Norbis son los siguientes:

]

Despertar y atraer la atencion.

Contribuir a la retencién de la imagen visual y de la formacion.

Favorecer la ensefianza basada en la observaciony en la experimentacion.
Facilitar la aprehensién intuitiva y sugestiva de un tema o de un hecho en
estudio.

Ayudar 2 afirmar imdgenes correctas ya que cada uno puede percibir la
informacion oral segin su capacidad de discernimiento y su experiencia
anterior.

Contribuir a la formacion de conceptos exactos. Principalmente lo que atafie
a los temas de dificil observacién directa

Mejorar la fijacion de la integracion del aprendizaje.

Hacer que la ensefianza sea mas objetiva, concreta y a la vez. mas proxima a
la realidad.

Dar oportunidad para efectuar un mejor analisis y una correcta interpretacion

del tema presentado, tendiendo al fortalecimiento del espiritu critico.

ELEMENTOS BASICOS DE LOS RECURSOS AUDIOVISUALES.

Los recursos audiovisuales deben constar de algunos elementos que son basicos

para que la ensefianza sea realmente eficiente afirma Norbis.

Estos son:

. Exactitud, o sea, la representacion fidedigna de los datos o de lo esencial
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de un hecho.

Actualidad, esto es, la necesidad de que, de acuerdo con la indole del hecho
reflejen las caracteristicas que les ofrece el presente.

Imparcialidad, cuando se trate de hechos que tengan implicaciones
politicas, sociales, econdmicas, filosoticas, historicas, etc.

Cualidad, si es que realmente favorecen la adquisicion de conocimientos,
actitudes o valores.

Finalidad, si estn de acuerdo con los objetives del planeamiento de la
ensefanza.

Utilidad, si ofrecen posibilidades operacionales para los alumnos y el
profesor.

Adecuacién, toda vez que requieren estar al nivel de aprehension de los
alumnos. teniendo en vista los objetivos de trabajo que se llevan a cabo.
Sencillez, ya que cuando mas complicados menos eficientes son.
Aplicabilidad, es decir, que deben guardar relacién con el tema dado.

Interés, deben ser capaces de despertar el interés de los alumnos a los cuales
estén destinados.

Comprension, es decir, no debe existir dudas y confusiones, deben ser de
ficil percepeidn.

Presentacién. esto es, deben obedecer a los principios psicologicos,
percepcion y estética de modo que faciliten la aprehensién por parte de los

alumnos.
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& EFICIENCIADE LOS RECURSOS AUDIOVISUALES.
Algunos aspectos son decigivos en la eficiencia de un recurso audiovisual como

por ejemplo el color, ¢l tamafio, y el tipo de modelo.

2.5.1.- COLOR
Fl material coloreado es mas sugestivo, ya que los variados colores de sus
diferentes partes atraen en mayor grado la atencion que los de un solo color. Es
indispensable que los colores sean escogidos de manera que s¢ combinen y no

constituyan conjuntos desagradables.

252.-TAMANO
Tanto el tamafio de los objetos como el da las representaciones graficas son muy
importantes, hay casos en que la ampliacion se hace imprescindible, como por
ejemplo, quieren estudiar objetos pequefios o de estructura muy complicada en

este caso, facilita la aprehension de los elementos v de sus correlaciones.

2.5.3.- MODELOS
Con relacién a los modelos de maquinas, de instalaciones, de organismos, o de
todo lo que sea posible reproducir en modelos puede pensarse en los siguientes

tipos.

3 53.1.-MODELO SELECCIONADO
Que representa los diversos estratos o partes que se pueden haber aprendido en

forma directa del objeto natural;
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253.2-MODELO EN MINIATURA
Que representan las diferentes fases o partes de un todo, en escala menor,
evidenciando de manera més ficil las relaciones de las partes entre sf y el

funcionamiento del conjunto;

2.53.3.- MODELO AMPLIADO
Que muestra las partes mimimas de un todo que de otra forma escaparia a una

aprehension directa;

2534.- MODELOS CON FUNCIONAMIENTO
Que a través de paredes transparentes permiten percibir el funcionamiento de un

todo, la dindamica de un organismo vivo o de una maquina;

2535.- MODELO CON SECUENCIA DE OPERACIONES
Que muestra esquemas o también el funcionamiento de un todo en sus diversas
fases o partes, cuando estas son muy complejas para ser percibidas de un solo

golpe de vista;

253.6.- MODELO EXACTO
Es el que representa a un objeto tal cual es, un modelo, en este caso, puede ser

un ejemplar anténtico o alguna copia del objeto a estudiar;

2.5.3.7.- MODELO MONTABLE
Es un todo estructurado con base en sus diversas partes, que pueden ser

desmontadas v nuevamente montadas.

P -7

.
I~
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2.6

RECOMENDACIONES PARA EL USO DE LOS RECURSOS

AUDIOVISUALES

Loe recursog audiovisuales suscitan algunos problemas en cuanto a sus

posibilidades de aplicacion en la ensefianza, de ahi que su empleo presuponga la

adopcioén de ciertas precauciones

- Muchas personas critican a los recursos audiovisuales diciendo que tornan
pasivos a los educandos, principaimente cnando estan delante de la pantalla
cinematogréfica o del receptor de television.

. Se critica a los recursos andiovisuales porque puede llegar a atrofiar la

capacidad de abstraccién del educando.

- Esto debe hacer que el maestro no abuse de los recursos audiovisuales. Debe,
si, emplearlos dentro de un planeamiento y en los momentos precisos en que
puedan convertirse en anxiliares valiosos en que para la trangmisién de
conocimientos, contribuyendo a que los educandos puedan comprender mejor

los fenémenos complejos y elaborar conceptos con mayor eficacia

- El comienzo del aprendizaje de un tema deberia ser estimulado con una “buena
dosis” de recursos andiovisuales ya que todo acto de aprender se apoya en la

experiencia sensorial.

- Debemos considerar la etapa o fase evolutiva del educando un tipo de recurso o

modalidad de uso podrd ser eficiente para una edad, e ineficaz para ofra.
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No hay que olvidar, por lo tanto, que no todos los recursos audiovisuales se
prestan para la enseflanza a todas las edades, debido al desarrollo de las
operaciones mentales, que no s lo mismo en todos los perfodos evolutivos del
ger humano. Es preciso conocer la forma de aprender y comprender de cada fase

evolutiva para aplicar en cada una de ellas, los recursos audiovisuales

adecuados.

No es la cantidad de recursos ni lo sofisticado de estos lo que debe interesar,
sino su ugo adecuado, en forma llamativa, desafiante, con el proposito de dar un
impulso al funcionamiento de los procesos mentales del educando especialmente

el de lareflexaon.

Los recursos audiovisuales se deben utilizar, siempre que sea posible en forma
colectiva, es decir, para provocar la observacién colectiva, en la que los
educandos van observando, criticando, comentando, comunicindose vy
enriqueciéndose reciprocamente con los comentarios hechos. Esto permite que el
alumno forme y comparta nuevas ideas y nuevas maneras de ver un mismo
hecho.

En la prictica, se debe observar lo siguiente:

- Los recursos andiovisuales no deben permanecer expuestos porgque poco a poco
pueden tornarse indiferentes.

- Los recursos destinados a la clase deben estar a mano a fin de que no se pierda
tiempo en mandar a buscar o en buscar.

- Los recursos audiovisuales de una clase deben presentarse oportunamente, y no

todos a la vez, lo cual puede desviar la atencion del alumno.
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2.7.-

- Antes de utilizar los recursos audiovisuales, se debe examinar con respecto a

sus posibilidades de empleo y funcionamiento
EL USO DE LOS MEDIOS EN FUNCION DE LOS OBJETIVOS

El Dr. Luis Moran Erazo opina que generalmente en la ensefianza tradicional no

existe una preocupacion de correlacionar los medios con los objetivos.

Los medios son seleccionados de acuerdo con su disponibilidad y el interés del
profesor, sin reflexionar sobre la posible relacién con los objetivos que se trata
de alcanzar. En la mayoria de los casos se utiliza el medio expositivo,
permaneciendo los alumnos en un estado de pasividad ante una experiencia de

aprendizaje y se olvida de que el alumno debe estar motivado para aprender.

Los medios pueden ser utilizados para lograr objetivos en el area cognoscitiva,
ofros en el 4rea afectiva y en el drea psicomotriz. Sin embargo, un mismo medio
puede ser utilizado para alcanzar objelivos (anto del drea cognosciliva como
afectiva De alli que es importante definir con claridad el tipo de
comportamiento que se desea alcanzar en el alumno, para luego seleccionar el
medio adecuado y no abusar de alguno o considerar que cualquiera puede ser
atil. Los videos, las peliculas cinematograficas constituyen medios apropiados
para la actuacion en el area afectiva, motivando y predisponiendo al alumno para
el desarrollo de actividades planificadas. En el caso de que se presenten videos o
peliculas con experimentos, cuyos objetivos pertenecen al area cognoscitiva, se
deberd utilizar materiales complementarios como cuestionarios, que deben ser
contestados por los estudiantes inmediatamente después de haberse visto la

pelicula. En ocasiones serd necesario presentar dos veces la misma; en la
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afectiva (motivacién); en la segunda. a partir de la lectura del cuestionario. tendra
una idea clara y objeliva sobre los aspectos que deberd considerar durante la
segunda proyeccion del video acompafiado del material complementario, podra

posibilitar el logro de los objetivos en el drea afectiva y en el drea cognoscitiva.

Cuadro referencial del alcance de los objetivos en relacién con los medios.

T_[;(_)QDI(:S - AREA DE OBJETIVOS

_;ext_oﬁ - ( 'c)gnosamtiv;l:a;-qtmutéctiva R
Pelicnlas Cognoscitiva

Peliculas + equipos y materiales Picomolriz

Audiovisuales Alectiva més que cognoscitiva

Audio visual + materiales Afectiva y cognoscitiva
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3.1.-

1)

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Los resultados procedentes de la aplicacion de los instrumentos fueron
tabulados, organizados, para luego ser procesados en términos de medidas
descriptivas como son: frecuencias y porcentajes, de acuerdo a los objetivos

formulados para el presente trabajo.

Los resultados obtenidos tueron analizados vy discutidos mediante |a
confrontacién de los mismos con los objetivos e interrogantes del estudio,

respaldados con la teoria consultada.

PRESENTACION E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS
Para dar respuesta a los objetivos propuestos para esta investigacién, se aplico
encuestas tanto a profesores como a alumnos, los resultados obtenidos se

registraron en cuadros demostrativos que contienen frecuencias y porcentajes.

La mejor definicion de Recurso tecnolégico es:
Criterio Frecuencia porcentaje
Prof Prot
- Es un conjunto de materiales, no
Indispensable en el Proceso de
Enseflanza Aprendizaje. 10 4.1
- Es un conjunto de dispositivos su-
plementarios, necesarios para el
Proceso E - A 213 88.9

- Son instrumentos que puede o no
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2)

utilizar el maestro. 10 4.1
- No contestan 7 2.9
Total 242 160

En el presente cuadro, el 4.1% de los maestros contestan que la mejor definicién
de Recurso Tecnolégico es un conjunto de materiales no indispensable para el
proceso educativo, el 88.9% contestan que el Recurso Tecnolégico es necesario
en el proceso Ensefianza Aprendizaje, mientras que el 4.1% manifiesta que son

instrumentos que puede o no utilizar el maestro y el 2.9% no contesta.

El andlisie de la informacién revela que los Recursos Tecnolégicos son la
estrategia que utiliza el maestro para el desarrollo de la clase, lo que le permite
al alumno percibir los conocimientos mediante el sentido visual y el auditivo lo
que permite que el alumno capte con mas facilidad y asimile de mejor manera el

contenido cientitico.

Conoce usted los Recursos Tecnolégicos que existe en el plantel?.

Cmiterio Frecnencia porcentaje
Est. Prof Est. Prof
Computadora, 333 223 90 92.1
Laboratorio, 326 219 881 905
Relroproyector, 241 164 65.1 67.8

Television, 199 160 538 66.1
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V.HS, 126 129 34 533
Biblioteca, 171 145 46.2 599
Grabadora, 118 131 319 54.1
Video, 145 111 39.2 459
La radio, 22 10 59 4l
Filmadora, 7 -—-- 1.9  ----
Proyector de Slayds, 2 16 0.5 6.6
Textos --=- 30 - 124

El 90% de los estudiantes reconocen que la computadora es el Recurso
Tecnolégico que existe en el plantel y los maestros sobre este Recurso aseveran
el 82.1%. en cambio sobre la existencia del laboratorio los estudiantes
manifiestan el 88.1% y log profesores el 90.5%, respecto al retroproyector los
estudiantes el 65.1%y los profesores el 67.8%, la T.V. los estudiantes conocen
que existe el 53.8% y los maestros el 66.1%, el V.HS. los estudiantes el 53.8%
y los profesores el '53.3‘3‘6, respecto a la biblioteca los estudiantes conocen que
posee el colegio el 46.2% en cambio los profesores el 59.9%%, sobre las
grabadoras los estudiantes opinan su existencia el 31.9%, y los profesores el
54.1%. el video los estdiantes el 39.2% y los profesores el 45.9, sobre la radio.
los estudiantes el 5.9% y los profesores el 4.1%, la filmadora los estudiantes
opinan que hay en el colegio el 1.9% los profesores no conocen, el proyecior de
glayds los estudiantes comocen de este particular el 0.5% y los profesores el

6.6%.
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Fl analisis de la informacién refleja que tanto estudiantes como profesores
reconocen que de acuerdo a la porcentualizacion exislen en los establecimientos
educativos los Recursos Tecnologicos necesarios para facilitar el proceso del

inter-aprendizaje.

De los Recursos Tecnolégicos anotados, ;, cules son los més utilizados?.

Criterio Frecuencia porcentaje
Est. Prof Est.  Prof
Computadora, 310 204 83.8 864
Laboratorio, 224 187 60.5 773
Retroproyector, 176 188 476 77.7
Television, 157 69 424 285
V.HS, 111 76 30 314
Biblioteca, 150 1% 40.5 80.7
Grabadora. 65 37 176 159
Video, 80 44 21.6 182
La radio, 22 10 59 4.1
Filmadora, 2 0.5 ———-
Proyector de Slayds, - 4 mne 1.7
Textos 23 ---- 9.5

De los Recursos Tecnolégicos anotados, tanto estudiantes como profesores

aseveran que los mas utilizados son:
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4)

El computador los estudiantes estiman en un 83.8% mientras que los profesores
consideran el 86.4%, el laboratorio los estudiantes el 60.5% y los profesores el
77.3%, el retroproyector los estudiantes el 47.6% y los profesores el 77.7%, la
T.V. los estudiantes el 42.4% v los profesores el 28.5%, el V.ELS. los estudiantes
el 30% y los profesores el 31.4%, la biblioteca los estudiantes el 40.5% y los
profesores el 80.7%, la grabadora los estudiantes el 17.6% y los profesores el
15.9%. el video los estudiantes el 21.6% y los profesores el 18.2% la radio los
estudiantes el 5.9% y los profesores el 4.1%, la filmadora los estudiantes el 0.5%
y los profesores 0%, el proyector de slayds los esmdiantes el 0% y los profesores

el 1.7% y por ultimo los textos los estudiantes el 0% y los profesores el 9.5%.

El andlisie de la informacién refleja que los estudiantes emiten sus puntos de
vista y jerarquizan porcentualmente cuales son los recursos Tecnolégicos mas
utilizados en el proceso de la ensefianza de acuerdo a su criterto, mientrag que
los profesores afirman con un criterio diferente sobre los Recuisos Tecnolbgicos
que mas utilizan en su labor, de manera que los datos proporcionados no son

confiables porque existe contradiccion entre maestros y alumnos.

La utilizacién del Recurso Tecnolégico, cansa en usted:

Criteno Frecuencia porcentaje
Est. Prof Est. Prof
Motivacion para el aprendizaje. 240 113 64.9 46.7
Distracecién. 14 5 38 21
Aporte para el aprendizaje. 115 124 31 51.2

No contestan 1 - 0.3 -
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5)

El 64.9% de los estudiantes y el 46.7% de los profesores responden que los
Recursos Tecnologicos causan motivacion para el aprendizaje; el 3.8% de
estudiantes vy el 2.1% de los maestros manifiestan que los Recursos
Tecnolégicos producen distraccion en el aprendizaje: el 31% de los estudiantes y

el 51.2% de los profesores afirman que los Recursos Tecnol6gicos son un

aporte para el aprendizaje y el 0.3% no contestan.

El analisis de los resultados evidencia, que para los estudiantes los Recursos
Tecnolégicos producen motivacién para el aprendizaje, mientras que los
maestros estan consientes que los Recursos al utilizarse en el medio educafivo

constituye un aporte para el proceso educativo.

. Cree que el uso de los Recursos Tecnologicos en el proceso ensefianza

aprendizaje permite asimilar el conocimiento con mas facilidad?.

Criterio Frecuencia porcentaje
Est. Prof Est. Prof
51 367 236 992 975
No 2 2 0.5 08
WNo contestan 1 4 0.3 1.7

f‘-
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6)

El 992% de estudiantes y el 97.5% de maestros afirman que los Recursos

Tecnolégicos permiten asimilar los conocimientos con mas facilidad.

Al realizar el analisis del presente grafico se detecta que los Recursos
Tecnoldgicos utilizados por los maestros para desarrollar sug clases permiten al
alumno similar con facilidad el conocimiento, ddndonos a entender que estos
Recursos son funcionales e importantes: pues |a opinion de los alnmnos asi lo
demuestra, es necesario entonces poner énfasis en el uso adecuado de estos
materiales v que los docentes tomen conciencia vy busquen capacitarse
continuamente en el uso y manejo de dichos Recursos.

;. El empleo de los Recursos Tecnologicos permite mejorar el rendimiento

escolar?.

Criterio Frecuencia porcentaje
Est. Prof Est. Prof

Si 364 237 98.4 979

No 4 1 1.1 0.4

No contestan 2 4 0.5 1.7

Total 370 242 100 100

En el presente cuadro el 98.4% de alumnos vy el 97.9% de maestros contestan

que si, mientras el 1.1% de alumnos y el 0.4% de maestros opinan que no.

El andlisis de este grafico nos da a entender que para la educacién es muy
importante la utilizacién de los Recursos tecnolégicos, puesto gue eslos al ser

puestos al alcance de los alumnos causa mayor interés en el tema tratado en
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clase, lo que permite una mejor captacién de los conocimientos, esto le permite
al alumno tener una mejor visién de el contenido cientifico de las asignaturas, lo
que lleva a mejorar notablemente su rendimiento; porque a la hora de prepararse
para las evaluaciones el alumno recuerda con més facilidad los temas que fueron

expuestos y delallados por el maestro.

Los recursos Tecnolégicos, son utilizados:

Criterio Frecuencia porcentaje
Est. Prof Est. Prof
Siempre 191 188 516 77.%7
Rara vez 170 54 46 22.3
Nunca 9 - 24 e
Total 370 242 100 100

En el presente grafico el 51.6% de alumnos y el 77.7% de docentes manifiestan
que los Recursos Tecnolégicos son utilizados siempre, mientras que para el 46%
de estudiantes y el 22.23% de maestros estos Recursos son utilizados rara vez y
el 2.4% de estudiantes opinan que los maestros nunca utilizan estos Recursos.

El analisis demuestra que segin los maestros los Recursos tecnolégicos si son
utilizados con frecuencia, pero el porcentaje de el 51.6% de opiniones de los
alumnos nos dejan ciertas dudas, lo importante de estas opiniones es que de
alguna forma si se utiliza los Recursos Tecnolégicos que son en sf la parte mas
importante en la educacién de los j6venes, estog Medios unidos a la capacitacion
constante que debe tener el maestro, quiza algin dia nos dé resultados de

excelencia.




"N ~
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4.1.-

VERIFICACION DE HIPOTESIS

Luego de realizar un andlisis profundo de los datos, los mismos que fueron
tabulados y porcentualizados y de acuerdo a los resultados obtenidos mediante la
aplicacion de encueslas lanlo a maestros como alumnos, en base al tema;
“Analigis del uso de los Recursos Tecnoldgicos en los Colegios Fiscales y
Particulares de la ciudad de Latacunga’, se toma en consideracion que los
estudiantes afirman que estos Recursos al darle la utilizacién adecuada en el
proceso educativo, permite a los alamnos adquirir conocimientos significativos y
mejorar su rendimiento escolar, mientras que los maestros manifiestan que estos
medios brindan al educando facilidad en la aprehensién, Matematicamente
verificamos la hipétesis de la siguiente manera:

Hipétesis de la investigacion : Hi = X, - X»
Variable Independiente
¥ = Utilizacién de los Recursos Tecnolégicos

Variable Dependiente
Y = Conocimientos significativos y mejor rendimiento

98.4% + 97,9%
p R . =98.15%
2
1.6% + 2.1%
R — 1.1
2

Hi=98.15% - 1.85% = 96.3
Hi =96.3% >0
Hi =0 confirma la hipotesis de la investigacion.

Mediante estos argumentos se demuestra que la hipétesis planteada es
afirmativa, cabe mencionar que este proceso envestigative nos permite alcanzar
el objetivo propuesto, mediante el cual podemos afirmar que los Recursos
'T'ecnolégicos mas utilizados en los planteles de educacion media de nuestra
ciudad son los siguientes:

Computadora, retroproyector, televisién, laboratorio; y, biblioteca.
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4.3

1.-

o
.I

CONCLUSIONES
El ugo de log Recursos Tecnolégicos en los establecimientos de educacion media
tanto particulares como fiscales de la ciudad de Latacunga, motiva el aprendizaje

de log alumnos, a la vez que genera un aporte para el conocimiento.

La mayoria de los establecimientos del nivel mediocuentan  con Recursos
Tecnolégicos, lo que da lugar a que los alumnos asimilen los conocimientos

relacionando la teoria con la préctica.

C'on la utilizacién de los Recursos Tecnologicos, por parte de los maestros, se
logra que los estudiantes asimilen el conocimiento con facilidad, dando lugar a

que mejoren su rendimiento.

Los Recursos Tecnologicos, dan lugar a que el estudiante se enmarque a la

realidad, construyendo conocimientos significativos y funcionales.

los maestros de los colegios fiscales y particulares de la ciudad de Latacunga
abalizan que los Recursos Tecnolégicos son los instrumentos prioritarios de los

que se vale para lograr eficacia en el proceso de interaprendizaje.

El sentir del estudiante de Latacunga consciente de su accionar como sujeto
activo de la educacion, acevera que los Recursos Tecnolégicos bien utilizados
por los maesiros en el momento propicio, dan lugar al lato grado de desarrollo de

retentiva visual.
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4.4.-

RECOMENDACIONES

Las autoridades Educativas, tomando en cuenta la tecnologia de punta deben
gestionar ante los gobiernos de turno la consecucién y equipamiento de los
Recursos Tecnolgicos; para que el proceso del inter-aprendizaje de resultados
de excelencia, tomando en cuenta que éslos gobiernos eslan en la obligacion de

equipar a los establecimientos.

El Ministerio de Educacién por intermedio de las Direcciones Provinciales, debe
fomentar 1a participacién activa del maestro, mediante cursos y seminarios sobre
el uso v manejo adecuado de Recursos Tecnologicos aplicables a la educacion y

de acuerdo a las especialidades existentes.

El maestro debe tomar en cuenta que el estudiante, asimila el conocimiento mas

en forma visual que auditiva.

Toda institucién debe contar con Recursos Tecnolégicos acordes a sus

necesidades.

Toda entidad pablica v privada debe estar inmersa en el campo de la educacion,
dotando de Recursos Tecnoldgicos para el mejoramiento y desarrollo educativo,

cultural y socio — econémico de los pueblos.
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4.5.-

EL MATERIAL O RECURSO TECNOLOGICO

Los maestros en todos los niveles educativos se valen de estos recursos que son
las vias por las cuales se apoyan para la transmisién de conocimientos en forma
eficaz, es asi que dentro de estos apoyos hay diferentes clasificaciones de los
cuales el educador especifica de acuerdo al tema en estudio asi tenemos:
instrumentos de ficil aprehensién y manejo como son los auxiliares planos en
los cnales se enmarcan el pizarron y franelografo. carteles. mapas, etc. algunos
de estos elementos dan lugar a que el estudiante se apegue a la realidad y tenga
la oportunidad de constrmr sus propios conceptos.

Es asf que de acuerdo a la técnica moderna se a puesto en préctica materiales
proyectables como el proyector de diapositivas y el retroproyector que tiene por
objeto fomentar el aprendizaje mediante el desarrollo del sentido de la
observacion, de la misma manera el maesiro se vale de los recursos auditivos,
que no es otra cosa que la recepcién del conocimiento por medio del oido, a la
vez resaltan los Recursos Audiovisuales que procuran aproximar la enseflanza a
la experiencia y utilizar, como una via de percepcion del oido con la vista,
manifestaremos los mds utilizados: sonovisos, televisién, videos educativos,
provector de video, etc, estos aportan de una manera posifiva abalizando |a

eficacia en el proceso de interaprendizaje.
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THE MATERIAL OR TECNOLOGIC RESOURCE

The teachers in all the educational make use of these resources that are (he roads for the
who lean on for the transmission of know - how in form, he she it you is so that within
these supports there is several classifications of the who the educator specifies
according to the topic in study we so have: instruments ot easy and handling like they
are the plane assistants in the who are framed the and, posters, maps, elc. of these
element gives place to thai the student to the reality and I he she it you have the
opportunity of constructing their own concepts.

He sheit you is so that according to the modern technique fo position in praciice
material proyectables like the projector of disapositivas and the that he sheit you has for
object foment the learning by means of the development of the felt the observation, of
the same manner the teacher makes use of the resources that is not another thing that
the reception of the by means of the hearing, they at the same time stand out the
Audiovisual Resources that try to approach the teaching to the experience and utilize,
like a via of the hearing with the view, we will manifest the more utilized:, television,
educational, projector of video, these contributes positive mn the process of

interaprendizaje of a manner.
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Acepcion.-

Acervos.-

Aislante

Aprehension

Afrofiar

Auditorium

Bocetos

Coloquios

Consignas

Contrastes

GLOSARIO DE TERMINOS TECNICOS

Significado en que se toma una palabra o frase. De
personas pretendencia arbitrania de nnos sobre otros.
Montos de cosas menudas. Bienes que pertenecen en
comun a una colectividad de personas. Conjunto de bienes
acumulados por tradicién o herencia

Dicese de cualquier material usado para establecer un
aislamiento.

Conocer algo, sin negar m opmar nada.

Disminucién del tamafio o de la funcionalidad de un
Organo, sistema, lejido o parle de un  organismo.
Desaparicion paulatina del 6rgano.

Conjunto de oyentes. Sala conciertos, recitales, etc.

Borrén colorido que hacen los pintores antes de pintar un
cuadro. Proyecto de la obra escultérica, ligeramente
modelado.

Conferencia o plitica entre dos personas o mis.
Composicion literaria, prosaica o practica.

Ordenes que se dan al que manda u puesto y las que
manda observar al cenfinela. Hablando de agrupaciones
politicas, efc.

Una accibn y efecto de contrastar. Diferencia notable que
existe enfre personas o cosas, persona que contrasta pesos

y medidas. Oficina donde se confrasta.

w'ms \
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Correlacién

Cuadricula

Difuso

Empero

Encerado

Entatizar

Estereogramas

Filtro

Filosofias

Fonador

Fragmentos

Franela

Analogia o relacién reciproca entre dos o més cosas.
Relacion entre dos 6rganos o dos estructuras, que implica
que cualquier medio en uno de ellos va acompafiado por
cambios en el otro. Grado de dependencia esladistica que
existe entre dos conjuntos de variables.

Conjunto de cuadros que resultan de cortarse
perpendicularmente  dos series de rectas paralelas y
equidistantes.

Ancho, poco preciso.

Adversativa. Pero. Sin embargo.

De color de cera, un lienzo impermeabilizado con cera u
ofra materia. Cuadro de una substancia apropiada, que se
usa en la educacion para escribir en ¢l

Expresar con énfasis Poner énfasiz en la expresion de
alguna cosa.

Representacton de los solidos en un plano.

Especie de paiio no tejido que resulta de conglomerar lana
o pelo.

Conjunto de concepciones sobre los principios y las cansas
del ser de las cosas del universo y del hombre.

Se aplica a los érganos usados en la misién del lenguaje
hablado.

Parte de algunas cosas quebradas o partidas. Escrito
incompleto.

Tejido de lana o algodon.
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Gabinete

Guisa

Hipsomeétricos

Histologia

Hule

Incisivo

Inhibirlo

Intuitiva

Isobaras

Magnetétono

Habitacién menor que la sala. Conjunto de muebles para el
gabinete. Coleccion de objetos curiosos, Ministerio,
Consejo de Ministros.

Modo, manera, a modo, de tal suerte, en tal manera.

Parte de la topogratia que se ocupa de la medicion de las
alturas.

Parte de [a anatomia que trata del estudio microscopico de
los tejidos organicos.

Cancho o goma elastica. Tela pintada al oleo v barmi zada
para que resulte impermeable, higa de goma.

Aplo para abrir o cortar.

Impedir que un juez prosiga en el conocimiento de una
causa, suspender (ransitoriamente una funcion o actividad
del organismo mediante la accién de un estimulo
adecuado.

De la persona en la que predomina la intuicton sobre el
razonamiento.

Lugar geométrico de los puntos de un sistema que poseen
ignal presién. En meteorologfa, los mapas del tiempo se
constituyen mediante el trazado 1.

Aparato que registra y reproduce sonidos por medio de
substancias ferromagnéticas distribuidas sobre un soporte

en forma de cinta.
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Mime 6 grafo

Moho Hongo

Neofito

Organdi
Pantografo

Persuasivo

Poro=o

Seriado

Sefinelo

Subsidiarios

Tecnologico

Terciado

Tépico

Multicapista que reproduce textos o figuras grabadas en
una ldmina de papel especial, a través de cuyas incisiones
para tinta mediante la pregién de un cilindro metdlico.
filamentoso que forma colonias sobre substancias de
descomposicion, capa que torma en las superficies de un
cuerpo metalico por alteracién quimica de su material.
persona recien convertida a una religion o admitida
recientemente  al estado  eclesidstico, persona
recientemente adherida a una cansa. institucion, efe.

Tela blanca de algodén muy fina y transparente.
Instrumento para copiar, ampliar o reducir plano o dibujo.
Inducir, mover, obligar a uno con razones a creer o hacer
i Cos4.

Espacio entre lag moléculas de un cuerpo.

Poner una serie, tomar series.

Cuoalquier cosa que sirva para atraer las aves, cualquier
cosa que sirva para atraer o inducir con alguna falacia.
Aplicable a la accion o responsabilidad que suple a
robustece o ofra.

Conjunto de los conocimientos técnicos vy cienfificos
aplicados a la industria tratado de los términos técnicos,
lenguaje técnico de una actividad, ciencia o arte.

Del azicar un poco moreno, espada de hoja ancha y corta.
Relativo a determinado lugar, relativo a un lugar comin,

lugares comunes, principios generales.
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Toxicologia

Versatii

Volitivo

Ciencia que estudia la naturaleza, las propiedades y el
modo como actian los loxicos, asi como la
gintomatologia, las intoxicaciones, en diagnostico,
tratamiento y prevenciones.

Que se vuelve o se puede volver tacilmente, adaptable a
diversos usos y funciones. De la persona o del cardcter
voluble e inconstante.

Acto de la voluntad, comprende ftres momentos:

deliberacion, decision e inconstanie.
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CARRERA DE CIENCIAS ADMINISTRATIVA HUMANISTICAS Y DEL HOMERE

ENCUESTAS PARA ALUMNOS
DATOS MFORMATIVOS:
Pravincia s i e e
Canton -
Parroquia e
Plantel ~  eeeemeeen
Fecha -

INTRODUCCION

El grupo de estudiantes Egresados de la U.T.C, tiene a bien dirigirse a usted, con el propdsito de solicitar

ge digne contestar con la mayor sinceridad y honradez, las mismas que estin en relacién al ugo y manejo

de los Recursos Tecroldgicos que digpone el plantel

1 (‘onoce usted, los recursos tecnolégicos que existen en el plantel.

2. De los recursos tecnoldgicos antes anotados por usted, diganos por lo menos cuatro de los mas

utilizados por el maestro,

————

3 Lautilizacién de los recursos causa en usted:

- Motivacion para el aprendizaje ()

- Digtraccidn ¢ )

- Aporte para el aprendizaje ()
4 Cree que el uga de log recursos tecnoldgicos en el pracesa ensefianza aprendizaje le permite a

usted asimilar el conocimiento con mas facilidad,

Si )

No )

Por qué - e e - e e
5. El empleo de los recursos tecnologicos le permite a usted mejorar el rendimiento escolar.

Si ()

Ho (e

For qué .......................... Jpa— - e
6. los recursos tecrolégicos son utilizados por €l maestro.

Siernpre C )

Rara vez ()

Nunca ()
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CARRERADE CIENCIAS ADMINISTRATIVA HUMANISTICAS Y DEL HOMBRE

ENCUESTAS PARA DOCENTES

DATOS INFORMATIVOS:

Pravincia

Cantén

Parroquia -

Plantel

Fecha

INTERODUCCION

El grupo de estudiantes Egresados de la U.T.C, ticne a bien dirigirse a usted, con el propdsito de solicitar

ge digne contestar las preguntas con la mayor sinceridad y honradez, las mismas que estdn en relacion al

ugo y manejo de los Recursog Tecnolégicos que dispone el plantel; respuestag que nos permitirdn levantar

un DIAGNOSTICO sobre su aplicabilidad, ventajas v desventajas, dentro del proceso ensefianza -

sprendizaje.

1i,

(2l

La mejor definicion de Recurso Tecnoldgico es:

- Es un conjunto de rnateriales, no indispensable en el proceso educativo (3
- Es un conjunto de dispositivo suplementarios, necesarios para el proceso B — A L3
- Son instrumentos que puede o no utilizar el maestro )

Conoce usted, los recursos tecnolégicos que existen en el plante: enumere

- ———— - ] - -

De los recursos antes mencionados por usted, cite por lo menos cuatro de los més utilizados,

La utilizacion del recurso tecnolégico causa al alumno:

Motivacién para ¢l aprendizaje ()

Aporte para el aprendizaje ()

Distraccién )

Piensa usted que el uso de los recursos en el proceso educativo permite al alumno obtener
conovimientos significativos.

i ()
Nao ()
L R e e e S e e e

- - — - —

El ernpleo de los recursos teenolégicos le permite a usted mejorar el rendirniento escolar,

g1 ¢ 3

Mo {)

FPOr (Ué=n=mmmmsmnermmmmnmnnns - s s e

los recursos tecnologicos son utilizados par el maestro.
Siempre () Rara ves( ) Nuncal )
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