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RESUMEN

Uno de los grandes problemas con los que nos encontramos en la ensefianza es el
caudal de faltas de ortografia de los alumnos. No hay discusion en este punto, una
buena ortografia es la base de un texto bien escrito y se ha de tener en cuenta que,

en la mayoria de las ocasiones, nos comunicamos por escrito.

El problema de la ortografia no es tan s6lo un problema escolar, va mas alla,
pertenece a la vida: cartas, solicitudes, instancias, trabajos de investigacion,
resoluciones judiciales, escritos policiales, denuncias, entre otros; todo va por
escrito. Todo deberia ir impecable, en lo que a ortografia se refiere. Es cierto que,
actualmente, los procesadores de texto incorporan herramientas ortograficas, pero,

a veces, no es suficiente.

Para la realizacion de la investigacion se utilizo el procedimiento Longitudinal,
para hacer un seguimiento minucioso del fenémeno, lo que nos permitié
determinar las causas del mal uso de las reglas ortograficas y sus consecuencias

en el manejo y utilizacion de la lengua castellana.
El universo de estudio estuvo constituido por 21estudiantes de sexto y séptimo
afios de Educacion Basica y 3 Profesores de la Escuela “Andrés Toaquiza” de la

comunidad Cashapata, parroquia Guangaje, canton Pujili provincia de Cotopaxi.

Como el universo es reducido se aplico encuestas a la totalidad de estudiantes y

profesores.
El objetivo general que se pretendié alcanzar con esta investigacion fue:
Disefiar y aplicar una guia de juegos didacticos para la ensefianza de las reglas

ortograficas a los discentes de Sexto y Séptimo Afio de Educacion Basica de la

escuela “Andrés Toaquiza” de la comunidad Cashapata, parroquia Guangaje,
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canton Pujili, provincia de Cotopaxi, durante el afio lectivo 2009-2010, del mismo

que se desprendieron los siguientes objetivos especificos:

1. Analizar los principales fundamentos tedricos que permitan determinar la
importancia de la ensefianza de las reglas ortograficas en los nifios y nifias

del sexto y séptimo afios de educacion basica.

2. Diagnosticar por medio de la aplicacion de encuestas, las situaciones que se
presentan en la institucion que impiden una correcta aplicacion de las reglas

ortograficas.

3. “Disefiar y aplicar una guia de juegos didacticos que permitan la ensefianza
de las reglas ortograficas a los alumnos de sexto y séptimo aiio de

educacion basica.

El trabajo esta estructurado en tres capitulos:

En el Primer Capitulo consta el marco tedrico en ¢l mismo que se anota lo
referente a la educacion, los modelos pedagdgicos, como también las diferentes
reglas ortogréaficas, lo que permitira una adecuada aplicacion de las mismas en el

uso del idioma castellano.

El Segundo Capitulo estd dedicado al andlisis de los resultados, los mismos que
se encuentran debidamente tabulados, analizados y representados graficamente. El
tipo de investigacion utilizada fue el bibliografico y de campo, para lo cual se

utilizaron los métodos inductivo, deductivo y estadistico.

En el Tercer Capitulo se anota como alternativa de solucion al problema de la
incorrecta utilizacion de las reglas ortograficas, el disefio y aplicacion de una guia
de juegos didacticos, la misma que pone a consideracion de los docentes una
nueva estrategia para optimizar la ensefianza de la ortografia en la escuela

primaria.
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ABSTRAC

One of the big problems that we are teaching is the flow of misspellings of
students. No discussion at this point, good spelling is the basis of a well-written

text and has to take into account that in most cases, we communicate in writing.

The spelling problem is not just a school problem, goes further, belongs to life:
letters, applications, instances, research papers, court orders, written police
reports, among others, everything is in writing. Everything should be impeccable,
as far as spelling is concerned. It is true that today's processors incorporate

spelling tools, but sometimes not enough.

To carry out research Longitudinal procedure was used to make close monitoring
of the phenomenon, which allowed us to determine the causes of misuse of
spelling rules and their implications in the management and use of the Castilian

tongue.

The study universe consisted of 21estudiantes sixth and seventh years and 3 Basic
Education School Teachers "Andrés Toaquiza" Cashapata community, parish

Guangaje Region Pujili province of Cotopaxi.

Because the universe is small survey was applied to all students and teachers.

The general objective was intended to achieve through this research was:

Design and implement a directory of educational games to teach spelling rules to
students of the Sixth and Seventh Year Basic Education School "Andrew
Toaquiza" Cashapata community, parish Guangaje Region Pujili Cotopaxi

province, during the academic year 2009-2010, the same that fell the following

specific objectives:
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1. Analyzing the main theoretical basis for determining the importance of teaching

the spelling rules for children in the sixth and seventh years of basic education.

2. Diagnosed through the application of surveys, the situations that occur in the

institution that prevent proper application of spelling rules.

3. "Designing and implementing a directory of educational games that allow the

teaching of spelling rules to students in sixth and seventh year of basic education.

The work is divided into three chapters:

The first chapter contains the theoretical framework of the same that is noted as
regards education, pedagogical models, as well as the different spelling rules,
allowing an adequate implementation of those rules on the use of the Castilian

language.

The second chapter is devoted to analyzing the results, the same are duly
tabulated, analyzed and represented graphically. The research used was the
literature and field, for which methods were used inductive, deductive and

statistical.

The third chapter is noted as an alternative solution to the problem of incorrect
use of spelling rules, design and implementation of a directory of educational
games, which puts the same consideration of teachers a new teaching strategy to

optimize the spelling in elementary school.
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INTRODUCCION

La ortografia podria definirse corno un convenio entre los hablantes de una lengua
para escribir las palabras que la constituyen de acuerdo con una clave

determinada.

La ortografia no se dedica exclusivamente a determinar el empleo correcto de las
palabras y letras, sino a la vez el empleo de acentos, mayusculas, minusculas y
distinguir cuando y donde utilizar las diferentes reglas fundamentales que se
trataran en la propuesta, por lo tanto es importante que el alumno tenga la buena

costumbre de consultarlas cuando redacte algin escrito.

El proposito es combinar letras, palabras, frases, oraciones y parrafos de tal forma
que todo lo escrito quede correlacionado y sea comprendido con facilidad por

cualquier persona que lo lea.

De la misma forma que la redaccion, ambos son habilidades basicas que permiten

desarrollar en la mente una competencia en el manejo de la lengua escrita.

Lo anterior quiere decir que el redactar consiste en escribir un hecho, una idea, un
juicio. Los alumnos desarrollan la habilidad de expresar mejor y mas

ordenadamente, de esta forma ejercitan su ortografia y escritura.

Investigaciones realizadas en la Escuela “Andrés Toaquiza” de la comunidad
Cashapata han demostrado existe un indice elevado de nifios y nifias de tercero a
séptimo afios de educacion basica cuyo aprendizaje en reglas ortograficas es
minimo, se asume que la cantidad de tiempo que dedican a ejecutar ejercicios
aptos para desarrollar destrezas y estimulos es mucho menor que la que dedican a
mirar programas en la television, a jugar en el computador u otras actividades de

ocio.
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Convivir en sociedad, implica que el ser humano se comunique con sus
semejantes de dos maneras: sea verbal o escrita; y todas las actividades que
mantienen a los hombres en su lucha por la existencia, las normas y regulaciones
que definen sus relaciones reciprocas, los sistemas de conocimiento y ciencia, de
moral y de arte y cualquier disposicion y habito adquirido y desarrollado en el
curso de sus actividades como miembro de la sociedad son pautas para determinar
la importancia del rol que cada persona cumple por deber y por derecho dentro de

un contexto social para engrandecerlo.

El tema de investigacion propuesto “La ensefianza de las reglas ortograficas
mediante el juego”, permitird un desarrollo mas libre, dindmico, comunicativo
dentro de la sociedad porque el individuo y el medio deben tener una justa

relacion.
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CAPITULO I

FUNDAMENTO TEORICO DEL OBJETO DE
ESTUDIO




1. LA EDUCACION

1.1. LA EDUCACION Y LA SOCIEDAD

La educacion y el conocimiento han recuperado un lugar central en el debate de
las estrategias de desarrollo economico y social en los paises latinoamericanos en
el mundo frente al nuevo milenio. Esto conlleva revisar qué papel se ha concebido
para la educacion como integradora del individuo a la sociedad (en planos
distintos: nacional, regional, mundial), que hoy se debe considerar porque asi lo
piden las circunstancias de globalizacion y universalizacion de las sociedades, sea
cual sea la etapa en que se encuentre la sociedad local, ya que siempre se debe dar
a cada individuo, desde distintas perspectivas, la mayor cantidad de oportunidades

a través de su formacion.

Los individuos son construcciones sociales, es una dimension fundamental del
proceso de socializaciéon, que es el proceso de integracion—construccion de un

individuo como sujeto de una sociedad. La socializacion puede ser:

a) Un movimiento que va de la sociedad al individuo con caracter espontaneo, no

deliberado, no programado.

b) Un movimiento que obedece a planes, a una racionalidad medio-fin y es,

entonces, sinénimo de pedagogia.

La escuela es la institucion encargada por el Estado moderno de socializar en un
doble sentido: general, con el que forma determinados estados mentales u
orientaciones de valor constitutivos de su caracter de miembro de la sociedad, y
especial, con el que brinda orientaciones, disposiciones, actitudes y aptitudes
necesarias para desarrollar funciones particulares que le corresponderan en la

division social del trabajo.




Familia, Iglesia y Estado tratan de reivindicar, no sin conflictos, el éxito del
monopolio de la socializacion de las nuevas generaciones orientando a la escuela
desde sus visiones particulares. La escuela es, a la vez, una poderosa agencia de
individuacion y construccion de nuevas identidades sociales. El hombre moderno
es, propiamente hablando, un individuo, un miembro de la sociedad (construccion
arbitraria) que se relaciona mediante la aprobacién de un pacto o contrato

fundacional.

Hoy, criticada la ensefianza tradicional y transmisiva (aunque persiste en la
practica), es necesario también ir mas alld de la “pedagogia activa”. Al conjunto
de reflexiones tedricas en las que enmarcamos cada elemento concreto hemos
dado en llamarlo enfoque socioeducativo, pues integra aspectos sociales y

educativos.

El sistema educativo es en realidad una parte del sistema social: la institucion
escolar actua dentro de la sociedad, necesariamente; cumple unas funciones
concretas e interactua con las realidades sociales, que le trascienden, y que vienen
dadas por un sistema socioecondmico capitalista de consumo y por un sistema

politico de democracia delegada.

La escuela no puede, por si misma, conseguir transformar la sociedad o el

entorno, pero si puede contribuir a una accién democratizadora y compensadora.

Complementariamente, hay que exigir que esta accion transformadora se lleve a

cabo desde todos los ambitos: politico, socioecondémico, cultural, etc.

Hoy, las funciones que la sociedad asigna al sistema escolar tienen
contradicciones entre si y a veces son abiertamente incompatibles, especialmente
cuando consideramos las “implicitas” (seleccion social, reproduccion
ideologica...) frente a las “explicitas” (educacién para todos, conocimiento

critico).




Las caracteristicas de la sociedad en la que se vive, a la vez que permiten una serie
de posibilidades educativas (cierto grado de libertad personal, democracia formal,
acceso a realidades lejanas) dificultan otros objetivos (esfuerzo, atencion,

pensamiento critico, experiencias directa).

La sociedad actual excluye y no integra, en relacion con la educacion, a través de
mecanismos como la “igualdad de oportunidades™ (entendida como “dar” a todos
lo mismo, como si los niveles de partida fuesen los mismos), el modelo cultural
tnico que impone la escuela, la concepcion centralista como modelo eficaz, la
participacion delegada que no aborda los conflictos, el uso mercantilista de la

educacion, la jerarquizacion entre centros, la existencia de centros privados, etc.

1.2. MODELOS PEDAGOGICOS

La educacion es una funcion social caracterizada, en primer lugar, por su esencia
clasista. Cada sociedad se impone la formacion de un modelo de hombre que
asimila y reproduce al nivel individual las normas y patrones socialmente vélidos,
que vienen dispuestos por la clase dominante en un momento histdrico concreto,
pero que tienen su origen en las condiciones especificas del desarrollo econémico
- social alcanzado.

Como es natural, la institucion escolar, el sistema de instruccidon socialmente
organizado refleja este modelo educativo y lo traduce, de manera concreta, en el

proceso pedagogico, en el trabajo de la escuela.

La Pedagogia tradicional consideraba a la escuela como una institucion situada
por encima de los conflictos sociales, desvinculada del entorno socio - politico y,
por lo tanto, ideoldgicamente neutral. Asi, por ejemplo, se consideraba a la
ensefianza publica gratuita como un logro de la sociedad moderna que permitia
superar cualquier diferencia de clases y aseguraba la igualdad de oportunidades

para todos los miembros de la sociedad.




En realidad ni la educacion, ni la ensefianza o la escuela han sido jamas
instituciones despolitizadas sino todo lo contrario. La ensefianza gratuita no es
resultado de la benevolencia de los sectores mas favorecidos ni del desarrollo del
humanismo burgués, sino la respuesta a las necesidades de fuerza de trabajo
calificada generada por el propio régimen capitalista basado en la

industrializacion.

Los representantes de la misma clase social que en un momento consideraba como
peligrosa y perjudicial la instruccion de las grandes masas se convirtieron,
después de la Revolucion Industrial, en los promotores de la escuela publica que
asegurara, por una parte el relevo de los obreros capaces para el trabajo con las
maquinas y por otro, que atenuara las demandas de educacion que ya realizaban
estos sectores desfavorecidos, interesados en mejorar su condicion social y

economica.

En el terreno de la teoria de la Educacion se ha manifestado una constante
confrontacion entre los promotores de unos u otros modelos que, a su modo de
ver, cumplirian con mayor eficacia las funciones sociales conferidas a la

educacion en general y a la ensefianza en particular.

Presupuestos tedricos y metodologicos para la elaboracion de los modelos

pedagogicos:

a) Las concepciones o teorias filosoficas y socioldgicas que les sirven de base

general.

b) Las teorias psicologicas que les sirven para abordar el papel y funciones de

los componentes personales en el proceso de ensefianza - aprendizaje.

c¢) Las teorias pedagogicas que les permiten estructurar las relaciones objetivos -
contenidos - métodos - medios y evaluacion de la ensefianza y el

aprendizaje.




Naturalmente en cualquiera de los modelos pedagégicos pueden encontrarse con
mayor o menor claridad los fundamentos filosoficos, psicoldgicos y pedagdgicos
en que se asientan, como también pueden realizarse generalizaciones donde se
hace abstraccion de las diferencias no esenciales entre unos y otros para

agruparlos segun sus aspectos mas generales.

En este ultimo sentido es posible elaborar una caracterizacion de dichos modelos,
que nos distinguiria dos grandes grupos: ubicados en la llamada concepcion
Tradicionalista o en la concepcion Humanista. Dentro de cada uno de los grupos
nos quedaran ubicadas las muy diversas variantes de modelos educativos y

pedagogicos conocidos.

Para la concepcion Tradicionalista, también llamada externalista o Escuela Pasiva,
la personalidad es el resultado de la influencia de factores externos al sujeto: el
maestro, la familia, el medio social y el grupo, etcétera. El sujeto tiene un papel
pasivo, como asimilador y reproductor de esas influencias positivas 0 negativas,
por lo que la ensefianza debe seleccionar aquellas de cardcter beneficioso y
organizar a todos los agentes socializadores para la accion sobre el sujeto, de lo
que cabe esperar un resultado positivo, medible en cuanto al grado en que el

sujeto reproduce las influencias recibidas.

Para la concepcion Humanista, también llamada desarrolladora o Escuela Activa,
el sujeto ocupa el primer plano dentro de todo el fenémeno educativo y del
proceso pedagogico. Los factores internos de la personalidad se reconocen como
elementos activos de la educacion del sujeto, en particular sus motivaciones, a la
vez que se admite la variedad de respuestas posibles ante las mismas influencias

externas.

Desde esta concepcion el sujeto se autoeduca mediante la recreacion de la
realidad, participa en ella y la transforma. Por esta razon la ensefianza -
aprendizaje debe ponerse en funcion de las necesidades individuales y no puede

aspirar a la reproduccion de un modelo unico de individuo, sino a la combinacion




de la socializacion y la individualizacion del sujeto de la manera més plena

posible.

Dentro de la Pedagogia Tradicionalista o externalista se pueden ubicar todos los
modelos educativos y pedagogicos que, partiendo de una base filosofica idealista
asumen los métodos de la escolastica medieval, perceptibles en muchas de las
practicas pedagogicas que aun subsisten en las escuelas. También pueden incluirse
en este grupo las teorias pedagdgicas conductistas, encaminadas a "formar al
sujeto” segun el deseo del maestro, o las derivadas del pragmatismo, preocupadas
esencialmente del resultado final de la ensefianza como reproduccion del

conocimiento considerado valioso.

En la Pedagogia Desarrolladora pueden ubicarse varias propuestas pedagogicas de
caracter renovador como el proyecto Reconstruccionalista de HUERGO José A.
(1986, Pag.56 ), denominado también Pedagogia de la Emancipacion, la
Pedagogia Insurgente de Enrique Pérez Luna, o la Pedagogia de la Liberacién de

Paulo Freyre.

Lo que se debate actualmente es el paso de la "Pedagogia del Saber" (expresion de
la concepcidn tradicionalista) hacia la "Pedagogia del Ser", que constituiria el
resumen de la mejor tradicion humanista en el campo de la educaciéon y la

ensefianza.

Segun nuestro criterio, la pedagogia del ser tiene como objetivo la felicidad del
hombre, su educacion para la vida plena, su integracion armonica al contexto
social desde una perspectiva personal y creadora, en oposicion a una Pedagogia
del saber aun dominante, que se preocupa por asegurar la repeticion de las normas
creadas, de los saberes acufiados por otros, de la enajenacion del sujeto individual
en funcion de supuestos intereses sociales o grupales que no siempre tienen igual
significacion para los individuos, puesto que, en tltima instancia no han sido

elaborados por ellos mismos.




1.2.1. El aprendizaje cognoscitivo

El aprendizaje cognoscitivo produce una fijacion de ciertas asociaciones. Por
ejemplo, cuando un nifio aprende la tabla del dos, la aprende como parte de una
tarea que le han impuesto, pero quizd sin comprension cabal. Esta forma de
aprendizaje, desde la perspectiva rogeriana, resulta a veces dolorosamente dificil,

y genera un tipo de conocimiento fragil y facilmente olvidable.

El cognoscitivismo es la influencia de diversos enfoques psicologicos que
enfatizan la existencia y prevalencia de procesos activos de autoestructuracion y
reconstruccion de los saberes culturales y cientificos, los cuales permiten explicar

la génesis del aprendizaje y del comportamiento.

Este enfoque encuentra sus primeros apoyos en lineas de investigacion como los
de Tolman sobre aprendizaje latente; los de Bandura, aprendizaje observacional;
los de Piaget, desarrollo genético; los de Ausubel, aprendizaje significativo; los

Bruner con el aprendizaje por descubrimiento, entre otros.

Hablar de aprendizaje cognoscitivo supone como minimo, pasar de un modelo de
Estimulo — Respuesta a un modelo Estimulo —Organismo — Respuesta. En este
ultimo, el interés radica en investigar las variables intermedias, lo que ocurre en el
interior del organismo (O) que procesa los estimulos (E) procedentes tanto de los

traductores sensoriales como de la propia actividad cognitiva.

Los procesos neurologicos y los cognitivos forman parte de las variables
intermedias del organismo. Los mapas cognitivos, las representaciones mentales,
los procesos del pensamiento, razonamiento y solucion de problemas, los procesos
de recuerdo y reconocimiento, ademas del propio aprendizaje son algunos de los

procesos cognitivos mediadores.




Por lo anotado, creemos que el aprendizaje cognoscitivo Trata de explicar como
los animales y el hombre pueden aprender conductas nuevas sin experiencia
previa, o como se pueden recordar respuestas de gran complejidad durante un
periodo largo de tiempo y sin reforzamiento, o como se pueden realizar
aprendizaje de gran complejidad. Se considera al organismo un ser activo capaz
de elaborar la informacion y de generar conductas por motivaciones internas. Este
aprendizaje subraya los aspectos cognitivos. Se basa en representaciones
cognitivas de la conducta, en vez de la asociacion de estimulos y respuestas. Solo
se da en especies animales superiores y en el hombre. El aprendizaje se puede
realizar no solo por condicionamiento, sino que podemos aprender imitando a

otros sujetos o simplemente al recibir la informacion de algo.

1.2.2. El aprendizaje experiencial

El aprendizaje experiencial es un tipo de aprendizaje significativo. El alumno
mismo puede experimentar la sensacion de estar descubriendo algo que le es
externo, pero que lo introyecta y lo hace formar parte de €. El sentimiento que se
experimenta es de estar aprendiendo lo que se necesita, lo que se quiere y se
desea. Por ejemplo, un nifio que se preocupa por encontrar informacién a cerca de
los dinosaurios, o cualquier otro tema que sea de su real interés, pondra todo su

empeiio en el logro de esa tarea.

En funcién de los aprendizajes diferenciados por ROGERS 1998, Pag. 94 la
educacion podra tender hacia dos fines: o bien apelar a la transmision de los
conocimientos, o bien fomentar el proceso del descubrimiento en los alumnos, es

decir, ensefiar como se aprende a aprender.
1.2.3. El aprendizaje significativo
El aprendizaje significativo de Ausubel se produce cuando ¢l contenido nuevo se

relaciona de manera no arbitraria con lo que el alumno, sabe, con sus

conocimientos previos. Quien transmite la informacion puede contribuir al




aprendizaje significativo en base a la organizacion y a su estructura, a través de
formas de presentar la informacion, utilizando procesos psicologicos adecuados y

con recursos didacticos.

Por otro lado, el alumno puede contribuir de diversas maneras lograr el
aprendizaje significativo, mostrando una actitud positiva para captar, retener y

codificar la informacion.

El aprendizaje significativo supone una intensa actividad por parte del alumno.
Consiste en establecer relaciones ricas entre el nuevo contenido y los esquemas de
conocimientos ya existentes; el alumno es quien en ultimo término construye,
modifica y coordina sus esquemas y por tanto es el verdadero artifice del propio

proceso de aprendizaje.

No obstante, este aprendizaje no estrictamente individual sino que la intervencion
educativa es un proceso de interactividad entre profesor — alumno y alumno —
alumno — naturaleza. Para que esta interaccion sea eficaz es indispensable que las
intervenciones del profesor estén ajustadas al nivel que muestra el alumno en la

tarea de aprendizaje.

AUSUBEL, 1989, Pag. 28 distingue entre aprendizaje receptivo y aprendizaje
por descubrimiento y entre aprendizaje memoristico y aprendizaje significativo de

la siguiente manera:

1. Aprendizaje receptivo: El alumno recibe el contenido que ha de interiorizar,

sobre todo por la explicacion del profesor.
2. Aprendizaje por descubrimiento: El alumno debe descubrir el material por si

mismo, antes de incorporarlo a su estructura cognitiva. Este aprendizaje por

descubrimiento puede ser guiado o tutoriado por el profesor.
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3. Aprendizaje memoristico: Surge cuando el sujeto lo hacer arbitrariamente.
Supone una memorizacion de datos, hechos o conceptos con escasa o nula

interrelacion entre ellos.

4. Aprendizaje significativo: Surge cuando el alumno como constructor de su
propio conocimiento relaciona los conceptos a aprender y les da un sentido a

partir de la estructura conceptual que ya posee.

Para ROGERS, (1995, Pag. 56) “el aprendizaje significativo serd mayor cuando
el alumno elija su propia direccion, descubra sus recursos, formule sus propios
problemas, decida su curso de accion y viva, en carne propia la consecuencia de

cada una de las elecciones”.

Lo anotado anteriormente permite darse cuenta de que el aprendizaje que los
nifios y nifias realizan debe estar intimamente ligado con la realidad y con el
entorno en el que se desenvuelve, puesto que el aprendizaje significativo les

permitira resolver problemas que se presenten en la vida diaria.

Desde la perspectiva rogeriana, este tipo de aprendizaje se caracteriza por lo

siguiente:

e Supone un alto grado de implicacion personal por parte del sujeto.
e Es autoiniciado por el sujeto.

e Penetra aspectos de la personalidad del sujeto que aprende.

e El foco de evaluacion reside en el alumno que aprende.

¢ El significado queda incorporado en la experiencia total del sujeto.

1.2.4. Fases del aprendizaje

Gagné divide al aprendizaje en fases o etapas:
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La primera fase es la motivacion, que se encuentra estrechamente ligada a los
conceptos de experiencia y de refuerzo, es decir que debe existir algin

elemento de motivacion o expectativa para que el estudiante pueda aprender.

La segunda fase es de atencion y percepcion selectiva, mediante la cual se
modifica el flujo de informacién que ha llegado al registro sensorial y que

pasa a la memoria.

La tercera fase es la adquisicion que comienza con la codificacion de la
informacion que ha entrado en la memoria de corto alcance y que para su
ingreso en la memoria de largo alcance se transforma de la informacion que ha
sido recibida en material simplificado, o como material verbal, o como

imagenes mentales, etc.

La cuarta fase es la retencion o acumulacion en la memoria.

En la fase de transicién entre la memoria de corto alcance a la de largo
alcance, hay veces que es necesario que la informacion pase por una suerte de
repeticiones o repasos breves, que hacen que pueda hacerse la codificacion de
la misma. En esta fase, la informacion puede ya ser almacenada de forma
permanente si hubo suficiente motivacion, o puede ser retenida solo por un
tiempo y luego ser desvanecida por similitudes de informaciones posteriores

o anteriores a ella.

La quinta fase es la de recuperacion de la informacion, En accion a estimulos
externos una informacion que ya ha sido almacenada en la memoria de largo

alcance puede ser recuperada.
La sexta fase es la generalizacion. La recuperacion de una informacion

almacenada puede hacerse en circunstancias diferentes a las que produjeron su

almacenamiento, 0 en situaciones que no estin en el mismo contexto del
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aprendizaje original, por eso es que el individuo debe ser capaz de generalizar

lo aprendido en nuevas situaciones.

e La séptima fase es la generalizacion de respuestas o fase de desempefio. La
informacion ya recuperada y generalizada, pasa al generador de respuestas,
donde se organiza una respuesta al aprendizaje exhibiendo un desempefio que

refleja lo que la persona ha aprendido.

e La octava fase es la de retroalimentacion, la Gltima definida por Gagné. Esto
en general es un refuerzo cuando se realiza un desempefio posible gracias a un

aprendizaje.

El evento de aprendizaje puede entonces ser concebido como un grupo de eventos
que deben pasar por las ocho fases o etapas descritas y que esto puede producirse

en segundos o en varios meses.

1.2.5. El aprendizaje como proceso de construccién

Aun teniendo en cuenta la amplia variedad de versiones que coexisten bajo el
membrete del constructivismo, pueden destacarse unas pocas ideas fundamentales
que caracterizan a esta corriente. Entre ellas esta la de las "ideas previas",
entendidas como construcciones o teorias personales, que, en ocasiones, han sido
también calificadas como concepciones alternativas o preconcepciones. Otra idea
generalmente adscrita a las concepciones constructivistas es la del "conflicto
cognitivo" que se da entre concepciones alternativas y constituird la base del
"cambio conceptual”, es decir, el salto desde una concepcidn previa a otra (la que

se construye), para lo que se necesitan ciertos requisitos.

Junto a los anteriores aspectos, el constructivismo se caracteriza por su rechazo a
formulaciones inductivistas o empiristas de la ensefianza, es decir, las tendencias
mds ligadas a lo que se ha denominado ensefianza inductiva por descubrimiento,

donde se esperaba que el sujeto, en su proceso de aprendizaje, se comportara
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como un inventor. Por el contrario, el constructivismo rescata, por lo general, la
idea de ensefianza transmisiva o guiada, centrando las diferencias de aprendizaje

entre lo significativo y lo memoristico.

En consecuencia, creemos que el constructivismo ha aportado metodologias
didacticas propias como los mapas y esquemas conceptuales, la idea de
actividades didacticas como base de la experiencia educativa, ciertos
procedimientos de identificacion de ideas previas, la integracion de la evaluacion
en el propio proceso de aprendizaje, los programas entendidos como guias de la

ensefianza, etc.

1.2.6. El aprendizaje como proceso de internalizacion

El aprendizaje es un proceso de internalizacion de la cultura, y en cada individuo
da significado a lo que percibe en funcién de su propia posibilidad de

significacion y a la vez, incorpora nuevas significaciones.

La internalizacion se produce a través de una actividad que implica la
reconstruccion y resignificacion del universo cultural. Este es un proceso
interactivo, en el que la accién parte del sujeto, pero a la vez, esta determinada por

el mundo exterior.

La Psicologia Genético-Didactica considera que existe una distancia optima entre
lo que se sabe y lo que se puede saber. Recorrer esta distancia necesita de la
accion docente y constituye aprendizaje. Esta concepcion concede importancia
fundamental al lenguaje, puesto que la palabra es el instrumento mas rico de
transmision social. La actividad del individuo es el motor fundamental de
desarrollo, en su participacion en procesos grupales y de intercambios de ideas.
Quienes rodean al nifio, constituyen agentes de desarrollo, que guian, planifican,

encauzan las conductas del nifio.
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1.2.7. Propuesta Emancipadora

América Latina con su sabiduria y su patrimonio cultural, constituye una rica
fuente de posibilidades para el desarrollo en general y para la educacién en

especial, que aun no valoramos ni aprovechamos del todo.

* EIl curriculo no es un proceso “ingenuo”, ni desvinculado del contexto
historico, politico, sociolégico y cultural en que se insertan, por el contrario,
conllevan, reproducen ideas dominantes que afectan al desarrollo de los
pueblos latinoamericanos, se insiste en aplicar indiscriminadamente modelos

curriculares que se han desarrollado en paises industrializados.

* Se dice que el curriculo estudia las relaciones entre la teoria y la practica

educativa, y entre é€sta con la cultura, a saber:

* Una relacion intima con la realidad econdémica, productiva y de trabajo en un
pais con el contexto social de cada uno de los grupos poblacionales con sus
condiciones de vida, de trabajo y aspiraciones futuras, con sus valores, en una

palabra con su cultura especifica.

1.2.7.1. Filosofia y Educacién

La idea de formacion politécnica tiene una historicidad. Su origen remoto estd en
la educacion socialista, en el sentido de formar al ser humano en su integridad

fisica, mental, cultural, politica y cientifico-tecnologica.

El conocimiento siempre fue una reserva de poder de las élites. Gramsci va a

reiterar que el trabajador necesita de una “educacion desinteresada y formativa™.
En el Ecuador, el origen reciente de la idea de integracion entre la formacion

general y la educacion profesional, estd en la lucha por el cambio social en

defensa de la escuela publica.
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1.2.7.2.Escenario de la globalizacion

Hablamos aqui de la dominacion de la sociedad de mercado y su nuevo lenguaje
y la dominacién histéricamente construida en torno al concepto de ciudadano. El
fendmeno del capitalismo dependiente en si permanece, el capitalismo se
desarrolla en América Latina “en estrecha consonancia con la dindmica del

capitalismo internacional”.

(Qué significa esto?

¢, Nuestros pises son “sociedades del conocimiento?”

Las nuevas tecnologias son, esencialmente, tecnologias intelectuales, bases de una
Economia del conocimiento que esta en el centro de la naturaleza humana, del

desarrollo y de las transformaciones sociales.

Las informaciones no son, necesariamente, conocimiento. Y son crecientes las
divisiones entre las sociedades y en el interior de éstas. Aumenta progresivamente
la distancia entre los paises con relacion a la produccion, el acceso y la

apropiacion de la ciencia y las tecnologias.

La lucha de la clase trabajadora y de sus intelectuales, a través de los siglos, busca
desenmascarar la falsificacion de las nociones de productividad y trabajador
productivo, logrando conquistas importantes en términos de reglamentacion del

capital y de poner freno a la sobreexplotacion del trabajo.

El concepto de trabajador productivo existe una dificultad adicional a la

semantica, el valor que se agrega a cualquier producto del trabajo.

La nueva organizacion del trabajo y las nuevas tecnologias concurren para el

aumento de la productividad, haciendo al producto mas rentable.
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 TYLER (1995 Pag. 28) dice:” Los objetivos son la vida contempordnea”
Hilda Taba: Identifica como objetivos, “la autonomia individual y Ila
creatividad” como aspectos esenciales a desarrollar en una sociedad cruzada
por ideales americanos de la democracia”. El curriculo entonces, no puede ser
considerado “neutro”, como no lo son la escuela, las teorias, ni la creacion

humana, sino que es una construccion historica — socio cultural.

» Resulta paraddjico que en una region donde hay tanta diversidad étnica,
cultural y social, en condiciones dramaticas se “esté” mirando afuera, en lugar
de recoger aquello que se esta haciendo todos los dias en la calle, los valles, la

selva, las islas, etc.

* Un gran libro de pedagogia se esta escribiendo en Latinoamérica aunque falta
organizarlo y publicarlo para beneficio de nosotros mismos y de la educacion

en general.

Para nosotros, la escuela es un aparato ideoldgico del Estado, lo cual posibilita el
mantenimiento de las relaciones sociales y econdmicas existentes cumpliendo una

funcion dominante; sobre todo, la necesidad de impulsar la educacion politica.

1.2.7.3. Tendencias educativas en América Latina

* Educacion Liberadora
e Educacion Popular

« Diversificacion Curricular.

El modelo pedagodgico emancipador o libertario, basado en la lucha colectiva del
sector educativo y de las clases oprimidas, para conseguir un cambio social de
corte socialista equitativo, donde exista la vinculacion con el trabajo, la

participacion social, basica y fundamental.
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La opcion revolucionara de la educacion frente al sistema social imperante, se
reduce a esta premisa: O se educa para la sociedad capitalista, o se hace para
transformarla en socialista. Integramos a los nifios y jovenes al sistema social

capitalista o los orientamos hacia la liberacion de €l.

* El objetivo final de esta educacion es la instalacion del reino de la libertad y
de la accién comun y ello se logra mediante la praxis. La verdad teorica debe
pues revestir un interés practico de clase. La escuela emancipadora utiliza las
capacidades de todos y las nuevas formas de organizacion y la movilizacion
de masas. Se trata de apelar a todas las energias, a toda la inteligencia que
atesora el pueblo para hacerlos participar en la promocion de un nuevo tipo de

desarrollo.

Existen algunos componentes:

* Liderazgo Colectivo ( Consejo Comunal Educativo)
* Nuevos Métodos de Ensefianza.

« Formar y recapacitar a los maestros.

* Escuela y Comunidad

¢ Valores nuevos como:

—Reflexion en torno a la esperanza y al devenir.
— Confiar en el poder organizativo.

— Amor a lo nuestro a lo ancestral.

— Confiar en el futuro.

— Ensefiar la verdad

— El deseo de saber.

— Libertad

— Patriotismo.

— Solidaridad
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Bien vale la pena traer ¢ este escenario FERRER Francisco ( 1997, Pag. 115)
que decia: “Hay dos maneras de ensefiar: Una que embrutece al nifio y al joven y
los inhibe para siempre de toda curiosidad intelectual o la otra que incrementando
sus facultades, infunda el gusto por el saber, el amor a la naturaleza y el

entusiasmo por la vida”.

Por lo dicho, creemos que el educador, debera cumplir la tarea clave de rescatar al
hombre del pantano en el cual se sumerge a pasos agigantados, mediante nuevos
meétodos y enfoques, desarrollando las capacidades creadoras y la energia humana,
presentes en el corazon de todos los hombres y de todos los pueblos, la educacion
debera forjar otras mentalidades, nuevas formas de vida y otras estructuras

sociales y econdémicas acordes con la naturaleza del ser humano.

1.2.7.4. Un enfoque psicolégico del proceso docente — educativo

* La actividad es el centro del proceso de educacion y formacion. Es en, la
actividad (como sintesis dialéctica de la relacion entre teoria y la practica) que
los sujetos (nosotros: seres humanos) interactuamos con el objeto (realidad)

para conocer y transformar, transformandonos.

* La asimilacion del contenido es un tipo de actividad, por lo que el estudiante

esta implicado en un accionar, propio de las funciones psiquicas superiores.

* La atencion a esta premisa estd presente en la funcion proyectiva y

organizativa del profesor/a y sus colectivos.
* Es este conjunto de condiciones especialmente organizadas y dirigidas las que

hacen que la actividad de asimilacion pueda ser considerada como

aprendizaje, el que a su vez se produce en la actividad de ensefianza.
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1.2.7.5. Enfoque diddctico del proceso docente - educativo

En estrecha interrelacion con las etapas del proceso de asimilacion se
encuentra el método (capacidad de interpretacion de la realidad en base a una
teoria cientifica) y la metodologia (procedimientos, modos, maneras, formas. ..
que, en coherencia con la interpretacion, permiten la intervencién

transformadora en la realidad social).

La metodologia, nos permite construir las formas y medios que han de

seleccionarse, para el trabajo microcurricular.

Toda actividad humana es motivada, por lo que el método ocupa un lugar
destacado en lograr que el aprendizaje se convierta en verdadera actividad y

no en una suma de acciones aisladas. Es el sentido de realidad y de totalidad.

El estudio del método permite identificar sus rasgos propios.

El método es el orden interno del proceso el que estd determinado por el
objeto de estudio (por su estructura y relaciones), por el proceso mismo del
conocimiento y la transformacion que se quiere lograr en el estudiante: su

formacion.

Responde a las preguntas: ;como interpretar la realidad? jcomo analizar el

proceso? ;Cuales son sus determinaciones y sus causas?

Es portador de funciones filosofica, educativas, pedagogicas que definen y

caracterizan la estructura del proceso.

Es expresion dindmica del proceso cualidad que lo relaciona con el resto de

los componentes.
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* Es funcién de la concepcion de totalidad de la educacion como propuesta

social, como naturaleza de la educacion.

1.2.8. Modelo de la Educacion Intercultural Bilingiie

El Ecuador es un pais multilingiie y pluricultural, conformado por pueblos

indigenas, poblacion negra y poblacion mestiza.

Aun cuando la poblacion ecuatoriana se caracteriza por una enorme riqueza, la
educacion que ha ofrecido a los pueblos indigenas ha estado orientada
tradicionalmente a promover su asimilacion indiscriminada, lo que ha contribuido
a limitar su desarrollo socio-cultural y econémico. Este tipo de educacion, ademas
ha fomentado la ruptura de la identidad de los pueblos indigenas, y el desarrollo

de situaciones de racismo perjudiciales para el pais.

Partiendo de la heterogeneidad de la poblacion ecuatoriana se considera
indispensable definir una alternativa educativa que responda a la realidad socio-
cultural de manera que se garantice una educacion de Optima calidad, en la que se
recupere y fortalezca el conocimiento de las practicas sociales que los diferentes
pueblos indigenas han logrado generar y mantener a través de su historia. Frente a

esta situacion la Educacion Bilingiie crea su propio modelo educativo.

Por otra parte, el Modelo de Educacion Intercultural Bilingtie (MOSEIB), respeta
el ritmo de aprendizaje de cada uno de los nifios/as, por tanto, la evaluacion es
cualitativa, la asistencia a los centros educativos interculturales bilingiies se dan
en funcion de los calendarios agroecologicos, sociales y culturales, la promocion
de los educandos es flexible, los materiales didacticos son bilingiies, el uso de las
lenguas indigenas es parte del proceso de aprendizaje y el desarrollo de la

personalidad se da en funcion de la formacion de la identidad cultural.

Las caracteristicas del Modelo Educativo Intercultural Bilingiie son:
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¢ Centrado en el desarrollo de los aprendizajes del educando.

e Se orienta a que el alumno se transforme en un cientifico.

e El maestro/a es un guia de las situaciones de aprendizaje del educando.

¢ El curriculo esta centrado en los saberes cientificos, culturales vy universales.
e Participacion activa del educando en el descubrimiento de los aprendizajes.
e Ambientes educativos naturales y virtuales.

e Uso de la metodologia del sistema de conocimiento.

e Recursos didacticos multimedios.

e Uso de las lenguas indigenas en el aula y las lenguas de relacion intercultural.
e Matriculas permanentes.

e Evaluacion del estudiante en base al ritmo de aprendizaje.

e FEl centro educativo es un centro recreacional.

Segun nuestro criterio, el Modelo de Educacion Intercultural Bilingiie se basa en
modelos educativos y culturales propios para la formacion de un ser humano
integral en sus dimensiones politica, cultural, lingiiistica, intercultural, cientifica y
tecnologica, a partir de la sabiduria ancestral de las nacionalidades y pueblos

indigenas.

1.3. TEORIAS DEL APRENDIZAJE

Diversas teorias del aprendizaje ayudan a los psicdlogos a comprender, predecir y

controlar el comportamiento humano.

1.3.1. Teoria de la Motivacién

La teoria de la atribucion describe el papel de la motivacion en el éxito o el
fracaso escolar. El éxito en un examen, por ejemplo, podria ser atribuido a la

buena suerte o al esfuerzo; la teoria predice el comportamiento de los alumnos en

funcion de sus respuestas.
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1.3.2. Teoria del Desarrollo

La teoria del psicologo suizo PIAGET, Jean (1994 Pag 36) que seiala distintas
etapas del desarrollo intelectual, postula que la capacidad intelectual es
cualitativamente distinta en las diferentes edades, y que el nifio necesita de la
interaccion con el medio para adquirir competencia intelectual. Esta teoria ha
tenido una influencia esencial en la psicologia de la educacion y en la pedagogia,
afectando al disefio de los ambientes y los planes educativos, y al desarrollo de

programas adecuados para la ensefianza de las matematicas y de las ciencias.
1.3. Teoria del Juego

Existen diversidad de aproximaciones tedricas que ofrecen un catilogo de
interaccion de juego que van desde el juego fenémeno motor hasta el juego como
proceso de aprendizaje y funcion socializadora o adopcion de ideologias, es decir
los juegos de socializacion o ideologia posibilitan la internalizacion, normas,
tabues sociales y desarrollo moral el sentido derivados de estos fenomenos ludicos

entre la actividad libre y el dominio de la realidad.

La teoria ludica segiin CASTILLO, D (1988, pag. 15) sefiala que “ el juego es una

actividad esponténea de accion libre orientada a las necesidades del nifio”.
1.3.4. Teoria de Aprendizaje del Juego

En esta teoria SERRON, S. (1985, pag. 28), dice que “El juego se toma como
una conducta que puede repetirse mediante el reforzamiento y cuando se produce

individualmente en el chico, puede deberse a un auto reforzamiento™ .

Segun el criterio del autor. el juego puede ser producto de un aprendizaje de
observacion, ya que puede ser percibido, modelado e incluso repetirse por la
misma actividad ludica, un ejemplo de ello lo constituye el imitar a un personaje de

la television; generalmente los padres lo consideran digno de gracia y aplauden esa
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conducta, siendo éste un reforzador del nifio.

1.3.5. Importancia del Juego

La importancia del juego radica en como refiere SEIDNER (1976, pag 52), en
que: “En este sentido, encontraron muchos hallazgos con alumnos de primaria y
secundaria los cuales prefieren los juegos en lugar de otras actividades en el aula.
Estos juegos son efectivos en estudiantes que no se encuentran interesados en la
escuela, quienes tienen tendencias a no ejecutar sus capacidades”, también es
importante destacar la efectividad del juego y simulaciones dentro del aspecto
comunicacional de la clase, tanto en las relaciones entre los estudiantes los
estudiantes como entre estos y el docente, estudiante y docentes, observandose

también una relacion mas favorable por parte del docente para con los alumnos™.

Otro punto que cabe destacar es el punto de vista psicologico, el juego puede
contribuir al desarrollo de la inteligencia del educando en especial la primera etapa
de la educacion basica, considerado que el desarrollo de las capacidades mentales,
aumenta rapidamente en la etapa que va desde el nacimiento, hasta los cinco afios,
acelerandose entre los cinco y diez afios, tomando en cuenta que €l mismo tiene su

Limite a los 16 afios.

Asi mismo la observacion directa que realiza el parvulo completa las
explicaciones, indicaciones y juicios del profesor, el alumno por medio del juego
puede llegar a la asimilacion eficaz del conocimiento, pues este constituye

producto de una vivencia directa.

Creemos que el juego ofrece la oportunidad al alumno de poner en prictica su
capacidad creadora, contribuye basicamente a su estabilidad emocional, en la
medida que €l siente satisfaccion y alegria para alcanzar el objetivo, superar los

obstaculos y satisfacer sus intereses y necesidades.
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1.4, PROCESO DE INTERPARENDIZAJE

El Interaprendizaje es la técnica mediante la cual los participantes buscan lograr
un objetivo comun, en donde el didlogo, la confrontacion de ideas y experiencias,
la critica, la autocritica y la autoevaluacion se hacen instrumentos de trabajo

permanente.

El interaprendizaje se caracteriza por:

a) Participacion libre.

b) Planificacion funcional del trabajo.

¢) Adecuacion al horario disponible de los participantes.

d) Libertad y autonomia.

e) Cooperacion y responsabilidad.

f) Aprendizaje avanza segun la capacidad y decision del grupo.
g) Ambiente cordial y no intimidatorio.

h) Auto y coevaluacion.

Las ventajas del interaprendizaje son:

a) Estimula el aprendizaje de varias personas a la vez, de acuerdo a capacidades
y disponibilidad de tiempo.

b) Enriquece los habitos de participacion, solidaridad, responsabilidad e
iniciativa.

c) El Aprendizaje logrado es mas solido que el conseguido en forma individual.

es suficiente,
1.5. LENGUAJE Y COMUNICACION
El lenguaje es el medio de comunicacion entre los seres humanos a través de

signos orales y escritos que poseen un significado. En un sentido mas amplio, es

cualquier procedimiento que sirve para comunicarse. Algunas escuelas
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lingiiisticas entienden el lenguaje como la capacidad humana que conforma al
pensamiento o a la cognicion. El lenguaje puede ser estudiado desde dos puntos

de vista: segun el uso o la estructura.

1.5.1. Fundamentos del lenguaje

Para que exista el lenguaje se requieren ciertos factores: de indole fisiologica (el
organismo tiene que ser capaz de emitir sonidos); de indole gramatical (el
discurso tiene que poseer una estructura), y de indole seméntica (es

imprescindible que la mente pueda entender lo que se habla).

Aunque muchos de los 6rganos humanos de la fonacion tienen otras funciones
(como la de comer), estin perfectamente dispuestos para el habla, por lo que el
lenguaje humano aparece como el mejor sistema de comunicacion entre los seres
vivos. En el acto de hablar, una corriente de aire sale de los pulmones y se ve
modificada por la vibraciéon o no de las cuerdas vocales (después de pasar por la
laringe), por el movimiento de la lengua, el paladar y los labios. Las personas que
sufren trastornos fisiolégicos en el habla, como los sordos, cambian su sistema de

comunicacion, por ejemplo por medio de signos visuales.

1.5.2. Gramaitica

Cualquier lengua humana tiene una estructura gramatical en la que las unidades
fonicas se combinan para producir un significado. Las unidades minimas
portadoras de significado son los morfemas. Un morfema puede ser una palabra,
pero también un prefijo o un sufijo. Las palabras y los morfemas se clasifican
segun el papel que tengan en la oracion. Las clases de morfemas se corresponden
con las categorias Iéxicas (como nombres y verbos) pero también con prefijos,
sufijos y otros elementos. Los distintos tipos de palabras forman sintagmas que a

su vez se combinan para formar unidades mayores, como oraciones y parrafos.
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1.5.3. Semdntica

Por Gltimo, en el lenguaje humano es imprescindible que el hablante relacione
unos sonidos con un significado y que a su vez ese significado sea percibido y
comprendido por las demas personas que comparten la misma lengua. En este
proceso de comunicacion, la gramatica adopta el papel de mecanismo que enlaza
el pensamiento y las ideas con la lengua que las transmite. Cada oracién o emision
portadora de significado posee una estructura profunda y una de superficie. En la
de superficie se encuentran las palabras y los elementos de la oracion tal y como
se dicen e interpretan. En la profunda, las palabras y los elementos de la oracion

se estructuran gramaticalmente.

La comunicacion humana es un proceso unico que combina la actividad del
aparato fonador, la estructura gramatical y los significados denotados y

comprendidos.

Por lo dicho deducimos que la comunicacion es un instrumento social tan
importante, que sin esta herramienta, se puede afirmar, jamas podriamos influir en
las ideas, en los sentimientos o en las acciones de otras personas. El destino del
hombre es afrontar y resolver problemas; y esto, como es natural, es obra de la
comunicacion. Tal hecho explica el porqué a quienes saben comunicarse se les da
preferencia en todas partes, adquiriendo, de paso, especial relieve en los circulos
en que se desenvuelven. Quienes saben comunicarse son garantes de una aureola
de superioridad, forjando, con éxito, sus propias oportunidades. Quienes han
cultivado la habilidad para comunicarse, logran mas que aquellos que sabiendo
mas, no pueden expresarse adecuadamente, y mas todavia; los que saben
comunicarse, porque han aprendido a relacionarse, pueden lograr el liderazgo de
los grupos en los que intervienen, despertando una buena impresion a través de

sus expresiones
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1.6. LA ORTOGRAFIA

Por grande que sea la cultura de una persona, rara vez se logra alcanzar el dominio
completo de la ortografia de su lengua, por lo que su aprendizaje es un habito de

lento y dificil formacion.

VILLAMIZAR, G (1985, p.23) .conceptualiza la escritura de dos maneras:
“Como una representacion del lenguaje o como un codigo para transcribir
graficamente las unidades sonoras mediante signos, siendo indiscutible la escritura
correcta u ortografia para expresar con claridad, énfasis, mayor veracidad y
perfeccion posible la idea que queremos comunicar de acuerdo a las normas

establecidas por su uso y que se concretan en la gramatica en forma de reglas”

BOLIVAR, G (1988, Pag. 52), afirma que la ortografia nos ensefia a emplear
correctamente las palabras y signos auxiliares de la escritura, de igual forma esta

definida en el diccionario de la Real Academia Espafiola de la Lengua.

Segun los autores, la escuela a través de su teoria educacional debe permitir que el
nifio adquiera la destreza conveniente para escribir correctamente las palabras,
familiarizarse con el sistema de signos orales mediante la pronunciacion, de la
misma manera es indispensable que el docente segun el grado o grupo con el que
trabaje tome en cuenta la adaptacion y presentacion del material didactico

empleado en ortografia a las caracteristicas del alumnado.

Asi como también de las estrategias que utilizan considerando el interés que
despierten con relacion a la amenidad de la ensefianza y la alegria de aprender.
Por consiguiente se recomienda las estrategias basadas en juego dado el
predominio de los intereses lidicos de los alumnos para obtener mejores
resultados.
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1.6.1. Objetivos de la enseiianza de la ortografia

El énfasis en la ensefianza de la ortografia debe colocarse en la forma escrita y no
por parte el deletreo oral, por lo que COMBETTA, O (1988, pag. 25) sefiala que

de esa manera sus objetivos estan orientados a:

a.  Desarrollar habitos de correcta pronunciacion en las palabras de uso
frecuente.

b.  Ejercitar la reproduccion exacta de las palabras de uso frecuente.

c.  Provocar la practica de habilidades de manera espontanea, a fin de eliminar
errores ortograficos.

d. Practicar con destreza el uso del diccionario.

e.  Crear actitudes de preocupacion por la correcta escritura del idioma, ya que
ayuda a la conformacién y lectura de los conocimientos de las otras
asignaturas.

f.  Despertar la conciencia que es necesario escribir bien todas las palabras.

g.  Crear tantas formas escritas como ideas aparezcan haciéndose esto posible

por el empleo de nuevos términos.

1.6.2. Etapas del Aprendizaje de la Ortografia

Necesita una practica constante y debe estar incluida en todo el sistema de
organizacion escolar, por lo que planificar su enseflanza sera preciso tener en
cuenta las etapas del aprendizaje a las que hace referencia COMBETTA, O (1988,
pag 27).

e En los grados inferiores ( la primera etapa).

e En los grados medios ( segunda etapa ) los alumnos de esta etapa estan en
pleno proceso de perfeccionamiento del idioma escrito.

e En los grados superiores. (tercera etapa) En esta etapa el docente debe valorar
constantemente la ortografia del nifio a fin de corregir las posibles imagenes

equivocadas.
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1.6.3. Los Juegos en la Ensefianza de la Ortografia

Los juegos, como forma de ejercitar los conocimientos ortograficos son de mucha
utilidad para el docente de la escuela basica, debido al predominio de los intereses
ladicos de los alumnos, por lo que se debe hacer una actividad sistematica que
permitan realizar los ejercicios mas variados. En la ensefianza de la ortografia los

juegos son valiosos, auxiliares de fijacion y de ejercitacion.

Al respecto BOLIVAR G (1988 ag. 36 ) afirma que: “gracias a ellos, el nifio de
manera espontanea € inclinada escribe, pronuncia y visualiza un sin namero de
palabras de dificil escritura a la vez que recuerdan las generalizaciones y graba
fuertemente las imagenes de las palabras, que en definitiva forman el hébito
ortografico. De igual manera recomienda que los juegos para la ensefianza de la
ortografia deben ser sencillos tanto en la compresion de las instrucciones como en

la ejecucion de los mismos™.

Segin nuestro criterio, uno de los juegos mds recomendados son los de
competencia, por cuanto el ejercicio de la ortografia ayuda a la fijacion del
conocimiento, porque los estudiantes al sentirse estimulados en el triunfo se
esmeran por escribir con toda atencion las palabras sin importarle repetir muchas
veces la escritura de un mismo termino; ofrece ademas la revision de muchas

reglas ortograficas aprendidas de forma activa e interesante.

Por lo demas el maestro encuentra en el juego un poderoso auxiliar, siempre que
tenga en cuenta el interés que tiene el alumno en él, dependera de las formas de
competencia individual o por equipos de acuerdo a la edad de los participantes.

1.7. LAS REGLAS ORTOGRAFICAS

Las técnicas de estudio se estdn convirtiendo en uno de los conceptos mas

importantes en el mundo estudiantil; son un conjunto de herramientas,
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fundamentalmente ldgicas, que ayudan a mejorar el rendimiento y facilitan el

proceso de memorizacion y estudio.

En el desarrollo del aprendizaje se describen las diferentes técnicas de estudio, las
cuales se combinan con diferentes ejercicios de autoevaluacion que pueden servir
para ir valorando su aplicacion practica, y determine la habilidad para leer y
escribir correctamente las palabras, asi como la comprension de lecto-escritura y

consejos para mejorarla.

Saber utilizar las diferentes técnicas de estudio, sera para el estudiante una
excelente herramienta que le permitirda aprender de una mejor manera y en
especial cuando queremos aflorar aprendizajes significativos, le favorecera el

desarrollo de destrezas y habilidades que afianzaran el autoaprendizaje.

Es por ello que al reconocer las reglas ortograficas que rigen la escritura de las
palabras e identificar también el uso de las mayusculas, con el uso practico de
varias letras de escritura confusa, de manera que al estudiar las reglas de su uso,
pueda mejorar o aclarar dudas respecto de la escritura de varias palabras y escribir

con mas seguridad.
Si bien el escribir con buena ortografia es el resultado de un proceso mecéanico
que se da con la practica y la experiencia, las reglas ortograficas son un gran

apoyo para el mejoramiento de nuestra escritura.

Ademas, es necesario leer mucho pues la memoria fotografica (se recuerda con

mas facilidad lo que se ve) también es muy importante para mejorar la ortografia.

Se presentan a continuacion algunas reglas ortograficas que permitirdn una

correcta escritura a los estudiantes:
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1.7.1, La acentuacion. La silaba

Las letras de la lengua escrita son la representacion de los sonidos emitidos en la
lengua hablada.

El alfabeto de la lengua espaifiola consta de 27 letras: 5 vocales: a, e, i, 0, u; 22

consonantes: b, ¢, d, f, g, h, j, k, I, m, n, ii, p, q, 1, 8, t, v, W, X, y, Z.

El sonido o conjunto de sonidos pronunciados en cada una de las emisiones o

golpes de voz constituyen las silabas.

Una silaba puede constar de una o cinco letras. Una vocal puede constituir una

silaba, pero una consonante, por si sola, no puede formar una silaba. Por tanto, las
consonantes deben acompaifiarse de una vocal o de varias para poder constituir

una silaba.

1.7.2. Normas de division sildbica

1) Cuando una consonante se encuentra entre dos vocales, forma silaba con la
segunda vocal:
me —ta ca—sa ra-— mo sa — lud li—la
fo—ca me — sa ro—ca 0 — 50 e—no—jo
o-jo u— 50 a-—jo pa - so a— mo

2) Cuando dos consonantes (iguales o diferentes) se encuentran entre dos

vocales, la primera consonante forma silaba con la vocal anterior, y la

segunda consonante, con la vocal siguiente.
ac —cion in—noble  gam-ma re — dac —cion tiem —po

al—he—-1li cal-—ma for — mar tam — bién ex — ce

— 80
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3)

4)

5)

6)

7)

Téngase en cuenta que las consonantes dobles, ¢h, Il, rr, no se separan:

co —che ca— lar ca— rro biz — co — cho ce — rrar

cue — llo me — lla Z0 — rro cu—cha—ra ca— lle

Son inseparables los grupos pr, pl, br, bl, fr, fl, cr, cl, gr, gl, tr, dr:

a— probar a— pren — der re — pri— mir li—bro
a—bra-:zo re — pli — car ca — bra pue
blo

Excepciones: Las voces compuestas con los prefijos ab-, sub-, seguidas
de 1 o r, se dividen separando b y 1, b y r: ab-rogar, sub-letal, sub-liminal,

sub-lunar, sub-reino, sub-rayar, sub-rogar, elc.

En el caso del grupo tl, cuando va en interior de palabra, es aconsejable
dividirlo por la mitad, aunque en la pronunciacién dichas consonantes
frecuentemente se unen en la misma silaba:

at — las at —lan — ti — co at—le —ta

Si tres consonantes se encuentran entre dos vocablos, las dos primeras van

con la vocal anterior y la tercera con la siguiente vocal:

trans — porte trans — pa — ren — tar in — trans — fe — ri — ble

cons — pi — rar cons —ti — tu—cion cons —tar
Si la tercera consonante es 1 o r y forma parte de los grupos pr, pl, br, bl,
fr, fl, er, el, gr, gl, tr, dr la division silabica recae entre la primera y la

segunda consonante y por tanto, permanecen dichos grupos inseparables:

com — pro — bar im - pri— mir des — pre — ciar
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8)

9)

10)

em—bra — ve — cer en—glo — bar con —tra — to

Si existen cuatro consonantes entre dos vocales, se reparten dos

consonantes para cada vocal

trans — gre — sion obs — truc — cion ins — truir

ads — crip — cion cons — tric — tor ins — tru —men — to

En las palabras compuestas, tanto las formadas por palabras con sentido
independiente como las formadas por prefijacion, puede optarse entre

separar cada uno de los componentes o seguir las normas de division

silabica:

malestar: mal — es — tar ma — les — tar
nOSotros: nos — 0 — tros ne — so — tros
inusual: in—u—sual i{—nu— sual

Excepciones: Las palabras compuestas que contengan una h precedida de
otra consonante se dividen unicamente separando ambas letras: in-hu-ma-

no, des-hie-lo, in-hi-cion, des-ha-cer, ad-he-rir, des-ha-bi-tar.

En funcion del numero de silabas, podemos clasificar las palabras en

monosilabas (una silaba) y polisilabas (mas de una silaba). Ejemplo:

Monosilabas (una silaba) pan, sol, dio, fue, sol
Bisilabas (dos silabas): co-che, ca-mion, ci-ta
Trisilabas (tres silabas): lam-pa-ra; te-a-tro
Tetrasilabas (cuatro silabas): mur-cié-la-go, et-cé-te-ra.

1.7.3. El diptongo y el triptongo

Existen dos clases de vocales: cerradas (i, u), y abiertas (a, e, o).
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El diptongo es la union de dos vocales en una sola silaba, una de las cuales ha de
ser cerrada (i,u) y la otra, abierta (a, e, 0) 0 ambas cerradas. Hay que tener en

cuenta que:

1) La y después de una vocal abierta o de u forma diptongo, exactamente lo

mismo que la i:

hay ley hoy muy rey

2) La u de gue, gui, que, qui no cuenta como vocal: por tanto, no constituye

diptongo con la vocal siguiente:

gue —rra gui—ja—rro gui—ta—rra
que — bra — do qui — tar yan — qui
3) La u de giie, giii forma diptongo con e, i, respectivamente:
an — ti — giie — dad a—ve —ri— giies ci — giie — fia
pin — giii — no lin — giiis — ti — ca giii —ra

En la lengua espafiola existen 14 diptongos:

e ai: ai —re

e au: cau —sa

e ¢ci: plei —to

e e¢cu: deu — da

e 0i: mohi — ca — no
e ou: bou

e ia: au—da—cia

e ua: cual

e je: hie — rro

° ue: hue - so
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e i0: si — tio

e Uuo: cuo—ta
e iu: ciu — dad
e ui: cui—da—do

El triptongo es la union de tres vocales (una abierta entre dos cerradas) en una

sola silaba. Existen los siguientes triptongos:

* jai: a—ta— vidis
e jau: miau

e ei: fiéis

e 0i: dioi - co

e uau: guau

e uai: U - ru — guay
e uei: buey

El hiato se forma con dos vocales abiertas sucesivas en una misma palabra. Por

tanto, no hay diptongo ni triptongo, sino que estas vocales pertenecen a silabas

distintas.

e a-a: al-ba-ha-ca
e a-e: a-é-re-0
® a-o0: ca-0s

e e-a: cre-ar

e g-¢: le-er

® €-0: sor-te-o
e o0-a: to-a-lla
e o0-¢: hé-ro-e
® 0-0: mo-ho
e a-i: ca-i-da
e a-i: ba-il
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e e en-gre-ido

e e-U: re-iine

e o0-i: o-i-do

e ia: ha-ci-a

e (U-a: pi-a

e j-e: con-fi-e
e (-¢: ac-ti-e

e i-0: ri-o

e U-0: di-o

e u-i: con-clu-i
1.7.4. El acento

Es la mayor fuerza de voz con que se pronuncia una determinada silaba de las

palabras.

a. Acento prosédico.- Supone un aumento en la intensidad de la voz con que se
pronuncia una silaba respecto a las otras que la acompafian en la misma
palabra. También se lo conoce como acento fonético o sildbico. Todas las
palabras tienen acento prosddico, es decir, tienen una silaba en la que recae la

fuerza de la pronunciacion.

b. Acento ortografico o tilde- Es un signo grafico que se utiliza, en
determinadas ocasiones, para indicar el acento prosddico. La tilde se coloca
siempre encima de una vocal. Para aplicar el uso de la tilde existen reglas de

acentuacion
¢. Tilde diacritica.- Se utiliza para diferenciar ciertas palabras de otras de la

misma escritura pero que poseen distinta categoria gramatical, como se detalla

en el siguiente cuadro
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Por qué

Porque
Porqué

Qué, cudl, quién,
cuanto, cuando,
como, donde

Este, ése, aquél,
ésta, ésa...

Este, ese, aquel,
esta, esa...

Pronombre personal
Articulo
Pronombre personal
Adjetivo posesivo
Pronombre personal
Adjetivo posesivo
Verbo ser o saber
Pronombre
Afirmacion
Condicional

Verbo dar

Preposicion
Planta para infusiones

Pronombre
Adverbio de cantidad

Equivale a "pero"

Equivale a "solamente"
Indica soledad
Equivale a "todavia"
Equivale a "incluso”

Interrogativo o exclamativo
Responde o afirma
Cuando es nombre

Interrogativos o exclamativos

Se permite la tilde cuando son
pronombres pero solo es
obligatorio si hay riesgo de
ambigiiedad.

El lleg6 primero.

El premio sera importante.
T tendras futuro.

Tu regla es de plastico.

A mi me importas mucho.
Mi nota es alta.

Ya sé que vendras.

Se march¢ al atardecer.
Si, eso es verdad.

Si vienes, te veré.

Espero que nos dé a todos.

Llego el hijo de mi
vecina.

Tomamos un té.
Te dije que te ayudaria.
Todos pedian mas.

Llegamos, mas habia
terminado.

Soélo te pido que vengas.
El nifio estaba solo.
Aun no habia llegado.
Aun sin tu permiso, iré.

(Por qué te callas? jPor
qué hablas tanto!

Porque quiero destacar.
Ignoraba el porqué.

(Qué quieres? No sé
donde vives.

Dijo que ésta mafiana
vendra.

La silaba que lleva el acento se llama ténica y las restantes son dtonas.
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1.7.5, Clasificacion de las palabras segin la ubicacion del acento.

Aplicar correctamente el concepto de division sildbica es necesario para
determinar cuando se tilda una palabra y cuando no, ya que se requiere identificar
la silaba en la que recae el acento. La clasificacion de las palabras de acuerdo con

la silaba que posee ¢l acento es la siguiente:

e AGUDAS: son las palabras que tienen el acento en la ultima silaba. Se tildan

las terminadas en n, s o vocal. Ejemplos: cancién, anis, bambi.

e GRAVES: son las palabras en las que recae el acento en la pentltima silaba.
No se tildan las terminadas en n, s o vocal, las demas, si. Ejemplos: examen,
bosques, producto, imitil, huésped. Excepcion: hay algunas graves que se
tildan cuando terminan en vocal porque se cumple la ley del hiato. Ejemplos:

rio, pua.

e ESDRUJULAS: son las palabras en las que el acento se ubica en la

antepenultima silaba. Todas se tildan. Ejemplos: ldmpara, técnicas, sdbana.

1.7.6. Normas generales de la tilde

e AGUDAS.- Llevan tilde cuando terminan en n, s, 0 VOCAL.

Vendrdn, devocion, capitdn, sostén, después, tendrds, anis, sofd.
e GRAVES.- Llevan tilde cuando termina en cualquier consonante a excepcion
deNoS.

césped, néctar, volitil, Victor, criter, Héctor, Martinez, Enriquez, cdncer.

e ESDRUJULAS.- Llevan tilde todas sin excepcion.
Lldmalo, térrido, miércoles, pidelo, cardtula, fdbrica, insistele.

e SOBREESDRUJULAS.- Llevan tilde todas sin excepcion.
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Rdpidamente, intrépidamente, dgilmente, subitamente, hdbilmente.

1.7.7. Ortografia de las mayusculas

Se escribe con mayuscula:

1) La primera palabra de un escrito y después de punto seguido o aparte.
Ej: El camidn circulaba despacio. Los coches lo adelantaban por la izquierda.

En el horizonte se divisaban las montafias nevadas.

2) Después de dos puntos, cuando se citan palabras textuales.

Ej: Dice el refran; "Dias de mucho, visperas de poco".

3) A continuacion del saludo de las cartas.
Ej: Mi querido amigo:
Recibi tu felicitacion...

4) La primera palabra que sigue al signo de cierre de interrogacion (?) o
exclamacion (!); a no ser que lleve coma.

Ej: ;Como? Habla mas alto. jQué alegria! Vente pronto.

5) Los nombre, apellidos, sobrenombres y apodos de personas.

Ej: Juan, Fernando III el Santo, Pérez, Guzman el Bueno.

6) Los nombres propios de animales y cosas.
Ej: Rocinante, Espafia, Amazonas, Cotopaxi.

7) Los articulos y adjetivos que forman parte del nombre propio.
Ej: El Escorial, Buenos Aires, El Salvador.

8) Los titulos, cargos, jerarquias y dignidades importantes si se refieren a una

persona determinada y si no van acompafiados del nombre de la persona a

quien se refieren.
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Ej: Sumo Pontifice, Duque, Presidente, el rey Juan Carlos 1.

9) Los tratamientos de cortesia, especialmente si van en abreviatura, con la
excepcion de usted si va escrita la palabra entera.
Ej: D., Sr., Dila., Sra., Vuestra Excelencia, Alteza Real.

10)  Los nombres de una institucion, sociedad, corporacion o establecimiento.
Ej: Museo de Bellas Artes, Diputacion Provincial, Tribunal Supremo, Caja

de Ahorros, Teatro Municipal, Casa de la Cultura.

11. Los titulos de obras, de peliculas, de obras de arte, de leyes, de cabeceras de
periddicos, nombres de congresos y certdmenes. Se escribirdn con mayuiscula
todos los nombres y adjetivos del titulo; excepto si es muy largo que podra

llevarla s6lo la primera palabra.

Ej: El Quijote, Tratado de Judo, Ortografia Practica, Festival de Eurovision,

Ley Electoral, El Pais, Los diez mandamientos, La guerra de las galaxias.

{Atencién! Los nombres de dias de la semana, meses y estaciones del afio se

escriben con minuscula.

Ej: lunes, martes, agosto, verano.

1.7.8. Signos de puntuacion

En el lenguaje oral la entonacion, el ritmo, las pausas, el énfasis, la mirada y los
gestos se unen para dar significado y claridad a lo que decimos; no obstante, en el
escrito, estos efectos tenemos que darlos con los signos de puntuacion, de ahi su

importancia.

Hay signos de puntuacion que son bastante flexibles, sin embargo, existen algunos

usos especificos que si se obvian, alteran el sentido de lo que se quiere comunicar.
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1) El Punto.- El punto es una pausa que indica que ha terminado una oracion.

Tenemos las siguientes clases de punto:

e Punto y seguido: Se usa cuando se ha terminado una oracion y se sigue

escribiendo otra sobre el mismo tema.
e Punto y aparte: Se usa para indicar que ha finalizado un parrafo.

e Punto final: Indica que ha acabado el escrito.
Ejercicios: se escribe con punto:

a) Detras de las abreviaturas. Ej.. Etc. Sr. D. Srta. Sra.

b) En las cantidades escritas con nimeros para separar las unidades de mil y de
millon. Ej.. 1.580, 28.750, 12.435.565

No se pone punto:
© En los numeros de teléfono: 032811912
® En los numeros de los afios: 2007

e  En los numeros de paginas: 1, 10, 50

¢) Cuando se cierran paréntesis o comillas el punto ira siempre después de los

mismos.
Ej.: Le respondieron que "era imposible atenderlo".
Esa respuesta le senté muy mal (llevaba muchos afios en la empresa).

"Es imposible entenderlo”. (Lleva muchos afios en la empresa).

d) Después de los signos de interrogacion y admiracion no se pone punto.

Ej.: -(Estas cansado? Si. jQué pronto has venido hoy!

2) Coma (,).- No hay unas reglas exactas para el uso de la coma; pero si unas

normas generales que se detallan a continuacion. Se usa coma:
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a)

b)

d)

g)

3)

a)

Para aislar los vocativos que van en medio de las oraciones.

Ej.: Luchad, soldados, hasta vencer.

Para separar las palabras de una enumeracion.
Ej.: Las riqueza, los honores, los placeres, la gloria, pasan como el humo.

Antonio, José y Pedro.

Para separar oraciones muy breves pero con sentido completo.

Llegué, vi, venci. Acude, corre, vuela.

Para separar del resto de la oracion una aclaracion o explicacion.
La verdad, escribe un politico, se ha de sustentar con razones.

Los vientos, que son muy fuertes en aquella zona, impedian la navegacion.

Para separar de la oracion expresiones como: esto es, es decir, en fin, por
ultimo, por consiguiente...

Ej.: Por ultimo, todos nos fuimos a casa.
Para indicar que se ha omitido un verbo.
Ej.: Unos hablan de politica; otros, de negocios.

Perro ladrador, poco mordedor.

Cuando se invierte el orden logico de los complementos en la oracion.

Ej.: Con esta nevada, no llegaremos nunca.
Punto y Coma ( ; ).- Se usa el punto y coma:
Para separar oraciones en las que ya hay coma.

Ej.: Llegaron los vientos de noviembre, glaciales y recios; arrebataron sus

hojas a los arboles...
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b)

d)

4)

a)

b)

d)

e)

Antes de las conjunciones adversativas mas, pero, aunque, etc., si la
oracion es larga. Si es corta se puede usar la coma.

Ej.: Todo en amor es triste; mas triste y todo, s lo mejor que existe.
Delante de una oracion que resume todo lo dicho con anterioridad.
Ej.: El incesante transito de coches, el ruido y el griterio de las calles; todo

me hace creer que hoy es la primera corrida de toros.

Para separar oraciones yuxtapuestas.

Ej.: Tendremos que cerrar el negocio; no hay ventas

Dos Puntos ( : ).- Se escriben dos puntos:

Para iniciar una enumeracion.

Ej.: Las estaciones del afio son cuatro: primavera, verano, otofio € invierno.

En los encabezamientos de las cartas.

Ej.: Mi querido amigo:

En el saludo al comienzo de un discurso.

Ej.: Sefioras y sefiores:

Para reproducir palabras textuales.

Ej.: Ya os dije el primer dia: tened mucho cuidado.

Después de palabras o expresiones como: por ejemplo, declaro, certifico,
ordeno, expone, suplica...

Ej.: En la zona ecuatorial hay rios muy importantes. Por ejemplo: el

Amazonas, el Congo...

Para llamar la atencion o resumir lo anterior.
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5)

a)

b)

d)

e)

Ej.: Lo primero de todo vean la plaza mayor. Una vivienda ha de estar

limpia, aireada y soleada, en una palabra: habitable.

Puntos Suspensivos ( ... ).- Se escriben puntos suspensivos:

Cuando se omite algo o se deja la oracion incompleta.

Ej.: Dime con quién andas...

Para indicar duda, inseguridad, temor o sorpresa con una forma de
expresarse entrecortada.

Ej.: Bueno... en realidad... quiza... es posible...

Cuando se deja sin completar una enumeracion.

Ej.: Tengo muchas clases de flores: rosas, claveles...

Cuando se quiere dar emocion.

Ej.: Y en lo mas interesante... se apago la luz.

Para dejar algo indefinido o indeterminado.

Ej.: De la subida de precios... mejor ni hablar. El marisco... ni tocarlo.

1.7.9. Signos de admiracion e interrogacion

En castellano, los signos de interrogacion (;, ?) y admiracion (;j !) se ponen al

principio y al final de la oracion que deba llevarlos. Ejemplo: ;De donde vienes?

jQué bien estas!

Se sugiere seguir las siguientes normas sobre la interrogacion y la admiracion:

a)

Cuando la interrogacion es indirecta no se usan signos.

Ej.: No sé de donde vienes. Dime como estas.
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b)

1)

a)

b)

c)

d)

2)

a)

b)

Los signos de interrogacion o admiracion se abriran donde comience la
pregunta o la exclamacion, no donde empiece la oracion.
Ej.: Tienes mucha razoén, ;por qué no han empezado? Se hizo Pablo con la

pelota y jqué golazo, madre mia!

El Paréntesis.- Se usa el paréntesis ( )

Para aislar aclaraciones que se intercalan en la oracion, lo mismo que el
guion.

Ej.: Las hermanas de Pedro (Clara y Sofia) llegaran mafiana.

Para separar de la oracion datos como fechas, paginas, provincia, pais...
Ej.: Se lee en Machado (pag. 38) esta importante poesia. El Duero pasa por

Toro (Zamora),

Al afiadir a una cantidad en nimero su equivalente en letra o viceversa.

Ej.: La factura era de 50.000 (cincuenta mil) pesetas.

Para afiadir la traduccion de palabras extranjeras.

César dijo: "Alea jacta est" (la suerte esta echada).

El Guibn.- El guion se usa (-):

Para unir palabras.

Ej.: Se trataron temas socio-politicos. Hubo un acuerdo franco-espaiiol.

Para relacionar dos fechas.
Ej.: Guerra civil (1936-1939). Rubén Dario (1876-1916).

Para cortar palabras al final de linea.

Ej.: pro-mo-cion, con-si-guien-te.

46




Consideraciones al cortar palabras:

Una vocal nunca quedara sola. ate-neo
"I1", "rr", "ch" nunca se separan; "cc" si. po-llo, ca-rro, ca-cha-rro, ac-
cion

Monosilabos, siglas y abreviaturas no se separan. buey, UNESCO, Excmo.

d) Para intercalar en una oracion una aclaracion o comentario.

Ej.: La isla de Tenerife -segun creo- es maravillosa.

e) Para introducir didlogos en el texto separandolos de lo que dice el
narrador.
Ej.: - {Como te llamas?
- Diego -contesté el valiente.
- {De donde eres?

- De Toledo

6) La Diéresis.- Se usa la diéresis o crema sobre la vocal "i" de las silabas
"gue", "gui" cuando queremos que la "u" se pronuncie.
Ej.: Vergiienza, cigiiefia, averigiie, pingiiino, lingiistica

7 Las Comillas.- Se usan las comillas (" "):

a) Para encerrar una cita o frase textual.

Ej.: Contestd Felipe II: "Yo no mandé mis barcos a luchar contra los

elementos”.
b) Para indicar que una palabra se esta usando en sentido irénico no con su
significado habitual.

Ej.: Me regal6 una caja de cerillas. jQué "espléndido"!

c) Para indicar que una palabra pertenece a otro idioma.

Ej.: Sond la alarma y lo pillaron "in fraganti".
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d) Para citar el titulo de un articulo, poema...

Ej.: Voy a leeros el poema "A un olmo seco".

Es importante recalcar la importancia del uso adecuado de los signos de

puntuacion., puesto que si no son utilizados correctamente, dan paso a

tergiversaciones y a la interpretacion incorrecta del mensaje que queremos

comunicar. Asi como también si los parrafos no tuvieran ninguna pausa no se nos

permitiria saber donde empieza o termina una idea, ni donde se inicia la siguiente.

1.7.10. Ortografia de los naimeros

En la lengua castellana hacemos uso de tres categorias de adjetivos numerales que

son: cardinales, ordinales y partitivos.

Usualmente son mal empleamos, en

especial los ordinales y los partitivos, por lo que se los enuncia en la presente

tabla demostrativa de su forma correcta de escritura:

Cardinales
1 Uno
2 Dos
3 Tres
4 Cuatro
5 Cinco
6 Seis
T Siete

Ordinales
Primero, primer, primera
Segundo, segunda

Tercero, tercera

Cuarto, cuarta

Quinto

Sexto

Séptimo

Partitivos

Medio o mitad

Tercio o tercera

parte

Cuarto o cuarta

parte

Quinto o quinta

parte

Sexto o0 sexta
parte

Séptimo o séptima
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10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

Ocho

Nueve

Diez

Once

Doce

Trece

Catorce

Quince

Dieciséis
Diecisiete
Dieciocho
Diecinueve
Veinte
Veintiuno
Veintidos

Veintitrés

Octavo

Noveno

Décimo

Undécimo

Duodécimo

Decimotercero o décimo

tercio

Decimocuarto o catorceno

Decimoquinto

Decimosexto
Decimoséptimo
Decimoctavo
Decimonoveno
Vigésimo o vicésimo
Vigésimo primero
Vigésimo segundo

Vigésimo tercero

parte

Octavo u octava

parte

Noveno o0 novena

parte

Décimo o décima

parte
Onzavo, onceavo

Duodécimo, doceavo

o dozavo

Trezavo o treceavo

Cartorzavo 0
catorceavo

Quinzavo 0
quinceavo
Dieciseisavo

Diecisieteavo

Dieciochoavo

Diecinueveavo

Veinteavo

Veintiunavo

Veintidosavo

Veintitresavo
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24

25

30

31

40

50

60

70

80

90

100

101

150

200

300

400

500

600

700

800

Veinticuatro
Veinticinco

Treinta

Treinta y uno
Cuarenta
Cincuenta
Sesenta
Setenta
Ochenta
Noventa

Cien o ciento

Ciento uno

Ciento cincuenta

Doscientos
Trescientos
Cuatrocientos
Quinientos
Seiscientos
Setecientos

Ochocientos

Vigésimo cuarto
Vigésimo quinto

Trigésimo, trecésimo,

tricésimo
Trigésimo primero
Cuadragésimo
Quincuagésimo
Sexagésimo
Septuagesimo
Octogésimo
Nonagésimo

Centésimo

Centésimo primero
Centésimo quincuagésimo
Ducentésimo
Tricentésimo
Cuadringentésimo
Quingentésimo
Sexcentésimo
Septingentésimo

Octingentésimo

Veinticuatroavo
Veinticincoavo

Treintavo

Treinta y unavo
Cuarentavo
Cincuentavo
Sesentavo
Setentavo
Ochentavo
Noventavo

Centavo o centésimo

(a)
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200 Novecientos Noningentésimo
1000 Mil Milésimo Milésimo

1000000 Millén Millonésimo

Numerales multiplos o multiplicativos:

1 Es la misma unidad)

2 Doble o duplo

3 Triple o triplo

4 Cuddruple o cuadruplo
5 Quintuple o quintuplo
6 Séxtuple o séxtuplo

f séptuplo

8 Octuplo, 6ctuplo

9 Nonuplo

10 Céntuplo

1.7.11. Palabras sinénimas, anténimas, homo6nimas u homoégrafas, homoéfonas

y paroénimas.

Palabras Sindénimas.- Son vocablos de diferente escritura, diferente

pronunciacion e igual significado. Ejemplo:

Casa libro alivio Amor

residencia obra consuelo carifio
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domicilio volumen mejoria dileccion

habitacion tratado aplacamiento afecto
vivienda texto distension cordialidad
alojamiento manual mitigacion querencia
morada ejemplar desahogo corazon
hogar epitome calma predileccion
estancia compendio remedio

tomo descarga

vademecum

Palabras Antonimas.- Son términos que tienen distinta escritura, diferente

pronunciacion y significado. Ejemplo:

Bajar Amonestar Impudicia Sombra

Subir elogiar honestidad Luz

Palabras homoénimas u homografas.- Son palabras de igual escritura y

pronunciacion, pero de distintos significados. Ejemplo:

Saco Radio
- Prenda de vestir - Medio de comunicacion
- Del verso sacar - Radiorreceptor

- Recipiente de yute o cabuya Elemento quimico

- Linea que une un punto de la
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circunferencia con el centro

Palabras homoéfonas.- Son aquellas palabras que tienen igual sonido en la
pronunciacion, distintos significados, pero en la escritura varian letras de igual

sonido, como by v; ¢, s, y z, con h o sin ella; etc.

As Primera carta del Sumo De sumar,
naipe supremo, el mas
alto
Has Flexion del verbo Zumo Extracto, jugo.
haber
Haz Flexion del verbo
hacer

Palabras panénimas.- Son palabras de parecida escritura y pronunciacion, pero
de diferente significado, cuya percepcion del mensaje depende de una correcta

articulacion y pronunciacion de las palabras. Ejemplo:

precedente actitud posesion fluvial
procedente aptitud posicion pluvial
presidente

1.7.12. Ortografia aplicada a las consonantes

Usodelabydelav

a) Usodelab

1) Las silabas iniciales bi - bis - biz cuando significan doble

2) Las voces que comienzan con: al - abo.

53




3)
4)

5)
6)
7)
8)
9)
10)
11)

b)

1)

2)
3)

4)

5)
6)
7)
8)
9)

10)

Excepcion: alvéolo, avocar, avolconado.

Las silabas iniciales bien - bene.

La terminacion -bilidad. Excepto: civilidad que viene de civil y movilidad
que viene de movil.

Las silabas iniciales ab - ob - sub.

Se usa b en las combinaciones bl - br - mb.

Terminacion -bundo(a).

Terminacion verbal del pretérito imperfecto -aba.

Los verbos terminados en -bir. Excepto: servir, hervir, vivir.

En toda palabra que contenga doble erre.

En palabras que comienzan con bu- bus- bur. Excepciones: vuelo, vuelvo,
vuelco vy todas aquellas palabras que sean derivadas de vocablos que

comiencen con v.

Usodelav

Las palabras que comienzan con ave - avi - ver. Excepto: abecedario,
abeja, abertura, abismo, abierto, berenjena.

Las voces que comienzan con div. Excepto: dibujar y sus derivados.
Después de la silaba ol y de e cuando ésta va al principio. Excepto:
ebanista, ébano, ebullicion,

Después de las silabas iniciales pre - pri - pro. Excepto: probable, probar,
probeta, probo.

Después de la silaba ad.

Las palabras terminadas en -ivora -ivoro. Excepto: vibora.

Después de le. Excepto: lebeche, leberquisa, Lebeni.

La terminacion -ivo -iva en los adjetivos calificativos.

Los vocablos terminados en: -ava, -ave, -avo. Excepto: silaba, arabe, baba,
rabo, nabo, cabo y la terminacion -aba de los verbos (andaba).

Las terminaciones verbales -uve, -uviste, -uvo, etc., del pretérito
indefinido de los verbos tener y andar, sus compuestos, sostener, detener,

retener, etc.
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11)  Los vocablos que comienzan con n y 1l. Excepto: nube - nabo - niebla -

nebuloso.

Usodelagydelaj

a) Usodelag

1) Las palabras terminadas en -gia, -gia, -gion. Excepto: lejia, apoplejia,

Mejia, hemiplejia.

2) La silaba inicial geo que significa tierra.

3) La terminacion -gésimo, -genario.

4) Los verbos terminados en -ger, -gir.

5) Excepto: tejer, crujir.

6) Los sonidos ge, gi derivados de los verbos que terminan en -ger, -gir.

7) En el grupo gen. Excepto: comején, ajeno, ajenjo, Jenaro, jengibre, ojén.

8) La sflaba -ges. Excepto: majestad.

b) Usodela j

1) Los vocablos que comienzan con eje.

2) La terminacion -aje. Excepto: ambage, enalage.
3) La terminacion -jero, -jera. Excepto ligero.

4) Los sustantivos terminados en -jeria.

5) Las formas irregulares de los verbos:

6) Decir

7) Verbos terminados en -ducir.

Usodelas,cyz

a) Usodelas

1)  En la formacion del plural. Terminacion -isimo(a).
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2)
3)

4)
5)
6)
7)
8)
9)

10)
11)
12)

b)

1)
2)

3)

4)
5)
6)
7
8)
9)

En los adjetivos terminados en -0s0, -0sa.

En los sustantivos cuyas terminaciones -esa, -isa indican el femenino de un
término que significa rango o profesion.

En los gentilicios que se forman con la terminacion es, esa, ense.

Se exceptia: vascuence.

En las palabras terminadas en -sivo.

Excepto: nocivo, lascivo.

En las palabras terminadas en -esta, -esto.

En las terminaciones -esco, -esca, -asco de sustantivos y adjetivos. No
confundir con las terminaciones verbales: -azco, ezca, -azca. Esta regla
pertenece a la z y se aplica a los verbos terminados en -cer, -cir, como
nacer-nazco, perecer-perezco, producir-produzco.

Terminacion -sible.

Terminacion -ase. Excepto enlace (de enlazar).

Terminacion -usco, -usca. Excepto: blancuzco, negruzco.

Usodelac

El plural de las palabras terminadas en z.

Los diminutivos -cito, -cillo. Se exceptian algunas palabras como: casita -
casilla, cosita - cosilla, porque conservan la s de su raiz y forman el
diminutivo con el sufijo -ito, ita. Igual ocurre con: mesa - mesita, pesa -
pesita.

Los verbos terminados en -ciar, -cer, -cir. Excepto: ser, toser, coser (con
agujas), asir.

Las palabras terminadas en: -icio, -icia, -icie, -ucio, -ucia.

Las palabras terminadas en -ancia y -encia. Se exceptua: ansia y Hortensia.
Los sustantivos acabados en -cismo o -cinio.

Los infinitivos terminados en -zar, cambian la z por ¢ ante la letra e.

Las terminaciones -aceo, -acea.

La silaba final -cion en derivados nominales que proceden de un infinitivo

€n -ar.
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c) Usodelaz

1) Los sufijos aumentativos -azo, -aza y plurales

2y Las terminaciones -ez (en palabras agudas) -eza (en palabras graves), se
escriben con z.

3) Las terminaciones -az, -iz, -0z

4) Las terminaciones -izo, -iza, correspondientes a las palabras derivadas de
otra.

5) La terminacion -anza, excepto: gansa, mansa, descansa, cansa.

6) El sufijo -azgo de las palabras derivadas de otra.

) Los sufijos -zuelo, -zuela, que indican disminucion o desprecio.

8) La terminacion -ez que corresponde a patronimicos (de nombres propios).

9) El sufijo verbal -ezco de ciertos infinitivos

10)  El sufijo verbal -uzco de infinitivos en —ir.

11)  El sufijo verbal -izar, excepto guisar, pisar, avisar y visar.

12) Las terminaciones -zon, -zal, -ezno.

Usodelah

1) En las formas conjugadas del infinitivo haber.

2) Ha, delante de los participios terminados en -ado, -ido, -to, -so, -cho.

3) En todas las formas derivadas y compuestas del verbo hacer.

4) En las palabras que inician con los diptongos ie, ia, ue, ui.

5) En las palabras que empiezan por hipo, hiper, hipno y todas las palabras
que comienzan con hip. Excepto: ipecacuana (nombre de una planta).

6) En las palabras que empiezan por hexa (seis), hepta (siete), hecto (cien).

7 Los derivados y compuestos de palabras que tienen h al inicio.

8) En las interjecciones: joh!, jah!, jeh!, jhola!, jhuy!, jhum!

9) Las palabras osario (de hueso), orfandad (de huérfano) se escriben sin h

por no haberse diptongado la vocal inicial.

57




CAPITULO 11

2. ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS
RESULTADOS

58




2.1. RESENA HISTORICA DE LA ESCUELA ANDRES TOAQUIZA DE
LA COMUNIDAD CASHAPATA DE LA PARROQUIA GUANGAJE
DEL CANTON PUJILI, PROVINCIA DE COTOPAXI.

En la comunidad Cashapata, antiguamente no existia el plantel educativo porque
dependia de la comunidad 8 de Septiembre que era muy alejada: en vista de esa
situacion fue necesario la creacion de una escuela en la misma comunidad para

poder educar a los nifios y nifias de la mejor manera.

Los comuneros y padres de familia empezaron a gestionar ante las autoridades
competentes para que se cree la escuela en la comunidad de Cashapata por lo que
fue creada la escuela en el afio de 1983 en gobierno del Dr. Jaime Roldds
Aguilera, con el nombre de “Andrés Toaquiza” dando inicio a la actividad

educativa la profesora Sra, Blanca Riofrio en un choza de paja.

Con el fin de dar comodidad a los estudiantes se gestiond la construccion de una
aula para lo que se formd una directiva de la comunidad, la misma que estuvo

integrada de la siguiente forma:

Presidente: Sr. Andrés Toaquiza.
Vicepresidente: Sr. Julio Toaquiza
Secretario: Sr. Angel Toaquiza
Tesorero: Sr. Segundo Toaquiza

Dicha directiva, con la ayuda de dichos comuneros y la colaboracion de los Padres
Xavier Herrera y José Monangon quienes hicieron posible la construccion del aula

escolar.

En el afio de 1986 la Sra. Profesora Blanca Riofrio obtuvo su cambio, llegando en

su reemplazo la Srta. Digna Guaman, posteriormente el compaiiero Gerardo Ante.
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El actual Director de la Escuela es el Sr. Julidn Llanqui, quien viene
desempefiando ese cargo desde el afio 2000, junto con el compafiero Humberto
Cuchipe.

Con estos avances educativos, la escuela “Andrés Toaquiza” ha logrado un

progreso considerable en la ensefianza — aprendizaje de los nifios y nifias de la

localidad,
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2.2. RESULATDOS DE LA ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE
LA ESCUELA “ANDRES TOAQUIZA” DE LA COMUNIDAD
CASHAPATA, PARROQUIA GUANGAJE, CANTON PUJILI

PROVINCIA DE COTOPAXI

Usted como docente considera que:

1. ;Es necesario mejorar la ortografia en los alumnos que tiene a su cargo?.

TABLAN°1
VARIABLE FRECUENCIA %
Si 3 100
No 0 0
TOTAL 3 100

FUENTE: Docentes de la Escuela “Andrés Toaquiza”™
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

GRAFICON°1

FUENTE: Docentes de la Escuela “Andrés Toaquiza”
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

ANALISIS E INTERPRETACION

En lo que respecta a esta pregunta, el 100% de docentes encuestados manifiestan
que es necesario mejorar la ortografia de los alumnos que se encuentran a su

cargo.

Los resultados anteriores demuestran claramente que los docentes de la escuela
“Andrés Toaquiza” tienen el firme convencimiento de que es un reto el mejorar la
ortografia de sus alumnos, por lo que se hace indispensable proveerles de los

materiales, técnicas e instrumentos necesarios para el efecto.
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2. ; Utiliza el juego como recurso para promover la ensefianza de la

ortografia?.
TABLA N°2
VARIABLE FRECUENCIA %
Siempre 2 67
A veces 1 33
Nunca 0 0
TOTAL 3 100

FUENTE: Docentes de la Escuela “Andrés Toaquiza™
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

GRAFICO N° 2

FUENTE: Docentes de la Escuela “Andrés Toaquiza”
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

ANALISIS E INTERPRETACION

Consultados los docentes sobre si utiliza el juego como recursos para promover la

ensefianza de la ortografia, el 63% contesta que siempre lo hace, en tanto que el

33% dice que a veces.

Se deduce por tanto que existen maestros que aun no aplican el juego como

recurso didactico, talvez por no disponer de una adecuada capacitacién o por no

contar con una guia que le permita hacerlo.
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3 ;Ha tenido experiencias en la utilizacion de juegos ortogrificos con los

alumnos para promover la escritura correcta?

TABLA N°3
VARIABLE FRECUENCIA %
Muchas 1 33
Pocas 2 67
Ninguna 0 0
TOTAL 3 100

FUENTE: Docentes de la Escuela “Andrés Toaquiza™
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

GRAFICON°3

FUENTE: Docentes de la Escuela “Andrés Toaquiza”
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

ANALISIS E INTERPRETACION

Si observamos la tabla anterior, el 33% de docentes encuestados dice que ha
tenido muchas experiencias en la utilizacion de juegos ortograficos, mientras
que el 67% contesta que ha tenido pocas, lo que nos da la pauta de que es
necesario que los maestros apliquen con mas continuidad el aspecto ludico
para la ensefianza de la ortografia, ya que de esta manera lograran mejores

aprendizajes en sus estudiantes.
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4.- ;Utiliza el aula de clases para promover juegos?.

TABLA N° 4
VARIABLE FRECUENCIA % W
Siempre 1 33
A veces 1 33
Nunca 1 33
TOTAL 3 99

FUENTE: Docentes de la Escuela “Andrés Toaquiza™
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

GRAFICO N° 4

FUENTE: Docentes de la Escuela “Andrés Toaquiza™
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

ANALISIS E INTERPRETACION

En lo que se refiere a que si los juegos ortograficos lo realizan dentro de la sala de
clases, el 33% de maestros manifiestan que siempre lo hacen, el 33% que a veces y

el otro 33% que nunca.
Los resultados anteriores demuestran que existe diversidad de criterios en el

sentido de que los juegos deben realizarse dentro del aula y fuera de ella, seria

conveniente que se los realice en cualquier momento y en cualquier lugar.
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5. (Cuenta el aula con material didictico acorde a los interese de los alumnos?

TABLA N°S§
VARIABLE FRECUENCIA %
Mucho 2 67
Poco 1 33
Nada 0 0
TOTAL 3 100

FUENTE: Docentes de la Escuela “Andrés Toaquiza”
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

GRAFICON°5

FUENTE: Docentes de la Escuela “Andrés Toaquiza”
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

ANALISIS E INTERPRETACION

En lo que respecta a esta pregunta, en 67% de los docentes encuestados contesta
que disponen de mucho material didactico acorde con los intereses de los

alumnos/as, mientras que el 33% dice disponer de poco material.

Independientemente de dichos resultados, es conveniente que todos los maestros

dispongan de suficiente material que los mismos sean utilizados convenientemente.
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6. ;Requiere de una guia de actividades para utilizar el juego como un

recurso didactico?

TABLA N°6
VARIABLE FRECUENCIA Y%
Si 3 100
No 0 0
TOTAL 3 100

FUENTE: Docentes de la Escuela “Andrés Toaquiza™
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

GRAFICO N° 6

FUENTE: Docentes de la Escuela “Andrés Toaquiza™
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

ANALISIS E INTERPRETACION

Consultados si los maestros requieren de una guia de actividades para utilizar el

Juego como recurso didacticos, el 100% manifiesta que si requieren.

De los resultados obtenidos se deduce que los docentes en su totalidad estan

conscientes de la importancia de poseer una guia de juegos didacticos que les

ayude a la ensefianza de la ortografia, por 1o que es de mucha importancia el

desarrollo de la propuesta enmarcada en esta investigacion.

66




7. ¢Planifica actividades de escritura con sus alumnos?

TABLA N°7
VARIABLE FRECUENCIA %
Siempre 1 33
A veces 1 33
Nunca 1 33
TOTAL 3 99

FUENTE: Docentes de la Escuela “Andrés Toaquiza™
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

GRAFICON°7

FUENTE: Docentes de la Escuela “Andrés Toaquiza”
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

ANALISIS E INTERPRETACION

Sobre la planificacion de las actividades de escritura que realizan con los
alumnos/as el 33% de docentes encuestados contestan que siempre planifican, el

33% planifican a veces y el otro 33% nunca lo hacen.

Por los resultados obtenidos se puede dar cuenta que no se toma muy en serio la
planificacion de actividades de escritura, esto puede deberse a que se lo toma no
como parte principal del proceso de ensefianza — aprendizaje, sino quizd como un

complemento del mismo.
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8.;Las actividades con el juego pueden generar en el alumno una mayor

interaccion entre la escritura y la ortografia?

TABLA N°8
VARIABLE FRECUENCIA %
Si 3 100
No 0 0
TOTAL 3 100
FUENTE: Docentes de la Escuela “Andrés Toaquiza”

ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

GRAFICON° 8

r
|

FUENTE: Docentes de la Escuela “Andrés Toaquiza™
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

ANALISIS E INTERPRETACION

En lo que refiere a esta pregunta, el 100% de encuestados manifiesta que el juego
si genera una mayor interaccion entre la escritura y la ortografia; por lo que es
muy importante que los docentes realicen actividades ludicas para la ensefianza de
las mismas; es importante también que cuenten con una guia de juegos didacticos

que facilite la aplicacion de diversos juegos que conlleven a un mejor aprendizaje.
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9. ¢Cree que es importante aplicar el juego como recurso diddctico para

mejorar la ortografia?

TABLA N°9
VARIABLE FRECUENCIA %
Si 3 100
No 0 0
TOTAL 3 100

FUENTE: Docentes de la Escuela “Andrés Toaquiza™
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

GRAFICO N°9

FUENTE: Docentes de la Escuela “Andrés Toaquiza™
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

ANALISIS E INTERPRETACION

Consultados los docentes sobre si es importante utilizar el juego como recurso
didactico para mejorar la ortografia de los estudiantes, el 100% contesta que si es

importante.
De estos resultados se deduce que los maestros estan concientes que se debe

realizar la ensefianza — aprendizaje a través de juegos, pero que también es

necesario que se les facilite una guia para la realizacion de los mismos.
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10. ;El juego estimula el interés del alumno para mejorar las producciones

escritas?
TABLA N°10
VARIABLE FRECUENCIA %
Mucho 3 100
Poco 0 0
Nada 0 0
TOTAL 3 100

FUENTE: Docentes de la Escuela “Andrés Toaquiza™
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

GRAFICO N° 10

FUENTE: Docentes de la Escuela “Andrés Toaquiza™
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

ANALISIS E INTERPRETACION
De los 3 docentes encuestados, el 100% dice que el juego estimula el interés de
los estudiantes para mejorar las producciones escritas, de lo que se deduce que es

muy importante que los maestros hagan del juego una costumbre de ensefianza y

de esta manera alcanzar que sus alumnos mejoren su escritura y ortografia.
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2.3. RESULTADOS DE LA ENCUESTA DIRIGIDA A LOS NINOS/A DE
LA ESCUELA “ANDRES TOAQUIZA” DE LA COMUNIDAD
CASHAPATA, PARROQUIA GUANGAJE, CANTON PUJILI

PROVINCIA DE COTOPAXI

1. ;Consideras que debes mejorar tu nivel ortografico?

TABLA N°11
VARIABLE FRECUENCIA %
Si 2 100
No 0 0
TOTAL 21 100

FUENTE: Nifios/as de la Escuela “Andrés Toaquiza”
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

GRAFICO N° 11

FUENTE: Nifios/as de la Escuela “Andrés Toaquiza”
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

ANALISIS E INTERPRETACION

Consultados los estudiantes sobre si consideran que deben mejorar su nivel
ortografico, el 100% manifiestan que si, de lo que se desprende que los
alumnos/as estan concientes de que tienen fallas en la ortografia por lo que es
necesario que los docentes apliquen técnicas e instrumentos que les permitan

alcanzar en sus alumnos un mejor aprendizaje de las reglas ortograficas.
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2. ;Ofrece tu maestro/a oportunidades de divertirse mientras aprendes?

TABLA N° 12
VARIABLE FRECUENCIA %
Muchas 2 10
Pocas 19 90
Ninguna 0 0
TOTAL 21 100

FUENTE: Nifios/as de la Escuela “Andrés Toaquiza™
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

GRAFICO N° 12

FUENTE: Nifios/as de la Escuela “Andrés Toaquiza™
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

ANALISIS E INTERPRETACION

Cuando se pregunta si el maestro brinda oportunidades de divertirse mientras

aprenden, el 10% de los estudiantes encuestados contestan se brinda muchas, en

tanto que el 90% dicen que existen pocas oportunidades.

De los resultados anteriores se deduce que no se estd utilizando actividades

recreativas en la ensefianza — aprendizaje y que es necesario recurrir a los juegos

didacticos.
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3. ¢(Haz participado en juegos que te ayuden a mejorar el manejo de una

escritura correcta?

TABLA N°13
VARIABLE FRECUENCIA %
Siempre 18 86
A veces & 14
Nunca 0 0
TOTAL 21 100

FUENTE: Nifios/as de la Escuela “Andrés Toaquiza™
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

GRAFICO N° 13

FUENTE: Nifios/as de la Escuela “Andrés Toaquiza”
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

ANALISIS E INTERPRETACION

Sobre la participacion en juegos que ayuden a mejorar el manejo de la escritura, el
86% de discentes encuestados dicen que siempre han participado, en tanto que el

14% dice que lo han hecho a veces.

De esto se desprende que si existe en los estudiantes el interés por prender

Jjugando lo que les ha permitido alcanzar un manejo adecuado de la escritura.
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4.- ;En el salén existen materiales diddcticos para promover la escritura?

TABLA N° 14
VARIABLE FRECUENCIA %
Muchos 3 33
Pocos 14 67
Ninguno 0 0
TOTAL 21 100

FUENTE: Nifios/as de la Escuela “Andrés Toaquiza™
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

GRAFICO N° 14

I'UENTE: Nifios/as de la [scuela “Andrés Toaquiza™
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

ANALISIS E INTERPRETACION

Consultados los estudiantes sobre la existencia de material didactico para

promover la lectura, el 33% manifiesta que existen muchos materiales, mientras

que el 67% indica que hay pocos.

Estos resultados demuestran que existe contradiccion con las respuestas dadas por

los docentes, mientras ellos manifiestan que cuentan con suficiente material

adecuado, los alumnos en cambio contestan en su mayoria que son pocos los

materiales existentes.
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S.- ;Piensas que deberias realizar actividades variadas en el salon de clases?

TABLA N° 15
VARIABLE FRECUENCIA %
Si 21 100
No 0 0
TOTAL 21 100

FUENTE: Nifios/as de la Escuela “Andrés Toaquiza”
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

GRAFICON° 15

FUENTE: Nifios/as de la Escuela “Andrés Toaquiza”
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

ANALISIS E INTERPRETACION

En lo referente a esta pregunta, el 100% de alumnos/as contestan que si estan de
acuerdo que se deben realizar actividades variadas en el salon de clases, entre ellas
actividades ludicas que permitan un aprendizaje facil y sencillo, en este caso de la

ortografia, lo que permitira aplicarlo también en las otras areas de estudio.
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6. ;Participa con el docente en la planificacién de la escritura en el aula?

TABLA N° 16
VARIABLE FRECUENCIA %
Siempre 2 10
A veces 19 90
Nunca 0 0
TOTAL 21 100

FUENTE: Niiios/as de la Escuela “Andrés Toaquiza™
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

GRAFICO N° 16

FUENTE: Nifios/as de la Escuela “Andrés Toaquiza”
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

ANALISIS E INTERPRETACION

En cuanto a que si los discentes participan junto con el docente en la planificacion

de la escritura en el aula, 10% de encuestados dice que siempre lo hace, en tanto

que el 90$ manifiesta que no.

De lo anterior se deduce que hace falta una mayor participacion de los estudiantes

en e proceso de planificacion de las diferentes actividades que se llevaran a cabo

en la ensefianza de la escritura.




7. ¢Te gustan las actividades que haces con tu maestro/a para promover la

escritura?
TABLA N° 17
VARIABLE FRECUENCIA %
Mucho 19 90
Poco 2 10
Nada 0 0
TOTAL 21 100

FUENTE: Nifios/as de la Escuela “Andrés Toaquiza™
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

GRAFICO N° 17

FUENTE: Nifios/as de la Escuela “Andrés Toaquiza™
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

ANALISIS E INTERPRETACION

Consultados los estudiantes sobre si les gusta las actividades que realizan con el
maestro para promover la escritura, el 90% contestan que les gusta mucho y el

10% dicen que les gusta poco.

Tomando en cuenta los resultados anteriores se puede manifestar que a los
alumnos les gusta que se realicen diferentes tipos de actividades que conlleven a
motivarles u hacerles participes del proceso de ensefianza — aprendizaje de la
escritura.
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8. (Con el uso del juego te sientes motivado y divertido en clase?

TABLA N° 18
VARIABLE FRECUENCIA %
Siempre i 33
A veces 14 67
Nunca 0 0
TOTAL 21 100

FUENTE: Nifios/as de la Escuela “Andrés Toaquiza™
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

GRAFICO N° 18

FUENTE: Nifios/as de la Escuela “Andrés Toaquiza™
ELABORADO POR: Grupo de Investigadores

ANALISIS E INTERPRETACION

En lo referente a esta pregunta, el 33% de alumnos/as encuestados manifiestan
que el juego siempre les motiva en la clase, mientras que el 67% contesta que a

veces les motiva.

De los resultados alcanzados se deduce que la mayoria de estudiantes no sienten
atraccion por el juego; esto se debe a lo mejor a la incorrecta utilizacion de las
estrategias del juego o a la falta de combinacion de los diferentes tipos, por lo que
se hace necesario que el maestro/a cuente con una guia diddctica para que pueda

guiarse en la realizacion de las actividades ludicas.
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2.4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Concluido el andlisis de los resultados obtenidos con la aplicacion de las

encuestas aplicadas a los Docentes y Estudiantes de Sexto y Séptimo Afio de

Educacién Basica de la Escuela “Andrés Toaquiza”, se puede establecer las

siguientes conclusiones y recomendaciones.

CONCLUSIONES

Los maestros en su totalidad estan de acuerdo en que es necesario mejorar la
ortografia, para lo que indispensable contar con los recursos necesarios que

conlleven a un correcto aprendizaje de la escritura.

Pocos maestros no tienen experiencia en la aplicacion del juego para la
enseflanza de la ortografia, los mismos que por lo general se realizan en el

aula, sin tomar en cuenta que el juego puede realizarse en cualquier momento

y lugar.

Existe contradiccion en lo referente a la presencia de material didactico acorde
con los intereses de los discentes en el aula, mientras los docentes manifiestan

que disponen del material suficiente, los alumnos dicen que es escaso.

Maestros y alumnos estan conscientes de que el juego genera una mayor
interaccion entre la escritura y la ortografia, lo que permite un mejor

aprendizaje de las mismas.

Hace falta planificacion de las actividades de escritura para alcanzar

resultados positivos en el aprendizaje de la ortografia.
Tanto maestros como estudiantes en su totalidad estin de acuerdo en la

necesidad de contar con una guia de actividades para utilizar el juego como

recurso diddctico para la ensefianza de la ortografia.
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RECOMENDACIONES

e Que las autoridades respectivas doten a los establecimientos educativos de los
Tecursos necesarios que permitan una ensefianza concreta y efectiva de la

escritura y por ende de las demas éareas del quehacer educativo.

e Los maestros deben estar conscientes de que el juego es uno de los
instrumentos mads eficaces para la ensefianza y se los debe realizar en todas las
circunstancias y momentos, no centrandose tnicamente al aula; esto permitira

alcanzar aprendizajes significativos.

e El/a Maestro/a debe elaborar material didactico, de ser posible utilizando los

recursos del medio para la ensefianza de la ortografia.

e Los/as maestros/as deben planificar juegos que le permitan alcanzar una
ensefianza eficaz de las reglas de ortografia, a fin de los estudiantes cultiven

una buena ortografia y puedan aplicarlas en todas las dreas de estudio.

e Las actividades para la ensefianza de la escritura y ortografia debe ser
planificadas convenientemente y con anticipacion conjuntamente entre

maestros y estudiantes a fin de que se cumplan los objetivos planteados.
e Que se elabore una guia de juegos didacticos que permita a los maestros/as

contar con una herramienta que les permita utilizar correctamente el juego

como una estrategia de ensefianza — aprendizaje de la ortografia.
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CAPITULO 111

PROPUESTA

DISENO DE UNA GUIA DE JUEGOS PARA LA ENSENANZA
DE ORTOGRAFIA.
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PRESENTACION

Estimado docente, el presente material constituye un aporte que pretende
proporcionar el apoyo teérico metodologico basico, para trabajar en el aula con

juegos inspirado en la necesidad de enriquecer la comunicacion escrita.

Es importante tener presente que la guia no recoge el universo de informacién con
relacion a la ortografia, ya que se trata de un punto de partida para que el docente
interesado, pueda desarrollar esta actividad bajo el aprendizaje significativo, que
no es otra cosa que lograr que la informacion nueva por aprender se relaciona con
la informacién previa ya existente en la estructura cognitiva del alumno de forma

no arbitraria ni al pie de la letra.

Con relacion a la guia propiamente dicha, ésta se operacionaliza a través de
actividades sencillas y adaptadas a algunas de las competencias del area de Lengua
para la Educacion Basica, donde el juego es la estrategia para enriquecer la

comunicacion escrita.

Los problemas que cada dia se plantean en cuanto a uso de la lengua son muchos y
de multiple indole, evidencidandose esta situacion en los estudiantes de todos los
niveles educativos, quienes presentan graves deficiencias de conocimiento y falta
de ortografia que les impiden el desarrollo de sus competencias lingiiisticas y

dificulta su comunicacion tanto oral como escrita.

Este problema se profundiza en los alumnos de Sexto y Séptimo afio de Educacion
Basica de la Escuela “Andrés Toaquiza” de la comunidad Cashapata, parroquia
Guangaje, canton Pujili tal como lo confirman la observacion que se realizo en las

producciones escritas de los alumnos, la cual nos ha servido de diagnostico.
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OBJETIVOS

Objetivo General

Lograr mediante el juego como estrategia didactica el enriquecimiento de las

actividades de la comunicacion escrita.

Objetivos Especificos

* Generar una actitud favorable para la inclusion en la planificacion afianzada
en el juego para generar un aprendizaje significativo en la ensefianza de la

ortografia.

* Promocionar el juego ortografico como recurso primordial para el desarrollo

de las actividades de escritura.

¢ Desarrollar actividades basadas en juegos donde los alumnos se sientan

interesados y motivados

Factibilidad

Producto de la fase de diagnostico, la factibilidad de la propuesta se basa en los

siguientes argumentos:

a) La guia se operacionaliza de una manera sencilla de insertar en la modalidad de

proyecto pedagdgico de aula.

b) Los contenidos y actividades se corresponden a las competencias previstas en

los programas de educacion basica.

¢) Econémicamente la ejecucion de la guia de estrategias no requiere de

presupuestos ostentosos que por lo demas pueden ser a través de proyectos de
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autogestion.

d) Tanto docentes como alumnos se muestran motivados e interesados por
desarrollar experiencias con actividades ludicas donde se promueva el
aprendizaje de reglas y excepciones asi como, ordenamiento de palabras con

coherencia en la formacion de oraciones

Justificaciéon

Esta investigacion sc justifica en la ensefianza del idioma, tanto en la forma oral
como escrita, garantizando indiscutiblemente la transmision y el mantenimiento de
la idiosincrasia, valores y culturas de un pueblo. Es a través de la lengua que un
pueblo se expresa y la expresion de esa lengua debe ser la prioridad de cualquier
sistema educativo orientado hacia la formacion de un hombre culto integral garante

de la preservacion de su sociedad y sus costumbres.

La competencia comunicativa de un individuo lo capacita sin lugar a duda para
desenvolverse eficientemente tanto en su vida laboral como social, por lo que la
ensefianza correcta de sus destrezas basicas: hablar, escribir, leer y escuchar es

indispensable dentro de los objetivos de la escuela basica minima obligatoria.

Tradicionalmente, la ensefianza de la lengua escrita ha sido considerada tanto
por profesores como alumnos, fastidiosa, repetitiva y estatica por lo que se viene
descuidando al nivel de Educacion Basica aspectos importantisimos y claves para
desarrollar en los educandos como son aquellos concernientes a las normas
ortograficas y al empleo de prefijos y sufijos, sindbnimos y anténimos como

mecanismos generadores y desarrolladores del vocabulario.

El vocabulario del ecuatoriano comin es cada dia mds escaso y poco a poco la
incapacidad en inadecuacion en el uso de normas y reglas, se pudiera convertir en
practica comun, distorsionando y empobreciendo una de las lenguas més ricas del

mundo como lo es la lengua castellana. De alli la necesidad de buscar estrategias
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para la ensefianza de la lengua, motivadoras y enriquecedora que logren innovar el
proceso ensefianza aprendizaje captando de manera Optima la atencion y el gusto

del alumno por aprender.

En el caso especifico del aprendizaje de la ortografia se dificulta por la falta de
interés y motivacion entre otras causas, hacia las actividades o estrategias que se le
presentan a los alumnos, por ser éstas de tipo mecanicista, conformadas por una
larga lista de ejercicios largos y tediosos que lejos de acercarlos al conocimiento
interno de un proceso cognoscitivo, lo lleva a la simple memorizacion de reglas y
normas que no sabe utilizar correctamente y que lo conducen a aborrecer la

ensefianza de la lengua escrita.

La presente propuesta proporcionara a los docentes un nuevo instrumento
orientado a brindar estrategias metodoldgicas motivadoras para la ensefianza de la
lengua escrita a partir del diagnostico que se realizé y tomando en cuenta la
responsabilidad del docente como factor determinante en la formacion y desarrollo
de habitos ortograficos necesarios para la formacion de individuos con
competencias lingiiisticas y destrezas en la comunicacion escritas. De esta forma
un programa basado en estrategias lidicas como formas de ejercitar los
conocimientos ortograficos, podria convertirse en alternativa de solucion a los
problemas que se presentan para la ensefiaza de la ortografia, contemplando el

juego como una actividad educativa amena y a la vez firme y creadora.
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DESARROLLO DE LA GUIA

EJERCICIO N° 1

TEMA: REGLAS ORTOGRAFICAS

OBJETIVO GENERAL:

Utilizar adecuadamente las reglas ortograficas

OBJETIVO ESPECIFICO

Enunciar las reglas ortograficas en las palabras basadas en la significacion.

ACTIVIDADES DEL DOCENTE

Introduccion a la actividad que se va realizar.

e Formar equipos.

Orientar el enunciado de las reglas ortograficas.

Reforzar las reglas ortograficas en las palabras presentadas.

ACTIVIDADES DEL ALUMNO

e En equipo individual o dentro del grupo escoger una figura y escribir en
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nombre de ella en la pizarra.

e Analizar la escritura del nombre de la figura escogida en cuanto a las reglas de
ortografia.

e Discusion en grupo grande de los ejercicios efectuados por cada equipo.

e En forma individual realizar ejercicios de ortografia para afianzar el

aprendizaje.
RECURSOS
e Humanos

e Materiales
e JUEGO “ VE Y ESCRIBELO” formado por 34 figuras realizadas en carton

e Ejercicio fotocopiado.

EVALUACION

Por el uso adecuado de las reglas ortograficas en la escritura de palabras.
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EJERCICIO N° 2

TEMA: LAS SILABAS, FORMACION DE PALABRAS FORMANDO
STLABAS, IDENTIFICACION DE LA SILABA TONICA

LoD
[efEeNN
OBJETIVO GENERAL
Separar correctamente las palabras en silabas e identificar la silaba tonica.
OBJETIVO ESPECIFICO
Agrupar silabas para formar palabras.
ACTIVIDADES DEL DOCENTE

¢ Introduccion a la actividad que se va a realizar.
¢ Formar grupos

e Dirigir el andlisis y la discusion.
ACTIVIDADES DE LOS ALUMNOS

¢ En equipo agrupar silabas para formar palabras.
e Analizar cada palabra en cuanto al niimero de silabas que la forman.

e En equipo leer cada palabra formada e identificar la silaba tonica.
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e En un equipo grande se debe analizar y discutir el gjercicio realizado por casa

equipo.

RECURSOS

e Materiales

e Humanos

e JUEGO "EL TESORO DEL SABER”, formado por 10 catoncitos con letras
consonantes, 8 cartoncitos con vocales, 8 cartoncitos con prefijos, 9
cartoncitos con sufijos, 3 cartoncitos con determinaciones para formar el plural,

3 listones de madera con 8 clavos cada uno, 3 cofres de carton.

EVALUACION

e Por la formacion de palabras de diferente numero de silabas

e Por la identificacion de la silaba tonica en la palabra.
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EJERCICIO N3

TEMA: REGLAS DE ACENTUACION: PALABRAS AGUDAS, GRAVES Y
ESDRUJULAS

OBJETIVO GENERAL

Dominar las reglas de acentuacion.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Acentuar correctamente las palabras formadas.

ACTIVIDADES DEL DOCENTE

e Introduccion a la actividad que se va a realizar.

e Formar equipos

e Orientar el enunciado de las reglas de acentuacion en cada caso.
ACTIVIDADES DE LOS ALUMNOS

e En equipo leer las palabras formadas en voz alta e identificar la silaba ténica y

el lugar que ocupa.

91




e (Colocar el acento en las palabras segtin las reglas de acentuacion.
e En grupos grandes analizar y discutir los ejercicios realizados.

o [Establecer las reglas de acentuacion.

RECURSOS

e Humanos.

e Materiales.

e JUEGO “EL TESORO DEL SABER”, formado por 16 cartones con letras
consonantes, 8 cartones con las letras vocales, un carton con acento

ortografico, 3 listones de madera con 8 clavos cada uno y 3 cofres de carton.

EVALUACION

Por la acentuacion correcta en la escritura de las palabras.
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EJERCICIO N’ 4

TEMA: IDENTIFICACION DEL HIATO Y EL DIPTONGO EN LAS
PALABRAS.

Ao
QU

OBJETIVO GENERAL

Identificar el Hiato y el Diptongo presentes en las palabras.
OBJETIVO ESPECIFICO

Sefialar el Hiato y el Diptongo que se encuentran en las palabras.
ACTIVIDADES DEL DOCENTE

e Introduccion a la actividad que se va a realizar.
e Formar equipos
e Dictar palabras

e Dirigir el analisis y la discusion
ACTIVIDADES DE LOS ALUMNOS
e Formar palabras, en equipo dirigidos por el docente.

e En equipos separar las palabras en silabas e identificar el diptongo y el hiato

presentes en ellas.
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e Formar palabras que tengan diptongo ¢ hiato.

e En equipo grande analizar y discutir el gjercicio realizado por cada equipo.

RECURSOS

e Materiales

e Humano

e JUEGO “EL TESORO DEL SABER, formado por 16 cartoncitos con letras
consonantes y 8 cartoncitos con letras vocales.

e Tres listones de madera con 8 clavos cada uno.

e Tres cofres de carton.

EVALUACION

Por la identificacion del hiato y el diptongo presentes en las palabras formadas.
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EJERCICIO N° 5

TEMA: FORMACION DEL PLURAL DE UNA PALABRA

OBJETIVO GENERAL

Formar correctamente el plural de las palabras.

OBJETIVO ESPECIFICO

Formar el plural de las palabras sefialadas.

ACTIVIDADES DEL DOCENTE

¢ Introduccion a la actividad que se va a realizar.

e Formar equipos.

e Dictar palabras a cada equipo para que forme su plural.
e Dirigir el analisis y la discusion.

e Orientar en el establecimiento de reglas para formar el plural de las palabras.
ACTIVIDADES DE LOS ALUMNOS
e En equipo formar palabras indicadas por el docente

e Afiadir a las palabras terminaciones adecuadas para formar su plural.

e Analizar y discutir los ejercicios realizados por el equipo.
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e Establecer las reglas para formar el plural de las palabras.

RECURSOS

e Materiales.

e Humanos.

e JUEGO “EL TESORO DEL SABER?”, formado por:
e 16 cartoncitos con letras consonantes.

e 8 cartoncitos con letras vocales.

e 3 cartoncitos para formar el plural.

e 3 listones de madera con 8 clavos.

e E cofres de carton.

EVALUACION

Formacion del plural de las palabras sefialadas.
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EJERCICIO N° 6

TEMA: PREFIJOS Y SUFIJOS

OBJETIVO GENERAL

Utilizar correctamente los prefijos y sufijos en la formacion de palabras.

OBJETIVO ESPECIFICO

Formar nuevas palabras afiadiendo prefijos y sufijos.

ACTIVIDADES DEL DOCENTE

Introduccion a la actividad que se va a realizar.

@

Formar equipos.

Dictar palabras para afiadir prefijos y sufijos.

Reforzar el significado de cada prefijo y sufijo.

ACTIVIDADES DE LOS ESTUDIANTES

e En equipo formar las palabras indicadas por el docente.
e Afiadir prefijos y sufijos a las palabras y decir el significado de la nueva
palabra.

¢ En grupo grande analizar y discutir el ejercicio realizado por el equipo.
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RECURSOS

e Humanos.

e Materiales.

e JUEGO “EL TESORO DEL SABER?”, formado por:
e 16 cartoncitos con letras consonantes.

e 8 cartoncitos con letras vocales.

e 8 cartoncitos con prefijos.

e 9 catoncitos con sufijos.

e 3 listones de madera con 8 clavos cada uno.

e 2 cofres de carton.

EVALUACION

Por el uso adecuado de los prefijos y sufijos en la formacion de nuevas palabras.
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EJERCICIO N° 7

TEMA: SINONIMOS Y ANTONIMOS

L 8T %kl
DA< LT 1
2 L LIPIE X

AN Y3788

OBJETIVO GENERAL
Emplear correctamente Sinénimos y Antonimos.
OBJETIVO ESPECIFICO

Conocer nuevas palabras con iguales o diferentes significados mediante el uso de

sinénimos y anténimos.

ACTIVIDADES DEL DOCENTE

Introduccion a la actividad que se va a realizar.

®

Formar equipos en caso necesario.

Dirigir la actividad.

Dirigir el analisis y discusion

ACTIVIDADES DE LOS ALUMNOS

e En equipo o individual seleccionar dos tarjetas para descubrir nuevas palabras
que tienen igual significado o que son sinénimos.
e En equipo o individual seleccionar dos tarjetas para descubrir nuevas palabras

que tienen diferentes significado o que son anténimos.
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e En grupo grande discutir los resultados por cada equipo.

RECURSOS

e Humanos

e Materiales

e JUEGO “BUSCAR SU PAREJA”, formado por:

e 21 pares de tarjetas una con figuras y otra con sinénimos en letras.

e 19 pares de tarjetas una con la figura y otra con los antonimos en letras

e Un tarjetero de cartulina doble fax.

EVALUACION

Por el conocimiento de los sindnimos y anténimos en las figuras presentadas.
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EJERCICIO N° 8

TEMA: ORDEN LOGICO DE LAS PALABRAS

OBJETIVO GENERAL: Demostrar habilidad para organizar en forma logica las

palabras en la oracion.
OBJETIVO ESPECIFICO
Adquirir la habilidad de organizar en forma logica las palabras en la oracion.
ACTIVIDADES DEL DOCENTE

e Introduccion a la actividad que se va a realizar.

e Formar equipos en caso necesario.

e Dirigir la actividad.

e Dirigir la discusion y analisis.

ACTIVIDADES DE LOS ALUMNOS

e En equipo formar oraciones en formar logica segiin como se entregan las

palabras.
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e Analizar el sentido de la oracion.

e Discusion en grupo.

RECURSOS

e Humanos

e Materiales.

e JUEGO “DALE SENTIDO” formado por:

e 9 sobres blancos.

e O oraciones formadas.

e 9 oraciones formadas por 45 palabras, una palabra en cada carton.

e C(Cinta adhesiva.

EVALUACION

Por el orden logico de las palabras en la oracion.




EJERCICIO N* 9

TEMA: USO DE LAS MAYUSCULAS
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OBJETIVO GENERAL

Dominar el uso correcto de las mayusculas.

OBJETIVO ESPECIFICO

Usar las maytsculas correctamente.

ACTIVIDADES DEL DOCENTE

e Introduccion a la actividad que se va a realizar.
e Formar equipos en caso necesario.
e Dirigir la actividad.

e Dirigir la discusion y analisis.
ACTIVIDADES DE LOS ALUMNOS
e En equipo formar oraciones mediante el orden logico de las palabras que se

entregan.

e Observar en la oracion las palabras escritas con mayuscula.
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e Analizar el uso correcto de las mayusculas.

e Analizar y discutir el uso correcto de las mayusculas.

RECURSOS.
e Humanos.
e Materiales.

e JUEGO “DALE SENTIDO”, formado por:

e 9 sobres blancos.

e 9 oraciones formadas.

e 9 oraciones formadas por 45 palabras, una palabra en cada carton.

e (Cinta adhesiva.

EVALUACION

Por el uso correcto de las mayusculas.
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EJERCICION" 10

TEMA: USO DE LOS SIGNOS DE PUNTUACION

OBJETIVO GENERAL

Emplear adecuadamente los signos de puntuacion.

OBJETIVO ESPECIFICO

Utilizar correctamente los signos de puntuacion.

ACTIVIDADES DEL DOCENTE

e Introduccion a la actividad que se va a realizar.
e Formar equipos en caso necesario.
e Dirigir la actividad.

e Dirigir la discusion y analisis.

ACTIVIDADES DE LOS ALUMNOS

e En equipo formar oraciones mediante el orden logico de las palabras que se
entregaran.
e Leer la oracion dandole 1a debida entonacion.

e Colocar el signo de puntuacion que corresponde.
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e Analizar y discutir.

e En grupos grandes discutir uso de la regla de cada signo.

RECURSOS

e Humanos.

e Materiales.

¢ JUEGO “DALE SENTIDO”, formado por:

e 9 sobres blancos.

e 9 oraciones formadas.

e 9 oraciones formadas por 45 palabras, una palabra en cada carton.
e 18 cartones con 10 signos de puntuacion.

e (Cinta adhesiva.

EVALUACION

Por el uso correcto de los signos de puntuacion.
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EJERCICIO N° 11

TEMA: USO CORRECTO DE LAS REGLAS ORTOGRAFICAS

OBJETIVO GENERAL

Utilizar las reglas ortograficas.

OBJETIVO ESPECIFICO

Usar las reglas ortograficas de manera correcta.

ACTIVIDADES DEL DOCENTE

e Introduccion a la actividad que se va a realizar.
e Formar equipos en caso necesario.
e Orientar la actividad.

e Dirigir la discusion y analisis.

ACTIVIDADES DE LOS ALUMNOS

e En equipo discutir el disefio del anuncio publicitario a realizar.
e Realizar el disefio en papel bond.
e Dramatizar el anuncio publicitario ante los demas equipos.

e Analizar el disefio publicitario de cada equipo tomando en cuenta el uso de las
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reglas ortograficas.

RECURSOS

e Humanos.

e Materiales

e JUEGO “EL PUBLICISTA”, formado por:
e Papel bond.

e Marcadores.

e Revistas y periddicos.

e Pega blanca.

e Tijeras.

EVALUACION

Por el uso correcto de las reglas ortograficas.
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EJERCICIO N° 12

TEMA: USO CORRECTO DE LAS REGLAS ORTOGRAFICAS

Pral Veide Lubins 80 Lanmra
Luldgie Cruiowa S0 bl

OBJETIVO GENERAL

Demostrar ¢l dominio de las reglas ortograficas.

OBJETIVO ESPECIFICO

Conocer las reglas ortograficas y su uso correcto.

ACTIVIDADES DEL DOCENTE

e Introduccion a la actividad que se va a realizar.
e Entregar a cada alumno los cartones de bingo.

e Sacar la ficha con pregunta del bingo y verificar la respuesta.

ACTIVIDADES DE LOS ALUMNOS

e En forma individual elegir un carton de bingo gramatical.
e Anotar la respuesta correcta de la pregunta que haga el docente.
e Levantar la mano, de tener la respuesta.

e Decir oralmente la respuesta de la pregunta hecha por el docente.
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e Cantar bingo en caso de haber acertado todas las respuestas que tiene su

carton.

RECURSOS

e Humanos.

e Materiales

e JUEGO “BINGO GRAMATICAL”, formado por:

e Cartones de bingo segun el nimero de alumnos, de 15 X 20 centimetros.
e 40 cartoncitos.

e Fichas con preguntas.

e (Granos de maiz.

EVALUACION

Por la forma de identificar que tenga el carton del bingo.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Al finalizar el presente trabajo de investigacion, se puede establecer las siguientes

conclusiones y recomendaciones:

Conclusiones

L ]

Actualmente, en las instituciones educativas no se presta la debida atencion a
la ensefianza de la ortografia, razon por la cual existen estudiantes con muchas
falencias en la escritura, lo que repercute notablemente en el aprendizaje de las

demas areas de estudio.

Uno de los grandes problemas con los que nos encontramos en la ensefianza es
la falta de estrategias;, el maestro/a, no cuenta con una guia que le permita
orientarse en el desarrollo de actividades para el tratamiento de esta
asignatura, a mas de textos con las diferentes reglas ortograficas, pero sin las

debidas estrategias metodologicas.

El juego es un espacio insustituible para el nifio, no solo por el placer que le
produce jugar sino por las posibilidades de interaccion con sus pares y con
adultos (capaces de jugar), de ponerse en el lugar de otro mediante la adopcion
de un determinado papel, de conocer y aprender cosas nuevas a través de la
situacion misma. La actitud ludica del adulto es fundamental para conocer a
los nifios y la situacion de juego que estan desplegando para luego poder
intervenir con el fin de optimizar los procesos cognitivos y relacionales que se

desarrollan en el mismo.

E juego, ademas de ser un agente dinamizador del aprendizaje ortografico es
un apoyo pedagdgico, en el cual la interaccion hace que el sujeto pueda
recordar en muchas ocasiones 1o que no hace en un ambiente formalizado o

teorico.
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Recomendaciones

Es necesario que los maestros y maestras presten la debida atencion a la
ensefianza de la ortografia en sus estudiantes, a fin de alcanzar una correcta
escritura que permita un mejor desenvolvimiento en las otras areas de estudio,
es necesario considerar a la ortografia, como un espacio en el que confluyen
las actividades de comprension, expresion y reflexion a efectos de favorecer

el dominio del texto y el discurso.

Los maestros y maestras deben pensar especialmente en la necesidad de
desterrar la idea de que las reglas son el unico aliado frente a los errores
ortograficos, y empezar a tener en cuenta estrategias que despierten en los
chicos la conciencia lingiiistica sobre determinados aspectos de la grafia, como
por ejemplo utilizar actividades ludicas que son las que ayudan a una mejor

comprension y estudio de la ortografia.

Se recomienda destinar un espacio en que los nifios y las nifias puedan
desplegar sus juegos y con ellos aprender ortografia a través de la interaccion.
Ademas, resulta interesante la posibilidad de considerar al juego como una
estrategia didactica factible de ser aplicada, tomando, por supuesto, las

precauciones necesarios para que éste no pierda su caracter de tal.

El profesor, debe tener dentro de su repertorio de actividades una serie de
juegos, esto hara que la clase sea mas divertida y sobre todo mejorard su
capacidad intelectual al mismo tiempo que desarrollard una serie de
habilidades en el nifio. Para ello es necesario que el profesor se atreva a
utilizar los juegos como medio de aprendizaje y sobre todo los adapte a las
edades de los nifios pues no todos los juegos son para todos, ademas tiene que
utilizar todas las técnicas posibles para lograr llamar la atencion del nifio para

dicho juego.
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ANEXOS




ANEXON°1

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS Y

HUMANISTICAS

ESPECIALIZACION:
ADMINISTRACION Y DOCENCIA INTERCULTURAL

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE LA ESCUELA “ANDRES
TOAQUIZA” DE LA COMUNIDAD CASHAPATA, PARROQUIA
GUANGAJE, CANTON PUJILI PROVINCIA DE COTOPAXI
TEMA:

“DISENO Y APLICACION DE UNA GUIA DE JUEGOS DIDACTICOS
PARA LA ENSENANZA DE LAS REGLAS ORTOGRAFICAS PARA LOS
ALUMNOS DE SEXTO Y SEPTIMO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA
ESCUELA “ANDRES TOAQUIZA” DE LA COMUNIDAD CASHAPATA,

PARROQUIA GUANGAIE, CANTON PUJILI PROVINCIA DE COTOPAXI”

OBJETIVO:

Recopilar informacion para diagnosticar las situaciones que se presentan en la

institucion que impiden una correcta aplicacion de las reglas ortograficas.

INSTRUCCIONES

A continuacion se les presentan una serie de planteamientos para lo cual debera

seguir las siguientes instrucciones:
Lea detenidamente cada uno de ellos.

Marque con una equis (X) la alternativa que mejor se ajuste a su punto de vista.

No deje preguntas sin responder.
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Consulte al encuestador en caso de dudas.

CUESTIONARIO

Usted como docente considera que:

1. (Es necesario mejorar la ortografia en los alumnos que tiene a su cargo?.

Si ( ) No ( )

w2

. ¢ Utiliza el juego como recurso para promover la ensefianza de la ortografia?.

Siempre ( ) A veces ( ) Nunca ( )

4 , Ha tenmido experiencias en la utilizacion de juegos ortograficos con los

alumnos para promover la escritura correcta?

Muchas () Pocas ( ) Ninguna ( )

4. ;Utiliza el aula de clases para promover juegos?.
Siempre () Aveces () Nunca ( )
5 . {Cuenta el aula con material didactico acorde a los interese de los alumnos?

Mucho ( ) Poco ( ) Nada ( )

6. ;Requiere de una guia de actividades para utilizar el juego como un recurso
didactico?

Si ) No ( )
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7. (Planifica actividades de escritura con sus alumnos?
Siempre ( ) Aveces () Nunca ( )
8. (Las actividades con el juego pueden generar en el alumno una mayor
interaccion entre la escritura y la ortografia?

Si ( ) No ( )

9. (Cree que es importante aplicar el juego como recurso didéctico para mejorar la

ortografia?

Si ( ) No ( )

10. (El juego estimula el interés del alumno para mejorar las producciones

escritas?

Mucho ( ) Poco ( ) Nada ( )

GRACIAS POR SU COLABORACION

119




ANEXO N°2

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS Y
HUMANISTICAS
ESPECIALIZACION:
ADMINISTRACION Y DOCENCIA INTERCULTURAL

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS NINOS/AS DE SEXTO Y SEPTIMO ANOS DE
EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA “ANDRES TOAQUIZA” DE LA
COMUNIDAD CASHAPATA, PARROQUIA GUANGAJE, CANTON PUJILI
PROVINCIA DE COTOPAXI

TEMA:
“DISENO Y APLICACION DE UNA GUIA DE JUEGOS DIDACTICOS PARA
LA ENSENANZA DE LAS REGLAS ORTOGRAFICAS PARA LOS
ALUMNOS DE SEXTO Y SEPTIMO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA
ESCUELA “ANDRES TOAQUIZA” DE LA COMUNIDAD CASHAPATA,
PARROQUIA GUANGAIJE, CANTON PUJILi PROVINCIA DE COTOPAXI”

OBJETIVO:

Recopilar informacion para diagnosticar las situaciones que se presentan en la

institucion que impiden una correcta aplicacion de las reglas ortograficas.

INSTRUCCIONES

A continuacion se presentan una serie de planteamientos para lo cual debera seguir

las siguientes instrucciones:

Lea detenidamente cada uno de ellos.

Marque con una equis, (X) la alternativa que mejor se ajuste a su punto de vista.
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No deje preguntas sin responder.

Consulte al encuestador en caso de dudas.

CUESTIONARIO

1. (Consideras que debes mejorar tu nivel ortografico?

Si ) No ( )

2. (Ofrece tu maestro/a oportunidades de divertirse mientras aprendes?

Muchas ( ) Pocas ( ) Ninguna ( )

3. (Haz participado en juegos que te ayuden a mejorar el manejo de una escritura

correcta?

Siempre ( ) A veces ( ) Nunca ( )

4. (En el salon existen materiales didacticos para promover la escritura?

Muchos ( ) Pocos ( ) Ninguno ( )

5. (Piensa que deberias realizar actividades variadas en el salon de clases?

Si ) No ( )

6. ¢Participa con el docente en la planificacion de la escritura en el aula?

Siempre ( ) Aveces () Nunca ( )
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7. (Te gustan las actividades que haces con tu maestro/a para promover la

escritura?
Mucho ( ) Poco ( ) Nada ( )
9. (Con el uso del juego te sientes motivado y divertido en clase?

Siempre ( ) Aveces () Nunca ( )

GRACIAS POR SU COLABORACION
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