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RESUMEN

La presente investigacion consiste en la “Elaboracion de un Manual de Arte y
Juego para dinamizar el proceso de ensefianza — aprendizaje en los nifios del
segundo afo de Educacion Basica de la escuela “El Tabernaculo” durante el afio
lectivo 2009 — 2010”; con el cual se pretende fomentar el interés de los nifios/as,
en el proceso de ensefiar — aprender, ya que éste es fundamental para la formacion
del educando. Partiendo del hecho que el arte es una forma de expresar las
manifestaciones de la creatividad y sentimientos de los nifios y el juego es la
expresion mas elevada del desarrollo humano en el nifio y nifia, se considera que
éstas son un conjunto que constituyen la expresion libre de lo que es el alma del
nifio; por tal razén el presente documento se realizé a través de una investigacion
dentro de la institucion educativa, permitiendo identificar inconvenientes
suscitados dentro del proceso ensefiar — aprender de las areas de Lengua y
literatura, Matemaética y Entorno natural y Social, mediante la elaboracion de un
manual de arte y juego, el cual se espera contribuya al mejoramiento de la labor
educativa, para asi conseguir un mejor desarrollo tanto social, intelectual y
cultural en los nifios/as. Para realizar este trabajo de investigacion se conté con
los siguientes recursos: humanos: las investigadoras, el asesor de tesis, directora,
profesora del segundo afio de educacion basica, nifios/as y padres de familia; a
mas de ellos se dispuso de los suficientes recursos econdmicos y materiales
que permitieron llegar a la conclusion exitosa de la presente investigacion.
TECHNICAL UNIVERSITY OF COTOPAXI

ADMINISTRATIVE, HUMANISTIC AND HUMAN SCIENCE CARRER
Latacunga — Ecuador

THEME: "THE ELABORATION OF AN ART AND PLAY MANUAL IN
ORDER TO MAKE SOME DYNAMICS IN THE PROCESS OF TEACHING-
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SUMMARY

The present research is about "The Elaboration of an Art and Play Manual in
order to make some dynamics in the process of teaching - learning with kids
form second year of Basic education from "EL TABERNACULO" School during
the period of 2009 -2010”. Which pretends to increase the interest of children in
the process of learning, because it is basic for the education of the pupils. Based on
the fact that art is a way to express the manifestations of creativity and feelings of
children and the game is the highest expression of human development at the boy
and girl, considering that they are set free are the expression what is the child's
soul, for this reason this document was made through the investigation inside
this educational establishment, allowing to identify some struggles during the
process of learning -teaching from some subjects like Language and Literature,
Math and Socials, and it pretends to improve the labor of teaching, and to reach a
social, economic and cultural development with children. In order to realize this
research work, it was necessary some resources like: Human Resource: The
investigators, the thesis consultant, the principal, the teacher from the second
year and of course the parents. Besides that, it was required some economic and

material resources that allows us to finish this successful research.

INTRODUCCION

Ensefiar es una tarea bastante dificil pero reconfortante para quienes se dedican a
ello, para llegar a los educandos de la mejor manera se requiere el empleo de

estrategias acordes a cada area de estudio y afio de educacién basica, asi como



también de acuerdo a los mismos educandos; es por ello que los educadores
aplican actividades en las cuales involucran juegos, sean estos individuales o
colectivos, a més de ello realizan tareas que tiene que ver con el arte, empleando
materiales faciles de conseguir y manipular por los pequefios. Para lograr que la
experiencia de aprendizaje sea exitosa, es imprescindible la planificacion de las
clases diarias mediante un proceso personalizado y a la vez motivador, que

permita desarrollar las capacidades de los nifios/as de mejor manera.

En la institucion educativa “El Tabernaculo”, se veia reflejado en la falta de
interés a las clases por parte de los educandos del segundo afio de Educacién
Basica, problema al cual se tratd de dar solucion mediante la aplicacién de una
innovadora metodologia como es el arte y juego. A través de esta metodologia se
planifican las clases en base a actividades motivadoras para los educandos y que a
su vez trasmiten el nuevo conocimiento de una forma més divertida y alegre
mientras que ellos hacen una de las cosas que a su edad les fascina, como es jugar;
esto es muy importante dentro del proceso ensefiar — aprender y en su formacion,
ya que les permite desarrollarse como nifios autdnomos, libres y con capacidad de

razonamiento.

De acuerdo a lo descrito, el propdsito del presente trabajo investigativo fue
elaborar un manual de arte y juego para dinamizar el proceso ensefiar - aprender
en los nifios del segundo afio de Educacion Basica de la escuela “El Tabernaculo”,

para ello se trabaj6 en base a los siguientes objetivos:

e Establecer cudles son las causas por las que interviene el arte y juego en el
Proceso de Ensefiar- Aprender en el segundo afio de educacion basica de la
escuela “El Tabernaculo™.

o Determinar las dificultades que se presentan en el aprendizaje de los

nifios/as al no aplicar el arte y juego.

e Desarrollar mediante la aplicacion de juegos y actividades artisticas la

afectividad como eje indispensable para la adquisicion de destrezas y



habilidades en el aprendizaje que garanticen una educacién integral y de
calidad.

El presente trabajo investigativo se la realiz6 en base a la investigacion
descriptiva, ya que ésta permite realizar una busqueda de la caracteristica que
influya por medio del arte y el juego en el aprendizaje de los nifios; los métodos
aplicados fueron el analitico, deductivo — inductivo y descriptivo. Las técnicas de
investigacion aplicadas para recopilar datos durante la investigacion son:
encuesta, entrevista y ficha de observacion, aplicadas a una poblacion estudiantil
de 20 nifos/as, la sefiora directora de la institucion, la maestra de grado y 20

padres de familia.

Los contenidos de la presente investigacion constan de tres capitulos:

Se describen todos los contenidos cientificos, tedricos, los mismos que se enfocan
en el Disefio Curricular, dentro del cual se realiza un analisis acerca de las areas
de Lengua y Literatura, Matematica y Entorno Natural y Social correspondientes
al segundo afio de Educacion Bésica, a mas de ello se investiga aspectos
importantes sobre el arte y juego base primordial en esta investigacion y que

serviran para dinamizar la ensefianza — aprendizaje de los nifios/as.

Se describe la situacion actual de la institucion educativa, se aplican entrevistas,
encuestas y guia de observacion a la poblacion involucrada y se procede a su
analisis e interpretacion de resultados. La poblacién involucrada en la presente
investigacion, fue un total de 42 individuos, dentro de los cuales estan: la
Directora de la Escuela EI Tabernaculo (1), la maestra del segundo afio (1), padres
de familia (20) y nifios /as (20), por ser reducida la poblacion, no se calculd la

muestra.

Se refiere al disefio de la propuesta, la cual incluye como aspecto importante el
manual de arte y juego, el cual fue elaborado con el fin de dinamizar el proceso
ensefiar — aprender de los nifios/as del segundo afio de EEBB de la Escuela “El

Tabernaculo”, dicho manual es una recoleccion de actividades disefiadas en base a
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juegos y arte, el mismo que fue elaborado por las tesistas, las mismas que en base
a su experiencia trabajando con los nifios/as en instituciones educativas de la
ciudad, les permitieron identificar las necesidades e intereses que tienen los
estudiantes en la actualidad. Los juegos y actividades de arte elaboradas,
permitieron construir el manual, que se anhela sirva como material didactico en

beneficio de la formacién académica de los estudiantes.

Maéas adelante se presentan las conclusiones, recomendaciones, glosario de
términos basicos, referencias bibliograficas y anexos relacionados a la presente

investigacion.

Una vez terminada la investigacion se concluye que la misma cumple con los
objetivos planteados, ya que el manual disefiado efectivamente contribuye al

mejoramiento del proceso ensefiar — aprender de los nifios/as.
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CAPITULO |

FUNDAMENTACION TEORICA

1.1.Antecedentes

Los juegos despiertan la creatividad y dan un recurso para que los alumnos, se
“olviden” de que estan trabajando con la lengua y participen en una situacion de
comunicacion real. Son entretenidos, interactivos y comunicativos, ademas,
resultan atractivos para todos los estilos de aprendizaje. La universalidad de las
actividades ludicas durante el crecimiento y desarrollo de las capacidades
humanas, nos lleva a pensar en su funcion primordial en el proceso de

aprendizaje.

Desde el punto de vista psicoldgico el arte y juego es una manifestacion de lo que
es el nifio, de su mundo interior y una expresion de su evolucion mental. Permite
por tanto, estudiar las tendencias del nifio, su caracter, sus inclinaciones y sus
deficiencias. En el orden pedagégico, la importancia del arte y juego es muy
amplia, pues la pedagogia aprovecha constantemente las conclusiones de la
psicologia y la aplica; la didactica, el arte y juego nos da la méas clara

manifestacion del mundo interior del nifio, nos muestra la integridad de su ser.

CASUI, (S.A), considera al juego “como un fenémeno estrictamente Fisico”,
afirma que el desequilibrio organico, por la hipersecrecion glandular; es la causa

bioldgica de esta actividad a través del juego. (p. 2)
Este autor admite que la expresion espiritual de la personalidad infantil, es la base

bioldgica y sobre la base de tendencias e instintos explica la diferencia del arte y

juego segun el sexo.
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GROOS, (1901), propone que el juego “es un modo de ejercitar o practicar los
instintos para llegar a desarrollarlos completamente, un ejercicio preparatorio para
el desarrollo de funciones necesarias en la vida adulta, teniendo al juego como el
fin mismo de la actividad, por el solo hecho de realizar una actividad que nos

produce placer”. (p. 2)

Este autor ha definido al arte y juego como el agente empleado para desarrollar
potencialidades congénitas y prepararlas para su ejercicio en la vida. El juego es
una funcion que logra que los instintos que estan incipientes, se motivan, se

perfeccionan y se activen las ocupaciones que realizaron cuando mayores

CARR, (2010), define al arte y juego como “una iniciativa, que sirve al organismo
para impulsar su crecimiento y desalojar las proposiciones antisociales con los
que el nifio llega al mundo”. El juego sirve como un acto purificador de los

instintos nocivos: Ejemplo, el instinto guerreo se descarga en el juego de peleas.
(p. 28)

Este autor pone en claro su punto de vista sobre el arte y juego y explica que
mediante ello el nifio Ilega al mundo.

SPENCER, Herbert, (S.A.), define el arte y juego como “la descarga agradable y
sin formalidad de un exceso de energias”, que busca la razon del juego en la
existencia de un excedente de energia, que pugnando por evadirse del organismo

infantil se desplegaria por los centros nerviosos. (S/P)

Spencer expone la importancia del arte y juego en el desfogue del exceso de

energias de los nifios.

Como se puede observar, son muchos los autores que le han dado al juego un
papel preponderante en el desarrollo humano y lo han tratado como una
herramienta eficaz que lo acompafia en el proceso ensefianza - aprendizaje, a
veces en forma mas “regulada”, como en el ambito escolar, y a veces en forma

mas “libre” durante los juegos espontaneos en el que los nifios se embarcan
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cuando estan con sus padres o inclusive cuando estan solos. Pero el juego no se
limita a la edad infantil y la época de la escolarizacion, por el contrario, es una
actividad que perdura en la adultez y hasta en la vejez. Durante la clase de lengua,
los juegos permiten llegar a los alumnos en forma mas natural y dan la posibilidad
de recrear juegos de roles, tal cual ellos lo han venido haciendo en su propia
lengua durante su vida de aprendientes, permiten aportar una instancia de
comunicacion con un fin comunicativo claro: ganar el juego y para llegar a este

fin, una herramienta eficaz y pertinente, la lengua.

o

1.2. Categorias fundamentales

La presente investigacion esta estructurada en base a las categorias fundamentales,

que se pueden apreciar en el siguiente gréfico:

GRAFICO 1.1. CATEGORIAS FUNDAMENTALES

FUENTE:
Anteproyec
to
REALIZA
DO POR:
Las
Investigado
ras

1.3.
Disefio
Curricula

r

Segin el

diccionari
0 de la Real Academia de la Lengua Espafiola (S/A), disefio es “El resultado de

delinear, proyectar algo interesante a fin de que aquello no solamente contenga las
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partes o elementos fundamentales, que no falte nada, y que evidencie las
caracteristicas y connotaciones que se requieren para trascender segun los

objetivos y fines previstos.” (p. 35)

En base a la definicion anterior, el disefio es una forma de elaborar un plan o
proyecto, ya que proporciona los elementos esenciales, mediante los cuales se

Ilegue eficientemente a cumplir como los objetivos planteados.

Para COLL (1987), el disefio curricular es “Identificado como un proyecto que
incluye tanto los contenidos y los objetivos, asi como la metodologia”; es decir
“qué ensefiar, cuando ensefiar y como ensefiar”, que son tres aspectos del

curriculum al que estan estrechamente interrelacionados. (p.32).

De acuerdo a lo anterior, el disefio curricular, es un instrumento para guiar al
maestro hacia el cumplimiento de los objetivos de la clase y asegurar que el
conocimiento llegue a los alumnos en forma efectiva. Pero, sobre todo, es la
puesta en marcha de un proyecto social hacia la construccion de un sujeto que
integre la sociedad civil, apto no s6lo para determinadas areas, sino también para

la vida.

1.3.1. Estructura curricular

La estructura curricular, permite optimizar el proceso de mejoramiento de la
calidad de la educacién, estructura para el Segundo Afio de Basica, un Perfil de
Desarrollo que contribuye en parametros de excelencia para el desarrollo del
nifio/a de seis afos. Para alcanzar este ideal, se plantean los objetivos para el nivel
Escolar, expresados con términos de las capacidades mas significativas por
desarrollar en el nifio/a, estructurando el desarrollo en Ejes, que son nucleos
integradores en los que se conjugan los dominios cognitivos, psicomotores y

socio- afectivos, de manera integrada y global.
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Cada una de las areas del nuevo referente curricular de la Educacion General
Bésica se han estructurado de la siguiente manera: La importancia de ensefiar y
aprender, los objetivos educativos del afio, la planificacion por bloques
curriculares, las precisiones para la ensefianza, el aprendizaje, y los indicadores

esenciales de evaluacion.

La importancia de ensefiar y aprender: Esta seccion presenta una vision
general del enfoque de cada una de las &reas, haciendo énfasis en lo que aportan
para la formacion integral del ser humano. Ademas, aqui se enuncian el eje
curricular integrador, los ejes del aprendizaje, el perfil de salida y los objetivos

educativos del area.

Eje curricular integrador del &rea: es la idea de mayor grado de generalizacion del
contenido de estudio que articula todo el disefio curricular de cada area, con
proyeccion interdisciplinaria. A partir de éste se generan los conocimientos, las
habilidades y las actitudes, por lo que constituye la guia principal del proceso
educativo. Los ejes curriculares integradores correspondientes a cada area son los

siguientes:

Lengua y Literatura: Escuchar, hablar, leer y escribir para la interaccion

social.

e Matematica: Desarrollar el pensamiento légico y critico para interpretar y
resolver problemas de la vida cotidiana.

e Estudios Sociales: Comprender el mundo donde vivo y la identidad
ecuatoriana.

e Ciencias Naturales: Comprender las interrelaciones del mundo natural y

sus cambios.

Ejes del aprendizaje: se derivan del eje curricular integrador en cada area de
estudio y son el hilo conductor que sirve para articular las destrezas con criterios

de desempefio planteadas en cada blogue curricular.
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Perfil de salida del &rea: es la descripcion de los desempefios que debe demostrar
el estudiantado en cada una de las &reas al concluir el décimo afio de Educacion
General Basica, los mismos que se evidencian en las destrezas con criterios de

desempefio.

Objetivos educativos del area:Orientan el alcance del desempefio integral que
deben alcanzar los estudiantes en cada area de estudio durante los diez afios de
Educacion General Basica.

Objetivos educativos del afio: Expresan las maximas aspiraciones que pueden

ser alcanzadas en el proceso educativo dentro de cada afio de estudio.

Planificacién por bloques curriculares: Los bloques curriculares organizan e
integran un conjunto de destrezas con criterios de desempefio alrededor de un
tema generador. Las destrezas con criterios de desempefio expresan el saber hacer,
con una 0 mas acciones que deben desarrollar los estudiantes, estableciendo
relaciones con un determinado conocimiento teérico y con diferentes niveles de

complejidad de los criterios de desemperio.

Precisiones para la ensefianza y el aprendizaje: Constituyen orientaciones
metodoldgicas y didacticas para ampliar la informacidn que expresan las destrezas
con criterios de desempefio y los conocimientos asociados a éstas; a la vez, se
ofrecen sugerencias para desarrollar diversos métodos y técnicas para orientar el

aprendizaje y la evaluacion dentro y fuera del aula.

Indicadores esenciales de evaluacion: Son evidencias concretas de los
resultados del aprendizaje, precisando el desempefio esencial que deben demostrar

los estudiantes.

1.3.2. Proyeccion curricular del segundo afio de educacion béasica
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1.3.2.1. Area de Lengua y Literatura

La Lenguay literatura es al area del curriculo que se encarga de garantizar el
desarrollo de las competencias linglistica de los alumnos a base de un enfoque

eminentemente funcional y préctico.

CASSANY Daniel, (2001), considera que “Aprender Lengua significa aprender a
usarla, a comunicarse o, si ya se domina algo, aprender a comunicarse mejor y en

situaciones mas complejas”. (p.84)

La lengua representa una herramienta fundamental para la interaccion social,
utilizamos la lengua para comunicarnos, para establecer vinculos con los demas
participantes de la sociedad a la que se pertenece y representa la facultad humana

de emitir sonidos con sentido.

Segun el Ministerio de Educacion, (2010), define el perfil del Area de Lengua y
Literatura como: “Conocer, utilizar y valorar las variedades linguisticas de su
entorno y el de otros. Utilizar los elementos linguisticos para comprender y
escribir diferentes tipologias textuales. Disfrutar y comprender la lectura desde
una perspectiva critica y creativa. Reconocer la funcion estética y el caracter
ficcional de los textos literarios. Demostrar sensibilidad y comprensién de obras

artisticas de diferentes estilos y técnicas potenciando el gusto estético.” (p.29)

Es importante tener en cuenta en la ensefianza de la lengua que leer es
comprender, no se debe hablar de lectura de textos sino de comprensién de textos;
en cambio dentro de la escritura se debe considerar la ortografia, la planificacion,
redaccion, revision y publicacion de un escrito asi como también la estructuracion

de las ideas y el sentido de las oraciones.
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Segin GOMEZ DE SILVA, literatura es “El arte que utiliza como instrumento la
palabra.” (p. 69); es decir, mediante la literatura se puede comunicar y expresar

vivencias, emociones, conocimientos e ideas a traves de las palabras.

1.3.2.1.1. Objetivos educativos del afio

Considerando que un objetivo identifica la finalidad hacia la cual deben dirigirse
los recursos y esfuerzos para dar cumplimiento a los propositos, se plantean los

siguientes:

« Comprender y producir conversaciones acerca de experiencias personales,
narraciones, descripciones, instrucciones, exposiciones y argumentaciones
(opiniones) orales desde los procesos Yy objetivos comunicativos
especificos, para conseguir la adquisicion del codigo alfabético y el

aprendizaje de la lengua.

* Comprender y disfrutar de textos literarios cuentos de hadas, cuentos
maravillosos, canciones infantiles, juegos de lenguaje (adivinanzas,
trabalenguas, retahilas, nanas, rondas, entre otros) y narraciones variadas

adecuadas con la especificidad literaria.

1.3.2.1.2. Planificacion por bloques curriculares

Para el segundo afio de educacion bésica, segin la Actualizacion de la Reforma

Curricular 2010, los bloques curriculares de acuerdo al Eje Curricular Integrador

escuchar, hablar, leer y escribir para la interaccion social, son los siguientes:

Bloque de Conversacién: Este blogue comprende temas tendientes a
conversaciones exploratorias e informales desde el anélisis del proposito

comunicativo, la formulacién de opiniones y comentarios relacionados con el
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tema, con la finalidad de identificar elementos explicitos y vocabulario nuevo en
textos escritos variados, en funcién de distinguir informacion y relacionarla con
sus saberes previos. Ademéas permite planificar textos colectivos sobre temas
tratados en las conversaciones, dictarlos al docente, participar en la revision y
reescribirlos, utilizando adecuadamente el cddigo alfabético en la escritura de
listas de palabras y oraciones en situaciones reales de uso.

Blogue de Narracion:Mediante este bloque se identifica auditivamente
informacién relevante, elementos explicitos y secuencia temporal de diversas
narraciones en funcion de relacionarlos con sus propias experiencias, narrando y
renarrando historias, experiencias, anécdotas y situaciones de su vida diaria en
forma clara, teniendo en cuenta el qué, para qué, a quién y como hablar. También
permite comprender narraciones escritas desde la elaboracion de esquemas o
gréficos de la informacion, con el fin de planificar narraciones colectivas, dictarlas
al docente, participar en la revision y reescribirlas desde la lectura de imégenes y
exposicion de sus ideas, utilizando adecuadamente el codigo alfabético en la

escritura de listas de palabras y oraciones en situaciones reales de uso.

Bloque de Descripcion: El presente bloque permite escuchar, escribir y observar
descripciones en funcién de identificar caracteristicas fisicas de diferentes objetos,
alimentos y animales, describir en forma oral sus caracteristicas fisicas con el uso
adecuado y pertinente del vocabulario, correcta articulacion y fluidez al hablar,
para asi comprender descripciones escritas desde las caracteristicas especificas de
este tipo de texto, utilizando adecuadamente el codigo alfabético en la escritura de

listas de palabras y oraciones en situaciones reales de uso.

Bloque de Instruccion: Mediante este bloque se aprende a eescuchar atentamente
y seguir instrucciones con precision y autonomia frente a determinadas situa-
ciones de su realidad, emitiendo en forma oral instrucciones o procesos de
acciones con fluidez y claridad, con la finalidad de escribir y comprender
diferentes tipos de instrucciones escritas con el analisis de para textos y el
contenido, utilizando adecuadamente el cddigo alfabético en la escritura de listas

de palabras y oraciones en situaciones reales de uso.
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Bloque de Exposicion: En este bloque se procede a eescuchar exposiciones
orales sobre temas de interés en funcion de extraer informacion, exponiendo con
claridad textos orales expositivos desde la utilizacion de esquemas graficos, para
escribir y comprender textos expositivos escritos y extraer informacion relevante
en esquemas, utilizando adecuadamente el cddigo alfabético en la escritura de
listas de palabras y oraciones en situaciones reales de uso.

Blogue de Argumentacion: Mediante este bloque se aprenderd a escuchar
argumentaciones en funcion de emitir opiniones sobre lo que escuchan,
expresando opiniones claras sobre diferentes temas con el uso adecuado y
pertinente del vocabulario, correcta articulacion y fluidez al hablar para escribir y
comprender opiniones en textos escritos y que se escuchan, relacionarlos con sus
propias experiencias , utilizando adecuadamente el codigo alfabético conocido en

la escritura de listas de palabras y oraciones en situaciones reales de uso.

1.3.2.1.3. Indicadores esenciales de evaluacion

Los indicadores esenciales de evaluacion tomados en cuenta para analizar el
desempefio de los nifios/as del segundo afio de educacion basica de la Escuela El

Tabernéculo son los siguientes:

* Escucha conversaciones, identifica el propdsito comunicativo y emite

opiniones relacionadas con el tema.
+ Distingue palabras fonéticamente similares en conversaciones orales.

» Discrimina, identifica, suprime, aumenta, cambia oralmente sonidos

iniciales, medios y finales para formar nuevas palabras.
* ldentifica informacion explicita del texto en narraciones orales.

* Atrticula claramente los sonidos de las palabras en exposiciones de

diferentes temas.

» Sigue instrucciones desde los para textos que se le presentan.
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 Establece hipotesis de lectura desde el analisis de para textos.

* Reconoce y representa la grafia de todos los sonidos de las letras en

mayuscula y minudscula.
» Controla la lateralidad y direccionalidad de las letras.
+ Utiliza el codigo alfabético en la escritura de palabras, oraciones y textos.
» Creay escribe oraciones de manera autbnoma.
» Lee textos articulando correctamente las palabras.

» Extrae informacion explicita de los textos que lee.

1.3.2.2. Area de Matematica

La Matematica es una ciencia que estudia las propiedades y relaciones de entes
abstractos, nimeros, figuras geométricas a partir de notaciones basicas exactas y a

través del razonamiento logico.

PHILIP J. Davis y REUBEN Hersh, (1988), consideran que “El estudio de los
objetos mentales con propiedades reproducibles se denomina matematica.” (p.

284)

Estos dos autores consideran que las matematicas son estudios humanisticos en
cuanto tratan de objetos cuya existencia reside de modo compartido en los
cerebros de los humanos. Sin embargo, dicen, algo caracteriza a tales objetos que
también aparentan a las matematicas con la ciencia: sus propiedades son

reproducibles.

BARROW John D., (1999), expresa que “En el fondo, matematica es el nombre
que le damos a la coleccion de todas las pautas e interrelaciones posibles. Algunas
de estas pautas son entre formas, otras en secuencias de numeros, en tanto que
otras son relaciones mas abstractas entre estructuras. La esencia de la matematica

estd en la relacion entre cantidades y cualidades”. (p. 96)
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Este autor, da a conocer que existe un orden de cualquier clase, y por lo tanto un
Universo soporte de vida, es en base a ello que relaciona a la matemética con
secuencias de numeros y relaciones de cantidades y cualidades importantes en

relaciones abstractas entre estructuras.

El eje curricular integrador del &rea de Matemaética se apoya en los siguientes ejes
del aprendizaje: El razonamiento, la demostracion, la comunicacion, las
conexiones y/o la representacion. Se puede usar uno de estos ejes o la

combinacion de varios de ellos en la resolucion de problemas.

El razonamiento matematico es un habito mental y como tal debe ser desarrollado
mediante un uso coherente de la capacidad de razonar y pensar analiticamente, es
decir, debe buscar conjeturas, patrones, regularidades, en diversos contextos ya
sean reales o hipotéticos. Otra forma es la discusion, a medida que los estudiantes

presentan diferentes tipos de argumentos van incrementando su razonamiento.

La demostracion matematica es la manera “formal” de expresar tipos particulares
de razonamiento, argumentos Yy justificaciones propios para cada afio de
Educacion General Basica. El seleccionar el método adecuado de demostracion de
un argumento matematico ayuda a comprender de una mejor forma los hechos
matematicos. Este proceso debe ser empleado tanto por estudiantes como

docentes.

La comunicacion se debe trabajar en todos los afios es la capacidad de realizar
conjeturas, aplicar informacidn, descubrir y comunicar ideas. Es esencial que los
estudiantes desarrollen la capacidad de argumentar y explicar los procesos
utilizados en la resoluciéon de un problema, de demostrar su pensamiento logico
matematico, y de interpretar fendmenos y situaciones cotidianas, es decir, un
verdadero aprender a aprender. El eje de comunicacion no solo se centra en los

estudiantes sino también en los docentes.

23



El documento de Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacion

General Bésica plantea tres macro-destrezas:

Comprension de Conceptos (C): Conocimiento de hechos, conceptos, la
apelacion memoristica pero consciente de elementos, leyes, propiedades o
cédigos matematicos para su aplicacion en célculos y operaciones simples
aunque no elementales, puesto que es necesario determinar los
conocimientos modelizar que estén involucrados o sean pertinentes a la

situacion de trabajo a realizar.

Conocimiento de Procesos (P): Uso combinado de informacion y dife-
rentes conocimientos interiorizados para conseguir comprender, inter-
pretar, y hasta resolver una situacién nueva, sea esta real o hipotética pero

que luce familiar.

Aplicacion en la practica (A): Proceso logico de reflexion que lleva a la
solucion de situaciones de mayor complejidad, ya que requieren vincular
conocimientos asimilados, estrategias y recursos conocidos por el
estudiante para lograr una estructura valida dentro de la Matematica, la

misma que sera capaz de justificar plenamente.

1.3.2.2.1. Objetivos educativos del afio

Los objetivos que se plantean para el segundo afio de educacion basica en el area

de Matematica son los que se describen a continuacion:

Reconocer, explicar y construir patrones con objetos y figuras para

fomentar la comprension de modelos matematicos.

Integrar concretamente el concepto de nimero a través de actividades de
contar, ordenar, comparar, medir, estimar y calcular cantidades de objetos
con los nimeros del 0 al 99, para poder vincular sus actividades cotidianas

con el quehacer matematico.
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» Aplicar estrategias de conteo y procedimientos de calculos de suma y resta
con nameros del 0 al 99, para resolver problemas de la vida cotidiana de

Su entorno.

* Reconocer los cuerpos y figuras geométricas con los objetos del entorno y
de lugares historicos, turisticos y bienes naturales para una mejor
comprension del espacio que lo rodea; fomentar, fortalecer la apropiacion

y cuidar de los bienes culturales y patrimoniales del Ecuador.

* Medir y estimar longitudes, capacidades y peso con medidas no
convencionales de su entorno inmediato, para una mejor comprension del

espacio que lo rodea.

» Comprender y expresar informaciones del entorno inmediato en forma
numeérica y representarlas en pictogramas, para potenciar el pensamiento

I6gico matematico y la solucién de problemas cotidianos.

1.3.2.2.2. Planificacion por bloques curriculares

El area de Matematica se estructura en cinco bloques curriculares formulados a

continuacion:

Bloque de relaciones y funciones:Este bloque se inicia en los primeros afios de
Educacion General Basica con la reproduccién, descripcién, construccion de
patrones de objetos y figuras. Posteriormente se trabaja con la identificacion de
regularidades, el reconocimiento de un mismo patron bajo diferentes formas y el
uso de patrones para predecir valores; cada afio con diferente nivel de complejidad
hasta que los estudiantes sean capaces de construir patrones de crecimiento
exponencial. Este trabajo con patrones, desde los primeros afios, permite
fundamentar los conceptos posteriores de funciones, ecuaciones y sucesiones,
contribuyendo a un desarrollo del razonamiento légico y comunicabilidad mate-
matica.

Blogue numérico:En este blogue se analizan los ndmeros, las formas de

representarlos, las relaciones entre los ndmeros y los sistemas numeéricos,
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comprender el significado de las operaciones y como se relacionan entre si,

ademas de calcular con fluidez y hacer estimaciones razonables.

Bloque geométrico:Se analizan las caracteristicas y propiedades de formas y
figuras de dos y tres dimensiones, ademés de desarrollar argumentos matematicos
sobre relaciones geométricas, especificar localizaciones, describir relaciones
espaciales, aplicar transformaciones y utilizar simetrias para analizar situaciones
matematicas, potenciando asi un desarrollo de la visualizacion, el razonamiento

espacial y el modelado geométrico en la resolucion de problemas.

Bloque de medida: El bloque de medida busca comprender los atributos
medibles de los objetos tales como longitud, capacidad y peso desde los primeros
afios de Educacion General Bésica, para posteriormente comprender las unidades,
sistemas y procesos de medicion y la aplicacién de técnicas, herramientas y

formulas para determinar medidas y resolver problemas de su entorno.

Bloque de estadistica y probabilidad:En este blogque se busca que los
estudiantes sean capaces de formular preguntas que pueden abordarse con datos,
recopilar, organizar en diferentes diagramas y mostrar los datos pertinentes para
responder a las interrogantes planteadas, ademas de desarrollar y evaluar
inferencias y predicciones basadas en datos; entender y aplicar conceptos basicos
de probabilidades, convirtiéndose en una herramienta clave para la mejor

comprension de otras disciplinas y de su vida cotidiana.

1.3.2.2.3. Indicadores esenciales de evaluacion

Teniendo en cuenta que los indicadores esenciales de evaluacién son evidencias
concretas de los resultados del aprendizaje, precisando el desempefio esencial que

deben demostrar los estudiantes, se definen los siguientes:

» Construye patrones de objetos, figuras y reconoce sus atributos.

» Escribe, lee, ordena, cuenta y representa numeros naturales de hasta dos

digitos.
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* Reconoce el valor posicional de los digitos de un nimero de hasta dos

cifras.

* Resuelve adiciones y sustracciones sin reagrupacion con nimeros de hasta
dos cifras en la resolucion de problemas, en forma concreta, gréfica y

mental.
+ Calcula mentalmente adiciones y sustracciones con diversas estrategias.

* Reconoce triangulos, cuadrados, rectangulos, circulos en cuerpos

geométricos de su entorno.
* Reconoce lado, frontera, interior y exterior en figuras geométricas.

* Mide y estima medidas de longitud, capacidad y peso con unidades no

convencionales.

* Reconoce y ordena los dias de la semana y meses del afio en situaciones

cotidianas.

» Comprende y representa datos de su entorno en el circulo del 0 al 20 en

pictogramas.

1.3.2.3. Area de Entorno Natural y Social

Radica su importancia en el conocimiento del medio inmediato y en el desarrollo
de destrezas de interaccion social que alienten una participacion activa y reflexiva
dentro de un grupo social, en completo reconocimiento e interrelacion con el
medio, es decir se refiere al estudio del espacio local y sus multiples interacciones
en la vida comunitaria, desde la preservacion del patrimonio natural y cultural,

desde la convivencia en funcion del bienestar comun.

Para CENOZ y PERALES, (2000) en entorno natural, “En el contexto natural,
que se asemeja mas que el formal al contexto de adquisicion de primeras lenguas,

la adquisicion ocurre como resultado de la interaccién entre hablantes de la L2 y
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la observacion de la interaccién entre hablantes de L2 en distintas situaciones

sociales”. (P.2)

De acuerdo al comentario de este autor, el entorno natural es un contexto en el
cual los nifios y los adultos son dos grupos que se encuentran en una situacion de
aprendizajey adquisicion de lenguas, y se los toma en cuenta como aprendices que
se ven movidos por un deseo de satisfacer sus necesidades comunicativas y de

interaccion con los demas.

Segun el articulo de La Comision Europea, (2011), el entorno social de una
persona “incluye sus condiciones de vida y de trabajo, su nivel de ingresos, los

estudios que ha realizado y la comunidad a la que pertenece”. (S/N)

Este articulo hace referencia al entorno social como un medio en el cual el ser
humano se desarrolla, y en el cual las condiciones de vida y de trabajo dependen

de la comunidad a la que pertenecen.

La enseflanza de Entorno Natural y Social supone pensar en el espacio local y sus
maltiples interacciones en la vida comunitaria, desde la preservacion del
patrimonio natural y cultural, desde la convivencia en funcién del bienestar

comun.

Dentro del area de Entorno Natural y Social se identifican macro destrezas
propuestas para el estudio del segundo afio de educacion basica, las mismas que
son: la ubicacion temporal y espacial, la obtencion y clasificacion de informacion

mediante percepciones sensoriales, la interpretacion y la comunicacion.

1.3.2.3.1. Objetivos educativos del afio
Sabiendo que los objetivos educativos del afio, expresan las maximas aspiraciones

que pueden ser alcanzadas en el proceso educativo dentro de cada afio de estudio,

se identifican los siguientes:
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Rescatar la riqueza del valor de la familia y su interaccion con cada uno de
sus miembros, asumiendo roles en el desempefio de sus tareas, con la
finalidad de interiorizar el valor de la buena convivencia en un espacio de

cuidado y abrigo.

Reconocer su sentido de pertenencia a una vecindad como un contexto
social y natural en el que se desarrolla, para valorarlo e ir forjando su

propia identidad.

Identificarse como miembro de su escuela, reconociendo las dependencias
y los roles de las personas que laboran en ella, y practicando acciones de

seguridad personal y cuidado de las instalaciones.

Fortalecer actitudes de respeto, solidaridad y tolerancia hacia la diversidad
del entorno social y natural, por medio de la interaccion con él, para
determinar los beneficios de la buena convivencia y del bienestar

comunitario.

Demostrar conductas de conservacion del entorno, a través de la
concienciacion de la interrelacion de la flora y fauna con el ser humano,

con el fin de generar agentes positivos de cambio.

Practicar habitos de higiene y buena alimentacion, reconociendo la

importancia para su salud, crecimiento y bienestar integral.

1.3.2.3.2. Planificacién por bloques curriculares

Los bloques curriculares intervinientes en el &rea de Entorno Natural y Social son

los siguientes:

Bloque Mi familia: Este bloque ensefia a reconocer la necesidad que tienen las

personas de interactuar con otras dentro del nucleo familiar, a través de la

identificacion de la familia como un espacio que brinda cuidado y, al mismo

tiempo, se reconocen los problemas y las alternativas de solucidn, empezando por
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expresar sus necesidades en cuanto a sus sentimientos y deseos, por medio de
diversas formas de comunicacién con su entorno social y natural, para lo cual es
necesario aprender a identificar a los miembros que integran la familia mediante
la descripcion de sus caracteristicas corporales, roles y sentimientos, reconociendo
la conformacion de otros tipos de familias. También trata aspectos tendientes a
reconocer la relacion de proteccion y seguridad que existe dentro de la familia,
relatando y recreando la historia familiar, identificar las actividades que realizan
los miembros de la familia, a través del reconocimiento de su trabajo a favor del
bienestar comun, reconocer los animales domésticos y el cuidado que necesitan,
mediante la descripcion de sus caracteristicas y las utilidades para el ser humano,
aprendiendo a ubicar su vivienda y sus dependencias, por medio de la
identificacion de los materiales de construccion que se emplean en la localidad y
en otros sitios de diferente altitud, clima y finalmente reconociendo el amor y
respeto familiar que cada uno de sus miembros demuestra, desde la promocion de

la comunicacion funcional.

Bloque Mi vecindad: Mediante este bloque, se describen los lugares dentro del
entorno, desde la observacion, identificacion y ubicacion de puntos de referencia,
identificar las personas que viven en el entorno inmediato, desde la descripcion de
sus caracteristicas personales y ocupacionales en relacion al medio, se reconoce el
lugar donde vive a partir de la identificacion de sus particularidades y necesidades
sociales, culturales y naturales, asi como el trabajo comunitario que realizan sus
habitantes, a mas de ello el nifio aprendera a identificar los servicios publicos a su
alcance, desde la observacion y descripcion de los problemas de su entorno
natural, social y los beneficios de la resolucién de problemas en el mejoramiento
de la calidad de vida de los habitantes de la localidad, relacionando las actividades
recreativas que se desarrollan en la vecindad, con la identificacion de los lugares
donde los vecinos se retinen en los tiempos libres, la descripcién de los juegos y
otras actividades de recreacion, para lo cual serd importante el describir los
medios de transporte y comunicacion que existen en la localidad, identificando
sus problemas y las necesidades de los habitantes, demostrando el sentido de

pertenencia y planteando alternativas de solucion en cuanto se refiere a acciones
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de cooperacion que se realizan entre los vecinos del barrio y que contribuyen al
desarrollo de la comunidad, desde la relacion y el analisis valorativo de las

actuaciones.

Bloque Mi escuela: A través de este bloque, los nifios/as aprenderan asociar la
escuela como su segundo hogar, desde la identificacion y relacion con sus
compafieros, compafieras y docentes con quienes comparten actividades escolares,
culturales y sociales, reconociendo acciones que permitan la prevencion y
seguridad dentro de la escuela, por medio de la practica y promocion de su
cumplimiento, relacionando las personas que trabajan en la escuela con las
actividades que realizan, desde la observacion y descripcion de sus funciones, asi
como reconocer la ubicacion de la escuela, a través de la descripcion de la ruta
que realiza para llegar al establecimiento, para lo cual deberd describir los
principales lugares del entorno escolar, por medio de su localizacion, para
desenvolverse con confianza en sus instalaciones. En cuanto a la escuela se refiere
es necesario que aprenda a describir el rol de los maestros y maestras, mediante la
identificacion de su accionar diario y de su labor como formadores de seres
humanos, explicar la importancia de aprender, por medio de la valoracién del
conocimiento como herramienta indispensable para resolver problemas en
diversas situaciones, reconociendo que puede compartir y aprender de sus
compafieros diversos conocimientos especialmente costumbres y tradiciones, a
partir del trabajo cooperativo y ratificando la importancia de mantener el aseo y
cuidado de los ambientes escolares practicando acciones para su efecto.

Bloque Vivimos juntos: En este bloque el nifio/a, reconocera a las personas que
viven en nuestro alrededor, por medio de la identificacion de las formas de ayuda
comunitaria y la relacién del intercambio reciproco y voluntario de recursos,
experiencias y servicios, asi como aprenderd a relacionar el respeto con la
integridad de las personas, a traves de la evocacion de experiencias personales, y

de la reflexion sobre las actitudes propias y las de los demas.
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Bloque Los seres vivos: En cuanto al bloque de los seres vivos se refiere, deberan
aprender a diferenciar los seres vivos de los elementos no vivos dentro del entorno
familiar, escolar y local, desde la descripcion de sus particularidades y relaciones
entre si, describiendo las plantas y los animales de su entorno desde la
observacion directa, identificacion y la relacion de las caracteristicas de estos con
los beneficios que presentan para el ser humano, comparando el ciclo de vida de
los seres, desde la experiencia personal, la interpretacion de graficos o
audiovisuales y la descripcion y relacion de sus etapas para finalmente identificar
las acciones que demuestran respeto y proteccion a los seres vivos, desde el

reconocimiento de su repercusion en la supervivencia de estos.

Bloque Soy un ser vivo: Este ultimo bloque ensefiara al nifio/a a describir las
caracteristicas del cuerpo humano, por medio de la identificacion de sus partes y
la relacién de los cambios fisicos que se producen durante el crecimiento,
explicard como los organos de los sentidos proporcionan informacion vital para
relacionarnos con el mundo exterior, mediante la observacién de sus propias
experiencias, ensefiard a diferenciar las caracteristicas de género y biologicas que
presentan los hombres y las mujeres, los nifios y las nifias, desde la experiencia
personal y observando e interpretando imagenes y material audiovisual para
reconocer la importancia del respeto y cuidado del cuerpo en beneficio de su salud
y bienestar.

1.3.2.3.3. Indicadores esenciales de evaluacion
Las evidencias concretas del desempefio del aprendizaje de los nifios/as del
segundo afio de educacion basica de la Escuela ElI Tabernaculo, se analizan en
base a los siguientes indicadores esenciales de evaluacion:

* Relata su historia familiar, explicando quiénes son los miembros de su

familia y de otros tipos de familia, y los roles que desempefian en funcion

de la proteccién y del cuidado mutuo.
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Identifica las necesidades del nlcleo familiar y propone alternativas de

solucion.

Practica acciones de cuidado de las dependencias de la vivienda y de los

animales domésticos que habitan en ella.

Se ubica, de acuerdo a puntos referenciales, en su escuela, su hogar y en

otros lugares de su vecindario.

Manifiesta las necesidades de su barrio e indica las acciones que puede

realizar para colaborar en su vecindario.

Relata las actividades que se realizan en el barrio en sus festividades, en el
tiempo libre y cuando se organizan para efectuar obras a favor de la

comunidad.

Describe las dependencias de la escuela e identifica las personas que

laboran en ella.

Narra sus experiencias escolares indicando lo que aprendidé y compartio

con sus comparfieras y comparieros.

Expresa los problemas que tiene su escuela y propone acciones que puede

realizar para contribuir en su cuidado y bienestar.

Explica los beneficios de la ayuda comunitaria y el intercambio de

recursos, experiencias y servicios.

Representa gréficamente y relata las formas con las cuales recibe y

demuestra respeto.

Explica las caracteristicas de los seres vivos en comparacién con seres que

no tienen vida.

Relata las utilidades que tienen las plantas de su entorno y cémo han sido

utilizadas por su familia desde generaciones atras

Indaga acerca de los animales de su localidad y expone lo que aprendid

sobre ellos.

Manifiesta acciones que puede realizar para cuidar las plantas y los

animales de su localidad.
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» Explica las diferencias de género y bioldgicas entre hombres y mujeres,

reconociendo las partes de su cuerpo y las formas de cuidado.

* Manifiesta como los organos de los sentidos permiten obtener

informacion.

1.4. El Arte y Juego

1.4.1. El Arte

Concebido como forma social que le llega al nifio y a la nifia desde el entorno en
el que vive, y que integrada con el juego les permite la expresion de lo mas intimo
de su persona y el acceso a conocimientos globalizados de su entorno. El arte en
sus diversas expresiones estimula a los nifios y nifias la formacion de unaactitud
creativa en todas las dimensiones de la vida; el despertar de su sensibilizacién
estética en el sentido de aprecio y admiracion por lo bello en la naturaleza y en las

creaciones del ser humano.

Para LOPEZ Quintas, (1991), el arte “Pone de manifiesto la necesidad y la
posibilidad de una nueva forma de humanismo, no centrada en el dominio de los
objetos, sino abierta respetuosamente a las relaciones de campos de juego

comunes con realidades del entorno.” (S/P)

Este autor da a conocer la necesidad de identificar un nuevo humanismo, basado
en juegos adaptados a las realidades del entorno, lo cual le muestra la verdadera
importancia del arte, sin embargo también considera el arte como una forma de
expresion del ser humano, de sus pensamientos y sentimientos utilizando medios

como la pintura, la musica y la danza, entre otros.

El hombre es por naturaleza un ser que necesita comunicarse y expresarse para
relacionarse con los demas. Es un ser unico, con una capacidad de autenticidad en

su expresion individual y con un lenguaje que lo diferencia del mundo animal.
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Precisamente por este lenguaje el hombre puede expresarse y crear sus propios
simbolos. El individuo ha creado una simbologia a través del tiempo; ésta se va
transformando de acuerdo con su evolucién intelectual, social y cultural. El
hombre crea diferentes lenguajes y expresa sentimientos ya sea por medios orales,
escritos, corporales, musicales o gréfico pictoricos. Al ir desarrollando su lenguaje
el hombre esta contribuyendo a su desarrollo intelectual, creativo y sensitivo.

Como metodologia, el arte se orienta ante todo al desarrollo de la creatividad
como actitud, como valor y como herramienta mental. Ademas de formar nifios y
nifias creativos, es importante despertar la sensibilidad, estética y del gusto por lo
bello y lo maravilloso, es decir es una unificacion de lo emocional, racional y lo
operativo decada nifio, por lo tanto sus recursos deben estar al servicio de todos
los aprendizajes cognitivos, artisticos, cientificos y operacionales que los nifios y

nifias desean haceren esta edad.

Es aqui donde el nifio comienza a manejar la simbologia, su interpretacion del
mundo de acuerdo con su edad. La creatividad y la imaginacion van de la mano
con estos dos elementos; crea sus fantasias transforméndolas en elementos
artisticos segun la manifestacion simbdlica que van adquiriendo; es asi como va
creciendo dentro de ese proceso de creacion artistica; su intelectualidad debe ir a

la par con su imaginacién para ir creando su autenticidad expresiva.

Artisticamente el nifio va fortaleciendo su conocimiento. Cuando ingresa a la
escuela primaria recibe un condicionamiento que va limitando su forma de
expresion, esto es, cuando el nifio no recibe de manera integral la educacion. Aqui
comienza el problema, cuando no se le promueven las habilidades y las destrezas,
cuando la educacion se convierte en teoria y se pierde la practicidad y se aplica un
aprendizaje conductivo y no inductivo. Todo esto constituye un rompimiento en el

desarrollo que vuelve al nifio mas retraido y menos expresivo.

El respeto de la individualidad y expresividad del educando es muy importante, ya

gue esto proporciona al nifio el equilibrio para que su aprendizaje sea mas
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significativo: artisticamente, el nifio cumple una funcién evolutiva que le va a
permitir el desarrollo creativo y colectivo, asi como cierta estabilidad emocional.
Si el maestro no respeta al nifio en su expresion, éste esta contribuyendo a crear
un problema en el educando que imposibilita su formacién integral, con la
consecuente subestimacion y confusion del valor que esto representa. A esto
agregamos que los maestros, al romper la necesidad real de expresion de sus
alumnos, comienzan a tomar modelos dados para que el nifio reproduzca formas,
representaciones e imitacion de vivencias u objetos que no le corresponden.
Pedagdgicamente, el maestro no esta logrando su funcion social, ni el nifio se esta
formando como un ser creativo y con la capacidad para resolver los problemas

con los que se enfrenta.

La danza, la musica, el teatro y las artes pléasticas en la educacion establecen una
serie de condiciones importantes que ayudan a la integridad en el desarrollo del
alumno, tales como la psicomotricidad, la expresion, la simbologia, la
imaginacion, la creatividad, el sentido estético, la apreciacion artistica, la
sensibilidad, la percepcion y el conocimiento. Si estos elementos integradores de
la educacion artistica no se establecen en el campo educativo, la formacion del
nifio no se realizard dentro de un sentido pleno y dificilmente habra una relacion
armonica entre el individuo y el mundo exterior. La educacion artistica permite
plantear uno de los principales problemas en relacion con las actividades
artisticas: el cumplimiento de estas actividades se orienta hacia la realizacién de
actividades festivas o conmemorativas y no como un proceso integrador de las

diferentes etapas de desarrollo.

1.4.1.1. Caracteristicas del Arte

Las principales caracteristicas del arte se las describe a continuacién:

e La educacion en las artes tiene una repercusion tremenda en los afios de
desarrollo de todos los nifios y ha demostrado servir para nivelar el campo
de aprendizaje superando las barreras sociales y economicas.

o El arte es un leguaje del pensamiento.

36



e Las artes ensefian a los nifios a ser mas tolerantes y abiertos.
e Las artes permiten que los nifios se expresen en forma creativa.
e Las artes promueven el trabajo individual y colectivo, aumentan la

confianza en si mismos y mejoran el rendimiento académico general.

1.4.1.2. Importancia del Arte

El arte es importante para los nifios porque a través de él ellos aprenden acerca de
la socializacion, el desarrollo motor, matematicas, alfabetismo y ciencias. En otras
areas del aprendizaje, como en las matematicas y las ciencias, hay un resultado
especifico, pero ya que el arte es libre, los nifios aprenden a pensar por si mismos

y encuentran su propia creatividad.

A través del arte, los nifios pueden expresar sus sentimientos y su creatividad
mientras desarrollan destrezas para el pensamiento critico, es por ello que cuando
tienen materiales en sus manos con los cuales desarrollar el arte, sienten la
necesidad de descubrir y experimentar qué puede hacer con esos materiales,

convirtiendo esto en arte libre.

Segun Howard Gardnet, “el arte tiene suma importancia en el desarrollo de las
inteligencias maltiples, haciendo énfasis en que no existe una inteligencia Unica
en el ser humano, sino una diversidad de inteligencias que marcan las
potencialidades y acentos significativos de cada individuo, trazados por las
fortalezas y debilidades en toda una serie de escenarios de expansion de la

inteligencia.” (S/P)

La teoria basica sobre las inteligencias maltiples puede resumirse en lo siguiente:
Cada persona tiene por lo menos ocho inteligencias, habilidades cognoscitivas,
estas inteligencias trabajan juntas, aunque como entidades semiautbnomas. Cada
persona desarrolla unas mas que otras. Diferentes culturas y segmentos de la

sociedad ponen diferentes énfasis en ellas.
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1. Linguistica. En los nifios y nifias se aprecia en su facilidad para escribir,
leer, contar cuentos o hacer crucigramas.

2. Ldgica-matematica. Se aprecia en los menores por su interés en patrones
de medida, categorias y relaciones. Facilidad para la resolucién de
problemas aritméticos, juegos de estrategia y experimentos.

3. Corporal y Cinética. Facilidad para procesar el conocimiento a través de
las sensaciones corporales. Deportistas, bailarines o manualidades como la
costura, los trabajos en madera, etc.

4. Visual y espacial. Los nifios y nifias piensan en imagenes y dibujos.
Tienen facilidad para resolver rompecabezas, dedican el tiempo libre a
dibujar, prefieren juegos constructivos, etc.

5. Musical. Los menores se manifiestan frecuentemente con canciones y
sonidos. Identifican con facilidad los sonidos.

6. Interpersonal. Se comunican bien y son lideres en sus grupos. Entienden
bien los sentimientos de los demas y proyectan con facilidad las relaciones
interpersonales.

7. Intrapersonal. Relacionada con la capacidad de un sujeto de conocerse a

si mismo: sus reacciones, emociones y vida interior.

1.4.1.3. Tipos de Arte

Las artes creativas a menudo son divididas en categorias mas especificas, como
las artes musicales, las artes plasticas, las artes escénicas o la literatura. Asi, la

pintura es una forma de arte visual, y la poesia es una forma de literatura.

Escénicas: Son las artes destinadas al estudio y practica de cualquier tipo de obra
escenica o escenificacion, toda forma de expresion capaz de inscribirse en la
escena: el teatro, la danza, la musica y en general, cualquier manifestacion del
denominado mundo del espectaculo que se lleve a cabo en algun tipo de espacio

escénico, Ejemplo: Obra de teatro, presentacion de danza.
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Literarias: Son las distintas manifestaciones clasificadas dentro del gran
concepto de la literatura, que se puede describir como el arte que usa la palabra
como instrumento. Ademas, para entender esas manifestaciones, es necesario
mencionar que la literatura se presenta en tres grandes géneros que contienen las
diferentes obras literarias: épico, lirico y dramatico. El género épico es en simples
palabras, el que presenta a un autor que narra los hechos y hace hablar a sus
personajes. Ejemplo: el cuento. El genero lirico es una forma poética con que el
autor expresa sus sentimientos, emociones o reflexiones. Ejemplo: La poesia
infantil. El género dramético es aquel que representa versos 0 prosas que se
conocen por el didlogo de los personajes debido a que no existe un narrador.
Ejemplo: La fabula.

Plasticas: Son el trabajo con materiales moldeables o que tienen plasticidad y al
manejarse con diferentes técnicas ayudan a expresar la idea que se quiere
comunicar. Las artes plasticas es formar y conformar ideas con distintos
materiales mediante acciones como la pintura, el dibujo (graficas), Ila
arquitectura, y escultura (plasticas); es decir, las artes plasticas representan un
conjunto de acciones y actividades de tipo grafico-plastico, en donde intervienen
la vista y el tacto para apreciarlas y estimular la imaginacién y pensamiento.

Ejemplo: Moldear figuras con plastilina.

Musicales:Combinacion de sonidos y silencios, a lo largo de un tiempo,
produciendo una secuencia sonora que transmite sensaciones agradables al oido,
mediante las cuales se pretende expresar o comunicar ideas, pensamientos o

sentimientos. Ejemplo: Canciones infantiles.

La educacion en las artes tiene una repercusion tremenda en los afios de desarrollo
de todos los nifios y ha demostrado servir para nivelar el campo de aprendizaje
superando las barreras sociales y econdmicas, pues a ciencia cierta se sabe que el
aprendizaje empieza por casa y que gran parte de lo que aprenden los nifios

proviene de observar a sus padres y tomar parte en las actividades de la familia.

39



1.4.1.4 Areas que el arte desarrolla en los nifios

Cuando un nifio o nifia dibuja, cuenta como es, y como experimenta el mundo.
Para los nifios el arte es un medio de expresion, ya que los conecta directamente

con sus sentimientos, pensamientos, ilusiones.

Segiin ARRIGOITIA, SOTO, Yashira L. (S/A), el arte “es un lenguaje del
pensamiento, a medida que el nifio crece, su expresion cambia, es por ello que lo
importante en la creacion artistica es el proceso mas no el resultado. En base a

esto considera importante definir las siguientes areas de desarrollo.” (S/P)

Auto ldentificacion: Se produce a partir de la experiencia, el nifio comprende,
entiende y aprecia el ambiente que lo rodea a través del proceso de creacion.

Desarrollo emocional:El dibujo aporta flexibilidad de pensamiento, de
imaginacion y de accion. Permite al nifio conectarse con sus propias emociones,

mediante estas puede mejorar su autoconocimiento y mejorar su autoestima.

Desarrollo intelectual: A través del dibujo el nifio expresa su conocimiento sobre
el mundo y sobre si mismo, por lo que la representacién de detalles y objetos tiene
que ver con la capacidad intelectual del nifio.

Desarrollo fisico:Ayuda a mejorar la coordinacion motriz y a la manera de

controlar el cuerpo.

Desarrollo perceptivo:Mediante la experiencia artistica se desarrolla la
observacién visual: Sensibilidad al color, ala forma, al espacio, al mundo que nos
rodea. También se desarrollan los otros sentidos, como el tactil, que los ayuda a

percibir la materia y modelar sus propias creaciones.

Desarrollo estético:Se aprecia en la actitud sensitiva para integrar experiencias en
un todo cohesivo. Ejemplo. Las formas se relacionan entre si dispuestas en el

espacio formando una totalidad.

40



Capacidad creadora:Es la capacidad de generar una obra Unica, original, que va
a identificar al nifilo con su propio modo de percibir el mundo. Es un proceso
continuo que permite experimentar el goce de descubrir, generando una necesidad
de continuar explorando y descubriendo. Al crear, crece la flexibilidad de
pensamiento o fluidez de ideas y comportamiento productivo que se manifiesta en

la accion de realizacion.

Las areas a las que Arrigoitia hace referencia dentro del desarrollo del arte en los
nifios, implican gran importancia para la formacion integra de los infantes, ya que
en base a experiencias logran desarrollar su auto identificacion, su capacidad
emocional, intelectual, fisica, perceptiva, estética y creadora; es decir los nifios se
vuelven mas tolerantes y abiertos, expresandose de forma creativa, y promoviendo
el trabajo individual y colectivo, lo cual incrementa la confianza en si mismos y

mejoran el rendimiento académico general.

1.4.1.5. El Arte en la escuela

El arte en la educacién es un factor determinante en el proceso del desarrollo
evolutivo, sensitivo e intelectual del alumno, constituye un medio para
comunicarse y expresarse en pensamientos y sentimientos. Cuando se imparte en
el aula, se comienza a trabajar con la creatividad, la expresion y el desarrollo de la
apreciacion estética; elementos que logran integrar la personalidad del alumno, y
que, en si mismos, pueden llegar a ser terapéuticos, ayudar a liberar tensiones y a
proponer soluciones creativas en la vida cotidiana. Su objetivo fundamental es
lograr el proceso creativo en la educacion; esto resultaria de forma mas objetiva si
este proceso llevase un planeamiento tedrico practico en los doce afios de
educacion béasica media; su importancia reside en la maduracién de la
personalidad del educando y considera un equilibrio en cuanto a pensamiento,

cuerpo, razonamiento y sensibilidad.

Se ha podido constatar que el proceso creador proporciona al que lo realiza gran

satisfaccion personal, una satisfaccion equilibrante que armoniza al individuo
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consigo mismo, estableciendo las bases necesarias para su maduracion e
integracion social. Asimismo, la persona que experimenta un proceso de creacion,
desarrolla habitos y pautas creativas que luego extenderd a otros contextos y
situaciones. La creacion artistica, el conocimiento e interpretacion de la imagen o
la apreciacion estética, son palabras, conceptos con las que intentamos referirnos a

ese gran mundo de las creaciones plasticas.

La imaginacion nace a partir de las imagenes que va percibiendo el alumno; el
nifio elabora también imagenes que suefia y anhela; su fantasia esta dentro de lo
que él conoce, su realidad interna le permite la imaginacion. La afectividad es uno
de los factores que intervienen en el desarrollo de la imaginacion, asi como la
percepcion; el nifio o joven puede imaginar cosas inexistentes, pero sélo al
imaginarlas y plasmarlas a través del arte se convierte en existentes. La asociacion
de pensamiento e imagen permite el desarrollo cognoscitivo con el que se asimila
la realidad externa del alumno, desde el punto de vista neuroldgico las iméagenes
se manifiestan en la mente cuando surge el movimiento de las ondas corticales o
musculares, esto es, a partir de la percepcion surge el movimiento y aparece la

imagen mental.

Desde el punto de vista genético no existe posibilidad de sostener la imagen desde
el nacimiento y no se observa manifestacién alguna durante el periodo sensorio
motor, la retencion de la imagen se inicia Unicamente con la aparicion de la
funcién simbolica. Por esto la aparicion de la imagen resulta tardia. La imitacion
interiorizada proporciona una copia de lo que el nifio percibe por medio de sus
sentidos. Las imagenes permiten que el nifio/a desarrolle el pensamiento y se
auxilie de su simbologia y exprese a partir del lenguaje que va adquiriendo su

propia forma de expresion artistica.

El arte en la educacion crea individuos con actitud abierta y progresiva, capaces
de pensar por si solos, con espiritu de critica y capacidad de romper lineamientos
ya estructurados; es importante intervenir con una pedagogia creativa, que dé

soluciones y expectativas, estimulando con el desarrollo estético y eliminando
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conceptualizaciones cerradas de belleza absoluta que imponen cénones que

definitivamente obstaculizan el pensamiento creativo.

La percepcion se produce a través de las sensaciones recibidas por los receptores
del cuerpo, mediante los sentidos y por drdenes motoras permite la actividad de la
funcion sensomotora; los estimulos son los que producen la actividad de reaccion
a partir de sensaciones recibidas por objetos externos. Al percibir, el alumno esta
interpretando de forma significativa las sensaciones que le producen los objetos,

logrando asi el conocimiento de éstos.

Los procesos psicoldgicos que intervienen en la educacion, tales como la
memoria, el aprendizaje, la creatividad, la imaginacién, son funciones de las
capacidades perceptuales del organismo. Con el desarrollo motor del educando se
esta dando la base de la maduracion del sistema nervioso que permite el desarrollo
de la capacidad perceptiva. Estas capacidades son las que el educador debe
orientar para que el alumno logre el desarrollo integral y pueda con esto apreciar
los valores artisticos y culturales. A partir del desarrollo sensorial el educando
adquiere las imagenes que le permiten activar su funcién motora, lo que lo llevara
a la evolucion intelectual; dentro de esta actividad se va adquiriendo una
sensibilidad cada vez mas fina de tipo sensomotor gratificante en la relacién

sujeto objeto.

Las funciones elementales como la percepcion, la motricidad, la sensibilidad y la
imaginacion, entre otras, hacen que surjan los primeros movimientos de la
inteligencia. Otras funciones operativas como la Idgica evocan los estados de
equilibrio en el pensamiento. Por consecuencia partimos de la naturaleza

bioldgica y l6gica de la inteligencia.

1.4.2. El Juego
Es la expresion mas genuina del nifio/a como personas, por medio de acciones que

se ubican dentro delimites temporales y espaciales determinados, en algunos casos

segun reglas libremente expresadas. El juego tiene un fin en si mismo y va
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acompafado delos sentimientos de alegria, satisfaccion, atencion, en si es una
accion seria en la que los nifios y nifias juegan a lo quelos adultos trabajan y

dondeponen en evidencia su fantasia e imaginacion.

Segin BRAVO Leonor, (S/A) el “Juego es la expresion del principio de actividad
intrinseco a la naturaleza del nifio gracias al cual el nifio/a viven experiencias de
relacién consigo mismo, con su entorno social, con el medio natural y con las

trascendencias”. (P.50)

La autora considera que el juego es la expresion mas elevada del desarrollo
humano en el nifio y nifia, pues solo el juego constituye la expresion libre de lo
que forma el alma del nifio. Es el producto méas puro y espiritual del nifio y al
mismo tiempo es un tipo y copia de la vida humana en todas las etapas y todas las

relaciones.

Las afirmaciones de Schiller; el citado poeta y educador dice: "Que el hombre es
hombre completo s6lo cuando juega”. De ello se desprende que la dinamica del
juego entran en desarrollo completo el ansia de libertad, la espontaneidad en la
accion, el espiritu alegra el anhelo de creacion, la actitud ingenua y la reflexion,
cualidades que en esencia distingue nuestro ser en el juego el hombre despoja
todo lo que se encuentra reprimido, ahogado en el mundo interior de su persona.

Desde el punto de vista psicoldgico el juego es una manifestacion de lo que es el
nifio, de su mundo interior y una expresion de su evolucion mental. Permite por
tanto, estudiar las tendencias del nifio, su caracter, sus inclinaciones y sus

deficiencias.

1.4.2.1. Caracteristicas del Juego

1. El juego es una actividad libre.

2. Eljuego no es la vida corriente o la vida propiamente dicha.

3. El juego es absolutamente independiente del mundo exterior, es
eminentemente subjetivo.

4. El juego transforma la realidad externa, creando un mundo de fantasia.
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5. El juego es desinteresado; es una actividad que transcurre dentro de si
misma y se practica en razon de la satisfaccion que produce su misma
practica.

6. Se juega dentro de determinados limites de tiempo y de espacio, su
caracteristica es la limitacion.

7. Eljuego crea orden, es orden. La desviacion més pequefia, estropea todo el
juego, le hace perder su caracter y le anula.

8. El juego oprime y libera, el juego arrebata, electriza, hechiza. Esta lleno de
las dos cualidades méas nobles que el hombre puede encontrar en las cosas
y expresarlas: ritmo y armonia.

9. EI juego es un tender hacia la resolucion, porque se ponen en juego las
facultades del nifio.

10. Otra de las caracteristicas del juego es la facultad con que se rodea de
misterio. Para los nifios aumenta el encanto de su juego si hacen de €l un
secreto. Es algo para nosotros y no para los demas.

11. El juego es una lucha por algo o una representacion de algo.

1.4.2.2. Importancia del Juego en la educacion

La importancia del juego en la educacion es amplia, pone en actividad todos los
organos del cuerpo, fortifica y ejercita las funciones psiquicas. El juego es un
factor poderoso para la preparacion de la vida social del nifio; jugando se aprende
la solidaridad, se forma, consolida el caracter y estimula el poder creador.

En lo que respecta al poder individual, los juegos desenvuelven el lenguaje,
despiertan el ingenio, desarrollan el espiritu de observacion, afirma la voluntad y
perfeccionan la paciencia. También favorecen la agudeza visual, tactil y auditiva;
aligeran la nocién del tiempo, del espacio; dan soltura, elegancia y agilidad del

cuerpo.

La aplicacion provechosa de los juegos posibilita el desarrollo bioldgico,

psicolégico, social y espiritual del hombre. Su importancia educativa es
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trascendente y vital. Sin embargo, en muchas de nuestras escuelas se prepondera
el valor del aprendizaje pasivo y domesticador; no se da la importancia del caso a

la educcion integral y permanente.

La importancia de los juegos se puede apreciar de acuerdo a los fines que cumple.

Las actividades del juego coadyuvan al desarrollo muscular y de la coordinacion
neuro-muscular. Pero el efecto de la actividad muscular no queda localizado en

determinadas masas, sino repercute con la totalidad del organismo.

Para el desarrollo fisico.- Es importante para el individuo, porque las actividades
de caminar, correr, saltar, flexionar y extender los brazos y piernas contribuyen el
desarrollo del cuerpo y en particular influyen sobre la funcién cardiovascular y
consecuentemente para la respiracién por la conexion de los centros reguladores
de ambos sistemas. Durante el juego el nifio desarrollard sus poderes de analisis,
concentracion, sintesis, abstraccion y generalizacién. El nifio al resolver variadas
situaciones que se presentan en el juego aviva su inteligencia, condiciona sus
poderes mentales con las experiencias vividas para resolver mas tarde muchos
problemas de la vida ordinaria. El juego es un estimulo primordial de la
imaginacion, el nifio cuando juega se identifica con el tiempo y el espacio, con los
hombres y con los animales, puede jugar con su compariero real o imaginario y
puede representar a los animales y a las personas por alguna cosa, este es el
periodo del animismo en el nifio. Esta flexibilidad de su imaginacion hace que en
sus juegos imaginativos puede identificarse con la mayoria de las ocupaciones de

los adultos.

Para el desarrollo mental.- Es en la etapa de la nifiez cuando el desarrollo mental
aumenta notablemente y la preocupacion dominante es el juego. El nifio encuentra
en la actividad ludica un interés inmediato, juega porque el juego es placer,
porque justamente responde a las necesidades de su desenvolvimiento integral. En
esta fase, cuando el nifio al jugar perfecciona sus sentidos y adquiere mayor
dominio de su cuerpo, aumenta su poder de expresion y desarrolla su espiritu de

observacién. Pedagogos de diversos paises han demostrado que el trabajo mental
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marcha paralelo al desarrollo fisico. Los muasculos se tornan poderosos y precisos
pero se necesita de la mente y del cerebro para dirigirlos, para comprender y gozar

de las proezas que ellos realizan.

Para la formacion del caracter.- Los nifios durante el juego reciben benéficas
lecciones de moral y de ciudadania.

Para el cultivo de los sentimientos sociales.- Los nifios que viven en zonas
alejadas y aisladas crecen sin el uso adecuado y dirigido del juego y que por ello
forman, en cierto modo, una especie de lastre social. Estos nifios no tienen la
oportunidad de disponer los juguetes porque se encuentran aislados de la sociedad
y de lugares adecuados para su adquisicion. El juego tiene la particularidad de
cultivar los valores sociales de un modo espontaneo e insensible, los nifios
alcanzan y por sus propios medios, el deseo de obrar cooperativamente, aprenden
a tener amistades y saben observarlas porque se dan cuenta gue sin ellas no habria
la oportunidad de gozar mejor al jugar, asi mismo, cultivan la solidaridad porque
no pocas veces juegan a hechos donde ha de haber necesidad de defender al
prestigio, el buen hombre o los colores de ciertos grupos que ellos mismos lo
organizan, por esta razén se afirma que el juego sirve positivamente para el

desarrollo de los sentimientos sociales.

La mayoria de los juegos no son actividades solitarias, sino mas bien actividades
sociales y comunicativas, en este sentido se observa claramente en los Centros
Educativos; es ahi donde los nifios se reiinen con grandes y pequefios grupos, de
acuerdo a sus edades, intereses, sexos, para entablar y competir en el juego; o en
algunas veces para discutir asuntos relacionados con su mundo o simplemente

realizar pasos tratando confidencialmente asuntos personales.
Es interesante provocar el juego colectivo en que el nifio va adquiriendo el

espiritu de colaboracion, solidaridad, responsabilidad, etc. Estas son valiosas

ensefianzas para el nifio, son lecciones de caracter social que le han de valer con
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posterioridad, y que les servira para establecer sus relaciones no solamente con los

vecinos sino con la comunidad entera.

1.4.2.3. Tipos de Juegos

Existen varias clasificaciones cuando a juegos se refiere; sin embargo para el

presente trabajo investigativo, se ha identificado los siguientes:

Juegos Sensoriales:Estos juegos son relativos a la facultad de sentir provocar la
sensibilidad en los centros comunes de todas las sensaciones. Los nifios sienten
placer, con el simple hecho de expresar sensaciones, les divierte, asegura, probar
las sustancias mas diversas, "Para ver a qué saben™, hacer ruidos con silvatos, con
las cucharas sobre la mesa, etc. examinan colores extra. Los nifios juegan a palpar

los objetos.

Juegos Motores:Los juegos motores son innumerables, unos desarrollan la
coordinacion de movimientos como los juegos de destreza, juegos de mano;
boxeo, remo, juego de pelota: basquetbol, fatbol, tenis; otros juegos por su fuerza

y prontitud como las carreras, saltos etc.

Juegos Intelectuales:Son los que hacen intervenir la comparacion de fijar la
atencion de dos o mas cosas para descubrir sus relaciones, como el dominio, el
razonamiento (ajedrez) la reflexion (adivinanza) la imaginacion creadora

(invencion de historias).

Juegos Sociales:Son los juegos cuya finalidad es la agrupacién, cooperacion,
sentido de responsabilidad grupal, espiritu institucional, etc, ya que cuando los
nifos juegan despiertan la sensibilidad social y aprenden a comportarse en los

grupos.

Juegos Infantiles:Estos juegos comprenden desde el nacimiento hasta los seis
afios y con manifestaciones de placer, no exigen esfuerzo muscular, sus juegos
son individuales. Esta es la edad de oro del juguete, es decir, del estimulo para el

juego individual.
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Juegos Recreativos:Estos juegos también llamados de salon, son aquellos que
ademaés de proporcionar placer exigen esfuerzo muscular para llegar a dominarlos;

se les puede dividir en dos grupos:

a. Corporales.
b. Mentales.

Juegos Escolares:Estos juegos son los que comprenden en el periodo de siete a
doce afios aproximadamente; el juego cambia fundamentalmente de aspecto, es
asociable. Los juegos escolares se los divide en tres grupos, de acuerdo a su
accion:Juegos de Velocidad.- En estos juegos priman la carrera y el salto; hay
habilidad, arte y tactica del movimiento, predominando una coordinacion motriz
impecable.Juegos de Fuerza.- Estos juegos exigen un gran despliegue de energias,
producen por lo general fatiga y congestion.Juegos de Destreza.- Estos juegos se
caracterizan por el empleo econémico del esfuerzo, por la combinacién apropiada

de los movimientos para alcanzar un fin.

Juegos Atléticos:Son aquellos en que el placer proporcionado es inferior en
cantidad al trabajo desarrollado en su practica. Son por lo general juegos de

competencia que exigen gran habilidad y constancia.

1.5. Arte y juego empleados para dinamizar el proceso de ensefiar — aprender

en segundo afio de Educacion Basica

Las actividades relacionadas con el arte y juego para los nifios/as de los segundos
afios de educacion bésica, abarcan aspectos concernientes a las areas de lengua y
literatura, matematica y entorno natural y social, las mismas que estan basadas en
contenidos cientificos incluidos dentro de cada una de las areas y que seran
tratados por el maestro para impartir la ensefianza y lograr un aprendizaje integro

y de calidad en sus educandos.

Al ser el arte y juego manifestaciones que facilitan y motivan el aprendizaje, cabe

importante mencionar que éstas, juegan un papel importante en la formacion de
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los educandos, y que ademés sirven como recurso didactico en la educacion

ecuatoriana, sobre todo en los primeros afios de formacion de los nifios/as.

Para que el aprendizaje sea significativo, es necesario aplicar estrategias que
motiven al estudiante; es por ello que la motivacion se lo toma como aspecto
importante, y que debe ser incluida dentro del proceso ensefiar - aprender de tal
manera, que sirva como complemento, sabiéndola aplicar de forma correcta y en

el momento adecuado.

Para el presente trabajo investigativo, dicha motivacion se ve reflejada en todas y
cada una de las actividades de arte y juegos elaborados para cada una de las areas

de estudio del segundo afio de educacion basica.

Finalmente, se considera importante, dar a conocer que dichas actividades de arte
y juego, se planificaron de acuerdo a la perspectiva de las investigadoras, las
mismas que vienen trabajando con nifios/as de los segundos afios de educacién
basica, y que por ende saben a ciencia cierta cuando y como aplicar dichas
actividades y juegos para reforzar lo aprendido y que a su vez sirvan

comoretroalimentacion a los conocimientos impartidos por la maestra.
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CAPITULO I

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

2.1. Caracterizacion de la institucién investigada

La Escuela “El Tabernaculo”, es una institucion educativa ubicada en el barrio
Santa Rosa de Pichul de la ciudad de Latacunga, alli brinda acogida a un gran
cantidad de nifios y jovenes, quienes se educan en un ambiente agradable y con un

personal docente calificado.

2.1.1. Antecedentes historicos

La creacion del establecimiento, tiene sus origenes en la ciudad de Guayaquil,
inicialmente como escuela que funciond por el lapso de cuatros afios lectivos y
por falta de espacio para atender a la demanda estudiantil se cerrd. Para reabrirlo
en la ciudad de Latacunga en el afio de mil novecientos ochenta y tres (1983),
posteriormente funciona un Jardin de Infantes en el afio de mil novecientos

noventa y cinco (1995).

Lo que motivo la creacion de la entidad educativa fue Dios que toco
primeramente el corazon del Pastor Francisco Campos, al ver a una nifia y unos
nifios en el suelo abrazados y abrigados con papel periodico debajo de la
Rotonda (Monumento al encuentro de Bolivar y San Martin), una noche de
verano en la ciudad de Guayaquil. Conmovido por tal escena de dolor se dijo:
"Ellos son el futuro de la patria, por tanto no merecen tal condicién de
marginacion". Compartiendo tal experiencia con los hermanos de la Iglesia de
la ciudad de Guayaquil, Dios puso en nuestros corazones el deseo de ayudar a

aquella nifiez huérfana y desamparada.
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Tal acontecimiento los vislumbré mas alla de sus limitaciones para colaborar con
el Estado Ecuatoriano, no por la incapacidad econémica de afrontar, sino por
intereses politicos y economicos de los gobiernos de turnos; por ellos, la
comunidad guiada por la Palabra de Dios propuso afrontar unos de los tantos

problemas existentes:

» Exclusion del acceso a la educacion gratuita de amplios sectores, sobre
todo de los estratos populares y medios, por falta de recursos.

« Formacion de jovenes con valores espirituales, civicos, morales y éticos.

» Atender ante la excesiva demanda estudiantil en los establecimientos
fiscales y el elevado costo de la educacion privada.

« Demostrar de que si es posible realizar un trabajo comunitario entre

sus miembros y con proyeccion social al futuro.

Desde sus inicios hasta la actualidad se mantiene con el nombre "EL -
TABERNACULO", que en el idioma hebreo significa CASA O MORADA
DE DIOS; la misma que estd patrocinada por la Corporacion de
Beneficencia "El Tabernaculo”, Institucién no gubernamental y sin fines de
lucro, que abre las puertas para todos quienes desean una oportunidad de

superarse y ser entes positivos para su familia, la sociedad y la patria.

2.1.2. Mision

Nuestra institucion Educativa se fundamenta en la palabra de Dios por lo que
aspiramos encaminar a una nifiez con principios cristianos que dice "Instruye
al nifio en su camino y aun cuando fuere viejo no se apartara de él" y con
ellos formar entes utiles a la sociedad, que sean capaces de enfrentar
exitosamente y den soluciones a los problemas cotidianos de la vida; como

también poner en practica los valores cristianos.

Para cristalizar tal proposito se contard con la colaboracion de docentes

capacitados en el area espiritual y académica, para guiar el proceso activo del
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aprendizaje para la construccion de una nueva sociedad més justa y

equilibrada.

2.1.3. Vision

En la Escuela de Beneficencia " El tabernaculo” instruimos estudiantes con
necesidades espirituales e intelectuales, brindandoles-ayuda a todos quienes
desean una oportunidad de superarse, desarrollando capacidades individuales
y el amor a simismo y a los demés a través de la practica de la Palabra de
Dios y por medio de procesos de inter aprendizaje constructivistas, que
desarrollen capacidades de tipo, cognitivo, motriz, actuacion, equilibrio

personal y relacion interpersonal.

2.1.4. FODA de la institucién

La Escuela “El Tabernaculo”, al igual que la mayoria de escuelas, tiene fortalezas
que le ayudan a seguir adelante formando a los nifios/as que alli se educan y
oportunidades que no debe dejar pasar, pues de estas oportunidades, depende el
mejoramiento de la calidad de educacion que brinda; pero asi como tiene
fortalezas y oportunidades, se ve vulnerable a debilidades y amenazas que puedan
existir en el medio durante su proceso de crecimiento y permanencia en el ambito
educativo. A continuacion se presenta un cuadro el cual muestra el analisis FODA

de la Escuela “El Tabernaculo”.
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CUADRO N°2.1FODA DE LA ESCUELA “EL TABERNACULO”

Fortalezas

Docentes titulados en Ciencias de la Educacion.
Autoestima elevada.

Nivel académico acorde a la reforma curricular.
Suficiente espacio fisico.

Infraestructura adecuada.

Convivencia de docentes y discentes para el

desarrollo Integral y Espiritual.

Oportunidades

Demandas de matriculas aceptables.

Atencion médica permanente.

Donacion voluntaria en alimentos nutricionales y
balanceados por Iglesias locales.

Intercambio Cultural, Social y deportivo.

Colaboracién por parte de ONGS.

Carencia de agua de regadio
Servicio inestable de agua potable.

Nifios sensibles al cambio climatico.

Debilidades
Restringido uso del laboratorio de computacion.
Espacio recreativo sin criterio técnico.
Contaminacion ambiental por la Cemento Nacional.
Negligencia del bombeo de agua potable.
Falta de seriedad en la concrecion de obras ofertadas.
Amenazas

Desorganizacion familiar.
Ingreso de nifios con desnutricidn y parasitosis.

Crisis econdmica, social y moral.

FUENTE: Documentacion de la Escuela “El Tabernaculo”
REALIZADO POR: Las investigadoras
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2.1.5. Valores

Los valores que se viven ejecutando desde antes de la creaciéon de la entidad
educativa y antes de que se incluya como eje transversal de la Reforma
Curricular de la Educacién basica de la Educacion Ecuatoriana: lo que significa
la formacion espiritual del educando, expresada en la personalidad estable
reflejando en la madurez de las emociones, habitos, sentimientos, convicciones y
valores (amor, identidad, honestidad, solidaridad, libertad, responsabilidad,
respeto, criticidad, verdad, honradez); inclusive las mas complejas como la
creatividad, seguridad, solidez, autonomia. Para su realizacion se lo hace con la

guia de la Santa Palabra de Dios a través del Espiritu Santo y de Jesucristo.

2.1.6.Ubicacién geografica

La Escuela “El Tabernaculo”, se encuentra ubicada en la ciudad de Latacunga,

Parroquia Eloy Alfaro, Sector Santa Rosa de Pichul.

2.1.7. Infraestructura

La escuela “El Tabernaculo” cuenta con su instalacién propia, con un nimero de
aulas acorde a la poblacion estudiantil que alli se educan. A mas de las aulas de
clases, cuentan con un laboratorio de computacién totalmente equipado.

El nimero de estudiantes es de 153, de los cuales 88 son hombres y 65 mujeres
durante el periodo 2009 — 2010; mientras que los maestros que alli prestan sus
servicios suman un total de 10, los mismos que se encuentran capacitados para
impartir todas y cada una de las materias que reciben los nifios/as de los afios de

educacion basica que aqui se educan.
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2.2.Anélisis e interpretacion de resultados

2.2.1 Andlisis e interpretacion de resultados de la entrevista a la directora

1. ¢Cree usted que es importante un adecuado desarrollo en el proceso de

ensefianza y aprendizaje en los nifios/as?

Personalmente considero que si, pues es la base para una correcta formacion

de los nifios/as.

2. ¢Considera usted que los nifios expresan sus sentimientos a través del juego y el

arte?

Durante los primeros afios de escolaridad e incluso de vida se puede apreciar
claramente que los nifios sin distincion de sexo, expresan sus sentimientos a
través del arte y juego, pues ello los motiva y relaja en sus tiernas edades, a

mas que lo disfrutan mucho.

3. ¢ Considera que sus alumnos son creativos en sus clases?

Como directora de la escuela tengo la obligacion de estar pendiente acerca de
la formacién de los nifios/as que en mi escuela se educan, por lo cual puedo
decir que en las ocasiones que he estado presente en las horas clase de los
nifios de segundo de bésica, he apreciado que son muy creativos, pues con los

materiales que tienen a mano, podria decir que crean un arte.

4. (Cuéles son los problemas que se presentan en el proceso ensefianza -

aprendizaje?

Los problemas que se presentan generalmente en los segundos afios de basica
estan relacionados con el lenguaje y las matematicas, en el area de entorno se

les ve un poco méas adaptados.
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5. ¢Cree usted necesario la elaboracién de un manual de Arte y Juego para

dinamizar el aprendizaje en los nifios?

Pienso que seria muy interesante dicho manual, pues recogeria una serie de
estrategias las cuales se basarian en el arte y juego, siempre y cuando se opten
por estrategias acorde a la edad y area de estudio del segundo afio de
educacion bésica de ésta escuela.

INTERPRETACION

La Directora de la Escuela “El Tabernaculo”, mediante la entrevista aplicada,
supo manifestar la importancia que tiene el proceso ensefianza — aprendizaje en
los nifios/as de los segundos afios de educacion basica, recalcd ademas que seria
interesante el disponer de un manual de arte y juego, ya que personalmente a
apreciado lo estimulante y motivador que resulta para los nifios/as el desarrollar
actividades enfocadas con el juego y el arte, a méas de ello existe una diversidad de
actividades enfocadas al juego que ponen en funcionamiento la linguistica, la
capacidad metal, auditiva, visual, el movimiento corporal, entre otras; asi también
todas las actividades relacionadas con el arte desarrollan en los nifios/as
habilidades faciles de identificar.
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2.2.2.Analisis e interpretacion de resultados de la entrevista a la maestra

1. ¢Cree usted que es importante un adecuado desarrollo de estrategias en el

aprendizaje en los nifios?

Efectivamente el aplicar estrategias de aprendizaje para dictar las clases a los
nifios/as es muy importante, pues de ello depende la comprension del tema a

tratarse.

2. ¢Considera que sus alumnos son creativos y dinamicos?

Verdaderamente los son, unos quizad mas que otros, pero todos tiene algo de
“artistas”, pues cuando tienen en sus manos algun material, enseguida abren

su imaginacion y crean cosas maravillosas.

3. ¢Considera usted que todos sus alumnos puedan aprender jugando?

El juego para los nifios es lo mas maravilloso, se divierten, mueven su cuerpo,
expresan emociones y sentimientos, entre otras cosas, por ello considero que
si aprenden mediante el juego, eso si, hay que saber qué juegos y cuando

utilizarlos.

4. ¢Cree usted que le utilizacion del arte y juego mejorara el proceso de

ensefianza aprendizaje?

Si lo harg, ya que a la edad que la mayoria de nifios/as tiene cuando cursan el
segundo afio de basica el hablar de practicas enfocadas al arte y sobretodo
realizar juegos mediante los cuales aprendan nuevas cosas, les llena de

emocién y los motiva a seguir instruyendo y aprendiendo mas cosas.

5. ¢Alaplicar estrategias de arte y juego, los nifios comprenden mejor sus clases?

Si, pues actividades enfocadas con el arte y juego siempre serd motivante y

estimulante para ellos.

58



6. ¢Cree usted necesario la elaboracion de un manual de arte y juego con
estrategias en el Proceso Ensefianza Aprendizaje?

Seria muy necesario, pues nos serviria como una guia y un instrumento de
apoyo para dictar nuestras clases, nos brindaria nuevas ideas y estrategias para

aplicar en el dia a dia con los nifios/as.

INTERPRETACION

La maestra del segundo afo de basica de la escuela “El Tabernaculo”, expreso lo
necesario e importante que es el disponer y aplicar estrategias relacionados con el
arte y juego, durante las clases que imparte a los nifios/as, pues por propia
experiencia durante sus afios de maestra, dice que cuando se aplican estrategias
acordes a las edades y areas de estudio de los nifios, ellos se sienten motivados,
dando como resultado el mejoramiento del proceso ensefianza — aprendizaje que
se imparte en las escuelas; sin embargo recalca la importancia de saber elegir el
tipo de juego de acuerdo a la clase a dictarse, al espacio con el que se disponga, y
al nimero de nifios que vayan a participar en la misma. En cuanto al arte
consideran que este siempre sera necesario aplicarlo durante los primeros afios de
educacién, como es en este caso el segundo afio de educacion basica, con ello
segun expresa los nifios se relajan y expresan su sentir mediante graficos, pinturas

y mas.
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2.2.3.Andlisis e interpretacion de resultados de la encuesta aplicada a los padres
de familia

1. ¢Cree usted que es importante que su nifio/a sea creativo y participativo?

CUADRO N° 2.2IMPORTANCIA QUE EL NINO SEA CREATIVO Y
PARTICIPATIVO

INDICADOR N° ENCUESTADOS %
Sl 20 100

NO 0 0
TOTAL 20 100

FUENTE: Encuesta aplicada a los Padres de Familia
REALIZADO POR: Las Investigadoras

GRAFICON°2.1 IMPORTANCIA QUE EL NINO SEA CREATIVO Y
PARTICIPATIVO

0%

mS|

BNO

FUENTE: Encuesta aplicada a los Padres de Familia
REALIZADO POR: Las Investigadoras

ANALISIS E INTERPRETACION

El 100% de los padres de familia consideran que efectivamente es importante
gue sus hijos/as sean participativos y creativos, pues ello dara lugar a que mas
adelante sean no solo excelentes estudiantes sino también excelentes

profesionales, pues al ser creativocrece la flexibilidad de pensamiento o fluidez
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de ideas y comportamiento productivo que se manifiesta en la accion de
realizacion.

2. ¢Conoce usted si los nifios son dinamicos en esta edad?

CUADRO N° 2.3DINAMISMO DE LOS NINOS A LA EDAD DE 6 — 7 ANOS

INDICADOR N° ENCUESTADOS %
SIEMPRE 12 60
A VECES 5 25

NUNCA 3 15
TOTAL 20 100

FUENTE: Encuesta aplicada a los Padres de Familia
REALIZADO POR: Las Investigadoras

GRAFICO N° 2.2DINAMISMO DE LOS NINOS A LA EDAD DE 6 — 7 ANOS

B SIEMPRE
BAVECES
NUNCA
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REALIZADO POR: Las Investigadoras

ANALISIS E INTERPRETACION

El 60% de los padres de familia encuestados, consideran que a la edad que
generalmente tienen los nifios cuando estan en el segundo afio de bésica, ya son
bastante dindAmicos, pues esa es su naturaleza; sin embargo un 25% dicen que solo
en ciertas ocasiones y dependiendo con quien se encuentren se les ve que son
dinamicos; finalmente a decir del 15% los nifios definitivamente no son nada
dindmicos a esa edad, porque a veces no tienen amigos y no salen mucho de la

casa por lo que no comparten actividades propias de su edad.
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3. ¢Usted busca la forma correcta para desarrollar en su nifio/a el aprendizaje?

CUADRO N° 2.4DESARROLLO DEL APRENDIZAJE DE LOS NINOS

INDICADOR N° ENCUESTADOS %
SIEMPRE 9 45
A VECES 10 50

NUNCA 1 5
TOTAL 20 100

FUENTE: Encuesta aplicada a los Padres de Familia
REALIZADO POR: Las Investigadoras

GRAFICO N° 2.3DESARROLLO DEL APRENDIZAJE DE LOS NINOS

m SIEMPRE
BHAVECES
NUNCA

FUENTE: Encuesta aplicada a los Padres de Familia
REALIZADO POR: Las Investigadoras

ANALISIS E INTERPRETACION

El 45% de los padres de familia dicen que siempre estan pendientes de que sus
hijos mejoren su lenguaje, ya que consideran que este es el un pilar fundamental
en la formacion de los nifios/as; mientras tanto el 50% de los padres de familia
encuestados, dicen que solamente a veces han hecho algo por lograr que sus hijos
mejoren su lenguaje, pues consideran que son los maestros los mas indicados para

realizar este trabajo, ya que se han preparado para tal fin; finalmente el 5% de los
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padres de familia, dan a conocer que nunca han hecho nada por ayudar a sus hijos
en el tema de su lenguaje, pues sus trabajos, les absorben mucho de su tiempo.
4. ¢Considera usted que la utilizacion de juegos ayudan a mejorar el proceso de
ensefianza - aprendizaje?

CUADRO N° 2. 5MEJORAMIENTO DEL PROCESO ENSENANZA —
APRENDIZAJE MEDIANTE JUEGOS

INDICADOR N° ENCUESTADOS %

Sl 13 65

NO 7 35
TOTAL 20 100.00

FUENTE: Encuesta aplicada a los Padres de Familia
REALIZADO POR: Las Investigadoras

GRAFICO N° 2.4MEJORAMIENTO DEL PROCESO ENSENANZA —
APRENDIZAJE MEDIANTE JUEGOS
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FUENTE: Encuesta aplicada a los Padres de Familia
REALIZADO POR: Las Investigadoras

ANALISIS E INTERPRETACION

Del total de padres de familia encuestados, el 65% dan a conocer que los juegos si
ayudan a mejorar el proceso ensefianza — aprendizaje, pues consideran que los
juegos aplicados en las actividades escolares de una manera correcta, dan buenos
resultados, pues los nifios se sienten motivados, animados a seguir aprendiendo; el
35% restante de padres de familia dicen que los juegos no son tan importantes en

la formacion de sus hijos/as en el &mbito educativo, ya que dicen que muchas
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veces los juegos que aplican no tienen nada que ver con lo que sus hijos/as estan
aprendiendo.
5.¢Ha observado usted que su nifio/a a través del arte y el juego expresa

sussentimientos?

CUADRO N° 2.6L0OS NINOS A TRAVES DEL ARTE EXPRESAN SUS
SENTIMIENTOS

INDICADOR N° ENCUESTADOS %
SIEMPRE 15 75
A VECES 4 20

NUNCA 1 5
TOTAL 20 100.00

FUENTE: Encuesta aplicada a los Padres de Familia
REALIZADO POR: Las Investigadoras

GRAFICO N° 2,5LOS NINOS A TRAVES DEL ARTE EXPRESAN SUS
SENTIMIENTOS
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FUENTE: Encuesta aplicada a los Padres de Familia
REALIZADO POR: Las Investigadoras

ANALISIS E INTERPRETACION

El 75% de los padres de familia dicen que se han percatado que siempre sus
hijos/as cuando estan disfrutando de actividades relacionadas con el arte y el
juego, expresan sus sentimientos, sean estos de placer, de enojo, entre otros; el
otro 20% de padres de familia dan a conocer que Gnicamente en ciertas ocasiones

sus hijos/as demuestran sus sentimientos mediante actividades que tengan que ver
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con el arte y el juego; finalmente el 5% dicen que a sus nifios/as no les llama
mucho la atencion dichas actividades, pues los consideran muy reservados.

6. ¢Cree usted que la maestra de su nifio/a debe utilizar el arte y el juego para
dinamizar sus clases?

CUADRO N° 2.7EMPLEO DEL ARTE Y JUEGO PARA DINAMIZAR LAS

CLASES
INDICADOR N° ENCUESTADOS %
Sl 18 90
NO 2 10
TOTAL 20 100.00

FUENTE: Encuesta aplicada a los Padres de Familia
REALIZADO POR: Las Investigadoras

GRAFICO N° 2.6EMPLEO DEL ARTE Y JUEGO PARA DINAMIZAR LAS
CLASES
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FUENTE: Encuesta aplicada a los Padres de Familia
REALIZADO POR: Las Investigadoras

ANALISIS E INTERPRETACION

Del 100% de padres de familia encuestados, el 90% dicen que efectivamente las
maestras si deberian utilizar el arte y juego para hacer de sus clases un ambiente
mas ameno para la ensefianza de sus hijos/as; por otro lado el 10% de los padres

de familia restantes, dicen que no estan de acuerdo con ese método de ensefianza,
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ya que en lugar de servir para mejorar la ensefianza de sus hijos, les restaria

atencion en lo verdaderamente importante que tienen que aprender.

7. ¢Considera usted que la maestra de su hijo/a debe contar con un manual de arte

Yy juego con estrategias para desarrollar la ensefianza?

CUADRO N° 2.8IMPORTANCIA DE CONTAR CON UN MANUAL DE ARTE

Y JUEGO
INDICADOR N° ENCUESTADOS %
Sl 18 90
NO 2 10
TOTAL 20 100.00

FUENTE: Encuesta aplicada a los Padres de Familia
REALIZADO POR: Las Investigadoras

GRAFICO N° 2.7IMPORTANCIA DE CONTAR CON UN MANUAL DE
ARTE Y JUEGO
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FUENTE: Encuesta aplicada a los Padres de Familia
REALIZADO POR: Las Investigadoras

ANALISIS E INTERPRETACION

El 90% de los padres de familia encuestados, dicen que es importante y estan de
acuerdo que la maestra de sus hijos/as disponga de un manual de arte y juego, el
mismo que cuente con estrategias para desarrollar la ensefianza de los nifios/as;

finalmente el 10% de los padres de familia, recalcan su negativa a incluir el arte y
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juego en el proceso de formacion de sus hijos, razon por la cual muestran su

negativa a esta pregunta.
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2.2.4.Ficha de observacion aplicada a los nifios/as del segundo aiio de educacion basica de la escuela “E| Taberndculo”

CUADRO N° 2.9 RESULTADOS FICHA DE OBSERVACION

Expresa sus | Le gusta Imita Le gusta Le gusta Utiliza Respetasu | Traea Participa
INDICADORES sentimientos | saltar, acciones pintar, trabajar adecuadamente | trabajoy el | tiempo el con interés
através del | rodar, simples. dibujar, solo. el material. de otros. material en los
artey juego. | actuary modelary que proyectos.
mover su recortar. necesita.
cuerpo.

HOMINA S|IA|N|S|A|[N|S|AIN|S|A|N|S|A|N|S |A [N |S|A|N|S|A|N]|S|A|N
Alvarez Moreira Angel X X X X X X X X X
Balladares Toapanta Estefania X X X | X X X X X X
ChiguanoAnguisacaEstéfano X X X | X X X X X X
Cofre Toapanta Lisbeth X X X X X X X X X
Guanoquiza Pazmifio Angel X X X X X X X X X
Iguacunchi Ofia Cristian X X X X X X X X X
Iza Erazo llary X X X X X X X X X
Jami Vargas Mélany X X X X X X X X X
Molina Jami Wendy X X X X X X X X X
Oiia Logro Nancy X X X X X | X X X X
Ofia Logro Sandra X X X X X X X X X
Quishpe Salazar Marjuri X X X X X X X X X
Ramirez Vaca Elizabeth X X X X X X X X X
Tigasi Muela Nayeli X X X X X X X X X
TipanDefaz Esteban X X X X X X X X X
ToapantaAshca Alan X X X | X X X X X X
Toapanta Chacha Kevin X X X X X X X X X
Tocte Vargas Alexis X X X X X X X X X
Vega Iza Stalyn X X X X X X X X X
YugchaTulmo Joel X X X

FUENTE: Ficha de observacion
REALIZADO POR: Las Investigadoras
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CONCLUSIONES

Para la recopilacion de informacion se aplicaron encuestas, entrevistas y fichas de
observacion, las mismas que después de haber sido aplicadas permiten en base a la
informacion recopilada, hacer un andlisis e interpretacion de los resultados, los

mismos que se reflejan a continuacion:

Tomando en cuenta las opiniones de la Srta. Directora, la maestra y los padres de
familia de los nifios/as del segundo afio de Educacion Basica de la Escuela El
Tabernéculo, se considera que el arte y juego son parte fundamental en la formacion
de los nifios/as ya que son actividades que les permiten desarrollarse de mejor
manera, compartir y expresar sus sentimientos y emociones, asi como también
aprender de una manera mas amena y realizando actividades que la mayor parte de
nifios disfrutan sobre todo a la edad de 6 afios, pues a ésta edad generalmente son
bastante dindmicos y abiertos a nuevos conocimientos e inquietudes, las mismas que
para ser satisfechas requieren del empleo de estrategias motivacionales, estrategias
que no solo deben ser aplicadas en el aula de clase, sino también en la casa en
compafiia de su familia, mediante la aplicacion de juegos, dindmicas, actividades de
artes plasticas, musical, escénica y literaria, pues esto en si contribuye a la formacion
y libre desarrollo de los educandos, pues los convierte en personas con alto espiritu
social, actitudes y valores quemas adelante se veran reflejados en el aprendizaje y

conducta delos mismos.

Al haber mantenido un contacto directo con los nifios/as durante sus horas clase, de
forma especifica se ha apreciado las falencias que éstos tienen, y ello ha llevado a
estar en la capacidad de plantear soluciones,quese veran reflejadas en actividades de
arte y juego elaboradas para cada una de las areas de estudio del segundo afio de
educacion béasica, mismas que seran desarrolladas detal manera, que lleguen
verdaderamente a ser un apoyo pedagdgico para los maestros, mas no un obstaculo

para el trabajo que actualmente vienen llevando a cabo en la institucion.
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RECOMENDACIONES

Después de haber analizado la importancia de contar con un manual de arte y juego,
es necesario dar a conocer que dicho manual debe ser disefiado correctamente con la
finalidad que sirva verdaderamente de apoyo para las clases de los nifios/as del
segundo afio de educacidon basica, en el sentido de realizar una seleccion de
actividades relacionadas con el arte y juego, las mismas que deben ser apropiadas
para cada area de estudio y que deberan ser desarrolladas de la manera més sencilla y
eficiente, para queasilleguen a contribuir a la formacion integral de los nifios/as.

Conociendo a ciencia cierta y de acuerdo a las opiniones dela directora, maestra y
padres de familia de los nifios/as del segundo afio de educacion basica, se identifica la
importancia de emplear actividades de arte y juegos para la formacion de los
educandos; sin embargo, el planificar un juego o una actividad que involucre al arte
infantil, implica identificar el tipo de personalidad de cada estudiante, pues ello

marcara un punto importante en las planificacion de dichas actividades.

Para la planificacion de actividades en todas las areas de estudio del segundo afio de
educacion basica, se recomienda enfocarse en los blogues curriculares que propone la
actualizacion de la reforma curricular, ya que alli se plantean los temas concernientes
al aprendizaje que deberan recibir los nifios/as, tanto para lengua y literatura como

para matematica y entorno natural y social.
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CAPITULO 11l

PROPUESTA

3.1. Tema

ELABORACION DE UN MANUAL DE ARTE Y JUEGO PARA DINAMIZAR EL
PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE.

Institucion Ejecutora:

Universidad Técnica de Cotopaxi a través del grupo de Tesistas

Beneficiarios:

Nifios/as del Segundo Afio de Educacion Basica de la Escuela “El Tabernaculo”

Ubicacion:
Escuela “El Tabernaculo” se encuentra ubicada de la provincia de Cotopaxi, canton

Latacunga, parroquia Eloy Alfaro, sector Santa Rosa de Pichul

Tesistas:
MOREIRA ALMACHE Maricela Cristina
VACA LOPEZ Mercedes Lucia

Directora:
Lic. Nadia Robayo (UTC)
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3.2. Objetivos

3.2.1. General

e Mejorar el proceso ensefar-aprender mediante la elaboracién de un Manual de

arte y juego.

3.2.2. Especificos

e Estimular el aprendizaje de las areas de Lengua y Literatura, Matematica y
Entorno Natural y Social de los nifios/as a través de la motivacién, implicita
en las actividades de arte y juego planteadas.

e Proponer una serie de actividades motivacionales en las cuales se incluyael
arte y los juegos, para el desarrollo delas areas de Lengua y Literatura,
Matematica y Entorno Natural y Socialde los nifios/as del segundo afio de
Educacion Basica.

e Copilar actividades de arte y juegos,en un manual dinamico para el maestro
propiciando eldesarrollo de habilidades y destrezasque contribuyan a la

formacion integral de los nifios/as.

3.3. Justificacion

La Escuela “El Tabernaculo” es una institucion educativa de la ciudad de Latacunga,
cuya finalidad se centra en brindar a los educandos de su institucion una educacion de
calidad y acorde a los cambios y avances del mundo actual. La presente investigacion
tiene como finalidad ayudar a los nifios/as a desarrollar sus capacidades en las areas
de Lenguaje y Comunicacion, Matematica y Entorno Natural y Social, mediante el
empleo de actividades estimulantes para los nifios/as en base a el arte y a los juegos,
para de esta manera dinamizar su proceso ensefianza - aprendizaje, y lleguen a

desenvolverse en el campo social.
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Para lograr que el aprendizaje sea significativo, es necesario emplear recursos
didacticos que desarrollen la creatividad en los nifios/as y a su vez los estimulen
durante la clase con la finalidad de hacerla mas dinamica; para lograrlo se debe
seleccionar actividades modernas y acordes a la edad de los nifios/as; estas
actividades deben estar relacionadas con el arte y juego, y a su vez deben ser
disefiadas e implementadas de tal manera que lleguen en verdad a ser complemento
para la ensefianza actual y no se conviertan en obstaculos dentro del proceso

educativo.

Recalcando la importancia de disponer de material didactico que complemente las
horas clase y ensefianza de los nifios/as, es importante dar a conocer que esta
investigacion se centra en mejorar el proceso ensefianza — aprendizaje, brindando un
apoyo a la maestra, mediante el empleo de actividades tendientes con el arte y los
juegos, para que asi puedan desarrollar sus clases de la mejor manera y empleando

recursos que agradan y benefician la formacion de los nifios/as.

Esta institucion educativa al igual que la mayoria, se ve en la necesidad de dia a dia ir
innovando su proceso educativo, con la finalidad de cumplir y llenar las expectativas
de las autoridades de gobierno, de la misma escuela, de los padres de familia y de los
nifios/as que alli se educan; por lo que mediante las actividades que se encuentran en
el manual de arte y juego, disefiadas para cada una de las areas de estudio del segundo
afio de Educacién basica se contribuira a que los nifios/as exploten su creatividad y se
les facilite la adquisicion de nuevos conocimientos mientras disfrutan de actividades
artisticas y de juegos disefiados y pensados en sus necesidades y requerimientos
dentro del campo educativo; mediante este manual de arte y juego, los nifios/as seran
los beneficiarios directos, mientras que los maestros seran los encargados de emplear
este manual de una forma adecuada Yy adaptandolo a tiempos y areas de estudio

especificas sin dejar de lado los métodos y sistemas de educacion actual.
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Para llegar a la consecucion de los objetivos planteados, es necesaria la colaboracion
de la maestra y de la institucion educativa, asi como también sera importante disponer
y aplicar conocimientos académicos, recursos financieros y materiales para la
ejecucion de este proyecto de tesis; de igual manera los padres de familia son entes
importantes en este proceso ya que estan inmersos en la formacion de sus hijos, por lo
cual el empleo de actividades de arte y juego no debe limitarse a las aulas de clase,
sino también deben servir de guia a los padres de familia para que en sus hogares

dispongan de este material tan beneficioso para los nifios/as.

3.4.Desarrollo de la propuesta

El arte en la educacion es vital para asegurar un mejoramiento en la calidad de vida
para todos los seres humanos y para la construccion de una sociedad mas justa y
participativa, mediante el arte se busca promover y potenciar la convivencia, la
exploracién, el aprendizaje y el desarrollo del potencial creativo de todos los

educandos a través de la realizacion de clases participativas.

El juego es una proyeccion de la vida interior hacia el mundo; este produce placer,
contiene y debe contener un marco normativo, es una actividad espontanea y
voluntaria, es accidon y participacion activa, es autoexpresion. Las caracteristicas
principales de los juegos para nifios de 6 a 7 afios, se ven reflejadas en la forma
absoluta de acatar las 6rdenes emitidas, ademas el maestro juega un papel importante
pues se convierte en el arbitro de los conflictos y aporta seguridad en todo momento.

Las actividades de arte y juegos a desarrollarse con los nifios/as de segundo afio de
bésica, estan relacionados con actividades cortas, variadas y con pocas normas, se
suele incluir personajes y referentes de la realidad, que a la vez sirven como
motivacién. Los juegos y el arte a mas de plantearse como una diversion, tienen otra
finalidad. ElI maestro los utiliza como una herramienta para conseguir determinados

objetivos, para ello el maestro debe identificar la naturaleza del juego o la actividad
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de arte y el area a la cual va dirigido, ya que son muchos los aspectos que hay que
trabajar dentro del proceso ensefianza — aprendizaje.

Es por esta razon que se recomienda seguir el siguiente proceso para plantear
actividades tendientes a emplear el arte y juego en el proceso educativo: definir los
objetivos que se desean conseguir y buscar los juegos y actividades de arte que

aporten mas elementos para su consecucion.

Cada actividad incluida en el presente manual de arte y juego, dispone de una ficha
informativa, con la finalidad de que su consulta resulte Gtil para el maestro. Cada
ficha presenta una seccién de datos técnicos, una seccién en la cual se comenta el
contenido y el recurso educativo de la actividad de juego o arte en cuestion, una
seccion que describe la actividad a llevarse a cabo y finalmente una seccion
relacionada con las observaciones, este punto sera opcional. En la seccién de los
datos técnicos se toma en cuenta el nombre de la actividad, la duracion, el espacio,
los materiales y los participantes. En la seccidn de contenido y recursos se plasmara
la interaccién, los recursos utilizados y los valores a desarrollarse. En la seccién
descripcidn se dara una explicacion de todas las fases o etapasnecesarias mediante las
cuales se llegard a cumplir con el objetivo planteado. Finalmente de existir alguna/s

observacion/es se las hara constar en la Gltima seccién.

El manual de arte y juego propuesto en el presente trabajo investigativo, favorece el
desarrollo cognitivo de los nifios/as, potencia la capacidad para asimilar el
conocimiento mediante actividades estimulantes y motivadoras para los educandos,
actividades que les permitiran alcanzar una ensefianza integra y de calidad; es decir,
les permite llegar a la construccion progresiva y significativa del pensamiento y sus
diferentes tipos de conocimientos relacionados con las areas de Lenguaje y

Comunicacion, Matematica y Entorno Natural y Social.
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La presente investigacion permite identificar la importancia de incluir actividades
relacionadas con el arte y el juego dentro del proceso ensefianza — aprendizaje; ya que
a traves de de ellas se puede dinamizar y por ende facilitar y agilizar la adquisicién de
conocimientos en los educandos del segundo afio de educacion basica de la escuela
“El Tabernaculo”; en el manual elaborado se puede encontrar una recopilacién de
actividades con juegos y arte, elaboradas de una manera correcta y adaptados a cada

area de estudio.
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ACTIVIDAD: REPRODUCE CADA FIGURA

OBJETIVO: Reconocer figuras siguiendo un
modelo.

DURACION: 20 minutos

ESPACIO: Aula

MATERIALES: Cartulina y crayones
PARTICIPANTES: Toda la clase

OTRAS AREAS A DESARROLLAR
Motricidad fina

DESCRIPCION:
1. La maestra entregara a cada nifio una cartulina, donde esta dibujada una
figura.
2. Esta cartulina en su parte derecha contendra una serie de puntos.
3. Luego la maestra pedira a los nifios que unan los puntos hasta llegar a formar
la figura indicada en su cartulina
4. Finalmente la maestra solicitara a los educandos que en la parte izquierda de la

hoja realicen la misma figura con semillas del medio.

OBSERVACIONES

Comparar con sus comparieros los dibujos.
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ACTIVIDAD: TRAZANDO LINEAS

OBJETIVO: Realizar un trazado.
DURACION: 45 minutos

ESPACIO: Patio

MATERIALES: Ramas de arboles y arena
PARTICIPANTES: Toda la clase

OTRAS AREAS A DESARROLLAR
Motricidad fina

DESCRIPCION:
1. La maestra sacara a los nifios al patio.
2. Luego, en la arena empleando una rama de arbol realizara varios trazados de
lineas.

3. Pedir4 a los nifios que continten con el trazado empleando una rama de arbol.

OBSERVACIONES
Si la escuela no tiene suficiente espacio se debera realizar por turnos.
Si la escuela no dispone de un espacio con arena, la maestra llevara la arena para el

dia en el cual va a realizar la actividad.
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ACTIVIDAD: CREANDO LAS VOCALES

OBJETIVO: Conocer mejor las vocales.
DURACION: 45 minutos

ESPACIO: Aula

MATERIALES: Cartulina y plastilina
PARTICIPANTES: Toda la clase

OTRAS AREAS A DESARROLLAR

Motricidad fina, atencion

DESCRIPCION:
1. La maestra dibujara en el pizarron las vocales.
2. Después entregara a los nifios una cartulina y la caja de plastilina.
3. Luego pedira a los nifios que realicen las vocales utilizando la plastilina.
4. Finalmente revisara los trabajos realizados y felicitard a los nifios por sus

trabajos.

OBSERVACIONES

Esta actividad podra realizarse ademas empleando semillas o escarcha, entre otros.
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ACTIVIDAD: DISCRIMINANDO LOS SONIDOS

OBJETIVO: |Identificar los diferentes
sonidos.

DURACION: 30 minutos

ESPACIO: Aula

MATERIALES: Tarjetas gréaficas varias
PARTICIPANTES: Toda la clase

OTRAS AREAS A DESARROLLAR

Lenguaje

DESCRIPCION:
1. La maestra dara a conocer a los nifios tarjetas graficas con imagenes.
2. Luego procedera a pronunciar cada elemento que contienes las tarjetas
3. Los nifios deberan reconocer los elementos que empiecen con el mismo sonido

que el primero
OBSERVACIONES

De ser necesario la maestra incrementara el tiempo de duracién de la actividad con la

finalidad que todos los nifios identifiquen los sonidos.
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ACTIVIDAD: EL CIRCULO DE LOS NOMBRES

. MARIA .
MARIA TERESA MARIA

OBJETIVO: Conocer los nombres de los compafrieros. TERESA MARTA TERESA
DURACION: 20 minutos
ESPACIO: Aula

MATERIALES: Ninguno
PARTICIPANTES: Toda la clase

OTRAS AREAS A DESARROLLAR

Memoria - -
JQUE LiO DE
NOMBRES!

DESCRIPCION:

1. Los nifios se colocan en circulo. Se decide quien empieza primero y el primer
participante dice su nombre.

2. La persona de la derecha de la que ha hablado pronunciara el nombre anterior
y luego dira el suyo.

3. El tercer participante y los siguientes deben pronunciar los nombres anteriores,
en el orden que se han dicho, afiadiendo el suyo al final.

4. Se procede de este modo hasta completar el circulo; el dltimo participante

tendré que recordar todos los nombres correctamente.
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ACTIVIDAD: RECONOCIENDO LAS VOCALES

OBJETIVO: Reconocer las vocales.
DURACION:22 minutos
ESPACIO: Aula
MATERIALES:Tarjetas de vocales
PARTICIPANTES: Grupos 6 nifios

OTRAS AREAS A DESARROLLAR
Percepcion y discriminacion de memoria

visual.

DESCRIPCION:
La maestra entregara a los nifios 5 tarjetas cada una con una vocal, luego pedira a los
nifios se ubiquen en sus lugares con las tarjetas en la mano, entonces la maestra
sacard al azar una tarjeta de las suyas y la mostrara a los nifios, pidiendo al mismo
tiempo que de sus tarjetas saquen la que es igual a la que tiene en su mano, el primer
nifio que lo logre, serd el siguiente en dar la orden. Entonces parara el nifio al frente

para pronunciar la vocal que sacé y todos los nifios lo deberan repetir.
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ACTIVIDAD: COMPLETANDO LAS PALABRAS

OBJETIVO: Completar las palabras llenando las vocales que faltan.
DURACION: 20 minutos

ESPACIO: Aula

MATERIALES: Tarjetas
PARTICIPANTES: Todo el grupo
OTRAS AREAS A DESARROLLAR

Vocalizacién

DESCRIPCION:

La maestra dara a cada nifio una tarjeta la misma que contiene un gréafico y bajo este
el nombre que lo identifica, pero sin las vocales, entonces pedird a los nifios que
completen la palabra llenando las vocales que falten. Finalmente la maestra verificara

que lo hayan hecho correctamente y solicitara que de lectura a la palabra.
OBSERVACIONES

Si el nifio no lo hizo correctamente la maestra le brindard la ayuda necesaria para

completar la palabra.
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ACTIVIDAD: DESCUBRO PALABRAS

OBJETIVO: Marcar el nombre de los elementos que se encuentran en la ilustracion.
DURACION: 22 minutos
ESPACIO: Aula
MATERIALES: llustracion
PARTICIPANTES: Toda la clase

Pajaro

Buho

ondor

OTRAS AREAS A DESARROLLAR

Capacidad cognitiva

DESCRIPCION:

La maestra entregara a cada nifio una ilustracion junto a la cual encontrarén una lista
con los nombres de varios elementos que contiene la ilustracion y otros que no estan
en la misma, luego pedira a los nifios que marquen los nombres de los elementos que
encuentren en la ilustracion. El nifio que termine mas pronto y haya sefialado los

elementos correctos sera el ganador.
OBSERVACIONES

Cuando termine la actividad la maestra debera indicar las respuestas correctas en la

pizarra.
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ACTIVIDAD: DESCIFRANDO LA FRASE

OBJETIVO:Construir el significado
describiendo las imagenes.
DURACION: 45 minutos

ESPACIO: Aula
MATERIALES:Tarjeta de iméagenes,
cartulina

PARTICIPANTES: Toda la clase

OTRAS AREAS A DESARROLLAR
Capacidad cognitiva

Comprensidn y expresion escrita

DESCRIPCION:
Todos los nifios se deberan sentar formando un circulo, entonces la maestra contara

una historia.

Cuando estan muy interesados escuchando la historia, la maestra mostrara una tarjeta
con imé&genes, y pedird que escriban la frase en sus cartulinas, los nifios se esforzaran
en interpretar y escribir lo que ven en la imagen, y por ende haran todo lo posible

para escribirlo.
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ACTIVIDAD: ESCRIBAMOS CON LA LETRA...

OBJETIVO: Desarrollar la escritura.
DURACION: 22 minutos

ESPACIO: Aula
MATERIALES:Cartulina, Lapiz, Borrador
PARTICIPANTES: Toda la clase

OTRAS AREAS A DESARROLLAR
Capacidad auditiva

DESCRIPCION:
La maestra establecerd un orden entre los jugadores, entonces anunciara en voz alta

una letra diciendo “Escriban palabras que empiecen con la letra £ por ejemplo.

Cada nifio en su turno, deberd escribir una palabra en su cartulina que empiece con la

letra elegida sin repetir ninguna de las que ya se dijo.

El juego acaba cuando alguien no es capaz de escribir una palabra nueva o se repite

una ya mencionada.
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ACTIVIDAD: UNA HISTORIA YA CONTADA

OBJETIVO:Incrementar el vocabulario.
DURACION: 22 minutos

ESPACIO: Aula

MATERIALES: Cuento, Cartulina, Lapiz,
Borrador

PARTICIPANTES: Toda la clase

OTRAS AREAS A DESARROLLAR

Percepcion, discriminacion y memoria auditiva

DESCRIPCION:
Para incrementar el vocabulario de los nifios no hay nada mejor que darles la

oportunidad de expresar lo que recuerdan de una historia o cuento contado.
Entonces la maestra deberd contar un relato a los nifios, con la finalidad de al dia
siguiente pedir a los nifios que cuenten a toda la clase algo referente al relato o cuento

leido por ella el dia anterior.

Como es de suponerse todos los nifios desearan contar lo que recuerdan del relato,

pero para mantener el orden la maestra cedera la palabra de uno en uno.
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ACTIVIDAD: CONOCIENDO LOS NUMEROS

OBJETIVO: Ayudar a los nifios a reconocer los nimeros y letras de los mismos
DURACION: 45 minutos

ESPACIO: Aula m
MATERIALES: llustraciones de los
ndmeros, crayones “

PARTICIPANTES: Toda la clase

OTRAS AREAS A DESARROLLAR
Capacidad cognitiva

DESCRIPCION:
La maestra entregara a cada nifio una ilustracion que contendra el nimero junto con
su escritura y una cantidad de objetos que representen dicho numero.

Las ilustraciones seran del 1 al 9.

Luego solicitara a los nifios que empleando los crayones pinten los nimeros, las letras

y los objetos que tiene cada lamina.

91



ACTIVIDAD: RECORTANDO Y ORDENANDO LOS DIAS DE LA
SEMANA

—~ .. | jueves| lunes

DIAS DB L3\ SBAGNA

"'.'-.‘

DIGS DB L3 SBIANNA

5 6 7
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OBJETIVO: Recortar las ilustraciones y ubicar en orden los dias de la semana.
DURACION: 30 minutos

ESPACIO: Aula

MATERIALES: llustraciones con los dias de la semana, tijeras, gomero
PARTICIPANTES: Toda la clase

OTRAS AREAS A DESARROLLAR

Capacidad cognitiva, motricidad fina

DESCRIPCION:
La maestra entregara a cada nifio una lamina que contendra ilustraciones con los siete

dias de la semana y una ld&mina en blanco con 7 cuadros vacios.

Enseguida dara la siguiente explicacion a los nifios:
a. Primero deberan utilizando la tijera recortar cada ilustracion
correspondiente a cada dia de la semana.
b. Luego en la lamina en blanco, deberdn proceder a ubicar cada dia de la
semana en orden secuencial.
c. Finalmente deberan fijar cada recorte con goma para evitar que se

muevan.
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ACTIVIDAD: ARMANDO LA FIGURA

OBJETIVO: Identificar las figuras geométricas del tangram.
DURACION: 22 minutos

ESPACIO: Aula

MATERIALES: llustracion, piezas del tangram, tijeras
PARTICIPANTES: Toda la clase

OTRAS AREAS A DESARROLLAR

Capacidad cognitiva, motricidad fina

DESCRIPCION:

La maestra expondra en el pizarron una serie de figuras geométricas las mismas que
son parte del tangram.

Luego procedera a entregar a cada nifio una cartulina similar a la que esta expuesta en
el pizarrdn.

Enseguida solicitard que procedan a recortar cada una de las piezas siguiendo sus
rastros.

Mas adelante ird explicando cada figura geométrica obtenida de la cartulina del
tangram.

Finalmente mostrara en el pizarron una figura, la misma que esta elaborada en base a
las piezas del tangram, e indicard que empleando dichas piezas procedan a armar la

figura indicada.
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ACTIVIDAD: IDENTIFICANDO LAS FIGURAS
OBJETIVO:ldentificar y diferenciar las formas,
colores y tamanos de las figuras.

DURACION: 22 minutos
ESPACIO: Aula A A:
@ e

MATERIALES: Lamina con figuras geométricas A

vacia de cualquier color, tijeras y gomero. A -

PARTICIPANTES: Toda la clase SUPERIOR ‘

de diferente color, forma y tamafo, cartulina A4

OTRAS AREAS A DESARROLLAR —

Capacidad cognitiva

DESCRIPCION:
La maestra entregara a cada nifio una lamina que contendra una serie de figuras

geométricas, las mismas que seran de diferente forma, color y tamafio.

Entregara también una cartulina A4 vacia, las tijeras y el gomero.

Luego solicitard a los nifios que recorten las figuras que necesiten para formar una
combinacion de forma y tamafio, otra de forma y color y una Ultima de tamafio y
color.

Una vez recortadas las piezas indicara a los nifios que las peguen empleando la goma

en la cartulina A4 de la siguiente manera:
a. En la parte superior una fila de igual forma y tamafio.

b. En el medio una fila de formay color igual, y;

c. En la parte inferior una de tamafio y color igual.
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ACTIVIDAD: JUGANDO CON CUADRADOS

10§

L]
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OBJETIVO: Dibujar diferentes figuras con los cuadrados.
DURACION: 45 minutos

ESPACIO: Aula.

MATERIALES: Cuadrados hechos en carton prensado.
PARTICIPANTES: Toda la clase.

OTRAS AREAS A DESARROLLAR

Creatividad.

DESCRIPCION:

La maestra entregara a cada nifio un juego completo de cuadrados, luego graficara en
la pizarra iméagenes hechas en base a los cuadrados, con la finalidad de que los nifios
las realicen utilizando sus cuadrados. Este juego es muy agradable para los nifios y les

permite desarrollar su creatividad e ir identificando esta figura geométrica.
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ACTIVIDAD: LA JUGUETERIA

e

OBJETIVO: Ejercitar la operacion matematica de la suma.
DURACION. 22 minutos.

ESPACIO.El aula

MATERIALES. Tarjetas con diferentes dibujos de juguetes.

PARTICIPANTES. Toda la clase.

OTRAS AREAS A DESARROLLAR
Creatividad.

DESCRIPCION:

El maestro dirige el juego. Este se realiza con varias tarjetas que por un lado tiene el
dibujo de un juguete conocido por los nifios y, por el otro, una operacion matematica
(2+4 =), (3+1=), (2+4=) etc.

El maestro muestra a los nifios una operacion preguntando:

¢Cuanto cuesta este juguete? y el alumno que diga la respuesta correcta de la

operacion obtendra la tarjeta. Gana el nifio que junte mas tarjetas o “juguetes”.
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ACTIVIDAD: CARRERA DE LOS NUMEROS

OBJETIVO: Reconocer los nimeros.

DURACION: 20 minutos.
ESPACIO: El patio.

PARTICIPANTES. Toda la clase.

OTRAS AREAS A DESARROLLAR

Memoria

ORGANIZACION

Formacién de dos o mas columnas, numerando a cada jugador del uno al diez y
colocando a los participantes a la misma altura. Entre columna y columna habré tres o

cuatro metros de distancia y el director de juego se colocara delante de ellos.

DESARROLLO
El director dice un numero, por ejemplo:”siete”.

Los nameros que tienen este numero corren alrededor de su columna hasta volver a
su sitio; el que llega primero gana un punto. El director seguird llamando a los otros
numeros y ganara el bando que tenga mayor puntaje.

OBSERVACIONES.

No deben alterarse en la salida, no dar la vuelta completa, ni agarrase de los
comparieros; de hacerlo pierden el puntaje.
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ACTIVIDAD: CRUZANDO LOS PIES Y MANOS

OBJETIVO: Jugar con los nUmeros
DURACION: 15 minutos
ESPACIO: Patio
MATERIALES:Tiza de colores

PARTICIPANTES: 3 nifios

OTRAS AREAS A DESARROLLAR

Desarrollo de la inteligencia social, Capacidad auditiva, Inteligencia matematica

DESCRIPCION:
La maestra sacara a los nifios al patio, entonces dibujard en el mismo 6 circulos
bastante grandes, en el centro de cada circulo se escribira un nimero distinto, Para

darle mas colorido a los circulos se los puede pintar con las tizas de colores.
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Una vez cumplido con lo anterior, empezaremos con el juego; el primer participante
dirige al resto, entonces los jugadores deben ir haciendo lo que manda el director del

juego por ejemplo:

Jugador 1, coloca la mano derecha en el circulo 2 el pie izquierdo en el circulo 5 los
demas nifios/as tienen que estar alerta para ver cuando se equivoca, luego dara
instrucciones similares al jugador 2 con la finalidad de entrecruzarse; este es un juego
de concentracidn, equilibrio y bastante atencidn para no equivocarse, ya que cuando
alguno se equivoca o se cae pierde y le toca el turno a otro nifio, hasta que al final

solo quede 1 nifio/a y sea el ganador/a.
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ACTIVIDAD: EL ABACO DE PEPAS DE EUCALIPTO

OBJETIVO:Conocer las unidades, decenas, centenas y practicar sumas restas.
DURACION.45 minutos.
ESPACIO. El aula

MATERIALES.Pepas de -eucalipto, alambre

fino, madera, aguja gruesa

PARTICIPANTES. Toda la clase.

OTRAS AREAS A DESARROLLAR
Creatividad, motricidad fina, inteligencia matematica

DESCRIPCION:

La maestra en compafiia de los nifios saldra un dia de campo y recogeran pepas de

eucalipto verdes.

El dia que se elaborara el dbaco, la maestra debera disponer del soporte hecho en

madera.

Luego con ayuda de la aguja se insertaran en el alambre las pepas que corresponden a

las unidades y se sujetaran en la parte superior del soporte.
Del mismo modo se procedera con las decenas y centenas.

Una vez terminado el abaco la maestra lo empleara para ensefiar a los nifios las
unidades, decenas, centenas asi como también se lo podra usar para practicar sumas y

restas.
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ACTIVIDAD: COMPLETANDO UN CAMINO DE NUMEROS

OBJETIVO: Colocar los nimeros secuencialmente
DURACION: 22 minutos

ESPACIO: Patio

MATERIALES:Cajas de fésforos vacias, un dado
PARTICIPANTES: Toda la clase

OTRAS AREAS A DESARROLLAR

Inteligencia matemaética

DESCRIPCION:
La maestra sera quien dirija el juego.

En el patio se debera dibujar un camino con nimeros del 1 al 50.

En orden se empezara por lanzar el dado y dependiendo del nimero iran colocando la

caja de fosforo en el casillero que les corresponda, quien llegue primero a la meta

sera el ganador.

Nota: En el transcurso del camino se encontraran con varias pruebas matematicas,

con el objetivo de que el nifio que ejecute correctamente dicha prueba se adelantara,

caso contrario debera regresar 0 permanecer en su sitio, para adelantar o retroceder a

su casillero asignado los nifios deberan aplicar las sumas y restas.
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ACTIVIDAD: EL MERCADO

OBJETIVO:ldentificar monedas y billetes. Repasar las sumas y restas.
DURACION:22 minutos

ESPACIO: Patio

MATERIALES:Billetes de juguete, espacio fisico
PARTICIPANTES:Toda la clase

OTRAS AREAS A DESARROLLAR
Operaciones matematicas

DESCRIPCION:

A todos los nifios/as se les asigna un nombre de una fruta o de alguna verdura que se
pueda comprar en el mercado, luego se elige de entre los jugadores alguien que haga
el papel de comprador y otro el de vendedor, de esta manera la maestra empieza la
narracion para ir al mercado y comprar lo que se necesita, entonces la maestra va
nombrando lo que ella quiere comprar y quienes hacen de comprador y vendedor
deberan hacer negocio de las compras, una vez que se haya terminado de hacer las
compras la maestra termina la narracién y el comprador se acercard a la maestra a
entregar todo lo comprado y le entregara una nota con los valores de lo comprado y el

vuelto recibido.
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ACTIVIDAD: PON A PRUEBA TU AGILIDAD MENTAL CON
LAS SUMAS Y LAS RESTAS

\
\\
AR

"

e

OBJETIVO:Poner a prueba la agilidad mental de los nifios/as con las matematicas.
DURACION:45 minutos

ESPACIO:Aula, patio

MATERIALES:3 Dados

PARTICIPANTES: Toda la clase

OTRAS AREAS A DESARROLLAR
Inteligencia matematica, agilidad mental

DESCRIPCION:

La maestra y los nifios elaboraran dados de piedra pémez.

Los nifios se ubicaran en circulo para dar inicio al juego.

Un nifio lanzara los dos dados, luego para verquéoperacion matematica tienen que
realizar, la maestra u otro nifio lanzara el dado con los signos + -.

El nifio que diga la respuesta mas rapido, sera el ganador y lanzaréa los dados.

OBSERVACION

La maestra para incentivar a los nifios puede llevar premios para los ganadores.
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ACTIVIDAD: CONSTRUYENDO LOS CINCO SENTIDOS

OBJETIVO:Saber perfectamente relacionar
cada sentido con su drgano correspondiente.
DURACION: 30 minutos

ESPACIO: Aula

MATERIALES: Plastilina de diferentes
colores

PARTICIPANTES: Toda la clase

OTRAS AREAS A DESARROLLAR
Atencion, motricidad fina

DESCRIPCION:

La maestra entregara a cada nifia una caja de plastilina, luego en la pizarra expondra
imagenes de los 5 oOrganos en tamafio grande, para posteriormente solicitarles
empleando la plastilina construyan cada uno de ellos.

Una vez que todos los nifios tienen construidos los 6rganos, pasara a indicar imagenes
con la finalidad de relacionar cada sentido expresado en la imagen con el 6rgano

construido por los nifios.
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ACTIVIDAD: DESCUBRIENDO NUESTROSORIGENES

OBJETIVO: Indagar el origen de cada
una de sus familias.

DURACION: 45 minutos

ESPACIO: Aula

MATERIALES: Pliego de cartulina,
acuarelas, fotografias de familiares,

Descubriendo Nuestros Origenes:

cinta adhesiva.
PARTICIPANTES: Toda la clase

OTRAS AREAS A DESARROLLAR iCuentame tu historia Familiar!
Motricidad fina, atencion

DESCRIPCION:

Con dias de anticipacion la maestra informara a los nifios que para una fecha
especifica se realizara un juego que se llamara “DESCUBRIENDO NUESTROS
ORIGENES” y la finalidad del mismo ser4 ir recopilando informacion referente a sus
familias, e ir armando un arbol genealdgico.

El dia del juego deberan en un pliego de cartulina dibujar un arbol y pintarlo con
acuarelas, luego deberan ir armando su arbol genealdgico pegando las fotografias
Ilevadas para el juego empleando cinta adhesiva.

Cuando hayan terminado de uno en uno deberan pasar al frente y ubicar su arbol en la
pizarra para que todos lo vean e irdn explicando a que se dedicaba cada miembro de
su familia y quien es. El que tenga la mejor presentacion de su arbol y éste a su vez

sea bastante grande seréa el ganador.

OBSERVACIONES
Como elaborar el arbol sera creatividad de cada nifio, siempre y cuando no olviden

que la base es realizarlo sobre un pliego de cartulina.
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ACTIVIDAD: CONOZCAMOS A LOS ANIMALES
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OBJETIVO:ldentificar los animales que existen en el medio.

DURACION: 22 minutos

ESPACIO: Aula

MATERIALES: Ficha para cada jugador, semillas, envase y seis papeles numerados
del 1 al 6

PARTICIPANTES:Se puede jugar con uno 0 mas jugadores

OTRAS AREAS A DESARROLLAR

Motricidad fina, creatividad, atencion

DESCRIPCION:

Para comenzar el juego, se revuelve los seis papeles para que el primer jugador saque
uno. Enseguida, segun el niumero que haya sacado, avanzara su ficha contando desde
la salida. Luego, ese mismo jugador regresard su papelito junto a los demas para

revolverlos otra vez y que el siguiente jugador saque su papel.

Y asi, por turnos, los jugadores continuaran revolviendo los papeles, sacando su
numero y avanzando desde la casilla donde hayan quedado en su Gltima tirada. Pero
cuando alguien llegue a una casilla donde esté un ser vivo terrestre, pasara a la casilla

mas préxima que tenga otro ser vivo terrestre, si cae en una casilla de un ser vivo que
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vuela podra pasar a otra que contenga otro ser vivo que vuele y si cae en la de uno

quien vive en el agua, pasara a otra de un animal que viva en el agua, y ahi esperara
su turno.

Para ganar hay que llegar a la casilla final, sin que sobren avanzadas. Si sobran, hay
que seguir contando hacia atras.
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ACTIVIDAD: BUSCANDO LOS MEDIOS DE TRANSPORTE

OBJETIVO: Conocer los medios de transporte y su utilidad.

DURACION: 45 minutos
ESPACIO: Aula
MATERIALES: llustracion
PARTICIPANTES: Toda la clase

OTRAS AREAS A DESARROLLAR
Motricidad fina, atencién, audicion y lenguaje

DESCRIPCION:
La maestra organizard a los nifios en parejas, luego entregara por pareja un grafico en
el cual deberan encontrar los diferentes medios de transporte.
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Cada clase de medio de transporte ser& encerrado en un circulo pintado de acuerdo al
color indicado

(O Medios de transporte de tierra.

@ Medios de transporte de aire.

@ Medios de transporte de agua.
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ACTIVIDAD: JUGANDO CON LOS ALIMENTOS

OBJETIVO: Reconocer los alimentos dulces y alimentos salados.
DURACION: 45 minutos

ESPACIO: Aula

MATERIALES: Recortes de alimentos y proyector
PARTICIPANTES: Toda la clase

OTRAS AREAS A DESARROLLAR

Motricidad fina, atencion

DESCRIPCION:

La maestra invitara a sentarse a todos los nifios y nifias en un circulo en el suelo, ya
sentados les hara elegir un recorte de alimento (estaran por el lado blanco), ya
entregados les dird que lo miren por un momento.

Una vez observado el alimento, los invitard a verbalizar el alimento elegido,
preguntara ¢Cudl es su nombre?, ;De qué color es?, ;lo has probado?, etc. Luego de
comentar libremente sobre los alimentos, invitara a juntarse por grupos, los cuales no

se pueden repetir el alimento.
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Ya habiendo conformado los grupos, invitara a ver el proyector en donde aparecen
variados alimentos (los mismos que tienen ellos), la maestra volverd a preguntar ¢Qué
alimentos son?, luego de los comentarios, dara las instrucciones las cuales son
ordenarse por grupos segun se indique la imagen proyectada (alimento dulce o
alimento salado.), se dard comienzo al juego de los alimentos (se jugara hasta que se
mantenga la concentracion de los nifios y nifias). Para dar término cada nifio y nifia

dibujara el alimento que mas le gusto.
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ACTIVIDAD: LA ESCUELA

OBJETIVO: Identificar la escuela y sus dependencias.
DURACION: 45 minutos

ESPACIO: Aula

MATERIALES: Sorbetes, silicdn liquido, tijeras, cartulina, crayones
PARTICIPANTES: Toda la clase

OTRAS AREAS A DESARROLLAR

Motricidad fina, atencion, creatividad

DESCRIPCION:

Los nifios junto con la maestra recorrerdn por las diferentes dependencias de la
escuela que son lugares donde realizan diversas actividades, con la finalidad de
identificar y conocer el lugar en donde estan ubicadas, para luego representarlas en un
trabajo manual, descrito méas adelante.

La maestra entregara a cada nifio sorbetes, silicon, tijeras, cartulina y crayones para la
elaboracion de la escuela y sus dependencias con la ayuda de la misma.El trabajo

dependera de la creatividad de cada nifio.
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ACTIVIDAD: DIFERENCIANDO LAS VIVIENDAS

OBJETIVO: Clasificar el tipo de vivienda segun el

clima.

DURACION: 45 minutos

ESPACIO: Aula . L =
MATERIALES: Paja, carrizos, piedras, palos de - “'7/ =

helado, silicon, carton prensado o triplex
PARTICIPANTES: Toda la clase

OTRAS AREAS A DESARROLLAR
Motricidad fina, atencion

DESCRIPCION:
La maestra dard una explicacién acerca de los tipos de viviendas, con la finalidad de
representarlas en un trabajo préctico.

La maestra organizara dos grupos de 10 nifios cada uno, luego explicara a cada grupo
el trabajo a realizarse.

Grupo 1: Sobre el cartdén prensado o triplex deberan realizar viviendas de los lugares
calientes, empleando carrizos, palos de helado.

Grupo 2: Sobre el carton prensado o triplex deberén realizar viviendas de los lugares
frios, empleando paja y piedras.

La presentacion del trabajo dependera de la creatividad de cada grupo, ya que en lo
posible deberan intentar representar un paisaje el cual incluya las viviendas.

Una vez terminado, cada grupo expondré el trabajo realizado y dara una explicacion

del mismo.
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ACTIVIDAD: ECUADOR MI PAIS

OBJETIVO: Identificar las

regiones  naturales  del '

Ecuador. ' b soe ‘. ..................
DURACION: 45 minutos .
ESPACIO: Aula v

MATERIALES: Carton
prensado, gomero, lentejas,
papel brillante, acuarelas,
mapa del Ecuador
PARTICIPANTES: Toda
la clase

OTRAS AREAS A DESARROLLAR
Motricidad fina, atencion, destrezas y habilidades

DESCRIPCION:

La maestra con anticipacion, solicitara a los nifios que para la siguiente clase lleven
lenteja, para representar en un mapa las regiones del Ecuador.

El dia de la actividad, la maestra entregara a cada nifio un perfil del mapa del Ecuador
dibujado en un cartdn prensado de tamafio A4.

Mas adelante solicitara a los nifios que rasguen el papel brillante color por color y que
procedan a rellenar cada region del mapa con el color de su borde.

Finalmente los nifios deberan realizar el marco utilizando las lentejas.

OBSERVACIONES

En lugar de las lentejas se puede optar por otro tipo de grano.
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ACTIVIDAD: TRES EN RAYA

OBJETIVO: Conocer los tres estados del agua.

DURACION: 30 minutos

ESPACIO: Patio

MATERIALES: Tizas de colores, un cubo con los estados del agua.
PARTICIPANTES:Toda la clase de dos en dos

OTRAS AREAS A DESARROLLAR

Motricidad fina, atencién, razonamiento

DESCRIPCION:

Por sorteo se elige a uno de los participantes que comienza el juego, este debera
lanzar el cubo, y el estado del agua que salga deberéa ser escrita su primera letra en el
lugar del tres en raya que elija. Alternativamente irn lanzando el cubo, hasta que uno
consiga completar una linea entera con los tres estados del agua.
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ACTIVIDAD: LA LETRA

OBJETIVO: Conocer las provincias del Ecuador.
DURACION: 45 minutos
ESPACIO: Patio
MATERIALES: Ninguno
PARTICIPANTES: Toda la clase

OTRAS AREAS A DESARROLLAR

Destrezas de conocimientos

DESCRIPCION:

Se hacen dos grupos y cada uno piensa en el nombre de una provincia. Cada miembro
del equipo se asigna una letra de la palabra. Uno de los dos equipos se escapa y el
otro tiene que cogerlos, quien sea cogido, debera decir la letra que tiene asignada y el
otro equipo deberd intentar averiguar la palabra con esta nueva pista. Si lo consiguen,

ganan.
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Objetivo:

e Desarrollar el lenguaje en los nifios/as mediante la letra de las canciones

permitiendo ampliar su vocabulario.

Aspectos a desarrollar:

e Discriminacion auditivo verbal
e Expresion y comunicacion creativa
e Expresion oral y escrita

e Expresion musical

Tiempo:

e 30 minutos

APRENDIZAJE

e Identificar sonidos onomatopéyicos,naturales y artificiales con o sin ayuda

visual
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LOS SAPOS EN LA LAGUNA

Los sapos en la laguna cuando
Cae el aguacero

El uno con la capucha

El otro con el sombrero
Mirando aqui mirando all&

Asi salto y se escondid.

La sapa estaba tejiendo

Un vestido para el sapo

La sapa que se descuida

Y el sapo que se lo pone
Mirando aqui mirando all&

Asi salto y se escondio.
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Caracolote, caracolote
¢Quién te hizo tan grandote?
Si td te asomas hacia la arena
El agua te llevara

Y el pobre caracolote,

Solote se quedara.

CARACOLITO, CARACOLOTE

Caracolito, caracolito
¢Quién te hizo tan chiquito?
Si tU te asomas hacia la arena
El agua te llevara

Y el pobre caracolito,

Solito se quedara.
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TODOS TENEMOS UNA CASITA

Todos tenemos una casita - — &=
Una casita con dos ventanitas
Toco el timbre rin- rin-rin

Se abre una puerta

Sale una sefiora

Y me saluda rrrreeeeereeeereerr.

LA MARIPOSITA

Por aqui pasa una mariposita

Que se alimentaba de mucha sopita
Y de tanto tomar sopita

La cara se le puso colorada

Las antenas tiesas, tiesas

Y la cola bien parada.
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CINCO LOBITOS

Cinco lobitos tiene la loba
Blancos y negros

Detrés de una escoba.
Cinco tenia y cinco criaba

Y atodos los cinco

Tetita les daba.

i I

A MI PUESTO ME VOY

Arriba estoy, abajo voy

Me paro derechito y una vuelta me doy
Levanto una mano la vuelvo a guardar
Ahora la otra mano vuelve a su lugar

Las piernas se mueven marchando al compés

Buscando un asientito para descansar.
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LA PEREZA
La tortuguita menea la cabeza

Estira la patita, se le quita la pereza.

Dice el perezoso me duele la cabeza

Me duele la cintura, tengo ganas de dormir.

Eso es una trampa, que el diablo a ti te pone

Para que no vayas a la casa del Sefior.

Eso va a pasar cuando Cristo venga

Que los perezosos aqui se quedaran

Aqui se quedaran.
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LOS DEDOS
Dedo pulgar, dedo pulgar
Donde estas, donde estas
Aqui estoy, aqui estoy
Gusto en saludarte, gusto en saludarte
Ya me voy, ya me voy.

Dedo indice, medio, anular, mefiique

LA IGLESIA

Esta es mi iglesitaesta es su torrecita

Abro la puerta no hay gente es un dia entre semana.

Esta es mi iglesita esta es su torrecita
Abro la puerta hay mucha gente

Es domingo mi bien

Es el sacristan que se llama Sebastian

Toca la campanadindin don don
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ARROZ CON LECHE

Arroz con leche,

Me quiero casar

Con una sefiorita dela Capital
Que sepa bailar

Que sepa coser

Que sepa abrir la puerta

Para ir a jugar.

Con ésta si,

Con ésta no,

Con esta sefiorita me caso yo.
Césate conmigo

Que yo te daré

Zapatos y medias color café.
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CUCU, CANTABA LA RANA

Cu-cu, cantaba la rana,
cu-cu, debajo del agua,
cu-cu, paso un caballero,
cu-cu, con capa y sombrero,
cu-cu, paso una sefiora,
cu-cu, con traje de cola,
cu-cu, paso una criada,
cu-cu, llevando ensalada,
cu-cu, pasé un marinero,
cu-cu, vendiendo romero,
cu-cu, le pidié un ramito,

cu-cu, no le quiso dar,

cu-cu, se metié en el agua,

cu-cu, se echd a revolcar.

128



CINCO RATONCITOS

Cinco ratoncitos de colita gris,

mueven las orejas, mueven la nariz,

abren los ojitos, comen sin cesar,
por si viene el gato, que los comera

comen un quesito, y a su casa van,

cerrando la puertita, a dormir se van.

EL BOMBERO

Ayer murié un bombero, lo fueron a enterrar,
con cinco marineros y un capitan,

pasaron por la plaza, y vieron un ratén,
rascandose la panza, con un escobillén,
amarillo, colorado, raton enamorado,

se dieron un besito, se metieron al huequito,
se dieron un besote, se metieron al huecote.
Se pincharon la pancita con un escobillén,

y salieron disparados, hasta el callejon,

chis, pan.
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PASEA DE NOCHE
Y DUERME DF DIA
LE GUSTA EL PESCADO
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Objetivo:
e Estimular el aprendizaje de la lectura comprensiva y la inteligencia lingtistica

— verbal a través de una aplicacion para la solucion de adivinanzas.

Aspectos a desarrollar:

e Agilidad mental, l6gica y discriminacion auditiva
e Expresion y comunicacion creativa

e Expresion oral y escrita

Tiempo:

e 15 minutos

APRENDIZAJE

e Los nifios/as con las adivinanzas suelen participar activamente, poniendo en
juego su capacidad y agilidad mental.

o Las adivinanzas hacen referencia a elementos y objetos conocidos para los
nifios asi como también se refieren a animales domésticos, frutas y verduras,
el cuerpo humano, elementos de la naturaleza, entre otras.

o Las adivinanzas desarrollan la creatividad en los nifios.
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Soy blanca como la nieve A esta fruta se le culpa

y dulce como la miel; y fue cosa del demonio,
yo alegro los pasteles pues comieron de su pulpa

y la leche con café. los del primer matrimonio.

(El azlcar)

Frios, muy frios estamos

y con nuestros sabores

a los nifios animamos.
(Los helados)

Una cajita chiquita,
blanca como la cal:
todos la saben abrir,
nadie la sabe cerrar.
(El huevo)
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(La manzana)

Campanita, campanera,
blanca por dentro,
verde por fuera,

si no lo adivinas,
piensa y espera.

(La pera)

_—

No soy de plata,
plata no soy;

ya te he dicho
quién soy.

(El platano)




En el campo me crié, Nunca camina por tierra,

atada con verdes lazos, ni vuela, ni sabe nadar,

y aquel que llora por mi pero aun asi siempre corre,
me esta partiendo en pedazos. sube y baja sin parar.

(La cebolla) (La arafia)

Se parece a mi madre Zumba que te zumbaras,
pero es mas mayor, van y vienen sin descanso,
tiene otros hijos de flor en flor trajinando
que mis tios son. y nuestra vida endulzando.
(La abuela) (Las abejas)

. . Todos dicen que me quieren
Cinco hermanos muy unidos

que no se pueden mirar para hacer buenas jugadas,

o . y, en cambio, cuando me tienen
cuando rifien aunque quieras

me tratan siempre a patadas.
(El balén)

no los puedes separar.
(Los dedos)
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Cuando yo subo, tu bajas;
si td subes, bajo yo:

a la misma altura nunca
podemos estar los dos.

(El sube y baja)

Tengo cadenas sin ser preso,
si me empujas voy Yy vengo,
en los jardines y parques
muchos nifios entretengo.

(El columpio)

07
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Dicen que soy rey y no tengo reino;
Dicen que soy rubio y no tengo pelo;
Afirman que ando y no me meneo;

Arreglo relojes sin ser relojero.
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Pérez anda, Gil camina,
Tonto serd, quien no lo adivina.

(El perejil)

Dos hermanas muy unidas que
caminan a un compas

Con las piernas por delante y los 0jos
por detras.

(Latijera)

Roer es mi trabajo, el queso mi
aperitivo,

Y el gato ha sido siempre, mi mas
temido enemigo.

(El raton)




TRABATENGUAS

PABLITO CLAVO

UN CLAVITO

;QUE CLAVITO

CLAVO PABLITO?
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Objetivo:

o Fortalecer el lenguaje de los nifios/as mediante la aplicacion de trabalenguas.

Aspectos a desarrollar:

e Compresion y produccién de secuencias logicas
e Expresion y comunicacion creativa
e Expresion oral y escrita

e Expresion musical.

Tiempo:

e 15 minutos

APRENDIZAJE

« Los nifios/as practican trabalenguas, para mejorar su pronunciacion.
o De ser posible en base a palabras dereferencia crean sus propios trabalenguas.

« Los nifios/as vocalizan, utilizando palabras sencillas.
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Una cacatrepa con cuatro cacatrepitos, El cloro no aclara
cuando la cacatrepa trepa, la cara del loro con aro de oro,
trepan los cuatro cacatrepitos. claro que el cloro aclara

el aro de oro en la cara del loro.

&2

Tres tigres trigaban trigo,

tres tigres en un trigal. Come coco, compadre, compre coco.
¢ Qué tigre trigaba més...? No compro coco, compadre,
Los tres igual. porque el que poco coco come,

[poco coco compra.

(@

El cielo esta enladrillado El amor es una locura
¢quién lo desenladrillara?, que ni el cura lo cura
el desenladrillador que lo desenladrille y si el cura lo cura

buen desenladrillador sera. es una locura de cura.

*
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No hay quien me ayude a voces Una vieja, vieja, vieja,

a decir tres veces ocho: sin orejas se quedo,
ocho, corcho, troncho y cafia, sorda y gorda esté la vieja,

cafia, troncho, corcho y ocho. sorda y gorda se quedo.

@ 2 @
& R
R 8

= &

jArre, arre por la sierral
jarre, burrito Ramon!
j0 nos ganaran las ranas,

las chicharras y el gorriédn!.

Pepe Pecas pica papas,
con un pico pica papas,
Pepe Pecas con un pico

pica papas, Pepe Pecas.
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El dragon tragon

tragd carbon

y quedd panzon,

panzon quedo el dragon,

iQué dragon tan tragon!

Juan tuvo un tubo,

Y el tubo que tuvo se le rompio
Y para recuperar el tubo que tuvo

Tuvo que comprar un tubo

Igual al tubo que tuvo.







Objetivo:
e Incentivar en los nifios la expresion de sus pensamientos, sentimientos y

emociones a través del arte.

Aspectos a desarrollar:

e Pensamiento creativo
e Motricidad
e Comprension de instrucciones

e [Estética

Tiempo:

e 45 minutos

APRENDIZAJE

e Los nifios/as elaboran objetos en base a materiales faciles de conseguir y
sencillos de trabajar.

e Los nifios/as aprenden la importancia de escuchar instrucciones y seguir
procedimientos para la elaboracion de su trabajo.

o Los nifios/as ponen en juego su creatividad y sentido de estética para dar un

terminado original a sus trabajos.
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TITERE ARRIBA — ABAJO

Materiales:

>

YV V.V V V V VY V

1 pelota de espumaflex
1 pincho de madera

1 sorbete

1 mullo

Cartulina gruesa
Papeles de color
Retazos de tela

Pintura

Lana

Herramientas:

>

Compas, tijeras, pinceles, aguja e hilo, cinta pegante y goma.

Areas a desarrollar:

» Motor fino, motor grueso, comunicacion, cognitivo, socio — emocional
Elaboracion:
1. Recorte un circulo de cartulina y construya un cono con cinta pegante.

© © N o g b~ N

Decore el cono y haga un hueco en la punta.

Corte un sorbete y enrolle cinta pegante.

Meta el sorbete por el hueco del cono y péguelo en la punta.
Meta el pincho con goma en la pelotita de espumaflex.
Pinte la carita del titere y pegue una peluca hecha con lana.
Cosa un vestido y meta el pincho de madera.

Enrolle cinta pegante debajo del vestido.

Haga un sombrero para el titere y péguelo.

10.Meta el titere en el cono (pase el pincho por el sorbete).

11.Pegue el mullo al final del pincho.
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Materiales:

>

YV V. V V V

Herramientas:

>

RONDADOR Y LLAVES

Tubo delgado de plastico
Varias llaves

2 palos dehelado

Cinta pegante

Esponjas

Piola

Sierra, tijera, pinceles y lija.

Areas a desarrollar:

>

Motor fino, motor grueso, comunicacion, cognitivo, socio — emocional

Elaboracion:

1.

o g~ w D

Con la sierra corte varios pedazos de tubo plastico de varios tamafios.
Lije los extremos.

Enrolle cinta pegante en los tubos.

Meta una esponja pequefia en cada tubo y pintelos palos de helado.
Luego junte los palos de helado a los tubos y amarre con una piola.
Cuelgue varias llaves dediferente tamafio en los palos de helado.
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TAMBOR PANDERETA

Materiales:
» 1tarro de laton
» 12 mullos grandes
» Cuero
» Piola

Herramientas:

» 1clavo, tijera y una aguja gruesa.

Areas a desarrollar:

» Motor fino, motor grueso, comunicacion, cognitivo, socio — emocional

Elaboracion:
1. Con un clavo haga 12 huecos en la caja de laton.
Meta una piola por el hueco de un mullo, luego halela piola.
Meta la piola por uno de los huecos hechos en el laton.
Haga un nudo y hale la piola.
Repita los pasos para meter los 11 mullos quefaltan.
Corte un circulo de cuero.
Haga 12 huecos en el borde del cuero y meta una piola larga en cada hueco.
Ponga la caja del laton boca abajo sobre el cuero.

© 0 N o g bk~ DN

Amarre las piolas de 2 en 2.
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BARQUITO CON MOTOR

Materiales:
» 2 botellas plasticas
1 envase plastico pequefio
6 ligas
1 pincho de madera
1 tarjeta plastica

1 corcho pequefio

Un retazo de tela
Paletas de helado

Piola

YV V V V V V V V VY

Pintura

Herramientas:

» Tijera, cuchilla, cemento de contacto y 1 clavo.

Areas a desarrollar:

» Motor fino, motor grueso, comunicacion, cognitivo, socio — emocional

Elaboracion:

1. Junte varios palos de helado como muestra el dibujo.
Junte el envase pequefio con 2 ligas.
Después junte las dos botellas con 2 ligas mas.
Ponga una liga méas quejuntelas tapas delas botellas.
Haga 4 huecos en el centro dela tarjeta plastica.
Con piola, amarre la liga a la tarjeta plastica.
Pegue varios palos de helado sobre las botellas.

Haga una cruz con pinchos y piola, luego métala en el corcho.

© © N o g b~ DN

Amarreun pedazo de tela y pegue la cruz sobre las paletas de helado.

10.De vueltas a la tarjeta y ponga al barco en el agua.
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TITERES DE ANIMALES

Materiales:

» Tubos de papel higiénico
Carton paja
Papel silueta
Tela de colores
Lana y recortes de lana
Pinturas y crayolas
Tijeras
Pegante

Pinceles y marcadores

VvV V.V V V V V V VY

Palos para pinchos

Elaboracion:
1. Sobre el cartdn paja, dibuja y recorta un arco grande para las patas delanteras y
otros para las patas traseras.
Disefia la cola y la cabeza.
Pega las figuras en el lugar indicado.
Pinta de color amarillo la jirafa.

Realiza unas manchas decolor café sobre todo el cuerpo.

o g~ w N

Delinea la cara.
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CANASTA EN PAPEL CREPE

Materiales:
» Papel crepé en colores: rosado, lila, amarillo
» Alambre
» Silicona
» Tijera

» Pinturas escarchadas (opcional)

Elaboracion:
1. Cortar el papel crepé en tres piezas de 45 x 30 cm en colores rosado vy lila.
Para la base cortar una pieza en color rosado de 45 x 25 cm y para el aza una

pieza en color rosado de48 x 28 cm.

2. Con un pedazo de alambre enrollar el papel crepé
primero desdeun extremo hasta llegar a la mitad. Con
el otro alambre hacer lo mismo hacia el centro.
Presionar con las yemas delos dedos para encarrujar el
papel.

3. Colocar la pieza de45 x 25 cm enroscada en espiral

como base.

4. Seguir colocando las otras tres piezas igualmente
enroscadas en espiral, pegando a los extremos.
5. Preparar el aza y colocar pegando en ambos extremos.

6. Hacer lasitos depapel crepé de color amarillo y decorar.

NOTA: Se puede elaborar todo tipo de objetos desde flores, mascaras, pifiatas,

canastas, mariposas, pajaros, demanera simple y barata.
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BUS ESCOLAR EN PORTA-HUEVOS DE CARTON

Materiales:

» Cajas de porta-huevos de cartdn

» Pinturas de todos los colores
» Revistas
» Lana
» Pinceles
» Tijeras
» Pegantes
Elaboracion:
1. Pegue las mitades de la caja para armar la estructura del bus.
2. Pinte el bus del color amarillo y las ventanas de color blanco.
3. Recorta y pega las siluetas de los pasajeros.
4. Recortay pega las llantas.

NOTA: Este material brinda las facilidades para realizar diferentes tipos de

juguetes y adornos de una manera sencilla.
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Materiales:

>

V V.V V V V VYV V

AVION CON PLATOS DESECHABLES

Platos desechables
Cartulina

Pinturas

Pegante

Pinceles

Tijera o bisturi
Cinta de pegar
Pincel

Punzén

Elaboracion:

Corta los dos bordes de dos bandejas.

Con otra bandeja recorta las alas y la cola del avién.

Abre una ranura con el bisturi en las bases de las bandejas y ubica las alas
recortadas.

Pega las dos mitades para formar el cuerpo del avion.

Pinta la superficie de tu avion.

Pinta las ventanas y decora.

NOTA: Se puede elaborar mas objetos como la tortuga, el sapo, el barco, entre otros.
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CORONA DE DULCES

Materiales:
» Alambre grueso y delgado
» Dulces
» Lazo de tela

Elaboracion:

1. Arma un aro con el alambre grueso.

2. Amarra pequefias tiras de alambre delgado en uno de los extremos de cada
dulce.

3. Amarra cada dulce al aro por el alambre.

4. Rellenatodo el aro con dulces y decora con el lazo.
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PLASTILINA CASERA

Materiales:
» 2 tazas de harina de trigo
Y taza de sal
1 cucharada de polvo de hornear
2 tazas de agua

1 cucharada de aceite

YV V V VYV V

Anilinas

Elaboracion:

1. Amasa los ingredientes hasta integrarlos.

2. Divide la masa en varias porciones. Afiade las anilinas y amasa los colores
hasta integrarlos.

Moldea bolitas de diferentes colores.

Si deseas con un palo delgado y puntudo abre un agujero a cada bolita.

Déjalas secar y ensartalas en un hilo para formar un lindo gusano.

o a > w

El terminado dependera de tu creatividad.
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3.5. Plan Operativo de la propuesta

CUADRO N° 3.1PLAN OPERATIVO DE LA PROPUESTA

FECHA ACTIVIDADES ESTRATEGIA RECURSOS RESPONSABLES DIRIGIDO
. . Grabadora Vaca Lopez Mercedes Directora de la Escuela
25-05-2010 | Reunion Entrevista Casett Moreira Almache Maricela | “El Tabernaculo”
. . Grabadora Vaca Lopez Mercedes Maestra del segundo afio
25-05-2010 | Reunion Entrevista Casett Moreira Almache Maricela | de educacion basica
) . , Padres de familia del
31-05-2010 | Reunion Encuesta Cuestionario de preguntas Vaca.Lopez Mercedes. segundo affo de
Esferos Moreira Almache Maricela A
educacion basica
Conocer si los . ., , o
04-06-2010 | nifios/asson creativos | Observacion Fichas de observacion Vaca _Lopez Mercedes_ N~|nos/as del sc_agund/o_
AN Esferos Moreira Almache Maricela | afio de educacién basica
y participativos.
Datos Hojas Vaca Lépez Mercedes
10-06-2010 | Tabulacion de datos Computadora -op . Tesistas
recolectados Moreira Almache Maricela
Esferos
Libros
Disefio de las Computadora
06-09-2010 actividades de arte Manual de artey | Hojas Vaca Lopez Mercedes Tesistas
05-11-2010 100 y juego Esferos Moreira Almache Maricela
JUeg llustraciones
Escaner

FUENTE: Documentacion tesistas

REALIZADO POR: Las Investigadoras
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3.6.Conclusiones y recomendaciones

3.6.1.Conclusiones

Los nifios mediante el arte expresan sus sentimientos, emociones y
pensamientos, mientras que el juego les permite desenvolverse, ser
mas sociables, libres y espontaneos; es decir aprender a interactuar
de mejor manera con sus comparieros, para acoplarse al medio en el
cual se desenvuelven, pues esto es muy importante para desarrollar
capacidades intelectuales y cognitivas, importantes en el proceso

educativo.

La planificacion de las actividades de arte y juego planteadas,
demuestra que la motivacién es un recurso bastante necesario en el
proceso ensefiar — aprender de los nifios, a méas de ello los recursos
que se emplean son féciles de conseguir y muchas veces solo hace
falta creatividad para hacer de las clases una forma dinamica de
aprender, esto es lo que se ha tratado de demostrar mediante el
manual de arte y juego, ya que al aplicar cada uno de los juegos y
actividades mediante procesos planificados metodoldgicamente, los
nifios/as del Segundo Afo de Educacion Bésica dela Escuela “El
Tabernaculo”, desarrollan dinamica y espontdneamente sus

capacidades.

El arte y juego estan estrechamente relacionados con el aprendizaje,
sobre todo cuando se trabaja con nifios de pequefias edades, pues se
considera que no haya mejor forma de aprender que haciendo lo que

mas les gusta, que es jugar.



3.6.2.

Recomendaciones

Llevar a cabo cada una de las actividades de tal forma, que se cumpla
con los objetivos planteados en la clase, y sin desviar el aprendizaje

al cual se requiere llegar.

Disponer de un espacio fisico acorde a cada actividad, asi como
también tener a mano todos los materiales a emplearse para de esta
forma cumplir con los tiempos requeridos para cada actividad.

No olvidar que el aprendizaje no solo se lo debe llevar a cabo en la
escuela, sino que hay que complementarlo con la guia de los padres
de familia, para lo cual es importante que éstos sean participes de la
formacion de sus hijos realizando alguna/s actividad/es contenida en

el manual de arte y juego en sus casas.

El presente manual servird como guia para el docente, con la
finalidad de mejorar el desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje

tomando en cuenta actividades que estén reflejadas en arte y juego.
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GLOSARIO DE TERMINOS

Afectividad: Conjunto de fendmenos psicologicos directamente
relacionados con la vida emotiva y sentimental. Tiene su fundamento en la

experiencia vivencial de agrado o displacer.

Arte:Es la utilizacion creativa de las diferentes formas de representacion y
comunicacion (plasticas, dramatica, corporal y musical) para evocar y
representar situaciones, acciones, conocimiento, deseos y sentimientos, sean

estos reales o0 imaginarios.

Autoestima: La autoestima es la concepcion afectiva que tenemos sobre
nuestra propia persona partiendo de nuestro conocimiento del propio auto
concepto, es decir saber quiénes somos, cuanto nos queremos y cuanto nos

valoramos.

Creatividad: Es la capacidad para captar estimulos y transmitirlos en

expresiones o ideas con nuevos significados.

Cultura: Creencias y percepciones, valores y normas, costumbres y
comportamiento que son compartidos por un grupo o sociedad. Son
trasmitidos de generacidn en generacion a través de la educacion formal e

informal.

Desarrollo: Estadio o fase de maduracion es un proceso que indica cambio,
diferenciacion, desenvolvimiento y transformacion gradual hacia mayores y
méas complejos niveles de organizacion, en aspectos como: el bioldgico,
psicologico, cognoscitivo, nutricional, ético, sexual, ecologico, cultural y

social.
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Expresar: Comunicar pensamientos, sentimientos y necesidades utilizando

diversos estilos, materiales, capacidades y conocimientos.

Experiencias de Aprendizaje: Expresan conjuntos de acciones con sentido
para el nifio y nifia, quien las ejecutara vivencialmente en situaciones de

lugar y tiempo, abiertas o estructuradas.

Diversidad: Consiste en todos aquellos fendmenos que crean un sentido de
identidad comdn entre un grupo particular: un lenguaje o dialecto, fe
religiosa, identidad étnica y localizacion geogréfica.

Integrado: Se refiere a los componentes y elementos de un todo que acttan

simultaneamente y en conjunto.

Integral: Se refiere a las partes que componen o constituye la composicion

de un todo.

Intereses: Identificacion de actividades mentales o fisicas que proporcionan

placer y mantienen la atencion.

Interpersonal: Proceso por el cual, el ser interactia con otros para

transmitir informacidn, dudas y emociones.

Juego: Es la forma de actividad esencial de los nifios consiste en el juego,
este desarrolla en buena parte sus facultades. Jugando los nifios toman
conciencia de lo real, se implican en la accién, elaboran razonamientos y

juicios.

Manual: Constituye un documento pedagdgico de caracter orientador cuya
funcién es facilitar la tarea del docente en la planificacién y ejecucion de su

trabajo.

Mediador: Es aquel individuo que proporciona los procedimientos o
actividades que se eligen con el propdsito de facilitar la adquisicion, el

almacenaje y/o la utilizacion de informacion o conocimiento.
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Objetivo de Aprendizaje: Son conjuntos de rasgo Yy caracteristicas
personales propuestos para que los consigan el nifio y nifia a lo largo del

proceso.

Objeto de Aprendizaje: Engloba las competencias complejas relacionadas
con el “hacer”, y los conocimientos propios de la cultura viva y de la cultura
letrada si fuera el caso sobre los que actuan las competencias y al hacerlo se

desarrollan.

Pensamiento:Proceso complejo con mdltiples facetas; esencialmente
internos que implica representaciones simbolicas, eventos y objetos no
presentes en la realidad inmediata, pero iniciado por algun evento externo

(estimulo). Su funcion es generar y controlar la conducta manifiesta.

Valores: Actitudes positivas, esas disposiciones permanentes de animo para
obrar en consecuencia con las grandes convicciones de lo que es bueno,

mejor y optimo, la que nos permite descubrir que valores posee una persona.
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