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RESUMEN

El estudio presentado plantea mejorar el lenguaje oral con estrategias ludicas
virtuales que estimulan del desarrollo del lenguaje en los nifios de Educacién
Inicial, de la Escuela de Educacion Basica Hualcopo Duchicela, para cumplir con
el propdsito, se aplico el enfoque cuantitativo descriptivo disefiado para
proporcionar informacidn sistematica sobre el fendmeno investigado lo que facilit6
el analisis de las mediciones obtenidas utilizando métodos estadisticos; el enfoque
cualitativo permitié asumir una realidad subjetiva, dindmica y compuesta por la
multiplicidad de contextos al permitir efectuar un anélisis profundo y reflexivo de
los significados subjetivos e intersubjetivos que forman parte de las realidades
estudiadas y asi, extraer las conclusiones, el disefio de la investigacion fue
estructurado, predeterminado (antecede a la recoleccion de los datos), abierto, y
flexible, construido durante el trabajo de campo que incluyo a los participantes;
cabe mencionar que la busqueda bibliografica de contenidos fue efectuada en
diferentes repositorios, que contribuyeron en la exteriorizacion de criterios propios
desde el aspecto conceptual, en este mismo contexto, el nivel exploratorio permitié
definir sus conceptos, y priorizar los puntos de vista de los docentes entrevistados,
mientras el nivel descriptivo admitié la creacion de preguntas y analisis de datos
que se llevardn a cabo sobre el tema, siendo el método de investigacion
observacional, la poblacion incluyd a 3 docentes y 30 estudiantes de educacion
inicial; por tanto, la poblacion total equivale a 33 personas objeto de estudio con un
porcentaje equivalente al 100%; por otro lado, posterior a la aplicacion de
instrumentos de recoleccion de datos como ficha de observacion, y entrevistas se
determina que existe la necesidad de fortalecer el lenguaje; por tal motivo se planted
una propuesta estructurada mediante recursos tecnoldgicos que engloba las
destrezas planteadas en el curriculo de educacion inicial.

PALABRAS CLAVE: Estrategias, ludicas, virtuales, desarrollo, lenguaje,
recursos tecnologicos.
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ABSTRACT
The presented study proposes to improve oral language with virtual playful
strategies that stimulate the development of language in children of Initial
Education, of the Hualcopo Duchicela School of Basic Education, to fulfill the
purpose, the descriptive quantitative approach designed to provide information
was applied. systematic analysis of the investigated phenomenon, which
facilitated the analysis of the measurements obtained using statistical methods; the
qualitative approach allowed us to assume a subjective, dynamic reality composed
of the multiplicity of contexts by allowing a deep and reflective analysis of the
subjective and intersubjective meanings that are part of the realities studied and
thus, draw the conclusions, the research design it was structured, predetermined
(prior to data collection), open, and flexible, built during the fieldwork that
included the participants; It is worth mentioning that the bibliographic search of
contents was carried out in different repositories, which contributed to the
externalization of their own criteria from the conceptual aspect, in this same
context, the exploratory level allowed defining their concepts, and prioritizing the
points of view of the teachers interviewed. , while the descriptive level allowed
the creation of questions and data analysis to be carried out on the subject, being
the observational research method, the population included 3 teachers and 30
students of initial education; therefore, the total population is equivalent to 33
people under study with a percentage equivalent to 100%; on the other hand, after
the application of data collection instruments such as observation sheets, and
interviews, it is determined that there is a need to strengthen the language; For this
reason, a structured proposal was proposed through technological resources that
encompasses the skills proposed in the initial education curriculum.
Keywords: Strategies, playful, virtual, development, language, technological
resources.
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INTRODUCCION

El sistema educativo en el Ecuador se encuentra orientado por el Ministerio de
Educacién, que mediante el Curriculo de Educacion Inicial contribuye en el proceso
de ensefianza y aprendizaje, en el desarrollo integral y en la calidad educativa;
constituyéndose en el eje principal para la productividad y el desarrollo econémico

que conlleva al progreso de las familias y la sociedad.

En este mismo contexto, los adelantos de la ciencia y el uso de la tecnologia dan
inicio a la virtualidad caracterizando la educacion por la generacion de los nativos
digitales; desde esta vision el curriculum plantea como propdsito la aplicacion de
herramientas que benefician en las habilidades cognitivas, sociales, afectivas,
linguisticas, fisicas y motoras; para el efecto brinda oportunidades de aprendizaje a

los educandos con un enfoque en los derechos del ser humano.

Asi la incorporacion de la tecnologia al area educativa aporta en el mejoramiento
de la eficiencia y productividad en el aula, incrementa el interés de los nifios,
adolescentes y jovenes en las actividades académicas, siendo asi que el proceso
digital cumple un rol esencial en la educacion; pues, contribuye en la adquisicion
de nuevos conocimientos, habilidades y argumentos esenciales para que los

educandos vivan en la sociedad enfocada al conocimiento tecnoldgico.

Bajo este panorama, el estudio presentado, se situd en la linea de investigacion
determinada en la Universidad Técnica de Cotopaxi; registrada en la categoria
Educaciéon y Comunicacion para el Desarrollo Humano y Social, enmarcado en la
sub-linea Metodologias, medios, estrategias y ambientes de aprendizaje.
Estimulacion ludica a la expresion innovadora y creativa; en este aspecto, el tema:
Estrategias lGdicas virtuales para estimular el desarrollo del lenguaje en los nifios
de Educacion Inicial, se relaciona de directamente con las lineas de investigacion;
considerando que desde la antigiiedad el ser humano como ente social ha utilizado
el lenguaje para comunicar, expresar o difundir sus emociones, la era tecnologica

ha influido en distintas esferas de la vida social desde edades tempranas a partir de



actividades interactivas, cooperativas y virtuales.

Ante lo expuesto, plantea como fundamento principal el desarrollo del nifio en todas
sus dimensiones, considerando que en la etapa infantil el aprendizaje esta cimentado
en el contexto ludico; por lo tanto, la investigacion presentada esta incluida en las
politicas del “Plan Nacional de Desarrollo 2017-2021 Toda una Vida” del Ecuador,
al “Garantizar el desarrollo infantil integral para estimular las capacidades de los
nifios y nifias, considerando los contextos territoriales, la interculturalidad, el
género y las discapacidades”, y en el Eje: Derechos para todos durante toda la vida,
presenta que “Desde el punto de vista del desarrollo humano, la primera infancia,
es una etapa relevante: durante este periodo se cimentan las bases para el futuro
desarrollo cognitivo, afectivo y social de las personas (Secretaria Nacional de

Planificacion y Desarrollo - Senplades , 2017)

De igual forma, consta en la Constitucion del Ecuador (Constitucién de la
Republica del Ecuador, 2010) en la seccion quinta educacion estipula que, “La
educacidn es un derecho de las personas a largo de su vida y un deber ineludible e
inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica pablica y de la
inversion estatal, garantiza la igualdad e inclusion social y condicion indispensable
para el buen vivir. Las personas, las familias y las sociedades poseen el derecho y

la responsabilidad de participar en el proceso educativo”.

Al respecto, la Educacion Inicial cumple un rol esencial en el desarrollo integral de
los nifios y nifias, por tal razén, el profesorado mediante el uso de recursos ladicos
fomenta el interés de aprender, en este sentido, la aplicacion de herramientas
tecnoldgicas optimiza las condiciones de educacion, contribuyendo a la ensefianza
del lenguaje oral. Al respecto, el Ministerio de Educacion del Ecuador (2014)
afirma que el juego es una actividad propia del ser humano, especialmente durante
la primera infancia no es solamente una opcién de aprendizaje sino un derecho que
trae multiples beneficios en las distintas areas del desarrollo, es un medio que

permite lograr aprendizajes significativos



Titulo

Estrategias ladicas virtuales para estimular el desarrollo del lenguaje en los nifios
de Educacion Inicial, de la Escuela de Educacion Basica Hualcopo Duchicela afio
lectivo 2021 — 2022

Planteamiento del problema objeto de estudio

En este apartado se inicia dando a conocer que la poblacion mundial enfrenta un
proceso de transformacién debido a los adelantos y avances de las tecnologias,
transformacion que afecta a la organizacion, el trabajo la forma de relacionarse, y
el aprendizaje; es asi como la sociedad exige la preparacion, capacitacion,
actualizacion e innovacion del conocimiento en el manejo de estrategias virtuales

que contribuyan a mejorar la calidad de aprendizajes.

En este sentido, el problema principal que enfrentan las instituciones educativas es
la desactualizacion del profesorado en el manejo de herramientas tecnoldgicas, la
utilizacion de materiales y recursos virtuales; es decir, los maestros contintan con
una ensefianza basada en clases magistrales, verbales, y receptivas, guiadas y
orientadas a través de una planificacion de contenidos que incluye un esquema
jerarquico, uniforme y estandarizados para cada una de las materias o asignaturas

encauzando hacia un aprendizaje mon6tono y pasivo.

Desde este enfoque, en la Escuela de Educacion Basica Hualcopo Duchicela, varios
de los maestros no aprovechan las ventajas que ofrece la tecnologia a través de los
recursos digitales y estrategias virtuales, continuando con el empleo de
metodologias obsoletas para impartir sus conocimientos, siguen recurriendo al uso
de material impreso (libros, enciclopedias, folletos, fotocopias, cuadernos, entre

otros).

El profesorado, en la mayoria de los casos persiste en explicar los temas a los
educandos quienes copian el contenido, participan en la pizarra, realizan trabajos

individuales (cuadernos) y son evaluados mediante lecciones orales y escritas;



aspectos que afectan en la reflexion sobre el sistema de la lengua, el vocabulario, la

concentracion, la motivacion y otros elementos afectivos.

Los aspectos descritos anteriormente, influyen en la formacion de estudiantes
pasivos que se limitan a recibir la informacion, cumplir con las tareas escolares y
extraescolares que han sido designadas, a eso se incrementa la escasa
retroalimentacion de los maestros hacia los educandos; rutinas dirigidas que
generan desinterés en el cumplimiento de actividades educativas, inadecuado

rendimiento académico.

Frente a lo expuesto, la responsabilidad conferida al docente exige la actualizacién
de sus conocimientos y saberes para disminuir del proceso de ensefianza todo
prototipo y formalismo, con el fin de eliminar las dificultades que resultan de una
pedagogia tradicional (desinterés, desmotivacién, pasividad y apatia). Por esta
razon el presente estudio se enfoca en el disefio de estrategias lGdicas virtuales que

estimulen el desarrollo del lenguaje en nifios y nifias de educacion inicial.

Es necesario sefialar que la institucién educativa vive una constante trasformacion
tecnoldgica, pues, innumerables personas entre ellos educadores desconocen su
manejo Yy utilizacion siendo trascendental la adquisicion de competencias
instrumentales, cognitivas y actitudinales para orientar al estudiante en su manejo

asegurando el logro de competencias propuestas que mejoren el aprendizaje.

En esta misma linea se deduce que las actividades ludicas son parte de las
estrategias metodoldgicas que desde un enfoque constructivista beneficia en el nivel
de educacion inicial, generando un ambiente calido, armoénico, seguro y confiable,
aportando en el desarrollo del lenguaje, la comunicacion, y las relaciones

interpersonales en los contextos educativo, familiar y social.

Formulacién del problema

¢Como influyen las estrategias ludicas virtuales en el desarrollo del lenguaje en

nifios y nifias de Educacion Inicial, de la Escuela de Educacion Basica Hualcopo



Duchicela ano lectivo 2021 — 2022?

Preguntas de investigacion

¢ Existe una fundamentacion teorica sobre las estrategias ludicas virtuales y
el desarrollo del lenguaje en los nifios de Educacion Inicial, de la Escuela
de Educacion Bésica Hualcopo Duchicela afio lectivo 2021 — 2022?

¢ Cudles son las estrategias ludicas virtuales que estimulan el desarrollo del
lenguaje en los nifios de Educacién Inicial, de la Escuela de Educacién

Basica Hualcopo Duchicela? afio lectivo 2021 — 20227

¢Existe un documento que oriente en la utilizacion de estrategias ludicas
virtuales para estimular en el desarrollo del lenguaje en los nifios de
Educacién Inicial, de la Escuela de Educacion Basica Hualcopo Duchicela
afio lectivo 2021 — 2022?

¢Se ha realizado una evaluacion referente a las estrategias ludicas virtuales
utilizadas en el desarrollo del lenguaje en los nifios de Educacion Inicial, de
la Escuela de Educacion Basica Hualcopo Duchicela afio lectivo 2021 —
20227

¢ Existen resultados sobre la aplicacion de las estrategias ludicas virtuales en
el desarrollo del lenguaje en los nifios de Educacion Inicial, de la Escuela

de Educacion Basica Hualcopo Duchicela afio lectivo 2021 — 2022?

Objetivo General

Disefar estrategias ladicas virtuales que estimulen el desarrollo del lenguaje en

nifios y nifias de Educacion Inicial, de la Escuela de Educacion Béasica Hualcopo
Duchicela afio lectivo 2021 — 2022.



Objetivo Especifico

Tabla 1. Sistema de tareas en relacién a los objetivos planteados

Objetivos especificos

Sistemas de tareas en relacion a los
objetivos especificos

ludicas virtuales aplicadas para
estimular el desarrollo del lenguaje
en los nifios de Educacion Inicial,
de la Escuela de Educacion Baésica
Hualcopo Duchicela.

1. Fundamentar tedricamente los | 1.1. Revision bibliografica es el
aspectos relacionados a las procedimiento mediante el cual se
estrategias ludicas virtuales y el recopila la informacion
desarrollo del lenguaje en los nifios | 1.2. Seleccion del contenido
de Educacion Inicial, de la Escuela conceptual (tedrico) referente a las
de Educacion Basica Hualcopo estrategias ludicas virtuales y el
Duchicela afio lectivo 2021 — 2022 desarrollo del lenguaje.

1.3. Andlisis y sintesis de la
informacion
1.4. Redaccion de la informacion
2. ldentificar el tipo de estrategias | 2.1. Trabajo de campo para efectuar la

recoleccion de informacion:
2.1.1. Definicion de la poblacion.
2.1.2.Seleccién, disefio y aplicacion de
las técnicas e instrumentos:

2.1.3. Observacion estructurada (lista de
cotejo dirigida a los nifios y
nifas)

2.1.4.Encuesta (cuestionario aplicado a
los docentes)

2.1.5.0rganizacion de la informacion
numérica y teorica.

2.1.6. Andlisis e interpretacion de
resultados.

3. Diseniar estrategias ludicas
virtuales para estimular en el
desarrollo del lenguaje en los nifios
de Educacion Inicial, de la Escuela
de Educacion Basica Hualcopo
Duchicela afio lectivo 2021 — 2022

3.1. Seleccion y elaboracion de la
estructura metodologica de la
estrategia.

3.2. Recoleccién de informacion
bibliogréafica.

3.3. Eleccion de las actividades que
seran aplicadas.

Fuente: Investigacion — Escuela de Educacion Basica Hualcopo Duchicela.




4. Aplicar las estrategias ldadicas | 4.1. Socializacion de las estrategias
virtuales utilizadas en el desarrollo ludicas virtuales con los docentes
del lenguaje en los nifios de de Educacion Inicial
Educacidn Inicial, de la Escuela de
Educacion  Béasica  Hualcopo
Duchicela afio lectivo 2021 — 2022

5. Evaluar las estrategias ladicas | 5.1. Evaluacion realizada por dos
virtuales utilizadas en el desarrollo expertos (Educacion Inicial)
del lenguaje en los nifios de
Educacion Inicial, de la Escuela de | 5.2. Valoracién realizada mediante la

Educacion  Basica  Hualcopo observacion (lista de cotejo
Duchicela afio lectivo 2021 — 2022 aplicada a los nifios y las nifias)

6. Determinar los resultados sobre la | 6.1. Establecimiento de conclusiones y
aplicacibn de las estrategias recomendaciones.

ludicas virtuales en el desarrollo

del lenguaje en los nifios de

Educacidn Inicial, de la Escuela de

Educacion  Basica  Hualcopo

Duchicela afio lectivo 2021 — 2022
Elaborado por: Verdnica Sanchez

Justificacion y/o Importancia

La justificacion del presente trabajo enfatiza en la contribucion al proceso de
ensefianza y aprendizaje, considerando que la incorporacion de la tecnologia al
sistema educativo favorece en la interactividad, en la construccion de nuevas ideas,
en la autonomia, la adquisicion de conocimientos, capacidades y valores que
contribuyen en la calidad de vida de los nifios y nifias; a este respecto, la
investigacion es trascendental, porque las estrategias ladicas virtuales mediante
diferentes actividades benefician las &reas: afectiva-emocional (regulacion y

control de impulsos); expresiva, creativa, y cognitiva.

En este sentido, partiendo del modelo constructivista aplicado en el proceso
educativo, las metodologias y estrategias utilizadas por los maestros deben ser
integradoras, divertidas y espontaneas; por esta razon el estudio presentado es
innovador porque mediante la seleccion de actividades ludicas se contribuira en la

construccién del conocimiento, el desarrollo del lenguaje, la autoconfianza, la



autonomia y la formacidn de la personalidad

En otro aspecto, la fundamentacion teorica relacionada con las estrategias ladicas
virtuales para el desarrollo del lenguaje, es de utilidad conceptual porque ofrece
informacion cientifica que incluye trabajos, estudios y exploraciones consolidadas
por diferentes autores e investigadores a nivel mundial, contribuyendo desde las

ciencias pedagdgicas en la construccion del conocimiento.

Desde este punto de vista la identificacion de estrategias ludicas virtuales
contribuye en el desarrollo del lenguaje infantil, brindando a los nifios y las nifias
seguridad y confianza, siendo capaces de construir sus propios saberes y habilidades
a partir de su experiencia, el razonamiento, y reflexionen las areas curriculares;
mediante esta perspectiva se promueve la calidad de los procesos formativos y la

permanencia de los estudiantes en el sistema educativo.

Bajo el panorama anterior, en la investigacion presentada se efectla la recoleccion
y seleccidn de informacion relacionada con el disefio de un documento que oriente
en la utilizacién de estrategias ludicas virtuales que aporten en la estimulacion y el
desarrollo del lenguaje; perspectiva que surge en tiempos de pandemia, donde los
niflos y las nifias se ven imposibilitados para presentarse a las instituciones
educativas, en este sentido impulsa a la superacion de conflictos digitales para

lograr el acceso a una educacion de calidad y calidez.

Resulta evidente que, bajo la perspectiva anteriormente sefialada, las actividades
relacionadas con la aplicacion de las estrategias ludicas virtuales que estimulan
desarrollo del lenguaje, la comunicacion, socializacién, la atencion, la entonacién
para la comprension de un enunciado y el aprendizaje se efectuardn mediante la

utilizacion de herramientas tecnol6gicas educativas: Zoom, Microsoft Teams.

Los beneficiarios directos del presente estudio: estrategias ludicas virtuales que
estimulan el desarrollo del lenguaje, son los nifios y nifias de educacion inicial, de

la Escuela de Educacién Basica Hualcopo Duchicela; mientras, en los beneficiarios



indirectos se ubican a las autoridades, los docentes y padres de familia;
contribuyendo a mejorar la calidad de aprendizajes de los estudiantes.

No obstante, la investigacion es factible, desde la perspectiva pedagdgica facilita el
entretenimiento, la participacion, y la sociabilidad; potencia las relaciones
interpersonales, la formacion del caracter, las experiencias reales; ademas,
disminuye clases tradicionales con sustento en la monotonia la recepcion y
repeticion de contenidos; por tal razén la propuesta favorece al progreso del

conocimiento.

CAPITULOI.



FUNDAMENTACION TEORICA

Estrategias Ludicas

Quintanilla (2020), las estrategias ludicas son actividades que favorecen en el
mejoramiento de las formas de ensefiar y aprender; incluyen juegos, dinamicas,
cuentos, leyendas, fabulas y adivinanzas; herramientas que son utilizadas por los
maestros para reforzar los aprendizajes y retroalimentar los conocimientos de los

educandos dentro o fuera del aula.

De acuerdo con el criterio expuesto Fuenmayor & Bolafios (2020) afirma que las
estrategias ladicas en el proceso de ensefianza y aprendizaje tienen como finalidad
generar ambientes que favorezcan en el uso comunicativo de la lengua empleando
actividades vinculadas con la ludica; en este contexto, el educando asume el

protagonismo en su propio aprendizaje.

Con base en lo anterior, el juego planteado de forma ludica para el desarrollo de
actividades que estimulen el lenguaje, estan disefiadas de forma atractiva y
motivadora que capta la atencion de los educandos, asistiendo en la interaccion, la
asimilacion de contenidos, el entusiasmo y la participacion, generando nuevas

experiencias que favorecen en la convivencia en los diferentes contextos

Importancia de las estrategias ludicas

Como una mirada hacia la transformacién de las formas de ensefiar y aprender, es
trascendental la utilizacion de estrategias ludicas para alcanzar experiencias
significativas, iniciando desde las necesidades e intereses de los educandos,
tomando como referencia las experiencias que adquiere en el aula desde edades

tempranas.

Ante esta situacion Gomez (2015) afirma que durante el desarrollo infantil el

maestro cumple un rol fundamental al aportar en el progreso de las habilidades
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comunicativas, las destrezas del pensamiento, el control de las emociones, la

autorregulacion, y la autoconfianza.

Desde el enfoque comunicativo la aplicacion de actividades ludicas contribuye en
el desarrollo del lenguaje, en funcion de entender, expresar o interaccionar; esto
significa que favorecen en la adquisicién de valores, la creacion de vinculos
sociales, y promueven la participacion de los estudiantes durante en su proceso de

su formacion.

Los tipos de actividades ludicas cultivan el pensamiento creativo, juegan un rol
fundamental, en el aprendizaje creativo, en el desemperio del uso ludico de la lengua
y, en las distintas destrezas comunicativas; asi, pues, el estudiante adquiere las
capacidades para efectuar una autoevaluacién de su propio proceso de formacion,
considerando sus necesidades, intereses, y beneficios, al respecto, cuanto mayor sea

el nivel de autonomia, mejor sera su rendimiento académico.

Dimensiones de las estrategias ludicas

Por consiguiente, la lidica apoya a los educandos en la autoconfianza, fortalece la
autonomia y contribuye en la formacién de la personalidad; por otro lado, estimula
el lenguaje para desarrollar el pensamiento critico, la creatividad, el razonamiento
y las habilidades cognitivas; por lo expuesto, las investigadoras Vasquez &
Azahuanche (2020) mencionan en las dimensiones de las estrategias ludicas, las

siguientes:

e EIl uso creativo de las estrategias ludicas consiste en la aplicacion de
técnicas, métodos, procesos, ejercicios y juegos direccionados de forma
especifica a lograr aprendizajes significativos en cuanto a conocimientos,
habilidades, facultades, y destrezas sociales; trata de manera determinada
las funciones del lenguaje, la expresion de sentimientos, y la accién
comunicativa (Arteaga, Humanez, & Santana, 2015).

o El contenido, hace referencia a la materia, tema, asunto, o texto que facilita
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la adquisicion de conocimientos y el desarrollo de destrezas, sus
aportaciones sobresalen en la participacion activa, la actitud positiva y el
enfrentamiento a dificultades de la lengua, fortalece la atencion y el interés
por asimilar todo el contexto de palabras y simbolos, de manera que el

mensaje sea comprendido con claridad y precision.

e La forma, trata la pronunciacion e interpretacion del habla, en una
representacion educada, culta y amable; ademas se enfoca esencialmente a
laorganizacion de las palabras reflejado en la basqueda de una transmisién

del mensaje claro y efectivo (Naranjo, 2020)

Tanto el componente ludico como las estrategias de aprendizaje se enfocan al
desarrollo de las habilidades comunicativas, la linglistica, el progreso del
pensamiento y capacidad de relaciones sociales; ademas, activa en los educandos la
creatividad mediante la imaginacion, y el descubrimiento para solucionar las
diferentes situaciones. segun los principios de la psicologia, a su vez, estimula la

actividad cerebral, con un enfoque en el trastorno que requiera el tratamiento.

Caracteristicas de las estrategias ludicas

Las actividades ludicas aplicadas en el salon de clase, se constituyen en
herramientas que favorecen en el desarrollo de las habilidades, mejoran el lenguaje,
favorecen en el vocabulario, y la pronunciacién constituyéndose en un elemento
fundamental durante el proceso de socializacion, por esta razén Carranza (2019)

menciona las siguientes caracteristicas de las estrategias ludicas:

e Estimulan la atencién, concentracion y motivacion hacia los argumentos de

estudio.

e Impulsan la necesidad de tomar decisiones con un pensamiento critico y

creativo.
e Generan en los educandos las habilidades del trabajo colaborativo y la

responsabilidad en el cumplimiento conjunto de tareas.
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Promueven la aplicacion del conocimiento adquirido mediante el
aprendizaje.

Fortalece en las evaluaciones de conocimientos tedricos y practicos.
Contribuyen en la labor didactica y pedagogica

Aportan en la realizacion de adaptaciones de contenidos, con el propdsito
de mejorar la ensefianza y el aprendizaje.

Disminuye estereotipos y esquemas sustentados en el control, el

autoritarismo, el aislamiento en el entorno educativo.

Considerando que las estrategias ludicas desde la perspectiva pedagdgica potencian

en el desarrollo del lenguaje, las habilidades y destrezas Aguilar (2020) menciona

las areas que deben ser fortalecidas en el contexto educativo:

Coordinacion viso-motriz
Percepcion temporal
Percepcion ritmica
Relajacion

Retentiva

Atencion

Estructuracion del lenguaje

Experimentacion

Cabe entonces mencionar que las actividades lddicas se enfocan hacia el

establecimiento de la estimulacién, potenciacion de aptitudes y habilidades del nifio

0 nifia, considerando que cada infante es diferente, posee sus propias caracteristicas,

fortalezas y limitaciones (Cedillo, 2019)

Clasificacion de las estrategias ludicas

Es importante sefialar que las estrategias deben ser aplicadas durante todo el proceso

de ensefianza y aprendizaje, (planificacion, ejecucién y evaluacion); para activar los

conocimientos propios, lograr una actitud positiva y alcanzar la comprension de
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textos escritos; desde esta perspectiva Jiménez, (2018) establecen la siguiente

clasificacion:

Juegos de contacto fisico, la constancia en el contacto corporal contribuye
en laautonomia, el bienestar emocional, la seguridad, confianza en si mismo
y en las personas del entorno, incluye movimientos corporales que
contribuyen en la maduracion psicomotriz y la coordinacion la organizacion

en el tiempo y en el espacio.

Juegos de construccién-representacion, se enfoca en la utilizacion de
juguetes que estimulan el aprendizaje y el desarrollo infantil; por esta razon
es considerado un instrumento que amplia la actividad ludica, conllevando
a la imaginacion en un mundo de fantasia, asi, despierta el interés en los
educandos, apoya en las habilidades motrices, en el conocimiento, el
lenguaje, la coordinacion 6culo-manual, la psicomotricidad, las destrezas
vicio espaciales, la percepcion, el razonamiento cognitivo y la practica de

valores.

Juegos de representacion de roles, desde la perspectiva pedagdgica aporta
en adquisicion de habilidades comunicativas y conocimientos sociales
establece una relacién con la descripcion, los esquemas de accion y los
acontecimientos; desde la perspectiva psicoldgica estd vinculado con el
desarrollo del pensamiento, el lenguaje e interaccion; en el marco ludico

facilita la generacion de un clima socioemocional y socioafectivo.

Juegos de representacion vicaria, desde la psicologia del desarrollo y de la
educacion, el juego aporta en el nivel expresivo, brinda seguridad en las
habilidades linguisticas y promueve la produccion de roles sociales que
benefician en la integracion, con una perspectiva ludica el nifio puede
representar diferentes papeles, varios sonidos, otras formas de hablar; de
acuerdo a la presentacion de los personajes incluye como elementos

esenciales: el escenario, la accion y los personajes.
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Los juegos socio dramaticos se caracterizan por aportar en la representacion
mental mediante la realizacién de actividades y conversaciones de caracter
ludico en un espacio temporal, manteniendo la secuencia en las acciones
que conllevan al desarrollo de habilidades sociales, experiencias
compartidas y habilidades comunicativas. Asi, los esquemas incluyen
aspectos que benefician en la articulacion, la pronunciacion, y la
vocalizacion; desde esta vision refuerza el area psicomotora, sensoriomotor,

cognitiva, el pensamiento Iégico y el lenguaje (Martinez, 2018)

Desde la teoria constructivista, el juego aporta en la construccion del aprendizaje

mediante su participacion en la realidad social y cultural; en referencia a las

estrategias ludicas, se constituye en la ocupacion principal del infante a través del

cual estimula las diferentes areas de desarrollo psicomotriz, cognitiva, afectiva y

social: del mismo modo incrementa las capacidades comunicativas, dialdgicas y la

interaccion entre el conocimiento la comprension, el lenguaje y sus elementos.

Ventajas de las estrategias ludicas

En este apartado Ldpez, (2015) da a conocer las ventajas de las estrategias ltdicas:

Las estrategias se constituyen en herramientas que benefician en el area
cognitiva el lenguaje y el razonamiento.

En el area educativa infantil potencian la actividad mental y fisica,
aportando en el desarrollo del lenguaje, las estructuras de la comunicacion,

la capacidad intelectual y las facultades cognitivas.

Sin duda, el uso de juegos aporta en la estimulacién hacia la adquisicion de

conocimientos y su aplicacion.

Mediante diferentes actividades ltdicas promueve la participacion activa de

los estudiantes en el trabajo cooperativo que tiene como finalidad desarrollar
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el lenguaje y contribuir en el mejoramiento de la calidad de la ensefianza en

un contexto significativo.

e Al combinar el juego con el contenido, refuerza la comprension y el
entendimiento para alcanzar el razonamiento, la argumentacion, y la

creatividad.

e Los nifios y nifias en el area educativa emplean el juego como estrategia
esencial que admite el desarrollo de actitudes que dinamizan el aprendizaje,
refuerzan factores cognitivos dentro y fuera del ambiente educativo, motiva
en el pensamiento, permite interactuar al docente con los estudiantes y entre

iguales.

e Suvalor es determinado en el &mbito académico debido a su originalidad en
las propuestas de trabajo, de tal forma optimiza el tiempo, agiliza la
memoria, la atencion, la expresion y el éxito a través de trabajos

secuenciales y la lectura

En referencia a lo expuesto, las estrategias ludicas, se constituyen en un elemento
primordial que facilita el aprendizaje mediante el juego y la diversion, con reglas
que permiten el fortalecimiento de los valores: el respeto, la tolerancia grupal e
intergrupal, la responsabilidad, la solidaridad, confianza en si mismo, seguridad,
amor al prdjimo; ademas, fomenta el compafierismo para compartir ideas,
conocimientos, inquietudes elementos que permiten internalizar los conocimientos

de manera significativa

Siendo que las estrategias ludicas aportan en el desarrollo personal y social
Palomino (2021), incluye que favorecen en la motivacion, la atencion y percepcion;
ademas, por su alta interaccion de los educandos en el entorno incrementa la
capacidad al cambio el disfrute de la actividad; por lo expuesto, es trascendental

mencionar que la ludica contribuye en la consolidacion de las siguientes areas:
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Area cognitiva, es significativo reconocer que el juego aporta en desarrollo integral
y evolucidén del conocimiento de las personas, por esta razon la educacion desde
una vision pedagogica, incluye las dimensiones de construccion donde el
aprendizaje se efectla a través de actividades dinamicas, relaciones de
colaboracidn, espacios imaginarios y simbolicos asi, facilita el entendimiento, la

retencion y memorizacion de la informacion o contenido recibido.

Area motriz, las estrategias de movimiento como la Iidica que incluye el juego,
benefician en el desarrollo de los componentes neuromotores, la motricidad gruesa,
motricidad fina, el esquema corporal, el control inhibitorio, el aprendizaje del
espacio temporal, la interrelacion entre las personas que estan en el entorno, la
exteriorizacion de ideas, las nociones de espacio y el tiempo, el conocimiento del
esquema corporal, las habilidades motoras (Chimborazo, 2015); (Altamirano,
2016); (Espin, 2018); elementos esenciales que contribuyen en la capacidad de
pensar, la comunicacion, la confianza en si mismo, la autoestima, el razonamiento

y la solucion de problemas con facilidad.

Area Social, en el area social el juego se constituye en una herramienta que
beneficia en el aprendizaje, la comunicacion entre pares, favorece en las relaciones
interpersonales, la expresion de sentimientos (tension, alegria y gozo), implica la
participacion activa, la autoexpresion, el descubrimiento del mundo interior y
exterior desde una actividad creadora que mejora el autoconcepto y la integracion
social.

Area afectiva, el vinculo entre el infante, el profesorado y la familia, le brinda
seguridad, beneficia en el crecimiento, autocontrol, equilibrio, relaciones afectivas;
estimula la escucha activa, el ritmo de la actividad diaria, la socializacion con las
personas del entorno, el rendimiento escolar, la deficiencia intelectual y las

conductas del acercamiento (Assan, 2015); (Japa, 2019)

En este apartado se deduce que durante la infancia el nifio adquiere habilidades de

descubrimiento y exploracién, elementos que propician el aprendizaje de forma
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natural, de esta forma beneficia en la adquisicion de experiencias que enriquecen el
desarrollo de las funciones bésicas (cognitivas, comunicacion, lenguaje, madurez
emocional); desde esta perspectiva las estrategias ludicas son indispensables para
estimular el desarrollo integral, permite al docente propiciar situaciones placenteras

que guian y orientan a los educandos durante su proceso de formacion.

Tecnologias de la informacion y comunicacion

El avance de la tecnologia y su influencia en el sistema educativo plantea la
generacion de espacios que promuevan nuevos conocimientos mediante la
busqueda de informacion, la interaccion social, el trabajo colaborativo, y la
intervencion en diferentes debates que facilitan el acceso a informacion y aviva la

autonomia de los estudiantes.

Siendo las herramientas virtuales aliadas de los procesos educativos, mejoran eel
conocimiento, las habilidades transversales e incrementan la autonomia de los
educandos; frente a este criterio, Remache, Puente, & Moreno, (2017) afirman que
actualmente las tecnologias de la informacion y comunicacién favorecen en la labor
educativa al brindar herramientas digitales, y plataformas virtuales que aportan en
la ensefianza y el aprendizaje, medios de transformacion y transferencia de

entendimiento.

Las herramientas tecnolégicas en la labor educativa favorecen un aprendizaje
interactivo y participativo, ademas aportan en la formacion a distancia en distintos
contextos, de esta forma permite mantener un ritmo personalizado frente a las
necesidades de los educandos, cumpliendo asi con los retos que impone el sistema
educativo en base a la formacion de calidad, de esta forma beneficia en el
aprendizaje colaborativo, la interactividad del estudiante con los contenidos y la
interaccidn con los demas actores, la interdisciplinaridad de las asignaturas durante
el proceso de ensefianza y aprendizaje, conllevando a la orientacion y

retroalimentacion permanente e inmediata del docente al estudiante.
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Importancia del uso de herramientas tecnoldgicas en la labor educativa

La tecnologia tiene un impacto positivo dentro de las diferentes unidades de los
centros educativos, su implementacion propone retos basados en el desarrollo de
las capacidades para buscar, modificar, seleccionar, analizar e interpretar de forma

apropiada la informacion.

Para, Cavazos & Torres, (2017) durante el proceso de ensefianza y aprendizaje las
tecnologias de la informacion presentan posibilidades que favorecen en la
adaptacion de la informacion a las necesidades y caracteristicas de los educandos;
de esta forma plantea el refuerzo en las nuevas experiencias formativas, la
expresion, lacomunicacion y la educacion, teniendo como meta formar y consolidar

el conocimiento y la experiencia interactiva.

Ademas, posibilitan el mejoramiento dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje
al aportar en el procesamiento de la informacion mediante el acceso a canales de

informacion en un entorno préactico e interactivo.

Para Alcibar et al., (2019) el uso de las tecnologias aporta al sistema educativo al
constituirse en una fuente de recursos y herramientas orientados hacia la ensefianza
y el aprendizaje que tiene como finalidad mejorar la gestidn educativa, fortalecer la
adquisicién de competencias y el refuerzo de actividades complementarias

encaminadas hacia el mejoramiento del rendimiento y el desempefio académico.

Dependiendo del nivel académico y la materia objeto de ensefianza y aprendizaje la
virtualidad promueve la implementacion de jornadas de capacitacion a los maestros
y maestras con el propoésito de incorporar herramientas pedagdgicas en el quehacer
educativo de esta manera asegurar el mejoramiento del rendimiento académico, la
motivacidn del estudiante para profundizar y enriquecer su conocimiento indagando
mas fuentes de informacion.

Ventajas en la utilizacion de recursos tecnologicos
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En referencia al estilo en las formas de ensefiar del docente, y la manera de aprender
de los estudiantes, los recursos tecnoldgicos generan un ambiente flexible que
conlleva a un desempefio significativo, cambiando los roles; asi el docente cumple
los roles de orientador, facilitador o asesor; mientras el educando adquiere la
responsabilidad en la construccion de sus propios saberes durante el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Por lo tanto, tomando como referencia a Cueva (2020) se considera que las
tecnologias promueven la utilizacion de diferentes metodologias, estrategias y
actividades virtuales que favorecen en el desarrollo del lenguaje; incluyen formas

de comunicacion (chat, Messenger, Facebook, correo electrénico, entre otros).

e EI material de multimedia es atractivo para el estudiante al incluir
animaciones videos imagenes que benefician en la presentacion de la

informacion

e En la labor pedagdgica y didactica, los educandos pueden enriquecer sus
trabajos mediante la implementacion de fotos y videos descargados de la

web.

e Enlainteraccion en el aula fomenta el trabajo colaborativo a través del uso

de recursos sincronicos.

e En la relacién entre el contenido y el aprendizaje beneficia en la
comunicacion y el trabajo en tiempo real con los educandos de otras
instituciones.

e En el area socio- educativa desarrolla la interculturalidad.

e En la ensefianza, brinda al docente la oportunidad de crear y disefiar

materiales didacticos con la finalidad de interactuar en las diferentes

plataformas y aulas virtuales de aprendizaje.
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e Cabe resaltar que los recursos informaticos por su accesibilidad generan
procesos de discusion que benefician en la toma de decisiones y solucién de
problemas.

A modo de conclusion, se exterioriza que las tecnologias, promueven la capacidad
de sintesis de ideas de acuerdo a la capacidad del estudiante, estimula las
habilidades en el trabajo en equipo, construye colaborativamente sus ideas y

pensamientos, y mejora las posibilidades para el acceso a la informacion.

Desarrollo del lenguaje

La ensefianza de lengua en educacion infantil se encuentra relacionada con el
proceso natural de desarrollo del lenguaje; por consiguiente, es trascendental que el
educador asuma las funciones de guia y orientador en educacién preescolar
potenciando en los estudiantes la expresion oral, la conversacion y el dialogo,

elementos que beneficiaran en las fases posteriores de la lectura y la escritura

Por otro lado, una de las cualidades de mayor trascendencia que diferencia a las
personas de otros seres vivos es la facultad de hablar, expresar pensamientos,
sentimientos 0 acometimientos; aspectos que conllevan a una comunicacion con
las personas del entorno constituyéndose en un instrumento que beneficia en el

desarrollo psiquico (Quintero, Ramirez, & Jaramillo, 2016).

El lenguaje es un instrumento de la comunicacion del ser humano, representando el
complemento ideal para el desarrollo psiquico del mismo, es por ello la importancia
de fomentar estrategias que contribuyan al desarrollo integral del lenguaje. El
desarrollo del lenguaje es importante para comprender de forma integral la relacion
con el mundo y las interacciones con los demas, generando una gran capacidad
cognoscitiva y afectiva de los méas pequefios. (Chamorro, 2018)

En definitiva, el lenguaje se encuentra determinado por varios de estimulos y

agentes culturales que son transmitidos a través de los padres, los maestros y las
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personas que son parte de la comunidad; proceso que favorece en el funcionamiento
de las &reas: cognitiva, social, emocional, la autorregulacion e interaccion y la
afectividad; con el transcurso del tiempo se constituird en un componente basico

que determinara de forma decisiva el desarrollo comunicativo linguistico.

Segun Bonilla (2016), analiza la literatura en cuanto al lenguaje y la comunicacion

estableciendo las siguientes diferencias:

e El lenguaje, durante los tres primeros afios de vida, el cerebro del nifio o
nifia, esta en proceso de desarrollo y maduracion; periodo que beneficia en
la adquisicion de las habilidades del habla y del lenguaje, a través de

imagenes, sonidos del habla y la expresion de los demas.

e Mientras la comunicacion es un instrumento que aporta en las interacciones
entre las personas en los diferentes contextos de una forma integral, buscan
un fin comin en un acto de reciprocidad de informacion de tipo adaptativo

que favorece en el habla representativa.

De acuerdo al expuesto es importante resaltar que los nifios y nifias durante los
primeros afios de vida escolar desarrollan el lenguaje, elemento especifico de la
comunicacién que permite expresar y comprender el entorno, siendo de vital

trascendencia su fortalecimiento desde edades tempranas.

Funciones del lenguaje

La funcion principal del lenguaje humano es comunicar. La comunicacién humana,
sin embargo, opera de maneras distintas segun el tipo de mensaje que queramos
trasmitir o el tipo de comunicacion que busquemos sostener con uno o varios
interlocutores. Su mayor significacion del lenguaje es la comunicacion humana; sin
embargo, dentro del campo de la linglistica el investigador Einerb, Jachero, &
Patifio (2017) determina los siguientes usos del lenguaje y la funcién que cumplen

en el acto comunicativo:
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El lenguaje y desarrollo mental

Para Congo, Bastidas, & Santiesteban (2018), desde los principios basicos de la
psicologia, la funcion bésica del lenguaje estd en participar en el desarrollo
intelectual, al relacionar las formas de hablar con el medio, el interés, la memoria,
y la imaginacion permitiendo a las personas efectuar una discriminacion auditiva y
visual mediante la identificacion de objetos, de esta forma ayuda a la interpretacion

del mundo exterior.

El lenguaje y el proceso de socializacion

Segln manifiesta Guzman (2017), las instituciones educativas cumplen un rol
esencial en el desarrollo y perfeccionamiento del lenguaje, especialmente cuando
en el vinculo familiar no fortalece la expresién, vocalizacion y pronunciacion; por
esta razon la mayoria de las actividades efectuadas dentro del area educativa se
encaminan hacia la adaptacion del estudiante al medio y su integracién, siendo
significativo sefialar que apoya en la adquisicion de valores, juicios, criterios,
creencias, discernimientos y costumbres; elementos que consolida el desarrollo de
la personalidad, determina la actitud y el comportamiento frente a las normas

establecidas en una sociedad.

Desde la vision socioldgica Calvo (2018) expone que el lenguaje permite a los nifios
y nifias descubrir su entorno, compartir experiencias y desarrollar respuestas
interactivas a través del discurso teniendo como agentes socializadores a los
integrantes de la familia, la institucion educativa, los parientes cercanos, la
comunidad, y los medios de comunicacion, elementos que orientan hacia una
relacién activa, la transmision de los conocimientos y la préactica de los valores en

la sociedad.

Desde la perspectiva anterior los nifios y nifias cumplen con las normas de conducta

de comportamiento en el contexto familiar; mientras en la institucion educativa
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reactiva la expresion entre los comparieros y los docentes que cumplen el rol de
orientadores, facilitadores y guias; mientras, las practicas de valores son
indispensables para la convivencia en la comunidad o sociedad donde se

desenvuelve el sujeto.

Teorias para la adquisicion del lenguaje

En tal sentido el lenguaje participa en la competencia comunicativa, en el
conocimiento, y la decodificacion de palabras, desde una vision holistica,
constructivista y conceptualizada como un proceso constructivo que incluye la
linglistica, el aspecto social, colaborativo estratégico e interactivo, por esta razon

Delgado (2015) menciona las teorias que benefician en la adquisicion del lenguaje:

Piaget (1926). Teoria cognitiva, o teoria del desarrollo de Piaget menciona que los
nifilos y nifias construyen su comprension a través del entorno en el cual se
encuentran rodeados, posteriormente experimentan diferencias entre lo que
observan lo que conocen y saben, asi descubren su ambiente; por otra parte afirma
que el desarrollo cognitivo es el centro del organismo del ser humano, por tanto, el
lenguaje es un contingente en el conocimiento, el entendimiento y la comprension;
desde esta perspectiva una educacion abierta que incluye aplicaciones directas de

los pensamientos de Piaget (Arbor, 2021)

Vygotsky (1934), la teoria cognitiva con influencia sociocultural, se constituye en
la base para el funcionamiento intelectual, el aprendizaje humano y el proceso
social, que integra la adaptacién, la utilizacion de habilidades mentales, la
adaptacion a la cultura o el contexto en que viven, resultado de la interiorizacion

del lenguaje.

Skinner (1957), en la teoria conductismo el lenguaje es una conducta que fue
adquirida en un proceso de adaptacion hacia los estimulos recibidos del exterior
mediante la repeticion, reproduccion, correccion del contexto social; en este sentido

los infantes imitan, simulan, o reproducen los sonidos; asocian e incorporan las
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palabras de objetos y se apropian de los habitos de respuestas aprendidas (Carrasco
& Prieto, 2016)

Chomsky (1968), teoria innatista, mediante postulados establecidos en la estructura
conceptual se relacionan con la gramatica, la mente, la adquisicion del lenguaje, y
su funcionamiento; mientras la actuacion, o ejecucion pertenece a la interpretacion

y comprension de frases u oraciones.

Lenneberg (1975), teoria bioldgica, menciona que la capacidad humana del
lenguaje puede ser explicada mediante propiedades biologicas del cerebro, desde
esta perspectiva, la habilidad linglistica conlleva a la destreza cognitiva, el

discurso, la adaptacién, la categorizacion y el establecimiento de semejanzas.

Halliday (1975), teoria socioldgica, intervienen los componentes sociolinguisticos
elementales para el lenguaje, su caracteristica principal esta en la relacién directa
con el area cognitiva; por esta razon es conocida como gramatica sistémica
funcional (elemento que articula las experiencias y la relacion social para conocer

el mundo)

De acuerdo con estas teorias es trascendental que en las instituciones educativas se
fortalezca el uso de estrategias que beneficien en la ensefianza de la lengua y
literatura desde la etapa de escolarizacién obligatoria; en un punto de vista social,
el lenguaje se constituye en un instrumento Util de socializacion que satisface las
necesidades basicas de los seres humanos en cuanto a la expresion de sentimientos,

la regulacion del comportamiento y la intervencion en debates entre otros.
Proceso de ensefianza y aprendizaje

La orientacidn curricular tiene como finalidad facilitar el desarrollo integral de los
educandos, considerando que las destrezas con criterio de desempefio que se

adquieren son cimientos para la articulacion con los siguientes afios de Educacion

General Basica, expresandose que fomentan el aprendizaje y expresion verbal en su
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contexto.

Segun manifiesta Paucar (2018), el proceso de ensefianza y aprendizaje comprende
a la comunicacion directa que orienta en el uso de metodologias al tener como
objetivo alcanzar en los nifios y nifias potenciales en el conocimiento, las
habilidades y capacidades necesarias en su formacion académica y en el progreso
personal; por esta razon dentro de la lengua y literatura es fundamental aplicar
recursos y procedimientos que viabilicen en la adquisicion de destrezas

comunicativas.

La ensefianza

La conceptualizacion de ensefianza parte de la influencia de los modelos
pedagogicos, predominando el modelo tradicional al centrarse en la tarea del
docente que transmite a sus estudiantes los conocimientos particulares buscando la

memorizacion en un proceso continuo.

En este sentido en la actualidad la ensefianza, es concebida como el proceso que
beneficia en la construccion de conocimientos, que desde una perspectiva
constructivista desarrolla habilidades y experiencias que apoyan en el proceso de
organizacion de la actividad cognitiva y el lenguaje de los escolares. Para Gonzalez
& Zepeda (2016) la ensefianza se encuentra vinculada con el proceso de
organizacion de la actividad cognitiva de los estudiantes, esto implica la
apropiacion de contenidos (conceptuales, procedimentales y actitudinales), la
asimilacion, la reproduccién, la socializacion y la formacion en valores, aspectos

que cumplen con la instruccion y la educacion.

La ensefianza consiste en la utilizacion de diferentes metodologias que aportan en
la transmision de saberes (intelectuales, artisticos, y técnicos), de la experiencia y
los medios de comunicacion que transmiten los valores culturales de la sociedad
con una tendencia basada en la psicologia cognitiva donde el estudiante descubre

el contenido y adquiere capacidades para desenvolverse de manera eficaz en su
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contexto.

El aprendizaje

El aprendizaje implica un conjunto de herramientas que favorecen en el area
cognitiva conllevando a obtener un mejor rendimiento académico por esta razon se
asocia con la autorregulacion, la expresion, la determinacion de metas y la gestion
de esfuerzo, elementos esenciales para el desempefio educativo. En efecto, segln
Belando (2017) las estrategias motivacionales contribuyen en la disposicion
favorable al aprendizaje, la calidad de los procesos de pensamiento, el
autoconcepto, la comprension, el uso de habilidades de estudio, el empleo de las
capacidades analiticas, la implementacion de destrezas académicas y la asimilacion

del nuevo conocimiento.

Por tanto, segun Castillo (2016) el aprendizaje incluye la asimilacion del nuevo
conocimiento y las habilidades, se centra en el empleo de capacidades analiticas
apropiadas, en el refuerzo de destrezas de estudio académico, y el desarrollo las
habilidades de pensamiento; aspectos que conllevan a la argumentacion, y la
experiencia practica para la resolucion de problemas

En concordancia con la informacion detallada anteriormente, el Ministerio de
Educacion (2021) manifiesta que el aprendizaje es un proceso que promueve la
adquisicién de conocimientos, habilidades y vivencias; elementos que conforman
las experiencias previas, aspecto que depende de la interaccion y la relacion
existente entre el estudiante, el docente y la claridad del contenido expuesto a los
educandos, siendo trascendental la creacion de un ambiente apropiado que motive
y despierte el interés por aprender.

Importancia del proceso de ensefianza y aprendizaje
Para Romero & Trigo (2020) en el proceso de ensefianza y aprendizaje, los maestros
deben dominar los componentes que lo integran (personas implicadas, el docente,

los educandos y la comunidad) mediante un enfoque interactivo y comunicativo
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engloba los objetivos que deben ser alcanzados, el contenido que va a ser difundido,
los metodos que serén utilizados,, los medios empleados para alcanzar el

conocimiento, las formas de organizacion y la evaluacion.

Del mismo modo Menéndez & Zambrano (2016) manifiestan que el proceso de
ensefianza y aprendizaje en las instituciones educativas apoya en la adquisicion del
conocimiento; desde los estudios linguisticos plantea como proposito y finalidad
contribuir a la formacion de integral de la personalidad de los nifios y nifias, para
fortalecer en la adquisicion de los diferentes saberes (conocimientos, destrezas,

valores) que benefician en la comunicacion y la socializacion.

Desde la estructura del curriculo, los aprendizajes contribuyen en el desarrollo
personal y social de los educandos, a través del cumplimiento de los estdndares de
calidad educativa orientadas hacia la proteccion y adquisicion de experiencias
relevantes que desde un enfoque integrador implementa las metodologias de
ensefianza y evaluacidén que contribuyen al abordaje de conceptualizaciones, la

formacion en valores y la aplicacion de lo entendido en los nuevos contextos.

También se alude que el proceso de ensefianza y el aprendizaje tiene como prioridad
valorar el aprendizaje a través de la informacion, orientacidn y asesoramiento en el
cumplimiento de los objetivos educativos; en este sentido el educando desarrollara

las competencias bésicas.

Caracteristicas del proceso de ensefianza aprendizaje

Segun Alvarado, Barrera, Worosz, & Bonilla (2018) desde el enfoque pedagdgico,
el maestro programa de forma intencional y organiza los contenidos que seran
difundidos en funcién de los objetivos que fueron planteados en el curriculo y las
necesidades identificadas en los educandos, en este argumento es sustancial

mencionar las siguientes caracteristicas:

e El proceso de ensefianza y aprendizaje es fortalecido a través del acceso a
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la informacion adquirida en el entorno mediante el uso de recursos
didacticos, por esta razon en el proceso de la informacion desarrolla estilos
cognitivos que abarcan la comprension, el analisis, la sintesis, la
planificacion, aplicacion y experimentacién del contenido adquiriendo
actitudes y valores que le permiten desarrollar en un contexto social y

cultural.

Es igualmente significativo el establecimiento de normas y acuerdos con la
familia o representantes, considerando que la gestién de los aprendizajes a
través de las experiencias es una responsabilidad que incluye a los padres,
por lo expuesto, el docente debe determinar directrices en referencia a las
actividades que se realizaran en la institucion con el proposito de lograr la

participacion activa.

Didactica

Para Artigue (2018), la didactica, es conceptualizada como la técnica eficiente,

metodoldgica, ordenada y sistematica, que beneficia en el proceso de ensefianza y

aprendizaje. Asi, menciona los componentes que intervienen en el acto didactico.

El educador o profesor.
El educando o estudiante.
El contenido o argumento.
El texto del aprendizaje.

Las estrategias sistematicas, tecnoldgicas o didacticas.

Mediante los diferentes recursos actividades que efectla el docente dentro y fuera

del ambiente educativo conllevan a la articulacion concreta de los sonidos del

discurso mediante el cumplimiento de reglas gramaticales sobre el uso de la lengua.

Segun Herrera (2019) por otro lado, contribuye en el desarrollo de habilidades para

autocorregirse, y concretar el significado, incluyen las estrategias para resumir las
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ideas 0 pensamientos prioritarios, emplear un tono de voz apropiado, y tomar
conciencia de sus movimientos corporales y muletillas de esta forma se adquiere un

lenguaje fluido y entendible.

Técnicas aplicadas en la didactica durante el proceso de ensefianza vy

aprendizaje

En referencia a la didactica, es significativo, mejorar el habito de la lectura porque
ayuda al desarrollo y perfeccionamiento del lenguaje proporcionando informacion,
creando précticas de reflexion, andlisis, esfuerzo, concentracion, que contribuyen
en la mejora de la redaccién, ortografia y el vocabulario; a este respecto, se mejora
la capacidad de pensar, la expresion oral y escrita; componentes que conllevan a
obtener un lenguaje con mayor fluidez; herramienta basica de comunicacién y

aprendizaje.

Las técnicas promueven el mejoramiento en la estructura de textos narrativos al
tener como caracteristicas principales fomentar la creatividad, incrementar la
expresion, fortalecer la adquisicion de habitos de sensibilidad, comprender los
sentimientos de otras personas y reforzar el lenguaje oral y escrito con el propésito
de motivar en los aprendizajes escolares, consolidar el desarrollo social, la

transmision de creencias y elementos culturales junto con la practica de valores.

Segun Avendafo (2019) incluye:

e La aplicacion del resumen, la sintesis y argumentacién admite la
familiarizacion con las palabras de diferentes textos, que promueven el
aprendizaje de formas de escritura, y el conocimiento de las reglas
ortograficas; asi interviene con el buen manejo del vocabulario junto con el

mejoramiento de la estética expresiva y didactica.

e El cuento, hace referencia a un relato de hechos ficticios comienza

presentando en estado inicial sigue con una intervencion de un conflicto y
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cierra con una resolucion de un problema; se encuentra escrito en prosa,

describe a los personajes en un tiempo indefinido.

e La fabula se caracteriza por incluir a protagonistas diferentes lugares o

animales por lo general ofrece una ensefianza en la practica de valores.

e Laleyenda incluye la fantasia desde los origenes de la naturaleza, hasta su
integracion en la sociedad generando hechos inexplicables a través de la
recoleccién de informacion vinculada con las tradiciones y creencias de los
pueblos; proviene de una tradicion oral; se encuentra escrita en tercera

persona.

e EIl mito es un relato que asombra, permite que el hombre de la antigliedad
manifieste acontecimientos importantes como la creencia en los dioses;
ademas incluye representaciones que permiten diferenciar el bien y el mal

(Avendafio, pag. 12).

Es decir en las aulas educativas es trascendental motivar en el fortalecimiento de la
habilidad de escritura de igual manera en la produccion textual, por esta razon
Zhizhko (2014) incluye como técnicas para mejorar la escritura las narraciones,
lectura de leyendas, historias de vida (pag. 3) que impactan en la comunicacion y

el aprendizaje.
Hipotesis
Las estrategias ludicas virtuales estimulan el desarrollo del lenguaje en los nifios de

Educacion Inicial, de la Escuela de Educacion Bésica Hualcopo Duchicela afio
lectivo 2021 - 2022.

Metodologia
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Enfoque de la Investigacion

El presente trabajo de investigacion se orient6 en el enfoque cuantitativo descriptivo
al centrarse en mediciones objetivas y analisis estadistico, matematico o numérico
de los datos recopilados mediante la entrevista, y la ficha de observacién para
manipular los datos estadisticos existentes, ademds, los datos se obtuvieron

utilizando métodos de analisis organizados y herramientas de investigacion.

El proceso de investigacion cualitativa fue inductivo, los conceptos y categorias de
andlisis surgieron conforme se profundiza en el estudio; lo cual, implica, a su vez,
un disefio de investigacion flexible, asi como el desarrollo abierto de un marco
referencial (tedrico y reflexivo), aspecto que permitio el acceso a las experiencias,

interacciones y documentos en su contexto natural.

En este mismo contexto, el investigador interactud con los participantes y con los
datos, al buscar respuestas a preguntas que se centran en la experiencia social, cémo

se crea y como da significado a la vida humana.

Modalidad bésica de investigacion

La investigacion se realizd por el objeto de estudio considerando que el interés se
centr6 en conocer las estrategias ludicas virtuales y el desarrollo del lenguaje, por
esta razon la investigacion permitié profundizar en su conocimiento mediante la
busqueda bibliografica de contenidos en diferentes repositorios, que contribuyeron

en el desarrollo de criterios propios desde el aspecto conceptual.

Por el lugar, es de campo porque se efectud en la escuela “Hualcopo Duchicela”
sitio en el cual ocurrio el problema, en este sentido, permitid establecer un contacto
directo con los nifios y las nifias, maestros y toda la comunidad educativa, la
finalidad fue obtener la informacion necesaria que pueda satisfacer en los
requerimientos del trabajo investigativo para encontrar una alternativa de solucion

al problema detectado.
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Se trat6 de una informacion primaria obtenida directamente de los involucrados en
el problema, resaltando que es la primera ocasion que se reconoce las necesidades,

inquietudes, debilidades de los educandos.

Entre las técnicas, se aplico la observacion dirigida a recabar informacion de los
nifios y las nifias, y la encuesta, que favorecié en la obtencion de datos conseguidos
de los docentes, en este sentido, fueron aplicados por la investigadora para lograr la

veracidad en el proceso investigativo.

Nivel o Tipo de Investigacion

Nivel Exploratorio

Permitié sondear el problema, profundizando en el conocimiento cientifico para

acercar a la investigadora hacia la realidad del estudio.

Es importante resaltar que, mediante la observacion efectuada al entorno educativo,
se palpd que los maestros no emplean la tecnologia durante el proceso de ensefianza

del lenguaje. Por tanto, las clases son receptivas y teoricas.

Nivel descriptivo

La investigacion descriptiva permitié conocer aspectos relevantes en referencia al
problema detectado en la escuela “Hualcopo Duchicela”, por tal razon se formalizo

un estudio estructurado.

Cabe resaltar que se establecié una comparacion relacionada con el comportamiento
de los nifios y las nifias para establecer semejanzas y diferencias, considerando que
cada persona es diferente al tener diversidad de costumbres, creencias, dialectos y
practicas; en forma contundente, distintas culturas. Desde esta perspectiva se

conocio las caracteristicas de los estudiantes, los docentes y la forma en que se
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presenta el problema.

El interés sobresalio en el conocimiento referente a ciertas caracteristicas que

fueron trascendentales para efectuar la indagacion.

Poblacion y muestra

En la presente investigacion se incluyo en el estudio a 3 docentes y 30 estudiantes
de educacién inicial; por tanto, la poblacion total equivale a 33 personas objeto de

estudio con un porcentaje equivalente al 100%.

Tabla 2. Poblacion y muestra

Sujetos objeto de estudio Frecuencia Porcentaje
Docente 3 9%
Estudiantes 30 91%

33 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica Hualcopo Duchicela

Elaborado por: Veronica Sanchez

Por lo expuesto, la muestra que fue utilizada en la presente investigacion ese
conformd por 3 docentes y 30 estudiantes de Educacion Inicial. La recoleccién de
informacion numérica y estadistica se consolid6 a través de la observacion, la
informacion obtenida permitié ampliar el conocimiento en referencia a las posibles
causas del problema investigado; ademas, se establecid la relacidn existente entre

la informacion la variable independiente y dependiente.

Cronograma
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Tabla 3. Cronograma

N° | Actividades Meses

1 Busqueda de informacion bibliografica y web gréfica.

4

2 Seleccionar Informacion.

i __ _ Semanas

3 Compilar bibliografia. ]

i _ 17 dic.-23 Ene.

4 Sistematizacion.

5 Redaccion.

6 Elaboracion de instrumentos de investigacion para el
diagndstico.

7 Aplicacion de instrumentos c

8 Tabulacion de resultados de los instrumentos

) Semanas
aplicados.
S _ 28 Ene.-6 Mar.

9 Analisis e interpretacion de resultados.

10 | Conclusiones del analisis e interpretacion de
resultados.

11 | BUsqueda de estrategias de Neuroeducacion.

. 6

12 | Determinacion de Ejes y Ambitos y de desarrollo.

___ ___ Semanas

13 | Establecimiento de objetivos.

_ 11 Mar.-24

14 | Determinacion de las destrezas. Ab

r.

15 | Seleccidon de usuarios.

16 | Elaboracién de un taller con el tema importancia de
Neuroeducacioén en el proceso de aprendizaje, para las c
docentes de 1 afio de la UEVVV.

_ i Semanas

17 | Elaboracién de material para el taller

: 6 May-12 Jun

18 | Elaborar carteles con frases motivadoras referentes al
aprendizaje.

19 | Aplicacion del taller con el tema importancia de la
Neuroeducacion en el proceso de aprendizaje. .

20 | Socializacion y distribucion la guia de estrategias de

y ) Semanas
neuroeducacion a las docentes de primer afio de la
o 17 Jun-19 Jun
UEVVV bloque norte como apoyo didactico para la
ensefianza.
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21 | Evaluacion del impacto 6

22 | Elaboracion de instrumento de la aplicacion. Semanas

23 | Tabulacion y conclusiones 24 Jun-31 Jul.

Elaborado por: Verdnica Sanchez

1.1. Antecedentes

En este contexto, el analisis se sustentd en el estudio de las estrategias ludicas
virtuales que estimulan el desarrollo del lenguaje en los nifios de Educacion Inicial,
como un antecedente para la interaccion, la comunicacion y la participacion activa,

dindmica y creativa durante la ensefianza y el aprendizaje.

Se continua con la profundizacion en el conocimiento, mediante la revision de
trabajos efectuados con la misma temaética en la ciudad de Ambato, sobresaliendo
el estudio efectuado en la Universidad Técnica de Cotopaxi, por Chicaiza (2021),
con el trabajo de investigacion: La ludica como estrategia didactica en la
lectoescritura de los nifios de segundo afio de basica de la Unidad Educativa San
José “La Salle”

En su investigacion sefiala que el objetivo fue: disefiar y aplicar una guia didactica
de actividades ludicas, para el proceso de lectoescritura. La metodologia requirio
de un enfoque cuantitativo, con base en el método cientifico deductivo basado en
teorias le dieron a la investigacion una utilidad tedrica con fundamentos histéricos
de caracter educativo; en relacion a la ludica en el desarrollo se aplico el modo
descriptivo y diagnéstico que menciona a Jean Piaget en consideracion que los
métodos de educacion de los nifios exigen la utilizacion del juego como herramienta
fundamental en el proceso de ensefianza y aprendizaje del lenguaje. A su vez
contribuyd al progreso en la calidad de la educacion apoyando en la renovacion y
actualizacion competitiva de las educadoras, la guia contiene actividades como: la
rayuela de las silabas, armando palabras con globos, loteria de palabras entre
otras; mejoran el aprendizaje de la lectoescritura en los nifios (p. 23)

Se deduce que la utilizacion de las estrategias ludicas favorecié en el desarrollo del

lenguaje, considerado un mecanismo que estructura el pensamiento, permite
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proyectar acciones afectivas a través de intercambios con el entorno social

interviniendo los aspectos auditivos y las estructuras cerebrales.

Por otro lado, en la ciudad de Guayaquil, en la Universidad Catolica de Santiago de
Guayaquil se encuentra la tesis realizada con el tema: “Estrategias ludicas para
desarrollar la lectoescritura, su autora Urgilés (2019), en su investigacion sefiala
que el objetivo fue; implementar estrategias ludicas para desarrollar el
aprendizaje de la lectoescritura, utilizé la metodologia de basada en la seleccion
de textos que respondan a las expectativas de los estudiantes, aplicando el disefio
de la planificacion propuso el juego del ahorcado, la construccidn de pictogramas,
el crucigrama del cuento, entre otras. En referencia a la elaboracion de las
actividades se trabaj6 con las etapas del ciclo de aprendizaje propuesta por Kolb
y se evalu6 al educando mediante una lista de cotejo elaborada con indicadores
referentes a las destrezas del lenguaje, cabe sefialar que se aplica el respeto al

ritmo de aprendizaje del educando” (p.7)

Se concluye que las estrategias ludicas se constituyen en una herramienta que
favorece en el desarrollo del lenguaje, en la autonomia y la calidad en el proceso de
Lectura y escritura, constituyéndose en una forma novedosa para la ensefianza y el

aprendizaje.

En la ciudad de Cuenca, por Cedillo (2019) en el trabajo de investigacion que
efecta en la Universidad Politécnica Salesiana presenta la investigacion:
actividades ludicas para estimular el desarrollo del lenguaje en nifias y nifios de 3
a 4 anos del Centro Educativo ABC de la ciudad de Cuenca.

El objetivo fue, analizar y determinar las técnicas y destrezas mas adecuadas para
estimular el desarrollo del lenguaje en nifios y nifias de 3 a 4 afios; la modalidad
de investigacion fue de campo porque permitié analizar el problema planteado
para explicar posteriormente las causas y consecuencias, mientras la indagacion
bibliogréafica beneficio en la elaboracion del marco tedrico; el tipo fue exploratorio
se recogio la informacion durante el desarrollo de la clase, fue descriptivo por que

se analizo el problema mediante el uso de datos estadisticos, las técnicas aplicadas
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fueron la encuesta y la entrevista; con el instrumento el cuestionario dirigido a los
padres y madres de familia, y la entrevista aplicada a las autoridades y docentes.
En las conclusiones se establece que en el nivel inicial no se estimula en el
desarrollo del lenguaje oral, siendo esencial en la aplicacion de estrategias para
detectar las dificultades que presentan los nifios y nifias en la pronunciacion. Se
recomienda la actualizacion en el uso de estrategias de estimulacion para mejorar

el entendimiento, la pronunciacion y el lenguaje” (p.40).

El estudio permitio fortalecer el conocimiento en cuanto a la participacion del nifio
para la adquisicién de experiencias comunicativas, ademas a través de la interaccion
fortalece la comunicacion y entendimiento; asi, contribuye en la adquisicion de
habilidades linguisticas, fonoldgicas, auditivas y descriptivas, con un enfoque

cognitivo encaminado a la resolucion de problemas.

Por ultimo, en la ciudad de Latacunga, Bautista& Tarraga (2017) realizan una
investigacion en la Universidad Técnica de Cotopaxi con el tema “Desarrollo del
lenguaje en Educacion Inicial” plantea el objetivo; analizar el desarrollo del
lenguaje de los nifios y las nifias de educacion inicial; la metodologia incluye el
enfoque cualitativo y cuantitativo, en la recoleccién de datos se empled la técnica
de la encuesta aplicada a los docentes, mientras la entrevista se destiné a los
psicologos y la observacion a los infantes, obteniendo como conclusion que el
fortalecimiento del lenguaje infantil es transcendental en la adquisicion de nuevos
conocimientos, que son tiles durante la etapa formativa, debiendo ser capaces de
expresar sus opiniones (lenguaje expresivo), y comprender a otros (lenguaje

receptivo), en diferentes contextos sociales para un mejor desenvolvimiento.

Es trascendental resaltar que las investigaciones presentadas contribuyen en la
profundizacién del tema propuesto, ademas al estar vinculado con las estrategias
ludicas y el lenguaje contribuye en el intercambio de informacidn, en las relaciones
interpersonales, en el proceso de socializacion, en la adquisicion de experiencias
comunicativas, en la creatividad, y el intercambio, el aporte sobresale en la

consolidacién de la investigacion por medio de teorias y a base de argumentos
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comprobados. En consecuencia, las investigaciones permitieron fortalecer el

conocimiento desde objeto de estudio.

1.2. Fundamentacion Epistemologica

La fundamentacién epistemoldgica del estudio: estrategias ludicas virtuales para
estimular el desarrollo del lenguaje en los nifios de Educacion Inicial incluye las
siguientes &reas: Tecnologias de la informacion y comunicacion, tecnologia

educativa, estrategias virtuales, macro destrezas linglisticas, conciencia linguistica,

1.2.1. Tecnologias de la informacion y comunicacion

Tecnologias de la informacion y comunicacion conocidas como las TIC son
herramientas que han impactado en la sociedad, su llegada a dado lugar a una
comunicacion efectiva y répida entre los individuos que forman parte de una
sociedad, de esta forma ha beneficiado a diferentes sectores especialmente en la
educacion y salud; al estar constituido por diferentes soportes, canales y
herramientas dan origen a la evolucion digital disminuyendo las barreras de tiempo

y espacio en la economia y la competitividad integral.

Cabe resaltar que estan conformadas por un grupo de herramientas que benefician
en la adquisicion, almacenamiento, produccion, comunicacion, tratamiento,
presentacion de informes y registros utilizando imagenes o datos reales; ademas
mediante las telecomunicaciones y los sistemas de computo facilita el acceso

manipulacion y transmisién de informacion (Luque & Herrero, 2019)

Dentro del panorama profesional, la transformacién tecnoldgica durante las tres
ultimas décadas a una escala mundial, ha impuesto la capacitacion e innovacion
considerando que el mercado laboral requiere la contratacion de trabajadores con
mayor formacion, competencias y habilidades cognitivas; siendo menester resaltar
gue a nivel mundial los avances de la tecnologia digital se constituyen en un

componente innovador, que mediante la conectividad contribuye en el progreso de
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la sociedad, en las diferentes areas, cultural, social, y econdmico, ademas, incluye

los avances de la ciencia desde los componentes esenciales:

e El factor humano, personificado por los cientificos y las personas colaboran

con los propositos establecidos por la comunidad cientifica y tecnoldgica.

e EI factor social, integrado por diversas relaciones que, establece la

comunidad cientifica para el progreso de las sociedades.

e EI factor cognitivo, incluye los procesos que generan los conocimientos
tedricos, metodoldgicos, practicos u otros, notificados en medios informales

(conferencias, video llamadas) o formales (revistas cientificas, etc.).

Entre otros aspectos los avances de la tecnologia han generado oportunidades de
cambio y adaptacion, que orientan en la transformacién de las sociedades
contemporaneas, entre ellas: la informatica, las telecomunicaciones, el
procesamiento de datos y aplicaciones que cumplen un rol esencial en el desarrollo

y transformacion social, repercutiendo en la vida del ser humano.

1.2.1.1. Importancia de las Tecnologias de la informacion y comunicacién

Siendo la tecnologia un conjunto de conocimientos técnicos, admiten el disefio y
ceracion de bienes y servicios que posibilitan la adaptacién a los diferentes
contextos, teniendo como finalidad satisfacer las necesidades fundamentales de la

humanidad, asi desde la interactividad participa en el progreso social y econémico.

En la sociedad actual, el conocimiento es un desafio en las areas: economica, social,
politica, cultural y educativa; su importancia sobre sale en la optimizacion del uso
de los bienes, productos y servicios al generar competencias que permiten enfrentar
los cambios actuales promoviendo el bienestar social y por otro lado la igualdad
(Noldin, 2021).
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En este sentido ha aportado con beneficios la humanidad entre ellos, la creacion y
el mejoramiento en el uso de herramientas y accesorios que han permitido optimizar

el tiempo y simplificar el esfuerzo de trabajo.

Por otro lado, la inclusion de las tecnologias ha generado cambios significativos en
las dindmicas sociales, en los procesos comunicativos, e interaccion en un contexto
digital siendo asi que el acceso a internet como tendencia positiva para el

crecimiento cultural, econémico y social.

En educacidn inicial las tecnologias tienen su trascendencia en la dinamica de aula;
asi la insercion de los ambientes virtuales colaborativos (como software educativo
para preescolar) aporta en el desarrollo infantil sociocognitivo (elemento principal
en la colaboracién), ademéas permite la adquisicion de experiencias enriquecedora
de aprendizaje, mediante las diferentes formas de pensar y relacionarse con las
personas del entorno, en este sentido, los infantes adquieren su autonomia,

proactividad, y creatividad (Verdezoto & Chavez, 2018).

1.2.1.2. Beneficios del uso de las Tecnologias de la informacion y comunicacion

Tanto la ciencia como la tecnologia han beneficiado en la fuerza productiva de la
sociedad moderna, constituyéndose en un factor indispensable en el area laboral, y
en las esferas de la actividad humana; ademds, su utilizacion sistematica ha
favorecido en el desarrollo social que caracteriza a la poblaciébn moderna al
insertarse en el mundo laboral, dando una respuesta las necesidades empresariales,

industriales y tecnoldgicas (Noldin, 2021)

Al respecto en el area comunicativa se constituye en un elemento fundamental que
favorece en las relaciones interpersonales de la sociedad; mientras en el area
empresarial facilita la toma de decisiones basandose en informacion concreta y
actual, de esta forma brinda oportunidades de superacion frente a las amenazas de

mercado.
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Es trascendental manifestar que los softwares de gestién empresarial mediante el
uso de las redes sociales (Facebook, Twitter, WhatsApp, entre otros) permiten
mejorar la comunicacion en el area interna y externa en tiempo real debido a los
diversos canales de informacién que influyen en la productividad la eficiencia y
calidad (Andrade, 2019).

Ademas, en el area educativa incluye herramientas y materiales didacticos que
favorecen en la ensefianza al contribuir con informacion difundida a través de
directorios, materiales didacticos (paginas de profesores, los portales educativos,
blogs literarios, revistas, bibliotecas digitales, diccionarios y enciclopedias)
promoviendo la interaccion entre estudiantes, maestros y educandos, y padres de

familia de la comunidad escolar (Quinotoa, 2017)

Tomando como referencia lo mencionado, es significativo resaltar que las
tecnologias se constituyen en un elemento principal en la valoracion y optimizacion
del uso de bienes, productos y servicios al generar mayores competencias que
promueven el desarrollo social, el respeto y la igualdad; siendo asi que sus
progresos y avances contribuyen en el mejoramiento de la calidad de vida de una
sociedad, resaltando el acceso réapido al sistema informativo, a las fuentes de

conocimiento, a la innovacion, el emprendimiento y la comunicacion.

1.2.2. Tecnologia educativa

El impacto de las tecnologias y la sociedad del conocimiento ha influido en el
sistema educativo, al impulsar la construccion de una didéctica innovadora,
dinamica y creativa que consolida el aprendizaje significativo; por esta razon la el
investigador (Hernandez, 2018) menciona los siguientes aspectos relevantes:

Con el avance de la tecnologia, el progreso de la sociedad se enfoca en el capital y
el trabajo, se ha dejado de lado; la aparicion y competitivo que puede llegar a
transformarse una sociedad depende de la adquisicion, transmision y aplicacion del
conocimiento, es a partir de estas concepciones que, aunado a la ventaja

tecnoldgica, aparecen los procesos formativos en las escuelas.
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El empleo de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en la vida diaria
es una situacion que impacta en la transmision y manifestacion de los
conocimientos; en este aspecto es importante resaltar que, en el area educativa,
mediante la planificacion integra diferentes actividades y estrategias que facilitan
en el aprendizaje de los contenidos de las diferentes asignaturas. Por lo tanto, los
docentes deben poseer actitudes positivas, y disposicion para implementar nuevos
métodos y recursos didacticos, apoyados en la virtualidad y conectividad (Bautista
& Tarraga, 2017).

En cuanto a su importancia, prevalece la apertura de canales de comunicacion que
fortalecen la interaccion entre el educador y el educando, factor relevante que
favorece en el aprendizaje, la adquisicidn, asimilacion de conocimientos, en este
sentido, es significativo que el profesorado desarrolle capacidades creadoras e
innovadoras que aporten en la implementacion de instrumentos que admitan una

mejor compresion de los temas propuestos en los diferentes curriculos.

Continuando con lo expuesto, se considera necesario resaltar que el aprendizaje de
los nifios y nifias en educacidn inicial incluye las competencias: el saber escuchar,
interpretar y emitir las ideas, pensamientos a traves de mensajes orales y escritos en
los diversos distintos escenarios, utilizando medios, cédigos y materiales
apropiados donde la aplicacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion aportan en la creatividad, el pensamiento, el lenguaje, Yy

concentracion.

1.2.2.1. Impacto de la tecnologia educativa

Las relaciones Ciencia, Tecnologia y Sociedad es un tema que ha permeado varios
afios, y su objetivo es poner el avance tecnoldgico al servicio del desarrollo humano,
ayudando a favorecer e impulsar las posibilidades de produccion, participacion
social y sostenibilidad en distintas sociedades. Segun Zevallos (2017) la existencia
de distintas tecnologias ha beneficiado en la generacion de entornos de trabajo, la
aplicacion de recursos comunicacionales, el uso de herramientas para compartir

archivos, y procedimientos para organizar el trabajo.
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1.2.2.1.1. Entornos de trabajo

En Educacion Inicial los docentes en el entorno de trabajo utilizan:

Office365, es un entorno colaborativo de Microsoft suministra un espacio
para crear diferentes sitios web pequefios, equipos de trabajo, acumulacion
en la nube, chat o edicion online (publicacion - reproduccién) de
documentos, siendo una herramienta que beneficia en el trabajo en

contextos colaborativo.

Zoho, conjunto de aplicaciones web que admiten la creacién, produccion
innovacion, y almacenamiento de archivos en linea; contiene: chat,

videoconferencias, email, calendario y herramientas de ofimatica online.

Google Apps for Education, entorno colaborativo orientado al &rea
educativa, engloba herramientas de Google (Gmail, Google Drive, Google

Calendar, Docs o Sites).

Edmodo, plataforma educativa que faculta la comunicacién (privada), y

sobre todo compartir documentos e informacion mediante la red social

Las estrategias digitales en el proceso de ensefianza y aprendizaje cumplen un rol

fundamental al contribuir en el desarrollo integral de los educandos a través de la

manipulacion de informacion presentada mediante dispositivos. herramientas

digitales y equipos electronicos que facilitan el acceso a la informacion a través de

la conectividad y funcionalidad.

1.2.2.1.2. Recursos comunicacionales utilizados en el contexto educativo

En referencia a los recursos empleados en la comunicacion, el sistema educativo

incorpora en la labor educativa el uso de las tecnologias de informacion y

comunicacion con el objetivo de fortalecer el aprendizaje, y contribuir con los
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medios necesarios para el desarrollo de los conocimientos y habilidades infantiles;
en este contexto Balladares (2019) menciona los recursos utilizados con mayor

frecuencia:

e Blogger, el docente puede elaborar blogs de Google, mediante el recurso
Tumblr, plataforma microblogging en el cual se puede incluir imagenes,

textos, videos, enlaces o audios.

e Asi mismo, el sitio web, promueve la incorporacion de contenidos de forma

individual y colaborativa.

e Se resalta que el uso de la herramienta Remind se enfoca en la mensajeria
entre el docente, el estudiante o los padres de familia, ademas, contribuye

en el envio de documentos, adjuntos, clips de voz.

e Google Hangouts engloba grupos de chat o videochat (maximo 10

individuos) lecciones online e intercambio de opiniones.

Es trascendental mencionar que las estrategias digitales han generado cambios en
las areas educativas, sociales, recreativas; desde esta perspectiva benefician en el
acceso a la informacion, la produccién de conocimientos, el almacenamiento de

informacién y la difusion mediante diferentes dispositivos virtuales.

1.2.3. Herramientas digitales que benefician en el fortalecimiento del lenguaje
infantil

Manejar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el area
educativa no quiere decir, que el estudiante debe estar frente al ordenador; por esta
razon la incorporacién de las herramientas digitales en el area infantil debe ser
paulatina y esencialmente adaptada a sus capacidades; el reto es impulsar en el
mejoramiento del proceso de aprendizaje y reforzar las competencias (lengua,

matematicas, masica, artes, etc.) (Carranza, 2019)
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Las herramientas y recursos digitales en el &rea infantil, se adaptan al curriculo, por
esta razon en educacion inicial cumplen con las siguientes premisas, estimulacion
de la creatividad, motivacion mediante la realizacion de experimentos y la
manipulacion de los mismos; respeto hacia el ritmo de trabajo que posee cada
estudiante, refuerzo en las areas de desarrollo, lenguaje, atencién, observacion,

psicomotricidad, trabajo en equipo y la cooperacion.

1.2.3.1. Herramientas tecnologicas y los componentes que benefician en

lenguaje infantil

En referencia a las herramientas tecnoldgicas y el desarrollo del lenguaje, es
significativo que los sitios web infantiles se orienten a incrementar actividades que
incluyan el juego, dibujos, imagenes, videos, entre otros; elementos que potencian
las capacidades de observacion, atencion y concentracion; cabe sefialar que el
propdsito de estos sitios favorece en el uso de los recursos multimedia que

contribuyen al proceso de aprendizaje en educacion inicial (Zevallos, 2017)

Por lo expuesto, los sitios web deben orientarse hacia el area infantil, siendo
necesario considerar las siguientes categorias de aprendizaje: aplicacion de juegos
didacticos, utilizacién de sistemas de instruccion y preparacion, administracion y

organizacion de ordenadores y laboratorios virtuales.

1.2.3.1.1. Ordenadores

En cuanto a los ordenadores, es esencial la integracion curricular son el trabajo por
proyectos como por unidades didacticas, por esta razon, el docente en el aula debe
determinar un rincon especifico para ubicar la computadora, herramienta que sera
empleada en la busqueda de informacidn, en la ensefianza de diferentes asignaturas
y sobre todo para el fortalecimiento del lenguaje se recomienda aplicar programas
de sonido que permitan realizar grabaciones de sonidos, de esta forma se aportara

en reconocimiento de letras, la pronunciacion y vocalizacion.
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1.2.3.1.2. Pizarras digitales

El boligrafo admite escribir, subrayar, rotular, seleccionar, elegir, o unir elementos
sin complicaciones y en forma més sencilla que el mouse (ratén tradicional); sin
embargo, la utilizacidén es compleja para infantes mas pequefios. En el aula, impulsa
la innovacion pedagdgica y profundiza en el conocimiento al facilitar la
estructuracion contenidos, el aprendizaje de nuevos conceptos, en un ambiente

colaborativo.

Al respecto, el maestro renueva su metodologia, despierta en el estudiante el interées
hacia el uso de las nuevas tecnologias, de esta forma motiva en el aprendizaje
creativo, autébnomo, cooperativo y ladico, fortaleciendo en la adquisicion de

experiencias propias en un ambiente de confianza y seguridad.

1.2.3.1.3. Videocamaras y camaras de fotos

Las video camaras y cdmaras de fotos son herramientas que permiten observar y
materializar el escenario; se caracterizan por ser elementos que despiertan el interés
por aprender, su potencial en el &rea infantil se enmarca en la participacion activa,
la creatividad, el andlisis de detalles; su apoyo es significativo en la ensefianza en
la totalidad de las materias del curriculo, al ofrecer al educando en la comprension,
en las capacidades intelectuales, y el pensamiento visual mediante el uso de

imagenes.

1.2.3.1.4. Proyector de video

Al estar conectado a un ordenador permite la visualizacién de fotografias,
imagenes, mapas, u otros, al tamafio requerido, en este sentido despierta el interés
de los infantes hacia el aprendizaje, al aumentar el grado de motivacion; por tal

razon los maestros deben seleccionar el material vez con mejor calidad.

Entre otras caracteristicas, por su facilidad de uso, la calidad de imagen, el video

educativo es una herramienta didactica que posibilita a los educadores la
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transmision de conocimientos, y a los estudiantes su asimilaciéon mediante el
intercambio y conservacion de la informacion, y la reproduccion instantanea de lo
grabado (Cabrera, 2015)

Las herramientas tecnoldgicas mencionadas se caracterizan porque aportan en la
construccion de conocimientos que promueven el rol activo del estudiante, por tal
razon facilitan la comunicacion interactiva, la socializacion, la autoestima y el

lenguaje, centrandose en el desarrollo integral de los nifios y nifias

1.2.3.1.5. Herramientas de video chat (Skype, Hangouts, etc.)

La herramienta video chat, no solo beneficia en los procesos comunicativos al igual
que en la ensefianza y en el aprendizaje; al respecto, es significativo sefialar que los
educandos al interactuar de forma colaborativa fortaleceran su desarrollo cognitivo

y con su aprendizaje.

1.2.4. Estrategias ladicas virtuales

Como es conocido, las tecnologias son herramientas que permiten la interaccion
entre los usuarios de forma instantdnea a través del uso de la computadora, la
interconexion y la digitalizacion; a su vez, facilita la transmision de mensajes, en

diferentes dispositivos como los canales de television, radio o videoconferencias.

En el area educativa se enfoca en el mejoramiento del proceso de ensefianza y el
aprendizaje, promueve la participacion activa, aumenta la motivacion, impulsa la
investigacion, refuerza la creatividad, las habilidades y la capacidad de aprender a
aprender (Balladares J. , 2019)

Las estrategias ludicas virtuales se encaminan hacia el mejoramiento de la
ensefianza a través del acceso a la informacion siendo eficaz en el desarrollo de
habilidades y competencias en el area infantil, en referencia a los medios didacticos

y pedagogicos sobresalen los sistemas de informatica y las telecomunicaciones que
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tienen capacidad en la compilacion, recuperacion seleccién, y transmision de

contenidos.

Desde esta perspectiva las estrategias ludicas virtuales incluyen juegos interactivos
que coadyuvan en el desarrollo de cualidades y habilidades cognitivas debido a su
articulacién con los contenidos establecidos en los curriculos escolares de

Educacién inicial enfocados en el proceso integral del aprendizaje.

Asimismo, la introduccion de los videojuegos se enfoca en lograr la atencion de los
infantes, reforzar las capacidades intelectuales, y las destrezas del lenguaje,
convirtiéndose en una herramienta que dinamiza los procesos hasta alcanzar el
aprendizaje significativo; por esta razdn a través de la ludica virtual los maestros y
maestras estimulan las capacidades y competencias en los nifios y nifias para el buen

uso de la tecnologia.

1.2.4.1. Ventajas de las estrategias ladicas virtuales

Entre las ventajas de las estrategias ludicas virtuales, se mencionan las siguientes:
estan disefiados para apoyar en la adquisicién de conocimientos, mejorar el
aprendizaje, consolidar el desarrollo de la competitividad, entre otros, estimular en
la evaluacidn de conocimientos (Paucar, 2018); en definitiva se orienta a desarrollar
en los escolares y docentes el pensamiento critico, la creatividad y la participacion
activa, mediante el uso de objetos digitales de modo ludico, visual, e intuitivo, que

optimicen los procesos de ensefianza-aprendizaje.

En todo caso contribuye en el progreso del docente, al orientar en el fortalecimiento
de sus capacidades y competencias digitales mediante una formacion continua,
constante e inicial en la elaboracion, y aplicacion de estrategias tecno-pedagdgicas,

con un enfoque constructivista, digital y tecnoldgico.

En referencia a la interactividad, favorece en la comunicacion y difusion de las

iniciativas de innovacién educativa, junto con sus avances y los beneficios, por esta
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razén es significativa la generacion de espacios fisicos y virtuales creados para la

comunidad educativa.

En cuanto a innovacidn, potencia espacios con actividades practicas que promueven
la transformacién de ideas innovadoras que contribuyen en el progreso de
educacién digital y los procesos en el ambiente escolar, asi, estimula en el alcance

del aprendizaje significativo en educandos y educadores.

Es importante mencionar que el uso de equipos tecnoldgicos, herramientas
digitales, estrategias ludicas virtuales y recursos educativos aportan en el proceso
de ensefianza y aprendizaje; conforme lo dispuesto en la agenda educativa digital
se relaciona con el mejoramiento pedagdgico, la inclusion digital, los procesos
educativos y el ensefianza digital; desde esta perspectiva el curriculo incluye el
manejo de las tecnologias de la informacion y comunicacién como un recurso
innovador que beneficia en el desarrollo integral de los estudiantes desde edades

tempranas.

En referencia al desarrollo curricular del nivel de educacion inicial se considera
pertinente resaltar que la elaboracién de recursos educativos, y el disefio de
herramientas digitales, tienen una estrecha relacion con las técnicas, métodos, y
practicas pedagogicas propuestas en la planificacion micro curricular; incluye,
ademas, las actividades planteadas por el profesorado y socializadas con los
educandos, considerando su utilizacion y aporte en el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

1.2.5. Entornos virtuales

Los entornos virtuales son sitios constructivistas que proponen un aprendizaje
colaborativo, utilizando instrumentos y recursos informativos que proyectan el
cumplimiento de los objetivos educativos a través de la aplicacion de tecnologias
que incluyen los siguientes elementos: bases de informacion, apoyos simbolicos,

simulaciones, kits de construccién y actividades lectoras relacionadas con las
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diferentes acciones que cumple el profesorado en el ambiente educativo (Remache,
Puente, & Moreno, 2017)

A su vez, los entornos virtuales pueden ser adaptados a las metodologias educativas
de los maestros y maestras; en el caso de educacion inicial engloba las actividades
ludicas que incluyen como principal componente el juego didactico mediante la
gamificacion distinguida por ser un método de ensefianza que transfiere la mecanica
de los juegos al entorno educativo con la finalidad de incrementar la motivacion

para la adquisicion de conocimientos significativos.

En concordancia con lo anterior, Cepeda (2021) afirma que los entornos virtuales
agrupan las actividades, recursos y herramientas para educacién, entre ellos se

ubican los siguientes:

Las plataformas educativas en la formacion inicial y primaria facultan el acceso a
diversos recursos disponibles en diferentes formatos, su contenido se relaciona con
las asignaturas del nivel educativo, en un ambiente dindmico, interactivo,

participativo y creativo.

e Pipo Club, sitio educativo donde el elemento principal es el juego
interactivo enfocado en la instruccién de nifios y nifias en el nivel inicial;
asi, los contenidos se orientan al desarrollo de destrezas en el lenguaje, la
comunicacion, la comprension lectora entre otros, mediante el uso de

recursos educativos digitales abiertos.

e ArbolABC, entorno educativo que impulsa el aprendizaje mediante el
manejo de varios recursos educativos digitales incluidos en formatos que
contienen temas infantiles, que aportan en el desarrollo de las destrezas
comunicativas, y las habilidades del lenguaje con base a la teoria de las

inteligencias multiples.
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Sesame Street, este espacio propone cumplir con los objetivos detallados en
el curriculo, la finalidad es contribuir en el desarrollo integral infantil de
forma recreativa, usando medios de comunicacion, asi, benefician en el

desarrollo de las habilidades y destrezas en educacion inicial.

Portales educativos, son portones que abren entornos virtuales para el acceso a sitios

y paginas educativas conectadas con internet, su propdsito es posibilitar el acceso

al conocimiento, integrando diferentes aspectos educativos, pudiendo ser los

siguientes:

Busqueda de informacion en diferentes dispositivos

Socializacién entre los integrantes de la comunidad educativa

Aplicacion de recursos educativos de acuerdo al contenido y tratando de
adaptar a las necesidades de los estudiantes.

Encaminar la gestion educativa hacia el mejoramiento del desempefio del
profesorado de las instituciones educativas.

Generacion de espacios de intercambio, que admitan la expresion de ideas,
pensamientos y conocimientos, con el propdsito de fortalecer la interaccién
y cooperacion.

Difusién de informacion mediante publicaciones que benefician en el
conocimiento y adquisicion de saberes.

Creacion de espacios de formacion, teniendo como objetivo fortalecer las
capacidades cognitivas, las destrezas del lenguaje y las habilidades

comunicativas

En el mismo contexto, la Red Latinoamericana de Portales Educativos integra los

portales educativos-autdbnomos, nacionales de servicios publicos y gratuitos,

determinados por el Ministerio de Educacion (Ministerio de Educacion del

Ecuador, 2019), estos espacios benefician en el intercambio e interaccion entre los

integrantes de la comunidad educativa, a través de la participacion y utilizacion de

servicios difundidos en el contexto formativo.

52



En educacion inicial los educadores emplean recursos educativos que
posteriormente son difundidos por los estudiantes; ademas, los padres de familia
pueden acceder a la informacion referente al desempefio de sus hijos; en el mismo

sentido, optimiza la gestion institucional.

Segun manifiesta El Ministerio de Educacion Cultura Ciencia y Tecnologia (2018)
los portales educativos utilizados con mayor frecuencia en las instituciones

educativas son los siguientes:

Educar, sitio utilizado por el Ministerio de Educacion de Argentina, contribuye con
contenidos concernientes a las diferentes areas del conocimiento, teniendo como

meta promover la ensefianza y el aprendizaje de calidad.

Educar Ecuador, portal educativo dispuesto por el Ministerio de Educacion de
Ecuador, encaminado a la comunidad educativa con varios servicios educativos
orientados en la mejora de la calidad de la gestion institucional a través del empleo

de herramientas tecnologicas.

e CRISTIC, entorno educativo que consiente el acceso a multiples recursos
educativos en diferentes formatos, con acceso para los infantes de educacion
infantil, determinados de acuerdo a los temas curriculares y el desarrollo de
destrezas.

e INTEF, espacio abierto en el pais espafiol, por el Ministerio de Educacion y
formacion profesional, impulsa el cambio en las formas de ensefiar y

aprender, propone como objetico reforzar las competencias digitales.

En referencia a lo expuesto, se deduce que los portales educativos son sitios web
utilizados con fines didactico y pedagdgicos que ponen a disposicion de los
docentes amplia gama de recursos y servicios entre ellos; el libre acceso a los
contenidos, el refuerzo en el conocimiento, el fortalecimiento de los saberes, el
desarrollo de habilidades del lenguaje, de las competencias comunicativas entre

otras.
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Es importante mencionar que las actividades ludicas estimulan la socializacion y el
desarrollo de la personalidad de los nifios y nifias a través de la integracién de los
conocimientos, las capacidades, facultades y habilidades; su uso promueve la
interaccion en el ambito social, asi, contribuye en la dimensidén cognoscitiva y

afectiva.

Por tanto, las estrategias ludicas virtuales estan disefiados para contribuir en la
adquisicion de conocimientos, mejorar el aprendizaje, reforzar el desarrollo de la
competitividad, y estimular en la evaluacién de conocimientos, en definitiva,

contribuir en el desarrollo integral

1.2.6. Educacion Inicial

Segun la Red de maestros y maestras por la revolucion educativa (2016), la
educacion inicial incluye los estudios a los infantes de 0 a 6 afios; durante los
primeros afios de vida tiene como proposito fundamental aportar en el buen
desarrollo del potencial en las areas bioldgica, afectiva, cognitiva y social, ademéas
estimula las habilidades y destrezas que contribuiran en la vida futura. En educacion
inicial se promueve las préacticas de crianza con la participacion y el aporte de los
padres de familia y la comunidad que contribuyen al desarrollo integral y en el

crecimiento fisico, afectivo y cognitivo.

Por lo expuesto la educacion inicial se relaciona con el nivel primario a través de
las conexiones pedagogicas y curriculares conservando su expresividad vy
autonomia en el area administrativa y de gestion, en este sentido para el Ministerio
de Educacion Cultura Ciencia y Tecnologia (2018) el nivel inicial se constituye la
primera etapa de educacion basica regular, atiende a nifios de seis afios en esta etapa
se fortaleceran las competencias y potencialidades que posteriormente se articulan

con el nivel primario.
La atencion en el sistema educativo en este nivel se efectlia considerando las

necesidades y caracteristicas individuales y grupales de los infantes, buscando su

desarrollo integral que incluye las habilidades comunicativas, expresivas, el
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lenguaje, el pensamiento creativo y la psicomotricidad; estos aspectos son
reforzados a través del juego la exploracion, la observacion y el descubrimiento.

El sistema educativo a través de la educacion inicial tiene como finalidad garantizar
las oportunidades de aprendizaje, activar las habilidades y fortalecer las destrezas
que posteriormente beneficiaran en la vida diaria; por tanto en este nivel se fortalece
el desarrollo y el aprendizaje de los infantes en una estrecha relacion entre la labor
educativa del docente y el apoyo de la familia siendo la primera escuela donde los

nifios y nifias reciben el cuidado y atencion durante los primeros afios de vida.

En relacion a lo expuesto la educacion inicial se encuentra fragmentada en dos
ciclos: primer ciclo de 0 a 3 afios engloba el proceso de individualizacién, el
desarrollo del dominio del cuerpo, las interacciones con el entorno, el
descubrimiento del placer en la comunicacion, y el desarrollo del pensamiento
mediante la exploracion. En el segundo ciclo de 3 a 6 afios continua con el
desarrollo de la autonomia, adquiere mayor conciencia sobre el movimiento de su
cuerpo, engrandece su lenguaje y refuerza su vocabulario (Ministerio de Educacién
del Ecuador (MinEduc), 2016).

1.2.6.1. El Disefio Curricular Nacional (DCN)

En el Disefio Curricular Nacional se incluye la normativa dispuesta por el
Ministerio de Educacion, que tiene como finalidad guiar y orientar a las
instituciones educativas, referencia a los aprendizajes de los educandos, la finalidad
es lograr y asegurar una educacion igualitaria y de calidad, por esta razon dentro de
sus lineamientos considera la diversidad cultural, linglistica y humana; ademas
hace referencia a las competencias y los propdsitos educativos que debe ser

alcanzados por los educandos en cada etapa formativa.

El documento mencionado tiene como término aportar en la formacion de
educandos con pensamiento critico, creativos, responsables y que practiquen los
valores humanos como la solar solidaridad y el respeto a las diferencias

individuales; ademas, deben adquirir capacidades que en el futuro y les permita
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tomar decisiones y solucionar problemas con eficiencia, de esta forma contribuye a

una formacion equitativa e igualitaria.

1.2.6.1.1. Funcién de Disefo Curricular Nacional

Segun el analisis del curriculo ecuatoriano de Educacion inicial 2014 emitido por
el Ministerio de Educacion escrito por Cupacan & Jiménez (2021), menciona que
el Disefio Curricular Nacional (DNC), con sustento en las interrogantes ¢, qué? ¢;para
qué? y ¢como ensefiar y aprender? determina las normas bésicas para la
especificacion, evaluacion, la mejora de los contenidos y procesos de ensefianza y
aprendizaje en los diferentes entornos; servir como un instrumento general que
beneficia en la comunicacién entre los distintos integrantes de la comunidad

educativa.

Tomando como referencia lo expuesto anteriormente, y desde las orientaciones
pedagdgicas, didacticas y evaluativas, en un enfoque dialégico, sistémico e
interdisciplinar que orienta la gestion del aprendizaje, plantea la transformacion de
la metodologia en las formas de ensefiar y aprender desde edades tempranas;
promover la motivacion de los educandos en los procesos educacionales desde el
primer nivel; determinar las normas que permitiran analizar, describir, evaluar,
mejorar los contenidos y fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje en los

diferentes entornos (Cupacén & Jiménez, 2021).

Es importantes sefialar que EI Disefio Curricular Nacional, promueve el
cumplimiento de los principios de calidad en cuanto a eficiencia, eficacia y equidad,
en un contexto intercultural, que responde a las necesidades de la diversidad, la
democracia, la ética en la practica de valores aplicados en los diferentes contextos,
la inclusion de las personas con capacidades diferentes, la conciencia ambiental

cuidado y proteccidon del entorno natural y la creatividad e innovacion.

El Disefio Curricular Nacional, al articularse con las politicas publicas durante la

elaboracion, implementacion y evaluacion curricular, proyecta como finalidad
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impulsar la participacion activa y dinamica de los integrantes del quehacer
educativo; asi, entre sus caracteristicas sobresale: la diversificacion, adaptacion y
adecuacion de la institucion educativa donde se cimenta la propuesta curricular de
modo abierto y flexible permitiendo la incorporacion de los aprendizajes que
requiera la institucion educativa, por lo tanto su flexibilidad admite la realizacion
de modificaciones en funcién de los objetivos y proyectos de la institucion

educativa.

1.2.6.1.2. Funcién de Disefio Curricular Nacional

En una educacion permanente donde sobresalen los valores y la ética teniendo como
vision alcanzar la calidad y formacion integral de los educandos, el Disefio
Curricular Nacional, contiene tres partes esenciales que favorecen en el

cumplimiento de estandares de calidad educativa:

En la primera parte hace referencia a los fines, objetivos y la forma de organizacion
de la educacién bésica regular; incluye el enfoque educativo junto con los
fundamentos y los propositos con alcance al 2021.

En cuanto a la segunda parte se encuentra integrado por las areas curriculares, los
lineamientos de diversificacion curricular, la evaluacion de los aprendizajes, el plan

de estudio y las horas libres (disponibilidad).

En la tercera y ultima parte, comprende los programas curriculares por el nivel
educativo; al respecto, cada uno inicia con la presentacion de las particulares de los
educandos, en referencia a las etapas de desarrollo, engloba la presentacion de las
areas curriculares y orientaciones metodologicas de programacion y evaluacion; en
este aspecto se resalta que el documento o estad sujeto a cambios debiendo los
maestros relacionar la planificacion curricular con los contenidos, y el proceso de
ensefianza — aprendizaje, toma como referencia a las caracteristicas, necesidades e

intereses que presentan los estudiantes
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1.2.7. Didactica de la Educacion Inicial

La didactica en educacion inicial propone el desarrollo de los contenidos
determinados en el curriculum y establecidos en la planificacion incluye ademas los
modos o formas de ensefiar en las diferentes instituciones educativas; asi, en

jardines maternales (45 dias a 3 afios), jardin de infantes (de 3, 4 y 5 afios)

Es trascendental mencionar que la ensefianza intencionada y sistematica incluye los
contenidos curriculares especificos determinados para cada nivel, ademas engloba
la elaboracion de estrategias encaminadas hacia la construccion de aprendizajes

significativos en un contexto de afecto y comprension

Por lo tanto, la didactica retne conceptualizaciones relacionadas con el ¢;qué? y
¢como ensefiar? a los infantes menores de 6 afios Violante (2018) sefiala como

pilares fundamentales de la didactica los siguientes:

Educacion integral, incluye las necesidades de afectividad, el cuidado, la confianza
y el interés del nifio o nifia por el juego, la exploracién y el conocimiento del mundo

en sus multiples manifestaciones culturales.

La globalizacion, contiene los organizadores de la ensefianza asi, los proyectos (de
juego, aquellos que permiten conocer el ambiente y la vida cotidiana)

Centralidad del juego es un modo de expresién singular al que tiene derecho todos
los infantes, por esta razon los maestros y maestras deben elaborar propuestas
ludicas que incluyan estrategias, actividades y tareas que beneficien a los

estudiantes.
La determinacion de los tiempos, (es necesario considerar las edades, las
posibilidades, los aspectos de tolerancia); el espacio, la seleccion de materiales y la

designacion de grupos de trabajo permiten mejorar la calidad de ensefianza.

En este contexto, se deduce que la familia, la comunidad e institucion son ejes en
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el progreso de la ensefianza, siendo asi que los docentes deben generar espacios que
promuevan la participacion, comunicacion y el didlogo para acompafiar al educando

durante su crecimiento.

Por lo expuesto, la educacion inicial es considerada la base fundamental en la vida
de los individuos, debiendo el docente considerar los avances de la ciencia y la
tecnologia en la ensefianza de los contenidos durante los primeros afios de vida de

los nifios y nifias, siendo que de ellos depende su futuros aprendizaje.

Ahora bien, siendo que la didactica de la Lengua se concreta en la adaptacion, la
eleccion y la derivacion de saberes linguisticos, el desarrollo cognitivo las
habilidades comunicativas en el ambito personal, social y académico potencia el
lenguaje, y el pensamiento critico mediante el uso de enfoques y metodologias en
un aprendizaje activo, considera las macro destrezas: hablar, escuchar, escribir y

leer.

1.2.8. Macro destrezas linguisticas

El sistema de educativo, mediante diferentes metodologias se enfoca en la
competencia comunicativa, estableciendo un compromiso en los diferentes niveles
para potenciar las macro destrezas en el area de lengua: escuchar, hablar, leer y
escribir; elementos que promueven la reconstruccién y produccion del

conocimiento en un marco de pluralidad discursiva, verbal y no verbal.

Es importante sefialar que las macro destrezas promueven la interaccion del
educando con su sociedad y cultura, asi promulga el desarrollo en la comunicacién
incluyendo las competencias linguisticas (gramaticales y textuales); la pragmatica
(sociolinglistica) y las estratégicas enmarcados en el trabajo autdbnomo vy

colaborativo de los educandos (Deleg, 2017).
1.2.8.1. Macro destreza de hablar

En el area infantil los nifios de nifias desarrollan la capacidad de expresion oral y

escrita, elementos que benefician en la exteriorizacion de sus ideas y conceptos, que
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benefician en el lenguaje, la inteligencia y las habilidades cognitivas; la macro
destreza de hablar, es una habilidad comunicativa desarrollada en los individuos
para la interaccion en su entorno, incluye la comprension (saber escuchar y saber

leer), la expresion (saber hablar y saber escribir) (Villamar, 2016).

La macro destrezas de hablar incluye la expresion oral como una capacidad
desarrollada por los nifios y nifios que admite el establecimiento de ideas y
conceptos o términos asociados con significados determinados (Chicharrén, 2016),
de esta forma establece conexiones con las personas que se encuentran en su
entorno dando paso al establecimiento de objetivos, metas, proyectos; asimismo,
incluye la estructura discursiva persuasiva, que requiere la utilizacién de debates,

reuniones, con el propdsito de transmitir el mensaje los receptores.

1.2.8.2. Macro destreza de escuchar

La Macro destreza de escuchar se encuentra relacionada con el desarrollo de la
comprension, incluye la discriminacion de los elementos que se encuentran en un
texto, de esta forma prepara al nifio o nifia para el proceso de la lectura y escritura
(Espinoza, 2016); en este contexto, el docente debe seleccionar la literatura de

acuerdo a los contenidos curriculares, y los intereses de los educandos.

1.2.8.3. Macro destreza de escribir

La expresion escrita es considerada como una habilidad compleja en su desarrollo;
en consecuencia, aprender a escribir requiere de un proceso de ensefianza explicito,
para su perfeccién es significativa la practica continua, de esta forma cada nifio nifia
0 adolescente adquiere su forma de escritura de acuerdo a sus conocimientos

culturales y sociales (Salazar, 2019).
En este particular, la macro destreza de escribir incluye los factores organicos y

fisiolégicos (edad, facultades sensoriales), intelectuales (destrezas mentales,

aptitudes de razonamiento y reflexion), psicologicos (afectividad familiar, social
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madurez emocional, motivacion, y estimulacion), sociales (contexto en el cual se

desarrolla y desenvuelve el ser humano).

1.2.8.4. Macro destreza leer

La lectura es un paso esencial para el aprendizaje de la lengua, debido a su
contribucion en la capacidad (aprendida) de analisis de textos y asimilacion de los
diferentes mensajes que son transmitidos; desde esta perspectiva la macro destreza
de leer se enfoca en la facultad para comunicar y desarrollar habilidades que
permiten comprender, analizar, mejorar la convivencia y fortalecer las conductas

sociales (Rivera, 2016)

1.2.9. Conciencia linguistica

En este semento, referentye a la conciencia linguistica Villa (2018), menciona que
corresponde a la terminologia inglesa language awarenes, sin embargo la
Association for Language Awareness, afirma que el conocimiento referente a la
lengua, la percepcion y sensibilidad permite conocer, aprender y utilizar la lengua,
relacionando con el propio conocimiento, siendo una técnica de ensefianza que

beneficias en el progreso educativo.

Desde esta perspectiva las estrategias didacticas tecnoldgicas motivan y ayudan a
los educandos en la expresion de pensamientos en la comunicacion en la reflexion
critica, motivando al estudiante en el aprendizaje, en una situacién comunicativa

mediante el pensamiento creativo de la lengua (pag. 167).

1.2.9. Conciencia semantica

Mercedes & Rodriguez (2020), La conciencia semantica beneficia en el
conocimiento de las palabras a través de una secuencia de acciones inicia con el
orden y organizacion de las palabras que posteriormente tendran un significado

beneficiaran a la interpretacion (pag. 72).
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1.2.9.1. Conciencia léxica

Es la primera reflexion sobre la produccién verbal. Con ella conseguimos que los
nifios y nifias tomen conciencia de la oracion como la unidad de expresion de ideas,
y manipulen las palabras dentro del contexto de la misma. Cobo (2015)A través de
varios ejercicios, llegan a reconocer que la lengua esta formada por una serie
determinada de palabras que se relacionan entre si, para estructurar las ideas que

necesitamos expresar.

Es trascendental mencionar que, durante las etapas infantiles, la conciencia Iéxica
de los estudiantes aumenta con la calidad y la cantidad de estimulos recibidos, asi,
las instituciones educativas ofrecen contenidos dosificados, organizados vy

sistematizados para mejorar el aprendizaje, el rendimiento escolar y el desempefio.

1.2.10. Desarrollo del lenguaje

El desarrollo del lenguaje es estimulado desde tempranas edades, su eficacia
sobresale en la aplicacion de estrategias, y actividades ludicas que impacten en las
diferentes formas de aprender, debiendo considerarse los ritmos personales y sus
intereses propios intereses (Guzman, 2017); desde esta perspectiva el lenguaje oral
debe ser fortalecido mediante la utilizacién de lecturas, cuentos, anécdotas,
adivinanzas, para contribuir en la expresion, la comunicacion y la construccién de

su conocimiento

Cabe sefialar que el lenguaje oral influye en el desarrollo de destrezas que admiten
la expresion de ideas, emociones, y las sensaciones para interactuar en el contexto
y la formacion de vinculos con las demas personas a través del uso de la palabra;
sin embargo los nifios y nifias que presentan dificultades en el lenguaje oral
mantienen desventajas que influyen en la interaccion con los familiares, entre
estudiantes, adolescentes y adultos quienes intercambian mensajes, platican,

dialogan y comparten experiencias significativas.
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1.2.10.1. Lenguaje infantil

Segun manifiesta Rios (2016) “el lenguaje es un sistema que implica tanto los
elementos como las estructuras, como en todo sistema, se puede definir las unidades

elementales y estructurales a distintos niveles, de acuerdo al proposito (p.2)

En la misma linea, es significativo mencionar que el lenguaje infantil incluye un
conjunto de simbolos (palabras) que contribuyen en la codificacion, vocabulario, la
pronunciacion y el lenguaje, desde esta perspectiva, mediante diferentes estrategias
y actividades escolares los maestros y maestras orientan en la lectura y escritura,
concibiéndose como el protagonista de su propio aprendizaje, mientras el educador
desempefia la funcion de facilitador de los contenidos, que mediante la utilizacion
de metodologias innovadoras y dinamicas contribuye en el progreso cognitivo,

procedimental y actitudinal.

1.2.10.2. Importancia y caracteristicas del lenguaje

Como manifiesta Bonilla (2016) en el estudio que realiza, se enfoca en el desarrollo

del lenguaje oral, estableciendo las siguientes aseveraciones:

e Durante las primeras manifestaciones linguisticas el nifio se manifiesta
mediante la palabra-frase (ejemplo: pan, por quiero pan), siendo necesario

reconocer el contexto para comprender.

e Las manifestaciones infantiles son exteriorizadas mediante el gesto, el
movimiento de las manos (mimica), del tono de voz, de la actitud, entre

otros, elementos que completan las deficiencias del vocabulario.

e Alrededor de los 15-18 meses se presenta una diferencia entre el nivel de
comprension del lenguaje y la capacidad de expresion; en la fonologia
reduce las palabras (galleta — teta) y modifica las vocales hasta lograr la
expresion de 30 palabras. Desde el segundo afio de vida, incorpora dos
palabras pudiendo en su vocabulario, llegar a 400 palabras.
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En concordancia con lo expuesto los docentes junto con los padres de familia
deberan fortalecer el dialogo con el propdésito que el infante adquiera su experiencia,
en situaciones comunicativas, que beneficien en la pronunciacion o la construccion

linglistica (Palomino, 2021).

Siendo considerado el lenguaje un medio colectivo de comunicacion de un pueblo,
pero también es un simbolo externo de la integridad cultural y nacional desarrollada
histéricamente, es significativo emplear diversas estrategias que promuevan la
buena pronunciacion, incrementen el vocabulario y favorezcan en la exteriorizacion

de ideas, con claridad y coherencia.

En este aspecto el lenguaje facilita la comunicacion, la socializacién, la integracion;
a la vez favorece en la satisfaccion de las necesidades basicas, (expresion de
sentimientos, regulacion del comportamiento ante las otras personas); por esta
razon es significativo emplear actividades que contribuyan en la competencia

gramatical concerniente al sistema fonoldgico, morfosintactico, Iéxico y semantico

Cabe resaltar que el lenguaje permite el desarrollo de nuevas formas de pensamiento
y la adquisicidn de conocimientos, lleva a buscar una explicacion tedrica sobre las
relaciones existentes entre el pensamiento y su posible relacion en la determinacion

de acciones de un receptor.

1.2.10.3. El lenguaje con un enfoque linguistico

El enfoque linguistico contempla un desarrollo fonolégico, morfosintactico en
donde el nifio va complejizando sus producciones y asi adquiere la conciencia
metalinguistica, asi se contempla la capacidad de utilizar el lenguaje en diferentes

situaciones.

En el mismo aspecto, los elementos linguisticos, aportan en la estructura del
lenguaje dando lugar a las funciones comunicativas que desarrolla en las relaciones
humanas, reflejandose en las diversas actividades de las personas, siendo

reconocido como una herramienta para garantizar la comunicacion o intercambios
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de la naturaleza social. (Rodriguez, Orozco, & Rodriguez, 2016)

Finalmente se concluye que el lenguaje es un proceso que depende de inmensidad
de factores para su correcto funcionamiento, de la misma manera los trastornos de
la comunicacién comprenden las alteraciones del lenguaje, el habla y la

comunicacion incluyéndose en los trastornos del neurodesarrollo.

Es fundamental considerar que el lenguaje los nifios lo adquieren de manera tacita,
al estar concedidos de una capacidad innata, adquieren habilidades que benefician
en el descubrimiento e incorporacion descubrir de la lengua hablada. (Gonzélez &
Garcia, 2019)

1.3. Fundamentacién del Estado del Arte

En este apartado se mencionan investigaciones que tienen alguna similitud con el
estudio denominado estrategias ludicas virtuales para estimular el desarrollo del

lenguaje.

Al respecto, en la Revista EDUSCIENTIA. Divulgacion de la Ciencia Educativa,
vol. 34, nim. 1, 2021, pp. 46-63. De la Secretaria de Educacion de Veracruz, con
el tema “Estrategias ludicas virtuales para estimular el desarrollo del lenguaje”;
menciona que los docentes deben trabajar en su capacitacion y adaptacion a un
sistema digital. Flores (2021) afirma que las estrategias y actividades ludicas
virtuales, buscan facilitar el proceso de ensefianza de la lectura y escritura,
generando un ambiente seguro y placentero en experiencias que coadyuban a la

eficiencia, y la accion innovadora que motiva en el acceso y participacion.

En este contexto, el estimulo y la motivacion; en este mismo orden de ideas desde
la dptica de la inteligencia emocional promueve la participacion, la formacion de
grupos colaborativos, contribuye en consolidar el liderazgo orientado a la
construccién de conceptos y metodologias de aspecto Iudico con pensamiento
creativo que apoya a los procesos de ensefianza y aprendizaje relacionados con el

desarrollo del lenguaje infantil; mientras la formacién de educadores se centraliza
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en la construccion del conocimiento de las diferentes disciplinas, asignaturas o
materias utilizando dispositivos y herramientas virtuales, generando un vinculo

afectivo entre el estudiante y el docente (Flores, 2021, pag. 11) (p. 11)

Del mismo modo el estudio efectuado en Ecuador, y publicado en la Revista
Arbitrada Interdisciplinaria Koinonia. Redib. Red Iberoamericana de Innovacién y
Conocimiento Cientifico, vol. 48, num. 2, -, 2020, con el tema: Procesos iniciales
de ensefianza — aprendizaje de la lectoescritura en los estudiantes del nivel de
preparatoria Chacha & Rosero (2020), menciona la existencia de controversia
referentes a la aptitud de ensefiar la lectura y escritura en la educacion preescolar e
inicial, testifica que los educandos provenientes del sector urbano poseen mayores
posibilidades en la adquisicion de conocimientos y avances sobre la escritura; por
otro lado Ruiz, Guzmén, & Ghitis, (2018) en su estudio con el tema Lectura y
escritura en los primeros afios Transiciones en el desarrollo y el aprendizaje
exponen que en el area rural por varios factores, entre ellos el nivel econdémico,
cultural y el desconocimiento de los estimulos que el infante debe recibir desde
edades tempranas ha dificultado el avance en el sistema de lectura y escritura. En
la misma idea, los infantes de este sector se encuentran en desventaja por el nivel
de pobreza alfabética que poseen, debiendo los maestros cumplir un rol
significativo en la seleccidn de estrategias y metodologias digitales dependiendo
del contexto, la finalidad es utilizar los avances tecnoldgicos en el mejoramiento de

la lectoescritura (Mostacero & Venezuela, 2017) (p.1)

Finalmente, en la revista Politécnico Grancolombiano, Institucién Universitaria
sede Bogotd con el tema “Transformacion de las estrategias pedagdgicas en
educacion infantil para favorecer el desarrollo del lenguaje oral”, desarrollado por
los investigadores Barbosa, Caiman, & Veélez, (2020) menciona, “la pedagogia
percibe al nifio 0 nifia como un ser integral, debiendo fortalecerse especificamente
las habilidades del lenguaje como la decodificaciéon y la narracién, actividades
apoyadas en el concepto de alfabetismo emergente, que integran las acciones

rectoras de la infancia, el juego, la literatura, el arte y la exploracion del medio”.
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Cervera (2018) sefiala que los infantes pueden exteriorizar dificultades evidentes en
el entendimiento al momento de conversaciones, debiendo el profesorado efectuar
un seguimiento aplicando preguntas sobre las actividades académicas y mediante el
uso de programas tecnoldgicos emplear estrategias virtuales que beneficien en la

prevencion de un trastorno de aprendizaje (Aguilar, 2020).

La Unidn Internacional de Telecomunicaciones (UIT) (2018) afirma “El lenguaje
nos sirve para construir nuestros pensamientos, echar a volar la imaginacion,
comunicarnos con los demas o con nosotros mismos” El desarrollo del lenguaje en
los infantes se encuentra relacionado con el proceso de la ensefianza y los
procedimientos para el aprendizaje que mediante las técnicas ladicas, Yy
herramientas virtuales fortalece el area socio-emocional, elementos que aportan en

la construccién del conocimiento (Briones, 2021)

1.4. Conclusiones del capitulo |

En referencia al primer capitulo, se establece las siguientes conclusiones:

El curriculo de Educacidn Inicial plantea que los nifios de cuatro a cinco afios deben
dominar lo fundamental de la lengua pasando de un aprendizaje intuitivo y
sistematico a la reflexion provocada y metddica; se estima esencial el apoyo que los
nifios y las nifias reciben en el ambiente familiar y la orientacion brindada por los
maestros en el contexto educativo para alcanzar niveles de comunicacion
satisfactorio, afianzando los procesos, las experiencias y vivencias que conllevan a

potenciar la adquisicion del lenguaje.

Los avances de la tecnologia han influido en el mejoramiento de la labor educativa,
por ende, en el proceso de ensefianza y aprendizaje, por esta razon la aplicacion de
las estrategias ltdicas virtuales se consideran un factor significativo en el desarrollo

del lenguaje infantil.

En el mismo contexto, se deduce que la ludica es algo innato en la etapa infantil, la

misma que favorece de forma significativa en el desarrollo de los nifios y las nifias,
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estimando que mediante el juego se busca fortalecer el desarrollo del lenguaje oral,

que promueve la comunicacion con las personas de su entorno.

Por lo expuesto se determina que las estrategias ltdicas virtuales dentro del &ambito
educativo cumplen un rol prioritario en el desarrollo integral de los educandos sobre
todo en el nivel inicial al fortalecer el aprendizaje de forma motivadora, dinamica,
entretenida y divertida; por lo tanto, existe la necesidad de generar un ambiente

estimulante que beneficie en el desarrollo del lenguaje.

Por Gltimo se resalta que el desarrollo del lenguaje depende de la estimulacion que
reciba, de los medios utilizados en la ensefianza, de las estrategias que emplea el
docente para fortalecer el aprendizaje, y el entorno en el cual se desenvuelve; al
respecto se considera que el desarrollo de las funciones bésicas (atencion,
concentracion, memoria y lenguaje) es una responsabilidad compartida entre la
familia (padre y madre) y los maestros o maestras (en la institucién), al respecto se

abre la oportunidad al conocimiento eficiente, productivo y creativo.
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Capitulo 11
Propuesta

2.1. Titulo de la propuesta

Guia didactica de estrategias ludicas virtuales para estimular el desarrollo del
lenguaje en nifios y nifias de educacion inicial, de la Escuela de Educacion Basica
Hualcopo Duchicela afio lectivo 2021 — 2022.

2.2. Objetivos

2.2.1. Objetivo General

Proponer una guia didactica con estrategias ludicas virtuales que estimulen en el
desarrollo del lenguaje y mejoren la pronunciacion en nifios y nifias de Educacion
Inicial, de la Escuela de Educacién Basica Hualcopo Duchicela.

2.2.2. Objetivos Especificos

e Fortalecer el lenguaje oral con estrategias ludicas virtuales que estimulen
en el desarrollo del lenguaje y mejore la pronunciacién en nifios y nifias de

Educacién Inicial.

o Sensibilizar a la poblacién educativa a cerca de la aplicacion de estrategias

ludicas virtuales como recurso innovador para el desarrollo del lenguaje.

e Evaluar los resultados alcanzados con la aplicacion de la guia didactica de
estrategias ludicas virtuales y el desarrollo del lenguaje en los nifios y nifias
de Educacion Inicial, de la Escuela de Educacion Basica Hualcopo

Duchicela.
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2.3. Justificacién

La guia mencionada estd encaminada hacia el mejoramiento de la labor del
profesorado del nivel inicial, en su estructura incluye estrategias virtuales practicas
didacticas que contribuyen en el desarrollo de habilidades de lenguaje durante los
periodos académicos en los cuales los nifios y nifias alcanzaran resultados positivos

con respecto a la pronunciacion, vocalizacion y la comunicacion.

Es significativo considerar los resultados que fueron obtenidos mediante la
aplicacion de los diferentes instrumentos (entrevistas, encuestas aplicadas a los
docentes, y la ficha de observacidon a los infantes), sobresaliendo que existen
inconvenientes en el desarrollo del lenguaje oral en los nifios y nifias de educacion
inicial, en este contexto, se mencionan los porcentajes mayoritarios en los
indicadores: el 39% a veces aprende palabras nuevas; el 32% a veces participa de
forma activa en conversaciones complejas; el 32% a veces describe oralmente
imagenes gréaficas y digitales; un 39% a veces reproduce trabalenguas sencillos; el
29% “casi siempre” repite adivinanzas, canciones y poemas cortos; 32% a veces
expresa oralmente pronunciando de forma apropiada la mayoria de palabras; el
39% siempre comprende el significado de palabras, frases y expresiones; un 21%
casi siempre; un 29% a veces y por ultimo el 11% nunca; resultando relevante la
implementacién de estrategias ladicas virtuales que estimulen en el entorno
educativo a ciertos infantes que presentan dificultades en la ejecucion de
actividades que abarcan la comunicacién oral organizacion, pronunciacion,

modulacion y articulacion de frases con fonemas con niveles de complejidad.

La propuesta presentada se justifica en su desarrollo a sustentarse en los resultados
obtenidos después de la aplicacion de los instrumentos de diagnostico dirigidos a
los educadores y a los nifios nifias de subnivel de Educacion inicial 2 Educacion
Inicial, de la Escuela de Educacién Basica Hualcopo Duchicela, institucion que
permitio la identificacion global de la necesidad de efectuar una guia que incluya
estrategias ludicas virtuales con una metodologia que beneficie en el proceso de

ensefianza.
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Es trascendental manifestar que en la labor pedagdgica se emplean diversas
herramientas virtuales enfocadas en la ensefianza, sin embargo existe la necesidad
de aplicar estrategias Iudicas virtuales que incluyan técnicas y actividades que
despierten el interés por el aprendizaje en los educandos, desde esta vision y con
un enfoque integrador e interactivo se promoverd el alcance de la eficacia
educativa, favoreciendo en la adquisicion del conocimiento a través del juego,
elemento fundamental en el desarrollo del aprendizaje, la expresion, la creatividad

y las habilidades socioemocionales.

Considerando que el Curriculo de Educacion Inicial fortalece el derecho a una
educacion equitativa donde todos los educandos tienen las mismas oportunidades
de aprendizaje, la propuesta presentada se enfoca en los contenidos (conceptuales,
procedimentales y actitudinales) incluidos en el Plan Decenal de Educacion,
vinculados al desarrollo del lenguaje (pronunciacion y vocabulario) y la
comprension de diversos textos; en este escenario la aplicacion de las estrategias
ludicas virtuales aporta en el fortalecimiento de la labor de las docentes, alcanzando
experiencias significativas a través de la exploracion, experimentacion, el juego y
la creatividad en un ambiente que estimula el desarrollo de las competencias

comunicativas, la expresion y comunicacion.

Por las razones expuestas la guia tiene como finalidad profundizar en la utilizacion
de estrategias ludicas virtuales que consolide el desarrollo del lenguaje, la
pronunciacion de oraciones empleando un nuevo vocabulario, y la comprension de
textos; componentes que contribuyen en la fluidez verbal, las habilidades de
escucha, la comunicacion, y el entendimiento; de esta forma se lograra niveles de
autonomia, seguridad y confianza en el entorno reconociendo la diversidad
linguistica, potenciando la creatividad y promoviendo el desarrollo de actitudes de

respeto en su contexto.
Es significativo manifestar que la guia presentada mediante la utilizacion de varios

materiales virtuales aportard en el desarrollo del lenguaje, la pronunciacion y

adquisicién del vocabulario, incluye ademas la comprension, la participacion e
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interaccion; elementos qué benefician en la integracion y la sociabilidad aspectos
que estan relacionados con las actividades efectuadas durante el proceso
formativo; en consecuencia se lograra un alto impacto en la comunidad educativa

(autoridades maestras maestros nifios nifias y padres y madres de familia).

2.4. Fundamentacion.

2.4.1. Tecnologias en el area de lenguaje en Educacion Inicial

La aplicacion de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacién (TIC),
junto con el desarrollo del aprendizaje en el ambito educativo de forma especial en
Educacién Inicial, han avanzado de forma significativa en el aprendizaje surgiendo
asi la utilizacion de estrategias que disminuyen las dificultades en el conocimiento,
el desarrollo cognitivo, y el lenguaje; es asi que desde un enfoque constructivista
favorece en el conocimiento, la reflexion y el cambio, propiciando entornos de
aprendizaje virtuales que orientan en el cumplimiento de objetivos propuestos en

el curriculo.

En este mismo contexto las actividades planteadas en el aula a través del uso de las
tecnologias como las plataformas virtuales se enfoca en la formacion de los
educandos con las capacidades de analisis, profundizacion, busqueda y encuentro
de informacidn; elementos necesarios en el desarrollo de habilidades de lenguaje,
destrezas comunicativas y capacidades cognitivas.

Con el transcurso del tiempo el uso de las tecnologias en el ambiente educativo es
utilizada de forma paulatina por la mayor parte de los maestros, quiénes toman la
iniciativa académica de utilizar dispositivos digitales, recursos didacticos y
metodologias que generan cambios en el proceso de instruccion, en el
conocimiento, la comunicacion, el trabajo colaborativo, y la convivencia; todos
estos componentes estan vinculados de forma directa con las estrategias ladicas

que favorecen en el desarrollo mental.
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Ante lo expuesto un aspecto relevante del uso de las tecnologias es su aporte en el
desarrollo infantil al favorecer en la adquisicién de habilidades conectadas a la
realidad mediante los ejes de afectividad, la inteligencia y el aspecto ludico, siendo
el maestro un mediador que propicia escenarios que garantizan la interaccion entre
los conocimientos, la comunicacion, la expresion oral, la creatividad, la confianza
y seguridad produciendo cambios permanentes y sustanciales en el desarrollo del

lenguaje.

En consecuencia es significativo manifestar que durante las primeras etapas
infantiles los maestros y maestras con el uso de recursos interactivos refuerzan el
pensamiento, impulsan la creatividad, fortalece la manipulacién y construccion de
frases y expresiones que contribuyen en el desarrollo del lenguaje englobando el
vocabulario, la pronunciacion y la comunicacién; por esta razén al incluir en la
coordinacion de actividades que realizan los educadores con base en los contenidos
determinados en los diferentes curriculos al igual que las metodologias o
materiales, los recursos y estrategias es posible mejorar la calidad educativa

tomando como eje los avances tecnoldgicos.

Es asi como las estrategias ludicas virtuales favorecen durante todo el proceso de
ensefianza y aprendizaje, de forma continua motiva a los infantes en la observacion,
el descubrimiento y la exploracion, logrando experiencias significativas; al
respecto, es esencial incluir en el proceso formativo la practica de valores que
mejoran el comportamiento, el interés por aprender y las posibilidades de un mejor

desempefio.

En esta misma linea, la utilizacion de estrategias tecnoldgica virtuales contribuyen
en el aprendizaje de diferentes contenidos de forma esencial estimula el lenguaje,
la inteligencia, la percepcion y el conocimiento, empleando tareas y actividades
curriculares que estan programadas para efectuar el trabajo en conceptos,
orientando en la aplicacion de procedimientos, la practica de valores y la
exteriorizacion de actitudes positivas que le permitan comprender las normas y

reglas que debe cumplir para obtener resultados académicos adecuados
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2.4.1.1. Gamificacion en el &rea infantil, enfocada en el desarrollo del lenguaje

Para contextualizar las herramientas ludicas virtuales en el contexto educativo se
inicia con el criterio expuesto por Tello & Ruiz (2016) quienes manifiestan que la
innovacion tecnoldgica a través de Internet contribuye al intercambio de datos
desde cualquier dispositivo informatico que incluye las dimensiones:

comunicacion, creacion de contenido y lenguaje.

Para Moreno, Vizcaino, Alvarez, & Herrera (2020)la Gamificacion en el aula en el
nivel de educacién preescolar, beneficia en la participacion de los estudiantes al ser
considerada una técnica ladica es parte de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, que promueve las emociones en los estudiantes, aumenta su
autoestima, seguridad, confianza, capacidad para tomar decisiones, adquiere una
experiencia significativa y en ocasiones resuelve problemas o dificultades en
diversos campos del conocimiento empleando un lenguaje apropiado de facil

comprension y entendimiento.

2.5. Desarrollo de la propuesta.

Con la aplicacién de la guia metodolégica se busca disefiar estrategias que
coadyuven en el mejoramiento del lenguaje oral de los infantes de educacién inicial;
por tal razén incluye diversas actividades y ejercicios bucofaciales que motivan al
maestro y a los educandos en el aprendizaje efectuado dentro y fuera del ambiente
educativo la finalidad es mejorar su comunicacién. Se incluye la narrativa, y la
gamificacion en el fortalecimiento de lenguaje, proyectandose la expresion y

comunicacion.

Bajo esta perspectiva se presentan actividades de forma detallada, las mismas que
estan construidas por la maestra cumpliendo con los principios divisibilidad,
claridad y coherencia; mientras en el area educativa la ludica sera aplicada en el
fortalecimiento de las destrezas comunicativas, cognitivas, la expresion y el

lenguaje; cabe resaltar que cada una de las actividades propuestas se constituyen en
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un método creativo que mejoran la pronunciacion, el vocabulario y la conciencia

fonoldgica durante los primeros afios de escolaridad.

2.5.1 Elementos que la conforman. - descripcion de los elementos constitutivos

gue conforman

La guia de estrategias ludicas estd compuesta por:

Titulo

Estrategias ludicas virtuales para estimular el desarrollo del lenguaje en los nifios

de Educacion Inicial, de la Escuela de Educacion Basica Hualcopo Duchicela

Datos informativos

Institucion ejecutora

Escuela de Educacion Basica Hualcopo Duchicela.

Beneficiarios.

Beneficiarios directos:

e 28 estudiantes de Educacion Inicial

e Docente.
Beneficiarios indirectos:
3 docentes con nombramiento.
Lcda. Maribel Ruiz

Lcda. Paulina Sanchez

Mgs. Maricela Guachi
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Padres de familia.

Ubicacion:

Pais: Ecuador.
Region: Sierra.
Provincia: Tungurahua.
Canton: Pillaro.
Parroquia: San Andrés.
Direccion: San Andres.
Servicio: Educativo.
Tipo de estudiantes: Mixto.
Orientacion: Laica.

Equipo técnico responsable:

Autoridades Institucionales.
Directora: Profesora Edit6h Figueroa
Investigadora: Lcda. Maria Veronica Sanchez Guamani

Introduccion.

En la propuesta se incluye dos componentes principales el primero hace referencia
al aspecto tedrico que mediante la introduccion profundiza en la importancia de la
guia presentada con la finalidad de despertar el interés en los docentes a traves de

una base conceptual.

En el segundo componente se incluye la parte practica a través del disefio de cinco
estrategias ludicas virtuales que abarca la estrategia narrativa, la estrategia de
gamificacion, el desarrollo de la conciencia fonoldgica, fortalecimiento del
lenguaje oral, desarrollo de la habilidad comunicativas, orientando a las docentes

en la utilizacion de la tecnologia para promover el desarrollo de los integral de los
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niflos y nifias ,las actividades se encuentran relacionadas con las destrezas

propuestas en el curriculo de Educacion inicial.

Las actividades disefiadas, se influyen los siguientes apartados:

Titulo, Redactado en forma coherente.

Destreza con criterio de desempefio, relacionando con las estrategias
propuestas.

Recursos, necesarios para efectivizar el cumplimiento de las estrategias
planteadas.

Desarrollo, especificacion y detalle de cada una de las estrategias ludicas
virtuales.

Aporte y Evaluacién

Mientras en la planificacion, seleccién y aplicacion de las estrategias ludicas

virtuales orient6 en la consolidacion de una secuencia ordenada de las actividades

efectuadas con 28 educandos, la finalidad fue cumplir con los objetivos

determinados en el estudio, por esta razén es aplicada segin su edad, necesidades

debilidades académicas. Es significativo mencionar que las estrategias

presentadas en este estudio se desarrollaron en las siguientes fases:

Primera fase, se empled las estrategias en concordancia con el lenguaje
oral de los infantes, asi todas las actividades propuestas se proyectan a

mejorar la capacidad y linglistica.

En la segunda fase, se establecen las destrezas del lenguaje mediante el
uso de estrategias lGdicas concernientes a la pronunciacion de los
educandos para potencializar el acto comunicativo, asumiendo mayor

trascendencia la entonacion y expresion.

La tercera fase favorecio en el desarrollo de las habilidades lingisticas
reforz6 el dialogo y la creatividad siempre buscando la ampliacion
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significativa.

e En la cuarta fase, se realiz6 la sensibilizacion a los maestros, maestras y
responsables educativos mediante charlas que promovieron el
reconocimiento sobre la trascendencia en la utilizacion de la tecnologia

para potenciar el lenguaje en los infantes.

En conclusion, se busca brindar a las maestras y a la entidad educativa una
herramienta que orienta en la formacién integral de los nifios y nifias, abriendo la
posibilidad de verificar los avances de los logros académicos alcanzados por los
infantes para establecer las mejoras continuas a la propuesta planteada, ademas
considerando que esta dentro de la innovacion pudiere ser utilizada en los
diferentes procesos educativos y evaluativos si fuere necesario con las

adaptaciones pertinentes.

2.5.2 Explicacidon de la propuesta de cémo la propuesta contribuye a solucionar

las insuficiencias identificadas en el diagnostico

La trascendencia en la implementacion de la guia didactica de estrategias virtuales
ludicas sobre sale al aportar a la labor del docente a través de actividades que
benefician en el desarrollo del lenguaje considerando que incluye componentes
planificados que tienen como Unica finalidad la transferencia y el mejoramiento

del aprendizaje de los nifios y nifias.

Considerando que la tecnologia incluye herramientas digitales que favorecen en
el trabajo de los docentes y facilitan la tarea pedagogica en las aulas, vale la pena

mencionar que se emplean recursos como: videos, gamificacion.

Ahora bien considerando que el lenguaje contribuye en la consolidacion de los
procesos que desarrollan la capacidad comunicativa y expresiva de los infantes
empleando diversos medios que favorecen en la exteriorizacion de sus

pensamientos, experiencias y emociones con el propdsito de relacionarse e
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interactuar con las personas que se encuentran en su entorno, las estrategias que
fomentan la asimilacion, acomodacion participacion, colaboracion e interaccion

entre los educados son las siguientes:

En concordancia con lo mencionado y tomando como referente la utilizaciéon de
las estrategias propuestas se resalta que esta disefiada para el trabajo durante el
afio lectivo con los nifios y nifias de Educacion Inicial, sin embargo, en lo posterior
puede ser utilizada realizando las adaptaciones y adecuaciones que considere

pertinente la profesional.

De esta forma se contribuira en los ejes de lenguaje verbal y no verbal, se mejorara
la comunicacion la comprension del significado de las palabras, el vocabulario, la
estructuracion de oraciones Yy la interaccién positiva con los compafieros en el
ambiente educativo reconociendo la diversidad linguistica potenciando la
expresion libre y la creatividad, en un marco de respeto hacia la opinion de otras

personas.

2.5.3 Premisas para su implementacion. - (viabilidad, modelo de gestion, etc.)

esto dependera de temética y titulo escogido.

Para la realizacion del presente proyecto se decidid en la elaboracion de una Aula
Virtual con la implementacion de recursos didacticos, para lo cual se realiz6 una
investigacion de las diferentes plataformas e-learning gratuitas y pagadas como
son: Moodle, Google Clasroom, Canvas, entre otros y hacer una revision
exhaustiva de los diferentes beneficios que brindan cada una y se decidio por
seleccionar Moodle que posee una version gratuita y con una documentacion
detallada y una comunidad muy activa para la resolucion de inconvenientes que

se puedan presentar.
Luego que se eligié una plataforma se continué con la eleccion de un hosting y

dominio pararealizar la instalacion de Moodle, para ello se decidio ver las mejores

opciones que presenta el mercado entre gratuitas y pagadas, las gratuitas ofrecen
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poco espacio de almacenamiento y de transferencia de archivos que requiere
Moodle por el alto flujo de datos se optd por la contratacidn de un servicio pagado.

Hosting: Lugar donde se va a instalar (el espacio en la nube donde se va almacenar

los archivos)

Dominio: La direccion que se debe de colocar en el navegador para poder acceder

a nuestro trabajo

Luego de realizar la instalacion de Moodle en nuestro hosting se eligi6 el tema

Snap ya que posee una interfaz muy intuitiva y amigable para el usuario.

La implementacién de la propuesta en la Escuela de Educacién Bésica Hualcopo
Duchicela, es factible al poseer el apoyo incondicional de la comunidad educativa
en este caso las autoridades, los maestros, maestras, nifios, nifias, padres y madres
de familia, considerando que la guia aportara en una educacion en igualdad de
oportunidades para alcanzar niveles satisfactorios durante el proceso de ensefianza

y el aprendizaje en Educacion Inicial.

En este escenario el cambio o innovacion en la metodologia de ensefianza
mediante la implementacion de la guia se constituye en un aporte en educacion
inicial, siendo un proceso que contribuye al aprendizaje de la lengua como parte
esencial para el inicio del estudio de la gramatica, por tal razén se potencia en la
expresion oral y la conversacién dando la oportunidad de afianzar los

conocimientos adquiridos.

Mediante un analisis reflexivo la guia al proyectarse en el desarrollo y
fortalecimiento del lenguaje como un componente esencial en la integracion a
través de una vision psicolinguistica y mediante la tendencia comunicativa tiene
como propasito fundamental poner a disposicion de los maestros y maestras, ideas
que orientan en la planificacion de contenidos curriculares destinados al alcance

de las competencias linguisticas desde edades tempranas; en todo caso se favorece
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en la identidad, la autoestima, la expresion de emociones y la integracion en el
aula, disminuyendo las diferentes afectaciones, problemas y dificultades en el

aprendizaje del lenguaje.

En otro aspecto la guia al motivar en el desarrollo linglistico, y al influir en la
calidad del aprendizaje de la lengua, desde la concepcion educativa incluye
contenidos enfocados al perfil del estudiante, por consiguiente, contiene variantes
en cada actividad que conllevan a agregar o disminuir el nivel de complejidad de
acuerdo a la edad y a las actividades que realizan los infantes en el ambiente

educativo.
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PROLOGO

Los avances de la tecnologia educativa, desde un enfoque
sistematico de los procesos y practicas de la ensefianza, ha
mejorado el desempefio de los nifios y nifias, aportando con
beneficios que promueven el conocimiento y la interaccion;
desde esta vision en el trabajo se propone una Guia didactica
de estrategias ludicas virtuales para estimular el desarrollo del
lenguaje, de esta forma se contribuye en el fortalecimiento de

las habilidades linguisticas y comunicativas.

l‘l 5 -I| llIl I.llllll I. | ] i Fl ]
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INTRODUCCION

La Guia didactica de estrategias ladicas virtuales para
estimular el desarrollo del lenguaje contribuye en el desarrollo
integral (afecto, disciplina); comportamiento (comunicacion,
conocimiento); socializacion (refuerzo, habitos);
operacionalizacion  variable independiente: aprendizaje
cognitivo con sus dimensiones (actividades, atencion)
capacidad (resolucion de problemas, seguridad, emocional) y
potencialidades (reconocimiento) (Lopez Pazmifio et al.,
2019), en un enfoque constructivista que orienta hacia el
mejoramiento de las capacidades cognitivas, fisicas y

psiquicas del nifio o nifia.




OBJETIVOS

Objetivo General

Contribuir mediante recursos tecnolégicos en el
desarrollo del lenguaje, potencializando las capacidades,
habilidades y la comunicacion generando un ambiente
de confianza que permita al nifio o nifa la
exteriorizacion de ideas y pensamientos con seguridad y

autonomia.
Objetivos Especificos

Motivar a los nifios y nifias mediante la guia didactica de
estrategias ludicas virtuales en el mejoramiento del
lenguaje, la interaccion y cooperaciéon para lograr el

desarrollo integral.

Fortalecer el uso de las herramientas digitales en el
proceso formativo para estimular el lenguaje, el

pensamiento, la adecuada expresién de ideas,

sentimientos y emociones.




OBJETIVOS
PROPUESTOS EN EL @'4
CURRICULO PARA
EDUCACION INICIAL

e Potenciar el desarrollo del pensamiento.

Ampliar la comprensién y la interaccion con los demas.

Desarrollar el lenguaje verbal y no verbal como medio de

manifestacion de sus necesidades y emociones.




DESTREZAS
PROPUESTAS EN EL @'4
CURRICULO PARA

EL AREA DEL

LENGUAJE

e Comunicarse incorporando palabras nuevas a su
vocabulario en funcion de los ambientes y

experiencias en las que interactuan.

Responder preguntas sobre un texto narrado por

un adulto.







Introduccion

Introduccién

1.- Haga clic en cada una de las secciones del
panel izquierdo de navegacion que cuenta con
las diferentes técnicas.

Haga clic en cada una de las secciones del panel
izquierdo de navegacion que cuenta con las
diferentes técnicas.

Unidad 1. Técnica Narrativa

Unidad 2.- Técnica con gamificacion
Unidad 3.- Técnica Fonoldgica (lenguaje oral)
Unidad 4.- Técnica para lenguaje verbal
Unidad 5.- Técnica para las habilidades
comunicativas

Unidad 6.- Técnica para las habilidades
expresivas

Unidad 7.- Técnica para las habilidades
comprensivas

Unidad 8.- Técnica para las habilidades
articulatorias

Unidad 9.- Técnica para las habilidades
discriminatorias

2. Cada médulo contiene:

Caréatula

Introduccion

Material

Videos

Foro

3. Al final del mddulo posee una evaluacion
sobre lo aprendido durante el curso.

4. Si tiene alguna duda o inquietud
comunicarse con
maria.sanchez8690@utc.edu.ec .
Bienvenido y mucha suerte en el desarrollo of;:
Curso. -

N i
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Estrategia 1

Caratula

Narrativa para fortalecer los sonidos fonologlcos

Sonidos fonolégice

Introduccién

La conciencia fonoldgica se considera una
habilidad, definida como: la capacidad para
ayudar a los infantes en el reconocimiento,
identificacion y manipulacién de los sonidos
(fonemas) que forman las palabras. La
percepcion  fonémica trabaja con el
reconocimiento 'y analisis de unidades
especificas del lenguaje, lo que posibilita la
transmision de informacion gréafica a una
informacion verbal.

Material
Estrategla 1- Descargar
Teécnica .
Narrativa ‘ ! Material
Foro Estrategia 1. Técnica Narrativa

' '|.||"l,|||'!"."...|| ._||'.. ..|..|| i |'|'i.""
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Estrategia 2

| Vs Sz S g e -7
i Gamificacion para mejorar la identificacion de los
sonidos
Caratula
Gamificacion
Introduccién La discriminacion auditiva es la

capacidad humana para identificar las
unidades fonéticas basicas del lenguaje
hablado en la comunicacion.

Debido a la capacidad de distinguir
ciertos sonidos/fonemas de otros se
considera una habilidad fundamental para
hablar y escribir.

& 1
b‘ﬁ i

Estrategia 2.- Descargar
Técnica con 1
Material

gamificacion ‘ i

Material

Estrategia 2.- Técnica con gamificacion




Estrategia 3

Desarrollo de la conciencia fonoldgica del lenguaje

oral

Caratula

Lenguaje oral

Introduccion

Mediante recursos enfocados en la
conciencia fonologica se propone fortalecer
se la toma de conciencia de los componentes
fonéticos del lenguaje oral y el dominio de
diferentes procesos que los infantes pueden
realizar conscientemente sobre el lenguaje
oral que se desarrolla sucesivamente durante
los primeros afios de vida desde las unidades
del habla, las palabras y silabas, hasta los
fonemas.

Material
Estrgtegia 3.~ DESCEI’QEI‘
Tecnica :
Fonologica ‘ i Material
Foro Estrategia 3.- Técnica Fonoldgica (lenguaje

oral)
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Estrategia 4

Fortalecimiento del lenguaje verbal

Caratula

Introduccién

El desarrollo del lenguaje oral incluye hablar,
y comunicarse adecuadamente; es un elemento
imprescindible para el desarrollo cognitivo de
los infantes; ademés, beneficia en la
comprension con el entorno que le rodea,
fortalece la estimulacién linguistica que ayuda
a prevenir posibles disfunciones o trastornos en
el habla, asi como paliar: dislalias, disglosias,
disartrias, disfemias, taquilalias, bradilalias o
cualquier otro tipo de retraso madurativo que
afecte al lenguaje. (Rodriguez, 2020)

Material
RUNEE = N
Estrategia 4.- DESCEI’QEI‘
Teécnica para .
lenguaje verbal ‘ i Material
Foro Estrategia 4.- Técnica para lenguaje verbal




Estrategia 5

Caratula

Desarrollo de las habilidades comunicativas

Habilidad comuni

Introduccién

La comunicacion es un factor significativo en
su forma verbal, en la gestualidad, la postura
corporal, los simbolos, por tal razon, desde
temprana edad los infantes poseen destrezas
gue son notorias a medida crecen y se
desarrollan.

Material
1 @ I ‘l‘l 1’
i
Estrategia 5.- DESCEI‘QEI‘
Técnica para las .
habilidades Material
Foro Estrategia 5.- Técnica para las habilidades

comunicativas




Estrategia 6

Desarrollo de las habilidades expresivas

Caratula

Introduccion El lenguaje en la infancia preescolar, es la base
para futuros aprendizajes, estimando que el
proceso de desarrollo y maduracion, es el
periodo mas intensivo en la adquisicion de las
habilidades del habla y el lenguaje. La
finalidad es aumentar la expresion verbal
mediante el uso correcto del vocabulario y una
comprension cada vez mayor de los
significados de palabras para facilitar las
interacciones con los demaés.

Material

Descargar
Material

Estrategia 6.- Técnica para las habilidades
expresivas




Estrategia 7/

Caratula

Introduccién

Desde edades tempranas, el nifio o nifia
comprende el significado de palabras, frases y
expresiones para tomar acciones y crear
mensajes que te permitan comunicarte con los
demés.

Se visualiza en una dimension
simbdlica en la que el participante interactda
con un texto para formar significados, que
benefician en el proceso  cognitivo,
semioldgico, cultural, y social.

Material

mIE= DAL

Estrategia . Descargar
Material

Estrategia 7.- habilidades comprensivas
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Estrategia 8

Caratula

Desarrollo de Ias habllldades artlculatorlas

Introduccion

Articular correctamente los fonemas del
idioma materno para facilitar su comunicacion
a traves de un lenguaje claro. Destreza:
Expresarse oralmente de manera
comprensible, puede presentarse dificultades
en la pronunciacién de s, r, t, I, g, j, f. Titulo:
Jugando con ra, reri, ro, ru

Material

HEL® = D

Estrategia Descargar
Material

Foro

Estrategia 8.- Técnica para las habilidades
articulatorias




Estrategia 9

Desarrollo de las habilidades discriminatorias visuales

Caratula

Introduccién

Para mejorar su discriminacion visual en la
alineacion de imagenes y signos como proceso
de lectura inicial, basado en sus preferencias.
Se aplica el cuento de historias a partir de su
imagen sin seguir la secuencia de la pagina

Material

MELE = [

Relrutag Descargar
Tecnica para las
habilidades Material

Estrategia 5.- Técnica para las habilidades
discriminatorias visuales




Evaluacion registro anecdético

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
DIRECCION DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL MODALIDAD: METODOLOGIA Y TECNOLOGIA AVANZADA

2 3 4 5 6 7 8 9 10
Incorpora Participa de Describe Reproduce Expresa con Comprende el Comprende el Cuenta un Participa .
A - e R . Articula
palabras nuevas | forma activa en oralmente trabalenguas claridad y significado de | significado de | cuentoen basea | activamente en correctamente
a su vocabulario | conversaciones imégenes sencillos, precision sus palabras, palabras, sus imagenes la produccién los fonemas
en funcioén de complejas 'y graficas y adivinanzas emociones, oraciones y oraciones y siguiendo la de textos
N. | NOMINA . . - S . . durante la
los ambientes y largas digitales canciones y sentimientos y frases frases secuencia de las | sencillos con comunicacion
experiencias en | manteniéndose poemas cortos preferencias paginas creatividad e mediante un
las que dentro del tema imaginacion | .
. 3 enguaje claro
interactla
S|CS|AV|N|S|CS|AV|N CS | AV S|CS|AV|N|S|CS|AV|N|S|[CS|AV | N|S|CS|AV|N|S|[CS|AV|N|S|CS|AV|N|S[CS|AV |N
1
2
3
4
5
6
7
8
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2.6. Conclusiones Capitulo I1.

Siendo la aplicacion de las TIC’s que influyen directamente en la capacidad
de expresion, en el lenguaje, el vocabulario y la pronunciacion, las
estrategias ludicas virtuales para estimular el desarrollo del lenguaje en los
nifios de Educacion Inicial, contribuye en las areas cerebrales, fortalece el
pensamiento légico, la capacidad de adaptacion al entorno y la adquisicion
de nuevos conocimientos; ademas, facilita la labor educativa, encaminando

hacia un aprendizaje significativo y colaborativo.

Cabe resaltar que mediante el uso de recursos tecnologicos los nifios y nifias
a traves del descubrimiento, fortalecen la capacidad para comprender y
expresarse, por tal razon el trabajo se relaciona con el estudio efectuado por
Toledo & Monge, (2021) en el cual aplica las estrategias didacticas ludicas
a partir de la creacion de una pagina web que engloba diez estrategias
didacticas ludicas sincronas y dos asincronas, emplea ejercicios
bucofaciales, cuentos, canciones, trabalenguas, rimas, pictogramas, juegos
educativos, entre otros. Cada una de las actividades incluyd el tema, ambito,
destreza, recursos, anticipacion, construccion y consolidacion, por tal razén,
desde un enfoque linglistico, se fortalecio la expresion oral (pronuncia
correctamente las palabras, se ayuda a los pequefios a exteriorizar sus
sentimientos y emociones manteniendo auténticas conversaciones, que son
las bases para la interaccidn, el conocimiento interpersonal y el desarrollo
social. Se reforzo, la comunicacion incorporando palabras nuevas a su
vocabulario en funcion de los ambientes y experiencias en las que

interactla.

Si bien, la infancia es considerada como una etapa decisiva del aprendizaje,
de forma especial en la infancia temprana que inicia desde la gestacién hasta
los 7 afios, caracterizada por su relevancia en la evolucién posterior en todas
sus areas, en este sentido, existe la necesidad que los maestros y maestras

adquieran conocimientos en el uso y manejo de tecnologias, con la finalidad

100



de mejorar la practica docente y orientar a los estudiantes hacia el
mejoramiento de la calidad de aprendizajes; ante lo expuesto, la estrategia
presentada pudiere ser un ejemplo para futuros trabajos relacionados con el
tema, estimando que en esta misma linea en las primeras etapas de
crecimiento se aporta al acceso a la cultura y a las nuevas experiencias,

materiales imprescindibles en la exploracion de la realidad.
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Capitulo 111,
Validacion de la propuesta

3.1. Evaluacidn de expertos

Para efectuar la valoracion de la propuesta mediante el juicio de expertos se aplicd
un instrumento que integra seis factores primordiales: temporalidad (estructura
metodologica (problema, metodologia y aplicacion); normalidad de contenido
(estructura adecuada, entendible y discutida); selectividad (aporte vélido y
significativo al conocimiento; ventajas competitivas; impacto (local, regional,
nacional e internacional; para el efecto, incluy6 a cuatro profesionales en el area de
la Psicologia y Psicopedagogia, expertos internos y externos a la Escuela de

Educacion Basica Hualcopo Duchicela.

Es trascendental mencionar a las expertas que participaron en la validacion de la
propuesta: Mg. Monica Narciza Lopez Pazmifio, con cédula de identidad:
1801224351, con el titulo de cuarto nivel en Master In Projects Management Socio
Productive y Master en Psicopedagogia; Registro SENESCYT (1045-10-706257 /
7241168681), con trayectoria de docente en la Universidad Técnica de Ambato, y
Universidad Tecnoldgica Indoamérica en las Carreras de Educacion Inicial. Mg.
Ana Lucia Moncayo Lucero, con cédula de identidad 1804013041, el titulo de
cuarto nivel en Disefio Curricular y Evaluacion Educativa (Reg. 1010-2020-
2169973), experiencia docente. Mg. Daniela Fernanda Calapifia Yanchatipan, con
cédula de ciudadania 1803898012, titulo de cuarto nivel Magister en Educacion
mencion en Innovacién y Liderazgo Educativo, Registro SENESCYT 1045-2020-
2231576. Enlos anexos 13, 14 y 15, se puede observar detalladamente la respectiva

evaluacion de los expertos que participaron en el presente estudio.
En los resultados se obtiene como en factor relevante de la validacion que el 100%

de especialistas considera que es excelente la guia didactica de estrategias ludicas

virtuales para estimular el desarrollo del lenguaje en nifios y nifias de educacion
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inicial, al encontrarse organizada, estructurada y argumentada de forma

metodoldgica en cuanto al problema, metodologia y aplicacion.

Cabe mencionar que en lo concerniente al contenido , estructura y escritura para ser
entendida y discutida alcanz6 un 100% en el criterio de los profesionales, existiendo
una relacion entre las palabras, la aplicacion de tiempos verbales; ademas, las
expresiones son variadas y se muestra diversidad en el vocabulario, utiliza de forma
adecuada las reglas ortograficas y los signos de puntuacion; mantiene la sintesis y
organizacion de la literatura vinculadas con el trabajo presentado, por ultimo la
redaccion es fluida precisa y entendible por la comunidad educativa.

Referente al contexto anterior, el 100% de los especialistas que validaron la
propuesta guia didactica de estrategias ltdicas virtuales, consideran que mantiene
un criterio de aceptable (amplitud textual apropiada,) constituyéndose en un aporte
valido, vigente, y relevante para estimular el desarrollo del lenguaje en nifios y nifias
de Educacion Inicial. En un 100% es valido porque aporta en los procesos de
construccion, la reflexion y el discurso, elementos que favorecen en el
conocimiento, el proceso de pensamiento y la integracion mediante la virtualidad.
En un 100% es aceptable al proporcionar aplicaciones tecnolégicas, propuestas
metodoldgicas y enfoques contextualizados; en un 100% es un significativo al
conocimiento al permitir detectar dificultades que puedan presentar los infantes y
favorecer el desarrollo de sus potencialidades en el lenguaje, la vocalizacion,
pronunciacion, y vocabulario. Es esencial mencionar que los expertos evaltan en
un 100% como una guia didactica de estrategias Iudicas virtuales aceptable porque
precisa en la firmeza, solidez y actualidad de las reflexiones, y evaluaciones que

orientan al desarrollo comunicativo linglistico.

Los profesionales expertos que examinaron la guia didactica de estrategias ludicas
virtuales para estimular el desarrollo del lenguaje en nifios y nifias de educacién
inicial, de la Escuela de Educacion Basica Hualcopo Duchicela, concuerdan que
tiene un sentido pedagogico y psicologico que influye en la comprension, las

habilidades cognitivas, y la organizacién del pensamiento. A criterio de los
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expertos, enfatizan en la estructura metodoldgica y la aplicacion de actividades
dindmicas que motiva a la reflexion sobre el lenguaje oral en la etapa inicial, el

avance en la comunicacion y la representacion.

Es importante mencionar que las condiciones institucionales son propicias para su
implementacion a sabiendas de que desde la vision constructivista fortalece la
expresion, mejora la competencia gramatical, que posteriormente contribuye en las

capacidades mentales superiores implicadas en los procesos de aprendizaje.

3.2. Evaluacién de usuarios

Los docentes se convierten en usuarios de las estrategias ludicas virtuales, por tal
razén, es prioritaria la evaluacion de los usuarios porque son los profesionales que
interaccionan con su disefio e implementacion; la finalidad es conocer los errores,
disminuir las faltas y fortalecer su usabilidad, a través de una retroalimentacion que
favorezca en la adquisicion de habilidades y experiencia en su manejo, conllevando
a mejorar el conocimiento en referencia a los contenidos tratados, de esta forma se

contribuye en la estimulacion del lenguaje.

En la evaluacién de los usuarios se incluy6 a docentes la Escuela de Educacion
Basica Hualcopo Duchicela aplicando un documento de validacién que contiene la
estructura de las bases argumentativas, la metodologia y la guia didéctica de
estrategias ludicas virtuales para estimular el desarrollo del lenguaje en nifios y

ninas de educacioén inicial.

La calificacion cualitativa fue aplicada para verificar los avances significativos en
el proceso de investigacion y el impacto de su usabilidad en la comunidad educativa

sobresaliendo las ventajas positivas en los &mbitos pedagdgico y educativo.
La licenciada Vera Maribel Ruiz Guerra, poseedora de la cédula de identidad

1803472461, con el titulo de tercer nivel, Licenciada de Educacion Parvularia,

Docente de Educacion Inicial 2 Grupo 4 a 5 afios; tras la evaluacion de la guia
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didactica de estrategias ludicas virtuales para estimular el desarrollo del lenguaje
en nifios y nifias de educacion inicial, en la Escuela de Educacion Béasica Hualcopo
Duchicela considerd que el trabajo orienta en el desarrollo del lenguaje, y al
mejoramiento en la calidad de aprendizaje de Educacién inicial de igual forma, el

trabajo propuesto beneficia en la pronunciacion, comprension y entendimiento

En el mismo contexto la licenciada Miriam Del Rocio Barrionuevo Rojano,
poseedora de la cédula de identidad 1803031085, con el titulo de tercer nivel,
Licenciatura en Educacion Bésica, docente en la Escuela De Educacion Basica
Hualcopo Duchicela, evalud la propuesta guia didactica de estrategias ludicas
virtuales para estimular el desarrollo del lenguaje en nifios y nifias de Educacion
Inicial, como un trabajo apropiado para la utilizacion de los maestros y maestras, la
finalidad fue fortalecer las habilidades comunicativas, expresivas, y emocionales

que les permitan relacionarse e interactuar con las personas del entorno.

Por otra parte, la licenciada Mayra Patricia Alvarez Herrera, con cédula de identidad
ndmero 0503058307, con el titulo de tercer nivel en Ciencias de la Educacion,
mencién Educacion Parvularia, afirma que la estructura que posee la propuesta tiene
una relacidn légica con la edad a la cual va dirigida su aplicacion es decir los nifios
y nifias de nivel inicial; menciona ademas, que el contenido tiene una estrecha
relacién con la problematica detectada en la instituciéon educativa en especial en
nifios y nifias de Educacion inicial. La participacion de las docentes usuarias en la

validacion de la propuesta se puede evidenciar en los anexos, 17, 18, y 19.

La parte investigativa fue calificada como excelente al cumplir el trabajo con los
objetivos y finalidades propuestas, por esta razon consideran que es dinamica,
motivadora e interactiva pudiendo; reforzar en los nifios y nifias los conocimientos
no solamente en el area de lenguaje sino también durante el proceso de ensefianza

y aprendizaje.

En el mismo contexto la evaluacion efectuada por las profesionales brinda

posibilidades para consolidar las experiencias y alcanzar los objetivos en el area de
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lenguaje, cabe mencionar que permitio evidenciar las necesidades prioritarias que
deben ser atendidas desde la perspectiva pedagodgica infantil, al tener su
trascendencia en el proceso integrador que beneficia en la reflexion, las
experiencias, mejora la autorregulacion, las capacidades intelectuales,

comunicativas y fortalece las oportunidades formativas.

Las estrategias ludicas virtuales seran significativas para mejorar el desarrollo
linglistico, el proceso cognitivo, las competencias de comunicacion y el lenguaje,
al ser aplicadas en el entorno social, permiten simbolizar el pensamiento a través de
diferentes signos orales o escritos, introducen los codigos linguisticos, la expresion
y la comunicacién como elementos para la pronunciacién correcta que potencia sus
capacidades en la construccion de un ambiente educativo seguro, confiable y
afectivo en Educacién Inicial, en la Escuela de Educacion Basica Hualcopo
Duchicela.

Por medio de una disertacion en el aula, en referencia a la importancia en la
usabilidad se deduce que los recursos tecnoldgicos benefician en el entendimiento,
la comprension y la capacidad de retencién de conocimientos; mientras las
estrategias didacticas virtuales contribuyen en un aprendizaje de calidad que
implica el lenguaje, la pronunciacion y comunicacion; asi, desde la perspectiva
constructivista su implementacion mejora el aprendizaje autbnomo, despierta el
interés en el ambito digital, fortalece en la representacién del mundo, las

experiencias, el pensamiento, y la creatividad.

A modo de conclusién se deduce que las maestras de Educacién Inicial como
usuarias de la guia de actividades didacticas tecnoldgicas promueven en los nifios
y nifias el desarrollo del lenguaje, favoreciendo en la retroalimentacion sobre todo
en aquellos infantes que presentan dificultades, por esta razon se enfoca en las
destrezas cognitivas, la afectividad y la consolidacion de saberes integrando a la

comunidad educativa dentro del proceso formativo.
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3.3 Evaluacion de resultados la guia didactica de estrategias Iadicas virtuales

En este contexto se dio a conocer la estructura de la guia didactica de estrategias
ludicas virtuales, su aplicacion en el proceso de ensefianza aprendizaje, el contenido
tedrico-préctico, la importancia en el desarrollo del lenguaje y la base en la
formacion con un enfoque constructivista durante los primeros afios educativos en
los nifios y nifias; en el aspecto practico se trabajé en cada estrategia con el proposito
que las maestras y maestros comprendan el propdsito de la actividad despertando
en el profesorado el interés en la aplicacion de herramientas, recursos y materiales
tecnoldgicos, no solamente para el area de lenguaje, también en el refuerzo en otras

asignaturas en las cuales los nifios y nifias presentan conflictos.

Cabe mencionar que la socializacién de la guia didactica de estrategias ludicas
virtuales promovid en los docentes del interés en el uso y manejo de la tecnologia,
que desde las dinamicas formativas impulsa en la produccion del conocimiento;
ademas se profundizé que el rol del docente se encamina hacia la innovacion en los
procesos de aprendizaje, por esta razon las actividades pedagdgicas se basan en la
integracién de herramientas digitales, que desde la practica pedagdgica y didactica

apoya en los procesos del contenido curricular.

3.4. Resultados de la aplicacién parcial de la guia didactica de estrategias
[Gdicas virtuales por las docentes.

Tabla 4. Resultados de la aplicacién de la guia didactica.

N. Preguntas Respuestas
Si No No se
Alto Medio | Bajo
1 ¢Usted ha recibido informacion | 100% 0% 0%

en referencia al uso y manejo de | (5

las tecnologias educativas? docentes)
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¢Considera que usted posee | 100% 0% 0%
suficiente informacién sobre las | (5

estrategias ludicas virtuales que | docentes)

estimulan el desarrollo del

lenguaje infantil?

¢Desde su vision pedagogica, | 100% 0% 0%
usted utiliza recursos didacticos | (5

tecnologicos durante la | docentes)

ensefianza y el aprendizaje del

lenguaje?

¢Considera usted que las | 100% 0% 0%
maestras utilizan estrategias las | (5

virtuales en clases | docentes)

extraescolares?

¢Considera usted que las | 100% 00% 0%
docentes de educacion inicial | (5

incluyen contenidos digitales en | docentes)

diferentes formatos?

el aprendizaje.

Elaborado por: Maria Sanchez (2021)

108

liderazgo e innovacion en el proceso de ensefianza.

Los resultados obtenidos tuvieron realce en cuanto a la aplicacion parcial de la guia
didactica de estrategias ladicas virtuales para estimular el lenguaje, obteniendo: el
100% las maestras han fortalecido el uso y manejo de las tecnologias, poseen
informacion suficiente relacionada con su usabilidad. En este contexto, es
significativo mencionar que las docentes han adquirido habilidades para

seleccionar, disefiar y producir estrategias didacticas interactivas que favorezcan en

En este orden de ideas las maestras han integran las tecnologias en su labor
pedagdgica cumpliendo con estandares establecidos en el curriculum que concreta

desde la planificacion hasta la verificacion de los aprendizajes demostrando




Cabe mencionar que un menor porcentaje mantienen atn dudas en la inclusién de
contenidos digitales en diferentes formatos en linea, al respecto, se menciona que
las maestras en educacion inicial en sus funciones esta el fortalecer en los nifios y
nifias sus potencialidades a través de herramientas y estrategias tecnoldgicas, por
tal razén los conocimientos adquiridos en cuanto al manejo, la produccion y
difusion de materiales, optimizan el proceso formativo, mientras con una vision

pedagdgica disminuye las dificultades en la comprension, el lenguaje y la

comunicacion.

Cuadro comparativo de la ficha de observacion

Tabla 5. Cuadro comparativo de la ficha de observacion

N. Orden

Nifios y nifas en el

diagnostico

Nifios y nifias después del
diagndstico

Se observo que el 32% de los

nifos y niflas  incorpora

palabras  nuevas a su
vocabulario en funcion de los
ambientes y experiencias en las

que interactla.

Se observo que el 100% de los

nifos 'y nifias incorpora

palabras nuevas a su
vocabulario en funcién de los
ambientes y experiencias en

las que interactua.

El 36% de
participa de forma activa en

los escolares

conversaciones complejas 'y
largas, y se mantiene dentro del

tema.

El 100% de
participa de forma activa en

los escolares

conversaciones complejas y
largas, y se mantiene dentro

del tema.

El 25% de los nifios y nifias
describe oralmente imagenes

graficas y digitales.

El 100% de los nifios y nifias
describe oralmente imagenes

graficas y digitales.

El 21% de los

reproduce

infantes
trabalenguas
sencillos, repite adivinanzas,

canciones y poemas cortos.

El 100% de los

reproduce

infantes
trabalenguas
sencillos, repite adivinanzas,

canciones y poemas cortos.
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5 El 36% de los infantes | EI 100% de los infantes
observados expresa  con | observados expresa  con
claridad y precision sus | claridad y precision sus
emociones, sentimientos y | emociones, sentimientos y
preferencias. preferencias.

6 El 29% de los nifios y nifias | EI 100% de los nifios y nifias
expresa oralmente | expresa oralmente
pronunciando de forma | pronunciando de forma
apropiada la mayoria de | apropiada la mayoria de
palabras. palabras.

7 El 39% de los nifios y nifias | EI 100% de los nifios y nifias
comprende el significado de | comprende el significado de
palabras, frases y expresiones. | palabras, frases y expresiones.

8 El 39% de los escolares cuenta | EI 100% de los escolares
una historia basada en sus | cuenta una historia basada en
imagenes en orden de paginas. | sus imagenes en orden de

paginas.

9 El 36% de los infantes participa | EI 100% de los infantes
de forma activa en la creacion | participa de forma activa en la
de textos sencillos. creacion de textos sencillos.

10 El 28% de los nifios y nifias | EI 100% de los nifios y nifias
pronuncia los fonemas | pronuncia  los  fonemas
correctos durante una | correctos durante una
comunicacion linguistica. comunicacion linguistica.

Elaborado por: Maria Sanchez (2021)

En los resultados se puede observar que los docentes mediante el uso de la guia
didactica de estrategias ladicas virtuales han logrado estimular en el desarrollo del
lenguaje en nifios y nifias de educacion inicial, de la Escuela de Educacion Bésica
Hualcopo Duchicela afio lectivo 2021 — 2022. Ademas, se ha reforzado la
competencia lectora, los conocimientos, la participacion, la autonomia, siendo

capaces de cumplir con las funciones basicas del habla, la lectura y escritura.
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Es importante mencionar que las maestras en un mundo globalizado, donde sobre
sale el uso de la tecnologia, a través de la guia didactica con estrategias interactivas
ha incrementado su interés en mejorar la forma de ensefiar; asi, contribuye en el
aprendizaje del lenguaje de los infantes, la construccion del conocimiento, el
trabajo en equipo, el pensamiento creativo, la confianza, la colaboracion, el apoyo
entre sus compafieros logrando su autonomia en la expresion, la interaccion, la

participacion grupal y los procesos de atencion.

3.5. Conclusiones del 111 capitulo

En el tercer capitulo se deduce que la evaluacidn de expertos brindd el sustento
requerido para validar la propuesta presentada; ademas las tres expertas que
participaron coincidieron con sus criterios en referencia a los componentes
mencionando el cumplimiento en la temporalidad, la normalidad de los contenidos
relacionados con el curriculum, la selectividad, la innovacion. Por tal razon se ha
logrado un impacto positivo en el proceso de ensefianza, orientando los esfuerzos

hacia el desarrollo integral de los estudiantes.

En este mismo contexto, con base la evaluacion efectuada por las maestras usuarias
se puede deducir que la propuesta esta acorde a las necesidades particulares de la
institucién; por esta razon se considera viable, realizable y aplicable para mejorar
la expresion con un lenguaje entendible, la exteriorizacion de pensamientos, las
manifestaciones de lenguaje verbal y no verbal, teniendo como meta incrementar la

interaccidn con las personas del entorno, los contenidos y a comunicacion.

Desde el punto de vista pedagdgico la guia didactica interactiva contribuido para
que las maestras mejoren la calidad de aprendizajes, encaminando sus actividades
hacia el desarrollo de lenguaje, las funciones basicas, el vocabulario, las
manifestaciones espontaneas. Ademas, su orientacion conlleva al disfrute de la
interaccion en el ambiente educativo; de esta manera se cumple con el principio de

inclusién como esta determinado en el Curriculo de Educacién Inicial.
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3.6. Conclusiones Generales

En el estudio realizado se efectu6 una fundamentacion tedrica de los aspectos
relacionados a las estrategias ladicas virtuales y el desarrollo del lenguaje en los
nifios de Educacion Inicial, de esta forma se profundizé en el conocimiento sobre
los antecedentes, las bases tedricas, quienes a su vez estan formadas por los ejes
tematicos, las teorias propiamente, las bases legales y la definicion de términos

basicos.

En cuanto a la identificacion de las estrategias lGdicas virtuales aplicadas para
estimular el desarrollo del lenguaje en los nifios de Educacion Inicial, se establece
que la practica docente en el aula no disefia actividades con el uso de la tecnologia
dirigidas a despertar la motivacion, atencién, la adquisicion de aprendizajes, la

organizacion del pensamiento y la regulacion del comportamiento.

Teniendo en cuenta al tercer objetivo especifico, se disefiaron estrategias ludicas
virtuales a partir de la creacién de la plataforma digital denominada Guia didactica
de estrategias ludicas virtuales para estimular el desarrollo del lenguaje en nifios y
nifias de educacion inicial, la cual contribuyd con el desarrollo del lenguaje verbal
en los estudiantes que forman parte del trabajo; se considero las actividades que
despierten la atencién de los estudiantes, pues al estar inmersos en la situacién

actual de la pandemia y la educacién con el Trabajo de Integracion Curricular

En concordancia con el cuarto objetivo, se efectud la aplicacion de las estrategias

ludicas virtuales, logrando en los estudiantes mejorar el desarrollo del lenguaje

En correspondencia con el quinto objetivo, se realizé la evaluacion referente a las
estrategias ludicas virtuales utilizadas en el desarrollo del lenguaje, con el criterio
de tres expertos, quienes expusieron que el material bibliografico es relevante y
aporta en el conocimiento, mientras los recursos didacticos aportan en el desarrollo

conceptual y el contraste critico, al mantener la estructura en relacion con el area
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de lengua y literatura, los aportes son originales e incluyen las reflexiones del autor;
por otro lado, el material gréfico es relevante y aporta en la comprension.

En cuanto a la determinacion de los resultados sobre la aplicacion de las estrategias
ludicas virtuales en el desarrollo del lenguaje, contribuy6 en la practica pedagdgica,
en el proceso cognitivo, las habilidades y potencialidades, la motivacion y

apropiacion saberes.

3.7. Recomendaciones

Se propone que, en indagaciones posteriores, se aborde tema de investigacion
mediante el uso de metodologias que puedan ser aplicadas en el aula con una
perspectiva ludica, que busque la motivacion de los infantes en el desarrollo
integral.

Continuar con la investigacion relacionada con el tema presentado, al ser
significativo en el &ambito, didactico, y pedagdgico por que facilita el conocimiento,

el potencial comunicativo e interactivo.

Aplicar la guia didactica con estrategias ludicas virtuales, en investigaciones y
estudios de temas similares o nuevos, que favorezcan en el fortalecimiento de otras

areas de desarrollo en los infantes.

Aplicar las actividades que sugiere la guia didactica para mejorar el campo de la
ensefianza y el aprendizaje del lenguaje, con un acercamiento hacia la cognicién, la

expresion, el pensamiento constructivista, y la construccion de conocimientos.
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Anexo 1. Instrumentos de Evaluacion
1.1. Observacion aplicada a los nifios y nifias de Educacion Inicial de la Escuela de Educacion Basica Hualcopo Duchicela

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL MODALIDAD: METODOLOGIA Y TECNOLOGIA
AVANZADA
Observacion de aula

Datos informativos:

| Fecha: |

Medios tecnoldgicos en el espacio fisico.
Componentes fisicos (enumerar y describir) ‘ Software y contenidos digitales (enumerar y describir)

Indicaciones: Sr. Docente sirvanse contestar las siguientes preguntas marcando una (X) en la alternativa que usted considere pertinente, de acuerdo a la realidad
educativa.

Obijetivo: ¢Disefiar estrategias ludicas virtuales para estimular el desarrollo del lenguaje en nifios y nifias de educacion inicial, de la Escuela de Educacion Basica
Hualcopo Duchicela afio lectivo 2021 — 2022?

Alternativas: Siempre = 4; Casi siempre = 3; A veces = 2; Nunca =1

INTERROGANTE 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Incorpora palabras Participa de Describe Reproduce Expresa con Expresa oralmente Comprende el Cuenta un cuento Participa Articula
nuevas a su forma activa en oralmente trabalenguas claridad y pronunciando de significado de en base a sus activamente en la | correctamente los
N. | NOMINA vocabulario en conversaciones imagenes graficas sencillos, precision sus forma apropiada palabras, imagenes produccién de fonemas durante la
’ funcién de los complejas y largas y digitales adivinanzas emociones, la mayoria de oraciones y frases siguiendo la textos sencillos comunicacion
ambientes en las manteniéndose canciones y sentimientos y palabras secuencia de las con creatividad e mediante un
gue interactlia dentro del tema poemas cortos preferencias paginas imaginacion lenguaje claro
1 S|CS|AV|N|S|CS|AV|N|S|[CS|AV|N|S|CS|AV|N|[S|CS|AV|[N|S|CS|AV|N|S|CS|AV|N|S|[CS|AV|N|[S|CS|AV |N|[S|[CS|AV |N
2
3
4
5
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1.2. Encuesta aplicada a los docentes en Educacion Inicial de la Escuela de
Educacion Basica Hualcopo Duchicela

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL MODALIDAD:
METODOLOGIA Y TECNOLOGIA AVANZADA

Encuesta aplicada a los docentes

Datos informativos:
| Fecha: \

Indicaciones: Sr. Docente sirvanse contestar las siguientes preguntas marcando una

(X) en la alternativa que usted considere pertinente, de acuerdo a la realidad educativa.

Objetivo: ¢Disefiar estrategias ludicas virtuales para estimular el desarrollo del
lenguaje en nifios y nifias de educacion inicial, de la Escuela de Educacion Basica
Hualcopo Duchicela afio lectivo 2021 - 2022?

Cuestionario:

Pregunta 1. ¢Usted ha recibido informacién en referencia al uso y manejo de las
tecnologias educativas?

(.....) Siempre

(.....) Casi siempre

(.....) A veces
(

...) Nunca

Pregunta 2. ;Considera que usted posee suficiente informacién sobre las estrategias
ludicas virtuales que estimulan el desarrollo del lenguaje infantil?

(.....) Siempre

(.....) Casi siempre

(.....) A veces
(..

...) Nunca

Pregunta 3. Desde su vision pedagdgica ¢Cuales son los recursos didacticos
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tecnoldgicos que emplean los maestros durante la ensefianza y el aprendizaje del
lenguaje?

Sitio Web

Tutoriales digitales

Laboratorios virtuales

Plataformas en linea

Videos

Simulaciones

Pregunta 4. ;Cudles cree usted que son las herramientas virtuales aplican los docentes
con mayor frecuencia durante la labor pedagdgica fuera del aula en la ensefianza y el
aprendizaje del lenguaje?

Chats

Wikis

Foros educativos

Videoconferencias

Pregunta 5. Considera usted que los docentes de educacion inicial producen contenidos
digitales en diferentes formatos utilizando aplicaciones en linea como:

Herramientas de gamificacion

Presentaciones multimedia

Disefio de imagenes

Grabacion de video o audio

Pregunta 6. ¢Considera usted que es necesario elaborar un documento que oriente en
la utilizacion de estrategias lidicas virtuales para estimular en el desarrollo del
lenguaje en los nifios de Educacion Inicial?

(.....) Siempre

(.....) Casi siempre

(.....) A veces
(

...) Nunca

Pregunta 7. ¢Utilizaria usted una guia que oriente en la utilizacién de estrategias
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ludicas virtuales para estimular en el desarrollo del lenguaje en los nifios de Educacion
Inicial?

(.....) Siempre

(.....) Casi siempre

(.....) A veces
(

.....) Nunca

Pregunta 8. ¢ Cree usted que en la institucion se ha realizado una evaluacion al docente
referente al uso de estrategias lidicas virtuales utilizadas en el desarrollo del lenguaje?
(.....) Siempre

(.....) Casi siempre

(.....) A veces
(..

...) Nunca

Pregunta 9. ¢En la institucién, se ha efectuado un seguimiento de los resultados de
trabajado académicos para académicos para mejorar el desempefio de su labor y
garantizar que se alcanzan los objetivos educativos?

(.....) Siempre

(.....) Casi siempre

(.....) A veces
(

...) Nunca

Pregunta 10. ¢ Considera usted que es necesario dar a conocer los resultados sobre la
aplicacion de estrategias ludicas virtuales que benefician en el desarrollo del lenguaje
en los nifios de Educacion Inicial?

(.....) Siempre

(.....) Casi siempre

(.....) A veces
(

...) Nunca
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1.2. Entrevista dirigida a docentes de Educacion Inicial, en la Escuela de
Educacion Basica Hualcopo Duchicela

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
DIRECCION DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL MODALIDAD:
METODOLOGIA Y TECNOLOGIA AVANZADA

Guia de entrevista a los docentes
Datos informativos:
Nombre: Lic. Paulina Sanchez

Fecha: Pillaro 18 de noviembre del 2021

Estimado docente el objetivo de la presente entrevista es acopiar informacion acerca del
disefio de estrategias ludicas virtuales para estimular el desarrollo del lenguaje en nifios y
nifias de educacion inicial; informacion que tendra el criterio de confidencialidad y sera
utilizada anicamente en la realizacion del presente estudio.

Cuestionario:

Pregunta 1. Considerando que la modernidad concibe un proceso educativo apoyado en el
uso de herramientas tecnol6gicas; ¢usted ha recibido capacitaciones permanentes
relacionadas con el uso de las tecnologias encaminadas al disefio de estrategias ludicas
virtuales que benefician en el desarrollo del lenguaje?

Pregunta 2. Con nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion (NTIC) en el area
cientifica-técnica, ¢(Cree usted que las maestras y maestros del nivel inicial estan
preparados para disefar, estrategias que favorezcan en la ensefianza aprendizaje del
lenguaje oral?

Pregunta 3. Desde su posicion como docente, ¢ Cudles considera usted que son los recursos
tecnoldgicos educativos de mayor utilizacion por los nifios, nifias, maestros y maestras del
nivel inicial en el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje del lenguaje?

Pregunta 4. Segun su opinion ;Considera pertinente que en las instituciones educativas se
disefie una guia que incluya actividades que oriente en la utilizacion de estrategias ludicas
virtuales para estimular en el desarrollo del lenguaje en los nifios de Educacion Inicial?
Pregunta 5. ¢ Usted estaria dispuesto a utilizar un documento que incluya estrategias ludicas
virtuales que guien y orienten en la estimulacién del lenguaje en los nifios de Educacion
Inicial?
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Anexo 2. Analisis e interpretacion de resultados

Observacion a nifios y nifias de Educacion Inicial, Escuela de Educacion Bésica
Hualcopo Duchicela.

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

OBSERVACION PARA NINOS DE EDUCACION INICIAL, DE LA
ESCUELA DE EDUCACION BASICA HUALCOPO DUCHICELA

Tema: Estrategias lGdicas virtuales para estimular el desarrollo del lenguaje.

Objetivo: Identificar las estrategias ludicas virtuales que estimulan el desarrollo del
lenguaje en los nifios de Educacién Inicial, de la Escuela de Educacién Béasica Hualcopo
Duchicela.

Técnica: Observacién

Instrumento: Lista de Cotejo
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Diagnostico

item 1. Incorpora palabras nuevas a su vocabulario en funcion de los ambientes y
experiencias en las que interactua.

Tabla 6. Incorpora palabras nuevas

Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 9 32%
2 Casi siempre 7 25%
3 A veces 11 39%
4 Nunca 1 4%
Total: 28 100%

Fuente: Observacion realizada a los escolares en el aula.

Gréfico 1. Incorpora palabras nuevas

Nunca

Fuente: Observacion realizada a los escolares en el aula.

Andlisis e interpretacion

De un total de 28 nifios y nifias, el 32% “siempre” incorpora palabras nuevas a su
vocabulario en funcion de los ambientes y experiencias en las que interactaa, un 25% “casi
siempre”; un 39% a veces y por Gltimo el 4% “nunca”, lo que significa que los escolares
no han fortalecido su vocabulario y su pronunciacién, siendo necesaria la busqueda de
estrategias ludicas virtuales que estimulen el lenguaje desde tempranas edades.
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Item 2. Participa de forma activa en conversaciones complejas y largas

manteniéndose dentro del tema.

Tabla 7. Participa en conversaciones complejas

Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 10 36%
2 Casi siempre 7 25%
3 A veces 9 32%
4 Nunca 2 7%
Total: 28 100%

Fuente: Observacion realizada a los escolares en el aula.

Grafico 2. Participa en conversaciones complejas

Fuente: Observacion realizada a los escolares en el aula.

Analisis e interpretacion

Del total de infantes; el 36% “‘siempre” participa de forma activa en conversaciones
complejas y largas, un 25% “casi siempre” se mantiene dentro del tema; un 32% a
veces Yy por ultimo el 7% “nunca”, siendo necesario motivar a la infancia, mediante

la diversion, el entretenimiento, el colorido, los juegos y la exploracion.
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Item 3. Describe oralmente imagenes gréaficas y digitales.

Tabla 8. Describe oralmente imagenes graficas

Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 7 25%
2 Casi siempre 10 36%
3 A veces 9 32%
4 Nunca 2 7%
Total: 28 100%

Fuente: Observacion realizada a los escolares en el aula.

Gréfico 3.Describe oralmente imagenes graficas

Fuente: Observacion realizada a los escolares en el aula.

Anélisis e interpretacion

De un total de 28 infantes, equivalente al 100%; el 25% “Siempre” describe

oralmente imagenes gréficas y digitales, el 36% “A veces” un 25% “casi siempre”;

un 32% a veces y por ultimo el 7% “nunca”. Segun los resultados obtenidos, se

visualiza que existe la necesidad de fortalecer el lenguaje, la comunicacion e

interaccidn utilizando imagenes asociadas a los contenidos de ensefianza.
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Item 4. Reproduce trabalenguas sencillos, adivinanzas, canciones y poemas

cortos.
Tabla 9. Reproduce trabalenguas
Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 6 21%
2 Casi siempre 8 29%
3 A veces 11 39%
4 Nunca 3 11%
Total: 28 100%

Fuente: Observacion realizada a los escolares en el aula.

Gréfico 4. Reproduce trabalenguas

Fuente: Observacion realizada a los escolares en el aula.

Analisis e interpretacion

De una totalidad de 28 estudiantes, equivalente al 100%; el 21% “siempre”
reproduce trabalenguas sencillos; el 29% “casi siempre” repite adivinanzas,
canciones y poemas cortos; un 39% a veces y por ultimo el 3% “nunca”. En este
contexto, existe la necesidad de emplear estrategias tecnoldgicas que beneficien en
lenguaje infantil, la comprension y por consiguiente alcanzar el aprendizaje

significativo.
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Item 5. Expresa con claridad y precision sus emociones, sentimientos y

preferencias.

Tabla 10. Expresa con claridad y precision

Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 10 36%
2 Casi siempre 6 21%
3 A veces 11 39%
4 Nunca 1 4%
Total: 28 100%

Fuente: Observacion realizada a los escolares en el aula.

Grafico 5. Expresa con claridad y precision

Fuente: Observacion realizada a los escolares en el aula.

Anélisis e interpretacion

De un 100% de infantes observados; el 36% “siempre” expresa con claridad y
precision sus emociones, sentimientos y preferencias; el 21% “casi siempre”; el
39% a veces y el 4% “nunca”. Algunos educandos han desarrollado su lenguaje de
forma progresiva, otros requieren el uso de actividades que ayuden en la

comunicacion.
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Item 6. Expresa oralmente pronunciando de forma apropiada la mayoria de

palabras.
Tabla 11. Expresa oralmente
Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 8 29%
2 Casi siempre 9 32%
3 A veces 9 32%
4 Nunca 2 7%
Total: 28 100%

Fuente: Observacion realizada a los escolares en el aula.

Grafico 6. Expresa oralmente

Fuente: Observacion realizada a los escolares en el aula.

Anélisis e interpretacion

De una totalidad de 28 infantes, pertinente al 100%; el 29% “siempre” expresa

oralmente pronunciando de forma apropiada la mayoria de palabras; un 32% “casi

siempre”’; un 32% a veces y por ultimo el 7% “nunca”. Para adquirir el dominio del

lenguaje es significativo reforzar la pronunciaciéon, en conversaciones y

experiencias cotidianas, mediante la organizacion del horario de clases con

herramientas en linea para aprender a través de divertidos juegos que despertaran

su atencién y motivacion.
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Item 7. Comprende el significado de palabras, oraciones y frases.

Tabla 12. Comprende el significado de palabras

Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 11 39%
2 Casi siempre 6 21%
3 A veces 8 29%
4 Nunca 3 11%
Total: 28 100%

Fuente: Observacion realizada a los escolares en el aula.

Gréfico 7. Comprende el significado de palabras

Fuente: Observacion realizada a los escolares en el aula.

Analisis e interpretacion

Del 100% de estudiantes observados, el 39% “siempre” comprende el significado
de palabras, frases y expresiones; un 21% “casi siempre”; un 29% a veces y por
altimo el 11% “nunca”. De acuerdo a los resultados obtenidos, se considera esencial
el cambio de metodologia en la ensefianza, pudiendo aprovechar los avances
tecnoldgicos para reforzar las habilidades y destrezas afines a la participacion activa

y colaborativa.
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Item 8. Cuenta un cuento en base a sus imagenes siguiendo la secuencia de las

paginas.
Tabla 13. Cuenta cuentos en base imagenes
Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 11 39%
2 Casi siempre 5 18%
3 A veces 10 36%
4 Nunca 2 7%
Total: 28 100%

Fuente: Observacion realizada a los escolares en el aula.

Gréfico 8. Cuenta cuentos en base imagenes

Fuente: Observacion realizada a los escolares en el aula.

Analisis e interpretacion

Del 100% de estudiantes observados, el 39% “siempre” cuenta una historia basada

en sus imagenes en orden de paginas; un 21% “casi siempre”; un 29% a veces y por

ultimo el 11% “nunca”. Es trascendental la estimulacion del lenguaje en los

educandos, asi se contribuye en el desarrollo del lenguaje y habla, siendo los

cuentos una herramienta esencial en la ensefianza y el aprendizaje; sin embargo, las

estrategias tecnoldgicas promoveran la adquisicion del conocimiento con

autonomia.
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Item 9. Participa activamente en la produccion de textos sencillos con

creatividad e imaginacion.

Tabla 14. Participa en la produccion de textos

Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 10 36%
2 Casi siempre 5 18%
3 A veces 10 36%
4 Nunca 3 10%
Total: 28 100%

Fuente: Observacion realizada a los escolares en el aula.

Gréfico 9. Participa en la produccion de textos

Fuente: Observacion realizada a los escolares en el aula.

Anélisis e interpretacion

De la totalidad de 28 infantes, correspondiente al 100%, el 36% “siempre” participa
de forma activa en la creacion de textos sencillos; un 18% “casi siempre” con
creatividad e imaginacion; un 36% a veces y por ultimo el 10% “nunca”. En este
contexto las estrategias ludicas en la produccion textual benefician en el aprendizaje
narrativo al propiciar el desarrollo de habilidades del lenguaje que ayudaran en la
construccion de estructuras textuales desde los modelos sociolinguisticos.
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item 10. Articula correctamente los fonemas durante la comunicacion

mediante un lenguaje claro.

Tabla 15. Articula los fonemas

Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 8 28%
2 Casi siempre 7 25%
3 A veces 8 29%
4 Nunca 5 18%
Total: 28 100%

Fuente: Observacion realizada a los escolares en el aula.

Gréfico 10.Articula los fonemas

Fuente: Observacion realizada a los escolares en el aula.

Analisis e interpretacion

De un total de 28 nifios y nifias, el 28% “‘siempre” pronuncia los fonemas correctos
durante una comunicacion linguistica; el 25% “casi siempre” un 29% “a veces”; y
por ultimo el 18% “nunca”. En la interpretacion de resultados es importante sefialar
que el lenguaje en la etapa preescolar se constituye en la base para los posteriores
aprendizajes, siendo fundamental que el maestro o la maestra presten atencion a la
pronunciacion; por tanto, existe la necesidad de emplear diversas estrategias ludicas
que conlleven a mejorar las conductas de atencion y escucha, para una adecuada

discriminacion fonética, condicién precisa en el avance del lenguaje infantil.
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2.1.Analisis e interpretacion. Encuesta aplicada a los docentes de la Escuela de
Educacion Basica Hualcopo Duchicela

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
ENCUESTA PARA DOCENTES DE EDUCACION INICIAL, DE LA
ESCUELA DE EDUCACION BASICA HUALCOPO DUCHICELA

Tema:

Estrategias ludicas virtuales para estimular el desarrollo del lenguaje

Objetivo:
Identificar las estrategias ludicas virtuales que estimulan el desarrollo del lenguaje
en los nifios de Educacion Inicial, de la Escuela de Educacion Basica Hualcopo

Duchicela.

Compafieras maestras su sinceridad en las respuestas permitira desarrollar un
trabajo productivo por lo que agradezco su colaboracion y se guardara absoluta

reserva de su informacion.
Indicacion.
Lea detenidamente cada una de las preguntas y de acuerdo con su criterio marque

con una X en el casillero que usted considere pertinente.

Técnica: Encuesta

Instrumento: Cuestionario
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Diagnostico
Pregunta 1. ¢ Usted ha recibido informacion en referencia al uso y manejo de

las tecnologias educativas?

Tabla 16. Informacion, uso y manejo de las tecnologias educativas.

Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 1 20%
2 Casi siempre 0 0%
3 A veces 4 80%
Nunca 0 0%
Total: 5 100%

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de Educacion Inicial

Grafico 11. Informacién, uso y manejo de las tecnologias educativas.

Nunca
0%

Casi siempre

0%
/_

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de Educacion Inicial

Analisis e interpretacion

De un total de 5 maestras, el 20% dice que “siempre” ha recibido informacion en
referencia al uso y manejo de las tecnologias educativas, un 0% “casi siempre”; un
80% afirma que a veces y por altimo el 0% “nunca”, lo que significa que los
escolares no han fortalecido su vocabulario y su pronunciacion, siendo necesaria la
busqueda de estrategias ludicas virtuales que estimulen el lenguaje desde tempranas
edades. En este contexto, la insuficiente aplicacion de las TIC limita la adquisicién
de las habilidades del lenguaje, el desarrollo cognitivo y las destrezas linglisticas,
por tal razén se considera necesario emplear recursos virtuales teniendo en cuenta

también su efecto en el trabajo de los docentes.
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Pregunta 2. ¢;Considera que usted posee suficiente informacion sobre las
estrategias ludicas virtuales que estimulan el desarrollo del lenguaje infantil?

Tabla 17. Informacion sobre las estrategias ladicas virtuales

Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 1 20%
2 Casi siempre 1 20%
3 A veces 3 60%
4 Nunca 0 0%
Total: 5 100%

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de Educacion Inicial

Graéfico 12. Informacidn sobre las estrategias ludicas virtuales

Nunca

0%

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de Educacion Inicial

Analisis e interpretacion

Del total 5 maestras; el 20% dice que “siempre” posee suficiente informacién sobre
las estrategias ludicas virtuales que estimulan el desarrollo del lenguaje infantil, un
20% expone que “casi siempre”; un 60% afirma que a veces y por ultimo el 0%
menciona que “nunca”. ES importante mencionar que existe la necesidad de
fortalecer el conocimiento en referencia la utilizacion de recursos tecnoldgicos de
esta forma se proporcionara un espacio de interaccion social que enriquece el

desarrollo lingistico desde un contexto innovador y creativo
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Pregunta 3. Desde su vision pedagdgica ¢Cuales son los recursos didacticos
tecnoldgicos que emplean los maestros durante la ensefianza y el aprendizaje
del lenguaje?

Tabla 18. Recursos didacticos tecnolégicos

Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Sitio Web 0 0%
2 Tutoriales digitales 2 40%
3 Laboratorios virtuales 1 20%
4 Plataformas en linea 0 0%
5 Videos 2 40%
6 Simulaciones 0 0%
Total: 5 100%

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de Educacidn Inicial

Graéfico 13. Recursos didacticos tecnoldgicos

L Simulaciones
Sitio Web
— 0%

Plataforma
linea
0%

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de Educacion Inicial

Analisis e interpretacion

De un total de 5 maestras, equivalente al 100%; en referencia a los recursos
didacticos tecnoldgicos que emplean los maestros durante la ensefianza y el
aprendizaje del lenguaje, el 40% exterioriza que emplea tutoriales digitales; el 20%
utiliza laboratorios virtuales; y un 40% videos educativos. Segun los resultados
obtenidos se deduce que los docentes en emplean algun recurso; sin embargo, el
insuficiente manejo de los sitios web y simuladores repercuten en la creatividad e
imaginacion; por esta razon se considera significativo mencionar que el uso de

herramientas innovadoras favorecera en aprendizaje del lenguaje.
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Pregunta 4. ¢ Cudles cree usted que son las herramientas virtuales aplican los
docentes con mayor frecuencia durante la labor pedagégica fuera del aula en

la ensefianzay el aprendizaje del lenguaje?

Tabla 19. Herramientas Virtuales

Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Chats 1 20%
2 Wikis 0 0%
3 Foros educativos 2 40%
4 Videoconferencias 2 40%

Total: 5 100%
Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de Educacion Inicial

Gréfico 14. Herramientas Virtuales
Wikis
0%

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de Educacion Inicial

Analisis e interpretacion

De una totalidad de 5 maestras, equivalente al 100%; referente a las herramientas
virtuales aplican los docentes con mayor frecuencia durante la labor pedagdgica
fuera del aula en la ensefianza y el aprendizaje del lenguaje se menciona los
siguientes porcentajes: el 20% emplea el chat; el 40% los foros educativos y video
conferencias. En referencia a la interrogante propuesta se deduce que las
herramientas virtuales facilitan la interaccion, promueven la participacién activa de
los educandos conllevando a la construccion de su aprendizaje, de esta forma
favorecen en la adquisicion de experiencias significativas a través de la interaccion

personal.
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Pregunta 5. Considera usted que los docentes de educacién inicial producen

contenidos digitales en diferentes formatos utilizando aplicaciones en linea

como:
Tabla 20. Utilizacion aplicaciones en linea
Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Herramientas de gamificacion 0 0%
2 Presentaciones multimedia 1 20%
3 Disefio de imagenes 3 60%
4 Grabacion de video o audio 1 20%
Total: 5 100%

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de Educacion Inicial

Gréfico 15. Utilizacidn aplicaciones en linea

Herramientas de

Grabacion de video o

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de Educacion Inicial

Analisis e interpretacion

De 5 maestras, equivalente al 100%; en lo concerniente a los docentes de educacién

inicial, la produccion de contenidos digitales y las

aplicaciones en linea se menciona

los siguientes porcentajes: 0% herramientas de gamificacion, 20% presentaciones

multimedia, 60% disefio de imagenes, 20% grabacion de video o audio. En este

contexto se establece que la herramienta de mayor utilizacion es el disefio de

imagenes; por esta razén es esencial fortalecer el empleo de la gamificacion

considerando que aporta en la adquisicion de conocimientos a través de los

diferentes juegos que generan una experiencia positiva.
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Pregunta 6. ¢;Considera usted que es necesario elaborar un documento que
oriente en la utilizacion de estrategias ludicas virtuales para estimular en el

desarrollo del lenguaje en los nifios de Educacion Inicial?

Tabla 21. Elaborar un documento para utilizar estrategias lddicas virtuales

Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 5 100%
2 Casi siempre 0 0%
3 A veces 0 0%
4 Nunca 0 0%
Total: 5 100%

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de Educacidn Inicial

Gréfico 16. Elaborar un documento para utilizar estrategias ltdicas virtuales

Casi siempre A veces
0% 0% Nunca

0%

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de Educacion Inicial

Analisis e interpretacion

De una totalidad de 5 maestras, pertinente al 100%; el 100% afirma que es necesario
elaborar un documento que oriente en la utilizacion de estrategias ludicas virtuales
para estimular en el desarrollo del lenguaje en los nifios de Educacion Inicial; su
trascendencia acentda en el avance en la capacidad de expresion oral, la utilizacion
de un vocabulario apropiado, la articulacion adecuada de los fonemas y la

comunicacion mediante un lenguaje entendible.
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Pregunta 7. ¢Utilizaria usted una guia que oriente en la utilizacion de
estrategias ludicas virtuales para estimular en el desarrollo del lenguaje en los
nifios de Educacion Inicial?

Tabla 22. Orientacion en la utilizacion de estrategias ludicas virtuales

Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 5 100%
2 Casi siempre 0 0%
3 A veces 0 0%
4 Nunca 0 0%
Total: 5 100%

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de Educacidn Inicial

Gréfico 17. Orientacidn en la utilizacién de estrategias lGdicas virtuales

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de Educacion Inicial

Anélisis e interpretacion

Del 100% de maestras encuestadas, el 100% expone que siempre utilizaria la guia
que oriente en la utilizacion de estrategias ludicas virtuales para estimular en el
desarrollo del lenguaje en los nifios de Educacion Inicial; de esta forma se
constituiria en un modelo orientador que apoya en la reflexion sobre la practica
pedagdgica a través de la utilizacion de diversos materiales que pueden ser
aprovechados durante el proceso de ensefianza y aprendizaje, para alcanzar niveles
de eficiencia en el lenguaje, la pronunciacién, la fluidez del vocabulario y la

comunicacion.
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Pregunta 8. ¢ Cree usted que en la institucion se ha realizado una evaluacion al
docente referente al uso de estrategias IUdicas virtuales utilizadas en el

desarrollo del lenguaje?

Tabla 23. Evaluacién al docente referente al uso de estrategias ludicas virtuales

Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 0 0%
2 Casi siempre 4 40%
3 A veces 1 20%
4 Nunca 1 20%
Total: 5 100%

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de Educacidn Inicial

Gréfico 18. Evaluacidn al docente referente al uso de estrategias lidicas virtuales

Siempre

0%

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de Educacion Inicial

Analisis e interpretacion

Del 100% de maestras encuestadas, el 40% afirma que “casi siempre” en la
institucion se ha realizado una evaluacion al docente referente al uso de estrategias
ludicas virtuales utilizadas en el desarrollo del lenguaje; un 20% expone que “a
veces”; y por tltimo el 20% menciona que “nunca”. En este contexto los docentes
han sido evaluados de forma oportuna, sin embargo, es necesario la inclusion de la
tecnologia en las clases, de esta manera se contribuye en la apropiacion de los

aprendizajes de forma divertida e interactiva.
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Pregunta 9. ¢ En lainstitucion, se ha efectuado un seguimiento de los resultados
del trabajo académicos para mejorar el desempefio de su labor y garantizar

gue se alcanzan los objetivos educativos?

Tabla 24. Seguimiento al trabajo académicos

Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 4 80%
2 Casi siempre 1 20%
3 A veces 0 0%
4 Nunca 0 0%
Total: 5 100%

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de Educacion Inicial

Grafico 19. Seguimiento al trabajo académicos

Nunca
P

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de Educacion Inicial

Analisis e interpretacion

De la totalidad de 5 maestras encuestadas, correspondiente al 100%, en referencia
al seguimiento de los resultados del trabajo académicos para mejorar el desempefio
de su labor y garantizar que se alcanzan los objetivos educativos el 80% expone que
“siempre”; un 20% exterioriza que “casi siempre”. En la institucion se realiza
diferentes seguimientos en la labor pedagdgica, sin embargo, existe la necesidad de
efectuar orientaciones y controles que faciliten la utilizacion de estrategias ludicas
virtuales para mejorar el lenguaje de los nifios y nifias generando ambientes de

interaccion, comunicacion y participacion.
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Pregunta 10. ¢ Considera usted que es necesario dar a conocer los resultados
sobre la aplicacion de estrategias ludicas virtuales que benefician en el

desarrollo del lenguaje en los nifios de Educacion Inicial?

Tabla 25. Conocer los resultados sobre la aplicacion de estrategias lddicas virtuales

Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 5 100%
2 Casi siempre 0 0%
3 A veces 0 0%
4 Nunca 0 0%
Total: 5 100%

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de Educacion Inicial

Grafico 20. Conocer los resultados sobre la aplicacién de estrategias lldicas virtuales

Casi siempre A veces
0% .~ 0% —Nunca

0%

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de Educacion Inicial

Anélisis e interpretacion

De un total de 5 maestras encuestadas, el 100% considera que es necesario dar a
conocer los resultados sobre la aplicacién de estrategias ludicas virtuales que
benefician en el desarrollo del lenguaje en los nifios de Educacién Inicial. En este
contexto es significativo que los docentes adquieran el conocimiento en referencia
a su labor pedagdgica, los recursos empleados en la institucion, y los avances
tecnoldgicos y con el proposito de mejorar las formas de ensefianza, disminuyendo

la utilizacion de modelos tradicionales.

149



Analisis, entrevista aplicada a los docentes de la Escuela de Educacién Basica
Hualcopo Duchicela

Universidad

Fcnica de UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI Posgrado
e DIRECCION DE POSGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL

Docente 1

Pregunta 1. Considerando que la modernidad concibe un proceso educativo
apoyado en el uso de herramientas tecnoldgicas; ¢usted ha recibido
capacitaciones permanentes relacionadas con el uso de las tecnologias
encaminadas al disefio de estrategias ludicas virtuales que benefician en el
desarrollo del lenguaje?

La realidad que vivimos en nuestra comunidad Educativa es bastante compleja ya
que con la nueva realidad del mundo que estamos no hemos recibido capacitaciones
para poder impartir la ensefianza con los estudiantes como docentes hemos acudido
a videos paginas del internet con el fin de alguna manera solventar la necesidad

como docentes y para nuestro grupo de estudiantes a nuestro cargo.

Pregunta 2. Con nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion
(NTIC) en el &rea cientifica-técnica, ¢Cree usted que las maestras y maestros
del nivel inicial estan preparados para disefiar, estrategias que favorezcan en
la enseflanza aprendizaje del lenguaje oral?

Las maestras podemos tener la capacidad de realizar estrategias para favorecer la
ensefianza a aprendizaje en los nifios siempre y cuando el Ministerio de Educacion
nos diera una capacitacion requeridas por las docentes.

Pregunta 3. Desde su posicién como docente, ¢ Cuales considera usted que son
los recursos tecnologicos educativos de mayor utilizacion por los nifios, nifas,
maestros y maestras del nivel inicial en el desarrollo del proceso de ensefianza
aprendizaje del lenguaje?

Los pequefios medios audiovisuales los retroproyectores, por ejemplo, las laminas
y el pizarron entre otros); los materiales impresos; la radio, la TV abierta,

videodiscos, videograbaciones, peliculas
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Universidad

léenica e UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI Posgrado
wDpa DIRECCION DE POSGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL

Pregunta 4. Segun su opinion ¢Considera pertinente que en las instituciones
educativas se disefie una guia que oriente en la utilizacion de estrategias ludicas
virtuales para estimular en el desarrollo del lenguaje en los nifios de Educacion
Inicial?

Si es muy necesario ya que las tecnologias en la educacion pasan a ser estrategias
para que aprendizaje sea significativo de tal manera que estimule a los estudiantes,
ya que estas actividades que utilicemos sean para observar, analizar y buscar

soluciones y el desarrollo del lenguaje sea aprovechado en los contenidos escolares.

Pregunta 5. ¢ Usted estaria dispuesto a utilizar las estrategias Iudicas virtuales
gue guien y orienten en la estimulacion del lenguaje en los nifios de Educacion
Inicial?

Si ya que ellos nos ayudarian en mucho y solventar los diferentes casos que existen
los estudiantes serian un recurso de apoyo para la educacion ya que seria un

enriquecimiento en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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Universidad

léenica e UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI Posgrado
wDpa DIRECCION DE POSGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL

Docente 2 (MA)

Pregunta 1. Considerando que la modernidad concibe un proceso educativo
apoyado en el uso de herramientas tecnoldgicas; ¢usted ha recibido
capacitaciones permanentes relacionadas con el uso de las tecnologias
encaminadas al disefio de estrategias ludicas virtuales que benefician en el
desarrollo del lenguaje?

Si he recibido, pero no permanentemente, me he capacitado siguiendo los cursos
del me capacit6 del ministerio de educacion donde nos permite auto prepararnos,

pero son muy pocos los cursos dentro de este tema.

Pregunta 2. Con nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion
(NTIC) en el &rea cientifica-técnica, ¢Cree usted que las maestras y maestros
del nivel inicial estan preparados para disefiar, estrategias que favorezcan en
la enseflanza aprendizaje del lenguaje oral?

Yo creo que todos los docentes de este nivel somos capaces de crear y disefiar cosas
ya que Se nos caracteriza por nuestra creatividad, pero siempre contando con la guia
0 previa capacitacion acerca del recurso tecnoldgico que vamos a emplear dentro

del marco de la ensefianza aprendizaje.

Pregunta 3. Desde su posicion como docente, ¢ Cuales considera usted que son
los recursos tecnoldgicos educativos de mayor utilizacion por los nifios, nifias,
maestros y maestras del nivel inicial en el desarrollo del proceso de ensefianza
aprendizaje del lenguaje?

Desde mi punto de vista considero que el Genially es un recurso tecnolégico donde
los maestros hemos aplicado en este tiempo que nos ha tocado impartir las clases
desde nuestros hogares ya que es una plataforma muy eficiente que se puede disefiar

uno mismo los temas para impartir a los nifios.
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Pregunta 4. Segun su opinion ¢Considera pertinente que en las instituciones
educativas se disefie una guia que incluya actividades que orienten en la
utilizacion de estrategias ladicas virtuales para estimular en el desarrollo del
lenguaje en los nifios de Educacién Inicial?

Si considero que es muy importante ya que es un recurso muy util para lograr de

mejor manera llegar a los mas pequefios e ir desarrollando cada una de sus destrezas.

Pregunta 5. ¢Usted estaria dispuesto a utilizar un documento que incluya
estrategias ludicas virtuales que guien y orienten en la estimulacion del
lenguaje en los nifios de Educacion inicial?

Si estaria dispuesta a aplicar este recurso en bien de los pequefios ya que esta edad
es la més importante en el desarrollo de los nifios. Y nosotras las maestras somos la

parte fundamental dentro de este proceso.
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Docente 3 (MB)
Pregunta 1. Considerando que la modernidad concibe un proceso educativo

apoyado en el uso de herramientas tecnoldgicas; ¢usted ha recibido
capacitaciones permanentes relacionadas con el uso de las tecnologias
encaminadas al disefio de estrategias ladicas virtuales que benefician en el
desarrollo del lenguaje?

S| he recibido apoyo tecnolégico la cual ha sido de gran apoyo dentro del proceso
ensefianza- aprendizaje en la modalidad virtual que hemos venido desempefiando
hasta este momento.

Pregunta 2. Con nuevas tecnologias de la informaciéon y la comunicacién
(NTIC) en el &rea cientifica-técnica, ¢Cree usted que las maestras y maestros
del nivel inicial estan preparados para disefiar, estrategias que favorezcan en
la ensefianza aprendizaje del lenguaje oral?

Sl estan preparadas ya que estan en constante innovacion, el tiempo en el que
estamos Yy la situacion misma en que estamos viviendo lo exige

Pregunta 3. Desde su posicion como docente, ¢ Cuales considera usted que son
los recursos tecnoldgicos educativos de mayor utilizacion por los nifios, nifias,
maestros y maestras del nivel inicial en el desarrollo del proceso de ensefianza
aprendizaje del lenguaje?

Las TIC ya que permiten contribuir, dinamizar e innovar en un desarrollo integral
de los nifas /as

Pregunta 4. Segun su opinion ¢Considera pertinente que en las instituciones
educativas se disefie una estrategia Iudica virtual que oriente en la utilizacion
de estrategias ludicas virtuales para estimular en el desarrollo del lenguaje en
los nifios de Educacion Inicial?

S| conjuntamente con el Ministerio de Educacion, Distrito, Institucion Educativa,
Docentes se pueden coordinar aportando con actividades que vayan en beneficio de
los estudiantes de inicial

Pregunta 5. ;/Usted estaria dispuesto a utilizar un documento que incluya
estrategias ladicas virtuales que guien y orienten en la estimulacion del
lenguaje en los nifios de Educacion Inicial?

Sl ya que nos serviria de mucho a nosotros como docentes para aplicar con nuestros

estudiantes del nivel inicial y mejorar la estimulacion del lenguaje.
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Anexo 3. Validacion de los instrumentos
3.1. Validacion de la entrevista
a. Validacidn de la entrevista. Experto 1.

MEECCHON DE POSGRADOS

.-_.-'. 1-|'. i
I\!'.!fl ' UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXT 9 resgride
. :
I

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
DIRECCION DE POSGEADDS
MAFSTRIA EN EDUCACION INICTAL

Tema: Extrategias Mdicas vinmale: para sstimmolar o] desarredlo del keagoaje «n loz
mifloz de Educacitn Imicial, de ln Excosla de Edwracidn Basica Huslcepo Duchicela
afio lertivo 2021 - 2022

Fatimadn'a expertna

Licenciada

%era Maonbel Buiz Guemra

| e e

Frcuiela de Educockim Risica Micolis Martines”
Preseme

Mos pomemes en cosdactn con usted, pam solicitar su colaboraciin en la validocidn de la
siguicoie guia de preguntas de escrevista dingida a la autecidad de la Fscuels de
Fduwaion Bisica “Hualcope Duchicels” ouwwo objetivo es identificar ¢l mivel de
conpcimiento sohre. Bl disefio de las edrategios ldicss vimmles pasa estimular el

desarrolbo del lenguaie en los nide de Bducacitn bxcial.

Cuyas pregueias han skdo estucturadas de foea abienta par ohiener mayor profundidad
en la inforeaciin recabada pama la investigociden, bajo los pardmetms de:

U (UNIVOCIDAD): Claridad en la redsccidn del ftem, de modo que iodos Jos
posenciales infirmanies entiendan ln misnn.

P (FERTINENCIAL: Adecuacion a los obgetivog de evaluncidn del cuesticeario (o la
dimezeidm del misnen en el que en sucase se localiza)

I (APORTANCIA): Capacidad de identificar o discrimizar la  inforeaciin
(walomcinnes, pensamicos, pereepoiones, experiencizs, eie ) mis relevantes en relacidn

i los obgetives de evabmciin del cuestionania.
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Fsta validackim requiere de un thenspo determinado, de antemano le agradecemnos par su

ol ahara ok,
N imbres coonpleics:
Wera Mombel Buiz Guerra

Carren [sstitucional: vera uiziBeducacion gab.ec

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
DIRECCION DE POSGRADOS
MAFSTRIA EN EDUCACION INICIAL

Entrevizia a la awtorided de la Excuela de Educacidn Baics "Hualcopo Duchicela™

La prescmie entrevisia formna parte del proyecie de imvessigacion tisulado “Estrasemian
hidicas virruale: pars estimolar el desarrolle del lenzoaje en loz nifios de Edocecidn
Imicial, de la Escusla de Edwcacidn Bizica Hualcepo Duchicela adio leccive 2021 -
M1~ com el ohjetive de diagnhsticar el nivel de conocimiesso v diselin  de las
Famategias lidicas viruales pam estimular el deserolle del lenguaje en bos nifios de
Fducacitn Inicial, por pare de las dooemtes de la Fsouela de BEducockim Bisica
“Huakopo Duchecela.

Los datos proporciomados por su persoia e calidad de swonidad de la institecion son de
rrascendemial importancia para el desarrollo de o investigaeide, por favor solicitamos la
mis ahsoluta simcendad.

Pregunta | Considerando que la neodernidsd comcibe un proceso educativo gpoyvado en
el uso de hermanentas tecnoltgicas; jUsted ha recibido capacitaciones permasentes
relacionadas oom e uso de las fecnologias encamizadis al disefo de estmtegias Wadicas

virsles que benefician en el desamollo del lenguaje®

Pregunia 2 Con nuevas tecnologias de la informaciin v |a comunicacion (MTIC) en el

drea clentifica-téemica, [Cree usted que las moestras y maestros del nivel inicial estin
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preparades para disefiar, estrategias que fvorezoan en la enseflanza apresdiznje del
kenguaje oral?

Pregunta 3. Desde su posicion oomo docene, (Cubles considera usted gue som bos
recursos lecnobigicos edecativos de mayor utilizaciin por los nifes, nifas, maestros y
maesiras del mivel inicial en el deamollo del proceso de enseflanza apresdiznje del
kenguaje?

Pregunia 4. Segin ws opindda JConsidera pertinesse que en |os isstituciones educativas
s disefe wn manual que incluya actividades que onieme en la utilizackin de estrabegios
lidicas virtuales pars estimular en el desaollo del lenguaje en bos mifos de Educacion

Indezial?

Pregunta 5. pUsted estaria dispuesso a utitlizar un documenin que mcluyn estrategiog
Nidicas viruales gue gulen y anenten en la estimulackim del kenguaje en los nifos de
Fobacacion Inicial™

Moiekee del Evaluadar.

Lic. Vera Maribel Ruiz Guema
Cedhala.

IR TG

Fecha de la evaluacida.

Firma
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Validacion de la entrevista. Experto 2

/ UNIVERSIDAD u POSGRADO
-~ =t ey

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOFANT
IMEECCTON DE POSGEADDS
MAFESTRIA EN EDMUCACTON INICTAL

Tema: Estrategias ladicas virtuales para estimular el desarrollo del lemgnaje en los
nito: de Educacion Inicial, de la Excuels de Educacion Basica Husalcopo Duckicela
a0 bective 2021 - 2022,

Eztimado's experta’a

Luis Fernmdo Imacatz| Pefialoza

Vicemmactor

TUhnidad Educatnra Interoaltbaral Eiliegiie Tamboloma
Presents

Mos penemos en contacto com usted, para :elicitar =i colzboracion en k2 validacion de 1a
siguieste gua de pregunta: de entrevista dirigida a la autoridad de k2 TUkidad Educativa
Imtercultural Eilingie Tamboloma ooyo objetivo ez idamitficar el nivel de conocmnismto
sobre. El dizeto de l2s estratesias hidicas virfuales para estimular el dssamollo del
lengazje en Jos nitios de Educacion Inicial

iCiyas preguntas han sido estnuciuradas de fonma abiesia para obtensr mayor profundidad
e la mformacion recabeda para la imvestizacion, bajo Loz perametros de:

U (UNIVOCIDAD): Claridad en la redaccion del item, de mode que todos los
potenciales infonmantes entiendam Lo pismao.

P (PERTINENCIA): Adecuacion 2 los objetivos de evaluacion del cuestionzrio (o la
dimension del mizmo en 2l gue en =o cazo se loczliza)

I (IMPORTANCIA): Capacidad de idemtificar o discrimiver la mformacion
{valoraciones, penzartientos, percepcionss, experienciaz, etc ) mas relevamtes en ralacion
2 los objetives de evaluadon del cosstiosario,

Ezta validacion regaiere de un fempo detenmmado, de afemane le agradacemos por su
colaboracion, 2i tiene 2lgim comentario o pregunia ponerse en cont2cto com

.

- — e e

Tngeniany Mzziser
Luts Fermando Imacara Perzloza
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UINIVERSIDAD
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FOSGRADD

CEIVERSIDLD TECWICA DT COTORLNT

DLRECCIGON OE FOSGRADOS
MADSTEIS EX EDUCACHIN IXICIAL

Earwvhies a [a parerided de la Calded Ed peesva Inmroaberal BEllegds Tambedems

L presenis erereyi;s Sew parks del preseci di nverdgackie inladn "Eeoracepias
Idlcar virmaadee pers ndmalar ol dmarralls del Boyes on ks aliza ds Edocsdiin
Ieiclal ds 13 Eecanls &6 Edocssiia Sdalcs Healcepa Dreckicala afia lecdva 2011 -
BI2L” con o obeties & dampcaicar gl aeel e corecinling v defc de L
Eerszaies Wedbcaa vinnaks pora esterm b ) Seearolls dil leageaje e e mifas de
Flvecae bdn Iricial, parpans & oo decorize de Lo U kbsd Edacwdva Brercel il Hilngls
Timkcdoma

i ilatva peoporcieeafca pe o pesoro on cal ks o ssiaredsd de bs femdee B sen de
raecerakrial irepeempcis poars @l ceasselia de La ievewd gae e, par Bvvar ol ledanea s
e ok bois: i ni il ad

Fremania |, Consl derando o 1o mesdernblad coss e um peecasn sdee abiva apoyaeds ea
el wpa de bemmrreniae woackigiony; jaacd ke oreofaido ool L0 oed P T
relsciimadan con @l man de 1o wenceginn epcamnimadas ol divels e caraegin Pl

vinpales g bereficim en ol Sars o &l lespode?

Fremaeia 3. Cop pevas worol cpiaa & b hnfomeackis v 1 oo bescdie (N TH S el
drea chevifes-depicn, Cree matid e b massins y nssess el mieel incial aiiln
reepursdas parn diseiar, csewepinn o Devereresn e b oensdfiaos spesdienie dl
lengoda il T

Fremaeia 3. Thade o peakdin ooeo docee, (Caiks consders pwiad oue son loa

receresd wered dglcea educvivea di maver vl ackie pee ke i, ailas, nsesesa y
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UNIVERSIDAD:
TECMICA DE
DO ORAK]

I-'_.II'H ikl miwel ipicid en & deasrsalis dd Fre<inn [ S lrrul::l:h: &l
IuH:‘

Pregaeid 4. SgAce 08 sppkee Okl en peiwmie gie of e naincome sl isvs
i dagle un nEal g eleys soifddn GuE arkre on 1 wlExiie & oaregie

Ii:l:uﬂr_I-I:Fl.rl-nh'-trn:l-ll.-'r:ll-l-H hw:h:nlnrl'lu:tﬁlnﬂ-
fricial?

Prepaeis 5 | Dhesd e dapgenn 3wl on Enenln Je mdeys eordieg i
likican vimapadin que guin 7 oricnien gn 1 edmelscin dil g o lea widza da
s boa Takciad?

Yorebry del Dvabuader |k 1 iomsipde, Mg

e Birmands Druais Pedalass
Feika & L d L
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Validacion de la entrevista. Experto 3

wl

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
DIRECCION DE POSGEADOS
MAESTRIA EN EDUCACTION INICIAL

Tema: Estrategias ladicas virtuales para estimular el desarrollo del lenguaje en los nifios de
Educacion Inicial, de la Excuela de Educacion Basica Hualcopo Duchicela afie lective 2021
- 1022

Eztirnado’a expertoa

Licencizda, hiagister

Miaricela Elizzbeth Guachi Dias

Diocente]

Escuela de Educacion Easica Nicolas hzrtinaz”

Prazente

Mos ponemos en contacto con nsted, para solicitar su colsboracion en la validacion de la siguiente
gmiz de preguntas de entrevista dirigida a la auteridad de la Escuelz de Educacion Basics
“Huslcopos Duchicels™ covo abjetivo es identificar el nivel de conocimiento sabre. El dizefio de
las estrategizs lodicas virtnales para estinalsr el desarrollo del lenguaje an los nifios de Educacian
Tmicial

Curvas preguntas ban :ido estrocturadas de forma abierts para obtener mavor profundidad en 1z
informacion recabada para la investizacicn, bajo los parametros da:
U (UNIVOCIDAD): Claridad en la redsccion del fiem de modo gue todos los potenciales
informantes entiendan lo mismo.
P (PERTINENCIA): Adecuacion a los objetivos de evaluacion del coestionario {o 12 dimensiga
dal rizmao en al que en su caso 3e localiza)
I MMPORTANCIA): Capecidad de idemtificar o discriminar la informacicn (valoraciones,
petsamientos, percepcionss, experiencias, stc)) mas relsvantes en relacicn a los objetivos de
svaluacicn del cuestionario.
Esta validacion reguiere de un tiempo determinede, de antemamo le agradecsmos por su
colaboracion,
MNombres completos:

Miagizster: Maricela Elizabeth Guachi Diaz
Carreo Instimicional:
hdaricela. iFeducacion sob ec
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
DIRECCION DE FOSGRADOS
MAESTRIA EN EDUCACTON INICIAL
Entrevista a la antoridad de la Escuela de Educacion Baxica Hualcopo Duchicela™
La prazente entvevista forma parts del provecio de imvestizacion tilado “Estrategias
lndicas virtuales para estimular el desarrollo del lenguaje en lo: nifos de Educacion
Imicial, de la Excuels de Educacion Basica Hualcope Duchicela afo lective 2021 -
2022 con el objetivo de dizgmosticar el mivel de copocimiento v dizefio de las
Ezwatapias ldiczs virmales para estinmlar sl dezarrollo del lenrusjs en loz nifios da
Educacion Imicial, por parts de las docemtes de la Escuela de Educacion Basica
“Hualcapo Duchicela.
Loe datos proporcionzdos por su persona en calidad de autoridad de la institocian son da
trascendents] importancia para el deszrrolle de la investigacian, par favor solicitames la
més absoluta sinceridad.

Preguntas Alternativa Ohzervaciones

T 1P |1

Fregunta 1. Considarando gue
la modemidad concibe un

Tamamas laz  herrsmientas

proceso educativo apovado en
el mso  de  heramientas
tecnoldzicas; Ju=ted ha recibido
capacitaciones pennanentes
relacionzdas con el nso de las
tecnologiss  encaminadas &l
disefio de estratepizs Mdicas
virmzles que bensfician ea el
dezarrollo

del lenznaje’

neCesETias, PErd no tensmos ma
adecuada capacitacicn docamts
que permita la aplicacion de loz
mi=mos, a5 par elle que con un
buen dizefio da unss esirategias
tecnolomica loz micos
bepeficiarios  serin  muesiros
infamtes.

Fregunta 1. Con  nuwevas
tecnolomiss de la informacion v
la commmicacidn em el area
ciantifica-técnica, ;Cres usted
gue 13z maesstras v maastros del
nivel imicizl esman preparados
para disefiar, estratagias gue
favorezcan en lz ensefianza
apreadizzje del languaje oral?

Cien par clento consideto gque las
mzasiros 22 encusniran
preparados  al  dizefio  ds
astrategias iniciales para muesiros
estodiantes, va gue cada vivencia
aulica lsz permite experimentar
woevas necesidades estodiantiles,
laz mizmas gua necesitan apoyo a
waves de uma  adecuada
astratezia.
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Pregimta 3. Desde su posician | 5
como  docente, ;Cuales
conzidera ustad gque zon las
TeCUTsos tecnologicos
educativos da mayar utilizacion
por los mifios, pifies messtros v
masstras del wival imicial en &]
dazarrollo del procaso  de
ensefianza  aprendizzje  del
| lensmajaT?

En la actualidad no 22 ha podido
astahlacer los FeCmrans
tecnolégices institucionales, paro
22 ha comfado con el apovo de
masica v videos para la
astirmulacion del mismao.

Perp ms interessria CoNOCsT mas
recursos  tecnologicos v o ogue
miejor 5 son con software liviano
v manejakle

Preguntz 4. Zegim su opinian | 3
;Conzidera partinsmte gqua en
lzz mstiuciones educativas se
disefle un mamuzl que inchrya
actividades que oriente en la
wilizacidn de  astrategias
ladiczs virmsles para astimmular
el desarrollo del lenzuaje en
los nifios de Educacicn Inicial?

Fespandiendn 2 1z pregumta es
fundamental gue e zplique el
manuzl pars el buen uso, ya que
nos permitira estimular
adecuadamments cada estratagia

planteada

Prepuntz 5. ;Usted estaria| 3
dispuesto a  utilizar  wn
dacumenta que inchrya

Es primardial 12 wtilizacion ds an
material de apovo para docemts
que beneficie 1z orientacion del

estrategias Mdicas virmsles que lemznzje de mamera primordizl
galen ¥ oriesten la considerariz la utilizacian
estimulacion del langzuaje en los
nifios de Educacion Inicial?

Tzl

Hombra del Evalzador.

hagizter: hlaricels Elizaheth Guachi Diizz
Cedula.

1804454713

Fecha de Iz evalnacion.

Fimrmna.
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Anexo 4. Cronograma de la propuesta

N Actividad Objetivo Fecha

01 Cuento mi | Fortalecer la concentracion en Lunes
familia. el area del lenguaje, permite 24/01/2022

recordar 'y responder a
diferentes preguntas.

02 Retahilas. Mejorar su lenguaje durante el Miércoles
proceso de repeticion correcta 26/01/2022
de la retahila.

03 Cancion Estimular su lenguaje con Viernes

chuchuhua. diferentes canciones las mismas 28/01/2022
que se escucharan  con
diferentes sonidos, de esta
manera  fortaleceremos el
lenguaje verbal.

04 | Adivinanzas. Desarrollar habilidades Lunes
cognitivas durante el proceso 31/01/2022
de repeticidn y respuesta.

05 Cuento mi | Mejorard su concentraciéon y Miércoles

mascota. pronunciacion. 02/02/2022

06 Cancion 5 | Interconectar habilidades de Viernes
ratoncitos. concentracion y pronunciacion 04/02/2022

mediante la observacion.

07 ¢Cual es  tu | Estimular su memoria para que Lunes
nombre? los nifios logren comunicar sus 07/02/2022

nombres completos y la de sus
padres.

08 Identifico los | Observo y pronuncio Miércoles
sonidos y | correctamente, de esta mera 09/02/2022
pronuncio. fortaleceremos el lenguaje oral.

09 Canto mis | Mejorar estimular el lenguaje Viernes
canciones oral y verbal. 1102/2022
preferidas.
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Anexo 5. Cuadro comparativo de la ficha de observacion aplicada a nifios y
nifias antes y después de la aplicacion de la Propuesta

Indicador Porcentaje antes de | Porcentaje luego de
la aplicacion de la la aplicacion de la
propuesta. propuesta.
Incorpora palabras nuevas a su 32% 100%

vocabulario en funcion de los
ambientes y experiencias en las
que interactla.

Participa de forma activa en 36% 100%
conversaciones complejas y
largas manteniéndose dentro

del tema.

Describe oralmente iméagenes 25% 100%
gréaficas y digitales.

Reproduce trabalenguas 21% 100%
sencillos, adivinanzas

canciones y poemas cortos

Expresa con claridad vy 36% 100%

precisibn  sus  emociones,
sentimientos y preferencias.

Expresa oralmente 29% 100%
pronunciando de  forma
apropiada la mayoria de

palabras.

Comprende el significado de 39% 100%
palabras, oraciones y frases.

Cuenta un cuento en base a sus 39% 100%
imagenes siguiendo la

secuencia de las paginas

Participa activamente en la 36% 100%

produccion de textos sencillos
con creatividad e imaginacion.
Articula  correctamente  los 28% 100%
fonemas durante la
comunicacion mediante un
lenguaje claro.
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Anexo 6. Evidencia fotografias

6.1. Fotografias. Socializacion de la propuesta a las docentes de la institucion

Socializacién de la propuesta con mis compafieras de redes de aprendizaje,
expuesto el tema las compafieras recalcan que los resultados seran exitosos en
el trabajo expuesto.
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6.2. Fotografias. Aplicacion de la Estrategia

Aplicacion de la primera estrategia con los nifios nombres y sonidos mediante las
retahilas.
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6.3. Fotografias. Aplicacion de la Estrategia

Aplicacion de la segunda estrategia canciones con ayudaran a fortalecer el lenguaje

oral.
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6.4. Fotografias. Aplicacion de la Estrategia

EL cuento expuesto estimulara al desarrollo de su lenguaje mediante la observacion
y descripcion de cada una de las imagenes.

Las canciones nos ayudan a mejorar el lenguaje durante la pronunciacion de la
misma.
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6.5) Fotografias. Aplicacion de la Estrategia

Mejorar su pronunciacion y conllevara a un lenguaje fluido.

Retahila: Cucd cu
cantabad lda rana.

Se estimulara el lenguaje oral y verbal, de esta manera su Iéxico sera mas fluido.
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6.6. Fotografias. Aplicacion de la Estrategia

La pronunciacion y repeticion ayudara y a su vez estimulara el lenguaje oral, verbal

y léxico.
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Anexo 7. Validacion de la propuesta. Solicitud a expertos para validacion de

la propuesta

7T

(A

SOLICITUD A USUARIOS PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA
Ambato, febrero 11 del 2022,

Licenciada. Magister

Ménica Marciza Lopez Pazmino
DOCENTE

Fresente

D'e mi consideracion:

A través del presente expreso un cordial v efusivo saludo, a la vez; conocedor de
zu alta capacidad profesional investigativa, me permite solicitar de la manera mas
comedida. su valiosa colaboracién en la VALIDACION DE LA PROPUESTA como
un mecanismo & la solucion del problemsa planteado en al siguiente tema de
investigacion: Estrategias lidicas virtuales para estimular el desarrollo del lenguaje
en los nifos de Educacion Inicial, de la Escuela de Educacion Basica Hualcopo

Duchicela ano lective 2021 - 2022
Mucho agradecere seguir |as instrucciones que se anexan al presante.

Por la atencion favorable al presente, anticipo mis més sincercs agradecimientos de
alta consideracion v estima.

Atentaments,

Leda. Maria Werdnica Sanchez Guamani
RESPOMNZABLE DE LA INVESTINGACIOM
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Validacion de la propuesta. Experta 1. Mg. Monica Narciza Lopez Pazmifio.

TNIVERSIDAD TECNICA DE COTOFPAXI
POSGRADO
MAFSTRIA EN EDUCACTON INICTAL
VALIDACION DE USUTARION

Diatos de la Propuesta de Investigacion:
Autor: Loda Marda Verdnica Sanches Guarnant
Titulo: Guia didactica de estratagiz: Mdicas virtuale: para astineolar el desarrollo del
lenmmaje an mifios v nifkas de educacion inicial, de la Escnela de Educacion Bazica
Huzlcopo Duchicela a0 lectvo 2021 — 2022
Objetivo: Proponer una guia didactics con estratapizz dicas virmales que estinmlen
e al dazarrollo del lenzuaje v mejore 12 propuncizcion en nitios v nitas de Educacion
Inicizl, de 1z Escuela de Edwecacion Basica Huzlcopo Drachicela.

1. Identificacion del evaluador

Mombres v Ap=llidos dal evaluador: MOSICA WMARCIZA LOPEEZ PAFNING

Numerg de cedula o identidad: 180024351

Titula de tercer Mivel: LICEMCIATDA EM CIEMCIAS DE LA
EDTUCACION

Timula de ooarte Mivel: KMASTER.IN PROJECTSE MAMNAGENENT
S0CIO FRODUCTIVE
MASTER EN PEICOPEDAGOCTA

Institncion en la que 22 encuentra DOCEMTE

vinmmlade actozbments (Cargo & TUHIVERSIDAD TECHOLOGICA

Institocian): DDOARERICA

Talefomos: 0803033022

Corres elecranico: monilopez 301 2iFhotnail es

1. Evaluacion
Blarque com tmea X 1a opcion selaccionada
Criterio Excelente | Aceptable | Deficiente

2) El materizl constintye un sporte valido, X
vigemts v relevante parz el area de
conocimisnto e la cual se inscribe

173



El material didactico ez resultado de un
procese madoro de  investimaciom,  so
contenido ex producte de un desarrollo
conceptual carepleto v dal comtrasts critico
con ofras mvestipaciones afines.

£

Estz  debidaments  estoctorado v

argumentado (planteamisnto del problarna,

metodologia v resultados) en relacion con

laz practicas de la discipling 2 la que
e,

4

pEThEhE

La ariginzlidad de los aportes v rafleniones
dial sutor la confieren 1m valor agrezado al
material

Laz refarencizs bivliograficas cumplan con
1z pertinencia v actealidad requeridas.

Ez adecuzada el tihalo da lz investizacion

La escritura  presemta  lzs  calidades
arparadss para el mivel de formacion
{apropiada redacciom, léxico, ortografia,
claridad concepimal, etc )

El meatarial grafico gque acompana los textos
{imigenez da toda Mdole v tablas) es
relevants, clarifica ¥ afiade valor en todos
los caszos.

El texto presents una mirgduccion clara v
praciza sobre los objetivas v problemas que
22 gbardan an el docwmento.

1]

La etenszion del texto ez adecuada en
fimcion de la complejided del tama los
objetivos v al plblico lector.

El teto lwinda aportsz en cusmio 3
aplicaciones, propusstzs  metodologicas,
anfogue, ¥ concepnealizacion.

Las objetivos plantsados por el autor en la
introduccicn 52 cumplen cabalmente, es
decit, hay znmomz enire los objetivos
]:um]:uatnn loz resultados obtenidos.

o) Califique la solidez v acmalidad de las

reflexipmez,  ideas  vo  infoomacicn
prasentada en la publicacion.
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Por favor emita wn comentario

1 TEMPORALIDAD: ;La propuesta e resultado de un proceso juicioso de
irvestizacion, lo cual sisnifics, que evidencia una estructura metodologica (problema,
metodologia y aplicacion)? _

1 MOFMALIDAD DE COWTENIDO ;El conferido da L2 propussts e ssmiciura v 32
egCribe en forma adecnada pars ser sntendida v disoatida par 12 comuomidad sducativa,
g investizadare: an el tems?

1. SELECTIVIDAT: ;La propusesta e pueds considesar an aparte valido v siznificative
al conocimisnto del area en cussticn”

4. ;Desda gl panto de visia del comtenido ¥ da la esoibira, que ventajas competitivas
presenta el teorto respecta de otros que droulan en el mercado?

I §. Impacto. ;Cual considera queas el ambito da su impacto? (Saleccions con uma X

Local
Regional
Nacional X
Internacional
6. Comentarios ¥ recomendaciones zenerales para el Autor

CONCLUSION. .
El 0 do estrategias hudicas aplicadas por loz dogsmtes, conmibaye al desamollo y
dezempeto de koz estudiants: en &l proceso de ensefianza de 1a lechurz, debido 2 que kos
docerte: fortalecen el uso de Ia tecnologia, o que facilita los procesos de mnzefiznza.

FECOMENDACIONES.

Realizar 1a incarporacion da diversas estratepias al momento del proceso de ensefianea de la
lecturz, 52 ohservera un fortalecimisnto ds los conocimientos ohteridos por los mifos, kos
mizmos que 300 brindados por el personal docente, 2:i se fomentara a habdlidad de trabajar
de forma dinamica, colecthva v eficaz ¥ 231 dencstar 13 infheendia goe presesta el uso de laz
estratesias hidica: deiro de estos proceso: da ensefianza

Firma del evalaador
CL 1801224351

175



Validacion de la propuesta. Experta 2. Mg. Ana Lucia Moncayo Lucero

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL
VALIDACION DE EXPEETOS

1. Datos de la Propuesta de Investigacion:

Autor: Leda MMaria Veronica Sanchez Guarnar

Titulo: Cuia didactica de estratepizs ladicas virtzales para estimeular el desarrollo dal
lenguaje en niNos v nifias da educacion inicial, de la Escuela de Educacion Bazica
Hualcopo Duchicela afio lectivo 2021 — 2022

Objetive: Proponer una gulz didactica con estrategizs dicas viriales que estinmulen
en el desarrolle del lenzuaje v mejore la pronunciscion en nitics v nitas de Educacion
Inicial, de lz Escuela de Educacion Basica Husloopo Duchicela.

2. Identificacion del evaluador

Nombres v Apallidos dal evaliador: Ana Lucia Moncayo Lucero

Numerg de cedulz o identidad: 1804013041

Tiiula de coarbe MNivel o posgrada: Diseno Curricular v Evaluacion Educativa
MNumerg de Fegistro Senescyt: 1010-2020-2 165573

Ipstitocional en la que 3e encoenta Diocants

vinmlado acmalments (Cargo e

Institncidn):

Telafomos: 0934614551

Corres elecmanico: oy 2 Sinternational{@ mmail carn

i. Evaluacion

harque con ura ¥ 1z opcion salaccionada

Criterio

Excelenie | Aceptable | Dieficiente

conocimienta &n la ceal se inscribe.

2} El materiz]l constiine un aparie valido, X
vigents v relevante parz el area de
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b)

El material didactico ez resultado de un
proceso maduro de inwestigacion =
contenide e: products de un dazarralla
conceptual completo v dal coatrasts aitico
Con ofras ivestizaciomes afines.

Esta  debidamente  estuchwrade v
argumentads (plantesmisnto del problams,
metodelozia v resultados) en relacion con
laz practicas de la discipling a2 1z que
pertansce.

d)

Lz ariginslidad de los apartes v rafleiones
del zutor la confisren wm valar azregado 2l
materizl

E)

Las refarencizs bibliearaficas cumplen con
la pertimencia v actualidad requeridas.

i)

E:z ademazdo 2l imlo da 1z investizacion.

g

La escritura presenis e calidades
erperadas para el mivel de formaecion
{apropiada redaccion, lexico, ortografia,
claridad concepmal, &te.)

Elmaterial srafico que acompana los textos
(inagenes de toda mdele v tablas) es
relevants, clarifica v afiade valor en todos
los cazos.

El texto presents una mroduccion clara v
praciza spbre los objetivas v problamas que
22 ghordan an el docwments.

)

La extenzion del fexto e adecuada en
fimcion de la complejided del tema, los
objetivos v el publico lector.

El texto brinda aportes em cuanto 2
aplicaciones, propuestss metodologicas,
erfogue, v conceptualizacion.

Loz objetivos planteados por el autor enla
introduccion se cumplen cabalmente e
decir, hav ammomia emtre los objetivos
propaestos v los resultados oltenidos,

) Califique la solidez v actoslidad de las

reflexiomes,  ideas yio  informacion

prasantada en la publicacion.
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Validacion de la propuesta. Experta 3. Mg. Daniela Fernanda Calapifia
Yanchatipan

[UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL

WVALIDACION DE EXFERTOS

1. Datos de la Propuesta de Investigacion:
Antor: Leda. Maria Vesomica Séncher Guamam

Titulo: Guiz didactica de extratagias ludicas virhoales para estimular el dazzrrollo del
lenguaje en nifics v nitias de educacion micial, da la Escuala de Educzcicn Basica
Huzleopo Duchicela afio lactive 2021 — 2022,

Objetivo: Proponer wna goia didactica con estrategias hidicas virtuales que sstimulan
en al dezarrolle dal lensuaje v mejore la prommeizeion en nifios v misias de Educacion
Inicial, da la Ezenela de Edvearion Basica Hualeopo Duchicela

2, Identificacion del evaluador
Mombras v Apallidos dal evaluador: Daniela Femanda Calzpiia Yanchatipan

BMimero de cedula o identidad: 1803893012

Tralo de coarte Mivel o posgrado: Magister En Educacion MMeneion En
Imnovacion v Liderazgo Educativo.

Mimero de Fegistro Senescyt: 1043-2020-2231376

Institucional en la que s2 encuentra | Umidad Educativa Los “Andes” -Docente
vmmenladn  actualmente  (Cargo e

Institucidn):
Teléfonos: (9889378317098 631 6233
Clorreo electronico: damielafernandal #38 @ hotmail com
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3. Evaluacion

hiarque con uma ¥ 1a opcicn sslaccionada.

Criterio

Excelente

Aceptable

Deficiente

2)

El materiz]l constinme an sparte valido,
vizents v relevante parz el area de
conocimianto an 1a cual se inscribe.

X

b)

El material didactico es resultado de un
proceso maduro de  imwvestisacion, =u
contenido ez producte de un dezarrallo
conceptual completo v dal contraste critico
Con otras imvestizaciones afines.

Ezxta  debidamemte  estroctarads v
argumentado (planteamisnto del problama,
metodologia v resultados) en relacion con
lz= practicas de la dizciplina a la que
partanace.

Lz originzlidad de los aportes v raflewiones
del zotor ls confieren 1m valar agresado &l
marerizl

Las reforencizs hibliceraficas cumplan con
1z pertinencia v acualidad requeridas.

Ez adernzda al tinale da 12 investizacion

La escritura presemts ez calidades
ssperadas para el mivel de formacion
(apropiada redaccidn, léxico, ortografia,
claridad cancepmal etc)

Elmaterial srafico que acompana los textos
{imagenes da toda Dndole v tablas) es
relevants, clarifica v afiade valor en todos
los cazos.

El texto presents una mtroduccion clara v
preciza sobre los o'tjetivos v problemas que
2 gardan en el docmmento.

)]

Lz etemzion del texto ey sdscuada en
fimcion de la complejidad del tema los
objetivas v el publico lector.

El tecto brinda aportss enm cusmto a
aplicacionss, propuestas metodologicas,

enfogue, v concepializacion.
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) Laos objetivos planteados por el autorenla |
inrodwocion se cumplan cabalmente, es
decir, hav anmonia entre los objetivos
propuestos v los resultados obtenidos,

m) Califique la solidez y acmalidad de las | ¢
reflexiomes, ideas vo  informacion
prasentada en la publicacion.

Por fovor emita wn coment ario

1. TEMPORALIDAD: ;La propuesta es resmltado de mm procese juicioso de
mvesticacion, lo cual siznifica, que evidencia wa estrictura metodologica (problema,
metodologia v aplicacion)?

En la propuesta se considera la temporalidad en sw estructora metodologica, pussto qae
asta de acuerdo 2l entomo que se encuentrz el nifo, refleja la madurez com la que fue
tratado el tema de la ivestizacion.

1. MOERALIDAD DE CONTENIDD ;El contenido de 12 propuesta se esachra v e
eacribe en forms adecuada para ser entendida v discutida por 12 comanidad educativa,
& investizadorss en ol tana’l

Lz propusstz reflaja un lensuaje claro v floide pussta qoe se pondra en practics en las
Institnciones Educativas.

1 SELECTIVIDAD: ;La propussts se pusds considerar un aporte valido v sisnificative
3l conocimiento del area en cuestion?

Cuenta con el aports cientifico que lo reguiers para =u presentacion se pondra en practica
porque esta acorde a las necesidades del nimo v nifta,

4. ;Dezde &l ponto de vista del contenido v de 12 escrinma, que vemtajas competitivas
presenta al texto respects de otros gue circulan en el mercadoT

Seguro tendra um impacto valioso v de gran relevancia en la sociedad en general porgue
cuents con un contenido especifico relacionado 2l area planteada
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£, Impacto. ;Cual conzsidera que 23 al ambito de zu impacts? (Selacdons con una X)

Local

6. Comentarios ¥ recomendaciones generales para el Awtor

Contimar an el proceso Acsdemico mizmo que le permitira superar limitaciones en el
framzcurso de su vida profesional.

T _-';',f;.-'] Al
i -
=

Firma del evaluador
CI 1303508012
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Solicitud a usuarios para validacion de la propuesta

SOLICITUD A USUARIOS PARA VALIDACION DE LA PROPUESTA

Ambato febrere 11 del 2022,

Licenciada,

Wers Maribel Ruiz Guera

DOCENTE DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “AGUSTO NICOLAS
MARTINEZ"

Fresente

De mi consideracian:

A fravés del prasente expraso un cordial v efusive saludo, a la vez; conocedor de

=u glts capacidad profesional investigativa, me permito solicitar de ls manera mas
comedida, su valiosa colsborscion en la VALIDACION DE LA PROPUESTA como
un mecanismo & |a solucion del problema plantesdo en el siguientz tema de
invesfigacion: Estrategias Idicas vitusles para estimular el desamallo del lengusje
en los nifos de Educacion Inicial, de |a Escuela de Educacion Basica Huslcopo
Duchicela afio lectivo 2021 - 2022,

Mucho agradecere saquir las instrucciones que se anexan al presenta.

Por |a stencion favarable al presente, anticipo mis mas sinceres agradecimientos de
alta consideracion y estima.

Atentamente,
Leda. Mariz \eranica Sanchez Guaman!’
RESPOMNSASLE DE LA INVESTIGAZICH
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Validacion de la propuesta por usuario 1. Lcda. Vera Maribel Ruiz Guevara

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
POSCEADOD
MAFSTRIA EN EDUCACION INICIAL
VALIDACION DE UEUARIOS

Diatos de la Propuests de Iavestizacion:
Auntor: Leda Mara Veronica Sanches Groamam
Titule: Gwa didactica de estrategias lodicas virfuale: parz estimular &l desarrollo del
lenguaje en mifios v nitias de educacion micizl, de 12 Escuelz de Educacion Basica
Hualcope Duchicela afio lective 2021 - 2021
Objetive: Propones una guia didactica con estrategias ldicas virtoales que estimulen
en &l dezarrollo del lenguaje v mejors 12 pronuncizcion en nifios v nitias de Educacion
Inicizl, de la Ezcuela de Educacion Bazica Hualcopo Duchicela

1. Identificacion del evaloador

TOmIbTes ¥ Apellans el Svaiuae. “vera hlmbel iz Guema

Tiumero de cedula o 1eenidad: EDEERRER

Tipuly de teroer MNovel: Lirenriasa gz Educanion Panulara
Instrhcyom en 13 que s& snmosa Dlgeente g Eoocaciom Imesal 2 Grups 4 2 3
vinculado achoaiments (Cargo & 260E,

Instinacbon);

Telebomos: EEET1a5ET

e elstmonice manhen i emal con

1. Evaluacion

Margue conma X L2 opoion s2lecoionada.
Criterio

Fcelente | Aceptable | Deficients

2} Bl matenal comstifiye m aporte valbde, wigeme ¥ X
relevante para el area da comocimisetn,

i El materal 22 resdfado fe m proceso Cededvn a2 X
ivestizacian, s contenido es products de un desammollo
concephml completo v del confraste cmtice con oras
imvestizaciomes afines.

) La crigiealidad de [oz 2paries v retlesione: dal aisor 18 X
comferen un valer agregado al material

d) L3 esomhoa presenia Jas cabdade: esperacas pam & X
mivel de fomecion (apropiada redaccion, lemico,

artuerafia, claridad conceptual, sc )
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g) Bl matenal srafico que acompana los texios (Imagens: X
de toda indole v tablaz) es relevamte, clarifica v amade
valo.

f) Los objetivos plamteago: por &l 2mor se Compien X
cabalmente, s dacir, hay armoniz enfre los abjetives
propazstos v los resultades obtenidos

g} Lz propuesta &3 concreta con retlepiones e pdeas ben X
estructuradas.

Por favor emita un comenfario

1. ;El contenido de la propuesta & estructura v se escribe en forma adecuads para ser
entendida v aplicada por la comunidad educativa, e investizadores en el tema?
Considero que los aspecios que se cCitsn son muy pertinentes v valederos para ser
desarrollados dentro de 1z conmmidad educativa a la vez, zu aplicacion serd meritoria para
el dezempeno de todos los actores educativos en beneficio v mejarz de 12 educacion.

2. ;Cual conzidera que es el ambito de su impacta? (Seleccione con una X)

Laocal
Fegional
Macional X
Intermariomal
3. Conclusione: ¥ recomendaciones generales para el Autor.
Se conchrve que la presante invastizacion marcara um precedents en la mejora aducativa
v dezampenc docents, ademas e deja constancia que es e resultado de Iz investipacion
de 1z autora, guien basads en s experiencia profesional, en los esmdios realizados
durante la camera revision bibliografica v da campo, ha llegado a importamtes
resgluciones v se recomienda que log aspectos descritos en el presente documents carmo
som las idess, opiniones, comentarios especificados sean aplicados en todo momento para
efirmar [a calidad educativa.

-

f-f;y{; _

Firma del evaluador
CI. 1803472461
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Validacion de la propuesta por usuario 2.

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
. POSGEADO
MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL
VALIDACTON DE TUSTTARTOS

Datos dz 1a Propaests de Investipacion:

Autor: Loda Mana Veronica Sanchez Guaman

Titule: Groiz didactica de estategias lndica: virials: para estimuler el des=rollp del
lenzuaje en mifios ¥ nifia: de edacacion midal, de la Escuela de Edocacion Basica Hualcope

Duchirelz afip lectiva 2021 - 2022

Objetive: Proponer wa guwa didactica con estrategias lodicas virmles que estimulen en el
desarrollo del lenguaje ¥ mejore la prommciacion en nifios v nifias de Educacion Inicial, de
laEacuela de Educacion Basica Hualcope Duchicela |

1. Identificacion del evaluador
Hombres v Apellico: del evaloador: | BLATEA PATRICIA ALVARE, RERRERS |
Tumero de cedulz o identdad 3USUSE0T
Tindo de tercer Wival: LICERCIADA EN CIENCIAS TE LA EDUCACIOHN |
MENCION EDUCACTION PARVULARIA
In=tifucson =n I3 gue =& encuenTa THIDAD ESDUCATIVA  DEL BOLEAID
vinrulade achuatments {Carzo 2 “EANTIAGO DE PILLARO™
Tnstitucian}
Telefones: UGS B3 137
Lomen elaciToslcn: 2l ra 10HS il Com
1. Evaluacion
Marque con una X 12 opcion seleccionada
Criterin Excelente | Aceptable | Deficienfe
2) El matemal comsoboye uwn zporie valdo, vigembe ¥ | X
relevante para ] area d= copocimisnta,
B} El material es resultado de un proceso reflexno de | oL
investizacipn, su comtende 3 products dz um
dezarrello concephz] complste v del contraste crifice
COn ofras ivestiaciones afines.
) La orizmalidad de los apories v refleyaones del ammor | w
le comfieren un valor asrezado al material
¢} La esombura presents [zs calicades ssperadas para el | X
mivel de foomacion (apropiada redacciom, lexico,
artogradfe, claridad concephua, esc)).
g) Elmaterial grafico que acompana [0z begtos (Magenes X
de toda ndale v faklaz) 22 relevante, clarifica v afads |
valar.
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L

1) Los objetrvos planteados por &l mutor 2 cumplen [
cabalmente, ex dacir, hay anmonsa eafre Loz objetives
propuestos ¥ lo: resultado: obienidos.

E) Lapropuesta es concresa con reflemones e ideas mien |
estnacharadas,

Por favar emita un comentario

1. Elcomtznido de la propuesta se esuctura v se escribe en fomma adzcoada para ser entendida y
aplicada por la comunidad educativa, & investizadores en 2l famal
En mi crterio personal posdo ohservar que &l mabaio de imestizacion estd hien estroctmads v
COmprensive, para que l docemepuedaaplicaran sopropuest de tesi v a1 aporar al desamall
e lengnaje en ks nifos 2 traves del joezo iratejo aprovechands 12 viralidad

2. ;Cual comardera gue ex 2] arbiba de 2w impacte? (Selaccione con uwna X

Local

Fegiomal
Hariomal bt
Infermacional

3. Coscheziones v recomendacionss senerales para 2] Autar,
CONCLUSION.

v Este trabzjo imvestizativa beneficiara al desarrolle d2l lenzuaje er Loz pifios 2 traves de las
exrategias hidicas plamificadas en este trabajo de mvestipacior, losrande en loz mifos
superar la: dificultades en &l proceso ensefiana aprendizaje

v Lag esratpgias lodicas zon encamimadas 2] desarmollp de 12 habilidade: commicativas de
fomma lingmstica para focalecer &l desarrollo de lenguaje.

FECOMENDACTONES.
¥ ue este frabajo de desamollo de lengaxje con actividades Indices virtoales, emmarcados
dentro de uwma comectz aplicacion para gue las estratesias zean aprovechadas de mejor

manerz deno del aula ¥ 221 fortalecer el dezarrollo imtesral del lenmmis ¥ s forfalecer su
auinestima, confians v desarmello de su perzonalidad.

S

: AR F.

CI 0203053307
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Validacion de la propuesta por usuario 3. Lcda. Mayra Patricia Alvarez
Herrera

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL

VALIDACTON DE USUARIOS

Datos de la Propuesta de Investigacion:
Autor: Loda Marda Verdnica Sinches Guamsm
Titulo: Guia didictica de estrategizs lidicas virtuales pars estimular | desamrollo del
lenguaje en nifios ¥ nifizs de educacian inicial, de la Escusla de Educacion Basica Hualcope
Druchicela afio lective 2021 - 2022
Objetive: Proponst unz zuta didactica con estratagiazs Mdicas virteales qus estimulsn en el
dasarrollo del lenzuajs ¥ mejors la pramnciacion en nifioz v nifizz de Edvcacion Inicial, de
1z Ezcuelz de Educacion Basica Hualcopo Dechicala

1. Identificacion del evaluador

Nombres v Apellidos dsl MAYEA PATEICIA ALVAREZ HEFEERA

evaluador:

Murmero de cednla o identidad: | 0503038307

Titnlo de tercer Mivel: LICEMCIADA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
MERCION EDUCACION PARVULARIA

Institacion en la que se UNIDAD ESDUCATIVA DEL MILEMIO “SAMNTIAGD

encuanira vinoulado actizlmente | DE PILLARD™

(Cargo e Institucian):

Telefomos: Q0ETTEITET

Carreo elecranico: alvarezmavra 198 5(@hotmail com

1. Evaluacion

Mlarcue con una X la opcion saleccionada.
Criterio Excelente | Aceptable | Deficiente

2} El material comstinzve un aporte vilide, vigents v | X
relevante para el araz de congcimisnio,

b} El material ez resultado de un proceso reflexive de |
imvestizacion, su comtemido e products de oum
dasarrallo concepmal complato v del contraste critico
Cob otras investigacionss afnes.
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L2 oripmalidad da Tos aportes v reflevionas del autar J2 | X
comfieren v valor agregao al material

La ernbor presentz la: cahoanes esperada: para &l [ X
mivel de formacion (@progiada redaccioe, lemico,
ortoerafia, claridad conceptual, stc )

g

El'matenal srafico que 2compara bos tepns (magenss |
de toda mdole v tablzs) e: relevante, clarifica v aiade
valor.

E=

Loz ometrvos planteaces por el mubor 52 cumpten | y
cabalmentz, &5 de, hay amoeia ende Jos objetives
mropestos v bos resultados oivtenidos

E..'|

La propuesta ex concreta Con reflemones e 102as b | y
estruchmades.

Por favar emita un comentsrio

1 ;El cowtenide de la propuests se estructurs v ie escribe en forms ademada para ser
entendida v aplicada por la comumidad educativa, & investigadores en & fema?
En mi criterio personz] puedo observar que & mabajo de dnvestizacian esta hia estrochmado v
Comprensivo, para que I docentepueds plicar an s ropuest de tesis vaa aporeral desam o
de lenzuzje 2n los nifios 2 r2ves del juego tebajo aprovechands 12 vimoalidad

1. -Cual considers que es & ambito de su impacto? (Seleccione con une X)
Lial

Fegional
[ Facional X
Internacional
3. Coadusiones ¥ recomendaciones enerales para & Antor.
CONCLUSION.
v Este trabajo mvestizativo beneficiam al desarrollo del lenguzje en los ndfios a raves de las

pafrabegias ludxmplanﬁaﬂenatemtqndzmmhgmﬂnenlmma
superar fas difirultades en el proceso emsafianra aprendizaje.

La= estratesiaz Indicaz son encamiredes 2l desarollo de l2s bahilidades copnmicativas de
firma linmistica para fortalecer el desamallo de lenzunje.

RECOMENDACTONES. _

Que este trakajo de desarrollo de lersuaje con actividade: bodicas virtoales, ersnarcados
fenmo de mna comecta aplicacion parn que la estrategias sean aprovechadas de major
remara damre del aula y 21 fortalecer &l desarrodle integral del lersuzje v 28 fortalacer u
mubnestima, confianza v desamollo de su parsopalidad

..'l:':'- I

'J“_., il L

C1 0203055307
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Anexo 8. Certificado transferencia de conocimientos

< E o ESCUELA DE EDUCACION BASICA tf\l

“HUALCOPO DUCHICELA™ A

CANTON SANTIAGO DE PILLARD

Yo, Prof, Edid Edigues Figueros Medina con cédula de ciudadania N, 1802606333 en mi
calidad de Directora de In Escucla de Educacién Bésica “Hualcopo Duchicela™

CERTIFICO

Que la Licenciada Maria Verénica Sinchez Guamani, con C1 1803888690, aplico los
instrumentos de evaluacion para cf levantamiento de la informecion del desarrollo del
trabajo de titulacion con el tema

“Estrategias lddicas virtunles para estimular el desarrollo del leaguaje en los nifios
de Eduencion Inicial, de la Escuela de Educacion Bisica Hualcopo Duchicela afio
lectivo 2021-2022",

Trabajo de investigacion, que culmind favorablemente con la aplicacion de ln propuesta
Guin didictica de estrategias lddicas virtuales para estimular el desarrollo del
lenguaje en nifios y nifias de educncién inicial, de In Escueln de Educacién Basica
Hualcopo Duchicela aio lective 2021 - 2022,

Para su venficacion en referencia a su utilidad aplico la une gula de observacion dirigida
1 los estudiantes de educacion inicial de 1a Escueia Hualcopo Duchicels en la cual cumple
su rol de docente.

Es todo cuanto puedo certificar, con constancia en ¢l proceso efectuado durame la

investigacion. Por cuanto se faculta o la mteresada hacer uso del presente certificado con
hase en las normas éticas y legales que ngen ¢n nuestro pais.

Pillaro, 09 de marzo del 2022
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Anexo 9. Resultado Plagio. Urkund

Curiginal

Document Information

T

Analyzed document URKUMD-Mg. Maria Verdnica Sanchez Guamanideocx (DL30894520)

Submitted 2022-03-207T04:22:00.0000000
Submitted by
Submitter email migyralbarrarag@uta.edu s
Similarity 2%

Analysis address mayraibarrarag.uta@analysis.urkund.com

Sources included in the report

SA

SA

SA

SA

SA

SA

PROYECTO INVETIGACION MONY.docx
Cocument PROYECTO INVETIGACIGN MONY.docx (DILOG30577)

TRABAJO DE GRADQ.docx
Document TRABAJOD CE GRADOC docx (D125330834)

Trabajo 2 Srta. Lema marco teorico.docx

- -

Cocument Trabajo 2 Srta. Lema marco teonco.docx (DE312718L)

ELAEORACIN Y APLICACIN DE UNA GUA DE ESTRATEGIAS LINGSTICAS PARA DESARROLLAR EL
APRENDIZ.doc

Document ELABORACIM Y APLICACIM DE UNA GUA DE ESTRATEGIAS LINGSTICAS PARA
DESARROLLAR EL APREMDIZ doc (DO351406)

TESIS JOHANMA VALENCIA PDF.pdf
Document TESIS JOHANMNA VALENCIA FDF.pdf (C41390580])

urkum.docx
Document urkum.docx (D271955831)

190



Anexo 10. Curriculo Vitae

OURECUILUM YITA

MARIA VERONICA SANCHEZ GUAMAM!

Datos Personales

‘ Direcodn: Parogets Prevdents Urtins 119 Sarrio ta Bxperanss
Tebéfono (sk OS2400-104 - DSSIEIISTS - CO2NITHET - ONDALEYYES
Céduls de identidad:

Correo electrénico:
Ciud |/F - o l veromana l0@actrral on

TANTIACO D2 PLLARD | TUNCUSAMLS, | CCUADOR

Instruccion Formal
TERCER NIVEL LUICENOADA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION MENCION (EDUCACION
PARVULARIA)

vl UNNVERSIDAD TECNICA DE AMBATD

SECUNDARIA CIENCIAS SOOIALES

[ & afom)

PRIMARIA EDUCACION BASICA

(6 afos)

Vocacion [ Subactividades:
Oficio: FOLFUNOONALES
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Descripcion: DOCENTE/MAESTRA EN CORTE ¥ CONFECCION

‘ Experiencia:
2009/03/07 (1afic)

DOCENTE / ESCUELAFISCAL MIXTA “"DR. CLEMENTE HUERTA"

2011/21/02 (3afios)

DOCENTE / CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL “LA ABEJITAS"™

2014/01/01 (1afic)

DOCENTE / ESCUELA DE EDUCACION BASICA "HUALCOPO DUCHICELA"

2017/13/10442f0s)
*  DOCENTE DE EDUCACION BASKA

‘ Idioma:
ESPANOL Novel Hablado: AVANZADO
Nivel Escrtta AVANZADO

192



(90 norm)

MEDIACION DE CONFLICTOS

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMSBATO
SDUCADDN PARVULAMIA JOUMSOS

TALLER 142 hoema)

EDUCACIKON NCLUSIVA

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
TDUCADION PARVULAMLA JOURSOS

192 rarany
TALLER

DESARROLLDO DE LAS FUNCIONES BASICAS

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
EDUCADION PARXVULANA /CURSOS

190 saran)

ALLER CONTENIDO Y ESTRATEGIAS TIC
MINISTERIO DE TELECOMUNIC ACIONES

INEOCINTRD PRLARD /CuUnsSDs
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Referencias Personales:

pchanstast @gmald com

MIRIAM DEL ROCIO BARRIONUEVO ROJANO
DeEITA&TIS

Cwmatl: rriarmsarrmrrseva TS Pg™mail o

LIZBETH LILIANA RUIZ SORIA
0SR00318S3

IR ot 30@hotms fl comm

194



