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RESUMEN

El proposito de la presente investigacion es el conocer como inciden los
Centros de Computo en el Aprendizaje Significativo en los estudiantes de los
Novenos Anos de Educacion Basica de los Colegios Fiscales de la ciudad de

Latacunga.

Al realizar el andlisis e interpretacion de resultados, salta a la vista que hace
falta recursos economicos para poder equipar los denominados centros de
coémputo, que sirvan a los estudiantes, docentes y a la sociedad del siglo XXI,
para que sea un factor determinante y contribuya a resolver problemas
habilmente, con una estructura de pensamiento organizada, con un
pensamiento critico, flexible, creativo y con actitudes y valores que lo

distingan de los demas.

Un estudiante que esté¢ dispuesto a aprender a aprender, aprender a
comprender y aprender a pensar; con ayuda de la tecnologia educativa,
desarrolla habilidades para desenvolverse dentro de la informacion,
empleandolas siempre como herramientas de aprendizaje, conocimiento y

entretenimiento.

Luego de este conocimiento hemos propuesto alternativas para conseguir un
mejor funcionamiento de los centros de cOmputo, y apoyandose en

aprendizajes significativos, propicie una contribucion para los docentes de la




asignatura de Computacion y encargados de los centros de computo como un
documento de lectura y reflexion obligado para orientar el conocimiento de la
teoria a la practica, vista a esta ultima como una actividad transformadora de
los objetos y fenomenos del entorno social que nos permite penetrar en la
esencia, distinguir lo principal de lo secundario, lo interior de lo exterior, por
cuanto mayor es el grado de desarrollo de la practica, tanto mas poderosa es su

actividad transformadora.




SUMMARY

The purpose of the present investigation is knowing how they impact the
Centers of Computation in the Significant Learning in the students of the Ninth

Years of Basic Education of the Fiscal Schools of the city of Latacunga.

When carrying out the analysis and interpretation of results, it jumps visible
that it is necessary economic resources to be able to equip the denominated
computation centers that serve the students, educational and to the society of
the XXI century, so that it is a decisive factor and contribute to solve problems
knowingly, with an organized thought structure, with a critical, flexible,
creative thought and with attitudes and values that distinguish it of the other

ones.

A student that is willing to learn how to learn, to learn how to understand and
to learn how to think; with the help of the Educational Technology, it develops
abilities to be unwrapped inside the information, always using them as learning

tools, knowledge and entertainment.

After this knowledge we have proposed alternatives to get a better operation of
the Centers of Computation, and leaning on in significant learnings, propitiate
a contribution for the educational of the subject of Calculation and in charge of
the computation centers like a reading document and reflection forced to guide

the knowledge from the theory to the practice, view to this last one as an




activity transformadora of the objects and phenomenons of the social
environment that it allows us to penetrate in the essence, to distinguish the
main of the secondary thing, the interior of the external thing, since adult is the
degree of development of the practice, more powerful point it is his activity

transformadora.
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1 SELECCION Y DELIMITACION DEL TEMA:

El desarrollo cientifico, técnico que experimenta la sociedad capitalista, se ve
reflejado con el desarrollo de recursos y medios que pueden ser aplicados en el
giercicio de la docencia, dejando atrds metodologias obsoletas que
subordinaban al alumno, haciéndole un simple receptor de conocimientos.
Mientras que con los recursos tecnologicos modernos los materiales o recursos
tecnologicos se pasa del simple verbalismo al nexo entre las palabras y la

realidad.

Mediante la globalizacion, la industria de tecnologia avanzada, la cibernética,
la ingenieria de la vida, la robdtica son areas reservadas a los paises
capitalistas, duefios de la investigacion; bajo este argumento estos recursos
tecnologicos modernos asumen el cardcter de instrumentos de la didactica para
poder racionalizar u optimizar la ensefianza, en este margen convergen e
interactian una serie de practicas educativas que son propias de una educacion

en Crisis.

La creacion de los centros de computo en la mayoria de los colegios de la
ciudad de Latacunga, es importante por cuanto son las vias por medio de los
cuales los maestros se apoyan para la transmision de conocimientos de manera
eficaz, facilitando la percepcion y la comprension de los hechos y los
conceptos que nos permiten acceder al conocimiento por medio del

aprendizaje significativo por lo tanto constituye un aspecto importante que




requiere la atencion en el contexto educativo; lamentablemente deciamos que si
el pais esta en crisis la educacién no puede escapar a ello, no existe el
presupuesto para el equipamiento de los centros de computo, los padres de
familia de los escasos recursos han acondicionado salones que nos apropiados
para el desenvolvimiento de la clase, lamentablemente los denominados
centros de computo estan siendo mal utilizados por los responsables y docentes
ya que no existe una planificacion y organizacion del proceso docente, hace
falta mayor actualizacion de quienes estan encargados de su vigilancia, no se
puede dar el equipamiento necesario por cuanto la tecnologia de punta es
bastante prohibitiva para quienes tenemos bajos ingresos, evitando de esta
manera que el estudiante sea mds creativo, participativo e investigativo, y

pueda acceder facilmente al conocimiento.

La metodologia aplicada por los docentes en el Centro de computo es
preocupante por lo que necesitan nuevas concepciones y enfoques sobre
pedagogia, para que el desarrollo de sus clases no sea rutinario, tecnicista y

que a menudo presenta resistencia y tedio de parte de los estudiantes.

Tradicionalmente se pensaba que impartir conocimientos en el Centro de
Computo era solamente la manipulacion de la computadora . En la actualidad
se considera que existe una gran cantidad de estrategias metodologicas que

influyen considerablemente en el proceso ensefianza -aprendizaje.




En calidad de futuros docentes, preocupados por la investigacion de los
problemas y hechos que estan afectando en el desenvolvimiento de la actividad
educativa, nos hemos propuesto averiguar por qué los centros de computo no
estan contribuyendo de mejor manera para que la clase no sea expositiva y
teorica evitando el alcance de objetivos cognoscitivos sobresalientes.

Por todos estos aspectos sefialados surgio la inquietud de realizar el analisis
critico de “La Incidencia de los Centros de Cémputo en el Aprendizaje
Significativo en los estudiantes de los Novenos Afios de Educacién Basica

de los Colegios fiscales de la ciudad de Latacunga”.




2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Casi todos los establecimientos de nivel medio de la ciudad de Latacunga, en
los ultimos cinco afos han tenido la preocupacion por parte de sus autoridades
de dotar a los estudiantes de centros de computo, pero lamentablemente no
estan siendo aprovechados de manera significativa por parte de los docentes,
sea por desconocimiento en el uso de estos recursos tecnologicos o sea por

falta de planificacion del proceso docente educativo.

Zuleta (1992), concibe al maestro como “el sargento de la recitacion, que se
caracteriza por ejercer un control verbal y total sobre los educandos como
sobre las informaciones a ser aprendidas, por manera que el objetivo de
determinada clase seria que el estudiante desarrolle la habilidad de responder
inmediatamente sin tener que pensar.” El profesor debe estimular al alumno
con lentos pero efectivos procesos de descubrimiento, investigacion y solucion
de problemas antes que con el empleo del gjercicio y la repeticion que le crea

un ambiente tedioso y cansino.

Se hace necesario organizar las situaciones del aprendizaje, no solamente para
adquirir informacién, sino como recrear, investigar y aplicar; esto permitird
que el estudiante participe con sus propias iniciativas, € inquietudes en el

desempeiio del trabajo cientifico estudiantil.




Se requiere en la actualidad, un docente capaz de concebir un rol de
orientador, guia, planificador, evaluador, de actividades del proceso de
aprendizaje que posibilite experiencias significativas a los estudiantes, el
docente al impartir sus clases por su falta de planificacion no esta jugando un

papel activo en las situaciones del aprendizaje.

La utilizacion adecuada de métodos, técnicas y procedimientos en los centros
de computo debe despertar en el estudiante el deseo de aprender y adquirir
nuevos conocimientos que permita alcanzar metas definidas y no solo la
simple manipulacion de la computadora como en la mayoria de los colegios se

ha podido apreciar.

La cantidad de estudiantes y el numero limitado de computadoras es un
indicador negativo que influye en el desarrollo del proceso de ensefianza
aprendizaje, no permite dar el uso adecuado a los recursos tecnologicos y
dificulta la realizacion de métodos activos para un disfrute de este importante
recurso tecnoldgico como es la computacion, minimizando de este modo la

aplicabilidad y referencialidad en el hecho educativo.

Es innegable la falta de capacitacion del docente en el drea de la computacion
ya que permanentemente se estan innovando los paquetes tecnologicos, lo que
impide realizar cambios urgentes en el curriculo, metodologia para elevar el
nivel académico y lograr el mejoramiento de los procesos educativos buscando

la eficiencia y la eficacia dentro de los objetivos pedagogicos.




3. ENUNCIADO DEL PROBLEMA

La necesidad de analizar criticamente la incidencia de los Centros de computo
en el aprendizaje significativo en los estudiantes de los Novenos Afios de

Educacion Basica de los Colegios fiscales de la ciudad de Latacunga.

4. JUSTIFICACION

La existencia del problema a ser investigado es incuestionable e indiscutible.
Sin bien los directivos de los colegios fiscales de la cuidad de Latacunga, han
hecho todas las gestiones pertinentes a fin de lograr instalar centros de
computo, de acuerdo a las disponibilidades economicas, pero lastimosamente
por la restriccion presupuestaria que han sometido a las instituciones del sector
publico sobre todo en el ambito educativo, hace que no exista el presupuesto
para equipar y modernizar los denominados centros de computo , no se debe
soslayar que la ciencia y la tecnologia, siempre estaran de lado de las grandes

empresas y grupos de poder.

El problema ha sido detectado por el grupo de tesis; hemos escogido este tema
por que tenemos conocimiento de manera directa del problema actual por

cuanto al realizar las practicas preprofesionales en los colegios asignados

pudimos apreciar como por la falta de organizacion de quienes estan




para que Docentes y alumnos puedan disfrutar de este recurso tecnologico,

minimizando de esta manera su aplicabilidad en el hecho educativo.

Es un tema de actualidad porque estamos viviendo procesos de privatizacion
donde las instituciones del sector publico como son los colegios fiscales se ven
impedidos de contar con los recursos econdmicos suficientes para permitir su
normal y constante equipamiento y de esta manera esta tecnologia educativa
pueda aportar en el mejoramiento de la calidad de la ensefianza y la calidad de
la educacion y puedan también cumplir con los objetivos de desarrollar
cambios urgentes en el curriculo, metodologia para cumplir con un proceso
calificado y orientado a apoyar el aprendizaje significativo a través de una
configuracion sensorial mas compleja que supere la ensefianza tradicional,

vinculado el proceso informatico con llamada tecnologia del aprender a pensar.

Esta investigacion tendrd un proceso, con la finalidad de llegar a la conciencia
y sensibilidad, tanto de autoridades educativas, maestros, alumnos y en
especial a quienes tienen la responsabilidad en la organizacion y proyeccion de
los centros de computo para que €stos cumplan con la relacion de la teoria con
la practica, para ello deben planificar la bisqueda de recursos econdmicos para
lograr el equipamiento y estos recursos tecnologicos puedan estar al servicio de
docentes, alumnos, padres de familia, constituyéndose en una estrategia para
mejorar los conocimientos significativos de los actores de la educacion,
dejando de ser simplemente una moda que llego, tuvo su momento de gloria y

ya paso.




La Universidad viene ejecutando proyectos de Investigacion, para superar los
problemas detectados para que la educacion cumpla con su mision de ser un
factor de transformacién y no de conservacion. Se trata entonces de indagar
como estos recursos tecnologicos insertados en los colegios estan ayudando de
manera significativa para que el alumno pueda indagar, comparar,
experimentar por su cuenta con el soporte de la experiencia del maestro en el
manejo de las técnicas pedagogicas, como de las técnicas pedagogicas y la
utilizacion de métodos activos de aprendizaje; nos permitird igualmente dar
nuestros puntos de vista criticos de lo que esta ocurriendo con los centros de
computo para plantear alternativas de solucion y la Universidad sea
protagonista de estos proyectos investigativos para que el hecho educativo nos
permita visualizar con oportunidad la incidencia que tienen los centros de
computo en el aprendizaje significativo y los actores de la educacion puedan
responder de manera eficiente no solamente en adoptar la tecnologia impuesta
sino que se convierta en ente creativo que pueda inventar o adaptar tecnologia

aprovechando los recursos que el medio le ofrece.

Las razones arriba mencionadas justifican la realizacion del presente trabajo
investigativo, que tendrd como beneficiarios directos a corto, mediano y largo
plazo a los estudiantes de todos los colegios, maestros, nivel directivo en todos
los niveles, los padres de familia, y la comunidad entera porque los recursos
tecnoldgicos se constituyen en una exigencia para la educacion; los resultados
a obtenerse deberan ser generalizados, divulgados y puestos al buen criterio de

las autoridades universitarias y avalizadas en seminarios, talleres con la




presencia de las autoridades universitarias que tienen que jugar un papel de
primer orden en liderar procesos de cambio, porque la educacion busca la
formacion del hombre nuevo en la busqueda de una sociedad en libertad,

justicia y soberania.

Hasta el momento en la provincia no existen instituciones que hayan realizado
investigaciones similares, por su concepcion ideoldgica, decision politica, las
actividades académicas se realizan en las cuatro paredes, constituyéndose en un
enclaustramiento de las Instituciones. Sin embargo algo se ha escrito sobre la
utilizacion de los recursos tecnoldgicos por un grupo de estudiantes
universitarios.

El trabajo investigativo que nos proponemos es posible realizarlo, luego de
explicarles nuestro propoésito, tanto Directivos de los diferentes colegios
fiscales de la ciudad de Latacunga, personal docente, trabajadores, empleados,
estudiantes, nos han abierto las puertas de sus instituciones educativas y nos

estan brindando la apertura necesaria para desarrollar la investigacion.

Sin embargo, no faltaran las limitaciones concebidas y que tiene relacion con el
tiempo limitado, los recursos econdmicos que son escasos en el grupo a cargo
de esta delicada tarea como es la de investigar pero que da satisfacciones
importantes cuando se conoce las causas que estan frenando el desarrollo
educativo, existen escritos limitados sobre este tema, los problemas de tiempo
lo superaremos con nuestra disposicién para culminar con la investigacion

propuesta.




MARCO TEORICO

Antecedentes

Al principio los primeros centros de computo fueron mejorando de acuerdo a la
tecnologia en la que se desenvolvian, con el transcurso del tiempo el avance
tecnologico de sus servicios a la educacion, trabajos experimentales fueron

eficaces.

En la actualidad la mayoria de los centros de computo constan de importantes
elementos que los hacen cada dia mejores los mismos que poseen gran
variedad de utilidades que facilitan la intercomunicacion entre sus
dependencias a través de las conocidas instalaciones de red, los cuales se
logran con la utilizacion de CONCENTRADORES O SERVIDORES en donde

se genera y almacena toda la informacion que maneja un Centro de Computo.

De la misma manera en la educacion media los Centros de Computo han
tenido una mejor acogida por parte de los estudiantes para una permanente

capacitacion.

A la fecha de realizacion del Proyecto en la ciudad donde estamos, no existe
investigacion alguna acerca del problema a desarrollarse este nos han
confirmado en la Secretaria de la Carrera de Ciencias Administrativas

Humanisticas y del Hombre de la U.T.C.




BASES TEORICAS

Siendo los Centros de Cémputo un eje principal de la educacion , ayuda al
desempeno de un mejor aprendizaje significativo de los estudiantes de nivel
medio, lo que permite el desarrollo de habilidades para la ejecucion de diversas

tareas.

Para una mejor comprension de lo expresado lo tratan ampliamente autores

tales como:

KLALIS JAMIN, expresa que "Centros de Computo es el lugar donde se
realizan todos los trabajos relacionados con la recogida de datos, la
planificacion, preparacion , ejecucion de las diversas tareas, la utilizacion de la

maquina y la creacion de archivos.

El Centro de Computo puede ser el departamento de una empresa o0 una

empresa independiente que realiza proyectos para clientes particulares.

La ventaja fundamental de estas instituciones es que trabajan con capacidades
de memoria muy grande y en consecuencia pueden utilizar muchos programas

" Mec Conuep, Canada 1982, Pag. 56.




Centro de computo es el lugar indicado para realizar todo tipo de trabajos
relacionados con la computacion ya sea de Instituciones publicas o privadas o

de instituciones educativas.

DAVID H. LI dice: "Centro de Cémputo es una responsabilidad profesional
conjunta de cada elemento del campo profesional de la Auditoria de Sistemas

de informacién". Editorial - Trillas 1990, Pag. 10.

Centro de Computo es un ambito profesional en donde cada elemento que lo

conforma es sujeto a una supervision permanente de sistemas.

STEPHEN B. KLEIN. Puntualiza "El aprendizaje puede definirse como un
cambio relativamente permanente de la conducta debido a la experiencia que
no puede explicarse por un estado transitorio de un organismo o por tendencias

de respuestas innatas.

El aprendizaje refleja un cambio en el potencial de la conducta que no
conlleva automaticamente a la realizacion de la misma. Debemos estar
suficientemente motivados para transformar el aprendizaje en conducta"

Quinta Edicion, 1994, Pag 36.

El aprendizaje significativo varia de acuerdo al estado transitorio del

organismo y a la motivacion que nos imparten para aprender.




GOOD, JHOMAS, expresa: " Aprendizaje significativo es la construccion
coherente y comprensiva del contenido, es mucho mas eficiente porque unos
cuantos principios generales pueden acomodar una gran cantidad de
aplicaciones especificas. En consecuencia es importante para los profesores
enfocar su instruccion en el contenido significativo, redes de ideas, conectadas
en lugar de desfiles de hechos inconexos, y ensefiar a sus estudiantes
estrategias para realizar aprendizajes significativos". Me Graw - Hil,
Interamericana, México, 1980; Pag. 49

13

Para Ausubel “el Aprendizaje Significativo es un estimulo hacia el
entrenamiento intelectual constructivo relacional”. La ultima finalidad del

planteamiento significativo es una perspectiva de la inteligencia como una

habilidad para la autonomia.

El Aprendizaje Significativo permite el intercambio de ideas, inquietudes con
nuestras propias palabras para el desempeiio de las actividades.
Seguidamente enlistamos los contenidos que sustentaran este marco tedrico y

fortalecera cientificamente nuestra investigacion.
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DEFINICION DE TERMINOS BASICOS

COMPUTACION. La computacion es la ciencia del tratamiento de Ia

informacion, que puede ser un conjunto de palabras, nimeros o simbolos.

CENTROS DE COMPUTO. Es una estructura de servicio compuesta de
Hardware y Software con el objetivo de prestar sus servicios a los estudiantes,

profesionales y sociedad en general.

METODO. Se trata de una serie de procedimientos mds o menos ordenados

que facilitan seguir un camino seguro para el encuentro con la verdad.

CONDUCTA. Es la actividad fisica de un organismo vivo observable en
principio por otro individuo a diferencia del curso de la actividad psiquica

interior.

MOTIVACION. Se trata de supuestos procesos impulsores y orientadores que
resultan determinantes para la eleccion y para la intensidad de la actualizacion
de las tendencias de la conducta.

EDUCACION. La educacion es el proceso de socializacion al que se someten
todos los individuos para lograr que se incorporen sin resistencias al sistema

SOCIO - econdmico en que viven.




DIDACTICA. La didactica es la disciplina pedagdgica de caracter practico y
normativo que tiene como objeto especifico la técnica de la ensefianza , esto ,

la técnica de incentivar y orientar eficazmente a los alumnos en su aprendizaje.

ANALISIS. Descomposicion de un todo en sus partes con la finalidad de

atender mejor su contenido.

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO.- Es el aprendizaje a través del cual los
conocimientos ,habilidades, destrezas, valores y habitos adquiridos pueden ser
utilizados en las circunstancias en las cuales los alumnos viven en otras

situaciones que se presentan a futuro.

PEDAGOGIA.- Es la disciplina , el estudio o el conjunto de normas que se

refieren a un hecho a un proceso o actividad.

TECNICA.- Es un recurso que se aplica para la organizacion de las

actividades que se va a ejecutar.




OBJETIVOS

GENERAL.

Realizar un analisis critico de la incidencia de los centros de computo en el

aprendizaje significativo en los estudiantes de los Novenos Aios de Educacion

Basica de los colegios fiscales de la ciudad de Latacunga.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Describir una base tedrica para el trabajo pedagdgico de los docentes en
los centros de computo.

Realizar un diagnostico a los docentes y encargados de los centros de
computo para conocer la opinion que tienen sobre su funcionamiento y
aporte en el inter aprendizaje

Establecer los métodos, técnicas y procedimientos que utilizan los
docentes en el proceso de ensefianza - aprendizaje en la asignatura de
Computacion .

Elaborar una propuesta alternativa que permita mejorar el
funcionamiento de los centros de cémputo y el rendimiento de los
estudiantes en la asignatura de computacion en los colegios fiscales de

la ciudad de Latacunga.




FORMULACION DE HIPOTESIS

La falta de presupuesto para el equipamiento de los Centros de Computo,
inciden de manera directa en el aprendizaje significativo impidiendo el
desarrollo de habilidades, destrezas, habitos y valores en los estudiantes de los
Novenos Afios de Educacion Basica de los colegios fiscales de la ciudad de

Latacunga.

CONSTRUCCION DE LAS VARIABLES

Variable Independiente

e Presupuesto

Variable Dependiente

e Aprendizaje significativo

Indicadores

e Equipamiento

e Presupuesto

e Renovacion de los Software
e (apacitacion

e Horarios de atencion




Capacidad del local
Numero de usuarios
Titulos de los profesores
Actualizacion Pedagdgica
Valores

Actitudes

Técnicas de ensefianza
Metodologia utilizada
Aprendizaje significativo

Sistema de Evaluacion
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METODOS TECNICAS E INSTRUMENTOS

Para llevar a cabo nuestra investigacion, se empleara el método cientifico como
gufa, apoyado del método hipotético deductivo, por cuanto se partira de la
hipotesis para llegar a deducciones logicas, que seran comprobadas durante el

desarrollo de la investigacion, para arribar a las conclusiones respectivas.

TECNICAS E INSTRUMENTOS

Para el desarrollo del primer capitulo se recurrird a los fundamentos tedricos de
la investigacion para lo cual realizaremos consultas bibliograficas que
permitiran realizar una valoracion critica de las investigaciones hechas

anteriormente y que guarden relacion con la problematica a estudiarse.

Una vez analizados los documentos se procedera a elaborar las fichas,

utilizando 1la técnica de la investigacion documental ( fichaje).

En el segundo capitulo se partira de un estudio diagndstico que permita obtener
informacién sobre los criterio que emitan docentes de la especialidad de
Computacion, personas encargadas de los Centros de Computo y logicamente
los estudiantes de los novenos anos de Educacion Baésica de los colegios
fiscales de la ciudad de Latacunga. La recopilacion de la informacion se

realizard en base a encuestas dirigidas a las personas que en lineas anteriores




citamos y que permitiran efectuar observaciones de cardcter general avaladas

por datos cuantitativos y cualitativos.

El tercer capitulo recogera lineamientos a ser considerados en la estructura de
la propuesta para la aplicacion del aprendizaje significativo en la ensefanza de
la asignatura de Computacion en los Novenos Anos de Educacion Basica de los
Colegios fiscales de la ciudad de Latacunga, en base de los resultados que
arroje la encuesta realizada a Docentes, y Estudiantes. Logicamente se utilizara
el estudio bibliografico como técnica para recoger la informacion necesaria y

pertinente que respalde y fundamente teoricamente la propuesta.




POBLACION Y MUESTRA

La investigacion propuesta se realizara a 16 docentes y 720 estudiantes de los

Novenos Afios de Educacion Basica de los Colegios Fiscales de la Ciudad de

Latacunga.

CUADRO DISTRIBUTIVO DE LOS COLEGIOS FISCALES

DE LA CIUDAD DE LATACUNGA

No- Colegios | No- Profesores | No- Alumnos | Muestra

Orden |

1 Victoria Vasconez Cuvi ‘ 5 300 71

2 Vicente Leon 3 150 23

3 Luis Fernando Ruiz ‘ 3 100 12

4 Dr. Camilo Gallegos ; 2 50 3

5 Dr. Trajano Naranjo | 3 120 15

TOTAL ‘ 16 720 124
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DISENO ESTADISTICO

En la investigacion a ser desarrollada, se recurrira a la Estadistica descriptiva.
Los resultados arrojados en las encuestas, seran tabulados y representados en
cuadros y graficos, mismos que mereceran el analisis e interpretacion

cuanticualitativa

La hipotesis a ser probada que se refiere a La falta de presupuesto para el
equipamiento de los Centros de Computo inciden de manera directa en el
aprendizaje significativo en la ensefanza de la Asignatura de Computacion;
impidiendo el desarrollo de habilidades, destrezas, hébitos y valores en los
estudiantes de los Novenos Afios de los colegios fiscales de la ciudad de
Latacunga, sera demostrada, a partir del andlisis de un plano tedrico
fundamentado, asi como de los criterios que emitan docentes y estudiantes de
las Instituciones motivo de estudio. Sera el resultado y la opinion general
tomando como base los resultados obtenidos de las encuestas los que

verifiquen, afirmen o nieguen la hipotesis planteada.




RECURSOS
Humanos:
1 Director de Tesis
3 Investigadores
Profesores

Alumnos de la poblacion a investigar

RECURSOS TECNOLOGICOS
Computadora

Calculadora

MATERIALES Y PRESUPUESTARIOS
Material de escritorio
Hojas de papel bond
Uso de computadora
Impresion

Diskette

Copias

Anillados
Empastados
Transporte
Imprevistos

TOTAL

USD 10

60

80

40

4

35

15

40

70

48

USD 402
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INTRODUCCION

La Tecnologia educativa juega un papel importante dentro del proceso docente
educativo, como recurso didactico, lo que ha permitido que el proceso de
ensefianza aprendizaje sea mas dinamico, € interactivo. Lamentablemente por
la agudizacion de la crisis no todos los establecimientos educativos pueden
contar dentro de sus Centros de Informética con tecnologia de punta, ya que
esta Gnicamente bajo el control de los duefios del capital, razon mas que
suficiente para entender que serd un poco dificil equipar los mismos para

mejorar el servicio a la comunidad educativa.

El tema motivo de investigacion tiene importancia, por cuanto nos ha permitido
analizar como esta incidiendo los centros de computo en el aprendizaje
significativo, lastimosamente podemos concluir que si bien en los colegios
existe los denominados centros de computo, mismos que no tienen un
equipamiento adecuado por la falta de recursos economicos, sumado a ello la
necesidad de capacitacion de los docentes que laboran en esa area, sobre todo
es necesario puntualizar que existe un desconocimiento de técnicas activas de
ensefianza aprendizaje para que el proceso educativo conlleve a una mejor

preparacion de los jovenes con apoyo de aprendizajes significativos.

La hipotesis planteada determinaba que la falta de presupuesto para el
equipamiento de los centros de computo inciden de manera directa en el

aprendizaje significativo impidiendo el desarrollo de habilidades, destrezas,




habitos y valores en los estudiantes de los Novenos Anos de Educacion Basica
de los Colegios Fiscales de la Ciudad de Latacunga., siendo entonces los

centros de computo lugares para aprender a manejar las maquinas.

La investigacion plantea objetivos que enrumban o direccionan la investigacion
para nuestro caso nos propusimos: Analizar criticamente como estan
incidiendo los Centros de Computo en el aprendizaje significativo en los
estudiantes de los Novenos Anos de Educacion Basica de los Colegios Fiscales
de la Ciudad de Latacunga y concluya con una propuesta con apoyo del
aprendizaje significativo que conduzca a mejorar el rendimiento en los
estudiantes de los Novenos Afios de Educacion Basica de los colegios fiscales

de la ciudad de Latacunga.

El Informe consta de tres capitulos. En el primero se describen los elementos
tedricos que tienen que ver con las caracteristicas del sistema informatico
educativo, la tecnologia educativa y su papel en el proceso educativo; ademas,
se hace referencia al aprendizaje significativo como una estrategia que permita
relacionar los conocimientos que el nifio y el joven poseen y lo que descubriran
en el proceso, culmina el capitulo argumentando las estrategias metodoldgicas

como herramientas del sistema educativo.

En el segundo, se hace el andlisis y la interpretacion de los resultados de la

investigacion, donde se ponderan los criterios que vierten los docentes,




responsables de los centros de computo que se manifiestan existen problemas

en su formacion que tiene concrecion en el aprender a ensefiar.

Docentes y estudiantes de los Novenos Anos de Educacion Basica de los
colegios fiscales de la ciudad de Latacunga concuerdan que existe dificultades
en el equipamiento de los centros de computo, que tienen incidencia en el

aprendizaje significativo.

Finalmente, como es habitual en todo trabajo investigativo concluye el
capitulo realizando una comprobacion de la hipdtesis y los objetivos que se
plantearon en el desarrollo del mismo; se arriba a  conclusiones y
recomendaciones que permitan transformar la realidad de los centros de
computo en las instituciones educativas de Nivel Basico de la Ciudad de

Latacunga.

En el tercer capitulo, se desarrolla la propuesta misma que permitira dar
solucion a un problema que esta presente y que exige una pronta decision y
gestion por parte de las autoridades educativas, para mejorar la atencion en los
centros de computo educativos, por lo que consideramos que esta propuesta
permitira dar un giro al aprendizaje de la asignatura de Computacion en los

Colegios Fiscales de la Ciudad de Latacunga.




La Universidad Técnica de Cotopaxi, debe y tiene que ir recogiendo estas
propuestas realizadas por sus estudiantes para dar respuesta a la exigencia de

un problema concreto descrito en la sociedad.
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CAPITULO 1

1. LOS CENTROS DE COMPUTO COMO APOYO
DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO.




1.1. QUE SON LAS COMPUTADORAS

La Enciclopedia General Basica (2000), al referirse al concepto de
computadoras dice: “es un conjunto de diferentes dispositivos electronicos
conectados entre si. Circuitos de control permiten que la informacion en forma

de senales electronicas vaya de un dispositivo a otro”.

Océano (2000, Pag. 174 com.), define de la siguiente manera “una maquina
capaz de realizar y controlar a gran velocidad calculos y complicados procesos
que requieren una toma rapida de decisiones, mediante la aplicacion

sistematica de criterios preestablecidos™.

Esta definicion para nuestro criterio es la mas adecuada y encaja en la
investigacion que estamos desarrollando a ello habra que agregar que el autor

integra diversos elementos que enumeramos separadamente:

1. Maquina.- Estructura mecénica capaz de desarrollar actividades, que de
hacerlas el hombre, requeririan el uso de capacidades intelectuales. La
idea de computadora como “ cerebro electronico” es adecuado si se
entiende como un mecanismo que debe ser programado ( instruido o

aleccionado ) para cada tarea que se requiere.

o

Realizacion y control .- Su actuacion consiste en la realizacion de

ciertas tareas; pero, a la vez, posee la capacidad de verificar la




o

adecuacion de los resultados obtenidos, de acuerdo con los elementos

de control inherentes a su programacion y estructura.

Gran velocidad .- La mas brillante caracteristica de la computadora es
la velocidad de operacion. Si bien su manera de proceder es muy simple
y mecanica, la celeridad con la que elabora sus calculos es
sorprendente. La primera computadora electronica de uso o propdsito
general, la ENAC, construida en 1946 fue capaz de realizar en dos
horas los calculos necesarios para resolver problemas de fisica que
habrian supuesto la labor de cien afios de una persona. En la actualidad
la velocidad es mayor y se mide en millones de operaciones por

segundo ( MIPS).

Calculos.- Una de las actividades de la computadora es la realizacion de

calculos numéricos generalmente para aplicaciones matematicas.

Procesos.- Trata diversas informaciones las ordena y combina
apropiadamente segun las indicaciones de un programa. Ejemplo, la

realizacion de un censo de poblacidn.

Toma rapida de decisiones .- la computadora puede tomar decisiones
sin dilacion ni contratiempo siempre que se trate de aplicar los criterios

establecidos por el hombre mediante el programa.




Como resultado de todo esto la computadora ofrece posibilidades enormes para
la realizacion de procesos, de otro modo no serian factibles (por su duracion),
ni tampoco rentables ( ya que requeririan el concurso de muchas personas). Las
computadoras aportan un alto grado de fiabilidad por su precision y control, a
la vez que permite eludir tareas repetitivas al ser humano; tareas en la que la
maquina se muestra incansable e insensible y que mas bien produce fatiga en el

ser humano.

Desde nuestro punto de vista la importancia de la computadora en el campo
educativo es de suma importancia para la realizacion de tareas en todas las
asignaturas por cuanto introduce cambios cualitativos en el ambito
organizativo y en el desempeiio del proceso docente. La unica limitacion
conocida de la computadora es la que no puede hacer nada que le impone los
limites de la imaginacion del ser humano. Por lo que se ve la imaginacion del
hombre determina el ambito de aplicacion de la computadora, que por mas
intentos de suprimir al docente y remplazar con la computadora seran inttiles
ya que la computadora no da afectividad, carifio, afecto, quienes asi piensan,

quieren o pretenden deshumanizar al hombre.

Los autores de la Enciclopedia sefialan: ““ las computadoras no son inteligentes,
solo obedecen instrucciones que se les ha de dar muy detallada”. Seymour
Paper y su grupo intentaban buscar un puente por el cual los nifios se pudiesen
acercar al ordenador. Se diferenciaron asi tres areas de interés para los nifios:

graficos musica y robotica. A los chicos les encanta realizar dibujos en el




televisor de su computadora, servirse de su computadora para crear sonidos y

musica electronica, y controlar maquinas desde el teclado.

A nuestro criterio la computadora es un conjunto de circuitos electronicos que
procesan informacion, a través de sefiales, por lo tanto ha favorecido al
desarrollo de las telecomunicaciones. La funcion de la computadora ha resuelto
problemas de informacion que se suscita en la sociedad, pero también no
podemos soslayar que la computadora es incapaz de hacer algo para la que no

ha sido programada, por lo tanto requiere de la intervencion del hombre.




1.2. ORIGEN Y EVOLUCION

Las computadoras nacieron en los laboratorios de las universidades y centros
militares, pues se construyeron para el céalculo de la trayectoria de los
proyectiles disparados, es decir que tuvieron un origen militar; ya que fueron
creadas exclusivamente para la guerra. Al hablar de la evolucion de las

computadoras diremos que estas atravesaron por varias generaciones asi:

PRIMERA GENERACION - Aparecieron a fines de los afios cuarenta después
de la guerra; eran extremadamente grandes y ocupaban mucho espacio;
parecian gigantes con cerebros muy pequeos, y hoy en dia se los puede
considerar como los dinosaurios del siglo de la computadora; ya que, ademas
eran complicadas y tenian conjuntos de componentes electronicos, miles de
vélvulas y kilometros de cables. La principal caracteristica de esta generacion

fueron las valvulas

SEGUNDA GENERACION - En el afio de 1948 fue inventado el transistor, lo
que dio paso a la miniaturizacion y es asi que los transistores reemplazaron a

las valvulas.

TERCERA GENERACION .- Llego con la introduccion del circuito integrado.
Estos dispositivos estaban compuestos por varios transistores fabricados en el

circuito integrado de silicio.




CUARTA GENERACION.- Sobrevino en los afios 70° con la microelectronica
y la carrera espacial entre las grandes potencias fue un factor muy importante

para acelerar su desarrollo.

QUINTA GENERACION.- Llegé en los ailos 80" y a diferencia de las
primeras generaciones esta se orientd mas al desarrollo de la programacion de

computadoras que a la electrénica propiamente dicha.

Es sabido que la realidad del mundo esta sujeto a los grandes inventos y al
desarrollo cientifico técnico pero la utilizacion dependerd de clientes con

capacidad economica suficiente para realizar inversiones de esta naturaleza.

En nuestros dias la PC o computadora personal esta disefiada para servir a un
solo usuario y va evolucionando en capacidad y velocidad, reduciendo su costo
hasta volverse uno de los equipos mas populares, tanto es asi que nos
atreveriamos a decir que en la mayoria de hogares hay una, no se diga en los

negocios, es una herramienta imprescindible.




1.3. PARA QUE SIRVEN LAS COMPUTADORAS

Actualmente pueden encontrarse aplicaciones de la computacion en todos los
campos de la actividad humana, de modo que no es posible citar todas, sino
enumerar algunos ejemplos: Sistemas domésticos de control, automoviles, en
la educacion, en la industria, en el comercio, en la banca, en la medicina, en el

disefio y fabricacion, etc. Es decir en toda la actividad humana.

Lo importante en una computadora es para qué sirve y qué tareas de nuestra
vida cotidiana se aplica. Y a pesar de que la computadora fue inventada en sus
inicios con fines militares hoy en dia tiene multiples aplicaciones en todos los
campos en que se desenvuelve el hombre; ya que la computadora no solo es
practica sino que a veces es totalmente indispensable, pues sin su ayuda el

hombre nunca hubiera puesto un pie sobre la luna.

Gracias a los ordenadores o computadores la humanidad tiene acceso a todos
los campos de la ciencia, la tecnologia, educacion, politica, etc. Y va

descubriendo mas y mas.

Como todos hemos podido observar la computadora estd presente desde en un
pequefio negocio, en los locales comerciales, en hospitales, instituciones
publicas, privadas, en el hogar y mas aun en los centros educativos, la utilidad
y el servicio que presta es indiscutible y podriamos decir que la computadora

es capaz de realizar un analisis delicadisimo del cerebro humano,




interconectarse en una red mundial, regular todos los elementos mecanicos y
electronicos de un edificio, realizar el censo de poblacion de un pais,
proporcionar informacion exacta y a tiempo; obtener datos a una velocidad
increible, genera informacion financiera y contable para las empresas, es un
instrumento eficaz a la hora de realizar tareas escolares brindando un aspecto

impecable de las mismas, etc.

1.4. EDUCACION Y COMPUTADORAS

Pappert sugiere, en su libro "The children's machina: rethinking school in the
age of the computer”, que un sinébnimo para la era de la informacion es la era
del aprendizaje. Necesitamos aprender habilidades que cuando nacimos no se
requerian. Aprender a aprender se ha transformado en una habilidad que debe
considerarse como prioritaria de atencion en las escuelas. Aprender a aprender
es fundamental para el desarrollo del individuo y, segin Papert, lo que es

cierto para el individuo a veces es mas cierto para las naciones.

Aprendizaje e informacion son procesos que, finalmente, van de la mano. De
ahi la necesidad de establecer programas que potencien de manera clara estos
procesos, como puede ser la incorporacion de tecnologias de informacion en

los ambientes escolares.

La introduccion de tecnologias de informacion a la vida educativa ha sido un

proceso, en el mejor de los casos, caprichoso. No existen programas conocidos




que propongan estrategias y planes para la incorporacion de tecnologia de
informacion a los ambientes escolares en el corto plazo.
El uso de la computadora en la educacion puede enfocarse a tres areas de

aprendizaje:

Aprender de, o desde, las computadoras.
Aprender con las computadoras,

Aprender sobre las computadoras.

Aprender desde las computadoras

A este aprendizaje generalmente se le conoce como instruccion asistida por
computadora o CAI (Computer Aided Instruction) y es uno de los usos
predominantes de la computadora dentro de la tecnologia educativa.

En la instruccion asistida por computadora se pretende que ésta ayude al
estudiante en sus procesos de aprendizaje. Esta asistencia puede involucrar
desde programas de ejercitacion hasta aplicaciones que ensefien contenidos
completos sin ayuda del profesor. En el primer caso, la computadora puede
presentar juegos o problemas que sirvan para que el estudiante repase lo visto

en clase.

En el segundo caso, la computadora es la que presenta, interactiia con el

alumno, permite que el estudiante practique y evalia su aprendizaje. El
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aprendizaje desde las computadoras puede involucrar el uso de tutoriales,

simuladores o alguna forma de interactividad.

Aprender con las computadoras.

Aprender "con" significa usar a la computadora como una acompaiiante en las
tareas o actividades escolares. Cuando se aprende "con" las computadoras, las
funciones cotidianas de éstas se incorporan a la vida académica. Por ejemplo,
usar una hoja de calculo para la clase de matematicas, buscar en Internet o en
bases de datos informacion sobre una tarea, enviar un correo electronico para
solicitar asesoria, 0 sencillamente utilizar un procesador de palabras para hacer

los trabajos escolares.

Aprender sobre las computadoras.

Tal vez la forma mas evidente de aprender sobre las computadoras sea conocer
acerca del hardware y software de éstas. Sin embargo, este tipo de aprendizaje
se puede convertir en una oportunidad para facilitar los procesos cognitivos del
nifio, o del usuario, bajo un enfoque constructivista. En el constructivismo se
sostiene que el nifio no descubre el conocimiento sino lo construye; se afirma,
bajo este enfoque, que las propiedades del mundo son construidas por €l nino

con base en su maduracion, experiencia fisica y experiencia social.
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El primer programa de computacion utilizado con un sentido constructivista del
aprendizaje fue Logo, que no es sino, un lenguaje de programacion para nifios
que actualmente ha evolucionado a otras formas de interaccion llamadas micro

mundos.

Uno de los mejores programas que el autor conoce para desarrollar micro
mundos y facilitar ambientes constructivistas de aprendizaje. Las ftres
aplicaciones de la computadora en la educacion arriba mencionadas son so6lo
algunas de las formas mas generales de introducir tecnologias de informacion
en ambientes escolares; a pesar de ello, hablar de incorporar tecnologias de
informacion en un pais en donde falta mucho por hacer para incrementar a
niveles por lo menos dignos la calidad de la educacion, puede parecer un
gjercicio mental mas que una posibilidad de mejorar la calidad educativa. Sin
embargo, es tarea de los gobiernos, y de sus ciudadanos, buscar mecanismos

que ayuden a alcanzar mejores niveles en la calidad de la educacion.

Uno de los mecanismos puede ser el uso de la informatica como medio
instruccional. El uso inteligente de estos medios, centrado en las necesidades
de los usuarios, puede ser fundamental para desarrollar la habilidad de aprender
a aprender. El llevar las computadoras a las escuelas no servira de nada si no se

hace un uso inteligente de ellas.
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Decia Vygotski, brillante psicologo ruso de inicios de este siglo, “que una
palabra sin pensamiento es cosa muerta y un pensamiento sin palabras es algo

que permanece en la oscuridad™.

Es evidente que si nosotros queremos transmitir algin mensaje dependera de
nuestra forma de pensar, de interpretar las cosas. Puede decirse algo similar

con relacion a las computadoras y su uso en la educacion.

Computadora en el aula una maravilla mal usada

La polémica sobre la computadora en el aula fue uno de los temas de 1998 en
las contratapas del suplemento Informética. Como se puede apreciar, la
discusion se da también en los Estados Unidos, con caracteristicas y contenidos

similares.

En los comienzos de la era informatica, los maestros vieron a la computadora
como un instrumento temible. No sabian qué hacer con ella, no la comprendian
y no podian, por lo tanto, transmitir nada a sus alumnos. En la argentina, el
sistema educativo no entendio el desafio. Introdujeron la computadora en los
niveles inferiores de la ensefianza, en vez de empezar por donde era mas

necesario en la formacion del maestro.

A criterio del grupo vemos que la ensefianza con tecnologia produce en el nifio
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y el joven satisfaccion porque se aprende haciendo y disfrutando sobre la

inteligencia artificial.

1.5. LA EDUCACIONY EL ROL DE LA TECNOLOGIA

Alvaro Hernan Galvis, al referirse a algunas de las ideas que se han presentado
y que ameritan reflexion hacia la accion coordinada, por parte de quienes
desean hacer uso de la tecnologia sefiala que “juegan un papel significativo en

el proceso de transformacion de la educacion”.

Actualmente la educaciéon necesita para su actualizacion el auxiliar de este
recurso didéctico que permite al alumno aprender haciendo y sentir gusto por

lo que hace.

Piedad Caballero sobre el rol de la tecnologia, afirma “ La pobreza y la
desigualdad en la distribucion del ingreso y del conocimiento debe combatirse,
basaindose en la formacion del recurso humano y construccion de
conocimientos asi como también en la participacion productiva, politica,

cientifica y tecnoldgica del pais”

Es evidente que el ser humano en una sociedad capitalista como la nuestra para
poder tener opciones de trabajo debe y tiene que renovar e innovar
conocimientos pero se topa con la realidad socioecondmica que dificulta y

frena su aspiracion, en lo referente a la computacion la situacion se complica
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todavia méas por cuanto los paquetes tecnologicos se innovan
permanentemente, si queremos estar actualizados se hace necesario auto
prepararnos o acudir a la informacién a través de libros, revistas que se ponen
en circulacion para uso de los clientes, por lo que el conocido Marketing juega

un papel de primer orden.

Si partimos de pensar con los maestros cual es nuestro diagnostico, nuestro
pronostico y nuestra prospectiva de la educacion, el descubrimiento que existe
que se aprecia como una necesidad real de mejorar la educacion, y de acuerdo
con esa necesidad podemos visualizar cudles serian los caminos para ayudarnos
a cambiar esa prospectiva. Para ello se necesita contar con los recursos
economicos suficientes por que la tecnologia va de la mano con la inversion
cada vez mas costosa de ahi que nuestra apreciacion que el conocimiento y la

ciencia tienen un caracter de clase.

Como grupo de investigacion estamos de acuerdo con lo que sefialan los
autores que es imprescindible reflexionar que en la educacion los procesos,
métodos y planes educativos deben y tienen un papel preparando
fundamentalmente al recurso humano para que juegue roles en la comunidad
que conlleve al cambio, aprovechando eso si la lluvia constante de
informacion, permitiendo el desarrollo constante de la creatividad como el

aspecto basico que dara pie a la busqueda y seleccion de conocimientos
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Maria Eugenia Valencia, al referirse al impacto del uso de la tecnologia sefala
que “son las Facultades de Educacion y de Sociologia una excelente cuna de
investigacion sobre el impacto en los procesos de aprendizaje”. Pero también
en paises como el nuestro donde la asignacion de recursos por parte del Estado
esta muy por debajo de lo que sefiala la UNESCO( 5% del PIB), incide en el
proceso de ensefianza aprendizaje. Y que decir en lo referente a la difusion de
los resultados es muy precaria. Se deberia ir pensando en estrategias para

llevar los resultados a la gran poblacion de docentes.

Maria del Rosario Atesta, al referirse al carifio por la docencia decia
empecemos por despertar en nuestros niflos y jovenes, en nuestros compareros
docentes, el carifio por nuestra profesion, por despertar el sentido de
compromiso y la responsabilidad”. Acotaba también que “en lugar de esperar
politicas de un gobiemo abatido, propongamos nosotros en cada una de
nuestras instituciones, alternativas para involucrar a las Facultades de Ciencias

de la Educacion e Institutos Especializados en un proceso de cambio”

No compartimos con lo expuesto ya que en educacion la responsabilidad es del
estado, por lo tanto debe asignar el presupuesto suficiente y necesario para
implementar la tecnologia y su rol en la educacion, y no es que los docentes no
hayan presentado alternativas para mejorar la educacion, misma que jamas se
recoge por cuanto la educacion y la ciencia tiene caracter de clase y espiritu de
partido. La educacion jamas se puede apartar del aspecto humano, para

nosotros es la concepcion fundamental ya que el contacto personal, la
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prodigacion de carifio que tanto necesitan nuestros nifios para ser hombres con

grandes fortalezas y con mente sana, no le pueden dar las computadoras.

Claudia Zea, al referirse a los proyectos de aula “Las inquietudes y problemas
que se nos estan presentando en la implantacion de los proyectos en las aulas,
se me ocurre que debemos mirarlas, en la educacion, a la luz de los proyectos
educativos institucionales tenemos que evaluar las acciones de planeacion que
se estan haciendo en materia de incorporacion de tecnologias de informacion y
comunicaciones, adecuacion de curriculos y puesta en marcha de estos

proyectos con maestros y alumnos”.

Con este contexto creemos que no sonara extraio traer a colacion lo que, a
nuestro juicio, subyace a todas las intervenciones anteriores: discutir cual es el
rol de los educadores y de las instituciones educativas en el proceso de
transformacion de nuestra sociedad, con y sin apoyo de informatica, pero de
cara a los requerimientos de educacion permanente que conlleva vivir en una
sociedad como la que nos ha correspondido, puesto que la informacién y el
conocimiento crean diferencia para acortar - agrandar las diferencias entre
pueblos, sin perder de vista las nuevas formas de organizacion y produccion
que se derivan del uso de nuevas tecnologias y que inciden y repercuten en
nuestro desarrollo socio-econdmico, asi como también los valores y principios

que nos deben guiar para sobrevivir felizmente como especie.
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Es necesario que los docentes tengan una mejor concepcion para que puedan
entrar en discusion y debate ya que no puede darse sino en el mismo seno de
cada comunidad educativa que nos permita generar conciencia de la necesidad

de los cambios que requiere la sociedad en su conjunto.

Dentro del marco que crea el escenario en que se mueve cada una, tomando en
cuenta las condiciones de entorno e internas que inciden en el quehacer de cada
organizacion. La formulacion, revision y ajuste de los "proyectos educativos
institucionales" deberia ser ocasion para reflexionar y tomar posicion al

respecto.

.No sera que a partir de una vision refrescante de la educacion, generada por
cada comunidad y que asegure calidad dentro del contexto, se direcciona el
proceso de transformacion? (No serd que los procesos de insercion de
informatica en la actividad educativa deben estar inmersos dentro de esta
dinamica? ;No sera que los educadores tenemos que tomar parte muy activa en
el proceso de pensamiento estratégico de las organizaciones en que
colaboramos, no limitandonos a ser facilitadores (o entorpecedores) de aquello
que por inercia nos ha correspondido gestionar, que se centra en el dia a dia,
pero que omite muchas veces él deber ser?  No serd que el rol de la
informatica en educacion depende mas de nuestra posicion y compromiso
como miembros de una comunidad educativa, que de la disposicion o carencia

de recursos tecnologicos?
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La propuesta es focalizar la accion hacia procesos de cambio educativo, que
propendan porque cada comunidad encuentre y persiga lo que para ella es una
educacion de calidad y que aproveche las oportunidades que brinda la
informatica como recurso educativo. Esto nos llevara a pensar en la
elaboracion de proyectos de innovacion y de mejoramiento institucional que,
siendo relevante para cada organizacion, seguramente hallaran los recursos

para salir adelante.

Esto impedird que como directivos, educadores y educandos nos
engolosinemos con la tecnologia sin pensar en ¢l para que usarla. Impedira que
prospere la vision mégica acerca de la tecnologia, segin la cual basta con tener
equipos y comunicaciones, saberlos usar, que todo lo demas se nos dara por

anadidura.

A nuestro modo de ver el cambio debe ser buscado, debe darse desde dentro y
no esperar a que otros lo hagan por nosotros. El rol de la informatica esta en
nuestras manos, el proceso de cambio no viene de fuera, pero puede nutrirse
mucho de la cooperacion intra-institucional (grupos interdisciplinarios) e
interinstitucional (alianzas estratégicas, con identidad de cada cual y

comunidad de intereses).
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1.6. LA TECNOLOGIA EDUCACIONAL Y CALIDAD DE LA

EDUCACION ;OPCION DE TRANSFORMACION?

Tecnologia Educacional: un término, un concepto, un movimiento. la Academy
of Educational Development en su Educational Technology ando Develo ping
Contareis Handbook, esto es, como la forma sistematica de planificar,
implementar y evaluar el proceso total del aprendizaje y la instruccion, en
términos de objetivos especificos, con base en las investigaciones en
aprendizaje humano y comunicacion, empleando recursos humanos vy

materiales, de manera a tomar la instruccion efectiva.

Al mismo tiempo en que tal constatacion indicaba la superacion de la fase
inicial de una identificacion de la tecnologia con la simple utilizacion de los
productos tecnologicos en el proceso didactico, manifestaba también la fuerte
influencia de una concepcion que limitaba la tecnologia al proceso de
ensefianza - aprendizaje, presentandola como estrategia eficientizadora de este

proceso.

La verdad es que muchos solo conseguian ver en la tecnologia un eficientismo
inconsecuente e insensible al imperativo de las transformaciones méas
profundas. De hecho, con bastante frecuencia, este era el mensaje transmitido
en la "fase instrumental" de la tecnologia, sobre todo en aquellos paises que
vivieron periodos mas o menos largos de regimenes autoritarios. {Como eran

convenientes, entonces, la eficiencia conservadora y la proclamada neutralidad




de la técnica, de la tecnologia y de la ciencia, trayendo como subproducto el

brillante y enganoso barniz de la modernizacion...

Se imponia una revision conceptual, siempre a partir de una evaluacion critica
de las actividades llevadas a cabo en el campo de la tecnologia que atendiese a

exigencias de una conciencia mas aguda de la crisis.

"El limite de los efectos, y del alcance de innovaciones aparentemente
promisorias hizo, no obstante, emerger una conceptualizacion mas amplia de la
tecnologia educacional que, sin dejar de atribuir méritos a las ideas y a los
instrumentos ya desarrollados, impone una revision de los conceptos y valores

que deben fundamentar el esfuerzo de renovacion del sistema educacional.

No se descarta ni se condena la eficiencia, pero se rechaza la busca de la
eficiencia en si misma. No se pretende tomar a la educacion solamente mas
eficiente y si mejor, y es aqui, en la determinacion de lo que sea este mejor que

se revela la opcidn filosofica del agente de cambio.

Se trata de abordar, bajo mejores condiciones, la complejidad de los problemas
educacionales buscandose en otras del conocimiento, principios y procesos de
accion productos e instrumentos que aplicados a la educacion, puedan

contribuir a conferirle un efecto transformador mas amplio




1.7. TECNOLOGIA EDUCACIONAL Y "MEJORAMIENTO" DE LA

EDUCACION

Tal vez la mas dificil y compleja cuestion con que nos enfrentamos al
desarrollar este tema, es la cuestion del "mejoramiento” de la calidad. Es que se
trata de una palabra-omnibus en la que caben todas las propuestas. En efecto,
todas las lineas de trabajo que se proponen vienen en nombre del

mejoramiento, o de la calidad, o del mejoramiento de la calidad.

Todos sabemos por experiencia como puede ser dudoso, falaz y fugaz el
entendimiento de lo que sea "mejoramiento”, de lo que sea "calidad". En este
final de siglo, en que se populariza la campaiia por la "calidad y la
productividad" o por la "calidad total", casi haciéndonos creer que la
modernidad descubri6 la calidad, es tiempo de reflexionar sobre las cualidades
que nos fueron servidas en el de correr de la historia de nuestras

emancipaciones.

No obstante, cada uno de nuestros pueblos ciertamente encuentra en su historia
iniciativas educacionales que, aun sin denominarse "de calidad" o sin
proclamarse propuestas de "mejoramiento”, ordenaron medios para la
consecucion de objetivos nitidamente comprometidos con las necesidades de la
colectividad con aspiraciones de la poblacion, con el crecimiento de las

capacidades humanas para la construccion de sociedades justas y autonomas.
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Lo que pretendemos aqui, al abordar las dificultades de enfrentar la cuestion de
la calidad en educacion, es registrar la necesidad de resistir al reduccionismo
que consiste en concebir como proceso de mejoria educacional aquello que no
pasa de utilizar mejores técnicas e instrumentos para la conservacion de

situaciones educativas inadecuadas o hasta perversas.

Cabe mencionar adema4s la contribucion de la tecnologia en la evaluacion de la
educacion como un proceso de negociacion participativa, capaz de canalizar
interpretaciones diferenciadas. Esto quiere decir viabilizar la evaluacion como

instrumento de construccion de la verdadera calidad en educacion.
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1.8. ENSENANZA VIRTUAL

El Sistema de Ensefianza - Aprendizaje Interactivo Virtual es una modalidad
educativa alterna, es un medio adecuado para dinamizar los procesos de
aprendizaje, desarrollando e incorporando innovaciones pedagogicas con el fin

de incrementar la cobertura y la calidad de la educacion.

Consideramos que para que esto ocurra la Instituciéon debe contar y prever del
uso de diferentes medios tecnoldgicos como instrumentos que permiten
potenciar diversas y eficaces formas de aprender y superar las barreras de
tiempo y espacio que limitan el acceso a la educacion; pero a su vez relatividad
el uso de dichos medios de acuerdo con la disponibilidad de acceso a ellos y

sus capacidades dentro del contexto tematico particular.

Lo que no sucede con las instituciones educativas en la provincia donde por el
incipiente recurso economico que disponen especialmente los padres de familia
no se dispone del suficiente nimero de computadoras y otros recursos
tecnologicos como el infocus que permite proyectar desde el computador para

que la clase sea mas amena y se apoye en el aprendizaje significativo.




1.9. LAS AULAS VIRTUALES

Entorno telematico en pagina web que permite la impetracion de tele
formacion.

Normalmente, en un aula virtual, el alumnado tiene acceso al programa del
curso, a la documentacion de estudio y a las actividades disefiadas por el
profesor. Ademads, puede utilizar herramientas de interaccion como foros de

discusion, charlas en directo y correo electronico.

Para las charlas en directo en cambio debe contener:
e Material del curso.

e Buzon de correo.

1.10. METAS Y OBJETIVOS DEL CENTRO DE COMPUTO

Entre los objetivos principales del Servicio de Computo en los Colegios,
Escuelas y Departamentos con que cuenta las Instituciones Educativas

podemos resumir en los siguientes:

. Instalar y administrar la red de computo incluyendo las redes locales que
tienen en cada escuela y/o departamento y de esta manera apoyar a los
encargados de los centros de computo, maestros, alumnos y al personal

administrativo de la Institucién en todo lo referente a sus actividades
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computacionales, asi como capacitarlos de acuerdo a sus necesidades de

computacion.

®*  Programar de manera periodica e interrumpida cursos de computacion

para la comunidad estudiantil y publico en general.

*  Participar directamente en la conformacion de la red secundaria para que

esté formalmente enlazada en su totalidad.

*  El principal objetivo es prestar servicio de computo a las escuelas y
colegios y demas departamentos con que cuenta las Instituciones

Educativas.

*  Brindar y crear un acceso a Internet desde sus casas via modeles para los
docentes, empleados, trabajadores y estudiantes secundarios

(actualmente este es un proyecto que no existe ni en mente).

1.11. EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

(Qué es realmente el Aprendizaje Significativo?. Segiin Ausubel el factor mas
importante que influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe. El

maestro debe averiguarlo y ensefar a consecuencia de lo que descubra.

Para Ausubel el aprendizaje significativo es un estimulo hacia el entrenamiento
intelectual constructivo relacional. La ultima finalidad del planteamiento
significativo es una perspectiva de la inteligencia como habilidad para la

autonomia




La practica del aprendizaje comprensivo arranca de una muy concreta
propuesta partir siempre de lo que el alumno tiene, conoce, respecto de aquello

que se pretende aprender.

DIVERSOS CRITERIOS ACERCA DEL APRENDIZAJE

SIGNIFICATIVO

A continuacion nos permitimos exponer algunos criterios de personas sobre el

significado del aprendizaje significativo:

Es aquel que resulta de la ensefianza a partir de los conocimientos previos que

cada sujeto trae consigo. (ube)

Es aquel que se logra por medio de la ensefianza globalizada y contextualizada

unida a los conceptos previos de cada individuo. (judi)

El ser humano tiene la disposicion de aprender de verdad solo aquello a lo que
le encuentra sentido o logica. El ser humano tiende a rechazar aquello a lo que
no le encuentra sentido. El Gnico auténtico aprendizaje es el aprendizaje
significativo, el aprendizaje con sentido. Cualquier otro aprendizaje sera
puramente mecanico, memoristico, coyuntural: aprendizaje para aprobar un

examen, para ganar la materia, etc.




El aprendizaje significativo es un aprendizaje relacional. El sentido lo da la
relacion del nuevo conocimiento con: conocimientos anteriores, con
situaciones cotidianas, con la propia experiencia, con situaciones reales, etc.

(Juan E. Leon)

Desde nuestro punto de vista el aprendizaje significativo es el que proviene de
las experiencias particulares de cada individuo y que le permiten tener una
permanente interrelacion con los otros y el contexto en el cual se aprende solo
lo que en realidad para uno es importante, de alli la importancia de que los
procesos de lecto - escritura apunten a lo que los nifios y nifias quieren expresar

y no a lo que los adultos pretendamos que aprendan.

Para que exista aprendizaje significativo se requiere que el sujeto posea la
disposicion e interés por aprender para que esto ocurra el aprendizaje se debe
relacionar con experiencias anteriores para que asi adquiera real significado
para el sujeto, asociado con el ambiente especialmente educadores como

facilitadores y mediadores de este. (Paulina Espinosa. )

El aprendizaje significativo es el proceso por el cual un individuo elabora e
interna liza conocimientos (haciendo referencia no solo a conocimientos, sino
también a habilidades, destrezas, etc.) en base a experiencias anteriores

relacionadas con sus propios intereses y necesidades. (ALN)




Consideramos importante lo que sefialan los autores ya que debemos relacionar
las experiencias adquiridas con los nuevos conocimientos de esta manera se
lograra un aprendizaje significativo y nos permitird un mejor desempefio en

nuestras actividades cotidianas.

1.11.1. CARACTERISTICAS DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

David P. Ausubel acuia la expresion Aprendizaje Significativo para

contrastarla con el Aprendizaje Memoristico.

Asi, afirma que las caracteristicas del Aprendizaje Significativo son:

Los nuevos conocimientos se incorporan en forma sustantiva en la estructura

cognitiva del alumno.

e [Esto se logra gracias a un esfuerzo deliberado del alumno por relacionar

los nuevos conocimientos con sus conocimientos previos.

Todo lo anterior es producto de una implicacion afectiva del alumno, es decir

el alumno quiere aprender aquello que se le presenta porque lo que considera

valioso.

En contraste el Aprendizaje Memoristico se caracteriza  por:




1.11.2

Los nuevos conocimientos se incorporan en forma arbitraria en la
estructura cognitiva del alumno.

El alumno no realiza un esfuerzo para integrar los nuevos
conocimientos con sus conocimientos previos.

El alumno no quiere aprender, pues no concede valor a los contenidos

presentados por el profesor.

VENTAJAS DEL APRENDIZAJE  SIGNIFICATIVO.

El Aprendizaje Significativo tiene claras ventajas sobre el Aprendizaje

Memoristico:

Produce una retencion mas duradera de la informacion modificando la
estructura cognitiva del alumno mediante reacomodos de la misma para
integrar a la nueva informacion.

Facilita el adquirir nuevos conocimientos relacionados con los ya
aprendidos en forma significativa, ya que al estar claramente presentes
en la estructura cognitiva se facilita su relacion con los nuevos
contenidos.

La nueva informacion, al relacionarse con la anterior es depositada en
la llamada memoria a largo plazo en la que se conserva mas alla del
olvido de detalles secundarios concretos.

Es activo, pues depende de la asimilacion deliberada de las actividades

de aprendizaje por parte del alumno.




- Es personal, pues la significacion de los aprendizajes depende de los
recursos cognitivos del alumno (conocimientos previos y la forma

como éstos se organizan en la estructura cognitiva).

A pesar de estas ventajas muchos alumnos prefieren aprender en forma
memoristica, convencidos por triste experiencia que frecuentemente los
profesores evaluan el aprendizaje mediante instrumentos que no comprometen

otra competencia que el recuerdo de informacion sin verificar su comprension.

Es util mencionar que los tipos de aprendizaje memoristico y significativo son
los extremos de un continuo en el que ambos coexisten en mayor 0 menor
grado y en la realidad no podemos hacerlos excluyentes. Muchas veces
aprendemos algo en forma memorista y tiempo después, gracias a una lectura o
una explicacion, aquello cobra significado para nosotros; o lo contrario,
podemos comprender en términos generales el significado de un concepto, pero

no somos capaces de recordar su definicion o su clasificacion

1.11.3 TIPOS DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Ausubel sefiala tres tipos de aprendizajes, que pueden darse en forma

significativa:
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APRENDIZAJE DE REPRESENTACIONES

Es cuando el nifo adquiere el vocabulario. Primero aprende palabras que
representan objetos reales que tienen significado para €l. Sin embargo aun no
los identifica como categorias. Por ejemplo, el nifio aprende la palabra "mama"

pero ésta solo tiene significado para aplicarse a su propia madre.

APRENDIZAJE DE CONCEPTOS

El nifio, a partir de experiencias concretas, comprende que la palabra "mama"
puede usarse también por otras personas refiriéndose a sus propias madres. Lo

nomn

mismo sucede con "papa", "hermana", "perro", etc.

También puede darse cuando, en la edad escolar, los alumnos se someten a
contextos de aprendizaje por recepcion o por descubrimiento y comprenden
" n "non

conceptos abstractos tales como "gobierno", "pais”, "democracia”, "mamifero",

etc.

APRENDIZAJE DE PROPOSICIONES

Cuando el alumno conoce el significado de los conceptos, puede formar frases
que contengan dos o mas conceptos en las que se afirme o niegue algo. Asi un

concepto nuevo es asimilado al integrarlo en su estructura cognitiva con los




conocimientos previos. Dicha asimilacion puede asimilarse mediante uno de

los siguientes procesos:

El aprendizaje de proposiciones es el que podemos apoyar mediante el uso
adecuado de mapas conceptuales ya que éstos nos permiten visualizar los
procesos de asimilacion de nuestros alumnos respecto a los contenidos que
pretendemos aprendan. Asi, seremos capaces de identificar oportunamente, e

intervenir para corregir posibles errores u omisiones.

1.11.4. REQUISITOS PARA LOGRAR EL APRENDIZAJE

SIGNIFICATIVO

De acuerdo a la teoria de Ausubel, para que se puedan lograr aprendizajes

significativos es necesario se cumplan tres condiciones:

1. Significatividad logica del material. Esto es que el material presentado
tenga una estructura interna organizada, que sea susceptible de dar
lugar a la construccion de significados. (Coll, ). Los conceptos que el
profesor presenta, siguen una secuencia logica y ordenada. Es decir,

importa no solo el contenido, sino la forma en que esté es presentado.

S

Significatividad psicologica del material. Esto se refiere a la posibilidad
de que el alumno conecte el conocimiento presentado con los
conocimientos previos, ya incluidos en su estructura cognitiva. Los

contenidos entonces son comprensibles para el alumno. El alumno debe
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contener ideas inclusoras en su estructura cognitiva, si esto no es asi, el
alumno guardara en memoria a corto plazo la informacion para
contestar un examen memorista, y olvidara después, y para siempre, ese
contenido.

3. Actitud favorable del alumno. Bien sefialamos anteriormente, que el
alumno quiera aprender no basta para que se dé el aprendizaje
significativo, pues también es necesario que pueda aprender
(significacion logica y psicoldgica del material). Sin embargo, el
aprendizaje no puede darse si el alumno no quiere aprender. Este es un
componente de disposiciones emocionales y actitudinales, en el que el

maestro solo puede influir a través de la motivacion

HACER REALIDAD EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Desde la practica reflexionemos el hecho cronologico constituye una
experiencia significativa para nuestros alumnos?. Asi, aparece en nuestras

alllaS Yy en nuestros CllademOS:

RIM?°  Pogmas
Aivinanzag
Observaciones  @rteles




Desde la teoria surgen autores como Vigostki, Ausubel y Novak entre otros,
quienes fundamentan que para que el aprendizaje tome tal denominacion, debe

ser significativo.

Los recursos a los que no quitamos validez si lo usamos de manera arbitraria,
al pie de la letra y son aprendidos por repeticion , se convierten en entidades
aisladas que no se relacionan con la estructura cognoscitiva de nuestros
alumnos y por lo tanto no permiten el establecimiento de relaciones de
conexion con lo proximo y lo vivencial, para aprender es necesario relacionar

los nuevos aprendizajes a partir de la ideas previas.

Un concepto de aprendizaje como actividad de construccion de significados

cuyo resultado es una transformacion en la comprension.




Para acceder a esta comprension de significados se debe operar en el nifio un
proceso de contraste, de modificacion de los esquemas de conocimiento, de

equilibrio, de conflicto y asi alcanzar un nuevo equilibrio.

Si esto no sucede, el desinterés aparece rapidamente. Lo mismo se plantea si la
situacion  estd  tan descontextualizada que el proceso de asimilacion e
integracion es imposible y no llega a ser un aprendizaje real y a largo plazo, es

decir significativo.

Conviene por lo tanto, conectar las estrategias didacticas con las ideas previas,
con sus experiencias vividas y sentidas aquellas que le permitiran la
integracion de los conocimientos del mundo a su yo y favoreceran una

transformacion en la comprension y construccion de proximos significados.

1.12. LAS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

1.12.1.  Definicion de estrategias metodologicas

1.12.2. Estrategias metodologicas y actividades de aprendizaje

1.12.3.  Tipos de estrategias metodologicas
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DEFINICION DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Las estrategias metodologicas son formas generales de llevar a cabo las
actividades de aprendizaje en un curso. Las estrategias metodologicas plantean
la forma de llevar a cabo las diversas actividades requeridas por la asignatura;
entre éstas, se pueden mencionar qué tipos de consulta bibliografica hacer,
como estudiar los conceptos y en qué forma realizar los ejercicios y las

actividades de aprendizaje.

Las estrategias metodologicas reciben en la literatura diferentes nombres; entre
ellos, se pueden encontrar los de métodos de aprendizaje,, estrategias de
ensefianza, estrategias insurreccionales e incluso el de modelos de ensefianza o
modelos educativos. Los diferentes nombres reflejan el aspecto sobre el que se
quiere dar énfasis. Se trata de formas generales de abordar la docencia y la

enseflanza en un curso.

En sus términos mas generales, las estrategias metodologicas hacen mas
referencia a la disciplina que al curso en si. El estudio de las ciencias exactas
no puede ser abordado con un método similar al que se usa en el estudio de las
ciencias sociales o las disciplinas humanistas. La fisica se ensefia y aprende de

forma diferente de la forma de ensefiar y aprender el arte o los valores.
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ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Y ACTIVIDADES DE

APRENDIZAJE

Las estrategias metodologicas no debe confundirse con los diferentes

actividades que hay que elaborar para aprender el contenido.

Las estrategias metodologicas son formas generales de ver el contenido. En
ellas, se puede incluir la exposicion, la simulacion, el aprendizaje por
descubrimiento, por mencionar solo algunos casos a manera de ejemplo. Las
estrategias metodoldgicas o instrumentacion didéctica no son las actividades de

aprendizaje, sino el modo o forma en que se llevan a cabo estas actividades.

En términos practicos podria decirse que las estrategias metodologicas son la
forma de tratar el contenido y las actividades de aprendizaje son las acciones
que hay que realizar para aprender el contenido y lograr los objetivos

insurreccionales.

El problema es una actividad de aprendizaje que puede muy bien responder a
una estrategia tedrica o0 a una estrategia practica. Lo mismo podria decirse del

ejercicio y otras actividades que forman parte del programa desarrollado.

Entre las estrategias metodologicas y las actividades de aprendizaje hay una
estrecha relacion y correspondencia, hasta el punto de definirlas, en ocasiones,

con el mismo nombre, es decir, estrategias de ensefianza y aprendizaje. Lo




38

importante, una vez mas, es establecer las estrategias metodologicas en funcion

de la disciplina y las actividades de aprendizaje en funcion de estas estrategias.

TIPOS DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

En relacion a las estrategias metodologicas, entendidas como formas generales
de abordar una disciplina, existen varios criterios para su clasificacion., el mas
sencillo ya se menciond. El estudio de una disciplina se puede abordar en

forma teorica, en forma préctica o en una combinada.

Hay quienes sostienen que todo estudio es tedrico y practico al mismo tiempo y
que no se pueden separar estas dimensiones artificialmente. No hay problema
en aceptar esto, particularmente si lo que se quiere hacer resaltar es la unidad

cognitiva del ser humano.

Otro criterio que se puede usar para clasificar las estrategias metodologicas,
también sencillo, hace referencia a la forma de participar en las actividades de

aprendizaje y asi se habla de las siguientes modalidades:

Curso: forma de estudiar una materia en la que la exposicion del profesor y de

los estudiantes predomina.

Taller: forma de abordar una asignatura en la que la que los ejercicios

practicos y el desarrollo de productos es el aspecto fundamental.
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Seminario: forma de estudiar una materia en la que la actividad primordial es
de los estudiantes; son ellos los que tienen que documentarse y son ellos los
que discuten y analizan los contenidos de la asignatura; el papel del profesor se

reduce basicamente a facilitar y conducir la dindmica del curso.

Prictica: actividad en la que el estudiante, con el apoyo de una guia general,
realiza una serie de actividades en forma sistematica y va documentando sus

experiencias.

Otra forma mds apropiada de clasificar las diferentes modalidades de abordar
el estudio de una disciplina es la que se refiere al método propiamente, el

deductivo e inductivo.

Finalmente, otra clasificacion de estrategias metodologicas que puede
contribuir enormemente a aclarar en que forma se puede estudiar una disciplina

o conducir un curso es la que se refiere a los modelos de ensefianza.

Actividades

Define cudl cree usted que sea la estrategia metodologica mas adecuada de

impartir su materia en funcion de los criterios arriba mencionados: teoria o

practica; curso, seminario o taller; método inductivo, deductivo u otro.
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Realice una busqueda en la biblioteca y en Internet sobre modelos de
ensefianza. Vea si existe mas obras que la mencionada de Joyce y Weil. De

acuerdo con su busqueda, mencione tres modelos de ensefianza.

Escriba en no mas de dos cuartillas la forma en que cree usted que deba
abordarse el estudio de la disciplina relacionada con el curso que seleccion6

para hacer la carpeta del curso.
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CAPITULO 11

2. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS DE
LAS ENCUESTAS EFECTUADAS A DOCENTES Y

ESTUDIANTES




CRITERIO DE LOS DOCENTES

TITULO QUE POSEE EL DOCENTE PARA SU DESEMPENO

PROFESIONAL

De los dieciséis docentes encuestados, el 43.75% , poseen el titulo de
Tecnblogos, el 6.25 poseen el titulo de Analistas, el 18.75% son Licenciados
en Computacion, el 12.50% son Ingenieros en Sistemas, otro 12.50% poseen

otros titulos, finalmente el 6.25% no dispone de titulo. (Ver Anexo 1).

Al realizar el andlisis se detecta que un alto porcentaje de docentes en los
colegios no poseen el titulo para ejercer la docencia, razén por la cual, existen
deficiencias en la utilizacion de la metodologia y técnicas activas para la
ensefianza aprendizaje de la asignatura de computacion, y concomitante con
ello no existe una planificacion que conlleve a la realizacion de logros y

objetivos con apoyo de aprendizajes significativos.

ADECUACION DEL CENTRO DE COMPUTO PARA EL

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD EDUCATIVA.

De 16 profesores encuestados: El 50% responden que el local es adecuado;
mientras que el otro 50%, senalan que no es adecuado.
Nuestra realidad educativa ha hecho que los locales escolares, los laboratorios

se acomoden a las circunstancias socio - econdmicas y no a la necesidad




pedagodgica, la mayoria de colegios han acondicionado pequefios cuartos sin la
infraestructura necesaria para que docentes y estudiantes tengan un ambiente

favorable y adecuado para el desarrollo del proceso de inter aprendizaje.

MANTENIMIENTO E IMPLEMENTACION DEL CENTRO DE

COMPUTO

El 31.25% de los encuestados responden que siempre realizan el
mantenimiento; el 50% que frecuentemente mientras que el 18.75% sefalan
que rara vez hacen el mantenimiento e¢ implementacion del Centro de

Cémputo. (ver Anexo 3)

Las rutinas de mantenimiento preventivo son apropiadas para evitar el
deterioro de las instalaciones y por ende, las molestias al trabajo académico.
Los docentes y Responsables de los Centros de Cémputo responden que
frecuentemente realizan el mantenimiento de las maquinas, es creible por
cuanto si no se hace el respectivo mantenimiento pueden deteriorarse sumado a
ello la manipulacion que los estudiantes realizan todos los dias sin los
conocimientos suficientes, a ello se agrega que como los locales no son
adecuados técnicamente estan expuestos a las condiciones climéaticas del lugar
especialmente al polvo, ademas se trata en la pregunta de averiguar sobre la
implementacion que realizan y es ahi donde existen dificultades por el aspecto

econdémico no se dispone del presupuesto necesario para ir incrementando los
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Software, y otros recursos tecnoldgicos complementarios para la ensefianza de

la computacion.

RENOVACION DEL SOFTWARE PARA SU ACTUALIZACION

De los dieciséis profesores encuestados, seis que equivalen al 37.50%
responden que siempre renovan el software de las computadoras, el 56.25%

que casi siempre; y apenas un 6.25% que nunca lo hacen. (Anexo 4).

Al analizar las respuestas que dan docentes y responsables en los centros de
computo, se puede sacar como conclusion, que en las mismas Instituciones
Educativas dan diferentes respuestas por lo que nuestra apreciacion €s que no
existe veracidad al contestar la presente pregunta, ya que el presupuesto para
los centros de computo son exiguos, y por mas preocupacion que tienen los
docentes y encargados de los centros de computo en renovar los Software que
no son otra cosa que programas para realizar tareas especificas en el éarea
educativa, se ven impedidos por la falta de presupuesto de las Instituciones
Educativas para este proposito, y en el mayor de los casos acuden a las
denominadas cuotas de los Padres de Familia. Sin embargo por el alto costo se

ven impedidos de ir renovando de manera periodica.
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NUMERO DE COMPUTADORAS CON QUE CUENTA LA
INSTITUCION PARA LA ENSENANZA APRENDIZAJE DE LA

ASIGNATURA DE COMPUTACION.

El 50% de los encuestados contesta que la institucion cuenta con 13
computadoras, el 25%, que la institucion esta en el rango de las 14 a las 23
computadoras, el 6.25% responde que cuenta con 33 el 12..50% responde que

cuenta con 43 computadoras y 6.25% hasta con 63 computadoras. (Anexo 5)

La mayor parte de las Instituciones educativas, si bien sus Directivos han
canalizado sus esfuerzos por dotar a sus estudiantes del recurso tecnologico,
para que en el proceso docente educativo el alumno sienta gusto y satisfaccion
al aprender haciendo, sin embargo, por las restricciones presupuestarias, se han
visto obligados los directivos a acudir a los Padres de Familia para ir
incrementando el numero de maquinas para el centro de computo, con la
consabida autogestion o cogestion, pero la crisis econdmica no permite
mayores erogaciones, pese a la voluntad que tienen los Padres de Familia para
que sus hijos se pongan al tanto de los adelantos tecnolégicos y permita una

adecuada formacion profesional.
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NUMERO IDEAL DE ALUMNOS POR COMPUTADORA

De los resultados obtenidos. El 31.25% manifiesta que el nimero ideal de
alumnos por computadora es uno, el 62.50% responde que dos estudiantes por

maquina, mientras que el 6.25% no contesta. (Ver Cuadro 6)

Estamos de acuerdo con las opiniones que vierten los docentes ya que para la
ensefianza-aprendizaje de la asignatura de computacion a nuestro criterio y por
las averiguaciones literarias lo ideal deberia ser dos alumnos en una
computadora, en el momento que el docente esta impartiendo sus
conocimientos, aquello permitira una mejor asimilacion por parte del
estudiante, este acto permite al docente y estudiante relacionar los
conocimientos anteriores y los que va descubriendo, creando desde ese
momento en el estudiante habilidades y destrezas para su desenvolvimiento
personal, a esto agregamos que el aprendizaje es social, el alumno comparte

con su compaiiero criterios dejando de lado su espiritu individualista.

NUMERO DE ESTUDIANTES QUE TRABAJAN EN LA ENSENANZA

APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE COMPUTACION.

El 12.50% responde que el centro donde labora, el nimero de estudiantes por
computadora es ideal; el 43.75% se pronuncia que es moderado, otro 43.75

responde que es exagerado. (Anexo 7)




47

De nuestra experiencia sensorial, es exagerado el numero de alumnos que
asisten al centro de computo ya que la relacion estudiantes computadora no se
podria calificar como buena, por cuanto no permite una mejor asimilacion de
conocimientos y por lo que se ha palpado en su mayoria los estudiantes que
pueden acceder a digitar son tres o cuatro, notandose que a veces existen hasta

ocho o diez esperando el turno para tener acceso a la computadora.

La realidad por la que atraviesa la gran mayoria de colegios se ven afectados
por la restriccion presupuestaria a la que han llevado los distintos gobiernos de
turno, al no hacer realidad el precepto constitucional de por lo menos el 30%
para la educacion limitan la posibilidad de equipar los diferentes laboratorios y
en el caso que nos ocupa, los centros de computo, afectando de este modo en el

desenvolvimiento del proceso educativo.

CARGA HORARIA ASIGNADA PARA REALIZAR EL TRABAJO

CON CADA CURSO

Dos profesores que equivalen al 12.50% responden que la carga horaria
asignada es suficiente, el 50%, sefialan que es normal y el 37.50%, dicen que

es insuficiente para la ensefianza de la computacion. (Anexo 8)

Para la asignacion de tiempo de uso de los centros de computo, una vez que se
hayan acreditado los usuarios, se respetara los horarios preparados por los

responsables asi como los preparados por la respectiva comisién académica,
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por lo regular el tiempo promedio es de 2 horas a las que los alumnos tienen
derecho, por nuestra experiencia podemos decir que los centros de computo

siempre estan llenos de estudiantes.

Por lo que no existe lugar para aquellos alumnos avanzados con trabajos
asignados de manera especial, maestros e investigadores. Por lo visto deben
sujetarse a la disponibilidad de tiempo del 4rea destinada para ellos, y en
comun acuerdo con las autoridades, buscando siempre una justa y equitativa
distribucion, ademdas el uso de las aulas didacticas, seria lo ideal en las

Instituciones Educativas.

ASIGNACION LOS RECURSOS ECONOMICOS PARA EQUIPAR Y

ACTUALIZAR LOS CENTROS DE COMPUTO.

El 37.5% responden que si existe la asignacion de fondos para el equipamiento
de los centros de computo, el 62.50% dicen que los directivos no asignan los

recursos econémicos.(Anexo 9).

La falta de asignacion de fondos en casi todos los colegios impide que el
centro de computo sea funcional, moderno y de alta calidad, respetando el
medio ambiente y atendiendo los conceptos de salones, servicios académicos y

administrativos.
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No permite reforzar el equipamiento de los laboratorios, talleres,
infraestructura de telecomunicaciones y computo para apoyar primordialmente
las labores de docencia. Que hablar de nuestras instituciones que a futuro
puedan contar con tecnologia de punta para atender las necesidades educativas.
La tecnologia esta siempre de lado donde existe recursos materiales para
atender los altos costos que demandan adquirir estos equipos. Sin embargo

siempre critican que en el sector publico no hay calidad en la educacion.

OPINION SOBRE EL PRESUPUESTO PARA LOS CENTROS DE

COMPUTO.

El 43.75% de los encuestados responden que el presupuesto es financiado por
el Estado, el 43.75% dicen que es financiado por los Padres de Familia,
mientras que el 12.50% afirman que es financiado por el Municipio.(Anexo

10).

En la mayoria de establecimientos como habiamos sefalado y como puede
desprenderse del analisis son los padres de familia un factor importante para el
equipamiento de los denominados centros de computo, el estado poco a poco

se va desprendiendo de su responsabilidad y funcion que es la educacion.
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CAPACITACION PARA SU ACTUALIZACION DOCENTE

El 31.25% contesta que en las dreas que recibid actualizaciéon docente es en
Técnicas de Estudio, el 43.75% sefialan que se han capacitado en Pedagogia,

mientras que el 25% no contestan. (Anexo 11).

Consideramos que no existe sindéresis con los titulos que tienen por cuanto
un alto porcentaje de profesionales que estan al servicio de la educacion en los
colegios fiscales de la ciudad son Tecndlogos, de lo que conocemos el disefo
curricular en esta especialidad no consta la pedagogia, y ultimamente el
Ministerio de Educacion ha desatendido la actualizacion y capacitacion
docente, no hay conocimiento por ejemplo en la Sicologia que es fundamental
por cuanto define aspectos del proceso de aprendizaje, ahi precisamente estan
las teorias educativas, los cambios de conducta, los factores sociales, la

personalidad, etc.

ADQUISICION DE LIBROS DE LA ESPECIALIDAD PARA

ACTUALIZACION E INNOVACION DE CONOCIMIENTOS.

El 18.75% responde que siempre, otro 18.75%, dicen que frecuentemente el
31.25% que lo adquieren casi siempre, otro 31.25% responde que nunca.
(Anexo 12).

Un alto porcentaje de docentes responden que la Institucion donde prestan sus

servicios adquiere bibliografia que les posibilita tanto a docentes como
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estudiantes la consulta, la preparacion, su actualizacion para incrementar sus
conocimientos. El maestro esta consciente de que muchos de sus
conocimientos en un periodo muy corto, seran obsoletos, con mayor razon en
el area de computacion, donde los Software y los paquetes tecnologicos son
renovados frecuentemente, en consecuencia no otorga un reconocimiento

profundo a la autoridad del maestro en el campo especifico del saber

SELECCION DE CONTENIDOS

Cinco profesores que equivale al 31.25% aseveran que siempre seleccionan, el
43.75% sefialan que casi siempre y el 25% que nunca seleccionan los

contenidos.(Anexo 13)

Los contenidos curriculares son parte de la cultura académica que componen el
programa educativo, donde existen tres tipos de contenidos conceptuales,
actitudinales y procedimentales, ya que para iniciar el proceso educativo se
hace necesario seleccionar los portes de acuerdo a los planes y programas de
educacion, luego iniciar un proceso de negociacion con los estudiantes para
conocer si satisface sus necesidades y la del entorno social. Para el caso de
nuestra investigacion, hace falta desarrollar esta cultura, si bien planifican pero
es para las autoridades educativas, de lo que se trata es de analizar con los

estudiantes el como, cuando y por qué.




TIPO DE EVALUACION QUE APLICA EN EL INTER-APRENDIZAJE

De los dieciséis profesores encuestados: el 6.25% responden que aplican la
evaluacion diagnostica, el 43.75% utilizan la Evaluacion Formativa, y el 50%

utilizan la evaluacion Sumativa (Anexo 14).

El anélisis de la informacion refleja que un alto porcentaje de docentes utilizan
la evaluacion Sumativa, tiene consonancia con el nivel de formacion docente,
ya que la mayoria son Tecnologos en Computacion, desconocen que la
evaluacion en educacion no se puede comparar con la simple medicion de
conocimientos, es decir para ver cuanto ha sido capaz de aprender el
estudiante, sino mas bien para conocer las capacidades y dificultades tanto del
profesor como del alumno y asi adecuar el ritmo de ensefianza enfocados en
el trabajo en aula. La evaluacion formativa nos sirve a los educadores para
generar retroalimentacion para el crecimiento personal del estudiante y también

del docente.




53

METODOLOGIA QUE UTILIZAN PARA CONDUCIR EL PROCESO

DOCENTE.

PRIORIDAD UNO

Los profesores utilizan como alternativa a través de exposiciones y trabajos

grupales.

PRIORIDAD DOS

Los docentes utilizan exposiciones, trabajos grupales y resumenes.

PRIORIDAD TRES

Utilizan resimenes y dictado.

PRIORIDAD CUATRO

En esta prioridad utilizan como unica metodologia el dictado.(Ver Anexo 15).

Si bien la metodologia es uno de los pilares dentro del proceso de Inter.

aprendizaje, su correcta aplicacion dependera del conocimiento y preparacion

que tenga el educador sobre ella, la utilizacion de la metodologia propicia

experiencias innovadoras, promociona la investigacion adecuada hacia un
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verdadero sentido educativo, la gran mayoria de docentes de los colegios
encuestados, a nuestro criterio no conoce siquiera lo que es la metodologia, por
lo regular sus clases son expositivas, no utilizan métodos activos, la causa
principal es su falta de preparacion, a tal punto que un porcentaje mayoritario

utilizan todavia el dictado.

QUE ENTIENDE POR APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Entre los resultados obtenidos al realizar esta pregunta los criterios que los

encuestados emiten sobre el aprendizaje significativo son los siguientes:

e Solucionar problemas de su vida futura

e Aprender para la vida

e (riterio critico reflexivo

e Reflexion — analisis con su propio criterio

e Aplicar a la vida real.

e Valorar discutir y reflexionar

e Inducir el verdadero mensaje del contenido, es decir la esencia del
concepto

e Desconocen

De las ideas vertidas de los docentes no concuerdan con lo que es el

aprendizaje significativo, es logico, si no tienen un conocimiento de la

Didactica y Pedagogia, la gran mayoria de docentes de la asignatura de

computacion se conforman en dar conocimientos tedricos pero utilizando
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métodos tradicionales, que por un lado suelen producir efectos para la
captacion del conocimiento, pero por otro no garantiza que el alumno
realmente asimile el mismo, por lo tanto la metodologia es una fase

importante en el proceso de aprender a aprender.

“Aprendizaje significativo es un aprendizaje relacional, el sentido lo da la
relacion del nuevo conocimiento: con conocimientos —anteriores con

situaciones cotidianas, con la propia experiencia con situaciones reales etc.
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CRITERIOS DE LOS ESTUDIANTES

INTERES POR LA ASIGNATURA DE COMPUTACION

El 97.58% de estudiantes contestan que si les interesa la asignatura de
Computacion, y el 2.42% de los mismos afirman que no es de su agrado.(Ver

anexo 16).

El analisis nos advierte Segiin Contreras (1990, pag. 79) ensefiar es "provocar
dinamicas y situaciones en los que pueda darse el proceso de aprender en los
alumnos."” Asi, debe quedar claro que, una de las caracteristicas esenciales de la
ensefianza es la intencionalidad. Los alumnos adquieren actitudes que
responden a las motivaciones realizadas por los docentes en la clase aprenden

lo que intencionalmente quiere ensefiarles el profesor.

EXPOSICIONES DE LOS TEMAS POR PARTE DEL PROFESOR

51 estudiantes que corresponde al 41.13% responden que son excelentes, el
54.03% sefiala que son buenas, mientras que el 4.84% dicen que son regulares.

(Anexo 17).

Cuando el docente utiliza material didactico es una importante ayuda en el
proceso de Inter. aprendizaje, pero cumple su funcién cuando existe una real

participacion del estudiante y cuando el maestro emplea para desarrollar la_.
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creatividad y sobre todo habitos en el estudiante, ahi esta la diferencia con la
metodologia tradicional, donde el estudiante siente monotonia, desinterés ,
tedio a la asignatura y también hacia el profesor. Los alumnos son los que

evaluan al docente.

MANTENIMIENTO E IMPLEMENTACION DE LOS CENTROS DE

COMPUTO

El 24.19% de los encuestados sefialan que el mantenimiento e implementacion
de los centros de computo lo hacen siempre, el 49.19% afirman que

frecuentemente, el 22.58% rara vez, un 4.03% que nunca. (Anexo 18).

Docentes y estudiantes sefialan que el mantenimiento de los equipos lo hacen
siempre y frecuentemente, las rutinas de mantenimiento preventivo son
apropiadas para evitar el deterioro de las instalaciones y por ende, las molestias

al trabajo académico.

El mantenimiento general consiste principalmente en limpieza, equipos de
instalacion permanente, revision cotidiana de redes y equipos de operacion
continua, lo que no existe en los colegios es un programa de acuerdo a las
necesidades o en base a los casos que, por su ciclo normal de vida, requieren de

reposicion.
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RENOVACION DEL SOFTWARE PARA SU ACTUALIZACION

El 29.84% de los estudiantes encuestados afirman que los profesores de
computacion renovan el software en los centros de computo  siempre, el
59.68% seiialan que casi siempre renovan el software, el 8.87% dicen que
nunca renovan para que estén actualizados, mientras que 1.61% no contestan.

(Anexo 19)

Seglin nuestro criterio a pesar del alto porcentaje de estudiantes que
manifiestan que existe una renovacion permanente de los Software en los
centros de computo, consideramos que no se ajustan a la verdad por cuanto los
software, son programas que tratan distintos problemas en los que podemos
descomponer la tarea. Es decir la utilizacion que podemos dar a la maquina en
las diversas asignaturas para que el proceso de ensefianza aprendizaje sea mas
dinamico. Sabemos que el Software se divide en dos apartados: Software de
Base y Software de Aplicacion, el primero sirve de enlace entre los programas
escritos y los elementos fisicos que lo componen. En tanto que el segundo es

el conjunto de problemas escritos para resolver un problema determinado.
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ORIENTACION DEL PROFESOR PARA LA REALIZACION DEL

LOS TRABAJOS DE COMPUTACION

El 66.93% responde que siempre existe la orientacion del profesor para la
realizacion de los trabajos de computacion, un 27.42% sefiala que lo hacen

frecuentemente, un 3.23% que nunca, y 2.42% no contesta. (Anexo 20).

La opinion que tenemos es que indudablemente todo docente antes de iniciar
un trabajo da las respectivas orientaciones, la forma, el estilo, la manera es otra

cosa y que es preciso debatir.

En muchas ocasiones se tienen problemas en los centros educativos, sobre todo
en el nivel medio y medio superior con algunos maestros: "El maestro sabe
mucho, pero no sabe ensefiar”, "No dudamos de su capacidad, pero no sabe
transmitirnos lo que sabe", "Solo €l se entiende". Estas son frases que con

frecuencia se escuchan de los alumnos en dichos centros.

Hay una tendencia, la de reflexionar sobre la naturaleza del aprendizaje para
poder proponer medios de ensefianza, de tal manera que ésta sea eficaz y
produzca aprendizajes significativos. Quiza esta tercera opcion no sea tan
seductora como la primera, ni pondra al maestro como el centro de la
formacion, pero al conocer los procesos internos que llevan al alumno a
aprender significativamente, el profesor manejara algunas ideas para propiciar,

facilitar o acelerar el aprendizaje.
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ANALISIS DE LOS PROGRAMAS DE COMPUTACION AL INICIO

DEL ANO LECTIVO.

El 70.96% sefala que si realizo el andlisis, el 25.81% responde que no

mientras que el 3.23% no contesta. (Anexo 21)

A nuestro criterio podemos sefialar que no existe una cultura en los docentes
de computacion asi como de las demas asignaturas para que al inicio del aio
lectivo discutan con sus estudiantes el programa que van a tratar con el objeto
de aumentar el conocimiento y los saberes en los estudiantes, actividad que les
permite a los estudiantes motivarse e ir descubriendo conocimientos al respecto
“Torre cita el modelo de descubrimiento”; por medio del cual el alumno accede
a las ideas de aprendizaje estructuradas y planteadas por el profesor. Este
modelo presenta problemas en la transferencia de las ideas y en el
aprovechamiento por parte del profesor de las inquietudes del alumno: Para
superar estas dificultades Torre propone el “ modelo de ensefiar a pensar” que
combina la reflexiébn con la practica, y toma en cuenta el descubrimiento
cognitivo que se produce en el propio cerebro del alumno. Es importante el
proceso de negociacion con los estudiantes como una cuarta dimension de la

evaluacion.
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SELECCION DE CONTENIDOS DE ACUERDO A LAS

NECESIDADES DE LOS ESTUDIANTES Y DEL ENTORNO SOCIAL

El 59.68% considera que el profesor siempre selecciona los contenidos para ser
impartidos con los estudiantes, el 37.10%, opina que casi siempre, el 2.42 que
nuncay el 0.81% no contesta.

(Anexo 22)

Desde nuestro punto de vista, estamos de acuerdo con la opinion de los
encuestados por cuanto la mayoria de docentes, aplica lo que esta contemplado
en los planes y programas para la realizacion del proceso ensefianza-
aprendizaje nunca el docente podra dictar sus clases con temas que no
contemple dentro de la planificacion, de ahi la necesidad de discutir y analizar

con los estudiantes el programa.




NUMERO DE COMPUTADORAS CON QUE CUENTA LA
INSTITUCION PARA LA ENSENANZA APRENDIZAJE DE LA

SIGNATURA DE COMPUTACION

El 31.45% de los estudiantes afirman que su colegio dispone de 04 a 13
computadoras el 21.77% sefialan que son mas de 14, un 0.81% dicen que
cuenta con 33 computadoras un 5.65% afirma que cuenta con 43
computadoras, un 14.52% con mas de 44 computadoras el 1.61% responden
que la institucion cuenta con 63 computadoras y un 0.81% sobrepasan de las 64

computadoras mientras que un 23.39% desconocen. (Anexo 23).

Para el nimero de alumnos que existen en los colegios fiscales de la ciudad de
Latacunga, las computadoras que existen son muy limitadas. Siempre se viene
manifestando en los foros por parte de los plumiferos del gobiemo sobre la
calidad en educacion, es registrar la necesidad de resistir al reduccionismo que
consiste en concebir como proceso de mejoria educacional aquello que no pasa
de utilizar mejores técnicas e instrumentos para la conservacion de situaciones
educativas inadecuadas. Asi corno en otros campos de la actividad humana,
también en la educacion, usando medios mas eficientes podemos transformar
lo que es solamente malo en algo diferente. Por lo que si se habla de tecnologia
educativa par un mejor aprovechamiento se hace necesario elevar los

presupuestos para la educacion.
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NUMERO IDEAL DE ALUMNOS POR COMPUTADORA

El 11.29% contesta que el numero ideal seria uno, el 32.26% que deberian ser
dos, el 28.23% se inclina por tres estudiantes por computadora, el 14.52%
dicen que deberia ser cuatro, un 4.03% responden que deberia utilizar cinco

estudiantes una computadora, en tanto que un 9.68% no contesta. (Anexo 24).

Coinciden con los docentes que el numero ideal deberia ser por lo menos dos
estudiantes por computadora para lograr el ambiente propicio y asi contribuye
a cumplir con los propdsitos de la educacion. Es importante sefialar que el
namero total de computadoras disponibles permiten programar al profesor y

alcanzar los objetivos propuestos y un mejor control de la disciplina.

NUMERO DE ESTUDIANTES POR COMPUTADORA QUE
TRABAJAN EN LA ENSENANZA APRENDIZAJE DE LA

ASIGNATURA DE COMPUTACION

Un 4838% de estudiantes afirma que trabajan tres estudiantes por
computadora, un 41.94% responde que trabajan seis estudiantes por
computadora otro grupo que significa el 1..61% afirman que en las clases de
computacion reciben hasta nueve estudiantes por computador, un 0.81%
responde que trabajan hasta doce estudiantes, mientras que un 7.26% no

contesta. (Anexo 25).
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La mayor parte de los establecimientos no cumple con lo que seria ideal es
decir dos estudiantes puedan operar una computadora para llegar a satisfacer
sus inquietudes y sobre todo el estudiante sienta satisfaccion al aprender

haciendo.

BIBLIOGRAFIA PARA SATISFACER LAS INQUIETUDES DE LOS

ESTUDIANTES

El 78.23% responden que si existen libros de computacion en las bibliotecas de
los colegios, el 17.74% manifiesta lo contrario, mientras que un 4.03% no

contesta.(Anexo 26).

Es nuestro criterio que la mayoria de estudiantes contestaron la pregunta sin la
debida fundamentacion, por cuanto al visitar nosotros las bibliotecas no

cuentan con la suficiente bibliografia y si existe esta desactualizada.

EVALUACION DEL PROFESOR AL FINAL DE LA CLASE

El 31.45% responde que siempre, un 40.32% manifiesta que casi siempre, en

tanto que un 25.81% manifiesta que nunca realiza la evaluacion al final de la

clase, mientras que un 2.42% no contesta.

(Anexo 27).

g v
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Estamos de acuerdo con el resultado ya que el porcentaje de los alumnos que
seflalan que nunca evaluan es real, el docente da su clase y no se percata de
averiguar si el estudiante aprendié o no. Si la metodologia utilizada fue o no

adecuada.

La evaluacion le permite al docente revisar y evaluar a conciencia su situacion
actual al descubrir claramente en donde estd y hacia donde va. A través del
mismo sentird el compromiso de emprender una retroalimentaciéon positiva
para afianzar el conocimiento y detectar falencias en el desarrollo del

aprendizaje.

METODOLOGIA QUE UTILIZAN LOS DOCENTES EN EL PROCESO

ENSENANZA APRENDIZAJE

PRIORIDAD UNO

Los estudiantes afirman que los docentes utilizan en esta prioridad el dictado.
PRIORIDAD DOS.

Los estudiantes responden que en esta prioridad utilizan los resiimenes y
trabajo grupal.

PRIORIDAD TRES

Los estudiantes contestan que en esta prioridad utilizan los resimenes.
PRIORIDAD CUATRO.

En esta prioridad se ubican las exposiciones.
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PRIORIDAD CINCO

Los estudiantes responden que en esta prioridad utilizan las conferencias.
(Anexo 28).

La metodologia de trabajo en esencia consiste en preparar a los estudiantes en
el manejo dela computacion en situaciones diarias para entrar en contacto con
la ciencia, la tecnologia y el campo especializado de su propia formacion, de
tal manera que sea una experiencia significativa y enriquecedora en ambos
sentidos (la formacion profesional y la computacion con propdsitos especificos

con fase comunicativa).

De lo hasta ahora tratado podemos deducir que hace falta que las instituciones
educativas promuevan espacios para la reflexion sobre la practica docente y no
solo faciliten las oportunidades de actualizar los conocimientos que se
pretenden ensefiar. Los espacios de reflexion ayudaran a que el profesor
cambie de mentalidad y no siga pensando mds que su trabajo es ensefar y el
del alumno aprender. Los profesores son facilitadores del proceso de

aprendizaje, en esto consiste la ensefianza.

APORTE CON SUS CONOCIMIENTOS PARA GENERAR
HABILIDADES, DESTREZAS, ACTIVIDADES Y VALORES EN LOS

ESTUDIANTES.

El 59.68% responde que siempre estan aportando con sus conocimientos, el

36.29% responde que casi siempre, y apenas el 4,03%, sefiala que a veces.
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(Anexo 29).

Los estudiantes confian que sus docentes si estan aportando en la formacion de
los estudiantes para la adquisicion de tecnologia necesaria para apoyar su
formacion académica asi como la realizacion de practicas, la experimentacion,
la consulta y la simulacion por computadora. Dependera de la utilizacion de
los recursos didacticos que el docente emplee determinard el éxito de la

ensenanza.
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ANALISIS DE RESULTADOS

Los Docentes y alumnos de los Novenos Afios de Educacion Basica de los
colegios fiscales de la ciudad de Latacunga, al exponer sus criterios sobre los
centros de computo y su incidencia en el aprendizaje significativo, nos
permiten realizar un analisis comparativo a efecto de verificar la hipotesis y los

objetivos planteados.

En el proyecto de investigacion esta formulada la hipotesis, en la misma que se
afirma que la falta de presupuesto para el equipamiento de los centros de
computo inciden de manera directa en el aprendizaje significativo, impidiendo
el desarrollo de habilidades, destrezas, habitos y valores en los estudiantes de
los Novenos Afios de Educacion Basica de los colegios fiscales de la ciudad de

Latacunga.

Se les preguntd a estudiantes y docentes con qué frecuencia renovan el
software para su actualizacion, al respecto el 60% de los estudiantes y el 56%

de docentes afirman que casi siempre renovan el software.

Uno de los problemas concretos es la falta de renovacion del software
genérico como es el office 2000, no existe actualizacion de programas tales
como: Word, Excell, Power Point, etc. para que cumpla con los propositos

educativos en el proceso ensefianza-aprendizaje.
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Existen dificultades en el desarrollo de la ensefianza aprendizaje en los centros
de computo, la mayoria de los colegios no esta bien equipados por falta de
presupuesto ya que este recurso tecnolégico es demasiado costoso, requiere de
una alta inversion y como la investigacion revela han sido los Padres de
Familia, quienes han contribuido para su equipamiento, entonces no existe un
namero adecuado de computadores para que los estudiantes  aprendan

haciendo, manipulando los materiales para dar curso a su creatividad.

Estas aseveraciones confirman y por simple deduccion la hipotesis prueba
como afirmativa porque parte de las estadisticas realizadas a docentes y
estudiantes de los novenos afios de los colegios fiscales de la ciudad de

Latacungay se comprueba en el cuadro No.-5, 9, 10.

De acuerdo a los insumos aportados por docentes y alumnos los centros de
computo no estan aportando al aprendizaje significativo, por cuanto no existe
un numero ideal de computadoras para su operatividad, impidiendo el

desarrollo del proceso docente educativo.
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CAPITULO 111

PROPUESTA
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PRESENTACION

Al concluir la presente investigacion, donde el andlisis nos ha permitido
conocer los diversos criterios de docentes y alumnos de los Novenos Afos de
educacion basica de los colegios fiscales de la ciudad de Latacunga a cerca de
la incidencia de los centros de computo en el aprendizaje significativo, nos
permitimos proponer algunos lineamientos a manera de problemas, objetivos y
estrategias que de alguna manera nos permitira sentar bases para ofrecer un

mejor proceso de inter aprendizaje en los centros de computo.

En la actualidad estas investigaciones incluyen acciones conjuntas para no solo
atender las necesidades del grupo, sino de las instituciones que expresamos ya
que el rol del maestro o profesor esta ligado al modelo funcional de la escuela
y de los sistemas educativos de la modernidad que estd en crisis y debe ser

reemplazado como tal.

De ahi la necesidad imperiosa de que los maestros que laboran en la asignatura
de Computacién en este caso en la Educacion Bésica, estén preparados para el
manejo eficaz de las herramientas metodoldgicas mas adecuadas y oportunas
para lograr atender satisfactoriamente las necesidades bésicas del Aprendizaje
y que solo las Autoridades de las Instituciones Fiscales de la ciudad de

Latacunga y profesionales en educacion podran impulsarla y fortalecerla.




JUSTIFICACION

Sergio Ddvila Espinosa en su escrito EL PAPEL DEL PROFESOR considera
que en muchas ocasiones se tienen problemas en los centros educativos, sobre
todo en el nivel medio y superior con algunos maestros: "El maestro sabe
mucho, pero no sabe ensefar”, "No dudamos de su capacidad, pero no sabe
transmitirnos lo que sabe", "Solo él se entiende". Estas son frases que con

frecuencia se escuchan de los alumnos en dichos centros de computo.

La mayoria de los maestros de educacion media y superior son profesionales
egresados de alguna carrera universitaria, que se enfrentan a los grupos sin
haber recibido una formacion pedagogica, que los dote de elementos
suficientes para ensefiar en forma adecuada. Siempre se ha pensado que el
experto en el area que se pretende ensefiar es el maestro adecuado, basta ser

abogado para poder ensefiar leyes, o ingeniero para ensefiar calculo.

Otros consideran que tan importante es lo que se va a ensefiar como el saber
ensefiarlo, y dedican parte del tiempo a ofrecer opciones de actualizacion en la
disciplina y otra parte a formar en las funciones del profesor: técnicas
expositivas, técnicas demostrativas, redaccién de objetivos, elaboracion de
material didactico, disefio de programas de estudio, técnicas de evaluacion, uso
de la computadora como apoyo a la educacion etc. Sin embargo la experiencia
demuestra que dichos programas tienen muy poco impacto sobre la practica

cotidiana del profesor.
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A prop6sito de lo descrito en las tltimas lineas nuestro medio educativo, utiliza
estrategias que lejos de buscar soluciones generales colectivas, estimulan el
individualismo y la indiferencia frente a los problemas del entorno, afectando
la eficiencia de las instituciones educativas por la falta de correspondencia
entre la estructura de las carreras y las necesidades del desarrollo social. No se
puede soslayar que estos momentos la historia y la educacién necesita ser
redefinidos hacia una convivencia participativa, poniendo de manifiesto la
solidaridad, la cooperacion en los sectores populares, como fundamento de la

vida social.

El desarrollo cientifico y tecnologico del mundo actual hace indispensable el
uso de la computadora en la ciencia, en las humanidades, en la vida diaria, en
el estudio y aprendizaje de diversas areas del conocimiento. En la Educacion
Basica , la informética constituye un apoyo fundamental para el desarrollo
integral del alumnado, por lo que, todos los planteles donde hemos realizado la
investigacion, se han instalado centros de computo y,

dado el crecimiento que éstos han tenido, se hace necesario establecer una
propuesta que haga mas organizado su funcionamiento para la Comunidad

estudiantil

De esta manera, la universidad estda cumpliendo con su mision, preparando
propuestas innovadoras que beneficien a las instituciones, asi como los

recursos humanos, para que se conviertan en entes del cambio y
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transformacion, para que en el sistema educativo, el docente utilice estrategias
que permitan compartir sus acciones con los estudiantes, aplicando técnicas
que estimulen y promuevan el interés individual y grupal, incentiven las
dinamicas interna y externa hasta lograr un desarrollo de la creatividad y la

calidad de la ensefianza.

Debido a los adelantos de la ciencia y la técnica en los sectores de la educacion
se necesitan profesionales con formacion académica y sobre todo capacitados
para desempeiiar actividades docentes con una amplia formacion humanistica y
pedagogica que domine el ambito de su profesion, y capacitacion permanente
de las personas y grupos que cumplen tareas sociales, es y seguira siendo una

de las necesidades mas importantes, de la sociedad .
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FUNDAMENTACION

La Universidad actual debe responder a nuevos retos condicionados por un
mundo en acelerado desarrollo cientifico y técnico, € inmerso en procesos
globalizadores de produccion de mercancias en general y de conocimientos en
particular. Este fenomeno se pone de manifiesto en especialidades como la
electronica, la informatica y la biotecnologia, por mencionar solo algunas. Lo
anterior conduce a una transformacion de las relaciones que se establecen
entre los diversos componentes de la sociedad, toda vez que el conocimiento
se ha convertido en uno de los capitales basicos de las economias globalizadas

de la actualidad.

El acelerado cambio en la sociedad y en el mundo exige el aumento del nivel
cultural y de la capacidad de aprender de las personas; por esta razon la tarea

del docente es cada dia mas importante.

Como respuesta a este desafio, la Universidad Técnica de Cotopaxi, basados en
la investigacion debe proponer una forma de aplicar el aprendizaje
significativo para el mejoramiento de la calidad de los procesos en la

ensefianza de la Computacion.

Actualmente la estrategia a distancia mediante la telematica se ofrece a los

docentes de todos los niveles una nueva alternativa, considerando que las
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tecnologias de la informacion y comunicacion constituyen recursos

potencialmente efectivos para el aprendizaje.

Se hace necesario que dentro de las actividades iniciales que deben ser
previstas es la recoleccion de informacion que nos ayude a visualizar los
problemas, para luego darles soluciones, constituyéndose en si una forma de

modificar las cosas para lograr una situacion nueva.

El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, en particular la
telematica, se destaca en el proceso de globalizacion que caracteriza a la
sociedad actual, para las clases dominantes esto significa la eliminacion de las
barreras geograficas y politicas, para que puedan fluir con facilidad los
productos que ellos producen a través de la denominada transferencia
tecnologica y la diseminacion de la informacion, estos cambios producidos en
la nueva division internacional del trabajo posibilitado también cambios de
paradigmas en la educacion, en un pais como el nuestro por ser dependiente

tiene que acomodarse al Marketing impuesto desde el pais del Norte.

La Educacion por ser parte de la superestructura, tiene que acomodar las
estrategias para el mantenimiento del sistema social imperante; es decir, como
el conjunto de practicas sociales deben transmitir contenidos culturales para
crear habitos, actitudes, los contenidos educativos deben y tienen que servir

para transformar la caduca estructura social.
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Entonces salta a la vista la necesidad de entender que la educacion y el
curriculo deben preparar a los nifios y jovenes para la vida, para la produccion
de bienes materiales que satisfagan las necesidades de la poblacion, desde esta
vision surgen concepciones ¢ ideas acerca de los fendmenos de la naturaleza y

de la sociedad que circundan al hombre.
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OBJETIVOS GENERALES DE LA PROPUESTA

Solicitar a la Direccion de la Carrera de Ciencias Administrativas
Humanisticas y del Hombre para que se oferte un programa operativo para
profesionalizar a los docentes que laboran en el rea de computacion en los
colegios fiscales de la ciudad de Latacunga, para que manejen las
herramientas metodologicas en el uso de la tecnologia educativa y la

comunicacion en el proceso de aprendizaje.

Conseguir la firma de convenios de Desarrollo Interinstitucional con el
Ministerio de Educacion y Cultura, en el dmbito de la formacion,
capacitacion y actualizacion pedagdgica para docentes en servicio activo
que laboran en los centros de computo y que opten por su mejoramiento

profesional.
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LINEAMIENTOS Y ESTRATEGIAS PARA MEJORAR EL

FUNCIONAMIENTO DE LOS CENTROS DE COMPUTO.

En los Centros de Computo de las instituciones educativas, los docentes
conjuntamente con los estudiantes realizan el proceso de inter aprendizaje que
a nuestra manera de ver, los alumnos encuentran motivaciones para el
aprendizaje, el mismo que es estimulado por el interés de aprender haciendo;
lastimosamente por la crisis econdmica, no todos los establecimientos cuentan
con profesores capacitados en las areas psicopedagogicas, debido a ello se hace
necesario la creacion de un programa de profesionalizacion dirigido a docentes

que laboran en escuelas y colegios de la ciudad de Latacunga.

Como grupo de trabajo hemos elaborado estas propuestas que sintetizamos a

continuacion y esperamos sirvan de guia para el desarrollo del proceso

educativo.

PROBLEMA No.- 1

- Desconocimiento de la necesidades reales en al campo de la docencia en el

4rea de computacion en las instituciones de nivel medio.
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OBJETIVO

- Diagnosticar las necesidades existentes en los colegios de la ciudad para

conocer la demanda en el area de computacion.

ESTRATEGIA

- Formacién de grupos de trabajo integrado por Autoridades, Docentes y
alumnos de la Universidad Técnica de Cotopaxi para determinar las

necesidades existentes en los docentes que laboran en el drea de computacion.

PROBLEMA No- 2

- Necesidad de profesionalizar a los docentes en la formacion psicopedagogica

capaces de asumir el rol de docentes.

OBJETIVO

- Estructurar en la Carrera de Ciencias Administrativas Humanisticas y del

Hombre la creacion de un programa de educacion Semipresencial para la

profesionalizacion.
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ESTRATEGIA

- Creacion de la especialidad de Licenciatura en Computacion con una
duracion de 8 ciclos cuyos beneficiarios seran Tecnologos, Analistas,

Egresados en esta rama .

PROBLEMA No-3

- Lanecesidad de definir el perfil profesional del futuro egresado en esta

especialidad.

OBJETIVO

- Preparar un curriculo seleccionando asignaturas y contenidos tales

como: Sicologia Educativa, Evolutiva, Pedagogia, Didactica, Realidad

Nacional, etc.

ESTRATEGIA

- Asistencia a cada uno de los colegios para recabar informacion sobre los
programas curriculares Institucionales para determinar los ejes transversales

del conocimiento, problemas del entorno etc.




PROBLEMA No-4

- La necesidad de dotar profesores especializados en el campo

psicopedagogico.

OBJETIVO

- Publicar convocatorias para concurso de merecimientos.

ESTRATEGIA

- Observacion de documentos

- Balanceo de Titulos

- Planificaciones

PROBLEMA No- §

- La necesidad de determinar los niveles de desarrollo

OBJETIVO

- Determinar periodicidad de control y evaluacion

ESTRATEGIA

- Realizacion de evaluacion inmediata: nimero de matriculados, alumnos

promovidos, nimero de deserciones.
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CONTROL, SEGUIMIENTO Y EVALUACION DE LA PROPUESTA

Para evaluar la aplicacion de la propuesta se establece como referencia el
modelo de Stufflebeam, mencionado por Nozenko y Formari, (1995) que

distingue cuatro tipos de alternativas que son: contexto, insumos, proceso.

Evaluacion de Contexto.- Examina si las metas se corresponden con las
necesidades de mejoramiento; en este caso se verificara si la aplicacion de la
propuesta y sus resultados aportan informacion solida para la realizacion de

ajustes o cambios que deben realizarse.

Evaluacion de insumos .- Tiene por objeto dar informacion sobre cémo
emplear los recursos para alcanzar las metas de la estrategia en aplicacion. En

esta parte estan los laboratorios, talleres, audiovisuales, etc.

Evaluacion del proceso.- Trata de identificar deficiencias en el disefio y
procedimientos del Modelo de Profesionalizacion., con el proposito de
determinar si el programa esta siendo aplicado segun lo previsto y si los

recursos disponibles son utilizados adecuadamente.
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CONCLUSIONES

e Los lugares donde funcionan los centros de computo no son adecuados para
el desarrollo de proceso docente educativo, debido a que no existe el
namero suficiente de computadoras para la demanda de estudiantes
existente en cada uno de los colegios, que como vemos se debe a la falta de

presupuesto que el estado no asigna para la educacion.

e Existe desconocimiento en los docentes que laboran en el area de
computacion en colegios de la ciudad de Latacunga sobre el desarrollo del

proceso educativo en el campo psicopedagogico.

e La falta de capacitacion y actualizacion de conocimientos en las areas
psicopedagogicas no permite conducir con eficacia el proceso ensefianza

aprendizaje en los centros de computo.

e La crisis econdmica ha impedido contar con profesores especializados en la
formacion psicopedagogica, lo que da como resultado que los docentes

tengan deficiencias para ejercer la docencia.

-"" ‘~ p
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RECOMENDACIONES

La Universidad Técnica de Cotopaxi debe crear un programa de
educacion semipresencial para la profesionalizacion de los docentes de

computacion de escuelas y colegios de la ciudad.

Que la direccion de Carrera de Ciencias Administrativas Humanisticas
y del Hombre promueva la realizacion de cursos de capacitacion en las
areas psicopedagogicas dirigido a docentes que laboran en el area de

computacion.

Sugerir a las Autoridades, docentes, y alumnos universitarios a que
conformen grupos de trabajo para determinar las necesidades existentes
dentro del campo de la docencia para profesores que laboran en el area de

computacion en el nivel medio.

La Universidad Técnica de Cotopaxi debe formar grupos de profesores en
las diferentes Carreras para la realizacion y ejecucion de temas que
posibilite la capacitacion en el campo psicopedagogico para los docentes

que laboran en el drea de computacion del nivel medio.
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GLOSARIO DE TERMINOS

Aleccionado. Instruir, rapidez, velocidad.

Arsenal. Conjunto o deposito de noticias o datos, etc.

Burocratizado. Que se encuentra dominado por la burocracia y es la

influencia excesiva de los empleados publicos en los negocios del Estado.

Canalizado.- Acto de recoger opiniones, iniciativas, aspiraciones actividades,

orientandolas o encauzandolas eficazmente.

Celeridad.- Prontitud, rapidez, velocidad.

Conmina.- Amenazar, manifestar con acta o palabras que se requiere

hacer un diario a otro.

Cogestion.-Cogestion en comin con participacion del personal en la

administracion de una empresa

Concebir. Formar la idea, hacer un concepto de algo, comprender,

encontrar justificacion a los actos o sentimientos de alguien.

Concomitante.- Accion y efecto de concomitar, acompafiar una cosa a

otra, u obrar juntamente con ella.

Consonancia.- Relacién de igualdad o conformidad que tienen algunas
cosas entre si; cualidad de aquellos sonidos que oidos simultaneamente

produce efecto agradable.
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Contingencias.- Posibilidad de que una cosa suceda 0 no.

Diseminacion.- Esparcir o sembrar una informacion.

Deteriorarse.- Estropearse, menoscabarse, ponerse en inferior condicion,

empeorar o degenerar.

Deshumanizar.- Privar de caracteres humanos a alguna cosa.

Dimensién.- Cada una de las magnitudes de un conjunto que sirven para

definir un fenomeno

Dilacién.- Retardacion o detencion de una cosa por algiin tiempo.

Erogaciones.- Es la accion o efecto de repartir bienes o caudales.

Esenciales.- Principal, sustancial, notable.

Falencias.- Engafio o error que se padece en asegurar una cosa.

Hardware.- Maquinaria y equipo ( CPU, discos, cintas, modem,
cables, etc.), en una operacion, un computador, el computador es tanto el

Hardware, como el Software. E1 uno no sirve son el otro.

Inercia.- Incapacidad de los cuerpos para salir del estado de reposo, para
cambiar las condiciones de su movimiento o para cesar en €l, sin la aplicacion

o intervencion de alguna fuerza.
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Inteligencia Artificial.- Mecanismos y aplicaciones que exhiben inteligencia y
comportamiento humano. Implica también la habilidad de

aprender o adaptarse de acuerdo con la experiencia.

Monotonia.- Uniformidad, igualdad de tono en el que habla, en la voz, en la

musica, etc.

Precepto.- Mandato u orden que el superior hace observar y guardar al

inferior o subdito.

Plumiferos.- El que tiene por oficio escribir. Autor de obras publicadas

especialmente literarias.

Precaria.- De poca estabilidad o duracion.

Propicio.- Favorable, inclinado a hacer un bien favorable para que algo se

logre.

Rutinas.- Costumbre, habito adquirido de hacer las cosas por mera préactica

sin razonarla

Renovar.- Sustituir una cosa vieja o que ya ha servido, por otra nueva

de la misma clase.

Reposicion.- Accion o efecto de reponer o reponerse.

Restriccion.- Limitacion o reduccion impuesta en el suministro de

productos de consumo.
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Sensorial.-Perteneciente o relativo a la sensibilidad o acto de sentir.

Sindéresis.- Discrecion capacidad natural para juzgar rectamente.

Tendencia.- Propension o inclinacion en los hombres y en las cosas,

hacia determinados fines.

Telematica.- Conjunto de los temas parciales contenidos de un asunto

general

Pragmatistas.- Partidarios del pragmatismo, segin el cual el unico
criterio valido para juzgar de la verdad de toda doctrina cientifica, moral o

religiosa se ha de fundar en sus efectos practicos.

Software.- Instrucciones para el computador. Una serie de
instrucciones que realiza una taxia en particular se llama programa o programa
de software. Las dos categorias principales son Software de sistemas o

software de aplicaciones.




BASICA

90

BIBLIOGRAFIA

GONZALEZ, Romulo "Como Hacer una Tesis de Contador Publico".

ICONTEC.

MARTINEZ B.,

Hector

MEENES, Max.

RIVEROS G, Hugo.

ROWNTREE, Dereck

Segunda Edicion. Editorial Banco de Comercio, S.A,

[éxico, 1970.

"NORMAS PARA LA PRESENTACION DE

TRABAJOS ESCRITOS". Bogota, 1987

"ELEMENTOS FORMALES DE LA
INVESTIGACION". Bogota, Universidad Santo

Tomas, 1983

"COMO ESTUDIAR PARA APRENDER". Buenos

Aires, Paidos, 1974.

"METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

CIENTIFICA APLICADA". Bogota, Heraldo, 1983.

"APRENDER A ESTUDIAR". Barcelona, Herder,

1976.




91

. CONSULTADA

AUSUBEL, D., Educational Psychology: A Cognitive View,
N.York: Holt,

NOVAK.,J.D.y Rinehart y Winston. (1978).

HANESIAN, H.

COLL, C Aprendizaje  escolar y  construccion  del
conocimiento, Barcelona: Piados. (1990),

MOREIRA, M. A.y Mapas Conceptuais, S.Paulo: Moraes. (1987),

BUCHWEITZ,B.

MEENES, Max. Paidos, 1974.

NOVAK.,J.D. Teoria y Practica de la Educacion, Madrid:

Alianza Editorial, (1982)

NOVAK.J.D.y GOWIN, D.P.  Aprendiendo a Aprender, Barcelona: Martinez
Roca. (1988).
MINA Y LOPEZ, "COMO ESTUDIAR Y COMO APRENDER",

Buenos Aires, Kapelusz, 1973.




CITADA

AUSUBEL D.

CONTRERAS, D.

&

DAVILA S

HERRERAE. Y
OTROS

KELLY, A W..

NOVAK, J.D.y

GOWIN, D.B.

REINOSO L.

SANTAMARIA
M.

TORRE, J.

Aprendizaje Significativo. Temas de apoyo docente

Ensefianza, Curriculum y Profesorado Edit. Universitaria

Madrid, (1990)

El Papel del Profesor ante el Aprendizaje y la Ensefianza

Hacia una Filosofia de la Educacion Ecuatoriana, Edit.
Galaxi. Quito Ecuador, 1994.

"Sicologia de la Educacion, Sicologia Fundamental y
Didéactica". Madrid, Morata, 1960.

Aprendiendo a Aprender.-. Ediciones Martinez Roca, S.A.,
Barcelona, 1988.

Tesis De Maestria Propuesta de Estrategias Instruccionales
1996

Desarrollo del Pensamiento Hacia el Siglo XXI. Los Mapas
Conceptuales o Arboles de Conocimiento: un juego
Intelectual Para Desarrollar el Pensamiento y Adquirir un

Aprendizaje Significativo (1996)

Aprender a pensar y pensar para Aprender, Estrategia de
aprendizaje Ministerio de Educacion y Ciencia, Edit.
MARCEA, SA. Madrid.




93

INTERNET

saiv@manizales.a  Sistema de Aprendizaje Interactivo Virtual Nuestras
utonoma.edu.co.  Travesias por el conocimiento.

PENAGOS. J. C.: Educaciony computadoras.-

http://www.virtuali

a.com.mx/971202/a

rticulos/educ.htm

saiv@manizales.au  Sistema de Aprendizaje Interactivo Virtual —

tonoma.edu.co Educacion sin fronteras para el Desarrollo en el siglo XXI







CRITERIO DE LOS DOCENTES
ANEXO No. 1
TITULLO QUE POSEE PARA SU DESEMPENO PROFESIONAL

F %
ALTERNATIVAS

Bachiller 0 0.00
Tecnologo 7 43.75
Analista 1 6.25
Lic. Computacién 3 18.75
Ing. Sistemas 2 12,50
Otros > 12,50
Ninguno 1 6.25

TOTAL: 16 100.00
CUADRO No.1

POBLACION: 16 Maestros de la Asignatura de Computacion

TITULOS QUE POSEEN LOS PROFESORES DE

COMPUTACION
O Bachiller
B Tecnodlogo
»43,75 'O Analista

OLic. Computacion
H Ing. Sistemas

'E Otros

B Ninguno

GRAFICO No.1
FUENTE: Maestros.




ANEXO No. 2

OPINION SOBRE EL LOCAL DONDE FUNCIONA EL CENTRO DE
COMPUTO.

F %
ALTERNATIVAS
SI 8 50
NO 8 50
TOTAL: 16 100
CUADRO No.2

POBLACION: 16 Maestros de la Asignatura de Computacion.

EL LOCAL DEL CENTRO DE COMPUTO
ES ADECUADO?

‘ms |
ENO |

50%

GRAFICO No. 2
FUENTE: Maestros




ANEXO No. 3

MANTENIMIENTO DE LOS CENTROS DE COMPUTO

F %
ALTERNATIVAS
Siempre 5 31,25
Frecuentemente 8 50,00
Rara vez 3 18,75
Nunca 0 0,00
TOTAL: 16 100,00
CUADRO No.3

POBLACION: 16 Maestros de la Asignatura de Computacion.

REALIZACION DEL

MANTENIMIENTO DEL CENTRO

18,75 0,00

50,00

GRAFICO No. 3
FUENTE: 16 Maestros

DE COMPUTO

= 1:25

O Siempre

HE Frecuentemente
O Rara vez
ONunca




ANEXO No. 4

FRECUENCIA CON LA QUE RENOVAN LOS SOFTWARE EN LAS
COMPUTADORAS.

%
IALTERNATIVAS F
Siempre 6 37,50
(Casi siempre 9 56,25
[Nunca 1 6,25
TOTAL: 16 100,00
CUADRO No.4

POBLACION: 16 Maestros

FRECUENCIA DE RENOVACION
DEL SOFTWARE

mSiempre
‘B Casi siempre |
‘ONunca |

GRAFICO No.4
FUENTE: 16 Maestros




ANEXO No. §
NUMERO DE COMPUTADORAS CON QUE CUENTA LA INSTITUCION

PARA LA ENSENANZA —~APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE

COMPUTACION.
F %
ALTERNATIVAS
0413 8 50,00
14 - 23 4 25,00
24 — 33 i 6.25
34 —43 2 12,50
44 — 53 0 0,00
54 — 63 1 6.25
TOTAL: 16 100,00
CUADRO No.5

POBLACION: 16 Maestros de la Asignatura de Computacién.

NUMERO DE COMPUTADORAS EN
LA INSTITUCION
6,25
0,00

m04-13|
W14 -23
024 -33 |
034 -43
W44 - 53
@54 -63 |

GRAFICO No.5
FUENTE: Maestros




ANEXO No. 6

NUMERO IDEAL DE ALUMNOS POR COMPUTADORA .

F %
ALTERNATIVAS
Uno 5 31,25
Dos 10 62,50
No contesta 1 6,25
TOTAL: 16 100,00

CUADRO No.6
POBLACION: 16 Maestros

NUMERO IDEAL DE ALUMNOS
POR COMPUTADORA

@uno
B Dos |
'ONo contesta |

GRAFICO No.6
FUENTE : 16 Maestros S
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ANEXO No. 7

NUMERO DE ESTUDIANTES QUE TRABAJAN POR
COMPUTADORA EN LA ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA

COMPUTACION.
%
ALTERNATIVAS F
Ideal 2 12,50
Moderado 7 43,75
Exagerado 7 43,75
TOTAL: 16 100,00

CUADRO No.7

POBLACION: 16 Maestros de la Asignatura de Computacion.

NUMERO DE ALUMNOS QUE
TRABAJA POR COMPUTADORA

12,50

=

GRAFICO No.7
FUENTE: Maestros

‘O Ideal
|l Moderado

CExagerado |




ANEXO No. 8

CARGA HORARIA ASIGNADA PARA REALIZAR EL TRABAJO CON
CADA CURSO.

F %
ALTERNATIVAS
Suficiente 2 12,50
Normal 8 50,00
Insuficiente 6 37,50
TOTAL: 16 100,00

CUADRO No.8
POBLACION: 16 Maestros de la Asignatura de Computacién.

LA CARGA HORARIA ES?

7[:] Suficiente
H Normal
‘Olnsuficiente |

GRAFICO No.8
FUENTE: 16 Maestros.




ANEXO No. 9

ASIGNACION DE RECURSOS ECONOMICOS PARA EQUIPAR Y
ACTUALIZAR LOS CENTROS DE COMPUTO.

F
%
ALTERNATIVAS
Si 6 37,50
No 10 62,50
TOTAL: 16 100,00
CUADRO No.9

POBLACION: 16 Maestros.

EXISTE ASIGNACION DE RECURSOS
ECONOMICOS PARA EQUIPAMIENTO Y
ACTUALIZACION DEL CENTRO DE COMPUTO

62,50

GRAFICO No.9
FUENTE: Maestros.




ANEXO No. 10

OPINION SOBRE EL PRESUPUESTO PARA LOS CENTROS DE
COMPUTO

F %
ALTERNATIVAS

Estado 7 43,75

Padres de familia 7 43.75

Municipio 2 12,50

Empresa Privada 0 0,00

TOTAL: 16 100,00

CUADRO No.10
POBLACION : 16 Maestros de la Asignatura de Computacién.

EL PRESUPUESTO PARA EL CENTRO DE
COMPUTO ES ASIGNADO POR?

12,50 0,00

Estado ‘
‘B Padres de familia |
'O Municipio }

'OEmpresa Privada |

43,75

GRAFICO No.10
FUENTE: 16 Maestros.



ANEXO No. 11

AREAS EN LAS QUE MAYOR CAPACITACION HAN RECIBIDO
LOS DOCENTES

F %
ALTERNATIVAS
Técnicas de Estudio 5 31.25
Pedagogia 7 43,75
Psicologia Educativa 0 0,00
Psicologia Evolutiva 0 0,00
No contestan 4 25,00
TOTAL: 16 100,00

CUADRO No.11
POBLACION: 16 Maestros de la Asignatura de Computacion.

AREAS EN LAS QUE SE
CAPACITA EL PROFESOR DE
COMPUTACION

25.00 31 25 @ Técnicas de estudio |

n B Pedagogia |
0.00 i fl O Psicologia educativa
’ O Psicologia evolutiva

0,00 43,75 ‘M No contestan

GRAFICO No.11
FUENTE: Maestros.




ANEXO No. 12

ADQUISICION DE LIBROS DE LA ESPECIALIDAD DE
COMPUTACION EN LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS.

ALTERNATIVAS F %
Siempre 3 18,75
Frecuentemente 3 18,75
(Casi siempre 5 31,25
Nunca 5 31,25
TOTAL: 16 100,00

CUADRO No.12
POBLACION: 16 Maestros de la Asignatura de Computacion.

LA ADQUISICION DE LIBROS DE LA
ESPECIALIDAD EN LA INSTITUCION
ES?

'O Siempre

‘B Frecuentemente |
'O Casi siempre
'ONunca

GRAFICO No.12
FUENTE: 16 Maestros.




ANEXO No. 13
OPINION SOBRE LA SELECCION DE CONTENIDOS

F %
ALTERNATIVAS
Siempre 5 31,25
Casi siempre 7 43,75
Nunca 4 25,00
TOTAL: 16 100,00

CUADRO No.13
POBLACION: 16 Maestros de la Asignatura de Computacion.

SELECCIONA CONTENIDOS
CON SUS ALUMNOS

25,00 — 31,25 '@ Siempre

O Nunca

43,75

GRAFICO No.13
FUENTE: 16 Maestros.
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ANEXO No. 14

TIPO DE EVALUACION QUE UTILIZAN EN EL PROCESO DE
ENSENANZA APRENDIZAJE.

F %
ALTERNATIVAS
[Evaluacion Diagnostica 1 6,25
[Evaluacion Formativa 7 43,75
Evaluacion Sumativa 8 50,00
TOTAL: 16 100,00

CUADRO No.14
POBLACION: 16 Maestros de la Asignatura de Computacion.

TIPO DE EVALUACION QUE APLICA EL
PROFESOR DE COMPUTACION EN EL

P.E.A.
6:25 0 E;aluacién ]
w ) Diagnostica |
‘ M Evaluacion |
50,00 ‘ 43 75 Formativa
‘ ! 'O Evaluacion
Sumativa

GRAFICO No.14
FUENTE: 16 Maestros.



ANEXO No. 15

METODOLOGIA QUE UTILIZAN PARA CONDUCIR EL PROCESO

DOCENTE.

ALTERNATIVAS [PRIO.1| % |PRIO.2] % |[PRIO.3] % |[PRIO.4| % |[TOTAL| %
DICTADO 1 6,25 2l 125 5 81.25 7| 43,75 15| 23,44
RESUMENES 2 125 4 25 7| 43,75 24 125 15| 23,44
EXPOSICIONES 6 375 4 25 24 12,9 3 18,75 15 23,44
ITRABAJO
GRUPAL 6 375 4 25 2 12,9 2 129 14{ 21,88
NO CONTESTA 1 6,25 2 12,5 0 0 4 125 5 7,81

TOTAL 1GI 100,00 16‘ 100,00 1Gi 100,00 16| 100,00 64| 100,00

CUADRO No.15

POBLACION: 16 Maestros de la Asignatura de Computacion.
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PRIORIDAD.3

B DICTADO
ERESUMENES
'OEXPOSICIONES
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PRIORIDAD .4
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GRAFICO No.15
FUENTE: Maestros.
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PRIORIDAD.1
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PRIORIDAD.5
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| 2%
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GRAFICO No. 28
FUENTE: Estudiantes
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CRITERIOS DE LOS ESTUDIANTES
ANEXO No. 16
INTERES POR LA ASIGNATURA DE COMPUTACION.

F %
ALTERNATIVAS
Si 121 97.58
No 3 2.42
TOTAL: 124 100.00

CUADRO No.16
MUESTRA: 124 Estudiantes de los Novenos Aifios de Educacion Basica.

INTERES POR LA ASIGANTURA
DE COMPUTACION

2,42

msi |
ENo |

97,58

GRAFICO No.16
FUENTE: Estudiantes.



ANEXO No. 17

EXPOSICIONES DE LOS TEMAS POR PARTE DEL PROFESOR

F %
ALTERNATIVAS
Excelentes 51 41,13
Buenas 67 54.03
IRegulares 6 4,84
Malas 0 0.00
TOTAL: 124 100.00

CUADRO No 17
MUESTRA:124 Estudiantes de los Novenos Aifios de Educacion Basica.

APRECIACION DE LAS EXPOSICIONES DEL
PROFESOR

O Excelentes
'@ Buenas

O Regulares
O Malas

GRAFICO No.17
FUENTE: Estudiantes.



ANEXO No. 18

MANTENIMIENTO E IMPLEMENTACION DE LOS CENTROS DE
COMPUTO

F %
ALTERNATIVAS|
Siempre 30 2419
Frecuentemente 61 4919
Rara vez 28 22,58
Nunca 5 4,03
TOTAL: 124 100,00

CUADRO No.18
MUESTRA: 124 Estudiantes de los Novenos Afios de Educacion Basica.

FRECUENCIA DEL MANTENIMIENTO
DEL CENTRO DE COMPUTO

O Siempre |
@ Frecuentemente
ORara vez
ONunca

GRAFICO No 18
FUENTE: Estudiantes.



ANEXO No.19

RENOVACION DEL SOFTWARE PARA SU ACTUALIZACION

F %
ALTERNATIVAS
Siempre 37 29.84
Casi_siempre 74 59.68
Nunca 14 8.87
No contesta 2 1,64
TOTAL: 124 100.00

CUADRO No. 19
MUESTRA: 124 Estudiantes.

FRECUENCIA DE RENOVACION DEL
SOFTWARE

O Siempre
Ml Casi siempre |
ONunca

ONo contesta

GRAFICO Ne.19
FUENTE: Estudiantes.



ANEXO No. 20

ORIENTACION PREVIA PARA LA REALIZACION DE LOS
TRABAJOS DE COMPUTACION.

F %
ALTERNATIVAS
Siempre 83 66.94
Frecuentemente 34 27.42
(INunca 4 3.23
No contesta 3 2,42
TOTAL: 124 100.00

CUADRO No. 20
MUESTRA: 124 Estudiantes de los Novenos Afios de Educaciéon Basica

EXISTE ORIENTACION PREVIA DE LOS
PROFESORES PARA REALIZAR UNA

TAREA
2,42
3,23 _—
| O Siempre
27,42 B Frecuentemente
O Nunca
66,94 ONocontesta

GRAFICO No.20
FUENTE: Estudiantes



ANEXO No. 21

ANALISIS DE LOS PROGRAMAS DE COMPUTACION AL INICIO DEL
ANO LECTIVO.

%
ALTERNATIVAS =
Si 88 70.97
No 32 25 .81
No contesta 4 3.23
TOTAL: 124 100.00

CUADRO No. 21
MUESTRA: 124 Estudiantes de los Novenos Afios de Educacion Basica

EXISTIO ANALISIS DE LOS PLANES DE
ESTUDIO AL INICIO DEL ANO LECTIVO

3,23

OSsi
E No
O No contesta

GRAFICO No. 21
FUENTE : Estudiantes



ANEXO No. 22

SELECCION DE CONTENIDOS DE ACUERDO A LAS NECESIDADES
DE LOS ESTUDIANTES Y DEL ENTORNO SOCIAL

F %
ALTERNATIVAS

Siempre 74 59,68

Casi siempre 46 37.10

Nunca 3 2,42

No contesta 1 0,81

TOTAL: 124 100,00

CUADRO No.22
MUESTRA: 124 Estudiantes de los Novenos Aifios de Educacion Basica

EL PROFESOR DE COMPUTACION
SELECCIONA LOS CONTENIDOS DE
ACUERDO A LAS NECESIDADES DE

LOS ALUMNOS

0,81
2,42
O Siempre
37,10 E Casi siempre
\ONunca

59,68 ONo contesta

GRAFICO No. 22

FUENTE: Estudiantes I ¢ '_‘;;\
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ANEXO No. 23

NUMERO DE COMPUTADORAS CON

ASIGNATURA DE COMPUTACION

QUE

, - CUENTA LA
INSTITUCION PARA LA ENSENANZA APRENDIZAJE DE LA

F %
ALTERNATIVAS
04 — 13 39 31.45
14 — 23 27 21.77
24 — 33 1 0,81
34 — 43 7 5,65
44 — 53 18 14 52
54 — 63 2 1.61
64 — 73 1 0,81
Desconoce 29 23,39
TOTAL: 124 100.00
CUADRO No. 23
MUESTRA: 124 Estudiantes
NUMERO DE COMPUTADORAS
POR INSTITUCION
[mo4 - 13
@14 - 23
024 - 33
034 -43
‘W44 - 53
E54 - 63
W64 -73
'O Desconoce

GRAFICO No. 23
FUENTE: Estudiantes



ANEXO No. 24

NUMERO IDEAL DE ALUMNOS POR COMPUTADORA

F %
ALTERNATIVAS
Uno 14 11,29
Dos 40 32,26
Tres 35 2823
Cuatro 18 14,52
Cinco 5 4,03
No contesta 12 9.68
TOTAL: 124 100.00

CUADRO No. 24
MUESTRA: 124 Estudiantes de los Novenos Afios de Educacion Basica

NUMERO IDEAL DE ALUMNOS POR

COMPUTADORA
9,68
4,03 11,29 "L
'H Dos
14,52 OTres
O Cuatro
M Cinco

No contesta

GRAFICO No. 24
FUENTE: Estudiantes



ANEXO No. 25
NUMERO DE ESTUDIANTES POR COMPUTADORA

F %
ALTERNATIVAS
93 60 48,39
{6 52 41,94
7.0 2 1.61
10-12 1 0,81
No contesta 9 7.26
TOTAL: 124 100.00

CUADRO No. 25
MUESTRA: 124 Estudiantes de los Novenos Afos de Educacion Basica

NUMERO DE ALUMNOS POR
COMPUTADORA EN LA ACTUALIDAD

7,26

‘m1-3
4839  H4-6

IB7-9

8310 -12

B No contesta |

GRAFICO No. 25
FUENTE: Estudiantes pumm
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ANEXO No. 26

BIBLIOGRAFIA PARA SATISFACER LAS INQUIETUDES DE LOS
ESTUDIANTES

F %
ALTERNATIVAS
Si 97 78,23
No 22 17,74
No contesta 5 4,03
TOTAL: 124 100,00

CUADRO No. 26
MUESTRA: 124 Estudiantes de los Novenos Aiios de Educacion Basica

EXISTE BIBLIOGRAFIA ADECUADA EN

LA INSTITUCION SOBRE LA
ASIGNATURA
17.74 403
L i oS
'l No

'ONo contesta |

78,23

GRAFICO No. 26
FUENTE : Estudiantes



ANEXO No. 27

EVALUACION DE LA CLASE DICTADA

F %
ALTERNATIVAS
Siempre 39 31.45
Casi siempre 50 40,32
Nunca 32 25,81
No contesta 3 2,42
TOTAL: 124 100,00

CUADRO No. 27
MUESTRA: 124 Estudiantes de los Novenos Aiios de Educacion Bdsica

EVALUACION DE LA CLASE DADA

O Siempre

' Casi siempre
ONunca

'O No contesta

GRAFICO No. 27
FUENTE: Estudiantes



ANEXO No. 28

METODOLOGIA QUE UTILIZAN LOS DOCENTES EN EL
PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

CUADRO No. 28
MUESTRA: 124 Estudiantes de los Novenos Afios de Educacion Basica

ALTERNATIVAS PRIO.1] % |PRIO.2| % |PRIO.3] % [PRIO.4[ % [PRIO.5| % TOTAL %
DICTADO 64 5565 14 11,290 5 403 1 9,68 7| 5869 107} 17,2
RESUMENES 25 20.1 38| 30,65 29| 233 8 645 8 645 108 17,42
EXPOSICIONES 171 13,71 171 13,71 171 13,71 29 2339 11 8,87 91 14,68
TRABAJO GRUPAL 121 968 26| 20.97] 220 17,74 21| 16,94 3 242 84 1355
CONFERENCIAS 1 081 6 48 11] 8,87 11] 8,87 51 411 80 12,90
NO CONTESTA 0 0,00 23| 18,55 40, 32,2 43] 3468 44) 3548 150 24.19

TOTA 1241100 1241 100,001 1241 100,01 124L_199_.QQ_124} 100,00 6201 100.00




ANEXO No. 29

APORTE CON SUS CONOCIMIENTOS PARA GENERAR
HABILIDADES DESTREZAS, ACTIVIDADES, VALORES EN LOS
ESTUDIANTES.

TOTAL %
ALTERNATIVAS
Siempre 74 59,68
Casi siempre 45 36,29
A veces 5 4.03
Nunca 0 0.00
TOTAL: 124 100.00

GRAFICO No. 29
MUESTRA: 124 Estudiantes de los Novenos Afios de Educacion Basica

APORTE DE LOS DOCENTES DE
COMPUTACION PARA EL DESARROLLO DE
HABILIDADES

O Siempre
'E Casi siempre |
OA veces
ONunca

36%

GRAFICO No. 29
FUENTE : Estudiasnfes



UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

CARRERA DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS HUMANISTICAS Y DEL
HOMBRE

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES Y RESPONSABLES DE LOS
CENTROS DE COMPUTO

OBJETIVO: Realizar un analisis critico de la incidencia de los centros de computo
en el aprendizaje significativo en los estudiantes de los novenos afios de educacion
basica de los colegios fiscales de la ciudad de Latacunga.

INSTRUCCIONES.- Sirvase contestar el siguiente cuestionario con mucha
sinceridad, los resultados que se obtengan del mismo, servira para comprobar la
hipotesis planteada y disefiar una propuesta que permita mejorar el interaprendizaje.
Las respuestas que recibamos serd unicamente para manejo reservado del
investigador.

DATOS INFORMATIVOS:

SEXO: M( ) F( )
1. Por favor escriba el Titulo que posee para su desempefio profesional:

Bachiller ( ) Tecnodlogo ( ) Analista () Licenciado en Computacion ()
Ingeniero en Sistemas ( ) Otro ( ) Ninguno ()

]

Considera que el local donde funciona el Centro de Cémputo es adecuado para el
desarrollo de la actividad educativa:
SI( ) NO( )

3. El mantenimiento ¢ implementacion del Centro de Computo lo hace:

Siempre « )
Frecuentemente (|
Rara Vez ()
Nunca )

4. Con qué frecuencia renova los Software de las computadoras para su
actualizacion

Siempre (G
Casi Siempre « )
Nunca « )

5. Con cuantas computadoras cuenta la Institucion donde presta sus servicios para la
ensefianza aprendizaje de la asignatura de Computacion?



7. En el Centro donde usted labora, el nimero de estudiantes por computadora es

Ideal ()
Moderado ( )
Exagerado « )

8. La carga horaria asignada para realizar el trabajo con cada curso considera que es

Suﬁciente ()
Normal ()
Insuficiente (G

9. A su criterio los Directivos asignan los recursos economicos necesarios para
equipar y actualizar los Centros de Computo, para que estos puedan cumplir en el
ambito educativo.

PORQUE

10. El presupuesto que actualmente existe es financiado por :

Estado ()
Padres de Familia ( )
Municipio ()

Empresa Privada ()
11. En qué areas ha recibido Cursos de Capacitacion para su actualizacion Docente:

Técnicas de Estudio ( ), Pedagogia ( ), Sicologia Educativa ( ) Sicologia
Evolutiva ( )

12. En la Institucion donde presta sus servicios, Adquiere libros de la especialidad
para actualizacion e innovacion de conocimientos:

Siempre ( ), Frecuentemente ( ), Casi Siempre ( ) Nunca ( )

13. Para impartir conocimientos con sus alumnos Ud.. los selecciona:
Siempre ( ) Casi Siempre () Nunca ( )

14. Senale qué tipo de evaluacion es la que aplica en el Inter. - aprendizaje:
Evaluacion Diagnostica () Evaluacion Formativa ( ) Evaluacion Sumativa ( )

15. Seleccione en orden de importancia empezando por el N° 1. Qué metodologia
utiliza para conducir el proceso docente:

Dictado ( )
Restmenes ()
Exposiciones « )
Trabajo Grupal « )

16. Qué entiende por Aprendizaje Significativo:

AL s\
I\ AN\
GRACIAS POR SU COLABORACION ,A:»" /- AT \ “\
RS
k:z \\ N1y &
\'l‘ e / ' /
\\\";’ Mo /
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

CARRERA DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS HUMANISTICAS Y DEL
HOMBRE

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE LOS NOVENOS ANOS
DE EDUCACION BASICA

OBJETIVO: Realizar un andlisis critico de la incidencia de los centros de computo
en el aprendizaje significativo en los estudiantes de los novenos aiios de educacion
basica de los colegios fiscales de la ciudad de Latacunga.

INSTRUCCIONES.- Sirvase contestar el siguiente cuestionario con mucha
sinceridad, los resultados que se obtengan del mismo, servira para comprobar la
hipotesis planteada y disefiar una propuesta que permita mejorar el Interaprendizaje.
Las respuestas que recibamos serd unicamente para manejo reservado del
investigador.

DATOS INFORMATIVOS:
COREIGICE. ... oo s s s oo s s o s s i A G R NSRS

1. Le interesa recibir la asignatura de computacion:
SI( ) NO( )
POR QUE :

o

Las Exposiciones de los temas por parte del profesor son:
Excelentes () Buenas ( ) Regulares ( ) Malas ()

3. El mantenimiento e implementacion del Centro de Computo lo hacen:

Siempre ()
Frecuentemente ( )
Rara Vez « )
Nunca ()

4. Con qué frecuencia renova los Software de las computadoras para su
actualizacion

Siempre « )
Casi Siempre ()
Nunca ()

5. Para la realizacion de los trabajos de Computacion existe previamente la
orientacion del profesor

Siempre ( ) Frecuentemente ( ) Nunca ( )

6. Al iniciar el afio lectivo el profesor realizo el andlisis de los programas
conjuntamente con los estudiantes:

SI( ) NO( )
PARA QUE




10.

11.

12

13,

14.

Considera que el profesor de la asignatura de Computacion selecciona los
contenidos de acuerdo a las necesidades de los estudiantes y del entorno social.

Siempre ( ) Casi Siempre ( ) Nunca ( )

Con cuantas computadoras cuenta la Institucion para la ensefianza aprendizaje de
la asignatura de Computacion?

Cuantos estudiantes por computadora trabajan en la ensefianza aprendizaje de la
asignatura de computacion:

Para los trabajos de investigacion bibliografica de Computacion existe en la
Institucion los libros para satisfacer las inquietudes de los estudiantes?
SI() NO ()

Al culminar la clase el profesor realiza la evaluacion?
Siempre ()  Casi Siempre ( ) Nunca ( )

Seleccione en orden de importancia empezando por el N° 1 la metodologia que el
profesor aplica parla la realizacion del proceso educativo:

Dictado (
Resumenes
Exposiciones
Trabajo Grupal
Conferencias

S N N N

Considera que los Docentes de computacion estan aportando con sus
conocimientos para generar habilidades, destrezas, actitudes y valores para
desenvolverse inteligentemente en la sociedad

Siempre ()  Casi Siempre ( ) Nunca ( )

LE AGRADECEMOS POR SU VALIOSA COLABORACION




