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RESUMEN

El aprendizaje en cada individuo es diferente y la educacion como un proceso de
formacion integral se apoya en distintos medios para garantizar la consolidacion del
conocimiento y esto implica que la practica docente debe actualizarse y adaptarse a los
nuevos escenarios de ensefianza. El docente como guia de los educandos enfrenta un
desafio importante relacionado a la actualizacién de metodologias adaptadas a las
generaciones que se desenvuelven en una sociedad del conocimiento estrechamente
inmersa en los nuevos medios tecnoldgicos y de comunicacion. EI dominio de las
herramientas tecnologicas todavia no es una fortaleza en el profesorado, pues el disefio y
elaboracion de recursos audiovisuales sigue siendo una préctica poco usual en las
instituciones educativas a pesar de contar con equipos tecnoldgicos apropiados para su
creacion y produccién. Este proyecto plantea Promover el uso de recursos audiovisuales
elaborados con las herramientas Filmora para el fortalecimiento de la ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes en el area de Lengua y Literatura Este estudio se consolido
con la elaboracion de recursos audiovisuales, para lo cual se aplico la investigacion
cualitativa, enfoque interpretativo y los tipos de procedimientos de estudio descriptivo y
bibliografico, método inductivo porque permitié ejecutar un proceso con premisas
particulares para después consolidarlo en un analisis general. Los resultados obtenidos
reflejaron que la aplicacion de medios audiovisuales como parte del proceso de ensefianza
aprendizaje permite consolidar de manera mas sélida los nuevos aprendizajes
relacionados con la lengua y literatura y sobre todo porque se fortalecen las macro
destrezas comunicativas a través de elementos visuales — auditivos que captan el interés
y maximizan el tiempo de concentracion. La elaboracion de recursos audiovisuales en
este proyecto es importante en la medida que su implementacion evidencia un impacto
sumamente evidente en el modo de ajustarse a distintos estilos de aprendizaje y sobre
todo porque promueve el aprovechamiento de las tecnologias de la comunicacion para
una educacion que integre los equipos tecnoldgicos y sus herramientas como aliados de
una educacion de calidad.

Palabras clave: audiovisuales, recursos, medios, herramientas, tecnologia
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ABSTRACT

Learning in each individual is different and education as a comprehensive training process
relies on different means to ensure the consolidation of knowledge and this implies that
teaching practice must be updated and adapted to new teaching scenarios. The teacher as
a guide of the students faces an important challenge related to the updating of
methodologies adapted to the generations that develop in a knowledge society closely
immersed in new technologies and communication media. The mastery of technological
tools is not yet a strength for the teaching staff, since the design and elaboration of
audiovisual resources is still an unusual practice in educational institutions despite having
appropriate technologic equipment for their creation and production. This project
proposes to promote the use of audiovisual resources elaborated with Filmora tools to
strengthen the teaching and learning of students in the area of Language and Literature.
This study was consolidated with the elaboration of audiovisual resources, for which
qualitative research, interpretive approach and descriptive and bibliographic study
procedures were applied, inductive method because it allowed executing of a process with
particular premises to later consolidate it in a general analysis. The results obtained
showed that the application of audiovisual media as part of the teaching-learning process
allows consolidating a more solid way the new learning related to language and literature,
especially because it the strengthens the communicative macro-skills through visual-
auditory elements that capture interest and maximize concentration time. The
development of audiovisual resources in this project is important to the extent that its
implementation shows a very evident impact on the way of adjusting to different learning
styles and above all because it promotes the use of communication technologies for an
education that integrate the technological equipment and tools as allies of quality
education.
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2. JUSTIFICACION DEL PROYECTO
En el presente proyecto investigativo se orienta a la mejora de la ensefianza y aprendizaje
del area de Lengua y Literatura mediante la incorporacion de recursos tecnologicos

audiovisuales.

Las inconsistencias que mas se han detectado durante la transicion de una generacion de
libros a una de computadoras es la adaptacion a los nuevos dispositivos y dentro del area
educativa sucede algo similar porque tanto los docentes, padres de familia y estudiantes
deben tener una formacion pertinente para el uso de las TIC. (La UNESCO, 2013)
manifiesta “En este marco se desarrolld el concepto de ‘alfabetizacion digital’, que
describe las habilidades basicas relativas a TIC que toda persona debe manejar para no
ser/estar socialmente excluido. Al mismo tiempo, por extension, proporciona una base
desde la cual es posible desarrollar nuevas habilidades y competencias™. (p. 17). De
manera que en el campo educativo es necesario docentes con experticia en el manejo de
las herramientas tecnoldgicas y mas cuando los estudiantes con su entorno avanzado estan
mas relacionados con los medios de comunicacion con grandes cantidades de contenido

que no siempre aportan al aprendizaje.

Los estudiantes no siempre aprenden del mismo modo y con el mismo ritmo, pero si es
posible afirmar que actualmente a nivel mundial los materiales audiovisuales son muy
eficientes para captar la atencidon, la mayoria de la poblacion en etapa estudiantil ocupa
gran parte de su tiempo un contenido visual auditivo en plataformas digitales, pero de una
manera desorganizada que no le ayuda en su despefio académico. Por ello (OIE, 2016)
explica “Los estudiantes necesitan retroalimentacion sustancial, constante y significativa;
los docentes la necesitan a fin de comprender quién esta aprendiendo y coémo organizar
el proceso de aprendizaje, pero adaptado a los avances tecnologicos” (p. 13). Es decir, los
docentes tienen un rol fundamental para guiar el uso de las herramientas tecnologicas,
pues no se trata simplemente de virtualizar la educacion sino de hacerlo significativo, lo
importante es que los contenidos que se abordan den lugar al desarrollo de destrezas para

gue no se convierta inicamente en un medio para mantenerlos ocupados.

A nivel internacional se han hecho esfuerzos por generar condiciones igualitarias para los
estudiantes, pero en la situacion de emergencia global se ha podido verificar que no todos

los sectores estaban preparados totalmente para una transicion presencial a virtual de un



momento a otro y en ese proceso los sectores con condiciones econémicas deficientes o
de zonas rurales han sido las poblaciones mas afectadas. Por lo cual, en el dmbito
educativo la gran parte de los paises han adoptado ante la crisis que se relacionan con la

suspension de las clases en todos los niveles.

Varias organizaciones mundiales a fines del afio 2012 preveian una insuficiencia de
equipos computarizados para la formacion estudiantil, (La UNICEF, 2013) advierte “En
una region como América Latina y el Caribe, necesariamente se hace reconociendo la
profunda desigualdad que la caracteriza. En nuestra region, las mayores brechas siguen
siendo analdgicas y los nuevos usos digitales estdn generando nuevas desigualdades” (p.
18). De modo que, no se puede visualizar todavia condiciones igualitarias cuando existen
estudiantes con facilidades para acceder a las fuentes digitales y plataformas educativas
virtuales mientras hay quienes no tienen a disposicion los dispositivos electronicos para

acceder al entorno educativo digital.

Una problematica muy evidente de los avances tecnolégicos en torno a la educacion es la
Ilamada exclusion tecnolégica que se refiere a todas las personas entre jovenes, adultos o
nifios que por diversos motivos no han sido incorporados al mundo digital, ya sea por
recursos economicos deficientes, falta de preparacion o porque sus politicas de uso en
ciertos paises son restringidas por el estado lo cual significa una barrera muy dificil para
el cuerpo docente. El Consejo Latinoamericano de Ciencias Sociales (CLACSO, 2019)
asegura “Se creyd que estas personas estaban excluidas pero que a medida que se
expandieran las TIC serian incorporados al uso. Sin embargo, la desigualdad digital ha
persistido para este sector, inclusive en sociedades con gran expansion de las TIC” (p.
53). De manera que las personas excluidas no son Unicamente aquellos que no tienen a
disposicion los medios de comunicacion sino también docentes que no se han logrado
adaptar a las herramientas tecnoldgicas que se dispone actualmente en una sociedad

milenio.

3. BENEFICIARIOS DEL PROYECTO
En el presente proyecto los principales beneficiarios seran 5 docentes en el area de Lengua
y Literatura en forma indirecta y 40 los estudiantes de cuarto afio de educacion basica de

la Unidad Educativa “Jorge Icaza” de manera directa.



4. EL PROBLEMA DE LA INVESTIGACION

4.1 Contextualizacion del Problema

La educacion actual ha tenido que adaptarse a los avances tecnoldgicos que son un apoyo
para el proceso de ensefianza aprendizaje, el reto hoy conlleva a organizar las clases con
recursos y materiales de apoyo que aumenten el interés y la concentracion de los
estudiantes. Los medios tecnoldgicos proveen a los docentes muchas herramientas Utiles

para el proceso educativo y los contenidos de todas las areas pueden apoyarse en las TIC.

La educacion hoy se enfrenta a una generacion inmersa en la tecnologia y por esta razén
los actores educativos deben estar mas actualizados en los métodos y recursos que utilizan

para desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje al respecto, Unicef (2014), explica:

Especialistas en la tematica coinciden en que las nuevas generaciones, que han
estado expuestas a TIC desde temprano en su infancia, tienen una apropiacion
tecnoldgica més avanzada que sus padres. Para ellos resulta mas natural el ser
parte de un entorno mediatizado y no tardan en desarrollar ciertas habilidades

digitales, por lo cual han sido denominados agentes de cambio (p. 10).

En efecto, las nuevas generaciones tienen habilidades para usar las TIC, no obstante, no
las aprovechan para fines educativos porque mas se han enfocado en la comunicacion,
por lo que aln hay problemas en el ambito educativo en la aplicacion de recursos

digitales.

El acceso masivo a la educacion es un fendmeno social en si mismo pero que no asegura

la calidad de esa educacion.

De acuerdo con la UNESCO (2013) manifiesta que:

La inclusion de las TIC en el sector educativo de América Latina y el Caribe no
ha reportado efectos positivos en la calidad, por lo que se deben considerar en el
proceso educativo elementos como el aprendizaje significativo y la motivacion

del estudiante.



Frente a esta situacion, las TIC no han sido utilizadas como un medio didactico han sido
incorporadas como una novedad. por lo tanto, se deberia replantear la funcionalidad de

los recursos tecnoldgicos que promuevan aprendizajes relevantes.

En este sentido, se comprende que la educacién en la actualidad es dependiente de la
conectividad, ademas para la bldsqueda de informacion digitalizada con facilidad de

diferentes lugares.

Segun PISA (2012) expresa que:

Un 29% de la poblacion accede a Internet con el objetivo de buscar informacién
relacionada con el aprendizaje, mientras que la media europea asciende a un 32%.
Por Gltimo, debe tenerse en cuenta la mejor posicion relativa de Espafia en cuanto

a las capacidades para utilizar un ordenador e Internet. (p.163).

Es decir, que la conectividad se ha convertido en un medio indispensable para el
mejoramiento de la calidad educativa. Puesto que, las politicas referentes a conectividad
no son equilibradas porque no todos los estudiantes tienen acceso a la conectividad.

En laactualidad el habito de la lectura esta en crisis por lo que la mayoria de los individuos

se optan a medios tecnoldgicos a entretener en videos juegos o0 en otras informaciones.

Informe de PISA (2018) expresa que:

En México, 7 mil 299 jovenes que participaron en la evaluacion, representando al
casi millén y medio de jovenes de 15 afios en el pais. Sus resultados dieron a

conocer que los estudiantes tienen dificultades en aspectos basicos de la lectura.

En efecto, el nivel de dominio que la mayoria de los estudiantes tienen sobre las teméticas
de Lengua y Literatura es deficiente, pero sobre todo en la comprension de los textos, de
manera que dicho problema afecta a las habilidades comunicativas de los estudiantes ya
que al no comprender el mensaje y propoésito de un texto se dan interpretaciones muy
distintas, lo cual refleja una necesidad de aplicar nuevas estrategias metodolégicas para

las macrodestrezas de lenguaje.



Asi mismo, la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura UNESCO (2015) manifiesta que:

Los resultados de lectura en cuarto grado muestran que el 70% de los estudiantes
a nivel regional se encuentra en los niveles de desempefio | y Il. Los logros de
aprendizaje en este &mbito se relacionan con la comprension de textos en base a
claves explicitas e implicitas, lo que permite hacer inferencias acerca del sentido

de los textos y sus propésitos comunicativos (p.12).

Por lo tanto, un 30% de los estudiantes tienen dificultades para trasmitir el conocimiento
que adquiere durante el proceso la lectura. Por esta razén, la comunicacion sera muy
dificultoso al momento de pronunciar o leer frases como también palabras, de modo que

tendra dificultades al comunicar con fluidez las palabras mas complejas.

En la actualidad los docentes no tienen un dominio al uso de herramientas tecnologias.
Segun algunos informes elaborados recientemente sobre la realidad de las TIC en los
centros educativos, como el de la Fundacion Telefénica.

Segun Sola y Murillo (2011) informa que:

La mitad del profesorado valora negativamente la formaciéon recibida y un gran
namero de profesores consideran que la formacién es deficitaria para elaborar
materiales digitales (49%), buscar software educativo destinado a las clases (43%)

y utilizacion de las pizarras digitales (46%) (p.25).

Por lo cual, una gran parte de docentes por la falta del dominio de recursos tecnoldgicos
desvalorizan para la realizacién de materiales digitales para el proceso de ensefianza y
aprendizaje, es por ello la formacion académica no a logrando con facilidad el
desenvolvimiento en el ambito educativo y social que servira en un futuro como apoyo
en el dominio de materiales digitales a los educadores que necesiten actualizarse en estas

nuevas metodologias de ensefianza y aprendizaje.



La conectividad en la poblacion ecuatoriana ha sido uno de los factores més utilizadas

para la basqueda de informacion como también para otras ocupaciones.

Instituto Ecuatoriano de Estadistica y Censos (2018) explica que:

El 35,1% de la poblacion de Ecuador ha utilizado Internet en los tltimos 12 meses.
En el &rea urbana el 43,9% de la poblacién ha utilizado Internet, frente al 17,8%
del area rural. Siguiendo la tendencia de los Ultimos cuatro afios, el grupo etario
con mayor uso de Internet es la poblacion que se encuentra entre 16 y 24 afios con
el 64,9% (p.130).

Es decir, que en los ultimos afios los individuos han optado en utilizar la conectividad
para la formacion educativa, lo cual los libros fisicos en la educacion ya no son utilizados
para la busqueda de informacion, es por ello el uso de la conectividad en los Gltimos afios

Se aumenta en exceso.

Lilia Antolinez, Ximena Arce (2019) expresa que: “El 87.5% de las familias, no
consideran que sean lectoras, en su mayoria indican que no les queda tiempo para leer,
gue no cuentan con libros o cuentos 0 que no tienen disposicion para leer” (p.88).Frente
a ello, que en la actualidad la forma de leer ha cambiado, de un libro fisico a uno digital
es asi que, las personas hoy en dia utilizan los medios tecnoldgicos para recibir

informacion y comunicacion.

La educacion al igual que la sociedad actual evoluciona aceleradamente en los diferentes
ambitos cultural, social, profesional, personal y el educativo no es la excepcién dicha de
esta manera, en el campo educativo los cambios en el proceso de formacién deben
responde a las necesidades del contexto debido a que la omnipresencia de informacion
exige a los docentes y estudiantes nuevas formas de ensefiar y aprender para enriquecer

Sus conocimientos.

Es asi como, en la Unidad Educativa “Jorge Icaza” se presenta diferentes debilidades con
respecto al uso de recursos didacticos en el area de lengua y literatura de esta manera se
evidencia el desinterés por parte del docente, es notoria la zona de confort al momento de

capacitarse, presenta justificativos para no hacerlo, entre ellos sefiala que carece de



recursos econdémicos para pagar su auto preparaciéon y ademas considera que la
capacitacion docente debe ser ofertada por el ministerio de educacion porque es una

obligatoriedad.

También se ha observado que el docente no emplea recursos didacticos tecnolégicos en
clases debido al desconocimiento, esta falta de creatividad por parte del docente para
disefiar recursos didacticos es lo que conlleva a utilizar el pizarréon como Unico recurso
didactico dentro del aula, al no diversificar los recursos didacticos los nifios se sientes

aburridos y desmotivados.

Del mismo modo, los docentes presentan temor al uso de recursos tecnoldgicos, debido a
que pueden dafiarlos o realizar una mala manipulacion en los mismos, es decir desconocen
el funcionamiento de los recursos didacticos existentes y la utilizacién de las TIC como

herramienta a la hora de impartir clases.

4.2 El Problema de Investigacion

En el proceso de ensefianza aprendizaje los recursos didacticos son apoyos importantes
para consolidar los conocimientos y ademas para el docente representa un medio que
facilita el proceso didactico, de modo que al aplicarlo se debe considerar que los
contenidos y el modo en que se lo presenta debe ser interesante y con un alto nivel de
detalles que capten la atencion de los educandos, es por ello que se ha planteado el
siguiente problema en tanto interrogante de investigacion: ¢Como los recursos
audiovisuales contribuiran en el desarrollo del proceso de Ensefianza Aprendizaje del area
de lengua y literatura de los estudiantes del cuarto afio de educacién basica, de la Unidad

Educativa “Jorge Icaza” provincia de Cotopaxi, canton Latacunga?

4.3 Delimitacion del Problema
Recursos audiovisuales contribuiran en el desarrollo del proceso de Ensefianza
Aprendizaje del &rea de lengua y literatura de los estudiantes del cuarto afio de educacion

basica, de la Unidad Educativa “Jorge Icaza” provincia de Cotopaxi,

4.4 La Inmersion en el Contexto
Las autoridades de la Unidad Educativa “Jorge Icaza” fueron muy amables al recibir al
grupo de estudiantes en formacion docente de la Universidad Técnica de Cotopaxi para,

el desarrollo de las practicas pre-profesionales. También hubo la colaboracion por parte



de los docentes quienes facilitaron el desarrollo de las actividades educativas, para el
proceso de recoleccion de datos e identificacion de los sujetos de la investigacion.

4.5 Formulacion de Problema
¢De qué forma los Recursos audiovisuales contribuiran en el desarrollo del proceso de
Ensefianza Aprendizaje del area de lengua y literatura de los estudiantes del cuarto afio

de educacion basica, de 1la Unidad Educativa “Jorge Icaza” provincia de Cotopaxi?

5. OBJETIVOS

5.1 Objetivo General

Fortalecer el proceso ensefianza y aprendizaje mediante el uso de recursos audiovisuales
en el &rea de Lengua y Literatura, del cuarto grado de la Unidad Educativa “Jorge Icaza”

del canton Latacunga, Provincia de Cotopaxi.

5.2 Objetivos Especificos
o Establecer los referentes conceptuales acerca de recursos audiovisuales
para la ensefianza y aprendizaje del area de lengua y literatura.

o Determinar las fortalezas y debilidades en el uso de recursos audiovisuales
en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

o Elaborar recursos audiovisuales como estrategia para el proceso de
ensefianza y aprendizaje.

6. ACTIVIDADES Y SISTEMA DE TAREAS EN RELACION A LOS
OBJETIVOS PLANTEADOS
6.1 Cuadro Sistema de Tareas

Objetivo Actividad Resultado de la Descripcion de la
Actividad actividad (técnicas e
instrumentos.
ETAPA PREPARATORIA
Establecer los Revision de Marco teérico Matriz de
referentes fuentes operacionalizacion de
conceptuales bibliogréaficas categorias.

acerca de recursos acerca de
audiovisuales para  Recursos
la ensefianza y educativos y la
aprendizaje de transversalidad de
lengua y literatura. género




10

Inmersién en el
contexto para
identificar los
estereotipos
presentes en las
Unidades
educativas.

Identificacion de los
sujetos de la
investigacion.

ETAPA TRABAJO DE CAMPO

Determinar la
concepcién que
tienen los docentes
a cerca de los
recursos
audiovisuales
aplicadas en el
area de lengua y
literatura.

Entrevistas a los
docentes del area
de lenguay
literatura en la
U.E. Jorge Icaza.

Procesamiento y
sistematizacion de la
informacion
recolectada.

Analisis de los datos
en matrices de
sistematizacion.

Técnica: Entrevista a
profundidad
Instrumento: Guia de
entrevista.

Matrices de
procesamiento de
informacion.

Revision del
bloque de
contenidos del
area de lengua 'y
literatura.

Analisis de los
contenidos de
género en los
libros de texto de

Educacidn Bésica.

Revision de
curriculo de
educacion general
basica.

Revisién de macro
destrezas de lengua
y literatura
detalladas en el
curriculo de E.G.B.

Elaboracion de
matrices de
contenidos de 4to
afo de educacion
general bésica en las
asignaturas de LL.

Matrices de contenidos
de 4to afio de
asignatura de lengua y
literatura.

Matrices de macro
destrezas de 4to afio de
asignatura de lengua y
literatura.

FASE ANALITICA

Analisis e
Interpretacion de
la informacién
recolectada en las
entrevistas.

Reflexiones acerca
de los recursos
tecnoldgicos que se
aplican en la Unidad
Educativa Jorge
Icaza.

Reflexion acerca de las
metodologias aplicadas
en el proceso de
ensefianza-aprendizaje
enel dreade L.L con la
implementacion de
recursos tecnologicos.

ETAPA INFORMATIVA - PROPUESTA

Disenfar estrategias
audiovisuales para
el fortalecimiento
de la ensefianza y

Seleccién de
diversos recursos
educativos
digitales con

Indagacion de la
recursividad digital
que aporten a la
consolidacion de

Dos recursos
audiovisuales con
contenido del area de
L.L.
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aprendizaje de
lengua y literatura
en el cuarto grado.

contenido del area
de lenguay
literatura .

nuevos aprendizajes
y a la mejora
continua de macro
destrezas del area
L.L.

Mejoramiento,
adaptacion o
disefio de recursos
educativos con los

Proceso de disefio 0
adaptacion del
recurso educativo:
digital.

Material audiovisual
para proyeccion en

plataformas virtuales y
equipos tecnologicos.

contenidos
expresados en el
curriculo de L.L.

Edicién produccion
de los audiovisuales
orientados a
consolidar los
aprendizajes de L.L.

Validacion de los
videos como
recursos didacticos.

Elaboracion de
instrumentos para
la Validacion de
los recursos
audiovisuales.

Lista de cotejo.

Elaborado: Investigadores

7. FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA
7.1 Antecedentes

El tiempo actual ha dado lugar al surgimiento de nuevas herramientas creadas para
facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje y precisamente dichas facilidades estan
relacionadas con el uso de dispositivos tecnolégicos que permiten crear recursos
audiovisuales con beneficios evidentes en los grupos de estudiantes que han

implementado a sus actividades el apoyo de los medios tecnoldgicos.

Es asi que (Carballo y Orellana, 2013) en su investigacion acerca de las herramientas
tecnoldgicas en el aprendizaje de los ejes integradores en el area de lengua y literatura
promovieron y capacitaron a los participantes en el uso del Software JClic para que el
docente aplique de manera dindmica, innovadora y ludica en el desempefio de las
estrategias. Su objetivo es “Difundir las herramientas tecnoldgicas mediante el analisis
de aplicaciones informaticas adecuadas al desarrollo del aprendizaje de los ejes
integradores del area de lengua literatura que permitan mejorar el desempefio pedagdgico
del docente y el progreso académico del estudiante” (p. 23). La metodologia aplicada es

no experimental, pero con inmersién en el medio como investigacion de campo y apoyada
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de instrumentos como el diario de campo y fichas de observacion. En la investigacion
concluyen que algunos docentes desconocen los aportes significativos que brindan las
herramientas tecnoldgicas. Al finalizar el estudio el resultado refleja que los estudiantes
de cuarto grado tuvieron progresos evidentes para la correcta asimilacion de las macro
destrezas de Lengua y Literatura luego de visualizar la proyeccion del programa Jclics y
su aplicacién multimedia. De modo que dichos resultados corroboran la eficiencia de la
presente investigacion y reafirma los beneficios que conlleva la implementacion de

recursos audiovisuales en el proceso de ensefianza aprendizaje.

En el mismo sentido, Gonzélez, en el 2019 llevé a cabo una investigacion en Valparaiso
— Chile sobre Integracion didactica de las TIC para la educacidn literaria en la formacion
docente, en cuya ejecucion se desarrollé ilustraciones con software que dieran cuenta de
la interpretacion de una obra literaria usando iméagenes. Su objetivo es integrar
didacticamente las TIC en la labor docente para alcanzar mejores resultados de
aprendizaje empleando medios innovadores y tecnoldgicos. La metodologia investigativa
aplicada tomd en cuenta la investigacion accion con la técnica de observacion y fichas
respectivas para las descripciones, respecto al resultado del andlisis en su estudio detallan
que los futuros docentes lograron aprendizajes significativos, pues sus trabajos
incorporan las TIC para guiar la lectura literaria a partir de tres usos: informacion,
socializacion y creacion. Ademas, la conclusion del estudio expresa en lineas generales
que la intervencion realizada en el marco de este estudio tuvo un impacto positivo en el
aprendizaje de los estudiantes, dado que integraron gran parte de los contenidos
entregados en sus trabajos apoyados en las ilustraciones. Esto significa, que este proyecto
busca apoyar el uso de tecnologias de la informacién en la educacion porque propician
mejores ambientes de aprendizaje y especialmente cuando se propone métodos

innovadores con actividades que rompan la rutina tradicional.

En la misma perspectiva Ferrer, 2017 realizd un estudio bajo el tema de Proyecto
Didéctico para Lengua Castellana y Literatura en donde se compilé en una revista una
serie de actividades en plataformas virtuales para la mejora del desempefio académico en
el area de Lengua y Literatura. El objetivo que se planteo es plasmar los contenidos dados
a lo largo del Master de Formacion del Profesorado de una manera practica a través de

una propuesta educativa con la realizacion de una Revista. La metodologia con la que se



13

desarroll6 el estudio es la Investigacion Accion, técnica de entrevista y con el uso del
instrumento formulario de preguntas. La conclusion de este proyecto determina que la
metodologia activa con no solo favorece la autonomia y el aprendizaje significativo, sino
que también ayuda a proporcionar un ambiente de cooperacién que influye positivamente
a la hora de alcanzar los contenidos determinados. Del mismo modo el disefio de una
revista refleja un resultado favorable porque dio pautas significativas a los docentes para
guiar las actividades de clase, pero también fomenta el uso de las tecnologias de la
informacién. Es decir que dicho estudio garantiza resultados 6ptimos en la innovacion de

métodos de ensefianza en el &rea de Lengua y Literatura.

Asimismo, Granda, Espinoza y Mayon; (2019) La revolucion tecnolédgica experimentada
en la década de los afios 70 del pasado siglo XX constituyo el punto de partida para el
desarrollo creciente de la era digital; el objetivo caracterizar el empleo de las TIC en el
proceso de ensefianza-aprendizaje en la educacién bésica.; la investigacion fue
sistematizada a traves de los métodos de observacion cientifica, revision documental,
analitico-sintético y estadistico. La presente investigacion concluye que a través de la
observacion cientifica al proceso de ensefianza-aprendizaje de los centros educativos de
la ensefianza bésica, se evidencio que existe tendencia moderada a la incorporacion de las
TIC al proceso de ensefianza-aprendizaje, aunque limitado a las etapas de introduccién
(motivacidon y orientacién hacia el objetivo) y desarrollo del contenido; pocos docentes
las utilizan en las conclusiones de la clase; no se observo su empleo para el control de la
actividad docente y evaluacion de conocimientos. De modo que el presente proyecto se
ajusta a la tendencia actual sobre el uso de las nuevas tecnologias y es importante que se
oriente estudios con nuevas propuestas metodolégicas que faciliten el proceso de
aprendizaje en las distintas areas del conocimiento pero que en este caso pone énfasis en

Lengua y Literatura.

De la misma manera, Arguelles, Gonzéalez Cruz (2018) responde a la necesidad de
desarrollar desde el proceso de ensefianza-aprendizaje objetivo Analizar como formar en
los estudiantes el desarrollo del pensamiento critico y creativo desde el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la clase de Lengua y Literatura. El resultado alcanzado en las
investigaciones realizadas en esta direccion ha permitido el empleo de métodos de

investigacion teoricos, empiricos y estadisticos, los que han corroborado la validez,
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confiabilidad y sostenibilidad de los resultados cientificos aportados dentro de las
Ciencias de la Educacion y Pedagdgicas, a partir de una consulta bibliogréfica actualizada
y profunda en el tema. Las conclusiones del estudio realizado afirman que favorecio el
conocimiento desde la filosofia, la psicologia, pedagogia, didactica y la I6gica ademas de
enriquecer el tratamiento en la clase de Lengua y Literatura, al profundizar en la
formacion del pensamiento, las formas de pensamiento con énfasis en el desarrollo del
pensamiento critico y creador, asi como se exponen actividades practicas a emplear en el
tratamiento de estas formas de pensamiento desde las actividades de la clase de
Lectura y comprension de textos, analisis de textos y construccién oral y escrita

de textos.
7.2 Enfoque Constructivismo

El aprendizaje tiene mejores resultados cuando toma como base las experiencias
anteriores del estudiante en su entorno, pues esto le permite mejorar sus capacidades para
construir su conocimiento, es asi que la presente investigacion se desarrolla con un
enfoque constructivista ya que se centra pues asegura aprendizaje significativo y
perdurables con un rol facilitador por parte del docente y un rol activo por parte del
estudiante para construir su conocimiento. Ausubel (1983) menciona que, “El enfoque
constructivista considera importante el aprendizaje por descubrimiento, lo cual involucra
que el alumno debe reordenar la informacidn, integrarla con la estructura cognitiva y re-
organizar o transformar la combinacion integrada de manera que se produzca el
aprendizaje deseado” (p.3) Es decir, el estudiante interpreta la informacion, las conductas,
las actitudes o las habilidades adquiridas previamente y las enlaza con el nuevo
conocimiento, pero para ello el docente crea las condiciones pertinentes para que el

estudiante adquiera un compromiso de autonomia en su proceso de aprendizaje.

Por lo tanto, el punto de partida del aprendizaje constructivista son los conocimientos y
experiencias previas que tiene cada individuo. (Kolb, 1995) “Las personas aprenden al
estar involucradas en una actividad o experiencia y recordando como se sintieron. Esta es
la forma primaria en la que aprendemos y puede servir como la base de todas las otras
etapas en el ciclo de aprendizaje”. (p. 2). Es por ello que, el docente debe desenvolver
competencias que facilite al estudiante alcanzar el pensamiento critico, para orientar la

ensefianza hacia el aprendizaje autbnomo, pero con la guia permanente del educador, pues
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es él quien facilita los recursos y herramientas para que el estudiante sea el constructor de

su propio aprendizaje.

La construccion del conocimiento se adquiere mediante proceso cognitivo, en la que el
estudiante genera un aprendizaje activo. Segun Kersey “El Aprendizaje Activo tiene
como objetivo involucrar a los estudiantes de manera activa en la clase, los hace ser
protagonistas, los hace pensar sobre lo que aprenden, dejando de ser s6lo escuchas de la
clase” (2000, p. 317). De esta forma los estudiantes puedan participar activamente en el
proceso de ensefianza-aprendizaje que pasen de un estado pasivo a uno muy activo en la

clase y hacerlo sentir que no sélo asiste a una clase, si no que él es parte de la clase.

Por otro lado, es importante aclarar que los constantes momentos de interaccion aportan
al pensamiento critico y se suprime la idea de un aprendizaje memoristico porque los
procesos mentales del estudiante lo conducen a mejorar sus destrezas cognitivas. (Piaget,
1991) “El sujeto en cuanto a su conocimiento en vez de adaptarse totalmente a las nuevas
realidades que descubre y construye paulatinamente, debe empezar por una laboriosa
incorporacion de los datos a su yo y a su actividad” (p. 34). Es decir, que los beneficios
del constructivismo en la educacion se reflejan en la medida que los estudiantes
incorporan a su intelecto nuevos conocimientos por asimilacion propia y no por forzar su
mente a replicar una informacién y de hecho resulta imprescindible para su

desenvolvimiento en problemas de su vida cotidiana.

En ultima instancia, se toma especial consideracion en los principios del constructivismo
donde se percibe que cada persona asimila su realidad de forma particular e irrepetible lo
cual varia segun las capacidades fisicas que posee y las condiciones emocionales que
tiene, asi como también el medio social y cultural. (Vygotsky, 1995) “toda forma de
actividad mental humana de orden superior es derivada de contextos sociales y culturales
y que la misma es compartida por los miembros de ese contexto debido a que estos
procesos mentales son ajustables” (p. 56). De modo que un aprendizaje cimentado en la
interaccion paralela de la teoria y praxis garantiza que el estudiante se desarrolle como
un ser pensante, critico y reflexivo, sin embargo, todo lo que aprende estara guiado por

su entorno, cultura y caracteristicas individuales en cuanto a intereses y personalidad.
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En referencia a los puntos favorables del constructivismo mencionados anteriormente se
establece como prioridad guiar la investigacion bajo el principio de constructos de
conocimiento conceptuales, actitudinales y procedimentales como parte de un aprendizaje

integral en los estudiantes.

8. BASES TEORICAS
8.1 Retos Educativos Frente alas TIC

Los sistemas de comunicacion tienen su impacto positivo no solamente en la rapidez y
capacidad de la difusion de informacidn, pues en la educacion su rol se ve orientado a
facilitar la transferencia del conocimiento, pero con las metodologias apropiadas y esto
ayuda tanto al rol del docente como del estudiante. Las tecnologias de la informacion y
comunicacion garantizan diversas funciones didacticas significativas en la ensefianza
actual porque incluye una multitud de canales visuales auditivos que prometen captar la

atencion colectiva e individual de los educandos (Barros; 2015).

Entonces esto garantiza un aporte significativo al modo de desarrollar el proceso de
aprendizaje, ya que involucra metodologias innovadoras que buscan aprovechar los
medios audiovisuales para la produccion y difusion a manera de recursos didacticos, los

cuales en la actualidad son muy Utiles para consolidar los nuevos conocimientos.

A esta importante transformacion de un mundo con equipos convencionales hacia uno
rodeado de modernos medios de comunicacion se suma la necesidad de un proceso
educativo que debe adaptarse al entorno actual. (Trejo, llaven y Culebro, 2014) afirman
“La incorporacion integral de las TIC a los procesos educativos requiere una significacion
de la educacion en si misma, asi como nuevas maneras de disefiar experiencias de
aprendizaje significativas, situadas, experienciales y reflexivas” (p. 8). De este modo, se
entiende que las TIC han logrado incorporarse como herramientas Gtiles en la educacion
en el sentido que sus funciones crean un ambiente propicio para la implementacion de
nuevos métodos mas interesantes, novedosos y eficaces para el aprendizaje.

8.2 La Comunicacion Audiovisual Digital

Todos los elementos del entorno; la materia transformada o natural son percibidos por

los seres humanos, por ello desde el aprendizaje constructivista se explica el
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fortalecimiento de las destrezas se facilita a traveés de imagenes auditivas, visuales,
motoras o sintéticas, de modo que el aprendizaje es en realidad un modo constante de
descubrimiento e interpretacion del entorno y que de manera paralela comunica al
estudiante nuevos conocimientos perceptibles a los sentidos para transferirlo al

aprendizaje intangible. (Vigotski, 1995, p. 98).

Referente al anterior enunciado, se corrobora la eficiencia que actualmente tiene la
integracion de recursos audiovisuales en el aprendizaje, ademas es también una necesidad
de actualizacion porgue tanto el modo de proyectar la informacién y los medios para
comunicarse han avanzado a gran escala por lo cual resulta importante aprovechar estos

avances en virtud de la educacion.

Por su parte, (Carrion, 2014, p. 3) explica que “La autoria colaborativa, el aprendizaje
colectivo, la utilizacién de diversos materiales y de distintos codigos, el dinamismo, la
emotividad, las contradicciones entre los distintos mensajes, proponen nuevas formas de
aprendizaje en la educacion” (p.14). Es decir, la educacion como una actividad de
constante comunicacion también se adapta a los nuevos medios e incluso es capaz de

fortalecer las destrezas en las cuales los estudiantes tienen dificultades.
8.3 La Comunicacion Audiovisual

La comunicacion ha ido evolucionando en la sociedad, y gracias a las nuevas tecnologias
se ha desarrollado también plataformas online, a través de las redes y de la web, esta
nueva forma de comunicar sugiere al estudiante un buen uso y al personal docente la
responsabilidad de guiar su metodologia sin desestimar los enormes beneficios que le
pueden proporcionar. El profesorado tiene el desafio de actualizarse en todo y eso
involucra el manejo de los nuevos medios de comunicacion. Al respecto (Lion, 2019)
explica “Se trata de definir una identidad docente desde una vision holistica de su
ejercicio profesional que construya un modelo de competencia docente para el mundo
digital y que le permita el dialogo con los sujetos contemporaneos” (p. 11). Es decir que,
el docente no debe limitarse a desarrollar competencias convencionales porque haciendo
en su entorno una serie de herramientas sus alternativas de eficacia en la ensefianza

pueden repotenciar las destrezas de los estudiantes que lidera.



18

Desde la perspectiva de la comunicacion, los individuos perciben la realidad de forma
visual, auditivo y kinestésico. Sin embargo, una gran parte de personas tienen tendencia
a una de las perspectivas, pero en la vida cotidiana todo ser humano aprende se comunica
en mayor cantidad por las representaciones visuales y emisiones auditivas. (Gamboa,
Bricefio y Camacho, 2015, p. 8). De manera que el aprendizaje también se lo adquiere
por medio de canales visuales y auditivos en el proceso constante de comunicacion que
se suscita mientras se aborda un nuevo tema de clase y partiendo de este punto importante
se entiende los medios audio visuales como factores importantes que permite la

comprension de nuevos aprendizajes.

Desde la praxis comunicativa el material audiovisual se percibe como mensaje
reproducido al momento, pero elaborado para el alcance masivo de todo aquel que quiere
ensefar algo nuevo. De modo, los actuales canales de comunicacion constituyen un
referente visual auditivo para la documentacion de un entorno social determinado que
traen consigo informacion reveladora, altamente interesante y empético con la generacion
actual. (Reche 2019, p. 5)

Por consiguiente, la comunicacién audiovisual significa para el tiempo actual una variada
y diversa manera de emitir y receptar informacion, lo cual produce de forma paralela una
acumulacion de nuevos conocimientos adquiridos por varios canales, pero muy eficaces

para captar la atencion.
8.4 Pedagogia con los Medios Audiovisuales

Los medios audiovisuales son necesarios desde el punto de vista de la pedagogia, y en el
marco de la competitividad fortalecen el prestigio académico de las instituciones
educativas. En lo que respecta a los métodos pedagdgicos, todo apunta a la apropiacion
de un enfoque competencial con métodos proyectivos que abren brecha a nuevos métodos
didacticos que garantizan una construccion continua del aprendizaje. (Pérez y Pi, 2015,
p. 25).

De modo que, la pedagogia actualmente se apoya en la tecnologia y desde el modelo

constructivista se promueve su implementacion, pero su utilizacion supone aplicar
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metodologias que garanticen la consolidacion del aprendizaje y no una forma tradicional
de presentar los mismos contenidos sin resultados de progreso en las destrezas cognitivas.

Gracias a estos nexos es posible relacionar el progreso de la educacion en materia
tecnoldgica. (Torres y Cobo, 2017) manifiestan lo siguiente: “este vinculo implica una
reflexion pedagogica, de la cual subyace una teoria, una metodologia y una préctica
formativa en contextos educativos determinados y constituye las herramientas digitales
que permiten almacenar, representar y transmitir informacién con posibilidades
educativas” (p.9). Pues en pedagogia las herramientas digitales proyectan a futuro un
nuevo modo de desarrollar las clases, pero siempre serd necesario conservar el principio
de aprendizaje significativo para de ese modo su implementacion traiga consigo mejores
practicas educativas.

8.5 Funciones de los Medios Audiovisuales

Las principales funciones de los medios audiovisuales en la educacion estan relacionadas
con la alfabetizacion digital desde edad temprana y también como parte de la formacion
docente, pero ademas las facilidades para acceder a la informacion son en definitiva uno
de los aspectos mas favorables. (Marques, 2012) explica que las funciones de los medios

audiovisuales pueden ser diversas, se pueden destacar las siguientes:

Tabla 1. Sintesis sobre las funciones de los medios audiovisuales
FUNCIONES DE MODO DE IMPLEMENTACION
LOS MEDIOS
AUDIOVISUALES
Medio de La tecnologia auditiva y visual actualmente se incorpora
expresion y en las proyecciones de imagenes y responde a una
proyeccion educacion digitalizada pero que a pesar de sus ventajas

no sustituye la presencialidad por lo esencial que es la
interaccion entre docente y estudiante dentro del aula.

Canal de Esto es en definitiva un progreso evidente en la rapidez

comunicacion de intercomunicadores entre la comunidad educativa a
través de plataformas virtuales.

Procesador de Los equipos tecnoldgicos hoy representan herramientas

informacion potenciales para almacenar informacion tanto en
procesadores domésticos como también en la red.

Recurso En la didactica el aprovechamiento de los medios

didactico audiovisuales como recurso es uno de los beneficios més

importantes, pues de este se derivan la produccion de
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distintos materiales para la ensefianza, el aprendizaje y
como facilitadores de evaluacion.

Medio de Las metodologias de ensefianza aprendizaje actualmente

Gamificacion involucran las actividades ludicas en la formacién del
estudiante, pero las TIC han logrado incorporar los
contenidos en forma de juegos virtuales para fortalecer el
aprendizaje.

Elaborado: Investigadores

En definitiva, la condicion actual de los avances tecnoldgicos crea un ambiente propicio
para nuevos escenarios de aprendizaje porque integra herramientas mas interesantes y
responde a la tendencia actual de la masiva utilizacion de medios audiovisuales, lo cual
se ve mejor orientado si se aprovechan sus funciones en beneficio del proceso de
aprendizaje de los educandos. A esto se suma la gran ventaja de procesar contenidos y
transformarlos en materiales audiovisuales que potencialicen las destrezas cognitivas de
los estudiantes, pero direccionado al interés individual del estudiante y a la construccion
colectiva de los conocimientos por medio de proyecciones visuales auditivas de las

temaéticas que se abordan en las areas del conocimiento.
8.6 Clasificacion de los Medios Audiovisuales

Los medios audiovisuales involucran una amplia gama de herramientas con las que se
puede ensefiar y aprender. Su nombre se deriva de su misma procedencia, es decir de
percepcion visual y auditiva, pero se conoce como audiovisual por incorporar material de
ambos elementos porque de esa manera es posible garantizar un aprendizaje integral
capaz de atender a los distintos estilos de aprendizaje que pueden tener varios estudiantes

en un mismo grupo. Por el modo de expresion perceptible se clasifican en:
8.6.1 Medios de Imagen Fija

Se caracterizan por mantener su expresion visual quieta o estatica y generalmente son
producto de equipos convencionales. Al respecto, (Meza, 2018) explica “son
representaciones y formas que significan y expresan experiencias, mediante elementos
asentados principalmente por la percepcion visual estatica” (p. 5). De manera que, Su

representacion expresa la informacion a través de impresiones o proyecciones, pero no
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posibilita la amplitud de contenidos por el mismo hecho de mantenerse fija, entre los que

se integran como recursos didacticos estan:

Tabla 2. Medios de imagen fija
MEDIOS DE EQUIPO MATERIAL EXPRESION
IMAGEN FIJA AUDITIVA
Fotografia Impresora y revelador  Impresion Narracion del
de fotos. fotografica en papel ponente
Laminas de acetato Proyector de Imagen translucida ~ Narracién del
transparencias b/n ponente
Imagen translucida
a color
Laminas digitales Proyector de Imagen digital sin Puede incluir
diapositivas limite de colores. audios.

Elaborado: Investigadores.

Estos medios de imagen fija tenian la limitacién de una proyeccion Unica, de manera que
una sola imagen debia contener una gran cantidad imagen y debido a la reducida
expansion del espacio se hacia necesario algunas laminas, es por esa razén que el cambio
continuo de imagenes estaticas representaba un distractor para los espectadores y en el

campo educativo significaba menor cantidad de concentracion por parte de los educandos.
8.6.2 Medios de Imagen en Movimiento

Los medios de imagen en movimiento se caracterizan por plasmar representaciones
visuales que reproducen las escenas reales o ficticias de un acontecimiento, ademas con
su aparicion se ve la necesidad de incorporar el acompafiamiento musical o de narracion
auditiva en grabacién o por transmision en vivo. Pueden configurar una organizacion
visual ritmica tal, que sea capaz de favorecer la ocurrencia de sincronismos
sonoros/visuales (Bulcao, 2002, p. 30). De manera que los medios de imagen en
movimiento proyectan escenas visuales mas dinamicas y extensas con una mayor
capacidad de captar la atencion de los espectadores. Como recurso didactico se

implementan las siguientes:

Tabla 3. Medios de imagen en movimiento
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MEDIOS DE EQUIPO MATERIAL EXPRESION
IMAGEN EN AUDITIVA
MOVIMIENTO
Proyector de peliculas Television Gifs en movimiento  Incluye audio
Computadoras Peliculas
DVvD Documentales
Tutoriales
Television Televisor Programas de TV Incluye audio
Video Computadora Gifs en movimiento Incluye audio
Diapositivas Teléfonos moviles Cortometrajes
multimedia Laptop Micro tutorial
Tablet Diapositivas con
transicion
Tutoriales

Elaborado: Investigadores.

Los medios de imagen fija incorporaron el material auditivo en grabaciones de varios
formatos, lo cual es un elemento esencial para las representaciones graficas que se
producirian en posteriores afios. Actualmente la produccién de materiales audiovisuales
se realiza con fotogramas en orden no lineal y la proyeccion consecutiva dio paso al video

de fusion con iméagenes de transicion y efectos especiales.
8.7 Video como Recurso Audiovisual

El video es el medio audiovisual mas completo, pues incorpora la imagen en movimiento
con el componente auditivo, lo cual garantiza mayor tiempo de concentracion y por ende
un aumento considerable en la capacidad de captacion de conocimientos. Respecto a esta
temética (Jiménez, 2019) manifiesta “El video educativo es uno de los medios didacticos
que, adecuadamente empleado, sirve para facilitar a los profesores la transmision de
conocimientos y a los alumnos la asimilacion de éstos” (p. 20). Es decir, que su misma
forma de proyeccion capta la atencion tanto del sentido visual como el sentido auditivo
de los educandos, lo cual permite dirigir tematicas con mayor precision para consolidar
los conocimientos. Ademas, respecto a las inteligencias multiples favorece dos de ellas,
en especial aquellos que tienen estilos de aprendizaje relacionado el sentido visible y

sentido auditivo.
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Los actuales procesos de edicion de video utilizan los softwares de configuracion lineal

distinto a los equipos convencionales en los que se recortaba fragmentos en la misma

cinta fisica. La construccién audiovisual y produccion multimedia actualmente se ayuda

de aplicaciones con diversas funciones que hacen posible el montaje de fragmentos no

lineales en capas y transiciones que mejoran la calidad espacial y temporal del metraje
(Bartolomg, 2003, p. 4).

En definitiva, las aplicaciones de edicion de video tienen multiples funciones para la

produccion multimedia y sus caracteristicas de compatibilidad se ajustan a las diversas

necesidades de los usuarios. Entre las aplicaciones mas utilizadas estan las que se detallan

a continuacion:

Tabla 4.

Aplicaciones tecnoldgicas para edicion de videos

APLICACION

SISTEMA
OPERATIVO

LICENCIA

CARACTERISTICAS

Corel Video

Microsoft
Windows

Software
Propietario

Presenta animacion por fotograma
sucesivo.

El espacio de trabajo esta
distribuido por pestafias.

Efecto Time-lapse (sensacion de
tiempo rapido).

Comparte videos HD facilmente
en linea

Panel de navegacion simplificado.

"MAGIX"
Video Deluxe

Microsoft
Windows

Software
Propietario

Compatibilidad en Hight
Definition

Sincronizacion automatica.

Disefio de plantillas
personalizadas.

Exportacién universales: como
archivo, DVD,

Blu-ray Disc, YouTube, Facebook,
etc.

OpenShot
Video Editor

LINUX

GNU GPL

Previsualizacién en tiempo real
Animacion por fotogramas.
Mezcla y edicion de sonido

Pinnacle
Studio

Windows
XP, Vista,
Windows 7

Software
Propietario

SmartMovie Y SmartSound®
Conversion instantanea a jpeg2
Zoom ampliacion y reduccion
Restauracion de audio y video
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Vista previa real

Wondershare Windows Software Utiliza hasta 100 pistas de video.
Filmora XP, Vista, Propietario Aplica a cualquier pista de video
Windows 7, 8 transiciones, elementos en
y 10 movimiento, filtros y més.
Captura clips de video y otros
medios,
Aplica efectos de pantalla verde o
croma key

Elaborado: Investigadores.

En efecto las aplicaciones de edicion y produccion audiovisual se distinguen entre si por
la compatibilidad con los sistemas operativos existentes para ordenadores entre los que
predomina Linux y Windows en las versiones del 98 al 10, sin embargo, al tiempo actual
han surgido software de compatibilidad universal e inclusive sus licencias tienen codigo
abierto al publico. De manera que, el surgimiento de aplicaciones especialmente de la
corporacion Linux han provisto a la comunidad la mayor cantidad de herramientas libres

para promover el uso de tecnologia con fines educativos.
8.9 Elaboracién de Video en la Aplicacion Wondershare Filmora

La aplicacion Wondershare Filmora brinda a los usuarios el acceso a funciones con una
interfaz sencilla, pero con resultados de alta calidad en la definicion auditiva y visual.
Filmora ayuda a poner en marcha cualquier proyecto multimedia importando y editando
con iméagenes, audios, grabaciones, imagenes y sus efectos especiales con multiples
transiciones garantiza una produccién multimedia nitida. (Ararat, 2019, p. 2). Para la

elaboracion de videos el manual de Wondershare Filmora contiene;

Tabla 5. Contenido del manual de usuarios Wondershare Filmora
HERRAMIENTAS FUNCION AL USUARIO
Pantalla de inicio Contiene las opciones para nuevo proyecto y proyecto abierto. En

estas se inicia de cero o se puede exportar proyectos de otros

ordenadores.

Interfaz de trabajo Contiene los menus de edicion general y pestafia de importacion

de archivos necesarios para el nuevo video.
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Seccion de medios

Es la seccidn con las pestafias de audio, video, imégenes, gifs,

grabaciones. Alli se visualizan los archivos importados.

Capas de video

Son cintas de tiempo no lineal, en ellas se puede ubicar cada

archivo en el orden que el usuario desea.

Seccion titulos

Incluye las opciones para agregar textos en categorias de:

apertura, parrafos, créditos, cierre.

Seccién de

transiciones

Esta seccidn se activa al pulsar dos clics consecutivos sobre una
imagen o video y abre la posibilidad de cambiar de escenas sin
cortes de espacio negro o neutro.

Exportacion de

video

La ventana de exportacion desliza una lista extensa de formatos y
rangos de espacio visual, de modo que sea posible adecuarlo a
una inmensa cantidad de equipos de reproduccion desde teléfonos
moviles hasta las Smart Tv extra gigantes.

Ventana para

compartir

Esta opcion le permite al usuario acceder directamente desde
Wondershare Filmora a las plataformas de YouTube, Google
Videos, Facebook, Twitter y otras redes. De esta manera el
usuario podra compartir sus videos al mismo tiempo que se graba

el proyecto.

Elaborado: Investigadores.

8.10 Proceso de Ensefianza y Aprendizaje del Area de Lengua y Literatura

En la educacion el area de lengua y literatura es considerado un eje integral de las

destrezas en otras ciencias. En cuanto a su importancia (Duchimasa, 2016) menciona “la

ensefianza de Lengua y literatura comprende una conexion inmediata de los intereses

comunicativos de los estudiantes con otras areas y ademas posee el enlace natural con la

lengua escrita” (p. 19). Es decir, en cuestion de comprension de nuevos conocimientos

las macro destrezas del area de lengua y literatura seran necesarias para todo tipo de

conocimiento ya que se hallan presentes en todas las areas del conocimiento.
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8.11 Ensefianza de la Asignatura de Lengua y Literatura

El proceso de ensefianza de Lengua y Literatura comprende un cumulo de estrategias,
métodos y técnicas que el docente debe aplicar para que sus estudiantes dominen las
destrezas comunicativas. En el proceso de ensefianza de la lengua y la literatura el docente
debe organizar métodos ejemplificativos y adaptar los contenidos, los recursos y las
actividades a las necesidades de sus estudiantes y garantizar que las macro destrezas que
dominan sean aplicadas en la comprension de otros contenidos no incluidas en asignaturas

afines al lenguaje (Martin, 2009, p. 21).
8.12 Aprendizaje del Area de Lengua y Literatura

El aprendizaje de Lengua y Literatura le proporciona al estudiante mejores habilidades
comunicativas sociales. “Al aprender lengua y literatura se espera que el estudiantado
desarrolle las macro destrezas linguisticas al maximo de sus potencialidades y se
convierta en comunicador eficaz interactuando con los otros en una sociedad
intercultural y plurinacional en la que vive” (p. 23). Esto significa que las destrezas de
esta area son fundamentales para la comunicacion e interaccion de los educandos con los
miembros de su entorno, por lo cual su proceso de apropiacion de conocimientos sera la
base principal para desenvolverse en la sociedad a través del lenguaje oral, escrito y

expresivo corporal.

8.13 Las Estrategias Didacticas para la Ensefianza - Aprendizaje del Area de

Lenguay Literatura

Las estrategias didacticas de Lengua y Literatura en la actualidad seran eficaces en la
medida que su aplicacion aporte al desempefio académico, por ello sera necesario que en
los espacios aulicos se cuente con una amplia diversidad de alternativas para ensefiar y
aprender el lenguaje y principios literarios, pero siempre orientadas a potencializar las

macro destrezas de: hablar, escuchar, leer y escribir.
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8.14 Estrategias de Ensefianza - Aprendizaje para Competencias Sociolinguisticas

Este tipo de estrategias utiliza métodos comunicativos donde se concibe la lengua como
un instrumento de socializacion, lo cual implica desarrollar destrezas verbales y

corporales para comunicar y entender un mensaje. (RosabelG, 2021, p. 7)
Dentro de las estrategias para competencias sociolingliisticas se encuentran:
8.14.1 Estrategias para usar los Sonidos

Comprende el conjunto de técnicas que pretenden desarrollar un proceso adecuado y
eficiente para la correcta pronunciacion de los fonemas. (Rosabel, 2021, p. 8) Entre las

técnicas que se destacan estan:

La letra hablante. - Se representa en ldminas concretas o digitales las letras del abecedario
y se reproduce el respectivo sonido en un equipo de transmision auditiva (radio,

computadora, television, reproductor mp3).

Soy la vocal. - Es un juego de adivinanza, en este caso el docente narra sus caracteristicas

y los estudiantes mencionan a cudl es la vocal que esta representada en una fotografia.

Cancion de vocales. - Incorpora la pronunciacion adecuada de las vocales y posible
proyectarlo en equipos de reproduccion audiovisual ya la vez se trabaja la estructura

grafica de las vocales.
8.14.2 Estrategias para usar las Formas

Lo conformas aquellas técnicas que le ayudan al estudiante a comprender la forma de

representar los fonemas en grafias, entre estas estan:

Construyendo letras. - Consiste en dibujar formas de forma indistinta, pueden ser:
circulos, semicirculos, lineas horizontales y verticales para después fusionarlas y formar

letras.

Deletreo. - Se trata de desfragmentar las palaras en letras y pronunciarlas por separado,
esta técnica ademas de ayudar a mejorar la habilidad escritural también afiade resultados

optimos en la velocidad de lectura.
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8.14.3 Estrategias para usar la Sintaxis

Lo constituyen aquellas técnicas orientadas a la comprension correcta de la combinatoria

de palabras en las oraciones, Martin, (2009). Sugiere:

Construyo oraciones con mis compafieros. - Se trata de formar oraciones en equipos, se
puede formar con palabras iniciales de un compariero y se formula el complemento del

predicativo con frases en una ldmina digital de diapositivas.

Descubriendo la frase oculta. - Es una técnica ludica que consiste en presentar al
estudiante una frase con espacios de palabras que el estudiante debe completar, de esta

manera se trabaja la sintaxis y la semantica.
8.14.4 Estrategias para usar el Vocabulario

Se centran en enriquecer los vocabularios de los estudiantes y busca alternativas
apropiadas para aplicar las nuevas palabras aprendidas en su proceso de comunicacion

con los de més. (Rosabel, 2021, p. 8). Entre ellas estan:

El navegador de letras. - Esta técnica se aplica con el uso del diccionario y un equipo de
proyeccion audiovisual. En un fragmento narrado el personaje mencionara palaras
desconocidas que los estudiantes deben escribir aparte en una hoja y buscar su

significado.

La caja misteriosa. - Se introducen varias palabras en una caja y se organizan equipos
para formar oraciones. Las palabras no deben repetirse porque el objetivo es que cada

equipo forme oraciones distintas.
8.15 Estrategias de Ensefianza - Aprendizaje para Competencias Pragmaticas

Las estrategias para competencias pragmaticas pretenden brindar a los estudiantes las
directrices necesarias para relacionar el propdsito del mensaje con la cultura, historia,
sistema de vida y representaciones del emisor y receptor en el acto comunicativo.
(Rosabel, 2021, p. 7).

Dentro de las estrategias para competencias pragmaticas se encuentran:
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8.15.1 Estrategias para la Comprension del Discurso

Estas estrategias constituyen aquellas técnicas que promueven las habilidades sociales
combinando lenguaje escrito, hablado y de expresion corporal. En estas técnicas las
actividades deben dirigir el desarrollo de actitudes y comportamientos comunicativos ante
la audiencia o el receptor. (Manzano, 2005, p. 3). Una de las técnicas que se halla en la

estrategia para la comprension del discurso es:

Juego de roles. - se trata de lograr la apropiacion de personajes en un lapso temporal, los
estudiantes al adoptar una actuacidbn momentanea y rapida tienden a expresar sus

verdaderos sentimientos y emociones por medio de sus roles.
8.15.2 Estrategias para la Comprension del Contexto

Se centran en hacer comprensible los textos, los modos de hablar y principalmente el
verdadero sentido de un mensaje, pues lo que se pretende es que el estudiante identifique
la idea principal de texto sin desviar el sentido verdadero y su semantica (Marlyn, 2016,
p. 4) algunas de las técnicas que lo conforman son:

La palabra de distinto significado. - Se distribuye frases con palabras similares en su
escritura, pero cuyo significado varia segun el lugar o propoésito del emisor. Se le pide a

cada estudiante que explique qué fue lo que quiso decir el mensaje.
8.16 Area de Lengua y Literatura en el Curriculo de EGB

La asignatura de Lengua y Literatura forma parte de las areas generales de formacion y
su ensefianza es catalogada como la portadora de macro destrezas imprescindibles en la
formacion del perfil de salida de los estudiantes. Todo lo que el estudiante aprende en
torno a la lengua hace referencia a la cultura y expresiones literarias que contribuyen de
manera significativa a la aproximacion reflexiva de su realidad sociocultural con un alto

grado de comprension de su identidad. (Min. Edu, 2010, p. 44)
8.17 Proceso para Aplicar el Curriculo de Lengua y Literatura en el Aula

El ministerio de Educacion al igual que en otras areas organiza niveles de planificacion

curricular para desarrollar las clases de lengua y literatura. El area de lengua y literatura
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es considerada como eje referencial y vinculador de las otras areas, y su organizacion
debe ser planificada en tres niveles: macro curricular por direccion del Ministerio de
Educacién, mesocurricular bajo la tutela de los directores de area en la institucion y
microcurricular en el plan de clase por parte del docente en las aulas. (Min. Edu, 2010, p.
9

8.18 Bloques de Contenidos de Lengua y Literatura

Los bloques curriculares detallan los contenidos a desarrollarse en los tres niveles de

educacion general basica. El ente regulador (Min. Edu, 2010) lo distribuye de la siguiente

manera:
Tabla 6. Bloques del curriculo de Lengua y Literatura - Ecuador

N° BLOQUE DETALLE GENERAL

1 Lenguay Cultura Realiza una inmersion en el mundo letrado con sus
variedades linguisticas.

2 Comunicacion Oral Trabaja la interaccion social y la expresion oral.

3  Lectura Desarrolla la comprension de textos y los multiples
nexos con otras areas.

4  Escritura Trabaja la destreza escritural y el analisis de textos.

5 Literatura Considera la reflexion sobre literatura en contexto y la

escritura, que despierta y potencia la sensibilidad
estética y desarrolla la imaginacion.

Elaborado: Investigadores.

El area de lengua y Literatura distribuye el desarrollo de destrezas y competencias en
cinco bloques curriculares que se hallan explicitos en todas las unidades, de manera que
la institucion educativa junto a su personal docente y autoridades tiene la responsabilidad
de desarrollar los cinco blogues con la metodologia méas adecuada y que sobre todo aporte

al perfil de salida de los educandos.
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8.19 Contenidos Generales y Fundamentales de Lengua y Literatura

Las unidades didacticas de lengua y literatura desarrollan varios temas desde la inmersion
de la asignatura con las primeras nociones del campo linglistico. Sin embargo; el
curriculo menciona cinco contenidos que forman parte de los fundamentos necesarios
para el aprendizaje de lengua vy literatura a lo largo de todo el periodo de Educacion

general basica, los cuales (Min. Edu, 2010) detalla:

Tabla 7. Contenidos fundamentales de Lengua y Literatura implicitos en
los bloques curriculares

CONTENIDOS FUNDAMENTALES IMPLICITOS EN EL CURRICULO

El sistema de la lengua: Incluye el desarrollo de la linguistica, seméantica y la

correspondencia alfabética.

La produccidn escrita: Consiste en la forma de ensefiar y aprender las

operaciones y habilidades del escritor.

La comprension de textos: Consiste en la forma de ensefiar y aprender las

operaciones y habilidades del lector

La cultura escrita: Se refiere a la disponibilidad e interés de la lectura 'y

escritura como parte de una cultura intelectual

Los contenidos fundamentales implicitos en el curriculo son aquellos que siempre seran
abordados en todos los temas de lengua y literatura y por ello deben ser prioritarios en el
subnivel elemental, pues su dominio tendra repercusiones directas en el aprendizaje de
otras tematicas de niveles superiores, estos contenidos incluyen el desarrollo de las

premisas necesarias para las macro destrezas que son hablar, leer escribir y escuchar.

9. PREGUNTAS CIENTIFICAS O HIPOTESIS

¢Como establecer referentes conceptuales acerca de recursos audiovisuales para la
ensefianza y aprendizaje de lengua y literatura?

¢ Cuales son las fortalezas y debilidades determinantes en el uso de recursos audiovisuales
en el proceso de ensefianza y aprendizaje?

¢Como elaborar recursos audiovisuales como estrategia para el proceso de ensefianza y
aprendizaje?
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10. MARCO METODOLOGICO

10.1 Enfoque de la Investigacion

El presente proyecto de investigacion se desarrollo con la implementacion de un enfoque
basado en el paradigma interpretativo en el que se propuso ampliar en el conocimiento
pleno y la comprension del entorno educativo en su situacion real. En lo que respecta a
este enfoque (Ricoy, 2006) explica lo siguiente: “profundiza en los diferentes motivos de
los hechos. No busca la generalizacion, la realidad es dinamica e interactiva. Tienen en
cuenta el comportamiento de los otros/as actuando consecuentemente desde una
perspectiva holistica” (p. 16). Es decir, el enfoque cualitativo dirige su estudio
especialmente a los fendbmenos sociales y en el caso de la educacién es considerado el
mas apropiado cuando lo que se busca es explicar la realidad y considera como foco de
estudio el contexto social del objeto a investigarse y lo relaciona con las evidencias

observables y recopiladas en el campo de estudio.

Este enfoque ha guiado el proceso de investigacion partiendo de los hechos reales
observados por los estudiantes investigadores en la institucion educativa durante las
Précticas Pre-profesionales y a través de las reflexiones pertinentes se comprendié con
mas precision la realidad del proceso educativo que se lleva a cabo en los establecimientos

acerca de los recursos audiovisuales en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

10.2 Tipo de investigacion

10.2.1 Investigacion Cualitativa

El estudio se realizd con el tipo de investigacion cualitativa, pues en el proceso fue
necesario validar todas las descripciones que detallaron los investigadores en los
respectivos instrumentos para proceder a realizar las reflexiones respectivas. “Una
investigacion cualitativa se refiere al abordaje general que se utiliza en el proceso, es mas
flexible, abierto y el curso de las acciones se rige por el vinculo del campo con los
participantes y la evolucion de los acontecimientos” (Ricoy, 2006, p.72). Es decir, que en
su proceso se recopilan datos cualitativos y en el caso de esta investigacion por la
naturaleza de la informacion de orden cualitativo fue imprescindible analizar el objeto de
estudio contrastando la informacion recopilada con los fundamentos tedricos de diversos

autores que aportan a la comprensién de los modelos pedagdgicos actuales.
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En sentido amplio, la investigacién cualitativa produce datos descriptivos y se vale de las
palabras de los participantes, de forma hablada o escrita, de las conductas observables,
porque lo que pretende es explicar los hechos en base a una perspectiva integral no solo
del investigador con el fenbmeno de estudio sino también de las evidencias como
resultado de las conductas observables del entorno. Al respecto (Martinez, 2006)
menciona que “la investigacion cualitativa trata de identificar la naturaleza profunda de
las realidades, su estructura dinamica, aquella que da razon plena de su comportamiento
y manifestaciones” (p. 6). En efecto este tipo de investigacion hizo posible a los
investigadores realizar una inmersion en la institucion educativa para determinar por
medio de la observacion directa cuales son los factores que explican los hechos y eso
significa profundizar en la tematica para interpretar los datos y generar las propuestas de
intervencion por parte de quienes desarrollan el estudio a fin de cumplir con el objetivo

propuesto inicialmente.

El proceso de la investigacion cualitativa considera una serie de etapas que guian la
investigacion y ésas hicieron que la organizacién de las actividades por parte de los
estudiantes sea mas preciso. En cuanto al proceso que deben seguirse en una investigacion

Cualitativa (Meneses, 2007) considera las siguientes etapas:

Etapa preparatoria.- Esta fase inicial incorpora la construccion de un marco teérico con
el contexto de la investigacion y seleccion de los instrumentos adaptados al objetivo
propuesto, pero cabe recalcar que aqui fue necesario relacionarlo con las propuestas de
intervencion, pues ademas de reflexionar sobre los datos también se proporciond a los
investigadores una base cognitiva bien cimentada sobre el correcto aprovechamiento de
los recursos audiovisuales para interpretar la realidad que se suscita en el proceso de
aprendizaje del &rea de Lengua y Literatura y con ello tener nociones mas claras de como

implementar dichos recursos para mejorar el desempefio académico de los estudiantes.

Etapa trabajo de campo. - En esta etapa se procedid a realizar todas las acciones
necesarias para la obtencion de datos y que en el caso de este estudio comprende
actividades de observacion y registro de los datos que se obtuvieron al observar una
jornada de clase en el area de Lengua y literatura, pero ademas al caracterizarse por ser
un proceso flexible incluyo percepciones amplias que detallan toda situacion que explica

el fendmeno educativo en su contexto real.
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Fase analitica. - En este apartado se generaron las reflexiones sobre las evidencias
encontradas y para ello se procedio a sintetizar la informacion sin supresion de datos
esenciales sino con una priorizacion de aquellos detalles que garantizan el planteamiento
de conclusiones verificables y precisas sobre el estudio en relacion directa con el uso de
los medios de comunicacién como herramientas de apoyo para potenciar las macro

destrezas comunicativas.

Etapa informativa o propuesta. - Con base en la revision de literatura sobre medios de
comunicacion y aprendizaje de lengua y literatura se indagd las alternativas apropiadas,
entre las cuales se seleccionaron los softwares para produccion y edicion de videos
educativos implementados como recursos didacticos innovadores para socializarlo como

una alternativa que da solucidn a los problemas detectados.

10.2.2 Investigacion Descriptiva

La investigacién descriptiva dio las pautas necesarias para descubrir las cualidades del
fendmeno educativo. Al respecto (Quecedo y Castaio, 2002) explican “la investigacion
descriptiva esta orientada a describir con detalle y exhaustividad los fenémenos en uno o
mas momentos del tiempo” (p. 35). Es decir, que permite detallar los hechos en varios
momentos y en efecto durante el proceso investigativo fue posible recopilar evidencias
en las distintas etapas de una jornada de clase e incluso en una hora clase, lo cual permitié
adquirir un panorama mas preciso de las inconsistencias que requieren alternativas de

solucioén.

La presente investigacion descriptiva incluyera actividad de recursos audiovisuales con
los contenidos del area lengua y literatura, para el mejoramiento de ensefianza-
aprendizaje. De esta forma, proyectar videos en las plataformas virtuales y en equipos

tecnoldgicos.

10.2.3 Investigacion Bibliografica

La investigacion bibliografica permite analizar los fundamentos teéricos con los cuales
se estructuran las reflexiones finales. (Hernandez y Sampieri, 2014) manifiesta “esta
investigacion es Util para detectar conceptos claves y nutrirnos de ideas sobre métodos de
recoleccion de datos y analisis, asi como entender mejor los resultados, evaluar las
categorias relevantes y profundizar en las interpretaciones.” (p. 368). Es por ello que, este

tipo de investigacion y su posible conocer a través de los argumentos de distintos autores
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las ventajas de aplicar nuevas metodologias en el aprendizaje de Lengua y Literatura,
pero apoyandose en las tecnologias de la informacion y comunicacion ademés de
proporcionar las pautas necesarias para comprender la realidad del proceso educativo que
se lleva a cabo en cuanto a la organizacion de las actividades para el dominio de las

destrezas comunicativas en los educandos.

10.3 Métodos
10.3.1 Método Inductivo

El método inductivo permitié ejecutar un proceso de investigacion con premisas
particulares para después consolidarlo en analisis generales. (Quecedo y Castafio, 2002)
explican “Se caracteriza porque el investigador afronta la recogida y analisis de datos con
ciertos esquemas de organizacion con premisas situacionales del campo que declara
previamente como objeto de estudio. Son estos esquemas los que orientan y enmarcan
tedricamente el trabajo del investigador” (p.10). De modo que, las evidencias recopiladas
formaron evidencias particulares para después deducirlas en conclusiones generales que
explicaran las deficiencias y aciertos que los docentes tienen al momento de guiar el
proceso de aprendizaje de la lengua y su vinculo directo con la literatura.

10.4 Técnicas e Instrumentos

La técnica que se empled fue la observacion y entrevista con las cuales se procedié a
recabar informacion de primera mano sobre la metodologia aplicada en el proceso de
ensefianza aprendizaje del area Lengua y Literatura en los estudiantes de Educacion
General Bésica, ademas se analiz6 la implementacion de herramientas tecnolégicas vy el
aprovechamiento de los equipos como apoyo al educando en la adquisicion de sus nuevos
conocimientos basandose en las descripciones del instrumento de fichas de observacion

y en las anotaciones del formulario de entrevista.
10.5 Muestra de Poblacién

La investigacion se llevd a cabo con la participacion autorizada para la observacion de
los estudiantes de cuarto grado y los 5 docentes del area de Lengua y Literatura en la
Unidad Educativa “Jorge Icaza”, quienes forman parte de los sujetos activos y voluntarios
para el registro de evidencias observables de las actividades que realizan en las jornadas

escolares y para ello se tomo en cuenta las descripciones de los instrumentos en los que
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se detalla la situacion real del acto educativo que se desarrolla con la poblacion de

muestra.

11. ANALISIS E INTERPRETACION
Se procede con el anélisis e interpretacion de los datos recolectados en la observacion
realizada acerca del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje.

1. ¢ Los docentes usan las Tic durante la clase?

Las clases desarrolladas por lo general no tienen el apoyo en herramientas tecnolégicas,
pues el docente pretende llegar a consolidar el conocimiento Gnicamente con el uso de
los textos y no se ha implementado técnicas con material audiovisual, ademas los
docentes cuando hacen uso de los laboratorios se limitan GUnicamente a ensefar
conocimientos basicos de computacion lo cual refleja un desaprovechamiento de los

equipos.

Esta situacion incide directamente en un estancamiento de la actualizacion de métodos
de ensefianza y relega el proceso Unicamente a practicas educativas rutinarias donde el
docente se conforma con explicar lo que se halla escrito en los textos, es por ello que se
ve necesario actualizarse y adaptarse a una generacion inmersa en los avances

tecnoldgicos.

2. ¢El docente conoce los recursos tecnoldgicos de software libre?

Los docentes se ven poco interesados en producir sus propios materiales audiovisuales
para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje porque asumen que los software son
inaccesibles para el publico y piensan que crear contenidos digitales para difundirlos en
la red requiere de muchos afios de experiencia en el campo de la produccion visual

auditiva.

Esta situacion explica la razén del por qué a nivel local y nacional no se hallan muchos
recursos audiovisuales de autoria propia en las plataformas de difusion digital y los videos
educativos que se hallan en la red en su mayoria proceden de otros paises, de manera que
el cuerpo de docentes del pais es consumista de otros recursos producidos por otros y es
necesario que se potencialice el propio talento, produciendo recursos similares y aun

mejores que otros con la finalidad de aportar a la calidad educativa del pais.
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3. ¢El recurso audiovisual fortalece el aprendizaje?

No existe la incorporacion de recursos tecnoldgicos, se sabe que los estudiantes tienen
distintos estilos de aprendizaje, pero los docentes prefieren usar Unicamente la pizarra y

alguna fotografia o cartel que no ha sido actualizado desde hace varios afios.

Por este motivo, se deduce que las clases resultan ser un espacio de tiempo en el que no
es posible consolidar los aprendizajes en la totalidad de estudiantes, ademas al ser un
proceso carente de métodos innovadores se crea un ambiente monotono y es dificil

mantener la atencion de todos los estudiantes durante toda la jornada de clases.

4. ¢Los recursos audiovisuales son herramientas que se subordinan al objetivo

y al contenido?

Las ocasiones en las que los docentes han implementado recursos audiovisuales no tienen
mucha eficacia para lograr construir los conocimientos porque descargan video tutoriales
referente al tema del texto, pero el contenido del recurso audiovisual no se adapta al
contexto del estudiante y aunque se hallan implicitas las destrezas no se corrobora un

dominio de los nuevos aprendizajes.

Ante lo planteado, se evidencia las deficiencias en el modo de implementar los recursos
audiovisuales ya que su aplicacion solo tiene algo de relacion al tema, pero no busca
despertar el interés por aprender y una proyeccion de imagenes o diapositivas se convierte
en algo monotono con fotografias que los estudiantes ya lo han visto anteriormente en los

textos.

5. ¢ Los medios audiovisuales motivan el desarrollo del PEA?

Los docentes aprecian los recursos innovadores y se percatan del alto nivel de interés que
tienen los estudiantes por la tecnologia pero no los disefian ni los aplican por
desconocimiento en este dmbito tecnoldgico, sin embargo; al observar los recursos
proyectados por los estudiantes practicantes en una clase demostrativa concuerdan en que
la aplicacién de nuevos métodos orientara procesos de ensefianza mas efectivos en los

cuales se logre expandir los modos de ensefianza y adaptarlos a al estilo individual.

De manera que, se denota una diversidad de estilos de aprendizaje en todos los

estudiantes, pero las técnicas que se utilizan solo estan orientadas a un solo estilo y se
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relegan una ensefianza expositiva con menor cantidad de participacion, lo cual disminuye
la oportunidad para que la construccion del conocimiento tenga mayor aportacion de las

ideas de los educandos.

6. ¢Los medios audiovisuales son representaciones graficas que ayudan a la
ensefianza del contenido por parte del docente?

En el reducido numero de veces que los docentes utilizan recursos innovadores se produce
un incremento significativo en el tiempo de concentracion de los estudiantes y también
se reafirma los grandes beneficios que conlleva una ensefianza enfocada en la percepcién
visual y auditiva para cimentar conocimientos mas solidos duraderos en la mente de los

educandos.

Es decir, que los docentes estan conscientes que muchos recursos audiovisuales
garantizan un aprendizaje mas interactivo y la curiosidad que despierta en los educandos
es fundamental para formar el conocimiento nuevo a partir de sus propios conceptos ya
qgue muchos de ellos concuerdan en que las creaciones de recursos audiovisuales que se
encuentran en las plataformas virtuales son muy Utiles para que los estudiantes
comprendan el tema o para que a su vez refuercen los aprendizajes que ya se han

adquirido.
7.- ¢El docente se capacita en el uso de recursos audiovisuales?

La mayor parte de docentes se limita a realizar busquedas exhaustivas de videos tutoriales
que tengan algo de similitud a lo que ellos ensefian, pero ya en la practica se denota que
los contenidos no son totalmente adaptables a los requerimientos del grupo de estudiantes

y los docentes aun no crean sus propios recursos.

Al no tener la iniciativa de producirlos y crearlos por cuenta propia se conforman con
encontrar en otras plataformas algun video que explique a los estudiantes aquellos
contenidos que pudieran ser mas efectivo si ellos mismo lo hacen, ya que los estudiantes
se adaptan mejor a aquellos recursos que estan dirigidos explicitamente al tema y contexto

que tratan con su docente.
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8. ¢El docente realiza recursos audiovisuales para la ensefianza de la asignatura

de lengua y literatura?

La ensefianza de Lengua y Literatura es una de las areas en las que mayor uso se hace de
textos poco interesantes, por lo general el docente utiliza el libro que proporciona el
Ministerio de Educacion y las representaciones gréficas son reducidas y esto ocasiona

que los estudiantes muestren un nivel bajo de empatia hacia esta asignatura.

Esta situacion corrobora el motivo por el cual muchos docentes no logran despertar el
interés por el &rea de lengua y literatura y sobre todo porque los contenidos se presentan
Unicamente en textos extensos, de manera que no se produce una inclinacion favorable

para que el estudiante desee leer o escribir.

9. ¢El docente realiza o disefia recursos audiovisuales para el aprendizaje de la

asignatura lenguay literatura?

El docente no disefia recursos audiovisuales y ademas tiene poco conocimiento de cémo
hacerlo o0 a su vez no ha tenido la oportunidad de manejar herramientas de disefio y

conocer la diversidad de funciones con las que podria crear sus propios recursos.

En este sentido se denota una necesidad de una formacién en el manejo de herramientas
tecnoldgicas para que los docentes no tengan rezagos en la actualizacion de nuevos

métodos de ensefianza aprendizaje apoyados en los medios de comunicacion.

11.1 Reflexiones
Reflexion acerca de los recursos audiovisuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje

del area de Lengua y Literatura.

1. ¢ Los docentes usan las Tic durante la clase?

Las clases desarrolladas por lo general no tienen el apoyo en herramientas tecnolégicas,
pues el docente pretende llegar a consolidar el conocimiento Gnicamente con el uso de
los textos y no se ha implementado técnicas con material audiovisual, ademas, los
docentes al momento de hacer uso de los laboratorios se limitan GUnicamente a ensefar
conocimientos basicos de computacion lo cual refleja un desaprovechamiento de los
equipos. Asi se mantiene una vision estatica de una sociedad de la informacion con

brechas que sesgan el desarrollo de competencias tecnoldgicas desde el campo educativo
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y reduce la participacion de los estudiantes en el rol que le permita construir sus
conocimientos en el mundo digital (Carrillo, 2008, p. 21).

Esta situacion incide directamente en un estancamiento de la actualizacion de metodos de
ensefianza. En definitiva, no acoplarse a los actuales medios de comunicacion es también
una barrera que perjudica a la innovacién por lo cual es imprescindible conducir la
aplicacion de la tecnologia como una herramienta que educa (Ataliva, 2021. p.8). Es
decir, que evitar el apoyo de recursos tecnoldgicos significa relegar el proceso Unicamente
a practicas educativas rutinarias donde el docente se conforma con explicar lo que se halla
escrito en los textos, es por ello que se ve necesario actualizarse y adaptarse a una

generacion inmersa en los avances tecnologicos.

Acotando a lo ya mencionado, se entiende que el proceso de ensefianza aprendizaje no
supone simplemente en adquirir equipos electronicos para acceder a grandes fuentes de
informacidn porque el propoésito general deberd dotar a las TIC de una caracteristica
auténtica de la educacion y promovedora del autoaprendizaje. (Lion, 2019, p. 6). Es decir,
que el desafio de los docentes actualmente es direccionar el uso de la tecnologia hacia un
aprendizaje més solido de los estudiantes con medios y herramientas tecnoldgicas

involucrados con el sentido didactico.

2. ¢El docente conoce los recursos tecnoldgicos de software libre?

Los docentes se ven poco interesados en producir sus propios materiales audiovisuales
para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje porque asumen que los tipos de
software son inaccesibles para el publico y piensan que crear contenidos digitales para
difundirlos en la red requiere de muchos afios de experiencia en el campo de la produccién
visual auditiva. EI conformismo dentro del campo educativo en varias ocasiones se
manifiesta cuando el profesorado evita involucrarse con medios tecnolégicos no por ser
complejo sino por un reducido conocimiento de la diversidad de herramientas y que en

muchos casos solo requiere una capacitacion no muy extensa (Ataliva, 2021, p.8).

Actualmente, el docente como profesional tiene la responsabilidad de actualizarse y
producir materiales educativos digitales pues caso contrario es un canal de consumismo
digital. ElI docente que no hace uso de la tecnologia de una manera autbnoma y

responsable se limita a tomar prestado el material de otras plataformas, pero carece de un
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desarrollo éptimo de las competencias digitales (Lion, 2019, p.9). Esta situacion explica
la razdn del por qué a nivel local y nacional no se hallan muchos recursos audiovisuales
de autoria propia en las plataformas de difusion digital y los videos educativos que se
hallan en la red en su mayoria proceden de otros paises, de manera que el cuerpo de
docentes del pais es consumista de otros recursos producidos por otros y es necesario que
se potencialice el propio talento para producir recursos similares y ain mejores que otros

con la finalidad de aportar a la calidad educativa del pais.

Al respecto, se entiende entonces que el conocimiento que tienen los docentes sobre el
software libre es reducido. (Carrillo, 2008) explica “Las entidades maximas de educacion
deben organizar una intensa actividad de incitacion a los Estados para promover la
investigacion y desarrollo de las posibilidades de las TIC para mejorar el funcionamiento
de las administraciones y de los servicios publicos. (p. 9). De modo que, el reto de
promover el uso de los softwares libres debe ser parte de la formacion de los futuros
docentes e inclusive de los que ya estan laborando porque la sociedad actual maneja

dentro de un contexto netamente digital.

3. ¢El recurso audiovisual fortalece el aprendizaje?

No existe la incorporacion de recursos tecnologicos, se sabe que los estudiantes estan
teniendo distintos estilos de aprendizaje, pero los docentes prefieren usar unicamente la
pizarra y alguna fotografia o cartel que no ha sido actualizado desde hace varios afios. Por
el contrario, se entiende que la tecnologia tiene un impacto positivo en el aprendizaje,
pero para ello hay que tener claros cuales son los beneficios que las alternativas
tecnoldgicas podrian aportar para conseguir que los estudiantes aprendan mas y con
diversidad de estilos. (Torres y Cobo, 2017, p.7). Por este motivo se deduce que las
técnicas rutinarias en el proceso de ensefianza aprendizaje resulta ser un espacio de tiempo
en el que no es posible consolidar los aprendizajes en la totalidad de estudiantes, ademas
al ser un proceso carente de métodos innovadores se crea un ambiente monétono y es

dificil mantener la atencién de todos los estudiantes durante toda la jornada de clases.

Al respecto, se entiende que hay un requerimiento de fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje, pero aprovechando las tecnologias de la informacion. Explica una de las
ventajas que se denota cuando un docente aplica tecnologias es que puede utilizarse como

instrumento cognitivo para el aprendizaje distribuido, pues en su aplicacion se puede
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atender a distintas modalidades y estilos de aprendizaje, lo cual garantiza una nivelacion
del grupo en lo referente al desempefio académico (Marqués, 2012, p. 9 y 10).

4, ¢Los recursos audiovisuales son herramientas que se subordinan al objetivo

y al contenido?

Las ocasiones en las que los docentes han implementado recursos audiovisuales no tienen
mucha eficacia para lograr construir los conocimientos porque descargan video tutoriales
referente al tema del texto, pero el contenido del recurso audiovisual no se adapta al
contexto del estudiante y aunque se hallan implicitas las destrezas no se corrobora un
dominio de los nuevos aprendizajes. Acerca de este tema (Lion, 2019) explica “hay un
interjuego para el cambio de las practicas pedagdgicas en los que debemos pensar en la
formacion docente y qué condiciones institucionales son necesarias para gestar una
auténtica transformacion de las practicas de ensefianza que estén acordes a los desafios
contemporaneos” (p.18). Ante lo planteado, se evidencia las deficiencias en el modo de
implementar los recursos audiovisuales ya que su aplicacion solo tiene algo de relacién
al tema, pero no busca despertar el interés por aprender y una proyeccién de imagenes o
diapositivas se convierte en algo monotono con fotografias que los estudiantes ya lo han

visto anteriormente en los textos.

En el &mbito de este andlisis se identifica que las prioridades en el uso de las TIC suponen
convertirlo en un elemento relevante para el aprendizaje. Refiriéndose a este tema
(Bulcao, 2002) expresa “La sincronia audiovisual aborda aspectos relevantes para la
organizacion ritmica del mensaje para la percepcion de los sentidos visuales auditivos y
por lo tanto de la propia construccion del conocimiento” (p. 15). De manera que, la
efectividad de los recursos audiovisuales en la organizacién de una clase se produce en la
medida que su aplicacion apoya al estudiante y al docente para desarrollar sus destrezas

cognitivas y actitudinales.

5. ¢ Los medios audiovisuales motivan el desarrollo del PEA?

Los docentes aprecian los recursos innovadores y se percatan del alto nivel de interés que
tienen los estudiantes por la tecnologia y al observar los recursos proyectados por los
estudiantes practicantes en una clase demostrativa concuerdan en que la aplicacion de
nuevos métodos orientara procesos de ensefianza mas efectivos en los cuales se logre

expandir los modos de ensefianza y adaptarlos a al estilo individual pero no los disefian
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ni los aplican por desconocimiento en este &mbito tecnoldgico. Al respecto (Yepez, 2018)
explica “La capacitacion en el uso de medios digitales es un tema fundamental que debe
tomarse en cuenta en toda propuesta que involucre el uso de tecnologias, dado que el
analfabetismo digital constituye una brecha insoslayable” (p. 294). En efecto, se hace
necesario canalizar la capacitacion en competencias tecnologias puesto que la sociedad
actual maneja su organizacion con los medios de comunicacion modernos y ante este
avance el docente se ve como uno de los principales responsables de aplicarlos en el
proceso de ensefianza aprendizaje, lo cual no se evidencia en una gran mayoria de

docentes.

Por otra parte, se denota una diversidad de estilos de aprendizaje en todos los estudiantes,
pero las técnicas que se utilizan solo estan orientadas a un solo estilo y se relegan una
ensefianza expositiva con menor cantidad de participacion, lo cual disminuye la
oportunidad para que la construccion del conocimiento tenga mayor aportacion de las
ideas de los educandos. En respuesta a practicas educativas rutinarias las plataformas
digitales han expandido una variedad inmensa de técnicas para consolidar el aprendizaje
y para ello se debe empezar con romper la brecha digital y transformar la labor pedagdgica
(Larios, Contreras y Mexica, 2004, p. 19).

En este sentido, las funciones de las tecnologias en educacion tienen mayor acogida
cuando fortalecen la ensefianza en el profesor y apoyan al aprendizaje en el estudiante.
Una verdadera transformacion para la calidad educativa a través de medios de
comunicacion tendrd incidencia en el desarrollo de competencias pedagdgicas
comunicativas que impacten positivamente al desempefio académico de los estudiantes
(Lion, 2019, p. 24).

6. ¢Los medios audiovisuales son representaciones graficas que ayudan a la

ensefianza del contenido por parte del docente?

En el reducido nimero de veces que los docentes utilizan recursos innovadores se produce
un incremento significativo en el tiempo de concentracion de los estudiantes y también
se reafirma los grandes beneficios que conlleva una ensefianza enfocada en la percepcion
visual y auditiva para cimentar conocimientos mas sélidos y duraderos en la mente de los
educandos. En el ambito educativo las percepciones visuales de los estudiantes se

entienden mensajes que de modo verbal no se podrian captar porque en una apreciacion
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de imégenes y complementos sonoros se sincronizan diversos estilos de aprendizaje en
un grupo de estudiantes (Bulcao, 2002, p. 17). Es decir que los docentes estan conscientes
que muchos recursos audiovisuales garantizan un aprendizaje mas interactivo y la
curiosidad que despierta en los educandos es fundamental para formar el conocimiento
nuevo a partir de sus propios conceptos ya que muchos de ellos concuerdan en que las
creaciones de recursos audiovisuales que se encuentran en las plataformas virtuales son
muy utiles para que los estudiantes comprendan el tema o para que a su vez refuercen los

aprendizajes que ya se han adquirido.

En definitiva, los docentes son diestros en usar ldminas digitales a través de diapositivas,
pero no basta con transcribir texto y presentarlo en proyectores o pantallas grandes.
(Reche, 2012) menciona “En primera instancia algo del mensaje visual que emite ese
objeto debe atraer al receptor para que se produzca el encuentro y tenga ganas de quedarse
observando o de detenerse otra vez, para luego generar una idea” (p. 13). Es por ello que,
el docente debe centrarse en diversificar los recursos digitales y considerar que las
imagenes en movimiento aumentan los niveles de atencién que los estudiantes tienen
hacia lo que observan y se potencializa sus destrezas cuando se acompafia del mensaje

auditivo.

7. ¢El docente se capacita en el uso de recursos audiovisuales?

La mayor parte de docentes se limita a realizar busquedas exhaustivas de videos tutoriales
que tengan algo de similitud a lo que ellos ensefian, pero ya en la practica se denota que
los contenidos no son totalmente adaptables a los requerimientos del grupo de estudiantes
y los docentes aun no crean sus propios recursos. La adopcion de los dispositivos
electrénicos en el profesorado, ya sean computadoras portatiles, tabletas o teléfonos
inteligentes ha ocasionado un incremento del consumismo digital pero no un aumento de
productores de contenido (Yuste, 2020). Esto explica que al no tener la iniciativa de
producirlos y crearlos por cuenta propia se conforman con encontrar en otras plataformas
algin video que explique a los estudiantes aquellos contenidos que pudieran ser mas
efectivo si ellos mismo lo hacen, ya que los estudiantes se adaptan mejor a aquellos

recursos que estan dirigidos explicitamente al tema y contexto que tratan con su docente.

Es por esta situacion que el docente debe utilizar los equipos tecnoldgicos no solamente

para proyectar recursos de otros autores, ni tampoco solamente como herramienta para
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registros. El docente que se interesa por ser un creador de contenidos y autor de materiales
audiovisuales mejora progresivamente su proceso de ensefianza y adquiere el dominio de

nuevas competencias enroladas en la educacion virtual (Lizarraga, 2007, p. 3).

8. ¢El docente realiza recursos audiovisuales para la ensefianza de la asignatura

de lengua y literatura?

La ensefianza de lengua y literatura es una de las areas en las que mayor uso se hace de
textos poco interesantes, por lo general el docente utiliza el libro que proporciona el
Ministerio de Educacion y las representaciones gréficas son reducidas y esto ocasiona
que los estudiantes muestran un nivel bajo de empatia hacia esta asignatura. Ante esta
situacion (Sanches, 2009) asegura “Las imagenes estimulan la imaginacion y la capacidad
expresiva, proporcionan oportunidades para comunicar en un contexto real” (p. 3). Por
ende, lo cual se intuye con mucha precision que hace falta una incorporacién de recursos
audiovisuales que rompan la rutina de la ensefianza y promuevan una innovacion eficiente

para mejorar las habilidades expresivas del estudiante.

Esta situacion corrobora el motivo por el cual muchos docentes no logran despertar el
interés por el &rea de lengua y literatura y sobre todo porque los contenidos se presentan
Unicamente en textos extensos, de manera que no se produce una inclinacion favorable
para que el estudiante desee leer o escribir. Muy por el contrario (Jiménez, 2019)
menciona “las variedades audiovisuales responden a las exigencias de cada individuo al
hacerse notar ante la sociedad; a través de este medio el individuo expresa sus ideales y
su cultura, comunica sus pensamientos y produce cambios en la construccion narrativa”
(p. 17). Es decir, que el docente al producir sus propios recursos con herramientas
digitales tiene la oportunidad de adaptar su método a un contexto mas preciso en el que
se relacione el contenido actitudinal y conceptual con el medio real del educando.

La mencion anterior indica una oportunidad para analizar las deficiencias en los métodos
de ensefianza y organizar nuevos métodos. EI medio que se utilizara en la clase de lengua
no siempre debera ser la pizarra, el estudiante tiene una tendencia a descubrir algo nuevo
y los medios de comunicacion son herramientas expansivas de informacion y las
posibilidades de diversificacion son también oportunidades para promover el

autoaprendizaje de las macro destrezas de la comunicacion (Casanny, 2008, p. 4).
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9. ¢El docente realiza o disefia recursos audiovisuales para el aprendizaje de la

asignatura lengua y literatura?

El docente no disefia recursos audiovisuales y ademas tiene poco conocimiento de cémo
hacerlo o a su vez no ha tenido la oportunidad de manejar herramientas de disefio y
conocer la diversidad de funciones con las que podria crear sus propios recursos. En
contraste (Sanchez, 2020) explica “los métodos que incluyen medios audiovisuales
rompen con las barreras propias del mundo tradicional: se trata de un entorno interactivo,
que fomenta la participacién y el intercambio, por lo que quiebra el modelo de
comunicacion unidireccional y jerarquico” (p. 5). En este sentido, se denota una necesidad
de una formacion en el manejo de herramientas tecnoldgicas para que los docentes no
tengan rezagos en la actualizacion de nuevos métodos de ensefianza aprendizaje apoyados

en los medios de comunicacion.

En definitiva, esto significa que el docente requiere desarrollar sus competencias en el
manejo de herramientas tecnoldgicas para mejorar su eficiencia en la consolidacion del
aprendizaje de la lengua en sus educandos. El acto educativo es una accién de continua
comunicacion e interaccion entre los elementos que lo rodean, esto es: el entorno, el
docente y el estudiante (Jiménez, 2019, p. 19). Sin lugar a dudas, se puede deducir que
cuando el docente se involucra en la creacion de recursos audiovisuales se vera en la

necesidad de incorporar su propio método adaptandolo a su grupo de estudiantes.

En esta misma perspectiva se entiende que el recurso que el docente produce es mas
efectivo porque se ajusta a los requerimientos de la clase que el planifica y no se
descontextualiza de los conocimientos previos que el estudiante posee (Larios, Contreras
y Mexica, 2004, p. 19). Por ello el profesorado requiere estar dispuesto a crear recursos
que sean apropiados para el estudiante e inmersos en su contexto ya que esto garantizara
una mejor comprension de las tematicas tanto del area de Lengua y Literatura como

también el de otras.

12. IMPACTO

12.1 Impacto Social

El presente trabajo de investigacion pretende situarse como un referente de impacto
positivo en la manera de desarrollar el proceso de aprendizaje. La utilizacion de recursos

audiovisuales que se promueve en este estudio reflejara los beneficios que obtiene al
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incorporar nuevos métodos apoyados en la tecnologia. De este modo su implementacion
en la Unidad Educativa “Jorge Icaza” aportara al mejoramiento del proceso educativo
puesto que facilita la consolidacion del aprendizaje de los estudiantes y también dinamiza

la forma de ensefar de los docentes.

13. PRESUPUESTO PARA LA PROPUESTA DEL PROYECTO

Materiales Cantidad Costo (ddlares Total
americanos)
Instalacion del internet fijo USD 140,00 140 140
Contratacion de internet 20 8 meses 160
fijo(mensual)
Contratacion del internet 10 80 160
movil
Compra de un celular 1 200 200
inteligente
Compra de un computador 1 550 550
Otros 10 10

TOTAL  USD 1,220,00
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PROPUESTA: Los medios audiovisuales para el aprendizaje de los estudiantes de 4to
afio de EGB en la Unidad Educativa Jorge Icaza.

1. INTRODUCCION

La sociedad actual se desenvuelve en un avance tecnoldgico que ha transformado los
ambientes de interaccion y también el campo educativo ha configurado su proceso para
incorporar las nuevas herramientas tecnolégicas como un apoyo eficiente para los actores
del aprendizaje. En este sentido, las tecnologias de la informacion y comunicacién
adquieren mayor importancia en la medida que direccionen su uso al fortalecimiento del
proceso de ensefianza - aprendizaje y partiendo de la premisa de que los recursos
audiovisuales aportan al desarrollo de destrezas comunicativas se entiende entonces que
aplicarlas significa aportar con la consolidacion de los aprendizajes y que ademas puede
ser aprovechado en el area de Lengua y Literatura.

El acto educativo se apoya de diversas herramientas y en cuanto al area de Lengua y
Literatura se evidencia problemas en el desarrollo de las macro destrezas comunicativas,
las cuales comprenden leer, escuchar, hablar y escribir, pero se ha podido notar que dentro
del proceso de ensefianza los docentes se ven limitados en la incorporacion de recursos
audiovisuales y por otra parte los materiales que se proyectan no son de autoria propia 'y
no se ajusta con precision al tema que se trata en la clase, ademéas no ha sido posible
fortalecer la apropiacion de los nuevos conocimientos en los educandos. Es por ello que
se ha decidido disenar el presente proyecto denominado “Recursos Audiovisuales para la

Ensefianza y Aprendizaje en el Area de Lengua y Literatura”.

En respuesta a dichas dificultades se ha visto pertinente realizar un aporte con una
propuesta de videos producidos y editados por los estudiantes de la carrera de Educacion
Basica en el que se abordara los contenidos de las unidades del area de Lengua y
Literatura a fin de fortalecer el desarrollo de las macro destrezas comunicativas y
promover el interés por dicha area. Donde permite desarrollar las destrezas cognitivas,
afectivas y actitudinales, como también las competencias bésicas que facilita el

desenvolvimiento en el contexto social.
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2. JUSTIFICACION

La propuesta que se detalla es importante en la medida que promueve una interaccion
mas contextualizada a los nuevos conocimientos que adquieren los estudiantes y sobre
todo porque se ajusta a distintos estilos de aprendizaje, pues involucra materiales de
precepcion visual y auditiva con los que se puede aumentar los niveles y tiempo de
concentracion de los estudiantes, lo cual significa que aumentan las posibilidades para

que el conocimiento se consolide en los estudiantes.

Respecto a este planteamiento también es preciso mencionar que los recursos
audiovisuales actualmente tienen gran impacto en el auto aprendizaje, de modo que su
produccién garantiza la autonomia para aprender y esto tendra beneficios significativos
para que los estudiantes tengan mayor interés por aprender los contenidos de Lengua y
Literatura que les resultan muy complicados de entender.

Respecto a la percepcion audiovisual se entiende como un modo en el que se puede
relacionar con mas precision la teoria y la praxis ya que el campo visual del estudiante y
la recepcion auditiva le permiten desarrollar una accion complementaria que le ayudara a
fortalecer la articulacion y pronunciacion de las palabras, ademas la proyeccién visual
posibilita trabajar la ortografia mientras se abordan tematicas relacionadas a la lectura y
escritura. De esta manera, se produce un proceso de ensefianza aprendizaje mas dinamico
que busca ampliar los conocimientos del educando y le facilita la comprension lectora
porque se ayuda de representaciones graficas que ilustran las palabras escritas, es decir
que los elementos observables afianzan una mejor explicacion de los significados y los

vinculan con el uso correcto de las pautas ortograficas al momento de escribir.

En dltima instancia la propuesta pretende disefiar videos audiovisuales acorde al contexto
actual del estudiante, puesto que el medio en el que se desenvuelven se ve rodeado de una
extensa variedad de producciones digitales y de los cuales se extrae una gran cantidad de
informacidn que en su mayoria no es beneficiosa para la educacién y en vista de que
existe una gran tendencia de aprendizaje por video tutoriales es pertinente estimular el
uso de los equipos tecnologicos para hacer aportes originales y auténticos con autoria del
profesorado para que su metodologia tenga resultados més precisos en cuanto al dominio
de los aprendizajes que requiere el estudiante. Es decir que la importancia de esta

propuesta se radica en las ventajas que proporcionan los ambientes de aprendizaje
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apoyados en la tecnologia y que dirige sus resultados favorables a la consolidacion de los
aprendizajes de los estudiantes para que su formacion en el area de lengua y literatura

refleje competencias autdnomas y de aplicacion en situaciones reales.
3. FUNDAMENTACION

Los avances tecnologicos han impactado las formas de comunicarse y comprender el
mundo. Esto a su vez ha tenido repercusiones directas en los estilos de aprendizaje porque
en el diario vivir los equipos tecnoldgicos se han convertido en aliados del aprendizaje
auténomo, puesto que desde que se alcanzd el climax de produccion de computadores y
dispositivos electronicos las personas tienen acceso a fuentes inmensas de informacién

que sirven como espacios interactivos donde se ensefia y aprende temas variados.

El intelecto en los seres humanos es un constructo de lo que puede percibir con los
sentidos e incluso a pesar de las diferencias en los estilos de aprendizaje, tienen en comdn
el aprendizaje por percepcion y decodificacion de los mensajes, de manera que al estar
vinculados los elementos visuales y auditivos en un material unificado potencia el
desarrollo de competencias, en especial de aquellas destrezas que tienen relacion directa
con la comunicacion. Los medios de comunicacién tal como los conocemos hoy no tenia
una gran implicancia en el &mbito educativo, sin embargo actualmente el &rea en el que
mayor impacto ha tenido es en la forma de comunicarse y esto incluye una serie de
procesos que han expandido la transferencia de informacién entre personas pero en el
ambito educativo representa un sistema muy bien estructurado que requiere por parte de
los educandos una decodificacién de los contenidos para usarlos en la consolidacion de

los aprendizajes (Lion, 2019, p. 8).

Hay que destacar que desde el enfoque constructivista los recursos de percepcién visual
adquieren gran importancia porque cuando se produce la interaccion del estudiante con
los objetos, los sentidos actian como receptores iniciales para el proceso de construccion
de nuevas estructuras mentales del conocimiento y por ello los recursos que se han de
seleccionar también deben ser reajustados segun la variacion exterior o contexto del

sujeto que aprende (Piaget, 1991, p. 17).

En lo referente a la red globalizada de informacién se puede aprovecharla como medios

para ensefiar, pues se entiende que el conocimiento se construye en base a lo que se
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experimenta y percibe con los sentidos. Al respecto (Vigotsky, 1995) explica “el curso de
desarrollo de la inteligencia difieren de los del lenguaje, que inicialmente el pensamiento
es no-verbal, y el lenguaje no intelectual.” (p. 43). Es decir, que lo conocimientos se
construyen con la informacion y experiencias necesarias para desarrollar una destreza,
pero esto requiere una organizacion del contenido, una técnica pertinente y una finalidad
bien definida, pues lo que se busca es que el estudiante aprenda mas no que se convierta
en un consumidor de informacion, para ello el docente debe cumplir el rol de facilitador,
pues tiene el desafio de utilizar y aplicar los recursos mas adecuados en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, de modo que el disefio de recursos audiovisuales también se
deben filtrar bajos los lineamientos de un modelo que promueva construccion de

aprendizajes.

En efecto, los escenarios de aprendizaje han tenido distintas configuraciones por las
teorias de aprendizaje, pero la tecnologia también modificd los espacios aulicos
trasladando el proceso de las aulas a las plataformas y por ello el docente tiene el desafio
de convertir esos espacios en oportunidades eficientes para mejorar la calidad educativa.
De manera que la creacion de recursos audiovisuales con métodos interactivos debe ser
direccionada por los mismos docentes porque solamente de esa manera se puede
garantizar que dichos materiales tengan la adecuacién precisa para el grupo de estudiantes

que dirige.
4. OBJETIVOS

Objetivo General
° Fortalecer el desarrollo de competencias linglisticas y pragmaticas a
través de la elaboracion de recursos audiovisuales para el perfeccionamiento
progresivo de las macro destrezas comunicativas del cuarto afio EGB en el area
de Lengua y Literatura.

Objetivos Especificos
° Seleccionar las tematicas a desarrollarse para la elaboracion de los

recursos audiovisuales.
° Definir las herramientas tecnoldgicas apropiadas para la edicion y
produccién de recursos audiovisuales orientados a la ensefianza y aprendizaje de

Lengua y Literatura.
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° Difundir los recursos audiovisuales en plataformas virtuales de acceso
gratuito para proyectarlo en equipos electrénicos que se puedan utilizar dentro y
fuera de las aulas como un medio de apoyo que fortalezca el aprendizaje de los
estudiantes.

5. DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

La elaboracion de los recursos audiovisuales para el presente proyecto tiene con fin
realizar un video por cada unidad del bloque de contenidos del area de lengua y Literatura
correspondiente al cuarto afio de Educacion General Bésica, pero ademas dichos recursos
abarcaran de manera integral técnicas para el desarrollo de las macro destrezas
comunicativas a fin de potenciar las competencias lingiisticas y pragmaticas, de modo
que las destrezas se hallaran implicitas en cada video y estaran organizadas de la siguiente

manera:

Unidad 1 - Estructura Gramatical de la Oracion. - Este recurso abordara el tema de
los adjetivos, pero ademas incorpora los principios estructurales de la oracion, se
formulara frases en las que se podra identificar los adjetivos y se procedera a clasificarlos
de acuerdo a su grado o nivel de intensidad. Durante la transicion de los fotogramas se
hara uso de ilustraciones visuales que ayuden al estudiante a comprender el modo de usar
los adjetivos en una oracién y le permitird comprender las diferencias que existe en la
intensidad, pues al comprender su modo aplicar podra mejorar su macro destreza

escritural.

Unidad 2 - Comunicacion Oral. - El audiovisual para este apartado involucra pautas
béasicas para hablar y la expresion corporal como parte de la comunicacion oral, en este
video se orientara la correcta pronunciacion de los fonemas y la estructura basica de un
discurso. Ademas, se podré visualizar de forma grafica la postura de un discurso segun el
contenido que se expresa y se guiara las modulaciones de voz para pronunciar las palabras

y comunicar el mensaje.

Unidad 3 - Lectura Categorial. - Se tratard de promover una lectura de interés haciendo
breves analisis de los textos para identificar el espacio, tiempo, lugar, personajes e ideas
principales de una obra literaria corta. Las reflexiones se apoyaran en imagenes y se
representard la narrativa de la obra con fragmentos de videos e ilustraciones de los

acontecimientos por los cuales atraviesan los personajes, con esto se busca desarrollar la
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imaginacion y captar el interés de los estudiantes por la lectura, ademas se podra trabajar

de manera paralela las pautas de ortografia.

Unidad 4 - Narracion y Produccion Escrita.- EIl recurso audiovisual en este caso
incluiré directrices eficientes para creacion de parrafos narrativos descriptivos y a la vez
se podra trabajar las pautas de narracion de obras inéditas, esto incluira fragmentos cortos
de parrafos creados con ideas que pueden surgir de las ideas de los estudiantes, de esta
manera se podra mejorar el dominio de las cuatro macro destrezas del area de Lengua y
Literatura y se aportara con la facilidad para usar las habilidades comunicativas del grupo

de educandos.

Definicion de la Herramienta. — Wondershare Filmora V. 9.0 es una herramienta
tecnoldgica utilizada en la edicién de audio y video que consiste en proporcionar al
usuario una variedad de funciones que le permiten elaborar recursos audiovisuales para
usos diversos. Este editor tiene un cimulo amplio de 4 secciones con opciones de ajustes
para modificar filmaciones a través de configuraciones de brillo, contraste y saturacion
Gréaficos PNG, Iméagenes estéticas JPG Imagenes en movimiento GIF Iméagenes sin fondo
SVG, su interfaz tiene la misma potencia de programas Premier profesionales, pero con
la ventaja de poseer botones digitales mas simples con iconos representativos que facilitan

su manejo.

Equipos y Materiales. —Se utilizard un Teléfono Mévil A50 Samsung para la grabacién
de los videos, también una tela verde para el fondo de la grabacién, en la iluminacion un
aro de luz se procedera a realizar la edicion del video en una computadora de mesa. Los
audios y grabaciones de voz se los adquiere por medio de dispositivos electronicos, en

este caso el uso del teléfono maévil y fundos musicales de licencia libre.



14.1 ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA
14.1.1 Cuadro de Elementos de la Propuesta

RECURSOS
AUDIOVISUALES

CONTENIDOS POR UNIDADES

HERRAMIENTA

EQUIPOS Y MATERIALES

UNIDAD UNO Software: v Teléfono Mévil A50 samsung
v Aprendo a usar las v Wondershare Filmora V. 9.0 v Tela verde
palabras correctas Archivos digitales: v Aro de luz
v Formacion de v Gréficos PNG v Computadora de mesa
ESTRUCTURA palabras v Iméagenes estaticas JPG v Micréfono
GRAMATICAL DE LA v Descripcion de v Imégenes en movimiento GIF v Tripode
ORACION personas v Imégenes sin fondo SVG
(1 video) v Sustantivos y v Audio MP3
adjetivos v Grabacién de voz AAC
v Los adjetivos v Grabacion de video MP4
v Género y nimero
de los adjetivos
UNIDAD DOS Software: v Teléfono Mévil A50 samsung
v Comunicacion oral v Wondershare Filmora V. 9.0 v Tela verde
v Expongo oralmente | Archivos digitales: v Aro de luz
v Pautas para hablar 4 Gréficos PNG v Computadora de mesa
COMUNICACION ORAL v Descripcién de un v Imégenes en movimiento GIF v Micréfono
(1 video) personaje v Imégenes sin fondo SVG v Tripode
v Los  pronombres v Audio MP3
personales v Grabacion de video MP4
v El verbo v Fotografias

9%




UNIDAD TRES Software: v Teléfono Maévil A50 samsung
v La descripcion 4 Wondershare Filmora V. 9.0 v Tela verde
4 Palabras  agudas, | Archivos digitales: v Aro de luz
graves y esdrGjulas 4 Graficos PNG v Computadora de mesa
LECTURA CATEGORIAL v Vocales abiertas y v Imégenes estética_s JPG v Mi,créfono
(1 video) cerradas _ ) 4 Imagenes en movimiento GIF v Tripode
v Disfruto de la poesia 4 Audio MP3
v Grabacion de voz AAC
v Grabacion de video MP4
v Plantillas de texto
UNIDAD CUATRO Software: v Teléfono Mévil A50 samsung
) Aprendo a narrar v Wondershare Filmora V. 9.0 v Tela verde
° El diario personal Archivos digitales: v Aro de luz
) El diptongo v Gréficos PNG v Computadora de mesa
NARRACION Y ) El hiato v Audio MP3 v Microfono
PRODUCCION ESCRITA v Grabacion de voz AAC v Tripode
(1 video) v Grabacion de video MP4
v

Fragmentos de video MP4

Elaborado: Investigadores

LS




58

6. CONSTRUCCION DEL VIDEO

Esto hace hincapié en los temas que se han considerado para la creacion de los recursos
audiovisuales y cabe recalcar que las imagenes, grabaciones y audios que se utilizaran en

los videos tendrén por finalidad contribuir a la construccion de los conocimientos.

Los recursos audiovisuales elaborados estan a disposicion de los docentes y estudiantes
en las plataformas virtuales de almacenamiento de videos para su visualizacion publica
en la red de internet. La implementacion de estos videos tendrd concordancia con los
contenidos que se tratan en las unidades didacticas del cuarto grado y podran ser

utilizados para que el estudiante domine las destrezas cognitivas.

Dentro de los elementos que se ha considerado para la elaboracion de los recursos
audiovisuales estan las destrezas con criterio de desempefio, las competencias
pragmaticas y linglisticas y la macro destreza preponderante, y estas se hallan

distribuidas de la siguiente manera:



14.2 ELEMENTOS DIDACTICOS PARA LA CONSTRUCCION DEL VIDEO

14.2.1 Destrezas y Competencias

DESTREZAS Y COMPETENCIAS A DESARROLLAR CON LOS RECURSOS AUDIOVISUALES

UNIDAD Macro destreza Destreza con criterio de desempefio Competencia linguistica y/o pragmatica
preponderante
UNIDAD 1 - v LL.2.4.1. Desarrollar progresivamente autonomia | Competencias lingUisticas:
Estructura y calidad en el proceso de escritura de relatos de v Escritura con principios
gramatical de la experiencias personales, hechos cotidianos u otros semanticos.
oracién Escribir sucesos, acontecimientos de interés y descripciones 4 Comprension de la palabra y su
de objetos, animales, lugares y personas; aplicando la significado.
planificacion en el proceso de escritura (con | Competencias pragmaticas:
organizadores graficos de acuerdo a la estructura del 4 Construccion de oraciones en
texto), teniendo en cuenta la conciencia linglistica distintas formas.
(Iéxica, semantica, sintactica y fonoldgica) en cada v Contextualizacion de las
uno de sus pasos. oraciones.
UNIDAD 2 - v LL.2.2.5. Realizar exposiciones orales sobre Competencias linglisticas:
Comunicacion Hablar temas de interés personal y grupal en el contexto v Fonética y modulaciones de voz.
oral escolar. 4 Efusion de mensajes orales.
v LL.2.2.6 Enriquecer sus presentaciones orales Competencias pragmaticas:
con la seleccion y adaptacion de recursos v Significado del hablante.
audiovisuales y otros. v Apelacidn a las emociones.
UNIDAD 3 - v/ LL.2.3.8. Aplicar los conocimientos linglisticos | Competencias linglisticas:
Lectura (Iéxicos, semanticos, sintacticos y fonolégicos) en la v Comprension del texto.
categorial decodificacién y comprensién de textos. v Comprension estructural de un
Leer v’ LL.2.3.9. Leer oralmente con fluidez y entonacién parrafo.
en contextos significativos de aprendizaje. Competencias pragmaticas:
v LL.2.3.10. Leer de manera silenciosa y personal v Significado  convencional —
en situaciones de recreacion, informacion y estudio. literal.
v Significado figurado.

69



UNIDAD 4 -
Narracion y
produccién

escrita

Escuchar y

escribir

v' LL.2.4.3. Redactar, en situaciones comunicativas
que lo requieran, narraciones de experiencias
personales, hechos u otros sucesos o
acontecimientos de interés, ordenandolos
cronolégicamente y enlazandolos por medio de
conectores temporales y aditivos.

v’ LL.2.4.4. Escribir descripciones de objetos,
animales, lugares y personas ordenando las ideas
segun una secuencia logica, por temas y subtemas,
por medio de conectores consecutivos, atributos,
adjetivos calificativos y posesivos, en situaciones
comunicativas que lo requieran.

Competencias linguisticas:

4 Comprension cronoldgica de los
hechos.

4 Comprension narrativa.

4 Estructuraciéon de situaciones
antagonicas.

v Fonética y modulaciones de voz.
4 Autoanalisis de narracién
(escuchar).

Elaborado: Investigadores
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DESARROLLO DE LA PROPUESTA

La propuesta tiene la finalidad de facilitar la construccién de los conocimientos y generar
las condiciones necesarias para que el aprendizaje sea significativo, pues se busca
incorporar los fotogramas y sonidos en proyecciones de equipos audiovisuales para
estimular los sentidos con los cuales se percibe la informacion, de esta forma el contenido
seleccionado guarda relacion con los temas desarrollados en las unidades del area de
Lengua y Literatura, ya que se pretende desarrollar competencias pragmaticas y
linglisticas adecuadas al grupo de estudiantes en cuanto a los multiples estilos de

aprendizaje.

El desarrollo de la propuesta se ha organizado por unidades y se rige a un guion
organizado de forma cronoldgica, es decir que en dichos instrumentos se detalla el orden

secuencial de los elementos auditivos y visuales para la elaboracion de los videos.

Los guiones estan estructurados para la fase de consolidacion de los aprendizajes e
incluye una secuencia de escenas en las que se hallan implicitas las competencias
linglisticas y pragmaticas, ademas tiene como eje integrador una de las macro destrezas
que se proyectaran en el recurso audiovisual con una cronologia dinamica y estatica segun

lo amerite el tema a desarrollarse.

La distribucidn de las escenas en cada unidad se halla organizada de la siguiente manera:



14.3 GUION PARA LOS RECURSOS AUDIOVISUALES

GUION N°1

UNIDAD 1: ESTRUCTURA GRAMATICAL DE LA ORACION

Tema: Sustantivos y adjetivos en la oracion

Macro destreza: Escribir

Tiempo de duracién: 5 minutos

Compresion de video: Multicapa con salida MP4

Secuencia de fotogramas: Dinamica

ESCENA | DETALLE PUNTUAL ACOTACION TIEMPO AUDIO RECURSOS
1 Introduccion v" Logos 00:00:15 Fondo mp3
v Titulos de autoria o universidad
Transicion del tema en texto v Saludo inicial 00:00:25 Voz AAC
v Texto del titulo general
Presentacion del contenido v Plantilla de texto con palabras aleatorias. 00:00:30 Voz AAC
FASE DE CONSOLIDACION
Presentacion de la informacion
v Formacion de oracién. v Tela
4 Breve analisis de la estructura de una oracién. verde para
Aspectos significativos croma key.

2 Desarrollo lHustracion gréfica de sustantivos v Grabad
Ilustracion gréfica del verbo. Fondo mp3 or de video
llustracion gréfica de adjetivos. 00:04:00 Voz AAC (Samsung A50)
Analisis de conceptos Video mp4 v Imagen

v Identificacién del nicleo del sujeto. jpg

v Identificacién del nlcleo del predicado. v Imagen
Generalizaciones gif

4 Formacion de conceptos acerca del sustantivo, v Imagen

verbo, adjetivo y complemento. png

3 Cierre v Sintesis final para formar nuevas oraciones. 00:04:35 Voz AAC

v Saludo final de despedida
4 Titulos de créditos v Plantilla de texto con créditos de autor. 00:05:00 Fondo mp3

Elaborado: Investigadores

29




GUION N°2

UNIDAD 2: COMUNICACION ORAL

Tema: El discurso

Macro destreza: Hablar

Tiempo de duracion: 5 minutos

Compresion de video: Multicapa con salida MP4

Secuencia de fotogramas: Dinamica

Escena Detalle puntual Acotacion Tiempo Audio Recursos
1 Introduccion v Logos 00:00:15 Fondo mp3
v’ Titulos de autoria o universidad
Transicion del tema en texto v Saludo inicial 00:00:25 Voz AAC v Tela verde
v' Texto del titulo general E:;a croma
Presentacion del contenido v Plantilla de texto con el titulo 00:00:30 Voz AAC v Grabador
FASE DE CONSOLIDACION de  video
Presentacion de la informacion (Samsung
4 Fragmento de una expresién oral. A50)
4 Breve analisis del discurso. v" Imagen jpg
Aspectos significativos v" Imagen gif
Demostracion de lenguaje corporal. v’ Imagen png
2 Desarrollo Identificacion de modulaciones de voz. Fondo mp3 v Video mp4
Analisis de conceptos 00:04:00 Voz AAC
v Relacién de las formas del discurso con ejemplos Video mp4
respectivos.
Generalizaciones
v Ejercicios variados para la expresién oral de
acuerdo al tipo de texto.
v Ejercicio de expresion oral con una noticia.
3 Cierre v' Sintesis final para una expresion oral. 00:04:35 Voz AAC
v Saludo final de despedida
4 Titulos de créditos v Plantilla de texto con créditos de autor. 00:05:00 Fondo mp3

Elaborado: Investigadores
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GUION N°3

UNIDAD 3: LECTURA CATEGORIAL

Tema: Descubriendo palabras

Macro destreza: Leer

Tiempo de duracién: 5 minutos

Compresion de video: Multicapa con salida MP4

Secuencia de fotogramas: Estética

Escena Detalle puntual Acotacion Tiempo Audio Recursos
1 Introduccion v Logos 00:00:15 | Fondo mp3
v" Titulos de autoria o universidad
Transicion del tema en texto v' Saludo inicial 00:00:25 | Voz AAC v Tela  verde
v' Texto del titulo general para croma
Presentacion del contenido v" Plantilla de texto con el titulo 00:00:30 | Voz AAC key.
. v" Grabador de
FASE DE CONSOLIDACION video
Presentacidn de la informacion (Samsung
4 Fragmento de video (cuento Rapunsel) A50)
v Breve analisis de palabras segun el acento. v Imagen jpg
5 Desarrollo Aspectos significativos v Imagen gif
Identificar el nimero de silaba acentuada. v Imagen png
Clasificacion de palabras. Fondo mp3 v Video mp4
Andlisis de conceptos 00:04:00 | Voz AAC
4 Tildacién de palabras Video mp4
Generalizaciones
v Reconocer palabras que se tildan.
v Ubicar tildes en distintas palabras.
3 Cierre v" Sintesis final para tildar palabras. 00:04:35 | Voz AAC
v" Saludo final de despedida
4 Titulos de créditos v" Plantilla de texto con créditos de autor. 00:05:00 | Fondo mp3

Elaborado: Investigadores

79



GUION N4

UNIDAD 4: NARRACION Y PRODUCCION ESCRITA

Tema: La Narracion

Macro destreza: Escuchar y escribir

Tiempo de duracién: 5 minutos

Compresion de video: Multicapa con salida MP4

Secuencia de fotogramas: Estética

Escena Detalle puntual Acotacion Tiempo Audio Recursos
1 Introduccion v Logos 00:00:15 | Fondo mp3
v" Titulos de autoria o universidad
Transicion del tema en texto v' Saludo inicial 00:00:25 | Voz AAC v Tela verde
v' Texto del titulo general para croma
Presentacion del contenido v" Plantilla de texto con el titulo 00:00:30 | Voz AAC key.
- v' Grabador de
FASE DE CONSOLIDACION video
Presentacion de la informacion (Samsung
4 Personajes en imagenes A50)
v Descripcion de personajes v" Imagen jpg
Aspectos significativos v Imagen gif
Identificacion de oraciones y parrafos. v Imagen png
2 Desarrollo Partes del parrafo. Fondo mp3 v Video mp4
Andlisis de conceptos 00:05:00 | Voz AAC
4 La trama. Video mp4
v La secuencia y conectores entre oraciones.
Generalizaciones
v Elementos para narrar.
v Formar un pérrafo narrativo descriptivo.
v Narrar los hechos.
3 Cierre v' Sintesis final para crear una narracién inédita. 00:05:35 | Voz AAC
v" Saludo final de despedida.
4 Titulos de créditos v" Plantilla de texto con créditos de autor. 00:06:00 | Fondo mp3

Elaborado: Investigadores

99
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Link de los videos elaborados por los investigadores:
> Video de la unidad uno: https://youtu.be/QR_07TMUfNw
> Video de la unidad dos: https://youtu.be/Opg67566T-U
> Video de la unidad tres:
https://www.youtube.com/watch?v=500hgvZV6ec
> Video de la unidad cuatro: https://youtu.be/\VPMQOoAKGpXE

15. RESULTADOS DE LA PROPUESTA

La propuesta aborda temas de las cuatro unidades descritas en el blogue de contenidos y
orientara el desarrollo integral de las macro destrezas escuchar, hablar, leer y escribir,
pero se aplicard técnicas y estrategias proyectadas en material audiovisual para el
aprendizaje de la narracidn, estructuracion de palabras con su correspondiente norma
ortogréfica y pautas para hablar. Es decir que para dicho proceso se compilard imagenes,
videograbaciones, audios y contenidos de aprendizaje que capten el interés de los
estudiantes y reflejen en videos un modo mas eficaz de construir el aprendizaje, ya que la
finalidad es que la interaccion entre los educandos y los materiales audiovisuales de lugar
al equilibrio cognitivo y de esta forma se crea un ambiente 6ptimo para comprender los

nuevos conocimientos.


https://youtu.be/QR_07TMUfNw
https://youtu.be/0pq67566T-U
https://www.youtube.com/watch?v=5oOhgvZV6ec
https://youtu.be/VPMQoAkGpXE
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16. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
16.1 Conclusiones

o Las herramientas tecnoldgicas utilizadas para la edicién, produccién y
difusion de recursos audiovisuales adquieren un rol importante en la actualizacion
de nuevos escenarios de aprendizaje y esto incide favorablemente en la
adecuacion del proceso de ensefianza aprendizaje a la sociedad actual inmersa en
los avances tecnologicos.
o Las herramientas tecnologicas utilizadas para la edicion, produccion y
difusion de recursos audiovisuales adquieren un rol importante en la actualizacion
de nuevos escenarios de aprendizaje y esto incide favorablemente en la
adecuacion del proceso de ensefianza aprendizaje a la sociedad actual inmersa en
los avances tecnologicos ya que actualmente los medios de comunicacion en la
red son las principales alternativas para la continuidad de la educacion pero
también son usadas para almacenar grandes cantidades de informacion que es muy
atil para promover el autoaprendizaje.
o El estudio sobre el manejo de herramientas tecnoldgicas permite verificar
una debilidad en los métodos de ensefianza que se aplican en los establecimientos
educativos, sin embargo se reconoce que el docente como guia del proceso
educativo tiene las capacidades suficientes para desarrollar competencias
relacionadas al manejo de la tecnologia y esto en definitiva requiere de una vision
mas amplia respecto al modo de ensefiar ya que al momento se cuenta con una
extensa y diversa lista de programas, plataformas y equipos que son aliados de la
labor docente y con los cuales se puede facilitar la comprension y consolidacion
de los aprendizajes que el estudiante requiere

16.2 Recomendaciones
o Respecto al manejo de herramientas tecnoldgicas por parte delos docentes
resulta imprescindible que se capacite al profesorado no Unicamente a utilizar
recursos audiovisuales que se encuentran en las redes de informacion sino también
a crear sus propios recursos para que su aplicacion tenga las caracteristicas
adecuadas al grupo de estudiantes que estan bajo su direccién.
o Es necesario que el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje se

apoye en las tecnologias de la informacion y para ello los docentes deben
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inmiscuirse en nuevos escenarios de aprendizaje, pues actualmente las
plataformas virtuales tienen acogida de la mayor cantidad de estudiantes en la
etapa escolar y ademas es una gran oportunidad para dinamizar el modo de
aprender de los estudiantes.

o Los métodos de ensefianza cambian y se transforman conforme surgen
avances y progresos en una sociedad y por ello es recomendable que los docentes
se comprometan a involucrarse en una actividad de formacién profesional que se
actualiza constantemente y esto incluye apropiarse de las ventajas que ofrecen los
medios tecnoldgicos, pues en definitiva utilizarlos es un modo de incluirse en un

sistema educativo mas diverso y que ademas facilita el aprendizaje.
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CARRERA DE EDUCACION BASICA oropax
ASIGNATURA DE TITULACION
Anexo 1. Matriz de Pertinencia
OBJETIVOS LINEA DE SUBLINEAS TITULO PROBLEMA (en forma | OBJETIVO
PNBV INVESTIGACION INVESTIGACION de pregunta) GENERAL
Objetivo 2: Educaciony Précticas pedagodgicas Recursos audio ¢Cémo  los  recursos | Promover el uso de
Afirmar la comunicacion para el | didacticas curricularesy | visuales para la audiovisuales contribuiran | recursos

interculturalidad y
plurinacionalidad,
revalorizando las
identidades
diversas.

desarrollo humano y
social

inclusivas.

ensefianza y
aprendizaje en el
area de lengua y
literatura.

en el desarrollo del
proceso de Ensefianza
Aprendizaje  de  los
estudiantes del sexto afio
de educacién bésica, de la
Unidad Educativa “Jorge

Icaza”  provincia  de
Cotopaxi, canton
Latacunga?

audiovisuales
elaborados con las
herramientas
Filmora y para el
fortalecimiento de
la ensefianza vy
aprendizaje de los
estudiantes en el
area de Lengua y
Literatura, del
cuarto grado de la
Unidad Educativa
“Jorge Icaza” del
cantén Latacunga,
Provincia de
Cotopaxi.
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Anexo 2. Matriz de Correspondencia entre el Problema-titulo/tema y los Objetivos

Universidad
Técnica de
Cotopaxi

PROBLEMA ( en forma
de pregunta)

OBJETIVO GENERAL

OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢Como los recursos
audiovisuales contribuiran
en el desarrollo del proceso
de Ensefianza Aprendizaje
de los estudiantes del sexto
afio de educacion basica, de
la Unidad Educativa “Jorge

Icaza”  provincia de
Cotopaxi, canton
Latacunga?

Promover el uso de recursos audiovisuales elaborados
con las herramientas Filmora y para el fortalecimiento
de la ensefianza y aprendizaje de los estudiantes en el
area de Lengua y Literatura, del cuarto grado de la
Unidad Educativa “Jorge Icaza” del cantdén Latacunga,
Provincia de Cotopaxi.

Establecer los referentes conceptuales acerca de recursos
audiovisuales para la ensefianza y aprendizaje de lengua
y literatura.

Determinar la concepcion que tienen los docentes acerca
de los recursos audiovisuales aplicadas en el area de
lengua y literatura.

Disefar estrategias audiovisuales para el fortalecimiento
de la ensefianza y aprendizaje de lengua y literatura en el
cuarto grado.
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Universidad
Técnica de
Cotopaxi

ASIGNATURA DE TITULACION
Anexo 3. Matriz de Operacionalizacion de Variables

TITULO: Recursos audiovisuales para el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de Lengua y Literatura.

Latacunga, Provincia Cotopaxi.

OBJETIVO GENERAL.: Proponer recursos audiovisuales a través de la herramienta de filmora para el fortalecimiento de la ensefianza
y aprendizaje del area de Lengua y Literatura, dirigido a los estudiantes del cuarto grado de la Unidad Educativa “Jorge Icaza” del canton|

VARIABLES

DIMENSIONES

INDICADORES (de la variable)

RECURSOS AUDIO
VISUALES

Retos educativos frente a las TIC

La comunicacion audiovisual digital

Definiciones, caracteristicas

Pedagogia con los medios audiovisuales

Funciones de los medios audiovisuales

Clasificacion de los medios audiovisuales

Medio audiovisuales fijos

Video como recurso audiovisual

Medios audiovisuales en imagen movimiento

Definicion, caracteristicas

Tipos de aplicaciones tecnoldgicas para videos

Elaboracion de video en la aplicacion de
FILMORA

Proceso de ensefianza-aprendizaje del area de
Lengua y Literatura

Ensefianza de la asignatura de Lengua y
Literatura.

9.



ENSENANZA Y
APRENDIZAJE EN EL AREA
DE LENGUA Y LITERATURA

Aprendizaje de la asignatura de Lengua y
Literatura.

Las estrategias didacticas para la ensefianza-
aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura

Estrategias de ensefianza-aprendizaje para
competencias sociolinguisticas

Estrategias para usar los sonidos

Estrategias para usar las formase

Estrategias para usar la sintaxis

Estrategias para usar el vocabulario

Estrategias de ensefianza-aprendizaje para
competencias pragmaticas

Estrategia para la comprension del discurso

Estrategia para la comprension del contexto

La asignatura de Lengua y Literatura en el curriculo
de EGB

Contribucién del area de lengua y literatura para
su desarrollo integral

Macro destrezas de lengua y literatura en
relacion con otras areas de conocimiento

Obijetivos bloque de contenidos y propuestas
metodoldgica
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Anexo 4. Matriz de Operacionalizacion de Variables
TITULO: Recursos audiovisuales para el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de Lengua y Literatura
OBJETIVO GENERAL.: Proponer recursos audiovisuales a través de la herramienta de filmora para el fortalecimiento de la ensefianza y

aprendizaje del area de Lengua y Literatura, dirigido a los estudiantes del sexto grado de la Unidad Educativa “Jorge Icaza” del canton
Latacunga, Provincia Cotopaxi.

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES (de la ITEMS
variable) Técnica Observacion
Retos educativos frente a las 1.- Los docentes usan las Tic
TIC durante la clase.
Definiciones, caracteristicas 2- El docente conoce los

RECURSOS AUDIO
VISUALES

L o recursos tecnoldgicos de
La comunicacién audiovisual

.. software libre.
digital

Libertad y software audiovisual
3.- El recurso audiovisual

fortalece el aprendizaje.

8.



Pedagogia con los medios

audiovisuales

4.-Los recursos audiovisuaes
son herramientas que se
subordinan al objetivo y al

contenido

Funciones de los medios

audiovisuales

5.- los medios audiovisuales

motiva el desarrollo del PEA

Clasificacion de los medios

audiovisuales

Medio audiovisuales fijos

6.- los medios audiovisuales
son representaciones graficas

que ayudan a la ensefianza del

contenido por parte del docente.

Video como recurso

audiovisual

Medios audiovisuales en

imagen movimiento

Definicion, caracteristicas

Tipos de aplicaciones

tecnoldgicas para videos

Elaboracion de video en la
aplicacion de FILMORA

7.-

el docente se capacita en el uso

de recursos audiovisuales
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Proceso de ensefianza-
aprendizaje del area de Lengua

y Literatura

Ensefianza de la asignatura de

Lengua y Literatura.

8.- El docente realiza recursos
audiovisuales para la ensefianza
de la asignatura de lengua y

literatura.

Aprendizaje de la asignatura de

Lengua y Literatura.

9.- El docente realiza o disefia
recursos audiovisuales para el
aprendizaje de la asignatura

lengua y literatura.
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Anexo 5. Guia de Observacion

GUIA DE OBSERVACION

OBJETIVO:
Registrar los recursos audiovisuales que aplica el docente en el proceso de ensefianza-
aprendizaje del area L.L.

Fecha: DD/MM/AA...... [eaenen [eaunen /

Sector: Barrio........ccccevevineinnnnnnne. Calle N°..covviiiiiiniiniinnnnnnn

Tiempo de observacion: .........cccceeveuene.

L 11 T 1) 1
8 T [

Area del CONOCIIMICIITO: ovveunierenieereeeeereeeeeroeeeesseeeesssescsssssesssssasssssasssssassnsne

VARIABLE: RECURSOS AUDIOVISUALES

N° INDICADORES

1.- | Los docentes usan las Tic durante la clase

2.- | El docente conoce los recursos tecnoldgicos de software libre.
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3.- | El recurso audiovisual fortalece el aprendizaje

4.- | Los recursos audiovisuales son herramientas que se subordinan al objetivo y al
contenido.

5.- | Los medios audiovisuales motivan el desarrollo del PEA.

6.- | los medios audiovisuales son representaciones graficas que ayudan a la ensefianza

del contenido por parte del docente.
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7.- | El docente se capacita en el uso de recursos audiovisuales

8.- | El docente realiza recursos audiovisuales para la ensefianza de la asignatura de
lengua vy literatura.

9.- | El docente realiza o disefia recursos audiovisuales para el aprendizaje de la

asignatura lengua y literatura.




- UNIVERSIDAD - Carrera de
- TECNICA DE = Educacién Basica
COTOPAXI
/

UNIVERISDAD TECNICA DE COTOPAXI
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA
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GUIA DE OBSERVACION

OBJETIVO:
Registrar los recursos audiovisuales que aplica el docente en el proceso de ensefianza-
aprendizaje del area L.L.

Fecha: DD/MM/AA...... [eaeren [eaunen /

Institucion:.......cceeevvevennnnn.
Ubicacion: ............... Provincia: ......... Canton:.............. Parroquia:...............
Sector: Barrio.......cocevvvnviiiniinnnnns [ OF:] | [\ e

Tiempo de observacion: ..........c....c.u.e...
ODSErVAOres: «oovviniiiiiinriiiieteeieartosssstessssstosessssosssssossssssssssssossssssssssssssens
L 1 1

AT 0] CONMOCIMIBIEO: +nenenernrnenenenereneneneeesesnsnseesesnsnseesesnsnsnssnsnsnsnsensnsnsnns

VARIABLE: RECURSOS AUDIOVISUALES

N° INDICADORES DESCRIPCION

1.- Las clases desarrolladas por lo general
no tienen el apoyo en herramientas
tecnoldgicas, pues el docente pretende
llegar a consolidar el conocimiento
Unicamente con el uso de los textos y no
Los docentes usan las Tic durante la se ha implementado técnicas con

clase material audiovisual, ademas los
docentes cuando hacen uso de los
laboratorios se limitan Unicamente a
ensefiar conocimientos basicos de
computacion lo cual refleja un

desaprovechamiento de los equipos.
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El docente conoce los recursos

tecnoldgicos de software libre.

Los docentes se ven poco interesados en
producir sus propios materiales
audiovisuales para fortalecer el proceso
de enseflanza aprendizaje porque
asumen que los softwares son
inaccesibles para el publico y piensan
que crear contenidos digitales para
difundirlos en la red requiere de muchos
afios de experiencia en el campo de la

produccién visual auditiva.

El recurso audiovisual fortalece el

aprendizaje

No existe la incorporacién de recursos
tecnoldgicos, se sabe que los estudiantes
estan tienen distintos estilos de
aprendizaje, pero los docentes prefieren
usar unicamente la pizarra y alguna
fotografia o cartel que no ha sido

actualizado desde hace varios afios.

Los recursos audiovisuales son
herramientas que se subordinan al

objetivo y al contenido

Las ocasiones en las que los docentes
han implementado recursos
audiovisuales no tienen mucha eficacia
para lograr construir los conocimientos
porque descargan video tutoriales
referente al tema del texto, pero el
contenido del recurso audiovisual no se
adapta al contexto del estudiante y
aunque se hallan implicitas las destrezas
no se corrobora un dominio de los

nuevos aprendizajes
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Los medios audiovisuales motivan el
desarrollo del PEA

Los docentes aprecian los recursos
innovadores y se percatan del alto nivel
de interés que tienen los estudiantes por
la tecnologia y al observar los recursos
proyectados por los estudiantes
practicantes en una clase demostrativa
concuerdan en que la aplicacion de
nuevos métodos orientard procesos de
ensefianza mas efectivos en los cuales se
logre expandir los modos de ensefianza

y adaptarlos a al estilo individual.

Los medios audiovisuales son
representaciones graficas que ayudan a
la ensefianza del contenido por parte del

docente.

En el reducido niumero de veces que los
docentes utilizan recursos innovadores
se produce un incremento significativo
en el tiempo de concentracion de los
estudiantes y también se reafirma los
grandes beneficios que conlleva una
ensefianza enfocada en la percepcion
visual y auditiva para cimentar
conocimientos mas solidos duraderos en

la mente de los educandos

El docente se capacita en el uso de

recursos audiovisuales

La mayor parte de docentes se limita a

realizar bUsquedas exhaustivas de
videos tutoriales que tengan algo de
similitud a lo que ellos ensefian, pero ya
en la préactica se denota que los
contenidos no son totalmente adaptables

a los requerimientos del grupo de
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estudiantes y los docentes aun no crean

SUS Propios recursos.

El docente realiza recursos audiovisuales
para la ensefianza de la asignatura de

lengua vy literatura.

La ensefianza de lengua y literatura es
una de las areas en las que mayor uso se
hace de textos poco interesantes, por lo
general el docente utiliza el libro que
proporciona el Ministerio de Educacion
y las representaciones graficas son
reducidas y esto ocasiona que los
estudiantes muestren un nivel bajo de

empatia hacia esta asignatura.

El docente realiza o disefia recursos
audiovisuales para el aprendizaje de la

asignatura lengua y literatura.

El docente no disefia recursos
audiovisuales y ademéas tiene poco
conocimiento de cdmo hacerlo o a su
vez no ha tenido la oportunidad de
manejar herramientas de disefio y
conocer la diversidad de funciones con
las que podria crear sus propios

recursos.




Anexo 6. Matriz de Procesamiento de Informacion

UNIVERISDAD TECNICA DE COTOPAXI
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

OBJETIVO: Promover el uso de recursos audiovisuales elaborados con las herramientas Filmora y para el fortalecimiento de la ensefianza y

aprendizaje de los estudiantes en el area de Lengua y Literatura, del cuarto grado de la Unidad Educativa “Jorge Icaza” del canton Latacunga, Provincia

de Cotopaxi.
Fecha: 03/12/2021

Institucién: Unidad Educativa “Jorge Icaza”

Ubicacién: Provincia: Cotopaxi Cantén: Latacunga Parroquia: Eloy Alfaro Barrio: Maldonado Toledo.

Tiempo de Observacion: 180 minutos

Observadores: Karina Cajilema-Nelson Pastufia.

Grado: Cuarto afio de educacién general basica.

Area del conocimiento: Lengua y Comunicacion.

Universidad
Técnica de
Cotopaxi

MATRIZ DE PROCESAMIENTO DE INFORMACION

Variable: Recursos Audiovisuales

docente, actitud de los
estudiantes

emotivamente a sus
estudiantes y los nifios
responden el saludo con
una cancion que habla

sobre el respeto que

ser activos para que de
esta manera los nifios
puedan estar despiertos y
de esta manera puedan
llevar una clase
dindmica y no se

INDICADOR DESCRIPCION PALABRA CLAVE ANALISIS E SUSTENTO
INTERPRETACION TEORICO
Saludo/actitud de la La docente saluda Docente Los docentes tienen que | (Mateu,L.1997)Una vez

definidos el profesor
guiay el tema. Esta
presentacion debe estar
firmada por el alumno y
el profesor guia.
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tiene los nifos con los
adultos.

molesten al impartir las
clases y de la misma
manera tendrdn que
aprovechar porque esta
iniciando la jornada
escolar. De la misma
manera los docentes
deben tener presente lo
que les ensefian a sus
estudiantes debido a que
estan un proceso de
formacion.

Presentacion de
objetivos (tipo de
contenido: cognitivo,
procedimental,
actitudinal)

Los estudiantes
entiendes y comprenden
el tema con técnicas y
habilidades realizadas
por el docente con
estrategias y técnicas ya
que utiliza el contenido
procedimental.

Estrategias

El estudiante aprende
mediante diferentes
formas ya sea con
conocimientos

cientificos o con sus
propias habilidades que
destacan dentro del aula
de clases y depende del
aprendizaje  cognitivo
que tenga el estudiante,
los estudiantes  del
séptimo son capaces de
desarrollar las diferentes
actividades mediante sus
habilidades y destrezas.
Los estudiantes deben
tener diferentes
competencias para que

Segun (Caque, S. 2009)
manifiesta que: Son un
conjunto de
conocimientos
cientificos, habilidades,
destrezas, actitudes y
valores que deben
aprender los educandos
y que los maestros
deben estimular para
incorporarlos en la
estructura cognitiva del
estudiante.
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de esta manera puedan
estimular sus intereses.

Activacion de La docente pregunta Técnicas El estudiante tiene un Coll y Martin (2000):
conocimiento y sobre que hicieron el dia aprendizaje previo el “El desarrollo de las
expectativas. Técnicas 0 | anterior y habian hecho cual el docente debe competencias cognitivas

actividades (técnicas de | todos sus deberes, de ahi explorar con diferentes | generales del sujeto, es
animacion o ludicas, Ilama la atencion de sus técnicas y de esta decir, su nivel de
preguntas personales o estudiantes con una manera poder iniciar desarrollo operatorio
coyunturales. actividad ludica les hace con un conocimiento depende de lo ya
saltar y desperezarse. nuevo o cientifico, los aprendido reconociendo
estudiantes en el aula la existencia de los
participan segun lo que | conocimientos previos
ya han aprendido o pertinentes”
tienen por experiencia
responden las preguntas
y en forma ordenada. los
estudiantes tienen que
estar activos, pero para
ello el docente debe
aplicar diferentes
técnicas para que el
estudiante puede
entender de mejor
manera a donde tiene
que llegar.
Uso de recursos Utiliza unas fichas ahi Recursos El material didactico | Segin (Moya, A. 2007)

didacticos (qué tipo de
recursos y en qué
momento de la clase se
aplicaron)

se encuentran los
diferentes nimeros
ordinales, es un material
concreto, y lo utiliza en

tiene que tener wuna
funcion  dentro  del
proceso de enseflanza
aprendizaje ya que con

Manifiesta que: La
utilizacion de los
recursos didacticos debe
consistir en un proceso

06



el enlace del
conocimiento previo y
nuevo. Ademas utiliza
medios tecnoldgicos, les
presenta un video
descargado del internet,
pero de la misma
manera los estudiantes
le ponen atencion.

eso los estudiantes
aprenderan de manera
creativa e informal. El
estudiante trabaja con
los materiales que le han
llevado la docente ellos
no participan
posiblemente sea un
temor, de la misma
manera creo no esta visto
de buena manera que
estén en clase de lengua
y literatura. Los
materiales  didacticos
tienen que ocupar un
lugar en el proceso de
ensefianza  aprendizaje
ya que en la nueva era
los estudiantes aprender
a trabajar jugando.

organizado y
sistematizado que
facilite la interpretacion
de los contenidos que se
han de ensefiar. La
correcta  seleccion vy
utilizacién de los
diferentes recursos a
condicionar la eficacia
del proceso formativo.

Técnicas o actividades
para la consolidacion
del aprendizaje y/o
aplicacion.

Los estudiantes prestan
atencion a los ejercicios
matematicos planteados
por la docente
identifican cada una de
las partes de la division
como el dividendo el
divisor el cociente y el
residuo ademas la
docente pregunta los

Proceso didéactico

Es necesario recalcar
que durante el proceso
didactico la
transferencia del
conocimiento, es la
Gltima etapa en la cual
se determina la
consolidacién del
conocimiento del
estudiante, el docente

Andnimo (2012) afirma
“La consolidacion del
aprendizaje es la parte
en donde se refleja la
aplicacion de los
conocimientos
adquiridos”.
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conceptos de los
mismos.

aplica talleres,
actividades
ejemplificaciones, tareas
en clase y evaluacion
como un refuerzo de la
clase impartida con la
finalidad de evaluar . si
el logré el propdsito
deseado del objetivo
planteado al inicio de la
clase para obtener un
aprendizaje util y
asociado a la realidad de
su entorno.

Evaluacion de
aprendizajes: técnicas o
actividades de
evaluacion

Al finalizar la clase la
docente entrega a cada
uno de los estudiantes
una hoja en la cual se
presentan diferentes
ejercicios similares a los
que se impartié durante
la clase para que los
estudiantes puedan
resolverlo y asi la
docente pueda conocer
cuanto aprendieron

Evaluacion

Las técnicas de
evaluacion son
importantes dentro del
proceso de ensefianza-
aprendizaje debido a
que el docente califica
cualitativamente lo que
el estudiante aprendido
durante el transcurso de
la clase, utilizando
talleres o cuestionarios
que le permitan verificar
el conocimiento de los
estudiantes .

Rosales (2014)
menciona:

La evaluacién es la que
se realiza durante el
desarrollo del proceso
de ensefianza
aprendizaje para
localizar las deficiencias
cuando aln se esta en
posibilidad de
remediarlas, esto es,
introducir sobre la
marcha rectificaciones a
que hubiere lugar en el
proyecto educativo y
tomar las decisiones

4



pertinentes, adecuadas
para optimizar el
proceso de logro del
éxito por el alumno. La
Evaluacion sumativa:
Tiene por objetivo
establecer balances
fiables de los resultados
obtenidos al final de un
proceso de ensefianza-
aprendizaje. Pone el
acento en la recogida de
informacién y en la
elaboracion de
instrumentos que
posibiliten medidas

fiables de los
conocimientos a
evaluar.
VARIABLE: Ensefianza-Aprendizaje
Ciclo de aprendizaje: | Los estudiantes Aprendizaje El ciclo de aprendizaje | Roger F (2012)
Desarrollo de las fases | participan en las etapas permite que el docente | Manifiesta “El

del ciclo del aprendizaje
en el proceso didactico.

del ciclo de aprendizaje,
como es la experiencia
es decir algunos ya
conocen acerca de la
division y responden los
conceptos del dividendo
divisor cociente y
residuo por otro lado en

indague al individuo con
esto se obtiene el interés
de los estudiantes en el
desarrollo de la clase
pueden actuar y llegar a
la reflexion y
conceptualizacién de
manera activa

aprendizaje de kolb
puede comenzar en
cualquiera de los cuatro
puntos, aunque los mas
habitual sea comenzar
por una experiencia
concreta. Igualmente
sefialan que méas que un
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la reflexion identifican
cada uno de los
elementos de la division
en la conceptualizacion
después de guiarse en el
texto escolar
manifiestan de forma
segura el concepto de
cada elemento que
compone la division
tiene aplicacion realizan
los ejercicios en la hoja
entregada por la
docente.

promoviendo construir
su propio concepto por
otro lado la aplicacion
del ciclo de aprendizaje
desarrolla nuevas
formas de apropiarse del
conocimiento.

circulo, debe entenderse
la progresion cognitiva
como una espiral que va
pasando sucesivamente
por cada uno de los
cuatro tipos de
actividades”.

Motivacién: actividades,
recursos para motivar,
actitudes para motivar.

Las palabras alentadoras
que la docente les dice a
los estudiantes les
motiva a participar
activamente dentro del
aula de clase y colaborar
en las diferentes
asignaturas en especial
en la de matematica que
a la mayoria de los
estudiantes les gusta
interactuar con los
numeros, la docente les
dice frases alentadoras
cuando pasan a realizar
los ejercicios como bien

Motivacion

Es importante que el
docente motive al
estudiante para obtener
la colaboracion y
participacién del mismo
debido a que, juega un
papel importante el
aprendizaje influye en el
desarrollo académico de
los estudiantes del estar
motivados se sienten
competentes en el
desarrollo de
habilidades y
procesamiento cognitivo

Garcia (2001)
manifiesta “que la
motivacion escolar no es
algo momentaneo, va
mas alla de la
preparacion y
preocupacion por el
inicio de una leccién,
esta constituida mas
bien por un conjunto de
elementos que
constituye el ambiente
fisico, social y
emocional de la clase”.
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muy bien , excelente
que inteligentes que son
nifios y debido a ello se
refleja en los estudiantes
alegria.

aumentando su
iniciativa de aprender

Comunicacion- La docente presenta una Individuo El lenguaje corporal en | Ortiz (2002) afirma “El
Interaccion-Lenguaje persona postura todos los sentidos del individuo aprenda a
verbal-Lenguaje del incorrecta debido a que movimiento del cuerpo | conocer su cuerpo y

aula-lenguaje corporal: | se sientan los pupitres y expresa confianza utilizar sus posibilidades
movimiento corporal, no realiza movimientos seguridad autoridad en | de movimiento de una
contacto visual, constantes con las el aula de lo que hace y | forma responsable,
proximidad. manos también presenta dice frente a los demés | ayudandole a adquirir
cambios de humor como se evidencié que la los conocimientos,
molestia cuando los docente maneja los destrezas, actitudes y
estudiantes no trabajan movimientos y habitos que le permitan
de la misma manera la expresiones en el aula mejorar sus condiciones
docente no camina por de clase al momento de | de calidad de vida y de
toda la hora de clase expresar o interactuar salud, asi como disfrutar
controlando que todos con los clientes permite |y valorar las
los estudiantes trabajen, obtener un contacto mas | posibilidades del ambito
se videncia que si existe cercano y el control de | de lo motriz como
contacto visual cuando la disciplina medio de
imparte la clase y enriquecimiento
también cuando los personal y de relacién
estudiantes presentan social e interpersonal.
una actitud negativa en
la clase
Escenario de La docente forma Arreglo El arreglo del aula debe | Fernandez (2001)

aprendizaje-disefio del
aula

comisiones con 7 nifos
los cuales llegan 10

ser clave dentro del
proceso de ensefianza y

manifiesta
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minutos antes de clase
para ubicar junto con la
docente las sillas en
forma de U y dentro de
la misma ubica 3 filas
donde los nifios se
sientan uno detras de
otros, asi mismo esta
ubicacion permite la
movilidad tanto de la
docente como del

aprendizaje debido a
ello la docente trata de
implementar nuevos
escenarios aulicos que
permitan al estudiante
encontrarse en un
ambiente propicio
dejando de lado el
tradicionalismo de filas
y columnas dentro del
aula.

El arreglo del aula se
convierte en factor
didactico puesto que nos
ayuda a definir la
situacion de ensefianza-
aprendizaje y nos
permite crear un
ambiente estimulante
para el desarrollo de
todas las capacidades de
nuestro alumnado, asi

alumno como favorecer la
autonomia y motivacion
del equipo de
profesores.
Uso del pizarron La docente utiliza el El pizarron El pizarron es una Castro V (2006) afirma

pizarron para escribir
varios ejercicios y
explicar y resolverlos de
la misma manera los
estudiantes pasan
adelante utilizan la parte
inferior, el centro del
pizarrén, porque la
mayoria de ellos son
pequefos en ocasiones
utilizan el centro y la
parte izquierda, al
momento de escribir la
docente también, utiliza

herramienta dentro del
aula que esta a
disposicién del docente
y estudiante, al ser
utilizado por el
estudiante fomenta el
cuidado la participacién
al momento de pasar al
pizarron y realizar
diferentes actividades,
es por ello que debe
estar a la altura del nifio
permitiendo la

“El pizarrén constituye
uno de los medios de
ensefianza mas antiguos
e importantes para
despertar y mostrar el
interés de los alumnos
hacia el mensaje cultural
que debe construir la
escuela. Los profesores
y pedagogos deben
redimensionar el modo
de asumir la utilizacion
de este medio de
ensefianza aprendizaje
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el centro del pizarrén en
la parte izquierda para
realizar los ejercicios
para que asi los
estudiantes al pasar a
resolver los ejercicios
no tengan ninguna
dificultad

visualizacion y uso del
mismo

en sus clases”. El
pizarron es un elemento
de ensefianza
aprendizaje este medio
sirve para brindar un
apoyo dinamico.

L6
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Anexo 7. Ficha de Valoracion de la Propuesta.
FICHA DE VALORACION DE EXPERTOS -

1.-Datos del experto o usuario:

Nombres y apellidos: Juan Carlos Vizuete Toapanta

Grado académico (area): Magister en docencia y curriculo para la educacion superior. Magister en
planeamiento y administracion educativo.

Afos de experiencia en la docencia: 21

2.-Instrucciones A continuacion, encontrara diferentes aspectos acerca de la Propuesta “Los medios
audiovisuales para el aprendizaje de los estudiantes de 4to afio de EGB en la Unidad Educativa Jorge

Icaza.” Emita sus juicios, de acuerdo con las escalas establecidas.
3.-Valoracién de la Propuesta
MA: Muy aceptable; BA: Bastante Aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I: Inaceptable

AMBITOS CRITERIOS MA | BA | A| PA Observaciones
Introduccion  (Causa-Efecto  del
problema, objetivo y contribucion del | X
Justificacion de la gma_)_ — - -
propuesta Justificacion (importancia  del X
autoaprendizaje)
Objetivos X
Cronologia de escenas X
Medios Interaccion con la audiencia X
audiovisuales Creatividad expresiva X
Claridad del mensaje X
Disefio X
Caracteristicas Efectos visuales X
del recurso Contenido X
audiovisual Transiciones creativas X
Sugestion de fotogramas X
Introduccion visual X
Inmersion al tema de L.L X
Desarrollo del guion con la temética
Elementos del - — g X
video Recapitulacion de conceptos X
Abstraccion del aprendizaje X
Plantillas de texto apertura y cierre X
Valoracion Todos sus componentes tienen una
integral de la I6gica interna que configuran la | X
guia propuesta propuesta.

Revisado y validado por:
Nombre: Lic. MgC. Juan Carlos Vizuete Toapanta
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FICHA DE VALORACION DE EXPERTOS -

1.-Datos del experto o usuario:

99

Nombres y apellidos: PhD. Carlos Washington Mantilla Parra

Grado académico (area): PhD en Educacion

Afios de experiencia en la docencia; 32

2.-Instrucciones A continuacion, encontrara diferentes aspectos acerca de la Propuesta “Los medios
audiovisuales para el aprendizaje de los estudiantes de 4to afio de EGB en la Unidad Educativa Jorge
Icaza.” Emita sus juicios, de acuerdo con las escalas establecidas.
3.-Valoracion de la Propuesta

MA: Muy aceptable; BA: Bastante Aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I:

Inaceptable
AMBITOS CRITERIOS MA | BA PA | | | Observaciones
Introduccion (Causa-Efecto  del X
problema, objetivo y contribucion del
Justificacion de la | guia)
propuesta Justificacion (importancia del X
autoaprendizaje)
Objetivos X
Cronologia de escenas X
Medios Interaccion con la audiencia X
audiovisuales Creatividad expresiva X
Claridad del mensaje X
Disefio X
Caracteristicas del | Efectos visuales X
recurso Contenido X
audiovisual Transiciones creativas X
Sugestion de fotogramas X
Introduccion visual X
Inmersion al tema de L.L X
Elementos del Desarrollo del guién con la tematica X
video Recapitulacién de conceptos X
Abstraccion del aprendizaje X
Plantillas de texto apertura y cierre X
Valoracion Todos sus componentes tienen una X
integral de la guia |légica interna que configuran la
propuesta propuesta.

Revisado y validado por:
Nombre: PhD. Carlos Mantilla




FICHA DE VALORACION DE EXPERTOS -

1.-Datos del experto o usuario:

100

Nombres y apellidos: Carlos Alfonso Peralvo Lépez

Grado académico (area): Master en Ciencias de la Educacion

Afios de experiencia en la docencia: 27 afios en docencia universitaria

2.-Instrucciones A continuacion, encontrara diferentes aspectos acerca de la Propuesta “Los
medios audiovisuales para el aprendizaje de los estudiantes de 4to afio de EGB en la Unidad
Educativa Jorge Icaza. ” Emita sus juicios, de acuerdo con las escalas establecidas.

3.-Valoracion de la Propuesta
MA: Muy aceptable; BA: Bastante Aceptable; A: Aceptable; PA: Poco Aceptable; I:

Inaceptable
AMBITOS CRITERIOS MA | BA PA | I | Observaciones

Introduccion  (Causa-Efecto  del
problema, objetivo y contribucion del | X

Justificacion de la gu|a_)_ — - -

propuesta Justificacion (importancia  del X
autoaprendizaje)
Objetivos X
Cronologia de escenas X

Medios Interaccion con la audiencia X

audiovisuales Creatividad expresiva X
Claridad del mensaje X
Disefio X

Caracteristicas Efectos visuales X

del recurso Contenido X

audiovisual Transiciones creativas X
Sugestion de fotogramas X
Introduccion visual X
Inmersion al tema de L.L X
Desarrollo del guion con la teméatica

Elementos del - — g X

video Recapitulacion de conceptos X
Abstraccion del aprendizaje X
Plantillas de texto apertura y cierre X

Valoracion Todos sus componentes tienen una

integral de la I6gica interna que configuran la

guia propuesta propuesta. X

Revisado y validado por:

Nombre: Carlos A. Peralvo Lopez

Firma:




101

Andlisis e Interpretacion de la Validacion de la Propuesta

La valoraciéon de la propuesta centrada en “Recursos audiovisuales para la ensefianza y
aprendizaje del area de Lengua y Literatura” refleja una estimacion muy aceptable por
parte de los expertos quienes realizaron el proceso de validacion basandose las siguientes
escalas:

MA: Muy aceptable, BA: Bastante Aceptable, A: Aceptable, PA: Poco Aceptable, I:
Inaceptable, los cuales se establecio en el instrumento correspondiente para la validacion

de la propuesta.

En este respecto, los &mbitos y criterios se centraron en argumentacion en el titulo de la
propuesta, medios audiovisuales, caracteristicas del recurso audiovisual, elementos del
video, valoracion integral de la guia propuesta. A continuacion, se detalla la valoracién

de cada uno de los mismos.
Titulo de la Propuesta

En este ambito, los expertos dan su valoracion muy aceptable a razon de que se evidencia
un nivel excelente de argumentacion que enlaza los constructos de introduccion,

justificacion y fundamentacion en el disefio de la propuesta.
Justificacién de la Propuesta

Asi mismo, en la justificacion es muy aceptable dado que las actividades que se presentan
en la propuesta contribuyen al fortalecimiento en el area de Lengua y Literatura, a través

de videos educativos.
Medios Audiovisuales

De la misma manera, la apreciacion es muy aceptable dado que los medios audiovisuales
contribuyen al fortalecimiento de la praxis, la interaccién con la audiencia y la claridad

del mensaje.
Caracteristicas del Recurso Audiovisual

Asi mismo, en este ambito la apreciacion es muy aceptable ya que en las caracteristicas
del recurso audiovisual se evidencia el disefio, las transiciones creativas y los efectos

visuales que contiene los videos educativos.
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Elementos del Video

De igual manera, en este &mbito la apreciacion es muy aceptable, se evidencia la
inmersion de Lengua y Literatura, la abstraccion del aprendizaje, plantillas interactivas y

creativas para el aporte educativo.
Valoracion Integral de la Guia Propuesta

Los resultados que los expertos valoran en este &mbito son muy aceptables debido que
estiman como una excelente propuesta que aporta al area de Lengua y Literatura con
videos interactivos, creativos y sobre todo educativos para el fortalecimiento del

aprendizaje de los estudiantes.

Finalmente, la valoracién que los expertos realizaron a la propuesta de " Recursos
audiovisuales para la ensefianza y aprendizaje del area de Lengua y Literatura " es muy
satisfactorio el cual refleja como un trabajo de excelente disefio con contenidos
interesantes, estilo y creatividad propia. Ademas, se evidencia el esfuerzo, dedicacion.

entusiasmo y responsabilidad de los investigadores.
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Anexo 8. Hojas de Vida i
CURRICULO VITAE

DATOS PERSONALES:

Apellidos: Arague Escalona

Nombres: Juan Carlos

Estado Civil: Soltero

Cédula de Identificacion: 1759119454

Lugar y fecha de nacimiento: Barquisimeto, Estado Lara. Venezuela.
Teléfono Celular: 0978773736

Sexo: Masculino

Correo Electronico: juan.arague9454@utc.edu.ec

ESTUDIOS REALIZADOS Y TITULOS OBTENIDOS

NIVEL [TITULO OBTENIDO CODIGO DEL
REGISTRO
SENESCYT

TERCERO Profesor en Lengua y Literatura 8622125797

CUARTO |Magister en Literatura Latinoamericana8621122393

Cuarto Doctor en Cultura 8622164465
Latinoamericana y Caribefia



mailto:juan.araque9454@utc.edu.ec
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HISTORIAL PROFESIONAL.:

Docente del Area de Lengua y Literatura en el Colegio Salvador Garmendia,
Barquisimeto — Venezuela. Docente de la Asignatura Defensa del Castellano de la

Universidad Yacambu, Cabudare — Venezuela.

Docente de la Universidad Pedagdgica Experimental Libertador — Instituto Pedagogico
Luis Beltran Prieto Figueroa de Barquisimeto en las siguientes asignaturas:

Lengua espafiola Lectura y Escritura Literatura Venezolana
Literatura Infantil y Juvenil Literatura Latinoamericana Introduccién a la Literatura
Docente de la Universidad Técnica de Cotopaxi en las siguientes asignaturas:

Lenguaje y Literatura

Aprendizaje y Ensefianza de Lenguaje y Literatura
Lecto Escritura

Lectura Critica

NSRRI NERN

Lenguaje, Comunicacion y Pensamiento Académico. Lectura y Escritura

Académica
FACULTAD EN LA QUE LABORA: Extension Pujili

AREA DEL CONOCIMIENTO EN LA CUAL SE DESEMPENA: Comunicacion y

Lenguaje.

FECHA DE INGRESO A LA UTC: Octubre de 2018

A

FIRMA



DATOS PERSONALES:

Apellidos:

Nombres:

Estado civil:

Cédula de ciudadania:
Nacionalidad:

Lugar de nacimiento:
Fecha de nacimiento:
Direccion domiciliaria:
Teléfono celular:

Sexo:

Tipo de sangre:

Correo electrénico:

ESTUDIOS REALIZADOS:

Primaria:

Secundaria:
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CURRICULO VITAE

Cajilema Lema

Karina Elizabeth

Soltera

175369601-0

Ecuatoriana

Quito

02 de agosto 1998

Parroquia Guamani, barrio la “Victoria”
0987071088

Femenino
ORH+

karinaelizabeth19kp@gmail.com

Unidad Educativa “Abdon Calderon Muifioz”

Unidad Educativa “Aida Gallegos de Moncayo”


mailto:karinaelizabeth19kp@gmail.com
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Superior: Universidad Técnica de Cotopaxi
IDIOMAS
v Inglés Nivel: Medio B1

TITULOS OBTENIDOS

v Bachiller en Ciencias Generales
EXPERIENCIA LABORAL:

Practicas pre- profesionales: Unidad Educativa “Pastocalle”
Unidad Educativa “Manuel Gonzalo Alban Rumazo”
Escuela de Educacion Basica Particular “Federico Froebel”

CURSOS O SEMINARIOS REALIZADOS:

v Seminario Internacional de “Pedagogia”
v Seminario Taller de “Actualizacion y Perfeccionamiento Docente”
v Curso de “Internacional Multidisciplinario De Vinculacion Con La
Sociedad “Experiencias, Resultados E Impactos De Los Proyectos De
Vinculacion De Las IES”
v Seminario Taller “Aprendamos a Educar ”
v SEMINARIO NACIONAL PEDAGOGICO Y DE INVESTIGACION
EDUCATIVA “Retos de la educacion pospandemia en sus distintos niveles”

v" REFERENCIA PERSONAL.:

v" Lic: Narcisa Moreno

v" Cel: 0998903426



DATOS PERSONALES:

Apellidos:

Nombres:

Estado civil:

Cédula de ciudadania:
Nacionalidad:

Lugar de nacimiento:
Fecha de nacimiento:
Direccion domiciliaria:
Teléfono celular:

Sexo:

Tipo de sangre:
Correo electrénico:

ESTUDIOS REALIZADOS
Primaria:

Secundaria:

Superior:
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CURRICULO VITAE

Pastufia Cuchiparte

Nelson Rodrigo

Soltero

050391609-0

Ecuatoriana

Zumbahua

02 de diciembre 1992

Comunidad Ponce Quilotoa “Parroquia Zumbahua”

096746565

Masculino
ORH+

tupaypat@gmail.com

Escuela “Francisco Daquilema”

Colegio Experimental Intercultural Bilingiie “Jatari

Unancha”

Universidad Técnica de Cotopaxi


mailto:tupaypat@gmail.com
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IDIOMAS
v Inglés Nivel: Medio
v Kichwa Nivel alto

TITULOS OBTENIDOS

v Bachiller en quimica bi6logo y auxiliar en mecanica cerrajeria
EXPERIENCIA LABORAL.:
Docente Unidad Educativa “Jatari Unancha” 1 afios

CURSOS O SEMINARIOS REALIZADOS:

v Seminario Internacional de “Pedagogia”

v Seminario Taller de “Actualizacion y Perfeccionamiento Docente”

v Curso de “Pedagogia y Andragogia”

v Seminario Taller “Aprendamos a Educar ”

v SEMINARIO NACIONAL PEDAGOGICO Y DE INVESTIGACION

EDUCATIVA “Retos de la educacion pospandemia en sus distintos niveles”
REFERENCIA PERSONAL.:
Lic: Narcisa Moreno

Cel: 0998903426



