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INTRODUCCION

Para realizar esta Tesis un solo propdsito nos ha
animado, cual es el de resaltar el valor educativo de los
materiales didacticos que tan olvidados estan por
catedraticos y estudiantes, estos Gltimos que no reciben

la suficiente motivacidén dentro de las aulas.

Creemos importantes incluir en este trabajo a
conceptualizacién de cada material didactico que hemos
. expuesto, tomando en cuenta los materiales mas factibles
y de menor costo y los instrumentos que se emplearan para
su elaboracién que son conocidos y estéan al alcance de

todos.

El disefio se realiza con un seguimiento sistematico,
indicando la manera precisa como se elabora el material

did&ctico, evitando de esta manera la confusidn.

Para la utilizacién de cada uno de los recursos
didacticos se adjunta su respectiva ejemplificacidén y con

ello las ventajas y la forma de conservacioén.

Al finalizar 1la presente Tesis, expresamos las
conclusiones y recomendaciones, que creemos deben ser
tomadas en cuenta por los seilores catedraticos vy

estudiantes.




PROLOGO

Hoy wvivimos en un mundo de cambios profundos, los
constantes inventos y progreso de las ciencias,
conlleva a preparar a los Jjovenes para desempefiarse con

éxito.

El presente trabajo tiene una razén de ser, las
conclusiones gque sobre material diddctico se obtienen
en la actualidad en varios documentos son alarmantes.
En efecto una de esas conclusiones indica gque la
disponibilidad y utilizacién de los recursos didacticos
en el sistema educativo nacional son muy restringidas,
egencialmente en lo qgque se refiere a materiales
gsofisticados, aguellos que son producto de la
tecnologia moderna y gque incluyen una dificultad en su

operacidon vy estructura.

Lo interesante en el disefio de material diddctico
es que son gencillos y fdciles de elaborar y una vez
que sean puestos en practica en el momento y lugar
oportuno inciten al alumno a participar Jjunto al

catedrdtico en el proceso de ensefianza-aprendizaje.




Este trabajo constituird una guia para encaminar a
catedraticos vy estudiantes en la elaboracion de
material diddctico para la Universidad Técnica de

Cotopaxi v como medio de informacién.

Una consulta para todas las personas que de una u

otra forma estdn relacionadas con esta actividad.




SELECCION Y DELIMITACION DEL TEMA DE TESIS

El presente proyecto va dirigido a catedraticos y
alumnos con el fin que los materiales didacticos sean

creados y utilizados en el proceso educativo.

En la actualidad existen pocos recursos didacticos
apropiados para que el maestro lleve a cabo sus labores
de ensefianza - aprendizaje y por lo general recurre
casi siempre a procedimientos antiguos de tipo
verbalistico v 1libresco, esto también sucede por
desconocimiento o falta de iniciativa en la creacidn de

materiales y recursos didacticos.

Se mira con asombro la metodologia utilizada por
el catedratico para impartir su clase ya que Bsu
objetivo debe ser utilizar materiales didécticos que
despierten la atencién médxima en el alumno y obtener de
ellos un aprendizaje significativo vy funcional,

convirtiéndolo en un ente reflexivo y critico.

Esta investigacién se realizard en la Universidad
Técnica de Cotopaxi, ubicada en la Parroguia Eloy
Alfaro, perteneciente a la ciudad de Latacunga, en la
carrera de Ciencias de la Educacién en las
especialidades de: Informatica, Contabilidad v

Computacién y Cultura Fisica.




El Area de estudios de esta investigacidén abarcara
el campo didactico y pedagdgico. Las universidades,
colegios, docentes profesionales expertos en la materia

v estudiantes.

JUSTIFICACION DEL TEMA SELECCIONADO

El Sistema Educativo Ecuatoriano segin
investigaciones realizadas en los Ultimos afios, ha sido
calificado de critico al detectarse un gran deterioro
de 1la calidad de educacidén, esto ha generado la
necesidad de ejecutar un disefio curricular acorde a la

realidad socio-econdémica del pais.

Entre uno de los factores educativos incidentes en
el deterioro de 1la educacidén., ha sido 1la deficiente
utilizacién de los medios técnicos de ensefianza,
considerada en el sistema amplio, como todo aguello que
empleamos para conseguir un objetivo y en el sentido
més estricto como el MATERIAL DIDACTICO de todo tipo
que utilicemos para transmitir o acceder a la

informacién.

Debemos manifestar con mucha preocupacidén que el
material diddctico o recursos técnicos, gue aseguren el
aprendizaje de los alumnos en todos los niveles, no han
sido eficientemente utilizados en el caso de las

instituciones que la poseen, en otros casos, estos se




encuentran embodegados y en su mayoria no disponen de
estos materiales impidiendo e imposibilitando los
aprendizajes significativos por parte de los

estudiantes.

Del andlisis realizado anteriormente, consideramos
obligacién de nuestra parte, aportar decididamente al
mejoramiento de la educacién de nuestra universidad,
mediante el disefio de material didactico para su
utilizacién en las diferentes carreras de Ciencias de

la Educacién., como medios de comunicacidn educativa.

MARCO TEORICO

Histéricamente el material diddctico ha tenido
poca trascendencia en la actividad educativa. El
objetivo de ésta investigacién es dar alternativas ¥
solucién a este problema. Al tratarse de un problema
educativo. se necesita una atencidén oportuna y eficaz
que responda a la necegidad de utilizar un mejor
material y el deseo de acrecentar su correcta

aplicacidn.

Para el proceso de ensefianza - aprendizaje es
preciso conocer lo que es material didédctico, sus
caracteristicas, clasificacién, ventajas, V¥ forma de
utilizacién., a fin que el catedrdtico aplique los

mismos en su hora clase.




El bajo sueldo percibido por los catedraticos es
otra de las causas primordiales para la no utilizacidn,
disefio v creacién del material idéneo y necesario para

una hora clase.

Nuestro objetivo es guiar a catedraticos v
estudiantes a elaborar material didédctico de una manera

econdmica utilizando recursos del medio.




OBJETIVOS

Disefiar los materiales diddcticos mds adecuados ¥
aplicables en la carrera de Ciencias de la
Educacidn, para un mejor aprendizaje de los

alumnos.

Facilitar el disefio del material didéactico

mediante la utilizacién de desecho.

Aportar al desarrollo académico de la Universidad
Técnica de Cotopaxi mediante el disefio de material

didactico.

Incentivar a catedrdticos vy estudiantes para el
disefio, creacién y conservacién de los materiales

didacticos.




FORMULACION DE HIPOTESIS

El disefio del material didéctico servird como una
guia al catedratico y al estudiante en su

elaboracién.

Los estudiantes podran construir con mayor
facilidad el material diddctico si se proporcionan

disefioe especificos.

El aprovechamiento de materiales de desecho,

bajardn los costos del material didactico.




DEFINICION DEL PROCESO METODOLOGICO

El problema de investigacién, propdésito de este
estudio, es una situacién tremendamente real, por lo
que consideramos oportuno utilizar el procedimiento
metodoldgico hipotético deductivo, porque estamos
obligados a realizar un profundo andlisis de este
fenémeno, que se produce constante y ampliamente en
nuestro sistema educativo y gue al final tendremos las
propuestas necesarias para elaborar las
correspondientes alternativas de solucién, aplicables a

nuestra realidad.

CONSTRUCCION DE VARIABLES

j E9 La primera hipétesis tiene como variables las
siguientes:
VARIABLES INDEPENDIENTE:

El disefio del material didactico.

Servira como una guia al catedrdtico y al

egtudiante en su elaboracidn.

rd

LLa segunda hipdtesis contiene las siguientes

variables:




VARIABLE INDEPENDIENTE:

Si se proporcionan disefios especificos.

VARIABLE DEPENDIENTE:
Los estudiantes podran construir con mayor

facilidad el material didactico.

3. En la tercera hipétesis las variables que

consideramos son:

VARIABLE INDEPENDIENTE:

El aprovechamiento de materiales de desecho.

VARIABLE DEPENDIENTE:

Bajaran los costos del material didactico.

SELECCION DE LAS TECNICAS DE LA INVESTIGACION

Es evidente que cuando existe una correlacion
adecuada entre los métodos y las técnicas seleccionadas
v la concepcidn general del problema de la
investigacién, se estard asegurando la obtencién de la
informacién necesaria que posteriormente ordenada,
procesada y analizada permitira llegar a conclusiones vy
recomendaciones que satisfagan el rigor cientifico a la

solucién del problema seleccionado.




Para el desarrollo de este proyecto utilizaremos

las siguientes técnicas:

- Observacidén
- Experimentacidn
= Entrevista

- Estudio de documentos

OBSERVACION:

"Es la percepcién sensorial del objeto estudiado,
la facultad de sentir, estd ligado en cierta medida, a
la naturaleza fisioldégica del hombre v puede

manifestarse como resultado de su actividad préactica.

En el proceso de investigacidn, la observacidn
cumple un papel importante, se ha querido especificar
egta fase del conocimiento empirico, cuando se ha

procedido a wutilizarla en investigacién de campo”.

ANDINO, Patricioc. Introducecidén a la Investigacidn. Pag. 19.

EXPERIMENTACION:

"Eg la posibilidad de descubrir propiedades de los
fenémenos aque en condiciones naturales seria imposible
revelarlos. En el experimento ge requiere la
participacién activa del sujeto con el propésito de

reproducir "en forma pura” el fenémeno estudiado,




aunque esta apreciacién serd un tanto limitada en lo
que se hace referencia al estudio social, aungue en los
Gltimos afios ha empezado a practicar con mayor amplitud
la investigacidn experimental de los fenémenos

sociales' . ANDINO, Patricio. Introduccidén a la Investigacidn.

Pag. 20.

ENTREVISTA:

"Debido a la naturaleza del tema, el investigador
se ve obligado a recurrir a fuentes que le pongan en

contacto directo con la realidad.

En estas circunstancias serda de gran utilidad las
entrevistas personales gque deben ser cuidadosamente
preparadas; eligiendo a personas que puedan
proporcionar la informacién deseada. Para el éxito de
la entrevista es conveniente observar a algunas
personas y realizar las preguntas basdndose en la

realidad educativa'. ANDINO, Patricioc. Introduccidén a Ila

Investigaclidn. Pag. 12Z1.

ESTUDIO DE DOCUMENTOS:

Para la ejecucidn del proyecto revisaremos
bibliografia existentes en las bibliotecas v
proporcionadas por instituciones inmersas en la

educacidn.
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CAPITULO 1

-

MATERIAL DIDACTICO

1.1 CONCEPTO:

Existen varios conceptos de material

diddctico como son:

a)

b)

c)

Es el conjunto de dispositivos
suplementarios mediante los cuales el
catedratico, valiéndose de diversos
conductos sensoriales, logra establecer,
fijar v relacionar la conceptos,
interpretaciones exactas sobre una area
de trabajo, el material diddctico esta
orientado a facilitar la comprensidn del

tema a través de los sentidos.

El material diddctico es un medio de
comunicacién entre el catedratico Vv el

alumno.

El material diddctico son todas agquellas
cosas dgque ayudan a visualizar los
conocimientos impartidos, ademas
contribuyen al desarrollo de las

capacidades del alumno.




1.2

d)

e)

- 2 -
El material diddctico son todos 1los
materiales auxiliares indispensables
para que la ensefianza-aprendizaje de los
alumnos tengan apreciaciones Justas,
veraces y objetivas de los hechos,
fenémenos en una forma libre v

espontanea.

El recurso didéctico es todo aquello que
utiliza el maestro dentro y fuera del
aula metodolégica v diddcticamente
tratando de facilitar el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

FINALIDADES:

son:

a)

b)

c)

Las finalidades del material didéctico

Aproximar al alumno a la realidad de lo
gue se quiere ensefiar, ofreciéndole una
nocién mds exacta de 1los hechos o

fenémenos estudiados.

Motivar la clase.

Facilitar la percepcién y la comprension




1.3

- 3 -

de los hechos y de los conceptos.

d) Ilustrar lo que se esta exponiendo

verbalmente.

e) Economizar esfuerzos para conducir a los
alumnos a la comprensién de hechos ¥y

conceptos.

) Contribuir a 1la formacién integral del

educando.

IMPORTANCIA:

El material didéactico es de suma
importancia en el aula porgue permite
dinamizar la accién del maestro que ensefia vy
de los alumnos que aprenden, mediante una
comunicacidén permanente permitiéndole al
maestro autoevaluarse y evaluar el trabajo

del alumno.

El uso del material didactico en la
ensefianza superior le da oportunidad al
estudiante de formarse impresiones mentales
verdaderas, Justas y correctas sobre el tema

de estudio.




Ademéas da oportunidad a formular
discusiones, criticas y comparaciones, ¥ en

general motivar el aprendizaje.

Tanto profesores como alumnos son los
llamados a disefiar el material didactico,
utilizando sus habilidades y destrezas, de
esta manera la elaboracidén del material seria

practica, oportuna y econdmica.

El material diddctico es un medio
educativo, instrumento proyectado para
facilitar el aprendizaje, su buen empleo hara
gque un mayor numero de estudiantes asimilen
mads, va que lo fundamental no es solo saber
disefiar el material, sino el saber emplear
con el objeto de provocar situaciones
adecuadas en el aprendizaje, para llevar a
feliz término esta tarea los profesores vy
alumnos deberdan conocer los materiales,
diseflar, plantear estrategias, prepararse y
planificar actividades complementarias
tratando siempre de gue las partes formen un
todo integrado de tal manera gue nada qgquede

aislado.




1.4

- 5 =

En el disefio del material se debe
enfocar principios educativos, esto se
obtendra si dichos materiales reunen
condiciones pedagdgicas: buena distribucién,
atractivo para que tenga el interés, vy la
utilizacién adecuada de los recursos
disponibles. Este material tendrd utilizaciodn
plena si retine las siguientes condiciones:
gimple, interesante, econdémico, adecuado y de

facil manejo.

La préactica continua en el manejo del
material diddctico, familiarizara a los
estudiantes con los graficos, este es de gran
beneficio porque representa sintéticamente

determinando hechos u observaciones.

FUNCION DEIL MATERIAL DIDACTICO:

El material diddctico cuando es
utilizado en una forma adecuada cumple las

siguientes funciones:

a) Posibilita un mejor aprovechamiento de
nuestros organos sensoriales creando
condiciones para una mayor permanencia

de los conocimientos adguiridos.




b)

c)

d)

e)

)

g)

h)

. 5,

= 1§ =
Permite mayor informacidén en menos

tiempo.

Hace la ensefianza activa y permite la
aplicacidn de los conocimientos

adguiridos.

Activa a los alumnos en el sentido de

las intenciones diddcticas del maestro.

Consolida v ejercita conocimientos.

En la formacién de los conceptos permite

presentar las propiedades comunes v

especificas de un objeto.

Estimula formacioén de convicciones,

politicas, ideolégicas, morales y normas

de conducta.

Sirve de sostén de los métodos, no puede

separarse método material didactico.

Promueve la creatividad en la actividad.




1.5

= B o

BENEFICIOS DEL MATERIAL DIDACTICO:

Los beneficios que prestan los

materiales diddcticos son los siguientes:

a) Ayuda al maestro a presentar los
conceptos de cualguier materia en forma

fdaclil y clara.

b) Favorece la aplicacidn de los
conocimientos adguiridos por los alumnos

en una hora clase.

c) Despierta y mantiene el interés de los

estudiantes.

d) Posibilita la capacidad creadora del

educando.

e) Desarrolla la capacidad de observacién y
el poder de apreciaciodn de lo gue nos

brinda la naturaleza.

) Facilita la comprension del tema

expuesto. -~




1.6

- 8 -

NORMAS PARA EL USO DEL MATERIAL DIDACTICO:

Para una mejor utilizacidén del material

didéactico debemos tener en cuenta lo

siguiente:

a)

b)

c)

d)

Nunca debe quedar todo el material
expuesto en las miradas del alumno desde
el comienzo de la clase, yva gue puede
convertirse en algo qgque se mira con

indiferencia.

Debe exhibirse, con mds notoriedad, el
material referente a la unidad gque esta

siendo estudiada.

El material destinado a una clase debe
estar a mano, a fin de que no haya
pérdida de tiempo cuando se lo mande a
buscar o, lo que es mas, cuando sea el

maestro gquien lo busqgue.

El material para una clase debe ser
presentado oportunamente, poco a poco y
no todo de una vez, a fin de no desviar

la atencidén de los alumnos.




e)

)

g)

h)

i)
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Antes de su utilizaciodn, debe ser
revisado en lo gque atafie a sus

posibilidades de uso ¥y funcionamiento.

El material debe estar en clase no como
elementos educativos sino en calidad de

auxiliares de trabajo.

El material debe interpretar los hechos,
jdeas, los conceptos en forma clara y

comprensible.

El catedratico debe utilizar al maximo
dicho material, para la participacién de
todos los alumnos y contribuir con la

ensefianza—-aprendizaje.

Los materiales deben selecclonarse de
conformidad con cada tema O cada unidad

de trabajo.




CAPITULO II

-

2.  CONCEPTUALIZACION DEL MATERIAL DIDACTICO

A

BURBUJA DE PROYECCIONES:

Una burbuja de proyecciones no es mas
que una gran tienda construida con material
traslicido sobre la gue se proyectan varias
imdgenes simultdneamente. Los espectadores se
introducen en ella y ven las imédgenes a la

vez gque escuchan una cinta.

CAJA DE AGUJEROS:

Es una caja para guardar o almacenar
alguna cosa. La misma que consta de 4
agujeros en el lado izquierdo y 1 clavija,

incluidas van tarjetas con ejercicios.

CARTULINAS DOBLADAS:

Cartén delgado o papel grueso plegadas

una tras de otra.




COLCHONETAS:

Es un implemento deportivo. Es un cojin
largo, delgado o grueso, es decir una especie
de saco relleno de lana, hojas o de algin
material esponjoso o blando que es utilizado
para gimnasia con aparatos, gimnasia de manos

libres, salto alto, expresién corporal, etc.

COMODA EDUCATIVA:

Mueble o enser con tablero de mesa de
tres o méds cajones gue sirven para la
comodidad o adorno en la casa y que puede ser

utilizado como material didactico.

CUADERNO DE CARTELES:

Es simplemente un conjunto o blogue de
ldminas grandes o carteles del mismo tamafio
unidos por arriba a un portafolio y colocados
por orden para una mejor explicacién de wun

tema, y para una mejor visién del mismo.




2.7

2.9

2.10

DADOS Y TEXTOS:

Es un material diddctico compuesto por
seis caras planas, en cada una de éstas se
anotaran titulos, temas, subtemas v

contenidos en sintesis.

DISCO:

Ldmina circular de tabla triplex,
cubierta de una funda de madera, en el centro

lleva un perno con tuerca mariposa.

DOMINO:

Es un Jjuego de mesa, con un gran
conjunto de fichas para poder segulr un
proceso, una regla, proporciona una

distribucién de una area requerida.

EL. FRANELOGRAFO:

El franelégrafo es muy eficaz para
desarrollar una narracién. Permite contar la
historia exponiéndola ante los alumnos de
modo gque puedan ver y escuchar al mismo

tiempo.




2.11

2.12
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Por ejemplo nos permite observar el
proceso de una operacién o el desarrollo de

un fenémeno, etc.

El franelégrafo es un elemento que ayvuda
a desarrollar la ensefianza en forma dinamica
v eatimulante logrando la participacién

activa del auditorio.

El franelégrafo puede ser permanente,
improvisado o portdatil. Su tamafio dependera

del ntmero de personas gque formen el pdblico.

EL MIMEOGRAFO:

Es un material diddctico de gran

utilidad para la ensefianza.

Este aparato posibilita la impresidén de
ejercicios, periédicos escolares, pruebas,
guias de tareas, indicaciones para trabajos

individuales y en grupo.

EL ROTAFOLIO:

Es un material visual no proyectable =e

le conoce como porta — carteles, su empleo en




2.13

2.14
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la educacién es inevitable pues es empleado
en todos los niveles educativos y porgque no

en el nivel superior.

Se lo ha difundido como transmisién de

mensajes.

EL SERIGRAFO:

Es un proceso de serigrafia, puede
usarse para producir un dibujo en colores

sobre papel, cartulina, tela o madera.

GEOPLANO:

Es una figura limitada por caras planas,
en el cual, con la ayuda de clavos,
disefiaremos distintas figuras que se
empleardn en la hora clase, de acuerdo al

tema en estudio.

2.15 HILOS DIDACTICOS:

Son hilos aque se extienden sobre el
pizarrén, o sobre un mural apropiado y de los
cuales se cuelgan cartulinas escritas o

ilustradas, expresamente, preparadas por el




2.18

2.17

2-18
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profesor en funcién del tema y de su

gecuencia de estudio.

LAS EXHIBICIONES:

Se puede decir aque las exhibiciones son
una pequefia visualizacién portatil, o como un
mural, una vitrina o un gran espacio amplio

que forma parte de una feria - exposicioén.

LIBRETA DE DIBUJOS ANIMADOS:

Es la repeticién en las distintas hojas

haciendo peauefios cambios hasta completar la

accién gque se desee mostrar.

MARCOS DE PASPARTU:

Es un marco de cartén o madera para

fotografias, dibujos, etc., utilizando como

exhibidor en una exposicidn.
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2.20
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PORCENTUAI. ESTADISTICO:

El porcentual estadistico es una figura
geométrica redonda, la misma que nos indica

los porcentajes en una serie de datos.

PUZZLE:

Este material diddctico es un Jjuego de
paciencia gque consiste en reconstruir una
figura, reuniendo las partes gque a propdsito

se ha dividido.

El puzzle constituye una arma muy
poderosa para la ensefianza de conocimientos a
log alumnos vy, porque no decir, permite
evaluar v conocer el grado de
aprovechamiento, poniendo en Juego v
trabajando conjuntamente con su mente, su

imaginacién y los conocimientos adquiridos.

El tamafio del puzzle variard dependiendo
de la materia o de la lamina o gréafico

expuesto.

El puzzle de colores vivos es un

material diddctico que ayuda a despertar el
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interés, en los alumnos, sobre la clase o

tema expuesto.

2.21 RELOJ EDUCATIVO:

Es un instrumento, material didactico,
aparato o mdguina que sirve para ensefilar una
determinada materia, transformando a la hora
clase en una hora social, activa y sobre todo

participativa.

2 .22 TITERES EXPOSITORES:

Son figurillas de tela o papel que se
mueven con ayuda de la mano del hombre,

cuerda o artificio.

2.23 TUBO MOVIL:

Tubo gque permite presentar informacién
de manera que al girar aparezca claramente en
secuencia el pProceso de ensefianza -

aprendizaje.
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2.25

b

ULA DE RAMA:

Ez un instrumento deportivo de forma
circular utilizado para la ejecucién de
ejercicios y juegos de saltar como ula - ula,
lanzamientos, saltos, gimnasia de ulas,

utilizado como blanco de lanzar, etc.

VISOR:

Es un accesorio de cartén gue sirve como
instrumento para observar fotografias,

dibujos, laminas, etc.

RETROPROYECTOR:

Se emplea para hacer visibles las
imdgenes de las superficies de materiales u

objetos no transparentes.

El valor inmenso que da este
retroproyector es la capacidad de proyectar
una gran variedad de materiales preparados

por los alumnos o el maestro.

Es utilizado para la ensefianza

egpecialmente en el nivel superior.
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Este instrumento es un notable método

motivador el cual tiene una gran aceptacidn

en la pedagogia moderna.

2.26.1 ACETATOQS:

Log acetatos son laminas que tienen una

superficie ligeramente rugosa que acepta

facilmente las marcas de tinta v es

transparente.




CAPITULO III

DISENO  DEL MATERIAI.  DIDACTICO PARA LAS
ESPECIALIDADES DE INFORMATICA, CONTABILIDAD Y
COMPUTACION Y CULTURA FISICA DE LA UNIVERSIDAD
TECNICA DE COTOPAXI.

3.1 BURBUJA DE PROYECCIONES

MATERIALES:

- Un ventilador potente.

- Plastico fuerte y lo suficientemente
translicido para dejar pasar la luz.

- Tela blanca resistente como la Qque
utilizan los pintores, de 2,26 x 3 m, ¥
otro de 2,25 x 1,5 m.

- Cinta adhesiva de amianto.

DISENO:

- Extienda las dos telas de 2,25 x 3 m en
el =suelo, una sobre otra y pegue con
cinta por los lados largos y uno de los

cortes.

- Haga un tubo con tela de 2,25 x 1,5 m de

manera gque pueda ajustarse a la parte




delantera del ventilador.

- Pegue con cinta el cuarto lado de la

burbuja.

- Conecte el ventilador, la burbuja se

inflard en menos de tres minutos.

- Haga una rendija de 1 men la burbuja,
para gue sirva de puerta V¥ refuércela
con cinta por los bordes a fin de que se

desgarre.

FORMA DE UTILIZAR:

Para utilizar este material didéctico un
grupo de alumnos se introducen dentro de la
burbuja Yy con un proyecto se proyecta las

figuras gue estén siendo motivo de estudio.

Si queremos fisiologia humana, se puede
proyectar diapositivas de una seccidn
transversal del corazdén acompafiados con
sonidos de pulsaciones, log alumnos Qque
encuentran en el interior de la Dburbuja
internalizaran el milagro del corazon

latiendo.




Las burbujas de proyeccidn permiten
ilugtrar numerosos ambientes convirtiéndolas
en cuevas deportivas, bosques, islas, s8eé
puede proyectar dibujos elaborados por los
alumnos para crear en la burbuja el mundo

creado por ellos.

UTILIDAD:

En esta burbuja caben 10 a 15 alumnos
segln su estatura las imAdgenes gque BSe
proyectan en sus paredes exteriores con
proyectores de diapositivas, peliculas, etc.
el pldstico actia como una pantalla para los
espectadores que ge encuentran en el

inferior.

Las diferentes imdgenes llegan & crear
un verdadero bombardero de estimulos que
produce gran impresién en los alumnos, 8S€
pueden proyectar importantes partes del plan
de estudios cualesquiera Qque éste sea.

-

CONSERVACION:

Para su conservacion se recomienda
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confeccionar una caja de tabla triplex.

BURBUJA DE PROYECCIONES

ILLADOR
)
™

VENT
Vi g E
CINTA

",
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CAJA DE AGUJEROS

MATERIALES:

- Tabla triplex

- Lija N2 80, 120

- Madera

= Tabla laurel Z cm

- Sellador

- Laca de color o transparente

= Clavos % pulgadas
- Cola blanca

b= Cartulinas

- Lapiz

- Marcador

INSTRUMENTOS:

- Martillo

- Broca

- Taladro

- Regla

DISERO:

- Cepille la tabla.

- Corte la tabla triplex de

acuerdo a las
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medidas de las tarjetas que se vayan a
jnsertar en la caja.

- Con la tabla de jaurel se le da la forma
a la cadja dejando abierto a un costado.

- Coloque el gellador.

- Con el taladro realice cuatro
perforaciones en el margen jzquierdo.

- De una mano de laca de color.

- Para realizar lag tarjetas corte 1la
cartulina de acuerdo al tamafio de la
caJja.

- Haga cuatro agujeros €n el margen
jzquierdo Junto a esgstas se escribiran
posibles goluciones a ejercicios, en la
solucidn correcta se cortard el agujero.

- Para la clavija corte un palo de escoba

de unos 10 cm.

CLAVIJA

AGARAJE PARA
TARJETAS

TARJETA
'




FORMA DE UTILIZAR:

Se coloca la tarjeta dentro de la caja ¥y
se coloca la clavija dentro del agujero que
el alumno considere gque €8 la respuesta
correcta se esatira la tarjeta V¥ gale con
facilidad la respuesta €8 correcta, si 1la
solucién es falsa, la tarJjeta no Bé€ puede

acar.

m

Aqui algunos ejemplos:

(OEGRESOS

~____)ACTVO

(O CERRADA

(OABERTA

BANCOS

(OINGRESOS | ) FISURA {
OPASIVO QOMPLETA CLASES DE
- J L FRACTURA




UTILIDAD:

Este recurso diddctico es importante en
el proceso de ensefianza-aprendizaje, permite
el autocontrol en los alumnos con este
material se puede realizar la evaluacién de

la clase.

Las tarjetas que se confeccionan debe
contener el tema a tratarse como también

ejercicios con sus respectivas soluciones.

CONSERVACION:

Para la conservacién de las tarjetas se

recomienda realizar una caja de madera.
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CARTULINAS DOBLADAS

MATERIALES:

Cartulinas

- Marcadores gruesos
- Lapiz
- Borrador

- Estildégrafo

INSTRUMENTOS:

- Regla

- Estilete

- TiJera

- Coloque la cartulina sobre una mesa

- Con 1la regla trace las medidas de
acuerdo al tamafio de las letras, por

ejemplo 20 x 10 cm.

- Una vez terminado este proceso corte las

cartulinas v vaya plegando una tras de
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otra de acuerdo al contenido a exponerse
en la hora clase en el proceso de

ensefianza—-aprendizaje.

FORMA DE UTILIZAR:

El recurso diddctico se puede emplear en
todas las dreas de estudio. Para el
desarrollo de este material en el aula
podemos formar grupos y entregar a cada uno
de estos las cartulinas dobladas y 1los
alumnos seguirdn desenvolviendo hasta lo
deseado procurando de esta manera la sintesis

v andlisis de las palabras.

UTILIDAD:

Este material diddctico despierta la
curiosidad de ir desenvolviendo las
cartulinas una tras de otra los alumnos
adivinan lo que puede venir y verificar al

desenvolverlo.

Otra manera de presentar este tipo de
cartulinas es por ejemplo colocando las
figuras arriba y abajo las palabras para

descifrar dicho dibujo.




/o

CONSERVACION:

Para conservar este material en buenas
condiciones se recomienda una cajita de
madera o de tabla triplex dependiendo del

tamafio de las cartulinas.

Ejemplos de cartulinas dobladas.

DE

CUENTAS
ACTIVO
CAJA
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Otra forma

dobladas

de presentar las cartulinas

TECLADO

\
)
\
\
)

\
|
/
\
/
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COLCHONETAS

MATERIALES:

= Hierbas secas

- Hojas secas

= 1 ovillo de piola

= 2 costales del mismo tamafio o tela

(costal de 60 cm. x 40 cm.)

INSTRUMENTOS:

- 1 aguja gruesa con punta.

= Secar las hierbas y las hojas para
llenar.

- Safar los dos costales y abrirlos.

= Cortar el un costal en dos partes

iguales verticalmente.

L0 em.

L40em.
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Cortar el otro costal, de la misma
manera que el anterior pero solamente
vamos a trabajar con la mitad, esta capa
deber ser dividida en 4 partes iguales
es decir, obtendremos 4 tiras de 15 cm.

cada una.

60 em.

A5¢m.! A5¢m. ! A5em. ' A5cm.
- v

40 em.

!
1
I
|
1\
1
|
|
1
1
|
'
'

\

1 '
X
' ' !
1 1 :
1 1 i
' \ |
' | '
! | |
1 1 1
| ' !
I I U
| I !
| 1 I
! : '
'
1 ! :
i 1 ]
! 1 '

Unimos las cuatro tiras y obtendremos
una larga.

Unimos esta tira larga con las dos capas
que cortamos anteriormente de la
siguiente manera, dejando una parte de

la tira sin unirla para poder llenar.




Llenar 1los costales o la tela va

conocida, con el material completamente

8eco.

Poh e

o

Y obtendremos el siguiente material

diddctico en miniatura.

5Fcm,

Ag ™
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FORMA DE UTILIZAR:

Este material diddctico es utilizado por

ejemplo:

Dentro del aula, en una hora clase el
catedrdatico de Cultura Fisica con la ayuda de
esta colchoneta en miniatura puede indicar a
los alumnos su estructura, sus partes, V¥
explicarles el modo de utilizacidén ya sea en
gimnasia de manos libres, o gimnasia con

aparatos, etc.

UTILIDAD:

- Aproxima al alumno a la realidad de lo

que se quiere ensefiar.

- Motiva en clase.

- Desarrolla la imaginacién de los

alumnos.

- Su fabricacién es muy econdémica.




- B8 =

- Eg de facil construccion.

Para almacenar este material didactico y
evitar su destruccién podemos meterlo dentro
de otro costal mds grande que la colchonetas
yva fabricada o caso contrario construiremos
una caja de cartdén o cartulina midiendo sus

lados 82 cm. x 42 cm. y su altura de 16 cm.




= BT =

COMODA EDUCATIVA

MATERIALES:

- 6 cajas de fésforos de madera
= Papel regalo

- Peganol

- 6 aretes de perla o corchetes

- 1 cartulina tamafio oficio

INSTRUMENTOS :
- Tijera

- Regla de 30 cm.

- Unir las 6 cajas de fésforos unas con
otras. Con el peganol. Es decir deben

quedar 3 cajoncitos de cada lado.

- Sacar con cuidado las cajitas de sus

tapas y pegar un rectdngulo de papel de
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regalo en cada cajoncito.

Pepel de
regelo

5,

Medir la parte posterior del conJjunto ¥
pegar un rectédngulo de cartulina de 5

cm. X 7 cm. |

Cortar un rectéangulo de papel de regalo
del mismo ancho que el largo de las
cajitas y pegarlo alrededor de toda

cémoda, cuidando gue guede bien tirante.
En la parte de atrés de la cémoda, sobre
la cartulina pegar un rectdngulo del

mismo papel de regalo.

Sobre cada cajén pegar un arete o broche




- 88 ~
(el arete asegurarlo con la mariposa).
Estos objetos servirdn como manijas para

abrir o cerrar los cajones.

FDEPE]

e
P&S&!O.

Esta coémoda puede ser construida de

diferentes tamafios.

F%Pe! AE rmgﬂo

® . Pacel

de

pe j EID




FORMA DE UTILIZAR:

Esta Cémoda Educativa se puede utilizar
al realizar una evaluacién en cualguier

materia. Por ejemplo:

En la materia de Psicologia Educativa el
catedriatico o el alumno - expositor, una Vvez
terminada la exposicién comenzard con la
correspondiente evaluacién. Cada cajoncito de
la Cémoda contendrd 3 tiras de papel, las
cuales seran numeradas. El namero 1%
corresponderd a las preguntas, el nimero 2 a
las penitencias y el numero 3 a las
respuestas, las cuales serdn leidas después
de que un alumno - oyente haya contestado la
pregunta, en caso de gue no conteste debera

cumplir con lo escrito en la tira numero 2.

Este material diddctico puede utilizarse
al inicio o al final de la hora clase. En el
caso de ser utilizado al inicio cada
cajoncito contendrd una tira de papel en la
cual estaradn escritos Jjuegos que tendrdn que
realizarse en 5 minutos, ya gue estos Juegos
tendran que cumplir el objetivo de motivar la

hora clase.
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La Cémoda Educativa puede variar de
tamafio, si se elabora grande y amplia, su
utilizacién se diferenciard de la Cdémoda
pequefia, por ejemplo: En la materia de
Diddctica Especial. Los alumnos-expositores,
explicardn el tema con la ayuda de cada
cajoncito, ya gque cada uno tendrda en su
interior una tira de cartulina sobrepuesta,
las cuales tendradn 4 esquinas recortadas, con
el fin de que se utilice en otras materias,
en estas esquinas ubicaremos una tira o una
hoja de papel bond indicando el titulo o
tema. De esta manera explicaran el concepto,
la clasificacién, los fines, y por supuesto

la ejemplificacién de cada uno.
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UTILIDAD:

|

Ayuda al desarrollo reflexivo y critico

del alumno.

- Puede ser utilizado al comienzo, al
final v durante todo el proceso

educativo.

- Convierte a la clase en activa.

- Despierta el interés en los alumnos por

escuchar la exposicién del tema.

CONSERVACION:

La Cémoda Educativa debe ser guardada en
una caja de cartén pequefia o dentro de una
funda plédstica gruesa, en el caso de la

Cémoda pequefia, ya que su peso es ligero.

En el caso de la Cémoda Grande debe ser
almacenada en una caja de cartén grande y

amplia.
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CUADERNO DE CARTELES

MATERIALES:

- Tabla de madera
= Pliegos de papel o cartulina
- Bisagras

- Tornillos

INSTRUMENTOS:

- Lija
- Serrucho
= Sellador

= Desarmador

DISERO:

Se corta la madera de 50 x 70 cm. para
que se adapte perfectamente a las hojas, en
donde se debe dibujar las figuras y escribir

los rétulos.

En cada uno de los bordes estrechos de
las dos tablas es decir por uno de los lados
de 50 cm.., se une con unas bisagras que tiene

de largo de 50 cm. también y el grosor de 1.5




vy 3 cm.

Pero antes van aludidos, estos listones
a los tableros con un par de bisagras que
permiten abatir las tablas sobre los
listones. A lo largo de los listones se
hacen tres orificios equidistantes, por lo
gue pasan tres tornillos con su
correspondiente tuerca. Entre los listones
se colocan los carteles, también con tres
orificios para que gqueden sujetos por los

tornillos.

FORMA DE UTILIZAR:

El cuaderno de carteles se colocan
frente al auditorio o clase para poder
explicar la clase 0 realizar alguna
exposicidn yva que permite una mayor

informacidn.

Ademds contiene ejercicios que se
resuelven en el momento en gque se esta
explicando la clave y la siguiente hoja
contendra el resultado de ese ejercicio o

pregunta.




UTILIDAD:

La clase es retenida en la memoria de

los alumnos.

Planifica el profesor para unas cuantas
clases mas.
Predomina los dibujos, pinturas,
fotografias.
Permite presentar un gran cantidad de
informacidn.
Cada cartel puede contener un ejercicio
a pregunta que el alumno debe realizar o
contestar antes de pasar al cartel

siguiente.

CONSERVACION:

Para un mejor mantenimiento se lo debe

colocar en forma de tienda de campafia, para

que

tenga estabilidad y las tapas del

cuaderno no se separen.
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DADOS Y TEXTOS

MATERIALES:

- Cartulina
- Marcadores de colores

- Textos

INSTRUMENTOS

- Regla
- Tijera
- Lapiz

- Borrador

Dibuje en la cartulina, 4 cuadrados de
15 x 15 em. Uno al lado del otro sin
cortarlos, en el primer vy tercer cuadrado
comenzado desde la derecha trace una linea de

2 cm. de ancho para realizar dobleces.
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En el segundo cuadrado comenzando desde
la derecha trace dos cuadrados uno encima del
otro y otro abajo, de la misma manera en la
parte superior del cuadrado del de arriba
dibuje 2 cm. mas para realizar dobleces. Y lo
mismo en el cuadrado de la parte inferior

trace 2 cm, mas para dobleces.

Una todos los lados y donde se dibujaron
los dobleces, realice las uniones de cada

cuadrado.

FORMA DE UTILIZAR:

El profesor al momento de impartir su
clase, puede utilizar el dado, en donde ya
estarda escrito con anticipacién el contenido

cientifico que se va a impartir.

Ejemplo: Si nos encontramos en una clase
de contabilidad v el profesor quiere explicar
acerca del comerciante, entonces, indicara la
cara del dado que tenga este concepto, luego
la cara donde se encuentren los requisitos
del comerciante, la cara de las
incapacidades, la cara de las clases, la cara

de cada una de las incapacidades.
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UTILIDAD:

Es fdcil para impartir el conocimiento.

Convierte las clases en activas

Yy
suspensas.
Provoca que el estudiante investigue con

anticipaciodn.

/ERBO
®

SUSTANT.
@

N
o

S0
En una caja de madera guarde el dado, ¥
los cuestionarios pueden ser sacados vy
guardados en una carpeta a parte, o en la
misma caja con mucho cuidado.
VERBO
Ol
.
¢
PREPOSIC. | SUSTANT. |PRONOM.
ARTICULO
L
ADJETIVO
&




DISCO

MATERIALES :

et Tabla triplex

- Lija Ne@ 80, 120

= Pintura

= Tabla laurel Z2cm.

= Sellador

~ Laca de color o transparente
= Cola blanca

- Clavos de % pulgada

= Perno con mariposa

— Lapiz

INSTRUMENTOS:

— Martillo
= Caladora
= Broca

= Taladro

- Compéas

DISEROQ:

- Cepillar la tabla triplex y las tablas

de laurel.
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Cortamos la tabla con las siguientes
dimensiones 15.50 cm. de largo x 11 cm
de ancho. Para nuestro ejemplo.
Con la tabla de laurel cértese 6 tiras,
las mimas que nos servirdan para darle
forma a la bolsa del disco.
Con el compds se le da forma a los
discos de acuerdo a las dimensiones
antes establecidas, o de acuerdo a la
necesidad, en nuestro caso 12 cm. de
espesor.
Una vez cortados 1los discos, cortamos
con el taladro.
Cuando los materiales estén listos
colocamos el sellador.
Una las tiras conjuntamente con la tabla
triplex, dando forma a la bolsa que
protegerda al disco.
De wuna mano de laca de color o
transparente.
Para marcar los sectores del disco, meta
el blanco en la bolsa 13, una rayva con
el lapiz en el borde izquierdo de 1la
ventanilla wvisible, tanto en 1la cara
delantera como en la trasera. Ruede de
nuevo el disco una unidad hacia adelante

y trace las proximas rayas, de este modo




A
conseguira al mismo tiempo por las dos
caras. diez casillas, la casilla 11 mas

grande yva que ésta servira de partida.

Ejemplos para la rotulacién del disco.




CARA DELANTERA CARA TRASERA

Ejemplo de disco.

Olfatorio

NERVIOS

CRANEALES

Motor circular
Patético

Trigénimo

NERVIOS RAQUIDEOS - 5 cervicales

- 12 dorsales

lumbares

b

5 sacros

1 coxigeos




LAS NEURONAS SE - Neuronas ensitivas

CLASIFICAN EN: — Neuronas motoras
- Neuronas de

asociacidn

La utilidad que presta este material
diddctico en el proceso de enseflanza-
aprendizaje es importante ya que cuando es
utilizado por los alumnos facilita lo

aprendido.

Se lo puede utilizar en todas las
asignaturas ya que es adaptable a todas las

materias.

Este recurso diddctico es increiblemente

fantdstico, ya que permite realizar un

trabajo en colaboracién con todos los
alumnos.
CONSERVACION:

Para su conservacidén este disco esta

protegido por una bolsa de tabla triplex.
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DOMINO

MATERIALES:

- Triplex
= Lija

- Clavos
= Pintura

- Sellador

INSTRUMENTOS :
- Serrucho

- Flexémetro

DISERNOQ:

La madera a utilizarse debe ser dura V¥

lo menos astillosa, y con espesor de 3 cm.

Cortamos en tiras de 10, el numero de 28
fichas, luego lijamos con lija fina V¥

procedemos a colocar el sellador.

FORMA DE UTILIZAR:

En este Jjuego pueden jugar 2, 3 o0 4

personas cada jugador toma ubicacién por

—
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tanto vya tiene un turno que seguir, el
jugador que tiene la ficha doble y marcada o

gefilalada es el gue empieza.

Luego sigue uno por uno segun el turno
de acuerdo al lugar en el que encuentren
ubicados en los dos extremos, si un Jugador
no tiene una ficha pierde, gana el Jjugador

que primero se quede sin fichas.

UTILIDAD:

- Despierta el interés
- Desarrolla la facultad intelectual en el
individuo.

-

CONSERVACION:

Construir una caja de triplex, en donde

alcance todas las fichas
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EL FRANELOGRAFO

MATERIALES:

= Una tabla triplex

= Unos trozos de franela de colores
blanco, azul y rojo.

= Un rollo de tela adhesiva para unir las
dos piezas.

- Tachuelas

- Una hoja de tela metédlica

- Cuatro tiras de madera

= Clavos

- Pintura

INSTRUMENTOS -

- Serrucho

- Martillo

= Barniz

= Metro

- Tijera

- Un pedazo de lija N 120
= Caladora

= Brocha

- Pincel
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DISERQ:

|

Dibuje un bosquejo del volcéan Cotopaxi.

Con la caladora corte 1la figura del

volcéan.

Lije la figura con lija N2 167

Corte la tela metdlica de la misma

figura que el volcan.

Corte la tela azul, unos 5 cm. mayor gue
la tabla, y clave en la tabla triplex
con tachuelas, conjuntamente con la tela

metdlica.

Coloque la tabla cara abajo para fijar

bien la tela.

Corte un pedazo de tela blanca en forma
de zic-zac la misma servira de nieve
para dar forma al volcan.

Corte un trozo de tela roja para cubrir
las siglas del nombre de la Universidad,
se colocaréan tachuelas para protegerlas

y asegurarlas.
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Para realizar el caballete:

- Corte tres tiras de madera, 2 del mismo

tamafio v la tercera 15 cm. mds grande.

- Clave el caballete al volcan.

- Pase una mano de barniz.

FORMA DE UTILIZAR:

Por ejemplo:

Cuando se pretende explicar a un grupo
de alumnos en Anatomia las partes del cuerpo
humano, se tiene wuna ilustracién con =su
correspondiente rétulo; entonces se puede
invitar a algunas personas de la clase a que
ellas mismas escoJjan entre las piezas
dispuestas, aquellas que componen el 4&rea
estudiada y sugerirle que las vaya colocando

en el franelograma.

Seguidamente se invita a otros alumnos a
que critiguen, dando oportunidad que realicen
correcciones o modificaciones sobre el tema

expuesto, permitiendo la participacién de los
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alumnos.

UTILIDAD:

Es util para todas las especialidades.

Permite un alto grado de participaciodn

del auditorio.

Permite que la clase se desgarrolle en

forma activa.

Permite al alumno que se convierta en un

ente critico.

Con la utilizacién de este material
diddctico se convierte a la clase en un
verdadero espectdculo por su variedad.

Permite la facilidad en la movilidad de

los objetos.

Proporciona una interesante experiencia

instructiva.

Permite la comprensidén de los conceptos

mas complejos.




CONSERVACION:

Este material didactico debe ser
almacenado en un lugar gque no sea humedo y

lo

m

caballetes como son desarmables en una

caja de cartdn.

?
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EL MIMEOGRAFO

MATERIALES:

Un marco de madera con listones de 2 x 3
em., dimensiones internas de 22 x 36 cm.
Una tela de nylon, seda u organdi.

Una base en forma de plancheta.

Una lamina entintadora, plana, de 25 x
35 cm.

Un rodillo de caucho, con cabo.

Un tubo de tinta para duplicador.

Grapas para tela.

DETALLES DE LOS MATERIALES NECESARIOS

El marco debe ser construido de modo gque
gquede bien firme.

La tela deberd ser bien firme, por eso
se recomienda el nylon, seda.

La base debera ser de un material bien
plano por eJjemplo baguelita, £férmica,
vidrio.

El tintero deberd ser de un material
bien plano y resistente.

El rodillo debera ser de caucho liso ¥

blando.
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= La tinta deberd ser pastosa de cualquier

marca.

DISERNO:

- Estirar con mucho cuidado la tela sobre
una de las fases del marco de madera,
fijadndose con las grapas debera gquedar

bien tensa.

- Fijar la parte superior del marco de
madera que la tela gquede en intimo
contacto con la base, esta fijacion debe
ser hecha por intermedio de 3 o 2
bisagras para que el marco pueda ser

elevado por la base.

- Al rodillo de caucho debe colocarse un
cabo que rermita el libre

desplazamiento.

FORMA DE UTILIZAR:

- Prepare el esténcil en hoja de papel del
mismo tamafio, haga el esbozo previo pase
el trabajo al esténcil ya sea en forma

manuscrita o dactilografiado, en casos
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de dibujos utilice estiletes, placas,
etc.

- Retire la tela del esténcil, todo el
material protector.

- Levante la tela y coloque una hoja de
papel sobre la base plana en donde se
efectuard la impresion.

- Ajuste el esténcil sobre el lugar de
impresidn.

- Pase el rodillo sobre la placa.

= Baje la tela y pase el rodillo.

= Levante la tela v verifique la
impresioén.

- Fije con cinta adhesiva el papel en la
placa plana.

- Coloque las hojas de papel a imprimir

sobre la hoja guia e imprima.

UTILIDAD:

La utilidad que presta el mimebégrafo es
grande, el auxilio del mimeégrafo que se
puede hablar de enseflanza con mimeégrafo y de
ensefianza sin mimedégrafo ya que posibilita la
impresién de ejercicios, excursiones v
visitas, para el estudio dirigido,

indicaciones para trabajos individualizados o
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en grupo, asi como para una serie de
actividades que deben ser divulgadas ¥
acompafiadas de instrucciones para su

ejecucion.

CONSER : .

- Limpie el rodillo sobre un diario.

- Limpie la tela colocando hojas de diario
debajo v luego con una estopa.

- Limpie el esténcil adoptando el mismo
procedimiento, guardelo entre hojas de
diario para otras impresiones.

= Se recomienda realizar una caja de tabla
triplex de las dimensiones del

mimedgrafo.

AN

CILINDRO
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FORMA DE UTILIZAR EL MIMEOGRAFO
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3.12 EL ROTAFOLIO

MATERIALES:

- Madera triplex

- Pinzas

— Tornillos de mariposas
= Pernos

- Argollas

- Tripode o caballete

= Pintura

- Block de papel bond

= Cartulinas livianas

o Marcadores

- Plumas y tintas de colores

- 1 regla T

Con clavos y martillo clave la tabla
triplex del tamafio de una cartulina en tiras,
pinte y cruce una tira de madera, la que ira
perforada, en donde se incluiran los

tornillos mariposa que presionarén el papel.
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FORMA DE UTILIZAR:

Para toda situacién de entrenamiento,
presentacién rapida v ordenada, mayor
superficie de escritura, permite dividir el
mensaje en étapas, frases cortas; cubra cada

parte importante manteniendo en suspenso.

Para su utilizacién las series de hojas

no debe exceder al numero de 20.

Es mucho méas efectivo con grupos
pequefios, uselo en reuniones de comercio,

administracién, computacién, auditoria, etc.

Las graficas, flechas, rayas, circulos,
lineas, figuras geométricas y colores vivos

le daran mayo interés.

UTILIDAD:

Se 1lo utiliza para dar ideas, realismo,
rermite que el aprendizaje sea mas
significativo y duradero, util en todo tipo
de adiestramiento, porgque es portatil,

legible, eldstico vy practicamente ofrece la
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presentacién de un tema en forma ordenada ¥y

segura.

Como no se utiliza ni proyectores, ni
luz eléctrica esta al alcance de todo

maestro.

Evita la redundancia, pues sirve como
material de consulta, mantiene el suspenso ¥y
la atencién del publico. Puede verlo con

facilidad grupos de 40 0 50 personas.

Su presentacién es muy sencilla pero
necesita una planificacién previa, utilice
blocks de papel, utilice un puntero durante

la clase.

CONSERVACION:

Para su conservacién utilice plastico

grueso para proteger el rotafolio.




g
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Ejemplo de rotafolio:

LOS ELEMENTOS QUE

CONFORMAN EL ARCO REFLEJO
INCONDICIONADO SON:

= Estimulo

= Via aferente

s Via eferente

= Centro nervioso de asociacidn
- Organo efector

- Organo sensitivo

EL SISTEMA NERVIOSO

CENTRAL SE COMPONE DE:
= Cerebro

= Cerebelo

= Bulbo raguideo

- Médula espinal
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EL SERIGRAFO

MATERIALED:

- Un bastidor de madera de pino suave

mayor que el patrén.

- Una pieza grande de seda bastante fina

para poder estirar sobre el bastidor.

- Tinta para serigrafia

- Una regleta o corte de cartulina de

jlustracién gruesa que se utiliza para

esparcir la tinta sobre el tamiz.

- Una pieza de madera terciada y un par de

bisagras.

- El bastidor debe engomarse la mesa de

trabajo de madera terciada.

- La mesa de trabajo hecha con la madera

terciada debera ser mayor gue el

bastidor.

- Un area de secado para los grabados.
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Papel resistente a la tinta, para hacer
el patrén, ¥y una chaira para recortar

las aberturas del mismo.

Para realizar el marco o bastidor las
medidas de las tiras es de 4 x 2,5 cm.
El marco debe estar bien encuadrado en
su estructura total, de tal manera gque
coincida en todas sus partes con el
tablero base.

En un lado del bastidor clave la seda
por su parte central. Estirela y clavela
en el lado opuesto y por el centro del
bastidor.

Vaya engrapando y estirando a partir del
centro hacia los extremos. Vaya
alterando al lado sobre el cual engrapa
h's estire la seda hasta que haya
terminado de ambos lados, repita este
proceso en ambos lados.

Corte el exceso de seda y compruebe que
las esquinas de esta estén bien
aseguradas, pegue cinta adhesiva a lo
largo del perimetro interior para

impedir que la tinta se cuele la seda y
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el bastidor.

FORMA DE UTILIZAR:

Se utiliza para realizar diferentes
trabajos vya sea de tarjetas, camisetas,

banderines. cintas, etc.

En el proceso de ensefianza-aprendizaje
facilita que cada alumno con su respectivo
material elabore cada uno lo gque el maestro

en cada clase les imparte.

UTILIDAD:

La utilidad de este material es
importante dentro del é&rea de artesania ya
que se puede elaborar carteles, tarjetas de
felicitacién, insignias de clubes y anuncios

que imprimen a menudo mediante la serigrafia.

La serigrafia puede ser un proceso muy
sencillo cuando se usan un solo papel patrdn
v un solo color, o un proceso complejo si se

usan varios patrones y colores.




CONSERVACION:

Para la mejor conservacidén se recomienda

lavar con gasolina con waype V¥

sitio que no se maltrate.

colocar

en un

¥yl 30

rd

A

-
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GEOPLANO

MATERIALES:

Tabla triplex

e Una plana de lija

- Pintura o barniz

= Clavos o tachuelas

= Marcador o delineador
- Cauchos

- Tifier

INSTRUMENTOS:

- Serrucho
- Elastico

- Hilo

DISENO:

- Cuadramos la tabla vy recortamos segun
las medidas que nosotros creamos

convenientes, sugiriendo 48 x 48 cm.

- Separamos 4 cm. en cada uno de los lados
y comenzamos a cuadricular como si fuera

un ajedrez, y con un clavo sefilalamos los
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vértices de cada cuadro.

- Posteriormente lijamos y comenzamos a
. pintar, trazamos las cuadriculas vy
clavamos sea clavos o tachuelas, tomando
en cuenta que no traspase la tabla, a un
espesor prudencial segin el grosor de la

tabla.

En una clase de dibujo es muy
importante, porgque mediante tachuelas, el
docente puede guiarse para realizar su
trabadjo de ensefianza en el tablero de
GEOPLANO, con eldsticos de colores puede ir
realizando, en los clavos irad sefialado la
direccién que debe seguir el estudiante, y

asi conseguird trabajos muy satisfactorios.

- Es 1util para desarrollar la parte
motriz.

- Desarrolla la acuidad wvisual y téactil.




- P

CONSERVACION:

Guédrdese en una caja amplia, con cuidado

que ésta no tope los bordes del GEOPLANO.




= 98 =

3.15 HILOS DIDACTICOS

MATERIALES:

|

Cartulina
Marcadores de colores vivos
Nyvlon o piola

Ganchos Autoadhesivos

INSTRUMENTOS

Regla

Tijera

DISERNO:

Corte las cartulinas de acuerdo a las
dimensiones de las palabras o frases que
va hacer utilizada en la hora clase
dejando siempre un espacio arriba la
misma que servird de dobles para colocar
sobre el hilo.

Para realizar las letras en las
cartulinas utilice marcadores de colores
vivoag que despierten el interés y la

atencién en los alumnos.

FORMA DE UTILIZAR:

La utilizacién sobre el pizarrén o sobre

un mural es como se ve grdficamente pudiendo




las hojas colgarse de los hilos por medio de

un dobles o de un gancho.

UTILIDAD:
Log hilos diddcticos son una especie de
dlbum seriado con hojas movibles gque se van

colgando en secuencia loégica.

La clase se desarrolla en una forma
activa y permita la participacién de todos

los alumnos.

CONSERVACION:
Se recomienda guardar el material en una
caja confeccionada especialmente para este

material didactico.

Ejemp] i4 pande B c _—

NYLON
y

: : GANCHO

L L ADHESIVO

\\" & >
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3.16 LAS EXHIBICIONES

MATERIALES:

- Tablero de fibra perforado
- Alambre flexible

- Pintura

INSTRUMENTOS:

- Serrucho
- Alicate
- Metro

- Pega blanca

DISERO:

- El tablero debe ser de fibra perforado,
porque sus orificios permiten colocar

toda clase de elementos.

- Las medidas adecuadas para cada tablero
son de 50 x 70 cm. Ademds una tira de 80
% 12 em. para el encabezado, esta tira

la sujetaremos con pinzas.




- 81 -

- Cuando ya tengamos los tres tableros de
las medidas indicadas a los cuales
llamaremos paneles. A estos tres paneles
log uniremos por la parte superior,
media, inferior con un alambre, el mismo
gque solo se necesita retorcerlo dando

unas dos o tres vueltas.

- Hay que unirlos por el lado mds grande,

vy separar los 120 gramos.

FORMA DE UTILIZAR:

Este tablero de exhibicién se puede
utilizar en forma de acordebén, esta posicidn
permite utilizar las seis caras y es adecuada
para colocarla en el centro de una
exposicién, ya que presenta por lo menos una
cara a los observadores gue sSe acerguen en
cualguier direccién, y el observador girara a

su alrededor.

En una exposicién de Legislacién Laboral
se anotard, al frente, las obligaciones de
los trabajadores la misma que ocupara las

tres caras de la cara frontal.
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En la parte de atrds se escribira

las

obligaciones del empleador, con la finalidad

de que el alumno establezca una critica.

- Ganar atencidn.
- Interesar al alumno.

- Inducir a la accidn.

Para una buena conservacidén, se

debe

construir una caja de madera de acuerdo a las

medidas de los paneles, para safar el alambre

y guardarlos en la caja.
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3.17 LIBRETA DE DIBUJOS ANIMADOS

MATERIALES:

- Hojas de papel (o cualgquier papel
blanco)

— Lapiz

- Borrador

= Marcadores

- Clip

- Grapas

INSTRUMENTOS:

- Regla

- En la primera hoja de papel se dibuja
una persona, animal o cosa, utilizando

rotuladores de colores.

= Se pone otra hoja en blanco sobre la
primera y se sujeta las dos con un clip.
- Se calca la figura apoyando, varidndola
ligeramente, esta operacién se repite en
las distintas hojas haciendo pequefios

cambios.
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- Hay que utilizar siempre la ultima
figura dibujada como modelo para la
giguiente y conviene numerar, las hojas,
para gque no se desordenen.

- Al finalizar los dibujos se grapa la

libreta por arriba o por un lado.

Este material puede confeccionarse con
hojas méds grandes para explicar clases con un
auditorio numeroso, ya que permite seguir
paso a paso un proceso del tema a tratarse en

cualgquier hora clase.

Las hojas iran pasando una a una v en
ese momento se puede contestar a cualguier
clase de preguntas que losg alumnos tengan, o

llenar esos vacios que havan gquedado.

Ligero cambio en la figura de c/pag.
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Se puede utilizar en Cultura Fisica, para
indicar los diferentes estilos de natacidn

por ejemplo:

ESTILO LIBRE

ESTILO BRAZA

<L//
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ESTILO ESPALDA

ESTILO MARIPOSA




Este material didéactico egs de gran
importancia en el proceso de enseflanza-
aprendizaje ya gque permite manipular a los
alumnos solos o en grupo se puede enseflar en
realidad una serie de fotos fijas parecidas a
este tipo de libretas se les explica aque
pasando a gran velocidad por el proyector
hace gque los personajes parezcan gque se
mueven tal como ocurre en los dibujos

animados.

Con este material se puede seguir paso a
paso un proceso, asi por ejemplo un polluelo

saliendo del cascarén, la fecundacidn, etc.

CONSERVACION:

Para mayor conservacién de este recurso
diddctico se recomienda poner una pasta
resigstente que permita gque las hojas no se
arruguen, permitiendo mayor tiempo de

utilidad.
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3.18 MARCOS DE PASPARTU

MATERIALES:

- Una hoja de espuma flex

- Una hoja de mica gruesa

- Un pliego de cartulina duplex

- Un pliego de cartulina delgada

= Cinta adhesiva delgada, transparente

- Cinta de embalaje

INSTRUMENTOS:

- Un estilete

- Una regla

DISERO:

- Determine las dimensiones adecuadas para

el ejemplar vy recorte todos los

materiales del mismo tamafio.

Syica

cav+u‘ina c‘elje Ja

4
o ,‘; ’ espuma ‘m“
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El marco que habrd de cubrir la parte
frontal, del blogue de espuma flex,
deberd hacerse de cartulina o de una
hoja de madera muy ligera. Determine
donde habrd de colocarse la foto o
dibujo, bosgueje levemente la abertura
sobre el marco y recértela con el

estilete con la ayuda de la regla.

CO\"‘TE.

Marco de (_ar‘fuln'na delgerla

Use el marco como guia para cortar la
espuma flex, y retire la espuma flex del

area delineada.

EﬁPuma gkx




- 90 -
Cologque la cartulina del montaje tras el

bloque de espuma flex.

Coloque la foto o dibujo en la abertura

v ponga el marco sobre el bloque.

Rotule el exhibidor. E1l rétulo y la
informacién deberdn hacerse sobre el
marco, =sin embargo para mejorar la
presentacién y para otra utilizacién se
puede rotular sobre un papel de

diferente color.

Cologque la cubierta de plédstico o mica.
Sujete los materiales con la cantidad de
cinta transparente apenas suficiente
para mantener unidas las partes del
exhibidor. Evite que la cinta se
extienda mds de 3 mm. sobre el plastico.
Recuerde que se cubrird con cinta de

embalaje.

En cualguier miscelanea se puede
encontrar cintas adhesivas de varios
colores y tamafios. El1 ancho de la cinta
de embalaje dependerd del espesor de la

espuma flex. Procure que la cinta tenga
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el ancho suficiente para formar pestafias
de 6 mm. detras y al frente del

exhibidor.

Para vendar el exhibidor desenrrolle
suficiente cinta de embalaje para
abarcar completamente las cuatro caras.
Extienda la cinta sobre la mesa con la
cara adhesiva hacia arriba. Centre el
exhibidor sobre un extremo de la cinta
primeramente sobre una de las caras
largas. Una vez colocado oprimalo
firmemente hacia abajo. Gire el
exhibidor hacia la siguiente cara,
coléquelo sobre esta y oprima hacia
abajo. Repita el procedimiento hasta que

la cinta se adhiera a los cuatro lados.

ANALFABETI5MOD
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Corte las esquinas de la cinta de
embalaje aque sobre salen de la parte de
atrds del exhibidor vy doble 1la cinta
para gque adhiera al reverso. Comience
por uno de los lados del exhibidor.
Tenga cuidado de evitar gque se formen
burbujas y arrugas en la cinta. Repita

la operacién con los demds lados.

Para hacer un soporte permanente ¥
plegadizo, adhiera mediante una pieza de
cartulina a la parte posterior del
exhibidor. Utilice otra pieza de cinta
adhesiva para hacer el soporte que
mantenga al exhibidor con la inclinacién

adecuada.

cin*é aALeswa

car"’uline oluPJex
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Haga el soporte de la siguiente manera:

- Extienda una tira del tamafio adecuado y
haga un corte longitudinal
aproximadamente de 2 cm. en el centro de

cada extremo de la cinta de embalaje.

corte corte
3 cm/ i T B,
T

cara aJheﬂva

= Doble la cinta a lo largo y por su parte
central de manera que se una por su
parte adhesiva excepto en los extremos
donde habrdn de formarse las pestafias.
Habra las pestafias y pegue un extremo
del soporte al exhibidor y el otro al

soporte de cartulina.

pESTéﬁas —
(C) > (Ceéra at:“'1e5ive

——
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Por ejemplo en la materia de Problemas
Socio—-econdémicos se expondra el tema el

Analfabetismo.

Los alumnos expositores ubicardn en la
abertura del marco de paspartu una foto o un
recorte de periddico gque se refiera al tema,
en la parte superior del mismo, el titulo o
tema que se estd exponiendo el cual sera

escrito en letra grande y visible.

En la parte izquierda puede ir el

concepto o subtitulos, los cuales deberan ser

escritos en cartulina o en papel de color.

- Despierta interés en el alumno por

escuchar el tema a exponerse.

- Motiva la clase.

- Economiza esfuerzos para conducir a los

alumnos a la comprensidén del tema.
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- Ayvuda a concretar e ilustrar lo que se

estd exponiendo verbalmente.

- Este material didactico egs de bajo

costo.

CONSERVACION :

Para conservar este material didactico
deberd ser guardado en una caja de cartulina
o en un cartén, evitando de esta manera dafios

o destrucciones.
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3.19 PORCENTUAL ESTADISTICO

MATERIALES:

- Espuma flex
- Estilete

- Marcador

INSTRUMENTOS:

- Regla
- Lapiz

- Borrador

DISERNO:

Recorte la espuma flex en un circulo
grande, divida en partes iguales vy recorte
cada divisién, la tabla; vy en cada extremo
unido de 1la tabla cologque una tachuela o
clavo, para que sea insertado en la mitad del
circulo en donde anteriormente ya pusimos un

soporte.

Con los marcadores sefiale al porcentaje

que corresponde.

/4

xedon®?
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FORMA DE UTILIZAR:

El profesor en una clase de Estadistica,
utilizard el porcentual estadistico para
ensefiar la frecuencia relativa en una tabla

estadistica.

- Indica con mayor claridad como se saca
la frecuencia relativa.
- Nog da una visién clara del porcentaje

que utilizard un dato X en la poblacidn.

CONSERVACION:

Tenga mucho cuidado con la espuma flex
puesto qgque se deteriora con facilidad,
introduzca en una caja elaborada con

anterioridad con extremo cuidado.

34%0
29%

3%

139%
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3.20 PUZZLE

MATERIALES:

- Tabla triplex o cartdédn grueso.

= Peganol.

= Un dibujo o figura de papel.

- Lédmina con caras completas.

- Lédmina con cuerpos completos.

- Lémina con cuerpos completos, vestidos y
en diferentes posiciones.

- Lamina de objetos.

= Lamina de animales.

= Lémina de flores, vegetales.

- Ldmina de personas ejecutando su oficio.

- Lamina de paisajes.

= Lamina de ambientes.

- Lamina de grupos.

- Otras laminas.

INSTRUMENTOS:

- Sierra de calar
- Serrucho
- Tijera

- Cuchillo
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En una tabla triplex o cartén grueso
variar el tamafio de sus lados, se pega
el dibujo, lémina o figura gue debe ser
de las mismas dimensiones de la tabla,
procurando que quede bien lisa,
presionando con la mano en un movimiento

del centro hacia afuera.

N

‘Pijur'a

Una vez pegada la figura debemos rayar
las que serdn cortadas en piezas de la

siguiente manera:

Mgy B
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El disefio de este material debe ser mas
complejo que un rompecabezas infantil,
los cortes de las piezas no deben ser
mds de 1 mm de espesor y debe existir

por lo menos 50 piezas.

Para guardar v para seguridad del
rompecabezas se debe elaborar una cajita
de cartén, su d&rea debe ser del mismo
tamafio del material didéactico

construido.
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FORMA DE UTILIZAR:

Este material diddctico es atil vy
aplicable en cualquier asignatura, por

ejemplo:

En 1la especialidad de Cultura Fisica,
materia Anatomia, se puede elaborar un
rompecabezas del cuerpo humano, pegando una
ldmina grande del cuerpo humano sobre cartdn
grueso, cortar y separar parte por parte, lo
cual s=erd muy indispensable para que los
alumnos conozcan la correcta ubicacién vy el
catedrdtico o alumno-expositor explique Ila
funcién que desempefia cada parte, a que

aparato pertenece, etc.

- Despierta interés, en los alumnos, por

la clase tratada.

- Desarrolla la imaginacidn.

- Mejor comprensién del tema.

- Permite la participacién de los alumnos,

manipulando el material.
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- Incentiva al alumno convirtiendo la hora

clase en activa y la percepcién del

conocimiento se grava més en

CONSERVACION:

Este material didactico
guardado en una cajita de cartdn,

fue explicado anteriormente.

la mente.

debe ser

lo cual ya
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3.21 RELOJ EDUCATIVO

MATERIALES:

= Tabla triplex o cartén grueso
" un tornillo

- 12 clavos medianos

- Pintura

- Laca

INSTRUMENTOS

] Sierra de calar
- Cuchillo

o Taladro

= Lija

= Pincel

- Compéas

= Lapiz

= Borrador

- Regla grande (60 cm.)

- Sobre 1la tabla triplex o el cartdn
grueso, se dibuja un circulo grande para

facilitar la observacién de todos los

.aé’ | ’nii
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alumnos,

Valiéndose de 1la

el cual tendrd una base.

sierra recortaremos el

disco dibujado con la base.

Lijar el disco.

Con la regla y el lapiz

disco en 4 partes iguales y

3 partes, borrar y pintar

pequefia que indicara un

obtendremos lo siguiente:

—

dividimos el
cada una en
cada raya

a hora

¥
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Elaborar un soporte el cual serd fijado

en el reverso del disco.

Luego ge dibuja en el cartdn 2
manecillas, con una pequefia diferencia
de tamafio, la una indicard las horas vy
la otra indicard los minutos. Las 2
manecillas deben ser unidas con el
tornillo.

Posteriormente se debe pintar en el
disco los numeros del 1 al 12, ubicando
en el centro las 2 manecillas, luego se
debe dar una capa de laca y clavar los
12 clavos cerca de cada namero v

obtendremos:




Este material didactico puede ser
utilizado en cualquier especialidad o materia

por ejemplo:

En Diddctica General un grupo de alumnos
expondrdn acerca de los Métodos, en este caso
el ntimero 12 indicard el titulo principal que
serda LOS METODOS, éste y todos los demas
titulos deberdn ser escritos en tiras de
cartulina. En los restantes nuameros,
comenzando desde el 1 ubicaremos los temas o
sub-temas v cuando tratemos un tema la

manecilla que indica las horas debera estar
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indicando el tema que se expone, en cambio el
minutero es decirla manecilla grande seflalara
el ntmero 12, significando gue todos y cada
uno de los temas a exponerse se refieren a lo

geflalado por esta manecilla.

12

11 1

METODOS
)

IIHPDRTANC A ’

8 Losico

lHTETlCD

. INDlWDUAL | ANALI?’CO
1 (bLomaL i 5

6
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Motiva la hora clase.

3= Despierta interés en los alumnos por

escuchar el tema a exponerse.

- Ayuda al desarrollo de las capacidades

creativas e imaginaria.

- La elaboracion de este material

diddctico es muy econdmica.

- Tiene un gran valor educativo.

CONSERVACION:

Este material didactico debe ser
guardado dentro de una funda plédstica grande
v gruesa. Para que no sufra ningin dafio debe
ser almacenado en una caja de cartdén grande y

amplia.
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3.22 TITERES EXPOSITORES:

MATERIALES:

- Bolsas de papel marrdn

- Goma o peganol

- Papel brillante

- Papel de seda

INSTRUMENTOS:

- Tijera

- Estilete

DISENO:

- Plegar la bolsita de maso gque una parte

quede més larga.
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En esa misma parte vas a decorar con
papeles haciendo una cara, recortards la
boca y la pegards dividiendo los labios,
el superior justo sobre el pliegue y el

inferior debajo.

Recortar los ojos, vestido, pantalén y
cualquier otro adorno, segun el titere a

elaborarse.

Para distinguir mujeres v hombres,
podemos pegar en los titeres, en el caso
de ser mujer: una vincha y tiras de
papel de seda color negro, estas deberén
ser largas y delgadas con el fin de que
tengan una semejanza con el cabello
largo. Para los hombres: un lazo que se
lo pegara como corbata y pequefias tiras
de papel de seda negro que sera el

cabello.

Luego para que el titere tenga
movimiento se debe colocar la mano

doblada sobre el pliegue.
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Ssan=me
FORMA DE UTILIZAR:
Los Titeres Expositores pueden ser
utilizados en diferentes materias por

ejemplo: En Psicologia Educativa.

Un Erupo de alumnos—-expositores

utilizaran los titeres con la ayuda de los
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cuales explicardn un tema determinado para lo
cual necesitan un retazo de tela blanca o
cualquier otro color que cubra completamente
a las personas que expondrdan, el tema a
tratarse puede ser en forma de didlogo entre

dos o mds titeres.

Una recomendacién seria que las personas
que van a exponer con titeres deban tener la

voz alta y clara.

UTILIDAD:

Despierta interés por escuchar el tema a

exponerse.

- Es un Material Diddctico que proporciona

resultados provechosos.

- Tienen un gran valor educativo.

- Motiva la hora clase, desde el comienzo
de la exposicién hasta el final de la

misma.

- Este material didactico es de bajo

costo.




Para un mejor almacenamiento de este
material diddctico, debera ser guardado en
una caja de cartén o puede elaborarse una

caja de cartulina.
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3.23 TUBO MOVIL

- Tubo postal o un rollo de toallas de
papel

= Tres carteles del mismo tamafio, de unos
50 em.

o Pegamento

- Hilo

- Cuchilla u hoja de afeitar

DISERO:

- Haga tres ranuras verticales en el tubo
con la cuchilla, las ranuras deben tener
la misma longitud que los carteles.

= Deje el mismo espacio entre ranuras.

= Dibuje o monte en ambas caras de los
carteles el material que vaya a exponer.

- Ponga pegamento de caseina en el borde
uno de ellos por ambos lados y cologque
en la ranura en donde también se coloca

pegamento.
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- Repita la misma operacidén con los otros
dos colocédndoles en orden de manera que
al girar aparezca la informacidén en
secuencia.

= Refuerce el mdvil haciendo agujeros en
la esquina superior externa de los
carteles y pasando un cordel a través de
ellos.

- Haga un agujero en la esgquina del tubo vy
pase por €l de adentro hacia afuera un
trozo de cordel con un nudo al final,
haga otro agujero al frente del primero,
pase el cordel de afuera a dentro y haga
un nudo.

- Ate otro cordel en el centro del primero
y sujete por el extremo libre a 1la

cuerda de tender.

Para la wutilizacidén de este material
didédctico se puede dibujar o escribir en
ambag caras de los carteles el material que
se vaya a exponer, el mismo qgque permitira

seguir una secuencia logica.
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Seguidamente se coloca con una pinza en

un cordel gque estard en los dos extremos del

pizarrdn.
CUERDA
CORDEL
CORDEL PARA , TUBO
REFORZAR
UTILIDAD:

La utilidad que presta este wvalioso
recurso es que permite presentar la clase en
forma ordenada y siguiendo una secuencila ya
que al momento gque se gira el tubo se puede
apreciar claramente la informacién gque esta

siendo motivo de estudio, en ambas caras de

8 carteles. 7 ~—
10 i o ///;;: \ T’“"U'l’:'. "'I
‘ P
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CONSERVACION:
Para mayor conservacidén de este recurso
diddctico se puede plastificar los carteles

permitiendo mayor tiempo para su utilizacidn.

Ejemplos para el tubo méovil
En la asignatura de Cultura Fisica con

ejercicios de calentamiento.
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3.24 ULA DE RAMA

MATERIALES:

- 1 rama pequefia de eucalipto u otro Aarbol
- 50 em. de piola o fibra de cabuya,

lizan.

- Cuchillo o estilete

- Buscamos una rama de eucalipto la cual
puede ser de 70 a 80 cm. de largo.
— Cortamos la rama en la longitud

anteriormente indicada.
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Formar un circulo con la rama.
Amarrar las dos puntas de la rama con

piola o fibra de cabuya.

Y obtendremos el siguiente material

diddctico en miniatura.
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FORMA DE UTILIZAR:

Una vez fabricada 1la ula de rama en

miniatura puede utilizarse por ejemplo:

= En una hora clase, dentro o fuera del
aula, presentamos esta ula e indicamos
los ejercicios que podemos realizar los
cuales pueden ser: ula-ula,
lanzamientos, gimnasia con ulas, etc., vy
la forma de eJjecutar cada uno de los

ejercicios.

UTILIDAD:

- Este material diddctico es construido

con material natural.

- Este material diddctico es de facil
construccidén ahorrdandonos tiempo v

dinero.

- Despierta interés en los alumnos por la

clase explicada.

- Este material diddctico constituye una

guia para la fabricacién de un




implemento deportivo en un tamafio

adecuado.

- Ayuda al desarrolleo de la imaginacidén de

los alumnos.

CONSERVACION:

Para almacenar este material didéctico,
podemos construir una caja de cartén o
cartulina de 35x35 cm. a cada lado su altura

de 5 cm.
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3.25 VISOR

MATERIALES:

- 1 caja grande de carton

- Hojas de papel continuo unidas

- 1 peganol Fuller

- 1 pliego de papel aluminio

INSTRUMENTOS:

- 1 estilete

Lampara de escritorio
- 2 pedazos de tubo de agua grueso de 30

cem. de largo

DISERNO:

- A la caja grande se le abre una ventana
en la parte posterior, de tal manera que
haga las veces de pantalla, cubriéndola

con papel aluminio.

- A cada lado de la ventana se hacen dos
soportes verticales a través de 1los
cuales debe pasar la “pelicula" o tira

de papel.
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/

PaPeI aluminio

Y

- A cada 1lado se hacen soportes

verticales.

_—1
>
Qﬁt F£PE\ conTlinuo
& .
éb& on 8\'6 1¢05
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Para 1la representacién en el visor es
importante buscar una 1luz natural a}
artificial, para una mejor observacioén
se utiliza una lampara que estaréa
ubicada en 1la parte posterior a 1la
pantalla, con el fin de mostrar a los

espectadores claramente los dibujos de

la pelicula o tira de papel.

Para un mejor movimiento del papel
continuo que serd utilizado como la tira
de papel debera ser fijada o pegada

tanto al comienzo como al final de 1la
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tira a los tubos de agua con el fin

poder enrollar la pelicula.

FORMA DE UTILIZAR:

Este material didactico puede ser
utilizado en cualquier materia Por ejemplo en
Cultura Fisica, un grupo de estudiantes
expondré acerca de implementos deportivos y
para comprender mejor este tema los alumnos
dibujardn en el papel continuo cada uno de
los implementos con su respectivo nombre y
expondrdn indicando acerca de las utilidades,

cémo se utiliza, para gqué sirve, etc.

UTILIDAD:

- Permite una mejor comprensidén del tema
tratado.

- Convierte la hora clase en hora activa.

= Permite la participacién de todos los
alumnos.

= Ayuda a concretar e ilustrar lo que esta

exponiendo.
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Este material didédctico puede ger
almacenado en una caja més grande que la
utilizada y mucho méas amplia, evitando de

esta manera su destruccién o deterioro.

DESPRENDIMIENTO DEL COLOR DE LAS HOJAS DE
RADIOGRAFIA

MATERIALES:

- Agua
- Cloro en grano

- Lavacara grande

PROCEDIMIENTO:

- Bl agua tiene que estar a una
temperatura de 250 g 302, gquitada el

trio.

- Ponemos el agua en una lavacara grande
de acuerdo al tamafio de las laminas de
radiografia que vayamos a desprender el

color.
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- Agregamos el cloro en grano.

- Introducimos las laminas de radiografia,
esperamos unos 5 a 10 minutos y luego lo

sacamos con cuidado sin rayarle.

- 51 se ha guedado un poco de color como
las radiografias tiene bromuro de plata
por la composicién quimica del cloro le
disuelve se recoge en una pasta negra y
de esta manera queda limpia 1la lamina

para ser utilizada.

LAMINAS DE ACETATO HECHAS A MANO:
MATERIALES:

- Hojas de acetato
- Marcadores de acetato, de fieltro punta
fina, media, Eruesa, extra-gruesa.

- Una hoja cuadriculada

INSTRUMENTOS :

— 1 regla.




DISEROQ:

Para realizar un dibujo, letras, mapas
conceptuales, etc. debemos colocar la hoja
cuadriculada debajo de 1la lémina de acetato
en la que se estd trabajando para que las

letras queden debidamente alineadas.

Con respecto al espacio entre letras no
se debe dar a cada letra una misma separacién
lineal, debe darse solo el espacio que

necesite.
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Una buena regla empirica rpara el espacio
entre lineas es dejar entre ellas 1% veces la

altura de la letra.

“Active T

—— -

‘% _Pasivo_
4‘&______a_ L

_Patrimonio

El acetato puede ser coloreado, se lo
utiliza del mismo modo que las lédminas
transparentes incoloras, siendo su anica
diferencia que, durante 1la bProyeccidn todo el

fondo presente un matiz de color.




Este material diddctico es adaptable
para todo +tipo de asignatura ¥ para nuestro
ejemplo lo hemos wutilizado en auditoria. Al
exponer un grupo acerca de las clases de
auditoria wutilizardn ldminas de acetato en
las cuales se escribirdn las clases que
existen con sus respectivos conceptos vy
caracteristicas, utilizando para este tema

mapas conceptuales.

UTILIDAD:

- Se lo utiliza para proyectar objetos
s6lidos transparentes tales como: reglas
de cdlculo, figuras geométricas, mapas

conceptuales, graficos, etc.
- Facilita el pProceso de enseflanza-—
aprendizaje, presentando el tema a

exponerse de una manera secuencial.

- Puede ser utilizado como pPizarrén para

escribir en el durante la instruccién.

- Las ldminas pueden ser proyectadas en un
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cuarto o aula con o sin luces apagadas.

- Permite mayor wvisibilidad para todo el

auditorio.

- Facilita la comprensién y entendimiento

del tema a exponerse.

Para un mejor almacenamiento de las
hojas de acetato, estas deben ser guardadas
en una caja de cartén de 21.5 em. de ancho

por 30,5 em. de largo v 3 cm. de alto.

El montaje adecuado de las laminas para
cubrir supone cierto cuidado, y cuando se

desean efectos especiales, algo de ingenio.

La lamina base se pega a la parte
trasera del montaje. Las laminas que se van a
guperponer se pegan mediante cinta adhesiva.
Advirtiéndose que la cinta se pega al reverso
de la lamina. Primeramente adhiera la cinta a

lo largo de la lamina y después a lo ancho.
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CinT@ aJLesiva

{
lamina

Pegue las ldminas de superposgicién al
frente del montaje. Colocando cada una de
estas laminas de manera que tenga un orden
adecuado y pegue un extremo a la montura como

se muestra en la ilustracién a continuacién.

READ:

Hege uncorte. 2 12 cinlz 2 o lav 0
de lo orilla del ias‘hr_n para que
le lamina se dob]: 12/ Imente
hzaz alvas,
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Se puede agregar otras laminas sobre los

margenes superior e inferior del montaje.
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También existe unos rodillos especiales
que permiten hacer pasar las imédgenes por el
proyector, lo cual ahorra tiempo y constituye
un método mds uniforme de colocar el material
en el aparato. Puede presentarse toda una
serie de imdgenes unidas con la tela
adhesiva, las cuales pasan o se enrollan

sobre la plataforma o sobre un pupitre.

Ci n+2

acn’le_f:iva

1
2minas

El recurso de descubrir presta aun mas
interés a la presentacién de las laminas,
gracias a que el material se va revelando al
observador a medida que se le necesita para

ilustrar un asunto. Las solapas unidas por

cinta adhesiva, las cubiertas deslizantes v
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la cubierta de exposicién gradual son fdciles
de preparar, pues no requieren més gue de

cinta adhesiva, cartulina vy herramientas para

cortar.

\ /#

CUbiE!‘TE' CUEiE!’TH
Plega dize deslizante

Utilice cartulina gruesa para las
solapas. Una hoja de papel o de cartulina
nos proporciona una cubierta deslizante

satisfactoria.

Las cubiertas de exposicién gradual
unidades con cinta adhesiva rermiten
exhibiciones maltiples y precisas de una sola
lamina. Estas cubiertas s8e consatruyen

facilmente con cartulina ¥y cinta adhesiva.
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Cada seccién de la cubierta de cartulina se
pasa ligeramente con la siguiente de modo que
no puede pasar la luz entre ellas. Como cada
cubierta funciona independientemente wuna de
otra no hay riesgo de levantar prematuramente

la siguiente cubierta.

certulina

ci n'l'z AA ECSNE
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CONCLUSIONES

Terminada la investigacién Vv presentada la

propuesta, hemos llegado a las siguientes conclusiones:

El material diddctico que hemos disefiado es de
facil elaboracién, manejo vy aplicable en todas las

dreas de la carrera de Ciencias de la Educacioén.

Para el disefio de material diddctico se consideréd
varios criterios, de tal manera que puedan ser

elaborados con imaginacién y creatividad.

El material diddctico que hemos disefiado puede ser
elaborado tanto por los maestros como por

estudiantes de los diferentes niveles.

La bibliografia sobre el disefio de material
diddctico es muy escasa, lo que dificulta que el
docente ¥y los alumnos puedan Preparar el material

diddctico para el proceso enseflanza-aprendizaje.

Varios de los materiales diddcticos que proponemos
pueden hacerse utilizando material del medio y de

desecho.




- 138 -
La utilizacién de material diddctico permite que
el proceso enseflanza-aprendizaje sea activo, vy
desarrolle las capacidades y habilidades de los

alumnos.
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RECOMENDACTONES

El disefio de material diddctico que proponemos sea
considerado como referencia para su elaboracién
por parte de catedrdticos vy alumnos de la

Universidad y otras instituciones educativas.

Nuestra tesis debe constituir un medio de
informacién v consulta, para facilitar la

elaboracién y utilizacién de material diddctico.

La Universidad Técnica de Cotopaxi debe estimular
a los estudiantes y a toda persona interesada en
el disefilo y elaboracién de material diddctico a

través de publicaciones de los mismos.

Tratar que los estudiantes se concienticen por la
propuesta planteada en esta tesis y paulatinamente
realicen sus propios disefios y en base a 1la
realidad educativa elaboren sus propios materiales

diddcticos.

Es necesario la adquisicién de libros referentes a
material diddctico para que sirva como medio de
consulta, facilitando de esta manera su

elaboracidén vy aplicacién.
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Se sugiere al Ministro de Educacién y Cultura
incentivar a los alumnos al disefio Vv elaboracidn
de material diddctico, creando Programas con temas
seleccionados, que se inicie en el nivel primario,
en forma gradual de conocimientos como una materia

oficial complementaria al Area de Actividades

Prédcticas.




ACRECENTA

AMIANTO

BASTIDOR

CRITICO

CONSOLIDAR

CORDEL

DETERIORAR
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GILOSARIO
Aumentar, mejorar, enriquecer,
enaltecer.

Es un silicato de cal, aluminio y hierro
v por sus condiciones tiene aplicacién
para hacer con el tejidos

incombustibles.

Armazén de listones o de barras para
diversos usos: bastidor de vidrieras de

bordadura de cuadro.

Relativo a la critica y a las crisis.
Persona que Jjuzga una obra literaria

artistica.

Dar firmeza a wuna cosa, liquidar una

deuda flotante para convertirlo en fija

o perpetua.

Cuerda delgada. Distancia de cinco

pasos.

Estropear.




EMBALAJE

FIBRA

IDONEO

IMPRESION

LIBRESCO

LIZAN

MICA

PASPARTU
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Caja o cubierta con que se resguarda los
objetos gque han de transportarse a

puntos distantes.

Raices pequefias y delicadas de las

plantas.

Tiempo o disposicién o aptitud para una

cosa.

Marca gque una cosa deja en otra
apretandola. Forma la letra con que esta

impresa una obra.

Relativo a 1libro. Die. Del que se
inspira en la lectura de los libros y no

en la realidad de la vida.

Hilo fuerte que sirve de urdimbre para

ciertos tejidos.

Instrumento en que se apoya el taco en

el juego de villar.

Marco de madera o} carton para

fotografias, dibujos, eto.




PUZZLE

PERCEPCION

REFLEXIVO

REGLETA

SINTETICO

TRASLUCIDO

TRIPODE
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Rompecabezas, juego.

Accién y efecto de percibir, ideas, acto

del entendimiento.

Que refleja o reflecta, acostumbrado a

hablar y a obrar con reflexién.

Planchuela de metal que sirve para
regletar, pequefia tabla de material
aislante, en cuyos bordes hay varias
lenglietas para el anclaje de los hilos

de conexidn.

Relativo a la sintesis. Que procede por
composicidn pasando de las partes al
todo, que produce la composicién y
propiedades de algunos cuerpos

naturales.

Que deja pasar la 1luz sin ser

transparente.

Mesa, banguillo de tres pies, armazén de
tres pies para sostener instrumentos

geodécicos, fotogréaficos.




VERAZ

VISOR
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Que dice o usa siempre la verdad.

Accesorio de la maquina fotografica cuya
finalidad es la de precisar los limites

del objeto a fotografiar.
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