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RESUMEN

TEMA: il LUSTRACICN DI GI TAL DE LOS PERSONAJES
LA FIESTA DE LOS CAPORALES, DE LA PARROQUIA DE SALASAKA, CANTON
SAN PEDRO DE PELI LEO, PROVI NCI A DE TUNGURAF

La comunidad Salasaka es uno de los principales grupos étnicos que habitan en Tungurahua, es
una comunidad que subsiste principalmente de la agricultura y de sus artesaniatgakig

varios grupos étnicos, esta comunidad tiene diversas manifestaciones culturales, una de estas
es la Fiesta de los Caporales o también conocida como la Fiesta de Blancos y Negros, esta
celebracion simboliza la emancipacion de esta comunidad dekgpadiol, sin embargoon

el pasar del tiempo, la escas#e recursos graficoel simbolismo y valor cultural de esta
celebracion se ha perdido e invisibilizado con respecto a otras fiestas populares del canton de

Pelileo.

Es por ellgoor loque el presete proyecto tiene como finalidad revalorizar y difundir a la Fiesta

de los Caporales, asi como también incentivar a la ciudadania del canton de Pelileo a apreciar
la importancia cultural de esta fiesta popular, a través de las ilustraciones digitatss de |
principales personajes que componen esta fiesmilustracioneseran representadas en un
Artbooky Postale®igitales, soportes visuales propuestos para promoasbfaiclore cultural

de la comunidad Salasaka, dando asi a conocer el trasfongiachist cultural de esta fiesta

popular y de quienes son cada uno de estos personajes principales que la componen.

El proyecto de investigacion cuenta con técnicas de investigacion como: bibliogréfica,
documental y de campo, que se ejecuté para el reenignto de las principales caracteristicas

de la fiesta y sus personajes. Ademas, que se realizaron entrevistas a personajes notables de I:
comunidad Salasaka para indagar en la historia y las caracteristicas principales de los trajes de
los personajes. Asambién se entrevistd a expertos en ilustracion para determinar la vialidad

X



de desarrollo y difusién de las ilustraciones digitales vectoriales a través de medios digitales.
Ademas, se empled el proceso creativo para el desarrollo de ilustracionesién fienta
metodologia de los seis sombreros para pensar de Edward de Bono que por medio de seis fases
permitid crear el producto digital visual de setenta paginas en las cuales se evidencia la

construccién de las ilustraciones y las postales.

Palabras Clawes: Salasaka, llustraciones, Artbook, Postales Digitales, Fiesta de los Caporales
Culturay Seis Sombrero

Xi



TECHNICAL UNIVERSITY OF COTOPAXI
HUMAN SCIENCES AND EDUCATION SCHOOL
Authors:
Chasiguasin Mise Kevin Joel
Cuyago Acost&dison Fernando
ABSTRACT

THEME : ADlI GI| TAL | LLUSTRATI ON OF THE CHAMARACTE
AT THE FESTIVAL OF THE CAPORALES, OF SALASAKA PARISH, SAN PEDRO
DE PELILEOCANTON, TUNGURAHUA PROVI NCEO

The Salasaka community is one of the main ethnic gretipdivesTungurahugrovince it is

a community that subsists mainly from agriculture and its handicrafts, like several ethnic
groups, this community haseveralcultural manifestations, one of these is the Caporales
Festival or also known as the Black @rwhite Festival, this celebration symbolizes the
emancipation of this community from the Spanish yoke, however, as time goes by, the scarcity
of graphic resources; The symbolism and cultural value of this celebration has been lost and
made invisible withrespect to other popultestivitiesin Pelileocanton That is why this project

has as ainto revalue and disseminate the Capor&lestivity, as well aso encourage citizens

of Pelileocantonto appreciate the cultural importance of this popular fdstikkeough digital
illustrations of the main chracters that make up this festivalhe illustrations will be
represented in an Artbook and Digital Postcards, visual supports proposed to promote the
cultural folklore of the Salasaka community, thus makingwn the historical and cultural
background of this popular festival and who are each of these main characters that compose
this typical festivity The research project has research techniques such as: bibliographic,
documentary and field, which was exesito recognize the main characteristics of the party
and its characters. In addition, interviews were conducted with notable characters from the
Salasaka community to inquire into the history and main characteristics of the characters’
costumes.Thus, eyperts in illustration were interviewed to determine flea@sibility of
development and distribution dhe digital vector illustrationsthrough digital media. In
addition, the creative process was used for the development of illustrations based on the

metlodology of the six hats to think of Edward de Bono that through six phases allowed to
Xii



create the visual digital product of seventy pages in which the construction of lllustrations and
postcardsre showed

Keywords: Salasaka, lllustrations, Artbook, Diditaostcards, Caporalé®stival Culture
and Six Hat.
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2. DESCRIPCION DEL PROYECTO

La comunidad Salasaka es uno de los principales grupos étnicos que habitan en Tungurahua, es
una comunidad que subsiste principalmente de la agricultura y de sus artesanias, al igual que
varios grupos étnicos, esta comunidad tidiversas manifestaciones culturales, una de estas

es la Fiesta de los Caporales o también conocida como la Fiesta de Blancos y Negros, esta
celebracion simboliza la emancipacion de esta comunidad del yugo espafiol, sin gaamargo

el pasar del tiempo, lasease de recursos graficoel simbolismo y valor cultural de esta
celebracion se ha perdido e invisibilizado con respecto a otras fiestas populares del canton de
Pelileo.Es por ellopor loque el presente proyecto tiene como finalidad revalorizar ndiifu

a la Fiesta de los Caporales, asi como también incentivar a la ciudadania del canton de Pelileo
a apreciar la importancia cultural de esta fiesta popular, a través de las ilustraciones digitales de
los principales personajes que componen esta .fieasailustracioneseran representadas en

un Artbooky PostalesDigitales, soportes visuales propuestos para promoceintmiclore

cultural de la comunidad Salasaka, dando asi a conocer el trasfondo histérico y cultural de esta
fiesta popular y de quienssn cada uno de estos personajes principales que la compgbnen.
proyecto de investigacidn cuenta con técnicas de investigacion como: bibliogréfica, documental

y de campo, que se ejecutd para el reconocimiento de las principales caracteristicadale la fies

y sus personajes. Ademas, que se realizaron entrevistas a personajes notables de la comunidac
Salasaka para indagar en la historia y las caracteristicas principales de los trajes de los
personajes. Ademas, se empleo el proceso creativo para el deskrihistraciones en funcién

de la metodologia de los seis sombreros para pensar de Edward de Bono que por medio de seis
fases permitio crear el producto digital visual de setenta paginas en las cuales se evidencia la

construccioén de las ilustracionesag Ipostales.



3. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

El presente proyecto de investigacion se desarrolla debido a la carencia de documentos y
registros graficos con respecto a la Fiesta de los Caporales que se realiza en la parroquia de
Salaséa del cantén Pelileo, provincia de Tungurahua, por este motivo, se genera
desconocimiento desde el contexto real de lo que significa esta celebracién, provocando

diversas interpretaciones acerca de la misma.

La ejecucion de este proyecto de investigaeipartard a la comunidad para darse a conocer
como un lugar cultural, a través de la creacion de recursos graficos como el disefio de
ilustraciones digitales de los personajes caracteristicos de la Fiesta de los Caporales, siendo
esta un medio de comunicai, que sirve como herramienta digital para realzar un mensaje o
difundir material grafico de la manera mas estética y atractiva posible, esto conlleva al
fortalecimiento y difusién acerca de esta fiesta cultural para incentivar y potenciar el turismo

demodo que aumente el comercio en la comunidad.

Por, lo tanto, los beneficiarios son los habitantes de la comunidad indigen&&ajasanes
son precursores de esta celebracion que se realiza cada afo, asi mismo, se considera a la Fiest
de los Caporalesomo Patrimonio cultural, esto provoca que se socialice a la cultura y la

tradicién en la comunidad y en el cantén Pelileo.

Es relevante la creacién de ilustraciones digitales de los personajes caracteristicos de la Fiesta
de los Caporales, que a travésdisarrollo de urtbookel cual es la recopilacion detallada

del proceso de creacion de una obra conceptual grafica, posterior a este, seaagldzas
ilustraciones en Postales Digitales, que son medios de difusién contemporaneas atractivas y
eficaces para los espectadores y que ademas generan en el espectador el interés por conocer d

esta festividad, dando un mayor impacto en la comunidad y el cantén Pelileo.

4. BENEFICIARIOS DEL PROYECTO
4.1.Beneficiarios directos:

Los beneficiarios directos son losbitantes, hombre y mujeres de la comunidad de Salasa
de 15 a 50 afios de edad, quienestaran con un producto de comunicaciéon visueho
recursos graficogjue muestre su culturé&degun la CONAIE existen 12.000 habitantes

aproximadamente, organizados en alrededor de 24 comunidades. Ademas, los beneficiarios



directos también son los Caporales quienes son los priostes principales de lg ffiasta

mostrado el interés por que se diia.

4.2.Beneficiarios Indirectos

Los beneficiarios indirectos del proyecto seran los habitantes hesnbmajeres del Canton
Pelileo, segun el INEC los datos obtenidos de él VII censo de poblacion y VI de vivencia, son
aproximadamente 56.6 mil habitanteéa forma de llegar a esta poblacién seria a través de

las autoridades locales del GAD de Pelileo. En este caso las autoridades de turno se benefician

indirectamente o directamente con réditos politicos.

5. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION:
5.1.PLANTEAMIENTO DEL PROBL EMA

El antrop6logariban (2009) menciona quen el Ecuador sencuentra una diversidad cultural
extensa, existen varias culturas en la Costa, Sierra y Oriente, como también en el campo y en
la ciudad, dotandolgais deuna de las riquezas culturalesis grandesdd mundo, esta
diversidad culturablotaa nuestro pais de rasgos que encierran, principalmente festividades,
costumbres, tradiciones, mitos, leyendas, arte, y d&asgos distintivogue caracteriza a una
sociedad o aun grupo social, sin embargose puede mencionar que una sea mejor que la otra,
ademas se evidencia que las culturas de nuestro pais estan inmersas en realizar fiestas populare
gue expresen su rigueza simbdlica e implicacion historica y cultural.

Las Fiestas Populares segun Rerg2009) constituy@ uno de los componentes mas
importantes de la cultura, puesto que abarca un conjunto de acciones y actuaciones de manera
colectiva, donde son participes persoaagictonas a ldocalidad, del mismo modastas
acciones hacen recordaromentos esenciales a los participantes, como también estan a la
expectativa de las situaciones esperadas, por lo tanto, la colectividad proporciona un aspecto
simbdlico, asimismo el compartimiento instaura el espiritu especial de emotividad, expresa la
imagen de lo que somos, y fortifica los lazos de integracion sAsialismo,de acuerd@on

Encalada (2005) las Fiestas Populares en el Ecuador estan relacionadas a recuerdos de
acontecimientos o personajes que han llegado a formar parte indispensablg@rdal de los

pueblos, es por esta causa que se repiten cada afio en las fechas ya previstas, en efecto las fiest:
detienen las actividades cotidianas para que la comunidad pueda participar en estas.

En la provincia de Tungurahua, las Fiestas Popules&n presentes, tal es el caso de la

nombrada Fiesta de las Flores y de las Fretasdoesta celebracién como elemento simbdlico
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del ambatefio, como el principio de una manifestacién de fervor y entusiasmo de sus habitantes;
otrade las Fiestas Popularg reconocidas es la Diablada Pillarefia, esta festividad se sitia en

el canton Santiago de Pillaro (Flores, Salazar, Nufiez, Pal&ckesrnandez, 2017).

Por otrolado, y haciendo énfasis en la comunidad Saladdkaales (2012)comparte lo
siguiente,en la provincia de Tungurahua, Canton San Pedro de Pelileo, el pueblok&8alasa
pertenece a una de las tres comunidades indigenas decretadas por el Consejo de Nacionalidade
y Pueblos del Ecuadoy su ubicacion esta establecida en el Km 14, al oriente de la ciudad de
Ambato, en la sierra central del Ecuador. Ademas, la comunidad indigena damnma|
idiomakiwchua y espafiphdoptando al espafiol comosagunda lengu&se pueblo indigena

esta conformaalpor 23 comunidades y 6000 habitantes aproximadamente.

Una de las fiestas principales que se celebra en la comuBalagakees la Fiesta de los
Caporales o también conocida como los Blancos y Negros, es una celeboacbmes la
identidad cultural de la parroquipie lleva el mismo nombyreentro del canton San Pedro de
Pelileo. De acuerdo con Pérez (2012), en el transcurso de su historia, se ha adoptado a esta
fiesta como una remembranza de los acontecimientos sasesiidiempos antiguos, por ende,

esta se transforma en una fiesta tradicional, donde tratan de reflejar los hechos pasados acerce
de la colonizacién espafiola, de manera que expresan el triunfo de esta lucha de kesSalasa

en contra de los espafioles.

Basandose ea la investigacione campo elaborada el dia 31 de mayo del 20domunidad

de Saladka y aledafias a la misg@onlos resultados obtenides puedeonsideraa la Fiesta

de losCaporales como una celebracién con un valor simbdélico y clltuug alto, pues es
relevante dentro de la comunidad y del cantén San Pedro de Pelileo, por lo tanto, es oportuno
gue a esta Fiesta &mrtalezcay mas que nada difuadcon el propdsito de darse a conocer de

manera turistica y cultural, a través de mediddicos y publicitarios.

Por otro lado, también se aplic entrevistas a personas pertenecientes a la comunidad. Segun
Whirak Qhamak, oriundo de la Comunidad de S&kasadirector del Museo de Sal&sa
menciona que hace mucho tiempo atras fue part@mipia Fiesta de los Caporales como el
personaje denominado Nufuien es un hombre vestido de mujer el mismo que danza junto
Caporal, considera que la fiesta representa a la invasion de los espafioles e ingresaron a sus
tierras, para apoderarse de su poeld misma que representa las historias vividas de sus

ancestros, asimismo sefiala hasta el momento que no existe alguna informacion registrada en
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documentos, en libros y registros graficos, de modo que se conoce a esta celebracién por relatos;
Qhamak sefla que para la difusion de esta fiesta, seria necesario el uso de medios masivos,
para que se den a conocer, de modo que aumente el turismo en este pueblo. (Whirak Qhamak,
31 de mayo del 2019).

Darwin Masaquiza con 29 afios de edad, Skiagativo, ejercéa profesién de comerciante;

afirma que participo en la Fiesta de los Caporales como Blanco y Netg@cuerd@on los

relatos escuchados manifiesta que la Fiesta de los Caporales se origina por la conquista de los
esparioles, lo cual los negros y blasmsmnifican los esclavos y los montados son los espafioles,

por ende esta celebracién es la representacion de un simbolo de liberacién, por el mismo hecho
de que sufrian esclavitud, ademas afiade que no conoce ninglin documento o registro graficos,
por lo gue sabe de esta celebracion por medio de relatos; por otra parte, ostenta que para la
difusion de esta fiesta es necesario realizarla por medio de publicaciones en internet, en efecto
esto aportaria a la promocion de la Fiesta de los Caporales con dafindéi que el pueblo
indigena sea reconocido por su cultura y contribuir con turismo. (Darwin Masaquiza, 31 de
mayo del 2019).

Segundo Chango, con 41 afios de edad, oriundo de la comunidad dkaSdiasex Caporal

de la Fiesta de los Caporglenanifiega que la historia de esta celebracion, se origina por la
conquista de los espafioles, y actualmente relaciona con el divino nifio puesto que interviene la
religion catdlica, asimismo, esta fiestatgerealizado como homenaje y representacion del
pueblo de Salaka para mantener viva esta tradicion, de la misma manera afirma que existe
una escasede documento y registros graficos, sin embargo, hay un compafiero perteneciente
a la misma comunidad llamado alias el Rumifiahui, es quien escribe blkroa de cada fiesta,
ademas que ha presenciado algunos videos registrados en la plataforma de YouTube; por otro
lado, Segundo sefiala que si seria necesario difundir esta festivigadialmente para
potenciatel turismq de modo que se beneficie el comieren la comunidad. (Segundo Chango,

31 de mayo del 2019).

Angel Rufino Masaquiza, oriundo de la comunidad de Skdadae el masico en la Fiesta de

los caporales; alude que la Fiesta de los Caporales es una imitacion de los Caporales de Bolivia,
gue poviene de los capos o capataces que hacian trabajar a la fuerza a la gente, del mismo
modo que para Angel no representa algo autoctono de la comunidad, sin embargo, sostiene que
la fiesta representa el deshierbe del maiz o la siembra y que se realinareal Nifio Manuel

o Divino Nifio, por otra parte, manifiesta que no ha presenciado algun tipo de documento y
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registros graficos que relate la historia de la Fiesta de los Caporales; addatEs que es
necesario la difusion de la fiesta para beneficiad®munidad, porque al realizar la fiesta los
Caporales en la fiesta invierten econOmicamente pero no buscan el bedeflaionisma.

(Angel Rufino Masaquiza, 01 de junio del 2019)

Del mismo modo, basandonos en las entrevistas realizadas a personzecigates a la
comunidad indigena, quienes fueron participes de la Fiesta, expresan que existedescase
informacion, documentos y recursos grafiapse proporcionen datoson respecto da
manifestacion cultural, por lo cuas del interés de la comuna@tlgueestafiesta sedifunda El
propasito principal epotencializar la cultura y el turismo, de modo gativosy extranjeros

visite el lugar yasi generaingresos economicos a la comunidad.

5.2. DELIMITACION DEL PROBLEMA

El proyecto de investigacion se desarrolla debido a la escasez de documentos y registros
gréficos de la Fiesta de los Caporales, esta carencia de informacién conlleva a que las personas
tengan limitada informaciode esta fiesta tradicionatjue se ha maahido por afios; por esta

razon lafinalidad deeste proyectdortalecer y difundida Fiesta de los Caporalgda cultura

de la comunidad indigena Salkaaa través de la ilustracion digital, la cual segun Villagran
(2017) es un medio de comunicacién que utiliza una gran cantidad de herramientas digitales
para realzar un mensaje o difundir un material grafico de la manera mas estética posible; medio
gue se utilizara para poder vectorizar los persomajesipales de la fiesta a nivel profesional
partiendo de bocetos y descripciones; dando forma a los trazos, agregando cromaties, sombr
luces y texturas, a través de una interfagafvarede dibujo que traduce los movimientos del

artista en una parita digital.

5.3.FORMULACION DEL PROBLEMA

¢,Como difundir la Fiesta de los Caporales de la parroquia de kzglasaton San Pedro de
Pelileo, provincia de Tungurahua, a través de la ilustracion digital de los personajes

caracteristicos de esta celebracion?
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6. OBJETIVOS:
6.1. OBJETIVO GENERAL

1 Recrear alos principales personajes caracteristicos de la Fiesta de los Caporales a través

de la ilustracion digital parda difusion de la comunidad Salasaka.

6.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

1 Indagar en la historia de la Fiesta de lop&@ales y las caracteristicas principales de
Sus personajes caracteristicos.

1 Disefiar los personajes caracteristicos de la Fiesta de los Caporales en base a la
ilustracion digital.

$ ProponeArtbooky Postales Digitales de los personajes caracteristic@skedtas de
los Caporales como un medio para la difusion de la fiesta.
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7. ACTIVIDADES Y SISTEMA DE TAREAS EN RELACION A LOS OBJETIVOS PLANTEADOS

Tabla 1: Actividades y sistemas de tareas en relacion a lo objetivos planteados

Objetivo Actividades Resultado de la actividad Descripcion de la
Espedfico metodologa por actividad
1. Indagarenla -Recopilacion de informacion a través de -Marco contextual de la fiest Investigacion Bibliogréfica: Es la
historia de la  fuentes bibliograficas: libros, articulos y SUS personajes. primera etapa del proceso
Fiesta de los  cientificos y tesis. Paliadagar era historiay -Matriz sistematizada de los investigativo que proporciona el

Caporales y las
caracteristicas
principales de
Sus personajes

caracteristicos.

caracteristicas principales de los personajes

la Fiesta de los Caporales.

-Compilacién de la informacion de fuentes
doaumentales tales como el: periddico,
cronicas, fotografias y videos para indagar e
historia y caracteristicas principales de los
personajes de la Fiesta de los Caporales.
-Entrevistas a miembros notables de la
comunidad Salasaka como: Manuel Grande, morfolégicos y croméaticos di

Seaindo Chango, Javier Jeréz y Whirak

principales personajes, los
cuales son: El Caporailufiu,
las Dofa y Negros (Yanas,
Achupalla mondongo) con
sus respectivas
caracteristicas, simbolismos
origenes y funciones.

-Tablas de elementos

la indumentaria de los

Qhamak con el fin de indagar en la historia y personajes.

caracteristicas principales de los personajes

conocimiento de las investigaciones
ya existentes, a través de una ampli
basqueda de informacion en: articuls
cientificos, libros y tesis.

Técnica: Revision bitiografica
Instrumento: Ficha bibliogréafica
Investigacion Documental:Es un
método de investigacion que utiliza
fuentes de informacion de acuerdo ¢
el medio en el que investigan como
pueden ser: impresos, electronicos,
graficos y audiovisuales.

Técnica: Fotografia
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Instrumento: Ficha Documental
Investigacion de Campo
Investigacion Cualitativa: Es un
método de investigacion que utiliza
fuentes de informacion de base
linglistica. Pueden ser entrevistas
abiertas, grupos de discusién o
técnicas de observaci§robservacion
participante.

Técnica: Entrevista

Instrumento: Guia de entrevista

2. Disefar los
personajes
caracteristicos
de la Fiesta de
los Caporales
enbaseala
ilustracién

digital.

-Recopilacion de informacion a través de -llustraciones digitales
fuentes bibliograficas: libros, articulos editables de los principales
cientificos y tesis. Para determinar los recurs personajes de la Fiesta de Ic
gue componen la creacion de personajes en Caporales.

contexto digital y comunicacional.

-Conceptualizacién de los principales

peronajes de la Fiesta.

-Vectorizar los bocetos de los principales

personajes por medio de la ilustracion digital

Investigacion Bibliografica: Es la
primera etapa degdroceso
investigativo que proporciona el
conocimiento de las investigaciones
ya existentes, a través de una ampli
busqueda de informacién en: articul
cientificos, libros y tesis.

Técnica: Revision bibliografica

Instrumento: Ficha bibliografica
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establecer sus composiciones y detalles con
fin de dotar a las ilustraciones de una misma
coherencia visual y estilo.

-Establecer la cromaticde cada personaje
principal para poder acentuar las caracteristi

y simbolismos de cada uno de ellos.

Metodologia  Etnografica: Fotos
observacion, entrevista, etc.
Observacion Es la capacidad pat
buscar activamente la informacic
relevante de nuestro entorno,
manera rapida y eficiente.

Técnica: Bocetaje, llustracion digital *
Modelo de color RGB, CMYK y HLS;
Tono, Saturacion y Birillo.
Instrumento: Lapices, borradores
pinturas, tabletas digitalizadoras
computadora con software de

ilustracion.

3. Proponer
Artbook y
Postales
Digitales de los
personajes
caracteristicos

de la Fiestas d

-Recopilacion de informacion a través de -Disefio de ilustraciones
fuentes bibliogréaficas: libros, articulos digitales de los personajes
cientificos y tesis. Para determinar las principales de la Fiesta de Ic

caracteristicas y elementos de los que estari Caporales aplicados en un

Investigacion Bibliografica: Es la
primera etapa del proceso
investigativo que proporciona el

conocimiento de las investigaciones

dotados los medios de difusion. Artbooky Postales Digitales ya existentes, a través de una ampli

para la difusion de la fiesta.

busqueda de informacion en: articul

cientificos, libros y tesis.
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los Caporales -Seleccion del estilo grafico, disefio de

como un medic maquetacién, tamafio y grosor del papel que

para la difusién tendra elArtbook.

de la fiesta. -Establecer las postales digitales en las que
aplica@n los personageprincipales de la Fiest

de los Caporales.

Técnica: Revision bibliografica
Instrumento: Ficha bibliografica
Investigacion Documental:Es una
técnica de investigacion que utiliza
fuentes de informacion de acuerdo ¢
el medio en el que investigan como
pueden ser: impresos, electronicos,
gréficos y audiovisuales.

Técnica: Fotografia Artbooksy
Postales digitales.

Instrumento: Ficha Documental
Metodologia en base al modelo de Ic
seis sombreros para pensar

Es la sucesion de sdases que
componen el proceso creativo que
hace uso de los diferentes tipos de
pensamiento, para poder conseguir

solucion mas eficiente a problemas.

Fuente 1: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
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8. FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA
8.1. ANTECEDENTES

Como primer antecedente se ha tomado la informacion del autor S@MKX), en su proyecto

de titulaci - n de n Arboak anddianteil® anropdmorfizacién de fas
principales deidades de | a cosmovisi-n Shuse
a la falta de evidencia grafica sobre las principaéédaties de la cosmovision ancestral Shuar,

lo que ha provocado la invisibilizacion de la cultura y el desinterés social, de forma que ha esta
comunidad indigena sufra una transformacion y adopte costumbres extranjeras, por lo tanto el
objetivo de este pgecto es crear uArtbook mediante ilustraciones antropomorficas de las
principales deidades de la cultural Shuar, para los estudiantes de la carrera de Disefio Grafico
de la Universidad Técnica de Cotopaxi, para lograr la conservacion de la cultural lShuar
metodologia aplicada en el proyecto es la investigaciéon de tipo documental, en el cual permite
indagar e interpretar la informacion de diversos documentos tanto digitales como impresos,
ademas de utilizar el método cuantitativo por medio de la tédrita encuesta, en donde se
evidencia el manejo de datos a través del analisis e interpretacion de resultados logrando que
se verifique la factibilidad del proyecto. En base a todo lo expuesto se obtiene como resultado
la creacion de urArtbook mediante & antropomorfizacion de las principales deidades
mitologicas de la cultura Shuar utilizando la técnica de la ilustracién digital como un recurso
gréfico para la creacidén de proyectos posteriores. Finalmente se concluye que el disefio de un
Artbooky la antopomorfizacion que es una técnica que asigna caracteristicas humanas a seres
mitologicos de modo que sirve como una herramienta muy Util para comunicar visualmente con
respecto a la cultura Shuar de forma practica y creativa, en la cual constata unardea y

concepto enfocado en el tema el mismo que se podréa aplicar en proyectos futuros

Como segundo antecedente de esta investigacion se ha tomado la informacion del proyecto de
titulaci-n denominado AlLa il ustr gesreferenteg s u
a mitos y |l eyendas para ni Yos I|ddorJamn20lé) 9 vy
en este proyecto el problema reside en el poco interés que tienen los alumnos de la ciudad de
Salcedo, la cual a pesar de ser una ciudad qaaczentra en proceso constante desarrollo e
implementando métodos para incrementar el grado de lectura, no encuentra como normalizar
en sus estudiantes la lectura, y esto es debido a las nuevas tecnologias y lo facil que hacen que

los alumnos tengan todipd de informacion a su alcance. Es asi que el objetivo de este proyecto
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hacer de la ilustracion un nuevo método de transmision cultural que llame la atencién de los
estudiantes de 9 a 11 afios a leer mitos y leyendas del canton Salcedo. La metodaadéa apli

en la presente investigacion es de tipo cuantitativo, y esto es debido a la utilizacion de técnicas
estadisticas para el analisis de datos, partiendo de utilizacion de encuestas, las cuales tienen st
respectiva tabulacion la cual permitira obtenerclascteristicas que poseeran los productos

gue se van a elaborar. Como resultado, se disefid un folleto didactico denominado
SALCIPUEDES, el cual estara acompafado deaakaginggue contendra al folleto, el folleto
recolecta el relato e ilustracionesldg personajes principales de las leyendas y mitos populares

de Salcedo, todos estos elementos siguen una misma linea grafica. Para finalizar se concluye
gue el desconocimiento por parte de los estudiantes Salcendences con respecto a los mitos y
leyendagde su cantdn, es una caracteristica que los propios Salcedenses sefialan como parte de
Su esencia, esto alude a que la ejecucion del proyecto es favorable para aumentar el interés de

los estudiantes en la lectura y en la tradicion antigua

Como tercer anteglente de esta investigacion se ha considerado al proyecto de titulacion
denominado nDisefYo e ilustraci-n digital de
popul ar de Cor pus ChOrdorez (2013 mprolma que abaodesiee | a L
proyecto es la falta de difusion de las costumbres y tradiciones populares del patrimonio cultural
intangible de Cuenca a causa de la globalizacién y su insercién de fiestas, tradiciones y
costumbres extranjeras. Es asi que el objetivo de esteciy@s el de revalorizar y difundir

los seis personajes caracteristicos de la fiesta popular Corpus Christi de la ciudad de Cuenca
por medio de ilustraciones vectoriales que conceptualicen la esencia y espiritu de cada uno de
los seis caracteristicos pensjes. En este proyecto se aplico varios métodos de investigacion,
los cuales son: el método de observacién, el método deductivo, puesto que para desarrollar
correctamente la investigacién hacian falta recursos fotograficos; asi como también el método
inductivo debido a que la aplicacion de las ilustraciones de los personajes se puede abordar a
otros contextos culturales del pais. Como resultado se obtiene la aplicacion de las ilustraciones
de cada uno de los seis personajes en suvenires, especificamzngsetas y un afiche A3
acompafnados de su profackaging Estas camisetas prescinden de los fondos, con el fin de
lograr una comunicaciéon mas clara y directa. A la vez de dar toda la importancia a la ilustracion
del personaje, asi como tambiématkaying el cual es a breves rasgo una solucion sencilla
pero atractiva. Finalmente se concluye que el disefio grafico puede difundir la valorizacién de

nuestra identidad cultural de una manera creativa y amplia, ademas de retratar de una manera



20

iconografica dos personajes Unicos y carismaticos de esta fiesta popular del patrimonio cultural

de Cuenca para futuras generaciones.

Como cuarto antecedente a esta investigacion se ha tomado en cuenta el presente trabajo
profesional denominad®he Art of Moanaealizado porJessica Julius y Maggie Malone y el
apoyo del estudio Walt Disney Animation Studios en 2016 San Francisco, California. El
objetivo fue capturar la belleza, la riqueza y profundidad de las islas del pacifico en el mundo
por medio de la creacion derpenajes y produccion audiovisual tomando como referencia la
cultura y las comunidades de las islas del pacifico y por medio de esto infundir el espiritu, el
amor de las mismas. Como resultado del proyecto se desarrollo la creacion de personajes y
escenaps, basados directamente en un proceso creativo que consiste de bosquejos,
colorizacion, ilustracién y creacion de sonido, ademas que posteriormeretestd sirvio

para de la ejecucion de una produccion audiovisual de una pelicula. Estos recursus sgaf
dieron a conocer la cultura de las comunidades de las islas del pacifico en eldolinda&

Malone, 2016)

Como ultimo antecedente se tiene el trabajo profesional denomiflagloArt of Coco
desarrollado por John Lasseter en conjunto con la editorial Chronicle Books y el estudio Pixar
Animation Studios en el afio de 2017 San Francisco, California.dgfteok tenia como
principal objetivo conceptualizar una historia basada en la tradiciorcamexreferente a la
celebracion del dia los muertos partiendo de la creacion de recursos graficos, con la finalidad
de hacer que el mundo resoné y que sirva como inspiracion a las familias de todo el mundo a
tomarse un momento para recordar a sus antepmgach alegria y gratitud. Es asi que lo
resuelve conceptualizando la gréfica de la historia basada en la tradicién y cultura mexicana,
donde los artistas lograron crear un mundo acerca de la celebracion del dia de los muertos,
resultado de la imaginacignhabilidad vertiginosa en representar a la muerte mas alla de lo
imaginario, que se compone por personajes iconograficos como: humanos, esqueletos
victorianos con coloridos craneos de azucar, alebrijes coloridos y rostros pintados, que expresan
el verdadeo significado de esta celebracion. Finalmente, aporta esta historia a que las personas
se conecten con sus antepasados, viviendo de forma alegre con sus familias, compartiendo

recuerdos e historias, de modo que pasen a las proximas generfdicseeter2017).
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8.2. FIESTA TRADICIONAL

En la provincia de Tungurahua existe una diversidad de grupos étnicos, los cuales son:
Salasakas, Chibuleos, Quisapinchas, Pilahuines, Pillaros y Pasas. En estas comunidades
indigenas, las festividades estan presentes y esté@ttadas con el ciclo agricola, segun
Carrasco (1982), manifiesta que, las fiestas indigenas tienen como fundamento principal la
reciprocidad, es decir, la accién de dar y recibir cosas; de forma que las Fiestas indigenas
procuran no solo recompensar édara (Pachamama) con su trabajo o sus dones, sino también,

la oportunidad de que se realice la redistribucion de los productos en su comunidad.

Entre las Fiestas mas transcendentales que existentes en la provincia de Tungurahua, es la Fiest:
de los Capales, fiesta que coincide con las primeras cosechas en el afio, posteriormente la
Fiesta de Corpus Christi, que se la realiza durante la gran cosecha y a continuacién la Fiesta de
los Pendoneros y Capitan, que coincide con la siembra. Para la comunida#icsestas fiestas

son de gran relevancia e involucran aspectos socioecondmicos, por lo cual, existen dos centros
ceremoniales en donde se las celebra, el primero esta ubicado en la manzana denominada
Chilcapamba y el otro en Capillapamba, y el segundbsstado en la iglesia Parroquial de
Pelileo. Las celebraciones festivas actualmente realizadas en la comunidad, son organizadas y
costeadas por los alcaldes, los caporales y los capitanes, asi mismo, tiene motivaciones de

indole religiosgGarcés & Benitéz , 1995)

8.3.CANTON PELILEO

El cant - n San Pedro de Pelileo tambi ®n <con
Doradoo, se encuentra wubicada en | a provir
Ambato, es un lugar prikegiado por estar localizado entre montafia y valles; sus limites son:

al Norte, cantones de Pillaro y Ambato, al Sur provincia de Chimborazo, al Este, el canton de

Patate y Bafos, y al Oeste, cantones Quero y Cevallos.

Goza de un clima templado, |la termgaeira media anual, es de 13°C y puede llegar hasta los 25
°C. Entre las parroquias urbanas se encuentran la Matriz y Pelileo Grande, y las parroquias
rurales son, Garcia Moreno, Cotald, Benitez, Huambald, el rosario, Bolivar, Chiquicha y
SalasakaSe caracteriza principalmente por la agricultura, el comercio, la elaboracion de
artesanias, fabricacion de muebles y la industria textil, estos factores econdmicos se han
permitido otorgar un renombramiento a nivel nacional e internacional al g@htéabierno

Provincial de Tungurahua, 2015)
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8.4. SALASAKA

Resefia historica

En la época incaica en la sierra central se establecido una zona intermedia en donde se vio
influenciado por culturas incaicas. Dentro de esto estan los mitinsmes personas
descendientes de los andes centrales, esto radica en que al inmiscuirse en la sierra ecuatorian:
trajeron nuevas practicas econodmicas religiosas, nuevas costumbres y hasta un nuevo lenguaje

y fueron sobreponiendo en lo autoctono.

Los Salasaks son descendientes de los mitimaes, pertenecientes al altiplano boliviano, es decir,
de una region ubicada en Bolivia y Pera. Los mitimaes se situaron al pie del Teligote por tener
el parentesco con el suelo del lugar de donde eran originarios, cuegatoi al lugar pensaron

el tener una mezcla con la poblacion nativa del lugar y desde ese instante radicaron hasta los
actuales dia@Naranjo V., 1992)

Histéricamente segun José Mazaquiza Masaquiza alias Rumifiahui losk&alagfieron
discriminacion, los maltrataban e incluso el racismo era evidente, tratando de erradicar su forma
de vida, sentimientos y creencias del indigena; pese a toda esa discriminacion la vivencia de los
Salasakas, su caracter y estructura de idmohtidan sobrevivido, de modo que pueden
manifestarse como un pueblo distinto a los demas a excepcion de los Saraguros pertenecientes
a la provincia de Loja, por compartir el mismo sentido de vida y la cosmovision; Salasakas y
Saraguros son culturas mileregique siendo pueblos pequefios mantiene notablemente el

ejemplo de la méas grande riqueza cultural.

En la poblacion de Salasakas tanto los hombres como las mujeres estan aptos para vivir con su
apreciada tradicién, ademas que deben realizar simultdneas, tammo la agricultura,
medicina natural y artesanias manuales. Esta situada en gran parte del trabajo la accién de
mingas. Esta accion es aplicada en trabajos de interés general y familiar que consiste en la
organizacion o reparticion del trabajo sintitision del sexo.

En la comunidad cuando se trata de trabajo de interés general, las personas asisten a soluciona
problemas, tales como el mantenimiento de caminos y acequias de regadio, como también de
infraestructuras y de otros factores que necesiten el aporte deuaidath Asi mismo en lo

familiar, existe el reparto de ciertas actividades, los nifios realizan actividades pequefias como
cuidar animales pequenfos, los jovenes asisten a las mingas comunitarias, se encargan de los

animales grandes y atienden a sus hermam@sores, mientras que los padres vigilan el
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bienestar de su familia cuidando sus sembrios y en lo econémico migran hacia otras ciudades
0 paises para sustentar a sus familiares. Su vestimenta también es relevante en los Salasakas, s
confeccionan las pread de vestir con lana de borrego, la misma que la consiguen de su rebafio.
Las mujeres son quienes hilan la lana con el wango, que es un instrumento para hilar; mientras
mas fina sea el hilado se aprueba su calidad, los hombres se encargan de tejebdtiagecel

y la tinturacién del tejido, aplicando tintas vegetdidmeida Vinueza, 1995)
Situacién geogréfica

La parroquia de Salasaka se encuentra ubicada en una meseta cerca del cerro Teligote a 13 kir
de distancia de la cagl de la provincia de Tungurahua y a 5 km de la cabeza cantonal (San
Pedro de Pelileo), la principal via de comunicacién se encuentra en la carretera de primer orden
AmbatoPelileo y las carreteras de tercer orden que se dirigen a los caserios; iarexiees
parroquia es de aproximadamente 14.3, kema decir, 8.4% de la superficie total del canton; la
temperatura media anual oscila entre los 13.1 °C, la poblacién segun la CONAIE es de
aproximadamente 12.000 habitantes, entre los limites que rodagraaoquia esta al norte
PicaihuaTotoras, al Sur Benitez, al Este Garcia Moreno, y al Oeste Totoras y Ebhitexla

Torres, 2017)

8.5.EL PUEBLO Y LA FIESTA

Las fiestas constituyen para los Salasakas como el oxigeno parataie o como el aire que
respiran las plantas, porque la fiesta es un simbolo de union para la comunidad, debido a que
se refleja momentos de recreacion y expansion sana para toda la poblacion; estas fiestas siempre
han proyectado un auge por la participa decidida de los jovenes, aun para ser danzantes,

sin embargo, hay varios jovenes que cuestionan el egreso econémico que se realiza, pero en
relacion con el valor importante que aporta a la comunidad se puede mencionar que las fiestas
superan los gasscestablecidos; ademas se puede evidenciar que en la comunidad de Salasaka
aun se mantiene su cultura y las fiestas siguen transmitiendo sus costumbres y tradiciones
propias(Botero, 1991, pp. 12829).

8.6. FIESTA DE LOS CAPORALES

Origen
El Caporal tiene sus origenes en el Incario, es decir, en el periodo del tiempo del Imperio de los

Incas, una de las clases jerarquicas privilegiadas de ese entonces, su funcién era el de ser
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cuidador ademas de un estadista que coordinaba la administizadoon la poblacion y

también estaba al cuidado de las Pallas quienes son las princesa§@eligainga, 2014)

La Fiesta de los Caporales de Salasaka de acuerdo con Chiliq@og4) es una
Amani festaci-n de protesta y reivindicaci - -r
espafoles, de la opresion militar encaminada a la particion de los jovenes indigenas a la guerra
de AIl(p.3@5).0 0

Descripcion

La Fiestas de los Qarales es una celebracion que se realiza en el mes de febrero o marzo antes
de la tradicional Fiesta de Carnaval, esta celebracion tiene un realce relevante entre las
comunidades de Salasaka y Angahughasanjo V., 1992)

Eda tradicional fiesta es coordinada por Taytas (Padres de la Fiesta), quienes son nombrados
como Caporales por el lapso de un afio, se les denomina como tal en la misa que se celebra el
dia Domingo de Ramos en la iglesia de Salasaka ubicada en el celatrpadequia por el

Parroco de la comunidad. Cabe mencionar que el Caporal es quien costea la fiesta, es decir, el
costo de la chicha, comida, musicos autéctonos, banda de pueblo y los m@@Ditaldnpsnga,

2014)

La Fiesta ddos Caporales en el contexto religioso se la hace en homenaje al Divino Nifio
Manuel méas conocido como el Nifio Caporal y a la apreciada Pacha Mama, la misma que tiene
una duracién de tres dias desde el domingo y finalizando el martes, estos dias aeitan rel

con el numero de los mandamientos indigenas, cuales son: no mentir, no ser ladrén y no ser
0cioso; se la celebra en tres lugares que son sagrados para los Salasakas, partiendo desde la ca
del Caporal hacia Salazka Uku Chilkapamba (antiguo Salasisués suben toda la cuesta

hasta llegar a la Entrada Loma y finalizando la fiesta en Cruz Pamba a lado del cementerio de
la comunidad, dentro de ese recorrido visitan en Centro de Salasaka y de(@Rliigoinga,

2014)

El Caporal forma parte fundamental de la fiesta ceremonial y también esta encargado en
conjunto con la comitiva de reunir a un grupo de personas entre ellos adultos, adolescentes
varones que posean cabello largo para luego vestirse con trajes cerentenialger a los

cuales se les denomina como Dofias; asi mismo otro grupo de adolescentes varones se disfrazar

de Negros, llevando consigo un casco de acero y una espada, los mismos que con las Dofias
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forman parejas para danzar mientras los musicos entorladiasetradicionales; por otro lado

un solo adolescente se viste de mujer que se asemeja a las Dofias, el cual es considerado com:
esposa del Caporal nombrada como Nufiu, la misma que siempre estéa junto y al pendiente de él
y no puede bailar con otras perasncabe sefalar que en la actualidad los varones no gustan

de participar de estos papeles, por lo tanto, las mujeres la representan, por otro lado, los
Montados son quienes representan a los espafioles durante la colonizacion y en la fiesta suelen
participar en un gran niumero personas de 80 a 100 mas o menos y vestidos como hacendados
cabalgando un caballo, parten desde Totoras, parroquia vecina y se trasladan hasta Salasaka ¢
participar de esta celebraci@@hiliquinga, 2014)

8.7.PERSONAJES DE LA FIESTA DE LOS CAPORALES

De acuerdo corChiliguinga (2014) en esta denominada fiesta existen personajes muy
representativos en la celebracion y entre los principales personajes caracteristicos se puede
detallar como primordial al Caporabnsecutivamente de El Nufiu, las Dofias, los Negros, los

Montados, los Monigotes (Mojigangas), Musicos autdctonos, Bacineros y mulas.

El Caporal

El Caporal pertenecia a una de las clases sociales altas, clases privilegiadas en la época del Ince
y actualmente es un personaje que posee el respeto y la consideracion de toda la comunidad,
ademas constituye una demostracion del poder econémico y de autoridad en la misma. El
Caporal es nombrado como tal el dia Domingo de Ramos por el cura parrocglesidadie la
comunidad por el lapso ritual de un afio, el cual forma parte fundamental en la fiesta ceremonial
y esta encargado de la ejecucion y de los gastos de la Fiesta, es decir, el costo de la chicha,
comida, musicos autéctonos, banda de pueblo ynlostados. Cabe sefalar que, por la
representacion de su esbelto y colorido atuendo, el caporal figura toda la cosmovision e

ideologia del mundo indigena.

El Caporal posee un esbelto y muy colorido atuendo, viste con una camisa y calzén o pantalon
blanco (wruk kalson), representacién del bien y equilibrio de la vida, asi mismo, tiene un
acabado con bordados en las vastas del pantalon, tejidos con formas geométricas en blanco, en
las que se puede apreciar montafias, rios y quebradas, también porta erosentigdagadas

unas franjas de colores, cada franja posee una textura de flores, acabados decorativos con hilos
de platay oro y bolitas de un solo color en los terminales, actualmente se las sustituye con hilos

de color amarillo y dorado, las franjas nfastan el arcoiris representando la bandera del



26

Tawantinsuyo, forjando armonia de la vida, también encima de las franjas lleva un manto en
forma de capa similar a un poncho pequefio de color negro, que simboliza la protesta del
equilibrio de la vida, llev@afiuelos de colores con bordados de un pavo real, que es apreciado
como una de las aves sagradas por su elegante gama de colores, y posesion por reyes, en €
nudo de los pafiuelos posee una cruz decorada con perlas, cadenas y figuras de aguilas y condor
esta elaborada con 5 monedas de plata, las cuales representan el Tawantinsuyo, Anty Suyu,
Cunty Suyu, Chinchay Suyu y Kolla Suyu, consecutivamente en el lado derecho transporta
consigo un jarro de plata, el mismo que es un instrumento para beber la enjotalzkbida

sagrada de lokcas y del lado izquierdo porta una paila de bronce, la cual segun la ideologia
indigena representa la paila del fuego infernal, por lo cual, el caporal en conjunto con su
comitiva, son librados de ese mal, de la misma marata un sombrero de luto de color café
oscuro simbolizando el dolor de la muerte y la violencia a los indigenas y por ultimo con sus
manos sostiene un azadoén con mango de cafa de azucar, simbolo del trabajo agricola y muestre
de que tenian esencial relaticon los indigenas amazodnicos.

La Nufiu

Historicamente la Nufiu es el cuidador de las Pallas (Nifias puras), el Nufiu estaba encargada de
la educacion, proteccion y bienestar de las Pallas y Dofias (princesas del sol). Las Pallas y las
Dofias erarlegidas por poseer cualidades, habilidades de cocina, conocimiento de arte cultural

y artesania, del mismo modo, eran mantenidas y educadas en una variedad de templos
celosamente escondidos.

El Nufiu es representado por hombres que visten la indumentatigad mujer Salasaka,
personificando asi a la esposa del Caporal, el Nufiu siempre esta al pendiente del Caporal y
durante la celebracion baila con él. Cabe sefialar que no puede bailar con otras personas a mas
gue sea con el Caporal. Por otro lado, su ehmearacteristico es un mufieco de pan que
siempre lleva consigo, se le considera el hijo del Caporal (Kapuralbun wawa), el mismo que
simboliza la fertilidad. Después de un lapso de tiempo este mufieco de pan es enterrado con
ceremonias rituales, como lasajse hacen con una persona y generalmente siempre se los
entierra en el patio del Caporal.

La Nufiu al igual que las Dofias su atuendo es similar, con la diferencia de que el Nufiu siempre
lleva consigo un mufieco de pan envuelto con un pafio de mano yRaimoeZontzo lo carga

en su espalda, se le considera el hijo del Caporal (Kapuralbun wawa), el mismo que simboliza

la fertilidad. EI Nufiu viste con los mejores atuendos ceremoniales, el primer dia usan blusa
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blanca y anaco negro representando asi el eqaitlle la vida, asi mismo cubre su cuerpo con
rebosos de color rojo oscuro, verde, morado y por dentro el rebozo de color blanco (mote
pelado) con bordados de animales, disefios exclusivos y bolitas de colores en los terminales,
decorado con cintas de cadgrcon zarcillos de cuarzo que reflejan y devuelven los rayos del
Dios Sol (Inti Raymi) la misma que da vida y armoniza en comienzo de la época de
florecimiento (Sisary Pacha), también lleva un sombrero de color café oscuro en representacion
al duelo de Ise maltratos, violaciones y expropiacion de las riquezas por los espafioles; por otro
lado en el segundo dia de la celebracion las Dofias se visten con anaco y blusa similares a las
del primer dia pero con la diferencia que el reboso es de color negro anelalgp adentro

utilizan un rebozo rojo que representa la fertilidad de las mujeres indigenas, adicional visten un
rebozo blanco (mote pelado) con bordados en los filos que son decorados con bolitas de colores
denominado también como Pafio Tzontzo que dia@el equilibrio del bien y la armonia de

la vida, porta un sombrero blanco adornados con cintas de colores y plumas de aves exoticas
de la Amazonia, llevan cintas de colores con zarcillos de plata y cuarzo. Por ultimo, en su
espalda carga una malla caomida esta consta de pollo, papas hervidas, pan, cuy y frutas como
una forma de agradecimiento a la Madre Tierra; finalmente el tercer dia se repite la misma

ceremonia sin ninguna modificacion.

Las Doiias

Las Dofias es un personaje caracteristico en lgaFledos Caporales, representan a las pallas
guienes eran las princesas delaola sociedad Ira; histéricamente las dofias eran varones de

10 a 15 afios vestidas de mujer y vestian de dofias para camuflarse y no ser llevados a la guerra
en la época Alfasta, mientras que en la actualidad en esta celebracion los varones no gustan
de participar de este personaje por lo que han tomado las mujeres este rol, es relevante
considerar que las Doflas deben poseer un estado fisico adecuado para lograr reeorrer a gr
velocidad varios kilbmetros en pie descalzo y danzando durante la celebracién; ademas llevan
consigo una especie de bolso o malla con una pequefa carga de comida ya sea papas, cuy
gallina, pan entre otros. Cabe sefialar que los ultimos dias de lac#&pkai color negro y las

cintas de colores predominan el significado claro de la rebeldia, de la lucha, la fuerza y el coraje
del runa por reivindicar sus derechos como indigenas, en el primer dia de la Fiesta el color
blanco es el que predomina y esdsiimo de tranquilidad, pureza, amistad y el florecimiento,

por lo tanto, el color blanco y negro es la expresion cultural que manifiesta dos fuerzas, dos

espiritus que mantienen equilibrado al mundo indigena y encaminan hacia el Sumak Kawsay,
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es decir, ad interrelacion con las culturas, simbolizada en los colores del arcoiris, mismos que

con la fuerza de los rayos solares armonizan la vida.

Las Dofas visten con los mejores atuendos ceremoniales en la Fiesta de los Caporales; el primer
dia usan blusa blaag/ anaco negro representando asi el equilibrio de la vida, asi mismo cubre
Su cuerpo con rebosos de color rojo oscuro, verde, morado y por dentro el rebozo de color
blanco (mote pelado) con bordados de animales, disefios exclusivos y bolitas de cédsres en
terminales, decorado con cintas de colores con zarcillos de cuarzo que reflejan y devuelven los
rayos del Dios Sol (Inti Raymi) la misma que da vida y armoniza en comienzo de la época de
florecimiento (Sisary Pacha), también lleva un sombrero de caléroscuro en representacion

al duelo de los maltratos, violaciones y expropiacion de las riquezas por los espafioles; por otro
lado en el segundo dia de la celebracién las Dofias se visten con anaco y blusa similares a las
del primer dia pero con la difereila que el reboso es de color negro en la parte de adentro
utilizan un rebozo rojo que representa la fertilidad de las mujeres indigenas, adicional visten un
rebozo blanco (mote pelado) con bordados en los filos que son decorados con bolitas de colores
denominado también como Pafio Tzontzo que simboliza el equilibrio del bien y la armonia de

la vida, porta un sombrero blanco adornados con cintas de colores y plumas de aves exoticas
de la Amazonia, llevan cintas de colores con zarcillos de plata y cuarzaltiRm, en su

espalda carga una malla con comida esta consta de pollo, papas hervidas, pan, cuy y frutas como
una forma de agradecimiento a la Madre Tierra; finalmente el tercer dia se repite la ceremonia

sin ninguna modificacion.

Los Negros

Los NegrogYanas o Achupalla mondongo) son personajes caracteristicos de la Fiesta de los
Caporales, participa un grupo de varones perteneciente a Salasaka con estado fisico de
formidable fuerza y llenos de energia. Los negros representan la llegada de la raza
afroamericana y su desembarco en América, una gran parte de ellos eran varones. En la
trayectoria de la celebracién, este personaje escenifica la necesidad de apareamiento sexual que
tenian y las expresaban a las Pallas, es por ello que durante la manifest#ci@h se
rememora el ultraje al que estuvieron sometidas las Pallas por parte de los Negros, y por tal
razén la representacion de los negros en la fiesta del Caporal se expresan con el uso de un léxico
ordinario, con gestos vulgares y con actos frahplblico presente; tales como el robarles un

beso a la fuerza, sacarles su ropa interior, agarrarles las nalgas, o exponer un miembro viril

masculino artificial. Otra de sus expresiones verbales es: joya, joya, joya, joya, cOmo yana,
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como yana, joya,; splidas inmediatamente de palabras groseras como: myshkyputa, etc. Estas
expresiones de rebeldia en su contexto histérico, son impulsos psicosexuales insatisfechos de

los negros que expresaban con las nativas de la colonia.

La vestimenta de los Negros (yah&aria con respecto al dia en el que se encuentran festejando,

en el primer dia domingo se visten por completo de blanco, con camisa y pantalén banco, de la
misma manera, se pintan su rostro con harina de maiz, acompafiado de un sombrero de paja
similar alos que utilizas los montubios, trae en sus manos una espada de acero, la cual simboliza
la rebeldia del indigena, la razén del uso del color blanco es porque que representa un lado de
la dualidad del mundo indigena y a mas de esto también es un colaxpresa el
agradecimiento a la Pacha Mama por la cosecha del maiz. El maiz es un elemento importante
en la comunidad Salasaka, puesto que es indispensable para la elaboracion de la chicha de jora

y ademas es el polvo blanco que se utiliza parar pintarsste.

Para el segundo y tercer dia, al igual que los blancos su indumentaria es la misma, pero en color
negro, del mismo modo su rostro esta pintado de negro; usan el negro por ser el otro color que
representa el otro lado de la dualidad indigena,es&olo el dominio y la fuerza negativa del

negro y los colonizadores queusaron dolor, y maltrato a los indigenas nativos.

El Negro mayor es el lider, es quien tiene la potestad de mandato en el resto del grupo de negros,
su indumentaria es igual que Emas negros, con una diferencia que lleva puesto en el hombro

un adiamiento en forma de cinturén de cuero con campanas de acero.

Los Montados

Los Montados son la representacion de los espafioles, perseguidores del Caporal, de su espos:
Nufiu y Dofias con Iinalidad de dominar a la colonia, ademas de apropiarse de las riquezas y
bienes que poseian. En esta celebracion estos personajes confomtiamevode 80 a 100
personas y cumplen con el rol de representar a los espafioles; son personas mestizas moradore
de Totoras, parroquia vecina, los mismos que participan vestidos de hacendados cabalgando un
caballo, expresando el arrebatamiento al Caporal para sustraer todas sus riquezas, y llevarlas en

cajones cargadas por mulas.

El Monigote y Mulas
El Monigote esun personaje que en la colonia representaba al Patron, quien con artimafa
aprovechaba de los indigenas para abusar y usufructuar de los beneficios personales; ademas
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en las mulas cargaban en su lomo cajones con el tesoro que le pertenecia al Capbral, de
modo, que un momento en la época de la colonizacion logré huir de los espafioles llevando
consigo sus riquezas; por la tanto, este personaje denota la clara idea de cdmo los espafioles

sustraian las riquezas para el beneficio de los coloniza@ésjuinga, 2014)

8.8. DISENO GRAFICO Y COMUNICACION VISUAL

Para poder relacionar al disefio grafico con la comunicacion visual primero hay que
conceptualizar a ambos, es asi que para Men@@al) el disefio grafico es una disciplina
humanistica y social, es el arte de credgar y ejecutar las comunicaciones visuales que sean
necesarias para resolver una situacion humana. Esta estrechamente relacionado con el
desarrollo urbano y tecnologico ademas de que el disefio gréfico no se regula estrictamente a
métodos, teorias o técak ya establecidas, sino que este se basa en estos y en conjunto con la
imaginacion produce imagenes que intervienen en la vida de la gente, su consumo de productos

y necesidades de informacion.

Mientras que para Enteng2008), la comunicacion visual hace referencia a la transmision de
contenidos visuales que hace uso de un conjunto de elementos visuales gramaticales y
sintacticos, la comunicacion visual a diferencia de otros tipos de comunicacion hace que el
receptor énga una lectura visual global, y no lineal ni textual. Esta comunicacién se enmarca

en el estudio de la semidtica visual y por tanto profundiza en la nocién del signo.

Por tanto, segun el chileno Caséld04) el acéerado desarrollo de la tecnologia ha producido

que el disefio grafico derive en una disciplina mas compleja y amplia, como lo es la
comunicacion visual. Esto se debe a que la comunicacién visual supera los limites de
especializacion académica que suponedacacion artistica tradicional del disefio gréfico.
Aportando a Caselli, Costa012) menciona que el disefio gréafico ha tenido una evolucién, y

hoy es fundamentalmente, comunicacion visual. Esto es debido que opaeptoalizar la
comunicacion visual, es necesario desplazarse fuera del entorno de disefo grafico, por tanto, se
produce una ruptura, es aqui donde se encuentra un nuevo entorno de objetos, construcciones

mensajes. Aqui es donde el disefio esta vivajymentra en interaccidén con la gente.
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Figura 1: Evolucién del mensaje visual.

Comunicacion visual

Disefio Grafico

Fuente 2:Chasiguasin y Cuyago, 2020.

Con el grafico que expone Costa podemos entender que todo parte del grafismo (siglo XV), lo
gue conllevo al disefio grafico (siglos XWAIX), llegando asi hasta la actualidad con la
comunicacion visual (siglo XXI). Nos encontramos en una nueva dimensgglghsefo, que

esta integrada por las etapas que la preceden.

Acotando a lo enunciado se puede decir que la comunicacion visual es una evolucion del disefio
grafico, y que esta se encuentra en constante evolucion, y sera cada vez mas en el futuro, pues

avanza paralelamente con la tecnologia, la sociedad, conocimiento y valores.

8.9. CUALIDADES DE LA COMUNICACION VISUAL

La comunicacion visual es una disciplina ideal para poder difundir conceptos, ideas e
informacion compleja, esto es gracias a las cualidadesagconforman, es por ello que San
Roman(2016) denota dos caracteristicas innatas de la comunicacion visual: su inmediatez y

universalidad.

Inmediatez

Esta es la cualidad mas distintiva de la comunicaggiral, puesto cuando se trata de transmitir

una informacion de manera instantanea, la rapidez de decodificacion de la comunicacion visual
es Unica. Esto es debido a que la imagen se ha convertido en un instrumento seductor, puesto
que atrapa inmediatameral espectador ya que no le representa mayor esfuerzo decodificar el

mensaje.

Universalidad

Esta cualidad pese a no ser de la més distintiva de la comunicacion visual es primordial para
poder difundir un mensaje de rasgos culturales complejos, y es delju® la cantidad de
individuos que comprenderan un mensaje visual es muy superior al de los otros tipos de
comunicacion. Esto es debido a que no requiere un aprendizaje consciente previo y su

entendimiento es mas sencillo.
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8.10. ILUSTRACION

Es la representamn visual y artistica que el dibujante da de algun objeto o ser vivo, el propdsito

y la percepcion depende enteramente del dibujante, partiendo en un contexto historico la
ilustracion para Grovg2013) ha pasado por mshos cambios, uno de estos cambios en
especifico se da a finales del siglo XIX y todo el siglo XX es aqui donde gracias a los grandes
avances tecnoldgicos, técnicos y el aumento de la demanda, se le confiere gran importancia a
la ilustracion, en la actualad se puede decir que la ilustracion es un puente perfecto entre la

imaginacion y la verosimilitud del dibujo.

Por otra parte, para Dur§2005) menciona que a la ilustracién se le puede entender como una
imagen narriiva que se caracteriza por lo persuasiva que puede ser. Su lenguaje junto con sus
elementos, propiedades secuenciales, cddigos y sintaxis estan sin duda a la capacidad de
transmitir mensajes narrativos complejos de una manera eficaz. Sandersa y S{2pp8jsb
coinciden en las caracteristicas que se enunciaron sin embargo para ellos la ilustracion, tiene
como prioridad la representacion de ideas y ademas de que su lenguaje visual se identifica y
diferencia por la aplecion de técnicas artisticas. Ademas, que en un contexto practico la
ilustracion se rige por un proceso artistico y creativo mas extenso y reflexivo. Y En funcién de
las necesidades centradas en el humano, la ilustracion no solo se limita al desarrollo de

imagenes que cubran una demanda, sino que estas también brinden una experiencia.

En la actualidad y con el aparecimiento de herramientas digitales la ilustracion es una imagen
narrativa que se rige en una serie de caracteristicas que la dotan de ssivpeyseficaz,
aunado a estas también esta el trasfondo artistico y su proceso creativo lo que la hacen un

lenguaje visual que antepone la presentacion de la idea, ante todo.

8.11. ILUSTRACION DIGITAL

La ilustracién digital es un medio de difusion que goza davaentajas, principalmente en
cuanto tiempo y su posibilidad de correccion y transformacion. Para M{#84@) la
ilustracion digital se diferencia de otras por crear sus trabajos haciendo uso del ordenador y
softvare editores de graficos, ademas de ayudarse de diversos dispositivos como mouse,
tabletas digitalizadoras, lapices Opticos, etc. Hay que denotar que la ilustracion digital no es
retocar imagenes ni tampoco digitalizar y modificar dibujos creados a maaiastracion

digital es cuando el artista conceptualiza su idea directamente sobre la pantalla, aunque en
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ocasiones parte de un boceto analogo. El resultado de estas ilustraciones son el conjunto de

miles de trazos bits o vectoriales.

La ilustracion dgital es sin lugar a dudas la forma mas estética en la que se puede conceptualizar
una idea, amas de ser un medio de difusion que permite al artista agilizar el proceso creativo
también es el tipo de ilustracion més usado actualmente, es sin lugar amluelemnente de

la era digital en la que estamos.

llustracién vectorial

La ilustracién vectorial estd compuesta de graficos vectoriales, los cuales son figuras
compuestos de lineas y curvas que se definen por procesos matematicos estos rigen la
caracteristica geométrica del vector, gdaaris y Withrow(2008 ) la ilustracion vectorial hace

uso de primitivas geométricas tales como los puntos, lineas, curvas y poligonos, las cuales para
representar imagenes digitales se rigen por ecuaciones matematicas. Para contener el minimo
de datos posible los archivos deilastraciones vectoriales guardan unicamente la informacion
necesaria para representar a la forma u objeto. Por Ejemplo, para representar una linea
simplemente es necesario guardar los datos de su grosor, color y la posicion de los puntos de
inicio y fin que conforman esta linea. Es con estos datos con los que el ordenador crea imagenes

eficaces que se proyectan en las pantallas para luego reproducirlas o imprimirlas.

Por otra parteNavarro(2005) afirma que los grafios vectoriales se construyen a partir de
puntos, los cuales se almacenan los datos de referencia de la posicidn cartesiana de estos puntos
de la misma forma un circulo se interpreta vectorialmente por su radio y la posicion de su punto
central. Para Naveo hay dos tipos de formas vectoriales estas pueden ser abiertas o cerradas,
las formas abiertas cuentan con un contorno el cual tiene caracteristicas de color y grosos,
mientras que las formas cerradas ademas de contar con un contorno también peseen rell

este puede ser de un color solido, gradientes o motivos.

La ilustracion vectorial es una categoria de la ilustracion digital que se usa para crear, editar e
importar graficos vectoriales. Estos graficos vectoriales se caracterizan por manteneolel cont
exacto de cada forma creada y el peso ligero de sus archivos. Actualmente hay varios programas

para crear estos graficos basados en vectores que pueden ser de pago o libres.
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8.12. EL ESTILO EN LA ILUSTRACION DIGITAL

Es asi queBellman (2017) para ayudar a tener una comprension basica de los estilos de

ilustracion enuncia los siguientes:

Realista: Para muchos pintores y artistas tradicionales, el realismo suele ser su primera opcion.
Este estilo de ilustracion imita lasnpeladas y los mismos medios que se usaria si se pintara
tradicionalmente, pero la Unica diferencia es que todo se crea digitalmentsoftwoare
digitales usan mapa de bits o también llamado raster para emular y producir imagenes pintadas.
Vector: El arte vectorial es uno de los estilos de ilustracion mas populares. El disefio consiste
en un disefio plano simple en figura y color. En comparacion con el realismo, el vector muestra
lineas mas limpias y mas de una imagen sorprendente. El estilo vectorial gspukar con la
publicidad debido a que el disefio simple llama mucho mas la atencion.

Comic / Animado: Por mucho que el raster sea ideal para la pintura tradicional, también tiene
elementos y herramientas que se utilizan para crear comics y dibujos animados. La mayoria de
los artistas en esta area generalmente crean un borrador de sus bocetos dibujamatoios a
luego escanean estas imagenes para pasadagaarey las mejoran para crear un disefio
similar a una caricatura.

Pixel: El disefio de pixeles es probablemente donde comenzo la ilustracion digital. Aunque es
un viejo estilo de ilustracion digitamuchos artistas todavia usan este estilo digital para
diferentes propdsitos como anuncios de juegos o ilustraciones retro.

Estilo mixto: Gracias a las estructuras raster y vector, los artistas ahora pueden usar y mezclar
diferentes de los estilos mencidoa. Lossoftwarele permiten al artista usar una gran variedad

de herramientas entre las que se destacan la herramienta pluma y los pinceles para acrilicos,

acuarelas, pasteles, carboncillos y muchos mas.

8.13. DISENO DE PERSONAJES

El personaje se lo puede catesar como una unidad psicologica que esta dotada de fisonomias
Unicas, para la creacion de un personaje es preciso realizar una investigaciéon y comenzar los

primeros bocetos definiendo sus caracteristicas psicologia y estilo grafico.

Para Corbetf2018) el oficio de crear personajes es una forma de honrar y expresar la verdad
de la naturaleza humana, por medio del arte de contar historias. Mientras que paf20B8a)an
los persongs también proceden de la imaginacion e interpretacion de una historia, crear

personajes con trasfondos profundos y que puedan ser adaptables no es tarea facil, puesto a qu
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cada personaje se tiene que dotar de numerosas caracteristicas que van coscorde a
personalidad y psicologia. Algo de especial importancia para que se cree un personaje es la
observacion, con esta técnica se puede definir detalladamente las reacciones, actitudes y

comportamiento del personaje a concebir.

Por ultimo, en un ambito m&ssual para Spencé2010)los personajes visualmente crean una
familia gréafica, puesto que se debe investigar con anterioridad la personalidad y psicologia de
cada personaje y buscar atributos similares, para podélexsir categorias para cada uno y
también poder tener en cuenta como referencia las diferencias de cada uno, esto genera una

mejor percepcion en los videntes.

Un personaje responde a la realidad creada por el autor, formando parte de un mundo o universo
desarrollado especificamente para él, se denotan dos caracteristicas elementales que debe
poseer el personaje estas son: su personalidad y composicién visual. La creacion y técnica usada
en este proyecto sera la misma para cada personaje principal, aneadalistingue el aspecto

fisico y psicologico dependiendo del rol que desemperie. Los personajes son el producto grafico

principal y el esquema ideal para la difusion de la Fiesta de los Caporales.

8.14. PRINCIPIOS BASICOS DEL COLOR

El color en términos genales es un elemento fundamental, elemento que tiene un valor
emocional y sensitivo que trasciende al raciocinio. Es por ello que de acuerAaiotm

(2007) hay una clasificacion tradicional del color, esta clasificacion parte de tres colores
fundamentales, los cuales son llamados colores primarios, por el hecho de no poder reducirse a
otros. Estos colores primarios son el amarillo azul y rojo. De las melekestos tres colores
aparecen los colores secundarios o también llamados binarios, estos son el verde (azul y
amarillo), el naranja (rojo y amarillo) y violeta (azul y rojo). Los colores complementarios se
los define cuando dos colores se contrastamsai@ente y a su vez se resaltan mutuamente,
estos colores se componen con un color secundario junto con un color primario, el color

primario no debe ser parte de la composicion del color secundario que se use.

Por otro lado, pardoore, Pearce, y Applebau(@010) a los colores también se los puede
dividir por sus paletas de color, estos pueden ser frios o calidos. Los frios estan conformados
por aquellos colores que no son tan reconocibles y esto es por su tempevatéateca baja,

como lo son el azul, violeta y verde, suelen utilizarse de forma académica y racional. Los calidos
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por su parte esta conformada por colores que son facilmente reconocibles, estos son el rojo,

naranja y amarillo, suelen usarse de forma enmatipdirecta.

En otras palabras, el color es una de las sensaciones visuales mas potentes para los sere:
humanos, el color es capaz de penetrar hondo en nuestro cerebro y generar infinidad de

sensaciones que el cerebro asocia al color que visualiza.

Importancia del color en la ilustracion digital

En el medio que nos rodea existe infinidad de colores que son percibidos e interpretados de
diversa manera por las personas, es por ello que en la ilustracion el color es de gran importancia
puesto que seguosta(2003) los colores marcan la funcionalidad que tendra la ilustracion y

los clasifica en tres grupos:

Figura 2: Agrupacion de los colores seguin su funcionalidad

Naturalista

Cromatica

Exaltado

CEUNE] Expresionista

Cromatica Imaginario
fantasiosa Arbitrario

Cromética Esquematico
.. Sefialético
signica Emblematico

Fuente 3:Chasiguasin y Cuyago, 2020.

Cromaética realista: La cromatica realista en el disefio y la ilustracion, es imitar en color con
mucho esfuerzo el aspecto de las cosas del entorno, el disefiador representa con fidelidad formal
y cromatica su realidad visible, mivel de iconicidad de la ilustracion es totalmente apegada a

la realidad, puesto que sin forma realista no hay color realista. La cromatica realista esta
compuesta por los siguientes colores:

Color Naturalista: Aqui los colores de las ilustraciones se divisan como un atributo natural de
las cosas, estos colores aportan informacion que la imagen monocromatica no puede lograr,

ademas de sensualizar a la imagen, la imagen mas asemejada a la realidad es la oras seduct
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Color Exaltado: Busca dar euforia a la imagen acentuando con fuerza la croméatica a través de
la aplicacién exaltada de la saturacién, se consigue asi una imagen que transmite energia,
plenitud y potencia.

Color Expresionista: Plasma un climax que dagnificado a la imagen, da mayor dramatismo

por medio del tratamiento del color y la luz, el color expresionista se caracteriza por ser retorico,
cultural y psicoldgico.

Cromatica Fantasiosa:Esta clasificacion es opuesta a la cromética realista, pd@sthsioso

se opone a lo real. Los colores fantasiosos se usan en escenas de lo insdlito, la ciencia ficcion o
la irrealidad de los suefios. La cromética fantasiosa esta compuesta por los siguientes colores:
Color imaginario: En las ilustraciones imagativas, el color busca acentuar el caracter
fantasioso e irreal, no evocan realidad visible, el color imaginario denota el caracter fantastico
de la ilustracion, sin embargo, el nivel de iconicidad sigue siendo alto, aunque en menor grado.
Color arbitrario : Busca prescindir de la realidad como referencia visual cromética, se impone
ayudandose en un imaginario colectivo que se basa en la literatura y los mitos. El color arbitrario
no se somete a la vision cromatica de la realidad, su funcion es que eboodovalor grafico
comience a darse valor autbnomo.

Cromatica signica: Abandona por completo la figura realista, representacional y figurativa y

se rige unicamente por la forma y la razon gréafica. Prescinde de los modelos visibles de la
realidad, y aplia sus propias herramientas: los elementos del sistema grafico (iconico,
tipografico, signicos y geomeétricos) y de la superficie bidimensional del area de trabajo (la
pantalla digital o la hoja de papel). La croméatica signica esta compuesta por losesguient
colores:

Color esquematico:Responde al uso de la gréafica plana y saturada, por tanto, se despoja de
las sutilezas tonales, medias tintas y matices. Aqui Costa asemeja a la esquematizacion del color
con la abstraccion de la forma, ambas se centramostrar lo esencial.

Color sefalético: Transforma al color en un lenguaje comunicativo, su funcién principal es
transmitir un significado y un concepto. Este color, asegura Costa esta presente en la sefalética
urbana, vial, de las industrias y tambiénlarartografia tematica. En otras palabras, el color
sefaletico antes que ser un signo, es una es sefial optica.

Color emblemético: Esta variable depende del propdsito comunicativo del disefiador y del
contexto de su mensaje. Aplica funciones esquemagisaglogicas, sefialéticas y culturales,

Costa (2003) denota lo esquemaético que en ocasiones el color emblematico puede ser con estos
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ejemplos de emblemas: la cruz roja internacional, los escudos de las universidades y los clubs
deportivos.

Estas clasificaones cromaticas tienen plena aplicacion en el trabajo grafico digital, y no se
excluyen las unas a las otras, y en muchos trabajos con mensajes complejos o mucha
informacion por trasmitir como es el caso de este proyecto, en la ilustracion de persolajes d
fiesta de caporales, se puede hablar de una coexistencia de algunas clasificaciones cromaticas

con el fin de lograr una difusion ideal.

8.15. ENTENDIMIENTO DE LOS COLORES

Cuando se usa correctamente el color se puede cambiar el estado de animo de la imagen
generar mayor impacto en la historia. También para F2i2&4) el entendimiento del color

puede atraer la atencion de los espectadores hacia un elemento focal. Los colores digitales se
usan de manera efectiva pardaear su atencion del espectador en donde se requiera. Una

paleta de colores controlada también ayuda a mantener la imagen tranquila.

Saturacion y valor

Usualmente se piensa que los colores tienen relacion directa con la armonia. Pero la Saturacion
y el Valor son igualmente importantes, si es que mas. Para Price (2014), sin una comprension
clara de lo que es la saturacién y el valor, y por qué es importante, no importa el esquema de
color que se use, si no hay control de saturacion y valor, no funcibassaturacion se trata

de intensidad y el valor es la manipulacion sobre el brillo y la oscuridad.

Imagen 1. Saturacion y valor

Saturation

Intensity of the color

Value

Brightness/Darkness of the color

Fuente4: Price, 2014.

Segun Price (2014), con una saturacién del 20%, el rojo se convierte en un rosa carnoso y con
un valor del 20%, el rojo se convierte en un marrén oscuro y fangoso. De hecho, solo usando

el color rojo como punto de partida, se puede crear estos tonossimiplel hecho de cambiar
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la saturacion y el valor, es por ello que la Saturacién y Valor pueden hacer o deshacer tu imagen.

El mayor problema que los artistas cometen es la sobresaturacion:

Imagen 2: Saturacion y valor 100% 30%

100% 20% 100% 20%

Saturation Saturation Value Value
Fuenteb5: Price, 2014.

Y esto es debido a que de acuerdo con Price (2014), al forzar colores fuertes saturandolos en el
espectador, este no tendra dénde descansar sus 0jos. Es por ello que se recomienda no sature
por completo. Sin embargo, gaiere decir que la saturacion sea mala, de hecho, puede ser de

gran ayuda cuando se usa con moderacién. Finalmente aprender a usar la saturacién y el valor
de manera efectiva puede ayudar enormemente a contar una historia. Una vez terminado de

explicar ege topico, finalmente se puede dar paso a los Esquemas de color.

8.16. ESQUEMAS DE COLOR

Es bien sabido que algunos colores se ven mejor juntos, pero puede ser confuso si se intenta

recordar cuales. Aqui Price (2014), nos presenta 6 de los esquemas de cefectivas:

Monocromatica: Este esquema de color es de los mas faciles de recordar, debido a que es solo
un color. Ya que hay ausencia de colores, el espectador debe enfocarse en los diferentes valores
y saturacion del color que se esté usando. Lo cualde lileal para tomas de un solo sujeto o
escenas atmosféricas draméticas.

Andlogo: Las armonias analogas usan colores adyacentes entre si en la rueda de colores. Se ve
con frecuencia en la naturaleza, lo que lo hace ideal para crear un estado de aqumo,tran
coémodo y pacifico.

Triada: Este es probablemente uno de los mas dificiles de lograr. Son tres colores que son
igualmente distantes entre si. Es dificil de realizar, puesto que, si se usa en cantidades iguales
puede crear un caos visual. Se utilizgjon para escenas de estilo de dibujos animados ya que

los colores pueden parecer casi infantiles.

Complementario: Este es definitivamente el esquema de color mas popular, se trata de los
colores que se encuentran en lados opuestos de la rueda. Simptalymente, van bien juntos.
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Una idea errénea comun es usar cantidades iguales de cada uno, pero es muy probable que est
cree irregularidad. Lo ideal es elegir un color como el predominante (generalmente el color mas
frio) y usar el otro para crear sakpiluras de interés. Los colores complementarios se acentdan
entre si, lo que significa que un verde opaco sobre un fondo rojo, de repente se ver4d mas
saturado. Asi hay que tener cuidado con la saturacion.

Split Complementario: Similar al esquema complementa esto implica tomar un color
opuesto y dividirlo. Este esquema de color es util para extender la paleta croméatica (cuando dos
colores no son suficientes), o para crear un estado de &nimo mas alegre.

Doble Complementario: Es igual al esquema complemetda con la diferencia que es el

doble. Dos pares de colores complementarios (no importa en qué parte de la rueda croméatica).
Se debe tener cuidado con este, ya que usar cantidades iguales de los cuatro creara caos. Se Vv
mejor cuando el primer plano es par y el fondo es otro. Mezclar las parejas puede ser

complicado.
8.17. MODELOS REPRODUCTIVOS DEL COLOR

Un modelo de color segun Rodrigu@914) es un modelo matematico abstracto que permite
la representacion de los coleren forma numérica, usualmente utiliza tres o cuatro valores
cromaticos. En otras palabras, un modelo de color sirve esoftvgareque relacionan a un

vector o raster con un espacio de color.
Dentro de los cuales Rodrigu@014) destaca a los siguientes:

RGB es un modelo de color que se basa en la adicién, la cual proyecta un color a partir de la
mezcla aditiva de los colores primarios de la luz los sustm el rojo, verde y azul. Es el
modelo mas usado para la representacion del color digitalmente, tanto en pantallas, monitores,

televisores, etc.

CMYK este es un modelo de color sustractivo, el cual se basa en la impregnacion de la luz,
este modelo es ado para la impresion de colores. Se basa en la combinacion de 4 colores para
crear a los demas colores, los cuatro colores principales son: cian, magenta, amarillo y negro.

Es el modelo mas usado para la impresion por tanto su uso es mayor en edtoriptestas.

LAB es un modelo de color que proyecta a todo el espectro visible. Se basa en los tres colores
de luz RGB los cuales son interpretados en el contexto de su iluminacion especifica, representa

a los colores considerandolos como la combinacién de tres catawsrisolore, superficie
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reflectante e iluminacién. Este modelo supone al espacio como una forma uniforme en la cual

despliega tres ejes: A (rojo y verde), b (amarillo y azul) y | (blanco y negro).

CIE LAB es un modelo independiente de los dispositivosatida, independiza a los colores
de los dispositivos en los que se use para proyectar una imagen, como pueden ser monitores,

pantallas, impresoras y celulares.

HLS es un modelo en el cual la saturacion no varia hacia gris y no hacia blanco, el brillo es
sustituido por la luminosidad. Este modelo es muy usado para obtener colores ocres y pasteles.
Este modelo y el HSB se los conocen por ser perceptivos puesto que toman sus atributos

basandose en la percepcion humana de la luz.

8.18. PROCESO DE LA ILUSTRACION

Cuando el ilustrador ya cuenta con la informacién necesaria para poder definir el estilo que va
a manejar en la ilustracion, puede empezar a imaginar los elementos graficos de que
compondran a esta, como el color, sombras, luces, composicion, etc. KRQ@@ks en la

primera parte del libro The Guild Handbook of Scientific Illustration recuenta como aborda los
trabajos de ilustracion, ella describe a su proceso creativo como basico a comparacion de otros,
a pesar de serabBico este proceso creativo permite realizar ilustraciones funcionales y

eficientes.
Este proceso de ilustracién generalizado usado por H¢210@3) es el siguiente:

Se inicia con la idea, esta se proyecta en undigartiendo de un boceto o dibujo preliminar,
este representa a breves rasgos la generalidad de la ilustracion y es en cual se referenciara todc
el trabajo posterior.

Lo siguiente es afinar el boceto inicial, se limpian los trazos y determinan elemerttos 8
la ilustracion de rasgos morfolégicos vy fisiolégicos, el boceto debe ser muy preciso y casi ho

se somete a modificaciones posteriores.

Se prosigue con la vectorizacidon detallada y precisa, se definen los trazos de la ilustracion
haciendo uso demceles digitales del software, también se adicionan los detalles mas finos. Es

asi que se obtiene la forma definida de todas las figuras y elementos de la ilustracién.

Cuando se tiene a la ilustracion digitalizada, se puede aplicar la cromatica, isendiardp a
la ilustracion mediante el uso de colores base, y se trata de evitar usar negro o blanco, es

preferible optar por tonos grises.
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Para finiquitar el encargo se renderiza a la ilustracion, por tanto, se empieza limpiando la
ilustracion, unificandods colores y corrigiendo tonos, se genera luces y sombras; y se limpia

el fondo, dejando a la ilustracion lista para difundirse o publicarse.
8.19. ARTBOOK

El artbook o libro de arte es una compilaciéon de ilustraciones que se basan en una idea
conceptual, en ésse muestra a detalle el proceso artistico creativo que tuvo el producto grafico
final, el objetivo principal de este es la apreciacion de la concepcion graficdrRd342917)

el artbook estd compuesto por imagenes inéditas sobre una obra que requiera un trasfondo
complejo, dichas obras suelen ser peliculas, series o videojuegos. Estas imagenes inéditas
usualmente son los conceptos previos al producto final, pueden ser bocetos, yistamres

0 escenarios que fueron descartados, estas van acompafiadas de un texto explicativo, pueder
ser datos sobre el disefio o la obra.afbook suele comercializarse como un objeto

coleccionable de la obra.

8.20. DIAGRAMACION

La diagramacioén segu@hinaglia(2009) es un topico que tiene estrecha relacion con los
principios del disefio, tales como: color, composicién y conceptos tipograficos; los cuales se
unen de manera armonica para brindar una correcta comunicacidmaqmeza grafica. En

otros términos, la diagramacion esta ligada a las proporciones de los elementos que componen
una péagina y el orden jerarquico que se da a los pesos visuales. Es por ello que para poder
elaborar una correcta diagramacion es necesadehdisefiador conozca de los principios de
disefio, que maneje el orden armonioso de todos los elementos y tenga en cuenta los aspectos

comunicativos.
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9. VALIDACION DE LAS PREGUNTAS CIENTIFICAS O HIPOTESIS
El proyecto planteado se enmarca en las preguigatificas de investigacion de acuecdo
los objetivos, debido a que el tiempo no es lo suficientemente amplio para poder realizar

hipétesis.

Tabla 2: Validacién de las preguntas cientificas o hipotesis

Objetivos Preguntas de Informantes Técnicas e
especificos investigacion claves instrumentos a
utilizar
1. Indagar en ¢ Qué informacidén -Libros, articulos o Investigacion

la historia de la existe acerca de la tesis doctorales de bibliografica

Fiesta de los fiesta de los la fiesta de los
Caporales y las Caporales? caporales.
caracteristicas ¢Cuales sonlos  -Blogs, paginas Investigacion
principales de sus principales web donde se documental
personajes personajes de la  encuentre
caracteristicos. fiesta de los informacion acerca
Caporales? la fiesta de los
¢Cual es la caporales.
indumentaria -Entrevista Investigacion de
identificativa de realizada a campo

cada personaje miembros notables Técnica: Entrevista

principal de la de la comunidad. a profundidad
fiesta de los
caporales?
2. Disefar los ¢Cual es el proces -Libros, articulos o Investigacion
personajes para disefar tesis doctorales de bibliografica
caracteristicos de |. personajes la creacion de
Fiesta de los caracteristicos de personajes.
Caporales en base los principales de -Blogs, paginas Investigacion
la ilustracion la fiesta de los web donde se documental

digital. Caporales? encuentre




¢, Cual es la técnica
de ilustracion
digital apropiada
para aplicar en el
disefo de

personajes?

¢.Cual es la
importacion de la
cromatica dentro di
la ilustracion
digital?

informacion acerca

la creacion de

personajes.
-Entrevista Investigacion de
realizada a campo

profesionales del ~ Técnica: entrevista
campo de la a profundidad
ilustracion digital.

-Libros, articulos o Investigacion

tesis doctorales de bibliografica

la ilugtracion

digital.

-Blogs, paginas Investigacion
web donde se documental
encuentre

informacion acerca

la creacién de

personajes.

-Libros, articulos o Investigacién
tesis doctorales de bibliogréfica
la cromética y

teoria del color.

-Blogs, paginas Investigacion
web donde se documental
encuentre

informacion acerca

de la cromatica y

teoria del color.

3. Proponer
Artbooky Postales
Digitales de los

personajes

¢.Cuales son las
caracteristicas

informativas que
tiene elArtbook?

-Libros, articulos o Investigacion
tesis doctorales,  bibliografica

acerca deArtbook
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caracteristicos de |. -Blogs, paginas Investigacion

Fiestas de los web donde se documental
Caporales como ur encuentre
medio para la informacion acerca
difusion de la ¢, Como establecer del Artbook
fiesta. al Artbookcomo un -Entrevsta Investigacion de
medio grafico de realizada a campo
difusién? profesionales del Técnica: entrevista
campo de la a profundidad

comunicacion
¢Queé tipo de visual.
postales digitales -Libros, articulos o Investigacion

seran apropiadas tesis doctorales,  bibliogréfica

para difundir la acerca de las

fiesta de los postales digitales.

caporales? -Blogs, paginas Investigacion
web donde se documental
encuentre

informacioén acerca
de las postales

digitales.

Fuente6: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
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10.METODOLOGIAS Y DISENO EXPERIMENTAL
10.1. TIPOS DE INVESTIGACION

10.1.1.Investigacion bibliografica y documental

La investigacion documentphara Garzg2018) es una técnica que se encanmemeel usade
registros impresos, manuscritos, sonoros y graficos, mismos que se utilizan como fuente de
informacion, en una postura mas general Alfond®95) menciona queal investigacion
documental y bibliografica es un progmiento cientifico que se basa en la recoleccion e
indagacién sistematizada de informacion, que se analiza e interpreta en torno al determinado
tema que se investigue, este al igual que otros tipos de investigacion es adecuado para la
formacion de conocimantos Por tanto, la implementacion de la investigacion bibliogréafica y
documental en el proyecto fue recopilar informacion acerca de la Fiesta de los Caporales y sus
personajes, de la biblioteae la Pontificia Universidad Catdlica del Ecugdbiblioteca
Universidad andina Simon Bolivar, biblioteca municipal de Pelileo y la biblioteca municipal de
Ambato. Con el fin de poder indagar informacion puntual acerca la historia de esta Fiesta de
los Caporales y establecer a los personajes principales dguatiagcon sus caracteristicas
principales. Informacion que ayudara a estructurar las siguientes fichas requeridas: el marco
contextual de la fiesta, una matriz sistematizada de los persqmajepales y la tabla de

elementos morfolégicos y cromaticosldendumentaria de cada uno de los personajes.

10.1.2Investigacion de campo

La investigacion de campo es una técnica que $8géna2014) se basa en recoger y registrar
puntualmente la informacion relativa al tema gadiene como objeto de investigacion, esta se
sirve de la interrogacion y observacion para recolectar informacion, las cuales son técnicas de
investigaciénPor otra parteArias (2006) manifiesta quéa investigaciorde campaonsiste

en recopilar informacién directamente de los sujetos de estudio o del lugar en donde suceden
los hechos, es importante no manipular ni influir en alguna variable, en otras palabras, el
investigador adquiere la informacién sin alterardasdiciones existenteBor tanto, este tipo

de investigacion se usa para poder adquirir nuevos conocimientos interactuando directamente
con la realidad social para establecer y determinar problemas y necesiGadessta
investigacién de campo en el petto dda ilustracion de los personajes principales de la fiesta

de los caporales, se tiene un acercamiento a la comunidad Salasaka para poder recabar

informacion acerca de cdmo se estructura esa fiesta popular, indagar en su historia, determinar
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cudlesson sus principales personajes y vestimenta. Para posteriormente generar un registro
fotografico especifico de la vestimenta respectiva de cada personaje principal. Registro

fotografico el cual sera utilizado en las fichas morfologicas de los personajes.

10.2. ENFOQUE DE INVESTIGACION

Cualitativo

E enfoque cualitativo s egéibasalea datosnque lsaten g a d
referencia a las informaciones expresadas en forma de palabras descriptivas, las cuales detallan
situaciones, eventopersonas, interacciones, conductas observadas, creencias, pensamientos e
hi st or2).disntras Qup Hernand€2014) a f i r rmenfoquel cralitatifioeutiliza la
recoleccion y andlisis de los datos para afinardreguntas de investigacion o revelar nuevas

Il nterrogantes en el P)r Es par sllo que este enfofue aypdara & a C |
conocer a las personas de la comunidad de Salasaka, saber o que piensan con respecto a l:
fiesta de caporales, cocer su relacion cultural y la importancia que le dan a la conservacion y

difusion de esta identidad cultural.

10.3. TECNICAS DE COLECCION DE DATOS

La Entrevista

Arias (2006) menciona quéla entrevista, mas que un simpigdrrogatorio, esina técnica

basada en un diadlogo o conversaciara a caraentre el entrevistador y el entrevistado acerca

de un tema previamente determinado, de tal manera que el entrevistador pueda obtener la
i nformaci - n r eMientesrquedegin Marginez20413 Ja.entrevista recoge
informacion a través del contactiirecto con los individuos. El cuestionario esaude las
herramientagjue sirven de guia para conseguir la informacéjuerida sobre todo a escala
masiva. Laentrevista se realizagamiembros notables de la comunidad especificos, personas
que aportaran con informacion puntual de la vestimenta de los personajes principales de la
Fiesta de los Caporales, los nombres especificos de sus prendas, los diasosspeddficque

se usa Y el significado simbdlico de estas.

La Observacion

Esta técnica consiste en observar atentamehtebjeto de estudio o su entornmmar
informacion y registrarla para su posterior analisis; es adena&aganicdundamentalde la
investigaiony sirve de sustento para obtener informacion inéddamedio de la observacion

se pudo tener un bosquejo del comportamiento coloquial de la com@atiesdhkdo cual es
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de gran ayuda para poder interpretar sus costumbres y tradididee® se observo el entorno
de la comunidad y como estos la interpretan en sus bordados, Esta observacion facilita el

analisis morfologico de las vestimentas tradicionales de la Fiesta de los Caporales.

Andlisis morfologico

Para Cegarré2004) el analisis morfolégico se lo entiende comeshdio de las formas de un

objeto o situaciongl cual tiene por fin que el investigador no prescinda de algin elemento o
aspecto importante del objeto de estudisteanalisispermitird recopilar informacion de las
prendas que componen cada vestimenta de los personajes principales de la Fiesta de los
Caporales Se manejara una ficha por cgolersonaje principal que sera ilustragara asi
registrar de manera detallaldaforma, colores, texturas que seran la fuente de inspiracion para

las ilustraciones vectoriales

10.4. METODOLOGIA DE DISENO

Metodologia en base al modelde los seis sombreros para pensar

Para la ejecucion de la propuesta creativa de este proyecto sdautiiz@mdologia desarrollada

por Edward de Bon@1986) donde se presentan a los seis diferentes tipos de pensamiento que
se pueden utilizar para resolver un problema. Cada tipo de pensamiento esta representado por

un ©mbrero de diferente color.

Figura 3: Los seis sombreros

El sombrero
blanco

Para recopilar informacion

El sombrero Para explorar y generar ideas y
verde alternativas sin criticarlas

El sombrero Para evaluar las virtudes y ventajas
amarillo de cada alternativa

El sombrero Para evaluar las debilidades y riesgos
negro de cada alternativa

Para mantener una vision general del
progreso y concentrarse en el
proceso completo

El sombrero
azul

Para expresar puntos de vista
intuitivos y emocionales que no
parten de una base l6gica definida

El sombrero

rojo

Fuente7: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
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Los seis sombreros para pensar de Edward de Bono se utilizan en las fases del proceso creativo
del | ibro Al l ust(20&1yque seenfocd en hécar dso devos difaréntes tipos
de pensamiento, en cadadgmr las que pasa un proyecto ilustrativo, genera debates y prioriza

encontrar la solucion mas eficiente al problema del proyecto.

Figura 4: Fases del proceso creativo

Fase 2.

Recopilacion de
la informacién
relevante

Fase 3. Fase 4.

Generacion de Evaluacién de las|
opciones opciones

Fase 1.
Definicién del
problema

Fase 6. Fase 7.

Implementacién Observacion y
de la solucién evaluacion de los

Fase 5.

Seleccion de la
mejor opcion

elegida resultados

Fuente 8: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
11. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

Entrevistas realizadas a miembros notables de la comunidad Salasaka e ilustradores
profesionales con el fin de recopilar informacion acerca de la Fiesta de los Caporales e
informacion acercde la ilustracion y sus diversas estructuras digitales; para la realizacion del
proyecto de investigacion, sobre la llustracién digital de los personajes caracteristicos de la
Fiesta de los Caporales de la parroquia de Salasaka, cantén Pelileo, previnongurahua.

11.1. Entrevistas

11.1.1 Entrevista dirigida a Whirak Qhamak, encargado del museo de Salasaka.

Whirak Qhamak, oriundo de la comunidad de Salasaka ha estado a cargo del museo durante
mucho tiempo. La entrevista se realiz6 el dia 31 de mayo de 2019, algetelo de recopilar
informacion acerca de la Fiesta de los Caporales, para la realizacion del proyecto de

investigacion. El cuestionario de la entrevista se encuentrafarerd N°1
Es asi que los resultados de la entrevista son los siguientes:

Whirak Qhamak, como miembro de la comunidad ha sido participe de la fiesta de los caporales,
fue parte de la fiesta cuando era nifio, represento a una Nufiu, el recalca que es costumbre que
el primer hijo de la familia salga de Nufiu, este personaje consiste em ¢poenbre vista de

mujer y baile en la Fiesta de los Caporales. El origen de la Fiesta de los Caporales para Whirak,

se da por la rebelion de Eloy Alfaro, puesto que fue ahi cuando la comunidad se independizo.
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En un sentido mas representativo para Whiaaki¢sta de los Caporales simboliza el rechazo

al apoderamiento y tirania de los espafoles hacia su comunidad y el arduo trabajo que hacian
desempefiar a sus habitantes. El Caporal representa a los jefes o duefios los cuales eran cuidadc
por los colonos. Aemas, para Whirak la fiesta de los Caporales se realiza para conmemorar las
historias vividas por sus ancestros y se realiza en el mes de febrero por la fertilidad de cosecha
gue se da en ese mes. Por ultimo, la informacién registrada de la Fiesta dpdoHeS es

escaza segun Whirak, el cual se encuentra escribiendo acerca de esta fiesta, pero recalca que e
dificil de investigar puesto que no hay documentos y ademas de que ya son cientos de afios que
se celebra esta fiesta.

Por otra parte, para Whirdds personajes principales de la fiesta son los siguientes:

Caporal: Su funcién es ser el organizador y prioste, cuando se postula el tiene que seguir

escogiendo a los demas personajes.

Nufiu: Baila con los negros, cuando llega la fiesta escoge una parejadilar, también da de

comer.
Renguante:Es el que organiza a los montados los cuales son alrededor de 50 a 80.

Sin embargo, también comparte algunos de los otros personajes como los son, los negros, dofias,

blancos y montados.

En cuanto a los mediagéaficos acerca de la fiesta para Whirak hay representaciones de la
vestimenta en el museo, sin embargo, estas ya son obsoletas y antiguas, por lo que ve necesaric
innovarlas. Finalmente, para Whirak la difusiéon de la fiesta podria ser por cualquier medio
comunicacional y el principal propésito de la difusion es potenciar el turismo en su comunidad,
puesto que tienen muchos servicios que ofrecer, tales como hosterias, restaurante, ferias, plaza

central y museo. Esto los solventaria econdbmicamente.

11.1.2 Entrevista dirigida a Segundo Chango, Caporal principal 2018.

Segundo Chango, es un reconocido morador de la comunidad de Salasaka de 41 afios fue parte
de los caporales principales del 2018. La entrevista se realizé el dia 31 de mayo de 2019, con
el objetivo de recopilar informacion acerca de la Fiesta de los Capopara la realizacion del

proyecto de investigacién. El cuestionario de la entrevista se encuentraraxelN°2.

Es asi que los resultados de la entrevista son los siguientes:
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Segundo Chango tomo el rol de personaje principal de la fiesta, fue elalCppocipal,
personaje al cual toda la comunidad en el lapso de 6 meses lo reconoce y lo tratan con mucho
respecto. Segun la historia, la Fiesta de los Caporales tiene dos significados fundamentales, el
primero es una remembranza a la conquista de pagiekes y la segunda una conmemoracion

a la religion catolica inclusive se tiene un nifio Jesus caporal, antes no era asi, antes solo se
realizaba la fiesta para recordar la conquista espafiola. En un aspecto representativo para
Segundo la fiesta es un homagmal pueblo Salasaka, una forma de mantener las tradiciones
vivas, esas ganas de ser caporal nacier@éhgmacias a sus padres y las personas mayores. La
razon de que la Fiesta de los Caporales se celebre en febrero es debido a que se asume que e
estafecha la comunidad fue invadida, llego el mestizaje a la comunidad Salasaka e ingresaron
diversas religiones amas de la catdlica. Antes nadie ingresaba a la comunidad Salasaka.
Ademas, la informacién documental de la fiesta es redactada por Rumifiaual escun

escritor de las fiestas de Salasaka, el escribe a detalle todo lo que se ve, desde el traje tipico

hasta la preparacién de la comida. EI complementa las fiestas populares de la comunidad.
Para Segundo los personajes principales de la fiestassmuientes:
Caporal: Es el duefio de la fiesta, asume toda la fiesta y sus gastos.

Nufiu: Al igual que el caporal es la duefia de la fiesta, sin embargo, solo asume el 25% del

gasto ella asume el rol de la mujer del Caporal.

Negro mayor: Es el que coordina la fiesta, es como un militar mayor pues él dice que hacer o
no hacer a todos los demé@gros, facilita la labor del Capora puesto que él se encarga de que

no haya ningun dafio o travesura cuando se esté pasado de copas.

Blanco: Solo aparecen los domingos, estos representan a la gente costefia que iba a Salasaka ¢

pedir ayuda.

Segundo mencianque hay registros graficos de la Fiesta de los Caporales, pues se han grabado
varios videos para YouTube, pero en cuanto a ilustraciones digitales no, solo hay videos.
También le gustaria que la comunidad sea reconocida a nivel mundial, enfatiza q&@ hace
meses la fiesta fue aprobada como patrimonio cultural intangible, por lo que esta aprobada a
nivel nacional. Con el reconocimiento de esta fiesta, el turismo podria remunerar a la

comunidad econdmicamente.
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11.1.3 Entrevista dirigida a Angel Rufino Masaquiza,musico de la fiesta.

Angel Mazaquiza oriundo de la comunidad de Salasaka ha sido participe de la fiesta de los
caporales siendo musico, la entrevista se realizo el dia 31 de mayo de 2019, con el objetivo de
recopilar informacién acerca de la Fiesta deGaporales, para la realizacion del proyecto de
investigacién. El cuestionario de la entrevista se encuentrafererd N°3.

Es asi que los resultados de la entrevista son los siguientes:

Angel Masaquiza es musico profesional, es por ello que siemprétiani a ser participe de la

fiesta de los caporales, para Angel el origen de la fiesta parte de la imitacion de los caporales
de Bolivia los cuales provienen de los capos o capataces los cuales obligaban a la gente a
trabajar a la fuerza. En un sentidos@specifico la fiesta representa al deshierbe del maiz, de
modo que el Caporal lleva el azadén como representacién de la siembra. La fiesta de los
Caporales es celebrada en febrero en honor al niio Manuel, divino nifio o nifio caporal. Para
Angel Mazaquis&ay total escasez de registros documentales que relaten la historia de la fiesta

de los Caporales. Los personajes principales son los siguientes:

Caporal: Personaje central que costea todos los gastos de la fiesta, puede ser apoyado por
familiares o padrios. Hay que recalcar que la fiesta de los caporales no es una fiesta

comunitaria, cada caporal hace su propio gasto.
Nufiu: Esposa del caporal y mama de la fiesta.

Negros: Representan a los esmeraldefios, visten de negro, casco militar y un machete o espada

gue representa la cosecha.

Blancos: Representan a los montubios o costefios, visten de blanco, sombreo de paja y un

machete o espada que representa la cosecha.

Angel nos comparte que no tiene conocimiento de que existan medios graficos sobre esta fiesta,
sin embargo, supone que el museo debe contar con alguno. El interés de Angel es que la fiesta
se difunda como una fiesta corriente, mas no como una fiesta representativa del pueblo
Salasaka, debido a que esta es una fiesta inquirida y no autoctona deisidladnie gustaria

gue esta fiesta se difunda para beneficio de la comunidad, debido a que la inversion econémica
gue se hace en esta fiesta no genera beneficios a la comunidad, el hace énfasis en fomentar e
turismo en su comunidad con el fin de que tgoal comercio de los productos que elabora la

comunidad.
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11.1.4.Conclusion.
Luego de analizar las entrevistas dirigidas a cada miembro notable de la comunidad Salasaka

se puede concluir que:

A. Cada miembro de la comunidad ha desempefiado diversos rolesestdal € los Caporales,
para la entrevista se cuenta con un Caporal, una Nufiu y un musico. A pesar de desempefiar
diversos roles en la fiesta concuerdan con gran parte de la informacion que comparten

demostrando el gran conocimiento que poseen de su cadunglis festividades.

B. El origen de la Fiesta de los Caporales es muy ambiguo, esto es debido a la escasez de
registros documentales de la fiesta, por lo cual para algunos la fiesta se realiza para simbolizar
el rechazo al apoderamiento y tirania dedsparoles; y para otros se da para homenajear a la
religion catolica y al pueblo Salasaka. Asi mismo la razén que se celebre en febrero es
indeterminada se asume que fue la fecha en la que la comunidad fue invadida, por la fertilidad

de cosecha que hag ese mes o en honor al nifilo Manuel o niflo Caporal.

C. Los tres miembros de la comunidad concuerdan en cuatro de los personajes principales de
la fiesta, los cuales son: Caporal, Nufiu, Negros y Blancos. El Caporal representa al capataz y
es el encargado da fiesta, asume todos los gastos y se encarga de nombrar a los demas
personajes. La Nufiu representa a la esposa del caporal, asume el 25% del gasto de la fiesta y
se encarga de dar de comer. Los Negros representan a los esmeraldefios, toda su indumentariz
es de negro, se encargan de hacer bailar al publico y entretenerlos con sus ocurrencias. Los
Blancos representan a los montubios o costefos, tienen la misma labor que los negros con la

diferencia de que visten de blanco y solo participan en la fiestifomgos.

D. Hay considerable escasez de medios gréaficos que traten sobre la Fiesta de los Caporales, la
mayoria de estos son videos que se suben a YouTube y las representaciones de la vestimente

con las que el museo Salasaka cuenta, sin embargo, esidaspya son antiguas.

E. La fiesta de los caporales no es tan reconocida en la provincia de Tungurahua, la difusion de
esta ayudaria a remunerar a la comunidad por medio del turismo y agilizar el comercio de los

productos artesanales que la comunidad etabo

11.1.5Entrevista dirigida a Sergio Eduardo Chango Pastufia, ilustrador.
Sergio Chango, docente latacunguefio de la universidad técnica de Cotopaxi reparte sus

conocimientos artisticos en la carrera de disefio grafico alrededor de 6 afos, la linea grafica que
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maneja tiene bases en el arte urbano, tiene gran habilidad en el uso de herramientas digitales
como tradicionales. La entrevista se realizo el dia 18 de diciembre de 2019, con el objetivo de
recopilar informacién acerca de la ilustracion digital vectodamo puede ser usada para
difundir y en qué medios digitales. El cuestionario de la entrevista se encuentranexe|

N°4.

Es asi que los resultados de la entrevista son los siguientes:

Sergio Chango se formé como ilustrador empiricamente, partié coerdgrafia, de la cual

tuvo curiosidad por su uso en las carrocerias, menciona que a través de la practica y dedicacion
puedo generar su propio concepto y estilo, la formacion tedrica no la aprendié en una academia
artistica, lo hizo a través de los libyoscalca que antes los profesores eran muy selectivos al
momento de compartir sus conocimientos. Lleva alrededor de 10 afios como ilustrador, en los
cuales ha realizado diversos proyectos tanto en la universidad como profesionalmente, comenta
gue su prin@al técnica es la aerografia; aun asi, también maneja todas las herramientas

analogas y digitales.

Para Sergio la ilustracion digital vectorial es una herramienta muy interesante y eficaz,
comparte que sus inicios con la ilustracion vectorial fueron cus@adbspuso aprender usar
CorelDraw, lo cual fue muy complejo puesto que no habia capaciones ni recursos. Para el la
creacion de personajes no necesariamente se tiene que quedar con la estructura vectorial, el
raster es también muy éptimo para este tipprdgectos, a pesar de llevar mas tiempo también

se puede obtener resultados interesantes. Ambas estructuras funcionan muy bien para este

proyecto, el uso del raster o vector depende del ilustrador y su estilo.

Una de las referencias aportadas por Sergio Chango es la revista XOX, la cual fue una revista
de recopilacion de varias historias cortas ecuatorianas que constaban de cuatro paginas cada

una, estas historias estaban repletas de ilustraciones llenastdedeidaPor otro lado, en la

uni versidad Sergio Chango fue tutor del pr
comuni dad de nacionalidad Kichwa fASan Jos®
Pastazado, proyect o enhacianyr raferenpias,lotcualfacititamehtrabajo c h a

delilustrador. Las ideas centrales partieron desde una narrativa, esta narrativa se transformé en
gréfica y esta gréfica tuvo tres etapas, el bocetaje conceptual, bocetaje de color y por dltimo la
composi®n. Para Sergio Chango la ilustracion digital si sirve para difundir un concepto

tradicional esto es debido a que todo mundo quiere llevarse algo de la fiesta, ejemplifica con
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las pegatinas que se regalaban antes en las afueras de las escuelas yesikgiosgatinas
eran un punto primordial al momento de difundir, puesto que la gente las tratara de replicar
manualmente o las van a pegar en un lugar visible. Las recomendaciones que nos aporta para

utilizar correctamente la ilustracién digital en untedndifusivo son:
Buena linea gréafica
Buena linea de accidén
Buena estructura de color

1
1
1
1 Impregnar a las ilustraciones de componentes propios de la fiesta
91 Dinamismo de la grafica, que estos no sean estaticos

1

Ser originales en la creacién de los personajes

Actualmente Facebook y WhatsApp son los mas usados para medios digitales, para procesos
de animacion Vimeo es la mejor opcion. Una alternativa que llama mucho la atencién a Sergio
Chango es usar los estados de veinticuatro horas de WhatsApp, mencionaugaegyes
herramienta a la hora de vender productos, por lo cual la ve como una gran opcion para difundir

una fiesta tradicional.

11.1.6.Entrevista dirigida a Alejandro David Ruiz Quiroz, modelador 3d.

Alejandro Ruiz, docente ibarrefio de la universidad técnicaCdwpaxi reparte sus
conocimientos en la carrera de disefio grafico, su especialidad es la animacion 3d, sin embargo,
tiene 8 afos de experiencia como ilustrador. La entrevista se realizo el dia 10 de enero de 2020,
con el objetivo de recopilar informaci@eerca de la ilustracién digital vectorial, como puede

ser usada para difundir y en que medios digitales. El cuestionario de la entrevista se encuentra

en elAnexo N%.

Alejandro comparte que desde los ocho afios le llamo la atencion el dibujo, fue depahi

gue comenzo6 su formacion, ya en la carrera de disefio grafico pulié sus habilidades con las
materias que alli se repartian, son aproximadamente veinticinco afios que €l ha practicado las
técnicas de la ilustracion. Profesionalmente Alejandro llevalecampo alrededor de cinco

afios comenz6 haciendo trabajos para marcas, spots publicitarios que requerian storyboards,

portadas de revistas comic, etc.

En cuanto a la ilustracion digital vectorial, para Alejandro Ruiz esta estructura de la ilustracion

le resulta muy interesante, pero €l personalmente prefiere la ilustracion digital libre, a pesar de
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eso paral la ilustracién vectorial dispone de muchas herramientas que incluso pueden simular
las tres dimensiones, como lo es la malla; los vectores puedanensionarse a la escala
deseada lo cual facilita el trabajo del ilustrador; el cambio inmediato de cromatica y diversas
otras caracteristicas que hacen a esta estructura eficaz. Sin embargo, para él lo preferible es la
ilustracion digital libre puestque esta puede generar proyectos que tienen un estilo tradicional
sobre un soporte digital. Para el la ilustracion es la parte fundamental de cualquier proyecto de
disefio grafico que requiera un bocetaje previo, es por ello que la creacién de un peastmaje

de bocetos para poder obtener un producto eficiente. Cuando estos bocetos est#twemes|

las modificaciones se dan con rapidez.

E proyecto de titulaci-n de Al ejandro Rui z
I maginario social popular y colectivo en re
tenia como objetivo principal coadyuvar por medio de la ilustracion a la lectura, lo cual esta
cientificamente comprobado, la ilustracion es un medio quatimae la lectura, hace que esta

sea menos tediosa. El a través de la ilustracion digital pudo difundir relatos historicos de Ibarra.
La gente a mas de conocer estos relatos, se identifico y apropio de esta cultura, lo cual hacia
falta. Es por ello que pa él la ilustracidbn es comunicativa y a su vez cuenta con ese tinte
artistico que la hace ser eficaz para transmitir ideas de forma inmediata. Por ultimo, para
Alejandro las artes audiovisuales nunca van a pasar de moda puesto que son medios

espectaculase

Las recomendaciones que nos brinda Alejandro Ruiz para usar a la ilustracion digital

eficientemente como medio de difusién son:

1 Conocer acerca del tema que se va difundir con la ilustracion

1 Conocer el publico objetivo al que va dirigido

1 Conocer el med y técnica de ilustracion que se utilizara

1 Que lailustracion sirva para captar la visualizacion del receptor

Los BTL, el internet, las plataformas digitales y las aplicaciones digitales son actualmente los
medios mas usados, sin embargo, las redesle®&an las mas factibles ya que todo mundo
cuenta con un celular inteligente, Facebook Instagram o WhatsApp son los mas idéneos para

poder visualizar una fiesta tradicional.
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11.1.7 Entrevista dirigida a Oscar Medina Garcia, ilustrador.

Oscar Medina, es ilustrad ambatefio asentado en la ciudad de Riobamba, estudio disefio
grafico en la Universidad Nacional de Chimborazo su especialidad es la ilustracion, La
entrevista se realizo el dia 13 de enero de 2020, con el objetivo de recopilar informacion acerca
de la ilwistracién digital vectorial, como puede ser usada para difundir y en que medios digitales.

El cuestionario de la entrevista se encuentra &meko N%6.

Oscar realizo sus estudios de disefio grafico en la Universidad Nacional de Chimborazo
(Unach), el dibw siempre fue su pasion, es por ello que siempre involucro al dibujo con su
trabajo como disefiador grafico, por lo que la ilustracion la aprendié de manera autodidacta. El
cuenta con ocho afios de experiencia dentro de la profesion, su mayor tiempalérafejera
independiente, aun asi, ha pasado por editoriales como norma, de la cual prescindié pues se
enfoca en un estilo infantil el cual no es de su preferencia. Parte de su experiencia la obtuvo del
estudio de disefio que creo con su compafiero en ele@laraban marcas, tipografias,

ilustraciones, murales, etc.

La ilustracion vectorial es una técnica muy creciente, y se le da especial énfasis en las escuelas
de disefio grafico, se ensefia el uso dedftsvarecon los que se puede desarrollar esta ¢técni

No solo es en las escuelas de disefio el internet también cuenta con tutoriales que orientan al
disefiador a cdmo usar esta técnica de ilustracion en sus trabajos personajes y profesionales.
Dicho esto, Oscar considera a la ilustracion vectorial muyatigragiliza la decision de la
cromatica, composicién y perfecciona el trabajo final, sin embargo, para que llegar a esas etapas
finales primero hay que partir de una investigacion detallada y bocetos eficientes.

En Riobamba a partir de que el pase d&ébrse institucionalizo, hay un creciente rescate de los
personajes populares de este pase como el Sacha Runa, los Perros, los Curiquingue, etc. Sin
embargo, es usual que a nivel nacional las escuelas de disefio motiven a sus estudiantes a
difundir estas fistas populares. Uno de los referentes que nos brinda Oscar es a Sketch Room,
los cuales son un estudio de creacidn de personajes e ilustracion que también organiza eventos,
concurso y exposiciones que tienen como principal objetivo denotar a la cultateriacia a

través de la ilustracidon digital. Para que la ilustracién vectorial tenga mayor impacto esta
necesariamente debe trabajar en conjunto con otros medios, si no es asi la ilustracion vectorial
no tendra mayor relevancia y sera monoétona. Es pajues@scar recomienda establecer bien

una estrategia de campafia para poder difundir ilustraciones de personajes.
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Las recomendaciones que nos brinda Oscar Medina para usar a la ilustracion digital

eficientemente como medio de difusiéon son:

1 Encontrar diversas maneras de interpretar a los personajes
1 Construir nuevos lenguajes visuales
1 Adaptarse al publico al que se esta apuntando, para poder generar turismo

9 Prestar atencion a la estética y cromatica

Facebook e Instagram son las opciones masdassy conocidas sin embargo es necesario
informarse de&eommunity managegsara tener una mejor vision. Una opcion peculiar es el uso

de los afiches serigrafiados que se usan para las fiestas de chicha, cambiar el contexto de estos
afiches e impregnarlogetlementos graficos inusuales, romperia la monotonia y generarian en

el publico atraccion.

11.1.8.Conclusion.

Luego de analizar las entrevistas dirigidas a cada ilustrador se puede concluir que:

A. Los tres ilustradores tenian como aficion el dibujo y lo prab&in desde temprana edad, se
formaron como disefiadores graficos e involucran a la ilustracion en la mayoria de sus trabajos

profesionales y personales.

B. La ilustracion vectorial es una estructura digital creciente muy eficaz y versatil, previamente
erapoco conocida puesto que era opacada por estructuras tradicionales ademas de que su
ensefianza era muy escasa, a pesar de no contar con la exclusividad de la ilustracién tradicional,
esta es capaz de simular volumen y trazos artisticos ademas su nainaidguatica permite
redimensionar sus composiciones a la medida que se desee y hacer cambios puntuales de
manera expedita. Los principalesftwareque usan esta estructura son Adobe lllustrator y

CorelDraw.

C.Los proyectos como fpiiados enflaconduridag de macionalidgde s |,
Kichwa ASan Jos® de Curarayo perteneciente
del I maginario soci al popul ar y colectivo e
el estudi o nAeddneconohobjeRvo eamprender y difundir el conocimiento
ancestral de una cultura y los personajes relacionados a ella a través de la ilustracion de
personajes o simplemente haciendo uso de la estructura digital. Comprobaron que la ilustracion

cuenta corese tinte artistico que la hace eficaz para transmitir conocimientos ancestrales.
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D. Para poder elaborar un proyecto asi es recomendable dominar el tema que se va a tratar, que
la grafica sea original y dindmica, dotar a la grafica de una cromaticaigastagular y por

ultimo adaptarse al publico objetivo.

E. Los medios digitales en conjunto con una estrategia publicitaria son la manera mas eficiente
para poder difundir una fiesta tradicional, se puede usar plataformas como Facebook, Instagram
y WhatApp para socializar las ilustraciones componiéndolas de una manera dinamica y

llamativa.

11.2. DESARROLLO DE LA PROPUESTA

11.2.1L0OS SEIS SOMBREROS PARA PENSAR POR EDWARD DE BONO

Para el desarrollo de la propuesta se consider6 a la técnica de Edward de Bono (E9863, qui

un psicologo que ha contribuido a la articulacién de las diferentes formas de pensamiento, los
seis sombreros para pensar es su técnica mas reconocida a su vez nos serviremos de las fase
del proceso creativo de Andrew Hall (2011) el cual hace usatéenica de Edward de Bono

adaptandola a un riguroso proceso que puede solucionar cualquier trabajo ilustrativo.

FASE 1. DEFINICION DEL PROBLEMA

La comunidad Salasaka es una comunidad rica en tradiciones y fiestas Unicas, una de las que
mejor represel a esta comunidad es la Fiesta de los Caporales, esta fiesta cada vez va
perdiendo mas el interés de los aledafios a la comunidad Salasaka, esto se debe a la carencia d
informacion acerca de esta, es por ello que a través de la ilustracion digitablsetguiere
conceptualizar a los personajes principales de la fiesta para poder realzar y difundir las

tradiciones de esta comunidad mediante informacion gréfica.
Elementos del problema para el disefio de esta informacion grafica:

Informacidén de los persajes, su vestimenta y significados
Encontrar el estilo que se acople al proyecto
Manejo de técnicas de ilustracion

Digitalizacion y colerizacion

== =4 4 4 -2

Maquetacion deartbookque evidencie todo el proceso creativo y la informacién de la
fiesta.

1 Encontrar el medio digital para la difusion de la fiesta
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FASE 2. RECOPILACION DE LA INFORMACION RELEVANTE

Esta fase constituye en términos generales realizar una investigacion prehatietivo
primordial de esta fase es adquirir un conocimiento amplio y profundo del encargo que se esté
abordando. Con la informacion que se obtenga ayudara a dotar a los personajes de
caracteristicas Unicas y distintivas. Ademas, que otorgara a cadege una personalidad

arraigada al papel que desempefa

Marco contextual de la fiesta de los caporales y sus personajes

Tabla 3: Marco contextual de la fiesta de los caporales y sus personajes
Marco Contextual
1. DATOS DE LOCALIZACION:
Provincia: Tungurahua Canton: Pelileo
Parroquia: Salasia Urba‘:| -il
Localidad: Salas&a
Coordenadas: 1 A 20Nj 7nj S, 78A 33Nj 58n W
2. FOTOGRAFIA REFERENCIAL:

Figura 1. Fiesta de los Caporales en Sakas&hasiguasin £uyago(2020)
Descripcién de la fotografia: Capotailando musica tradicional emitida por los

musicos autoctonos del lugar y acompafado de Nedpbosgigs
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3. DATOS DE IDENTIFICACION

Denominacion

FIESTA DE LOS CAPORALESSALASAKA, TUNGURAHUA

Grupo social Lengua(s)
Indigenas L1 Kichwa
L2 Castellano

4. DESCRIPCION

Fecha o periao

Detalle de la periodicidad

X Anual Entre el nes de febrero y marzo antes de la Fiesta ¢
Continua Carnaval
Ocasional
Otro
Alcance Detalle de alcance
X Local Es una manifestacion que se realiza en tres lugares gt
Provincial sagrados para los Sallasa, Salazaka Uku Chilkapam!
Regional (antiguo Salasaka)Entrada Loma y Cruz Pambgy,
Nacional también recorren Pelileo; los participantes de
Internacior celebracion son los mismos habitantes de Salasaka
espectadores que asisten babitantepropios yaledafos
a la localidad.
Elementos significativos
Tipo Nombre del ElementdPersonaje
El El Nifio Caporal
P1 El Caporal
P2 La Nufiu
P3 La Doia
P4 Los Negros / Yanas
(achupalla mondongo
P5 Los Montados
P6 El Monigote y Mulas




5. PORTADORES/SOPORTES

Tipo Nombre Cargo funcion

o actividad

Direccion Localidad

Colectividades Mantenedoresy  Organizadores )

Priostes.
Habitantesde la

parroquia 8lasa

Participantes

Salasaka Salaska

6. INTERLOCUTORES

Apellidos y Nombres Direccion Teléfono Sexo Edad
Raymy Rafael Chiliquinga Salas&a 0988282329 Masculino *
7. ELEMENTOS RELACIONADOS
Ambito Subambito Detalle del Cédigo / Nombre
subambito
Usos Sociales,  Practicas comunitaria n/a Priostazgo, Reciprocida
rituales y &tos tradicionales y Redistribucion
Festivos
Artes del Mdasica n/a Banda de pueblo y
espectaculo Musicatradicional
autoctona de los
Salaséas
Artes del Danza n/a Baile de El Caporalcon
espectaculo su esposa Nufiu, al igue
los Negros y las Doiias.
Conocimientos y Gastronomia n/a Chichade jora ancestral

usos relacionados
con la naturaleza

y el universo

pan, cuy, gallina y e

mote.

Fuente9: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
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Ficha T®cnica de recreaci - -n nEI C

Tabla4:Fi cha T®cnica de recreaci-n AElI Caporalo

Ficha Técnica

DatosFisicos Ficticios

Nombre: El Caporal

Edad: 38

Geénero: Masculino
Estatura: 1,65 cmi 1,70 cm
Nacionalidad: ecuatoriana
Lugar de nacimiento: Salas&a

Etnia Indigena

Color de ojos: Marrones

Color depiel: Oscura / Morena
Tipo de cabello Lacio
Contextura fisica: Mesomorfo

Vestimenta y accesorios

El Caporal posee un esbelto y muy colorido atuendo, viste con una cacaikaéry o
pantaldén blanco (yuruk kalsprrepresentacion del bien y equilibrio de la vida,
mismo, tiene un acabado con bordes eetalota pie o vastdel pantaldn, tejidoson
formas geométricasn blancoen las que se puede aprecramtafastios y quebradas
tambiénporta en su cuerpatrelazadas undsanjasde colores, cada franja posapa
textura de floresgcabados decorativos con hilos de plata ydrolitas de un solo colc
en los terminales, actualmente se las sustituye con hilos de color amarillo y dor:
franjas manifistan el arcoiris representando la bandera del Tawantinsuyo, fol
armonia de la vidaambién encima de las franjdeva un manto en forma de ca
similar a un poncho pequeiio de color negro, que simboliza la protesta del equili
la vida, leva pdiuelos de colores con bordadtesun pavo real, que es apreciado cc
una de las aves sagradas por su elegante gama de colores, y posesion por re
nudo de los pafiuelos posee una cruz decorada con perlas, cadenas y figuras c
y condor esta elaborada con 5 monedas de plata, las cuales represen
Tawantinsuyo, Anty Suyu, Cunty Suyu, Chinchay Suyu y Kolla Si
consecutivamente en el lado derecho transporta consigo un jarro de plata, el mis




es un instrumento para beber la chicbgalda bebida sagrada de losascy del ladc
izquierdo porta una paila de bronce, la cual segun la ideologia indigena repre:
paila del fuego infernal, por lo cual, el caporal en conjunto con su comitiva, son lit
de ese mal, de la misma maneratparn sombrero de luto de color café osc
simbolizando el dolor de la muerte y la violencia a los indigenas y por ultimo cc
manos sostiene un azadén con mango de cafia de azucar, simbolo del trabajo ¢
muestra de que tenian esencial rela@on los indigenas amazénic{BShiliquinga
2014)

Datos Psicologicos Personalidad

Es una persona que, al vestirse con su esbelto y colorido atuendo, pasa poster
a ser uno de los personajes principales de esta celebracion, se siente orgt
representarla, ademas que se caracteriza por ser un lider en la fiesta, manies
poder econémico y de autoridad, contagia con su alegria y amabilidad a to
personas de la comunidad, de tal modo que el caporal recibe el respeto y admir:

todos.

Imagen del Personaje:

Figura 2. El Caporal Chasiguasin y Cuyag@020)

Fuente10: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
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Ficha Técnica delii mfiud

Tabla 5: Ficha Técnica deNufiu

Ficha Técnica

Datos Fisicodicticios para la recreacion

Nombre: Nufiu

Edad: 25-35

Género: Masculino (Femenino)
Estatura: 1,65 cmi 1,70 cm
Nacionalidad: Ecuatoriana
Lugar de nacimiento: Salas&a

Etnia Indigena

Color de ojos: Marrones

Color de piel: Oscura / Morena
Tipo de cabello Lacio

Contextura fisica: Mesomorfo

Vestimenta y accesorios

La Nufiual igual quelas Dofiassu atuendo es similar, con la diferencia de qu
Nufiusiempre lleva consigo un mufieco de pan envuelto con un pafio de man
el Pafo Zontzo lo carga en su espalda, se le considera el hijo del C
(Kapuralbun wawa)el mismo que simboliza la fertilidadEl Nufiu vistecon las

mejores atuendos ceremonmlel primer dia usan blusa blanca y anaco ne
representando asi el élijurio de la vida, asi mismo cubre su cuerpo oelmsos de
calor rojo oscuro, verde, morado y por dentro el rebozo de color blanco

pelado) con bordados de animales, disefiatusixos y bolitas de colores en |
terminales, decorado canntasde colores con zarcillos de cuarzo que refleja
devuelven los rayos del Dios Sol (Inti Raymi) la misma que da vida y armoni
comienzo de la época flerecimiento (Sisary Pacha)néiénlleva un sombrero di
color café oscurcen representacion aluelo de los maltratos, violaciones
expropiacion de las riqueza por los espafgies otro lado en el segundo dia de
celebracion las Dofas se visten con anaco y blusa similares a las del primer
con la diferencia que el reboso es de color negro en la parte de adentro util
rebozo rojo que representa la fertilidad dentageres indigenas, adicional visten
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rebozo blancdmote peladogon bordados en los filos que son decorados con b
de colores denominado también como Pafio Tzontzo que simboliza el equilib
bien y la armonia de la vida, porta un sombreroddasdornados con cintas |
colores y pluma de aves exoticas de la Amaznlievan cintas de colores c¢
zarcillos de plata y cuarzo. Por dltimo, en su espalda carga una malla con
esta consta de pollo, papas hervidas, pan, cuy y frutas como una &
agradecimiento a la Madre Tierra; finalmente el tercer dia se repitdastaa
ceranonia sin ninguna modificacioiChiliquinga 2014)

Datos Psicoldgicos Personalidad

Es una sefiora (hombre) que usa sus mejores prendas ceremonialefe stavil &,
es esposa del Caporal y en el trayecto de la festividad acompana
exclusivamente solo con él, esto denota lo fiel y leal que es a su comunidac
esposo, ademas, se caracteriza por que lleva consigo a su hijo (Kapuralbun \

estéal pendiente de su cuidado

Imagen del Personaje:

Figura 3. La Nufiu,Chasiguasin y Cuyag@020)

Fuente11: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
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Tabla 6: FichaT ®c n i

Cca

Fi
de

c ha
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T®cnica de ALas DoYasbo

fiLas Dofasbo

Ficha Técnica

Datos Fisicodicticios para la recreacion

Nombre: Las Dorias

Edad: Entre 12 a 18 afios
Geénero: Femenino
Estatura: 1,40 cmi 1,55 cm
Nacionalidad: Ecuatoriana
Lugar de nacimiento: Salas&a

Etnia Indigena

Color de ojos: Marrones

Color de piel: Oscura / Morena
Tipo de cabello Lacio

Contextura fisica: Ectomorfo

Vestimenta y accesorios

Las Doiias viste con los mejores atuendos ceremonialed-egsta de los Caporale
el primer dia usan blusa blanca y anaco negro representando adlitgl@da la vida,
asi mismo cubre su cuerpo aeiosos de dor rojo oscuro, verde, morado y por den
el rebozo de color blanco (mote pelado) con bordad@nidnales, disefios exclusiv
y bolitas de colores en los terminales, decoradoctutasde colores con zarcillos d
cuarzo que reflejan y devuelven los rayos del Dios Sol (Inti Raymi) la misma ¢
vida y armoniza en comienzo de la épocdfldeecimiento (Sisary Pacha), tambie
lleva un sombrero de color café oscem representacion duelo de los maltratos
violaciones y expropiacion de las riqueza por los espafesiro lado en el segunc
dia de la celebracion las Dofias se visten con anatusg bimilares a las del prim
dia pero con la diferencia que el reboso es de color negro en la parte de adentrc
un rebozo rojo que representa la fertilidad de las mujeres indigenas, adicional vi
rebozo blancdgmote peladofon bordados elos filos que son decorados con boli
de colores denominado también como Pafio Tzontzo que simboliza el equilib
bien y la armonia de la vida, porta un sombrero blanco adornados con cintas de
y plumas de aves exéticas de la Amazrievancintas de colores con zarcillos
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plata y cuarzo. Por ultimo, en su espalda carga una malla con comida esta c«
pollo, papas hervidas, pan, cuy y frutas como una forma de agradecimiento a le
Tierra; finalmente el tercer dia se repite la pemeia sin ninguna modificacio
(Chiliquinga 2014)

Datos Psicologicos Personalidad

Es un adolescente (hombre o mujer) vestido con su mejor atuendo ceremonial,
Salasaka en conjuntos con todos los personajes de las Fiest@dpdoales a disfrute
con algarabia y gozo la celebracion, también carga una malla con comida pi

durante la celebracién alimenten a los negros, quienes juntos como pareja 1

disfrutan danzando y correteando con musica tradicional y banda de.pueb

Imagen del Personaje:

Figura 4. Las DofiasChasiguasin y Cuyadg@020)

Fuente12: Chasiguasin y Cuyago, 2020.

Ficha Técnica del Negros (Yanas, Achupalla mondongo)

Tabla 7: Ficha Técnica del Negros (Yanas;hupalla mondongo)

Ficha Técnica

Datos Fisicodicticios para la recreacion

Nombre: Negro (Yanas, Achupalla mondongo)
Edad: 2535

Género: Masculino

Estatura: 1,70 cmi 1,75 cm

Nacionalidad: ecuatoriana



Lugar de nacimiento: Salas&a

Etnia Indigena (Afroamericano)
Color de ojos: Marrones

Color de piel: Negro

Tipo de cabello Lacio

Contextura fisica: Mesomorfo

Vestimenta y accesorios

La vestimenta de los Negr@gnas)varia con respecto al dia en el que se encuel
festejando, en el primer déomingose visten por completo de blancmn camisa
pantaldbn bancode la misma manera, se pintan rostrocon harina de maij:
acompanado de un sombrete paja similar ads que utilizas los montubiosae en
sus manosina espadde acerola cual simboliza larebeldiadel indigenala razon del
uso del color blanco es porque que represantalado dda dualidad del mund
indigena y a mas de esto también es un coloegpeesa el agradecimiento a la Pa
Mama por la cosecha del maiz. El maiz es un elemento importante en la con
Salas#a, puesto que es indispensable para la elaboracion de la chicha de jora 'y
es el polvo blanco que se utiliza parar pintarsesto.

Para el segundo y tercer déhjgual que los blancos sadumentariges la mismapero
en color negrodel mismo modo su rostro esta pintado de naggan el negro por se
el otro color queeapresenta el otro lado tkedualidadndigena, exprest el dominio
y la fuerza negativa del negro y los colonizadoresagsarordolor, y maltrato a los
indigenasativos.

El negro mayoes el lider, es quien tiene la potestad de mandato en el resto de
de negros, su indumentariaiggal que los demas negraxn una diferencia que llev
puesto en el hombro un adiamiento en forma de cinturdn de cuero con camp:

acero Chiliquinga 2014)

Datos Psicoldgicos Personalidad

El negro es un personaje muy alegre y vivaz qaastantemente se encuen
corriendo, saltando o bailando, lleno de energia, fuerza y algarabia. También, e
a lo largo de la celebracién molesta con sus actos y gestos vulgares, gritando

los asistentes con su peculiar [éxico soez.
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Imagen del Personaje:

Figura 5: Negro,Chasiguasin y Cuyag@020)

Fuente13: Chasiguasin y Cuyag@020.

Andlisis morfoldgico y signicode lavestimenta de personajes

Para la ilustracion digital de los personajes caracteristicos de la Fiesta de los Caporales, se
consider6 establecéablas morfologicas, las cuales permiten identificar todos los elementos
gue lo conforman, para despuesallar de manemaas especificaglara como esta constituido

cada parte del personajdemas,para Pepg2007) las tablas morfoldégicas son una guia
detalladapara disefiar partiendo de un elemento bask construccion de un nuevo
obviamentehaciendo que los nuevos disefios mantengan el estilo original. Por tanto, las tablas
morfolégicas ayudan a mantener aspectos formales y significados de la vestimenta en la
recreacion de los personajes. [Besenta una ficha de cada personajasta frontal con todo

su atuendo y luego de analiza cada parte de la vestimenta con su respectivo significado. El
analisis de cada una de las vestimentas toma en cuenta a la recopilacion previa de informacién
bibliografica y documental acerca de la fiesta los caporales, ademas de que dicha
investigacion es reforzada con las entrevistas realizadas a Whirak Qhamak, Angel Rufino
Masaquiza y Segundo Chango.
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Tabla Morfolégica i Caporal, Fiesta de los Caporales
La vestimenta del caporal es muy colorida y esbelta, esta dotada de diversos significados
culturales que atribuyen al Caporal como el personaje principal de la fiesta. Estos simbolismos

y significados se enuncian a continuacién en la tabla morfolégica.

Tabla 8: Analiss morfolégico y signico del personaje el caporal

Tabla Morfolégica

Indumentaria, Caporal

Sombrero
de Luto

Panuelos
Manto o Cruz de
Capa
P monedas
de Plata
Franjas
. . Paila
arro ¢ de bronce
de Plata iq
A Camisa y
Azadén pantalén
mango (Yuruk kalson)

de Cafa

Fuente 14: Chasiguasin y Cuyago, 2020.



Tabla 9: Morfol6gica- Caporali Indumentaria, Salasaka

Analisis Morfoldgico de la VestimenitaCaporal
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Nombre

Piezas

Color

Detalles/Decoracion Significado y Significante

Sombrero de

Café Oscury

En la corona del sombrei Significante: Sombrero

Luto Dorado posee cuerals trenzadas ' Significado: Dolor a la muerte
cintas entrecruzadas, ¢ y violencia a los indigenas
mismo, unacinta café con
los bordes en zigzag
alrededory en el ala de
sombrero

Pafuelos Azul, Rojo Los pafiuelos poseen te Significante: Bordado di

Bordados Amarillo brillante decorada cor Pavo real
disefios de flores y co Significado: consideradc
bordadosde Pavo realy como un ave sagrada por
flores de colores belleza y su gama de colore:

Manto- Negro Manto o0 capa negr Representa la parte prote:

Pafiuelo decorado con una cini del equilibrio de la vida

Negro

blancaen el borde
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Franjas

Rosado, Violeta, Telas o tejidosdecorado
Azul, Amarillo, con diseifio de Flores
Naranja, Verde y bolitas de lana de diversc
Blanco; Dorado colores en sus terminales

en sus terminales

Las franjas de colore
representan el arcoiris (man
kuychi), al igual, la bander
del Tawantinsuyo sinénim

de la armonia a la vida

Camisa -
Cushma/
Pantalon i1
Yuruk

Kalson

Blanco En la vasta del pantal¢
posee tejidos geomeétrice

de flores, montafas y rios

Simboliza el equilibro de I
vida y el bien.

Jarrode plata

-Pundu /
Paila de Platz
- Poela

Plateado, Rsado, Posee cuerdas trenzadas
Violeta, Amarillo, colores atadas en las ore]
Verde,Azul, de los utensilios yallada

Naranja, y Blanco con disefios geométricos

Jarra de plataytensilio para
beber chicha, bebédsagrade
de los Ines; la Paila,
repesenta el fuego de

inframundo
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Cruz de
monedas d¢
Plata -
Cushqui

Cruz

Plateado y doradc Cruz hecha con monede

de plata, dcorado cor
cadenas, perlas preciosa:
accesorios de figuras
estilizadas de animales
como el Aguila,el Condor

y el pez

Representa el centro d
Tawantinsuyo, y sus cuatl
suyos (Anty Suyu, Cunt
Suyu, Chichay Suyu y Kolli
Suyu)

Azadoén
mango  de
Cafa -

Evocafa

Amarillo y

plateado

Mango o cabo de Cafia ¢

azucar, y picale acero.

Simboliza el trabajo agricole
mientras que el mango de
cafia representa la intin
relacion que tiene lo
Salasfias con los indigena

amazonicos

Fuente15: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
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Tabla Morfolégica i Dofia, Fiesta de los Caporales

La vestimenta de la Dofia consta de dos vestimentas, una indumentariaduaréngby la

otra para el lunes y martes. Esta indumentaria, a diferencia del caporal, los negros y los blancos
son usadas en diversas festividades d8adtmsakas, los simbolismos y significados se enuncian

a continuacion en la tabla morfolégica.

Tabla 10: Morfolégicai Dofia- Fiesta de los Caporales, Salasaka

Tabla Morfoldgica

Indumentaria 7 Dofia, domingo Indumentaria 1 Dofia, lunes y martes

Fuente 16: Chasiguasin y Cuyago, 2020.



Tabla 11: Andlisis Morfolégical La Dofial Indumentaria del dia domingo, Salasaka

Analisis Morfolégico de la VestimeniteDofia, Domingo
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Nombre

Piezas

Color

Detalles/Decoracion

Significado y Significante

Sombrero
de Luto -
Mochiku -
Ushuta

Café Oscurp

verde

Posee cuerdas trenzadas
cintas cruzadas, también u
cinta con tras en zigza
envuelta alrededor de tpa y

en el ala del sombrero

Dolor a la muerte, violencia
maltrato y expropiacién de Ic
bienes y riquezas de Ic
indigenas en la colonizacic

por los espafoles

Blusai
Orcupachell

ina /Anaco

Blanco, Negro

La blusa conserva el disef

bordado de un pavo re

multicolor.

El anaco y la blusa, simbolize
el equilibrio de la vida; Paw
real, considerado como un a
sagrada por su bellezaaynplia

gama de colores

Faja -
Huarmi

chumbi

Rojo, Azul
claro, Azul
Oscuroy

verde.

La faja (huarmi chumbiposee
disefo estilizados enformas
geométricasle animales, flores

montafas, etc.

Las fajas se denotaruna
comunicaciéon graficalonde se
ve larepresentacion de varic
aspectos como el dolor la

alegriay el triunfo.
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Rebozos
Bayetas
Ancha

Rojo oscuro,
violeta y verde

En el tejido de las relzos es
notableapreciar tejidos finos
rectos decolor blanco enlos

bordes.

Los colores rosado y roj
representan la alegria

felicidad en la fiesta, verde
morado representa la seried:¢

en la persona

Mote
Pelado -
Pano

Tzontzo

Pano tzontzo e:

Sus disefiosson bordados d
animales (mono, perroy el pa
real) y bolitas de landecolores
en los terminales de la prende

Simbolo que armaiza la
alegria de la mujer indigen
ademas, la dualidac
complementacion de la vida 'y

paz

Zarcillos de
cuarzo /
Cintas
multicolore
s 7 Cintas
Yuapola -
Kuichi /
Prendible
Tupu

blanco y
bolitas de
colores
Rosado,

Violeta, Azul,
Amarillo,
Naranja,
Verde, Blanco

y Plateado

Posee Cintadecolores y en los
terminales una de ellas est
sujetados con zarcillos ¢
cuarzo en forma de flores y ¢
forma de diamante, las otra
cintas estan sujadas con un
tupo, que es un prended
metélico con forma de floo

sol.

Las cintases la representacic
esencial del reflejo vy
devolvimiento de los rayos di
Dios Sol; aromonizan y da
vida en la epoca de

florecimiento (Sisary Pacha)




Sandalias Blanco, verde, Sus disefiosestilizadostienen
de Faja violeta, rosado formas geomeétricas €
Alpargaa marron, repeticiéon de animales, flores
amarillo montafias y rias
Collar Plateado, El collares un complemento d Simboliza la fertilidad
Lualca dorado y los atuendos utilizados por I
Washkas anaranja personajes, de modo gestén
constuids elaborados de core
en formas ovoidesn repeticion
en diferente escala de pequer
grande, y el medio se aprec
una cruz echa de metal c
acabados de formasganicas
Cartera - Rosado, Cartera multicolor elaborac
Chuby Violeta, Azul, con cuero y ojetes pal
Amarillo, adornarla; tambien decaa
Naranja, con cadenas yerlas preciosas

Verde, Blanco

y Dorado

Fuente 17: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
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Tabla 12: Morfoldgicai Dofiai Indumentaria de los dias lunes y martes, Salasaka

Analisis Morfoldgico de la VestimeniteDofia,Lunes y Martes

Las Dofias entre los dias lunes y martes usan similamentaria que la del domingo, pero se puede observar una pequefia diferencia,

consiste en el color de la bayeta o rebozo, sombrero y carga una especie de malla.

Nombre Piezas Color Detalles/Decoracion Significado y Significante
Sombrero Blanco Sombrero blanco decorado c' Representala dualidad en e
de Luto S ‘ cintas de colores resaltantes mundo indigena el equilibrio

N plumas de aves exoéticas de entre dos fuerzas, elbienyelm

R amazonas
Rebozoo Negra, Pafic Rebozo negro posee finos y rect Representa el equilibrioy la
Bayeta y tzontzo es tejidos de color blanco en los filo armonia de la vida
(pafo blanco y bolitas asi mismo, el Pafo tzontzo :
Tzontzo) de colores aprecia bordados de animales
bolitas de colores en los filos

Blusa, Negro, y colores Tejido con lana con bordado de Atuendo complementario, par
(Pychu del arcoiris pavo real de su identidad cultural

Jyrguitg
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Bolso o Amarrillo, Cuerdas trenzadas de lana Accesorio que sirve para carg
Malla gris entrecruzadas formando ui comida, como el cuy, pollc
(Alapa) especie de malla o bolso papas, pan y frutas, ¢

agradecimiento con la Pacl

Mama y la alimentacion de Ic

indigenas durante las protestas

Fuente 18: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
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Tabla Morfolégica i Nufiu - Fiesta de los Caporales

La Nufiu al igual que las Dofias su atuendo es similar, con la diferencia de que sigkyine
lleva consigo un mufieco de pan envuelto con un paiitat® y con el Pafio Zontzo lo carga
en su espalda, se le considera el hijo del Cagidegduralbun wawa)

Tabla 13: Morfolégicai Nufiu- Fiesta de los Caporales, Salasaka

Tabla Morfolégica

Indumentaria, Nufiu - domingo Indumentaria, Nufiu - lunes y martes

Fuente 19: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
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Tabla 14: Morfologicai Nufiui Elemento caracteristico del personaje, Salasaka

Analisis Morfologico de la VestimeritaNufiu

Nombre Piezas Detalles/Color Detalles/Decoracion Significado y Significante

Mufieco de Rojo, blanco, Sus disefios son bordados Simboliza la fertilidad

pan verde, tomate flores y figuras ornamentalgs

(hijo del rosay azul. bolitas de lana de colores en |

Caporal)i terminales de la prenda

Huata nifio

Pafo de Rojo, blanco  Pafiuelocon disefio de flores

mano figuras ornamentales.

Mote Pafio tzontzo e: Sus disefiosson bordados d Simbolo que armoniza la

Pelado blanco y animales (mono, perroy el par alegria de la mujer indigen

(pafio bolitas de real) y bolitas de landecolores ademas, la dualidac

Tzontzo) - colores en los terminales de la prende complementacion de la viday
paz

Fuente 20: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
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Tabla Morfolégica i Negros (Yanas), Fiesta de los Caporales

La vestimenta del Blanco y Negro, son dos indumentarias que representan al mismo personaje,
pero en diversos dias, la indumentaria del Domingo es la del Blanco mientras que el lunes y
martes es la del Negro, es una indumentaria para el Domingo, represegémie Ide la costa,

los simbolismos y significados se enuncian a continuacién en la tabla morfolégica.

Tabla 15: Morfolégicai Negros (Yanas) Fiesta de los Caporales, Salasaka

Tabla Morfolégica

Indumentaria, domingo - Blancos Indumentaria, Negroslunes y martes

Fuente21: Chasiguasin y Cuyago, 2020.



Tabla 16: Morfolégicai Yanas (Blancoj Indumentaria dia domingo, Salasaka

Andlisis Morfologico de la VestimeritaBlanco
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Nombre Piezas Detalles/Color Detalles/Decoracion Significado y Significante
Sombrero Amarillo blanco Sombrero  que se
de Paja confecciona de k& hojas

trenzadas de la palmer
decorado con unanta

Camisa Blanco

Cushma/
Pantalon
Yuruk

Kalson

La camisa blanca € EIl color blanco representa ul
simple y sin mayor de las dualidades del muni
detalle, el valor a resalt: indigena, el blanco simboliza
es el color blanco puro. agradecimiento a la Pacl

Mama por la cosecha del mai

Espada 7 Plateadpnegro
Sable i
Tucsino

Airro

Su disefio es totalmen La espada representa la rebel
artesanal elaborado dey ferozidad del puebl
metal coruna corregpara Salas&a.

sostener

Pafo de Rojo, blanco

mano T

Puca Pafio

Parfiuelo con disefio de
flores y figuras

ornamentales.

Fuente22: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
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Tabla 17: Morfolégicai Negroi Indumentaria dia lunes y martes, Salasaka

Analisis Morfoldgico de la VestimenitaNegro

Nombre Piezas Detalles/Color Detalles/Decoracién Significado y Significante
Caso-tujto Negro, amarillo, El casco esta constituido por Prenda protectora para la cabeza
blanco, azul, flamin de color amarillo claro y € soldado utilizada para la guerra.
rojo escudo del Ecuador.
Camisa Negro La camisa negra es simple y ¢ Las prendas negras represerghotro
Cushma/ mayor detalle, el valor a resaltar lado de la dualidad indigena, lado ¢
Pantalon de el color negro y si fuerzay domini se expresa el dominio y la fuer
telai Yana negativo. negativa del negro y los colonizadotr
Kalzon gue solo causan daloy maltrato a los
nativos.
Espada Plateado,negro Su disefo es totalmente artesal La espada representa la rebeldic
esta espada es acompainada de ferozidad del puebl&alas&a.
correa.
Campanas Disefio artesanal, las campanas Accesorio que utiliza el negro mayor
Cencerro son de acerosostenidas por un

correa de cuero de vaca

Fuente23: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
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FASE 3. GENERACION DE OPCIONES

Este es ghensamiento del sombrero verde, inicia la fase creativa lo cual implica proponer ideas
y generar soluciorse En esencia se generbhocetoslos cuales posteriormente se evaluaran.

Los bocetos parten de la investigacion realizada, lo cual clarifica la cosigorelel problema

y como llegar a su solucién. Para los rasgos y caracteristicas de vestimenta se toma en

consideracion las fichas realizadas previamente en la fase 2.

Bocetos
Para desarrollar las conceptualizaciones de los personajes, fue necesario primero encontrar un
estilo grafico. Se usé al Caporal para poder realizar la mayor cantidad de bocetos que se puedan

obtener de €l y su contexto cultural y simbdlico.

Imagen 3: Primeros bocetos Caporal

Fuente 24: Chasiguasin y Cuyago, 2020.

FASE 4. EVALUACION DE LAS OPCIONES

En esta fase es necesario emplear los pensamientos de los sombreros amarillo y negro. Se
muestran los aspectos positivos y negativos de las opciones que se generaron previamente en
la fase3.

Es necesario contemplar en los aspectos positivos de cada,becesus aplicaciones y
ventajas. A si como también es preciso concentrarse en los aspectos negativos del boceto, los

inconvenientes y posibles problemas que la aplicacion de este pueda dar.
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Boceto 1

Imagen4: BocetoCaporal

Fuente 25: Chasiguasin y Cuyago, 2020.

Aspectos positivos
En este boceto se observa estilo cartoon tiende hacer infantil por Iqueresulta ser mas

atractivo pardas personas en general y en especial en los nifios.

Aspectos negativos
El estilo que se aprecia en el boceto es minimalistasepuede detallar de manera mas

especifica los accesorios e indumentaria del personaje.

Boceto 2

Imagen5: Boceto caporal

Fuente 26: Chasiguasin y Cuyago, 2020.

Aspectos positivos

Es un estilo mas natural, donde se visibiliza de forma casi real como esta estructurado el
personaje.

Aspectos negativos

Al ser un estilonatural requiere de mayor realismo en toda su indumentaria, lo cual necesita

de mayor dedicacion y tiempo.
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Boceto 3

Imagen6: Boceto Caporal

Fuente 27: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
Aspectos positivos

Es unestilo que cuenta con figura organicakcual respeta la anatomia del personaje, pero

exagera en ciertas facciones.

Aspectos negativos
Al tener facciones exageradas, dan un tono caricaturesco y burlesco. Darle una connotacién

seria y cultural requeriria gran esfuerzo.

FASE 5. SELECCION DE LA MEJOR OPCION

Para escoger la mejor opcion, se usa el pensamiento del sombrero negro, cogerstease
preguntas con los que se calificara con objetividax dbcetosDe este modo seerifica que

el boceto cumple con los requerimientos del proyecto.

Imagen 7: Boceto caporal

Fuente 28: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
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Imagen 8: Boceto Negro

Fuente29: Chasiguasin y Cuyago, 2020.

Imagen 9: Boceto Blanco

Fuente 30: Chasiguasin y Cuyago, 2020.

Imagen 10: Boceto Dofia

Fuente31: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
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Imagen 11: Boceto Nufiu

Fuente32: Chasiguasin y Cuyago, 2020.

¢ Es el boceto mas original y llamativo?
Si, debido a que el estilo es madgtallado y cuenta con trazos geométricos y ornamentales, la

fusion de estos da al boceto un tono y estilo Unicos.

¢, Este boceto identifica la indumentaria y rasgos del personaje?
La indumentaria y rasgos gozan de muchos detalles, por lo tanto, son rhd fieintifica,

sin embargo, estos no son lo suficientemente visibles para no ocasionar fatiga visual.

¢ Es el boceto que mas se adecua para poder difundir la fiesta?
El boceto responde a un estilo que es apreciable tanto por nifios como adultos,edstives d
los detalles y fisionomia del personaje que equilibra los rasgos de su rostro, dandole una imagen

equilibrada entre caricaturesco y serio.

¢ Sera el boceto del gusto de la comunidad Salasaka?
Si, debido a que este boceto cuenta con los rasgossdeabitantes de la comunidad de

Salasaka.

FASE 6. IMPLEMENTACION DE LA SOLUCION

Después de todo este proceso critico y riguroso se toma la decision de cual es la mejor opcidn,
deberd comprometerse con esta. A continuacion, se implementa y gepeypulesta, esta

implantacion requiere de las habilidadestéas, intelectuales y artisticas del ilustrador.
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Digitalizacion
Después de terminar las fases anteriores, se encontro el estilo de boceto ideal para la adecuad:
ejecucién de proyecto, es asiegse puede llevar los bocetos a la digitalizacién haciendo uso

del softwarey la estructura vector, se inicia con el entintado de cada uno de los bocetos.

Para el entintando digital se utiliz6 una variedad de pinceles, que tienen especificas funciones

cono el contorneo del personaje y detalles generales.

Imagen 12: El Caporal

Fuente33: Chasiguasin y Cuyago, 2020.

Imagen 13: La Nufiu

Fuente 34: Chasiguasin y Cuyago, 2020.



Imagen 14: La Dofia

Fuente 35: Chasiguasin y Cuyago, 2020.

Imagen 15: El Negro

Fuente 36: Chasiguasin y Cuyago, 2020.

Imagen 16: El Blanco

Fuente 37: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
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Color Lab
Partiendo de lo anteriose procede a la colonizacion de cada uno de los personajes, los colores
gue se tomaron como referencia fueron de las fotografias realizadas duramstigacion de

la fase 2.

Una vez tomado los colores, se establecieron los pantoneseitwelrepara dar color a los
personajes. Los colores que se muestran en los siguientes gréaficos, son los pantones que se

aplicaron en cada uno de los personajes al igual que las luces yasombr
Paleta deColores de losPersonajes
Imagen17: Paleta de colores

#E43D30 #281508
#600B50

#790726

#E5005A #E43D30

#FF6B00

#281508 #FFFBDE

#3DAE2B
#C16408 #E5005A

#005D28B

#E43D30

#281508

#020000

#ES005A

#003DA6

#790726

ﬂ #281508

Fuente 38: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
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Cromética General

Imagen 18 Cromatica general

CMYK CMYK CMYK CMYK

CMYK

CO% MZ/% YA2% KO% CH% MA9% YE9% KO% Ccpx M44% YE8% KO% CUO% M62% Y9/% KO% CIB%: M34% Y9/% KO%
RGCE AGB RGB RGB RGC8

H233 G199 B1%S H214 (G154 B9 H223 G163 B62 H1/2 G106 B2 H203 G1/A BE6D
HEXADECIMAL HEXADECIMAL HEXADECIMAL HEXADECIMAL HEXADECIMAL

REUC (98 RDEQAED #DEAZ3E #ALEA1Y KUBAAIC

CMYK MY CMYK CMYK

C /4% MB5% Y84n KeB%n CB8% MES% Y /A% KbH3% C51% MY9/% YI0U% K40k C4Uk MESH Y90% Kiv%m

RGB RGB AGB AG8

H33 G768 BIY KE0 G37 Bas HE4 30 BZ0 H110 GEI B4
HEXADECIMAL HEXADECIMAL HEXADECIMAL HEXADECIMAL
®201A0F 302924 #541E14 REES178

CMYK CMYX CMYK CMYK

C0% MI00% Y41% KU% C49% MI00% YO% K49% CI10U0% MB5% YO% KO C/fe M4% YU9% KOU%
RGB AGB AG8

HiBB GO BY K6 GB BE2 HO GB3 B162 RI08 G1/2 BY
HEXADECIMAL HEXADECIMAL HEXADECIMAL HEXADECTMAL
FEOOOSE RAL0BS2 RODEEAZ #EDACIE

CMYK CMYK CMYK

CO% M//% YY8% KU% CO% MA3% YI00% KO% CY9% M2% Y84% KU%

AG8 RGB AGB

H235 G107 BO K224 183 BO H197 Ge3 B2

HEXADECIMAL HEXADECIMAL HEXADECIMAL

FECHEOD FEOAB00 RCHEF34

CMYK CMYX CMYK CMYK

CO% MUO% YUO% K9U% CO% MOU% YOR K20% CO% MI00% Y51 K&0% CY95% MA4AB% Y I0U% K1k
AGB RGS AGS RGB

HBE G865 BES K216 G217 8221 W10l G9 Ba4d W30 GYd Bay
HEXADECIMAL HEXADECIMAL HEXADECIMAL HEXADECTMAL
®444247 FDBDEOD KO0 #1E5031

CMYK CMYX CMYK

CO% MO% Y32% KU% CO% MU% YI19% KUO% CO% MO% YO% KO%

AG8 RGB AGB

H2b4 (G249 B1% K294 G252 B223 H295 G295 B24%

HEXADECIMAL HEXADECIMAL HEXADECIMAL

KHEFOCA FEFCOF KbrEEE

Fuente39: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
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Luces y sombras
Se ha determinado usar transparencias y fusiones para obtener mejores resultados en las

ilustraciones vectoriales. Dichas aplicaciones y configuraciones se detallan a continuacion:

Luces: para la aplicacion de luces en los personajes, se hizo uso de un blanco total (#FFFFFF),
con el modo de transparencia Luz Suave, a una opacidad de 29%, 55% y 65% intercalando con
el requerimiento de luminancia, que a mayores porcentajes de luminandereagayor
porcentaje de opacidad. Para poner destellos de luz se hace uso de un pincel con un trazo color
blanco total (#FFFFFF) con un grosor de 0,5.

Sombra: para la aplicacion de sombras se usé un gris al 80% (#5C5B5F), con el modo de
transparencia Obacecer, a una opacidad de 50% para una sombra mas leve y 55% para una

sombra mas presente.

El Caporal

Imagen 19: El caporal color

Fuente40: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
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La Nufiu
Imagen 20: La Nufiu color

r tana Ayuda R v Pintura ~

DI - Opecded: 1009 > estior ] v | Ajustar documento || preferencias | 5F v

fiufiu_Colorizado.ai" al 25% (CMYK/Previsualizacién de GPU) X

IE | erereacn
[ —
B sombras
BB cecales

Fuente41: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
La Dofia

Imagen 21: La Dofa color

Pintura w

B Auterdooments || prefersnces | 5E

VEJEFTENNNS DY

Fuente42: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
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El Blanco
Imagen 22: El Blanco color

¢ Ventana Ayuda HE v Pintura

D - opecdad: oo > estio | v Austarcoomento || prefersncies | B

Blanco_cOLORIZADO.ai* al 25% (CMVK/Previsualizacién de GPU) X

Editar mesas de trabajo

- BB
I & 5

Selecciin de grupos

Fuente43: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
El Negro

Imagen 23: El Negro color

ntona Ayuda WS v Pintura v
5 . - . g
opacidec: 100% > estior | v ssestar doumento || proferencias | E

NEGRO_cOLORIZADO.ai al 25% (CMYK/Previsualizadén de GPU) %

200 150 100 5 0

[ E——

= @8
il 4 15

H e
I toces de cios.
6> II etntado
o 6 | > [l mumnacon

> gl s

Seleccidn de grupos

Fuente44: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
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Creacion de Marca(Fiesta de los Caporales)

Para la creacion de la marca (Fiesta de los Caporales) se apdid@cnica definida como
logotipeo, que consta basicamente de modificar una tipografia, por ello se eligio la tipografia
Oragle script por ser dinamica, atractiva y alegre, la cual se adecua al concepto de la Fiesta. Se
deformo dotandoles una apariencra aco, se agrego el sombrero del Caporal en la parte
superior de |l a letra C vy se alter- el tamaf
igual manera, los elementos en forma de cintas de los extremos, se tom6 como referencia a las
cintas quelevan el Nufiu y la Dofia en su vestimenta y también este es un elemento grafico que
representa la Fiesta, por otro lado, se consideré elegir la cromética de acuerdo a la vestimenta

del Caporal y finalmente se implemento luces y sombras para darle una asgsceal.

Imagen 24: Marca de la Fiesta de los Caporales

Fuente45: Chasiguasin y Cuyago, 2020.

Diagramacion del Artbook

La diagramacionestilo y tonadel artbookparte de la concepcibn de unamaftd,a Fi est a
| os Caporaleso, dicha marca al I gual qgue | o
fiesta popular. El formato es una reduccion del a4 comun es de 21cm x 18 cm, tratando de
conservar la distition se usa una disposicion horizontal, la presentacion de las hojas es a ambas

caras, se busca dinamismo por medio de la presentacion de dos planas a la vez.

Por otro lado, para el estilo grafico dmtbook se aplicé la Iconografia antropomorfa y
zoomofa de Salasaka, creada en el libro Cultura Salasaka Pueblo Milenario por Guapisaca
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(2019) Y en la diagramacion se disefia el fondo de cada pagina con la union de la iconografia

seleccionada dotandole de una apariercectiva y significativa.

Imagen 25: Diagramacién defrtbook

]

»E DG .

sy fiedor .1

ARTBOOK

FeFd peon

Fuente46: Chasiguasin y Cuyago, 2020.

Imagen 26: Diagramacién del artbook

Ayuda B e 45

DRI - oot 0% > i [l v | Avstr dorenee

[}

*E DG

L O [

hed

[
E:‘
£

O

Fuente47: Chasiguasin y Cuyaga20.
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FASE 7. OBSERVACION Y EVALUACION DE LOS RESULTADOS

Esta fasénvolucrael proceso de evaluacion y reflexion una vez el producto haya sido realizado
y presentado. En este caso el producto ya fue difundidvésde una campafia publicitaria
realizada en Facebodkds, camparfa publicitaria que se compone por 23 anunciosstare
compuestos por videas imagenes de aspecto 1:1, 16:9 y 4:5. Todos estos anuncios fueron
creados partiendo de la identidad graficaAiebooky se adaptaron a los diversos formatos

publicitarios de Facebook, Instagram y Messenger.
Rendimiento de alcance de la campafa publicitaria

Este es el nUmero de personas que han visto los anuncios como minimo una vez. El alcance
ayuda a hacerse una idea de cuantas personas han estado expuestasicidial e la

campafia publicitaria de la Fiesta de los Caporales. Este es un resultado estimado:

Imagen 27: Camparfia Alcance

Buscar Q i.\:"; Kevin A .u. o

Esta semana: 23 feb 2020 - 26 fe w

) Rendimiento Datos demograficos Ubicacién Entrega

59,014 59,014 Resultados: Alcance 0.17 $ Coste por resultado  96.73% Tasa de resultados

Resultados: Alcance
30 mil

59,014
Personas alcanzadas 20 mil
9.92% 10 mil

Importe gastado

Personalizado feb 23 feb 24 feb 25 feb 26

Fuente 8: Chasiguasin y Cuyago, 2020.

Los resultados estiman que la cantidad de personassfuégieron expuestas a la campafa
publicitaria de la Fiesta de los Caporales son un total estimado de 59014 hombres y mujeres de
la provincia de Tungurahua de entre 13 a 54 afios de edad. Haciendo un importe econémico de

9,92% entre 2anuncios activos dalcamparfia publicitaria.
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Datos demograficos de la camparia publicitaria

Estos son los datos de difusion de los anuncios en funcion de su ubicacion, edad, sexo, etc. El
area demografica delimitada fue toda la provincia de Tungurahua. A continuacion, steaprese

los datos obtenidos desde el 24 de febrero a 26 de febrero del 2020. Los resultados en funcion
de su sexo que vieron la publicidad se estiman son 5658 mujeres y 4648 hombres de entre 13 a
17 afios de edad; 14280 mujeres y 12357 hombres de entre4ldeaedad; 6571 mujeres y

7437 hombres; 2452 mujeres y 2981 hombres de entre 35 a 44 afos de edad y 930 mujeres y
1659 hombres de entre 45 a 54 afios de edad.

Imagen 28: Datos Demograficos

Esta semana: 23 feb 2020 - 26 fc w

Rendimiento [ Datos demograficos Ubicacién Entrega

58,014 Resultados: Alcance + 58,855 Alcance
Edad

e —

a

Todas las mujeres

o

Todos los hombres

]
W

51% (29,859)
51% (29,859)

49% (29,090)
49% (29,090)

&
b4

s
=

N
&
IS

016§ 017§

&
2

@
&

Fuente ®: Chasiguasin y Cuyago, 2020.

Es visible que el proyecto tuvo mayor acogida por los jovenes de la provincia de Tungurahua,
el principal publico fue los hombres y mujeres de entre 18 a 24 afios representando el 24% del
publico general en mujeres y 21 % qxlblico general de hombres. A breves rasgos las

estadisticas denotan que el proyecto fue acogido tanto por hombres y mujeres sin mayor

diferencia, componiendo las mujeres el 51% y los hombres el 49% del publico en general.
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Ubicacién de laproyeccién de la campafia publicitaria

Estas graficas representan la cantidad de personas que vieron los anuncios de la campafia
publicitaria en una ubicacién determinada. Por ubicacion se entiende a los diversos formatos de

publicidad que disponen las redexiales de Facebook, Messenger e Instagram.

Imagen 29: Ubicacién de proyeccion

Busca Q i.‘:,‘; Kevin ‘ ‘u’ (2]

Esta semana: 23 feb 2020 - 26 fc w
Rendimiento Datos demograficos [] Ubicacion Entrega

59,014 Alcance * 59,014 Resultados: Alcance *  9.92 § Importe gastado Tipo de dispositive

Mévil y ordenador v
50 mil 50 m

40 mil 40 m Informacién sobre los
resultados de ubicacion

30 mil 30 m )
La entrega de anuncios estd

20 mil 20 m optimizada para asignar fu
presupuesto a ubicaciones con

10 mil 10 m mas probabilidades de obiener
un mejor rendimiento con tu

audiencia, en funcion de tu
segmentacién y el importe de la
Facebook Instagram Messenger Audience Network uu];a ¥ P

a ubicacién de Facebook Stories

sios anuncios estén disponibles para todas las personas que M4s informacion

* Es posible que veas unos resultados d

mas precizos, uss Is opcidn de caste por resul

Fuente50: Chasiguasin y Cuyago, 2020.

Es notable que Facebook y sus formatos de publicidad fueron los mas vistos por el publico en
general este medio se estima son 42167 hombres y mujeres este medio represento un importe
gastado de 7,56$ mientras que en la red social Instagram estima 14%s8shpmujeres con

un importe gastado de 2,09% por ultimo la red social Messenger se estima que son 2308 hombres
y mujeres con un importe gastado de 0,32%. Basandose en los resultados se puede concluir que
la red social mas afin con este proyecto de difuss Facebook, los diversos formatos
publicitarios con los que dispone, da flexibilidad en la elaboracion de publicidad, mientras que,
Instagram a pesar de sata red social enfocagi@ra jévenes, los cuales componen la mayoria

de nuestro pubico objetiyoo cuenta con los mismos formatos publicitarios con los que cuenta

Facebook.
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12.IMPACTOS

12.1. Impacto Social y Cultural

Mediante la creacion deersonajes eifustracionegligitalesse permitirdacer circular la fiesta
a travédela difusion digital e impresa, se espemaimpacto social cultural, ya que con la
mayor informacion visual de Eiestade losCaporaley su disponibilidad en medios digitales
e impresos esta practica cultural llegara a mas sectores aledafios a la chiBalsisaky a
través de medios digitales se espera su circulacion libre a nivel dgisbafuncionadebido a
gue las ilustraciones invitan a incrememtiecapital cultural y simbdélico del publico espectador

interesado en las expresiones culturalesnasd

Se cree que la difusién de esta celebracién podria generar mas afluencia deatuestas
comunidad Salasakapor lo tanto dinamizalas visitas a negocios cercandscon ello se
moviliza principalmentdos pequefios negocios de la comunidad quediEan a la artesania,

hospedaje y gastronomia.



13.PRESUPUESTO PARA LAPROPUESTADEL PROYECTO

Tabla 18: Recursos

MARCO ADMINISTRATIVO

RECURSOS HUMANOS

RECURSOS MATERIALES
RECURSOS ECONOMICOS

INTITUCIONALES

TECNOLOGICOS

TECNICO

BIBLIOGRAFICOS

Estudiantes Chasiguasin Kevin, Cuyag

Fernandd

Ing. LuciaNaranjo

Lapices, esferos, bocetero, borrador
Proyecto investigativo.

Universidad Técnica de Cotopaxi
Parroquia Salasaka

GAD Municipal de San Pedro de Peliler

Computadoras, internet, camaras

fotogréficas, tableta wacom

Programas de disefio grafico y equipos
impresion

Libros fisicos Yy digitales, ponencias

revistas, entrevistas, videos, fotografias

Fuente51: Chasiguasin y Cuyago, 20.

Tabla 18.- Recursos directos

DETALLE UNIDAD VALOR UNITARIO VALOR TOTAL
Lapiz 2 0.65 1.30
Esfero 2 0.35 0.70
Bocetero 1 0.50 0.50
Resmas de hojas 1 3.50 3.50
Borrador 2 0.25 0.50

104
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Escaneado 20 0.25 5.00
Copias 100 0.02 2.00
Impresiones 15 0.10 1.50
Impresion de tesis 3 15 45.00
Impresion de 3 planchas 2.00 6.00
stickers
Impresion de 1 60.00 60.00
Artbook
Postales 50 0.15 7.50
Anillado 3 2.00 6.00
Porta Artbook 1 15.00 15.00
Porta Tablet 1 15.00 15.00
TOTAL 169.50
Fuente51: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
Tabla 18.- Recursos técnicos
DETALLE UNIDAD VALOR UNITARIO VALOR TOTAL
Computadoras 2 950.00 1900.00
Internet 300horas 0.60 180.00
Flash memory 3 12.00 36.00
Camara fotografica 1 65000 650.00
Tabletas Graficas 2 190.00 380.00
TOTAL 3146.00

Fuente51: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
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Tabla 18.- Recursosndirectos

DETALLE VALOR
Transporte 250.00
Alimentacion 10000
Imprevistos 30.00

TOTAL 380.00

Fuente51: Chasiguasin y Cuyago, 2020.

Tabla 18.- Total recursos

DETALLES VALOR

Recursos directos 169.50
Recursos técnicos 3146.00
Recursos indirectos 380.00
TOTAL 3695.50

Fuente51: Chasiguasin y Cuyago, 2020.
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14. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

14.1.

14.2.

Conclusiones

La investigacion bibliografica y documentadon métodos necesarios pafa
fundamentacion cientifica técnieatas en conjunto con un enfoque cualitativo obtienen
informacion necesaria inédita. Informacion que permdiGanalisismorfologico e
interpretacion dda indumentaria de los principales personajes de la fiestasde lo
Caporales, ademés de ayudar a comprender el contexto cultural y simbolismos andinos
con los que cuenta esta fiesta.

La metodologia en base al modelo de $ess Sombreros pardensarde Edward de

Bonag, fue una guigrimordialpara realizar el disefiodesarrollade la propuesta visual

de los personajes principales de la fiesta de los Caporales, partiendo desde la definicion
del problema hasta la implementacién de la solucion elegida

El artbooky las postales digitales son medios apropiados para Edifde la fiesta de

los Caporales, por su versatilidad y facil adaptacion de los recursos graficos creados

para asi resaltar las caracteristicas Unicas de esta fiesta.

Recomendaciones

Promover el uso de técnicas para la recoleccidmfdemacionpara conplementar los
procesos creativoda veracidad y eficiencia de la baseidf®rmacion del proyecto
resulta necesaxiparaencontralas necesidades real@se requiere el proyectopara
poderestableceuna propuestereativa, eficientg con resultados innovadores.

Es importantgara la creacion de personajes digitalefnir unestilo, a medida quees
recolecta la informacion, puesto que asi se va desarrollando el concepto y tono del
proyecto.

Implementar a la Fsta de los Caporales en medios de difusién como redes sociales,
afiches,motion graphic® spots publicitarios para resaltar el valor simbdlico y cultural
de esta festividad en la provincia de Tungurahua
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16.ANEXOS
Anexo 1. Entrevista Whirak Qhamak

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

Nombre del proyecto:ILUSTRACION DIGITAL DE LOS PERSONAJES
CARACTERISTICOS DE LA FIESTA DE LOS CAPORALES, DE LPARROQUIA DE
SALASAKA, CANTON SAN PEDRO DE PELILEO, PROVINCIA DE TUNGURAHUA.

Objetivo: Recopilar informacién acerca de la Fiesta de los Caporales, para la realizacién del
proyecto de investigacion, sobre la llustracion digital de los personajes caiaotedst la

Fiesta de los Caporales de la parroquia de Salasaka, cantdén Pelileo, provincia de Tungurahua.
Datos de los entrevistadores

Nombres: Chasiguasin Mise Kevin Joel / Cuyago Acosta Edison Fernando

Datos de la persona entrevistada:

Nombre: Whirak Qhanak

Fecha de entrevista31 de mayo del 2019

Lugar de entrevista: Salasaka

Profesion: Duefio del Museo Salasaka

1. ¢Cual fue o es surol en la Fiesta de los Caporales?
Asi es yo he sido parte de la fiesta cuando era nifio, es costumbre que el prisedgaijo
de Nuia, la Nufia es un personaje que consiste en un hombre que viste de mujer y baila.

2. ¢Como se origino la Fiesta de los Caporales?
Algunos dicen que es por la rebeliébn de Eloy Alfaro, puesto que ahi fue cuando nos
independizamos como comunidad.

3. ¢Quérepresenta para usted la Fiesta de los Caporales?
La fiesta de los caporales representa cuando los espafioles ingresaron a nuestro territorio y
se apoderaron del pueblo, haciendo trabajar a nuestros habitantes. Los caporales son la

representacion de losfgs o duefios los cuales eran cuidados por los colonos



10.

¢ Por qué realizan la Fiesta de los Caporales, y por qué en el mes de febrero?

Por las situaciones antes enunciadas (independencia de la comunidad) y por recordar las
historias vividas por nuestros ancestros. También se hace el mes de febrero porque en esa
fecha hay mucha cosecha.

¢,Conoce Ud. alguna informacioén registrada en documéwss o libros sobre la Fiesta de

los Caporales?

Hasta el momento no, sin embargo, yo estoy escribiendo algo, pero es dificil de investigar
porque no hay documentos, ademas ya son cientos de afios que se celebra esta fiesta.

¢, Cudles son logrincipales personajes?

Negros, Caporal, Dufia, Nufia y Los Montados

¢, Qué funcion cumplen los caporales y los otros personajes principales?

Los Caporales, su funcion es ser el organizador y prioste, cuando €l se postula él tiene que
seguir escogiendo a logemhas personajes. El Renguante es el que organiza a los montados
los cuales son alrededor de 50 a 80. La Nufia baila con los negros, cuando llega la fiesta
escoge una pareja para bailar, también le da de comer.

¢ Existe algun medio gréfico (ilustracion, fotogafia, animacion, etc.) sobre esta fiesta?

Asi es, tenemos representaciones de sus vestimentas en el museo. Sin embargo, estas
vestimentas ya son antiguas.

¢Le interesa que la Fiesta de los Caporales se difunda, si es asi, como le gustaria?

Si, pero supago que es muy costoso, me gustaria que se difunda a través de las prensas
para que asi puedan llegar los turistas. En general me gustaria que se difunda por los medios
de comunicacion.

¢, Con que propdsito le interesaria que se difunda la fiesta?

Con el propsito de potenciar el turismo, como nosotros ya formamos parte de la
globalizacién nosotros necesitamos dinero para poder sobrevivir, y por tanto si se difundiera
con los turistas eso nos solventaria econdmicamente puesto que tenemos muchos servicios

gue drecer, tales como: hosterias, restaurante, ferias, plaza central y museo.



Anexo 2. Entrevista Segundo Chango
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
Nombre del proyecto:ILUSTRACION DIGITAL DE LOS PERSONAJES

CARACTERISTICOS DE LA FIESTA DE LOS CAPORALES, DE LA PARROQUIA DE
SALASAKA, CANTON SAN PEDRO DE PELILEO, PROVINCIA DE TUNGURAHUA.

Objetivo: Recopilar informacion acerca de la Fiesta de los Caporales, para la realizacion del
proyecto de investigacion, soblee llustracion digital de los personajes caracteristicos de la

Fiesta de los Caporales de la parroquia de Salasaka, cantdn Pelileo, provincia de Tungurahua.
Datos de los entrevistadores

Nombres: Chasiguasin Mise Kevin Joel / Cuyago Acosta Edison Fernando

Datos de la persona entrevistada:

Nombre: Segundo Chango

Fecha de entrevista31 de mayo del 2019

Lugar de entrevista: Salasaka

Profesion: Artesano

1. ¢Cual fue o es su rol en la fiesta de los Caporales?
Mi rol fue ser el personaje principal defi@sta, fui el Caporal principal, personaje al cual
todo mundo lo conoce por el rol que asumio, lo tratan con mucho respeto, en el lapso de 6

meses la comuna lo trata como a papa.

2. ¢Como se origind la Fiesta de los Caporales?
Segun la historia, el caporatme un significado de dos cosas fundamentales uno es con la
conquista de los esparioles y la otra con religion catélica, antes no era asi, antes solo era por
la conquista de los espafoles. Hoy por hoy se celebra con los dos significados, hasta

tenemos unifio Jesus caporal.

3. ¢Qué representa para usted la Fiesta de los Caporales?
Para mi nacio ser caporal por mis padres y las personas mayores, puesto que esta fiesta es
como un homenaje y representacion del pueblo Salaka, por mantener la tradicion viva.

Significo para mi un orgullo representar esta fiesta siendo el caporal principal.



¢ Por qué realizan la Fiesta de los Caporales, y por qué en el mes de febrero?

Por lo que anteriormente en esa fecha, llego el mestizaje, comenzaron a invadirnos, antes
nadie ingreaba a la comunidad Salasaka, en este mes ingresaron diversas religiones amas
de la catdlica. En esta fecha se asume la invasion a la comunidad.

¢, Conoce Ud. alguna informacién registrada en documentos o libros sobre la Fiesta de

los Caporales?

Asi es, hayun compafiero llamado Rumifiawi, €l es el escritor de los libros de cada fiesta,

el escribe los detalles y procedimiento de todo lo que ve, desde el traje tipico hasta donde
se prepara la comida. El es el complemento de la fiesta.

¢,Cuadles son los principalepersonajes?

El caporal, el Nufiu, el Reguante y el Negro mayor. El caporal asume toda la fiesta. El fiufiu
hace su gasto para recibir al caporal. El reguantes no es Salasaka el viene desde Totoras e
un mestizo que apoya a la fiesta. El negro mayor es eta@prelina la fiesta, es como un

militar mayor, él dice que hacer o no hacer a todos los negros, para que el caporal no esté
tan ocupado. Los blancos solo aparecen los domingos, ellos representan a los que vienen de
la costa a pedir ayudar a los SalasakimsYlias lunes ya se visten de negros. Los montados
vienen con el resguardo desde Totoras viene aproximadamente 80 o 120 montados
acompafnados de mulas con monedas. El montado representan a los que abren el paso pare
el caporal ellos son el apoyo, comoampensa se les paga.

¢, Qué funcion cumplen los caporales y los otros personajes principales?

Caporal, es el duefio de la fiesta la gasta todo. La Nufiu igual es la duefia de la fiesta ella
asume el gasto del 25% ella asume el rol de la mujer del caporalnglidee apoya y

relne a todos los montados para traer y dar apoyo al caporal. EI negro mayor asume el rol
de organizar en la hora de la fiesta, para que no haya ningun dafio ni travesura a las personas
cuando estas estén pasadas de copas. Los blancosmeleentan a los costefios en los
domingos

¢ Existe algun medio gréfico (ilustracion, fotografia, animacion, etc.) sobre esta fiesta?

Si hay, se han grabado varios para YouTube. En cuanto a ilustraciones digitales no, solo

videos.



9. ¢Le interesa que laFiesta de los Caporales se difunda, si es asi, como le gustaria?
Me gustaria que nosotros fuéramos reconocidos a nivel mundial, Hacaees nos
aprobaron como patrimonio cultural intangible, la fiesta esta aprobada a nivel nacional,
existe hasta un preguesto.

10.¢,Con que proposito le interesaria que se difunda la fiesta?
Quisiéramos ser reconocidos a través del turismo, puesto que este también abarcaria lo

comercial, de esta manera abria muchos turistas y nos remunerarian econémicamente.

Anexo 3. Entrevista Angel Rufino Masaquiza
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

Nombre del proyecto:ILUSTRACION DIGITAL DE LOS PERSONAJES
CARACTERISTICOS DE LA FIESTA DE LOS CAPORALES, DE LA PARROQUIA DE
SALASAKA, CANTON SAN PEDRO DE PELILEOPROVINCIA DE TUNGURAHUA.

Objetivo: Recopilar informacién acerca de la Fiesta de los Caporales, para la realizacién del
proyecto de investigacion, sobre la llustracion digital de los personajes caracteristicos de la

Fiesta de los Caporales de la parroq@&dlasaka, cantdn Pelileo, provincia de Tungurahua.
Datos de los entrevistadores

Nombres: Chasiguasin Mise Kevin Joel / Cuyago Acosta Edison Fernando

Datos de la persona entrevistada:

Nombre: Angel Rufino Masaquiza

Fecha de entrevista31 de mayo del 2019

Lugar de entrevista: Salasaka

Profesion: Musico

1. ¢Cudl fue o es surol en la Fiesta de los Caporales?
Participe en la Fiesta de los Caporales como musico.
2. ¢Como se origind la Fiesta de los Caporales?
Es undiesta imitada de los Caporales en Bolivia que proviene de los capos o capataces que

hacen trabajar a la fuerza a la gente.
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¢, Qué representa para usted la Fiesta de los Caporales?

En Salasaka la Fiesta de los Caporales representa al deshierbe del maido dgienel

Caporal lleva el azaddn consigo mismo como representacion a la siembra, pero esta fiesta
por no ser orginanaria no tiene ninguna representacion, es decir, algo autéctono o tipico de
la comunidad

¢ Por qué realizan la Fiesta de los Caporales, ypqué en el mes de febrero?

La fiesta de los Caporales lo hacen en honor al nifio Manuel, o nifio divino.

¢,Conoce Ud. alguna informacion registrada en documentos o libros sobre la Fiesta de

los Caporales?

Aqui en Salasaka no se ha visto algun registro dardentos que relaten la historia de la
Fiesta de los Caporales.

¢, Cudles son los principales personajes?

Como personaje central es el Caporal, seguido del Nufiu quien es la esposa y mama de la
Fiesta, ademas existe dos tipos de negros, los blancos quigues sbn nombrados como

negro quienes representan a los montubios o costefios, se visten de blanco con un sombrero
de paja y un machete o espada en representacion de la cosecha, y los negros representan lo
esmeraldefios.

¢, Qué funcion cumplen los caporakey los otros personajes principales?

El Caporal es quien costea los gastos de Fiesta, también hay familiares, padrinos, allegados
gue apoyan, pero con ciertas cosas, sin embargo, el Caporal es quien gasta econdmicamente
para la ejecucion de la Fiesta. €abcalcar que no es una Fiesta comunitaria, cada caporal
hace su propio gasto.

¢ Existe algun medio gréfico (ilustracion, fotografia, animacion, etc.) sobre esta fiesta?

No, pero en el Museo de Salasaka puede que si exista.

¢Le interesa que la fiesta déos caporales se difunda, si es asi, como le gustaria?

Si, pero se difunda como una Fiesta, mas no como una Fiesta representativa del pueblo
indigena, porque esta Fiesta es adquirida y no autéctona de la comunidad. Me gustaria que
se la difunda Idiesta para beneficio de la comunidad, porque al realizar la fiesta los
Caporales invierten econémicamente pero no buscan el beneficio de la de la misma.

¢, Con gue proposito le interesaria que se difunda la fiesta?

Con el propdésito de que los turistas acudan a esta festividad, con el fin de que conozcan y

aporte con el comercio de los productos de la comunidad.



Anexo 4. Entrevista Sergio Chango
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

Nombre del proyecto:ILUSTRACION DIGITAL DE LOS PERSONAJES
CARACTERISTICOS DE LA FIESTA DE LOS CAPORALES, DE LA PARROQUIA DE
SALASAKA, CANTON SAN PEDRO DE PELILEO, PROVINCIA DE TUNGURAHUA.

Objetivo: Indagar como la ilustracion aporta a la difusién dedatéi de los caporales, de la

provincia de Tungurahua, Salasaca.

Datos de los entrevistadores

Nombres: Chasiguasin Mise Kevin Joel / Cuyago Acosta Edison Fernando
Datos de la persona entrevistada:

Nombre: Sergio Eduardo Chango Pastuiia

Fecha de entrevistal8 de diciembre 2019

Lugar de entrevista: Latacunga

Profesion: Diseiiador Grafico

Area de su produccion artistica:llustrador

1. ¢Cual es su formacion coémo ilustrador?
Fue bastante empirico y autodidacta, lo hacia a través de libros, recalca que antes los
profesores eran muy celosos al momento de compartir sus conocimientos.
2. ¢Cuanta experiencia tiene en la profesion?
Lleva como ilustrador alrededor de 10 afios, sus herramientas preferidas son el aerografo,
spray, lapiz y esfero.
3. ¢Cual es su opinidn sobre ldustracion digital vectorial?
Incorporar lo digital con lo analdgico es la parte mas interesante que aprendio, recalca que
el uso Corel Draw primero, menciona que fue complejo, no habia espacios de capacitacion
ni recursos. La adaptacion a lllustrator ey emocionante y facil gracias a su experiencia
con Corel Draw. Menciona que no es recomendable ser ilustrador digital al cien por ciento.
4. ¢Considera a la ilustracion digital vectorial idonea para la creacion de personajes

caracteristicos?



No necesariantge se tiene que quedar con una sola estructura, el raster es también muy
optimo, a pesar de llevar tiempo también se puede obtener resultados interesantes. Las dos
funcionan muy bien, depende de lo que se necesite y también el estilo del ilustrador.

¢Ustaed ha realizado o conoce de algun proyecto ilustrativo que haya tenido como
principal objetivo potenciar o difundir una fiesta tradicional?

El proyecto de la revista XOX, el cual es un compilatorio de trabajos, proyectos, historias
narrativas, muy llenas deeatividad acerca de las leyendas de Quito.

El Artbookde Sarita Aranda, partié con mucha informacion y referencias buenas. Las ideas
centrales partieron desde una narrativa, esta narrativa se transformé a grafica y esta grafica
tubo 3 etapas, bocetagenceptual, bocetaje de color y por ultimo la composicién. Recalca
gue la idea y el concepto tienen mayor peso que las herramientas que se utilizaron.
¢,Cree usted que la ilustracion de personajes sirva para difundir una fiesta
tradicional?

Si, esto es dido a que los adultos y nifios quieren llevarse algo de la fiesta, ejemplifica
con la fiesta del futbol, la cual antes en las afueras de las escuelas se posicionaban para
regalaban losstickersdel Choclito o Fido Dido. Nosotros nos pegabamos en nuestro
cuaderno y los replichbamos. Es por ello que, si actualmente se lleva un contenido de la
fiesta o personajes a los jévenes o adultos estos lo van a pegar, van a dar un punto
primordial, lo van a difundir. Aunque depende de la grafica en mucho, un ejenipbm es
Evaristo, el cual tuvo un nuevo enfoque, le dieron cuerpo y no fue lo mismo a cuando este
era de un aspecto mas pequenio.
¢, Cudles son sus recomendaciones para utilizar la ilustracion digital para difundir una
fiesta popular?

1 Una buena linea grafica
1 Buena linea de accion
1 Buena estructura de color
1 Componentes que sean propios de la fiesta
1 Dinamismo de la grafica que sea muy interesante no deben ser estaticos, que estos

evoquen a la fiesta esta es la parte medular del proyecto

=a

Ser muy original en la creacién

No casarse con un software, siempre practica las otras plataformas



8. ¢Qué plataformas o medios digitales son idéneos para que fiestas populares se
difundan de manera efectiva?
Actualmente se usa Facebook WhatsApp somias usada, otra posibilidad es el Vimeo,
pero para hacer un proceso de animacion. Otro es hacer papelografos en gran formato y
presentar directamente en las calles de la ciudad. Distintas opciones pero que sean de bajo
costo.
En digital se podria hacer éfacebook o WhatsApp, por ejemplo, en estados solo usa

estados.

Anexo 5. Entrevista Alejandro Ruiz
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

Nombre del proyecto:ILUSTRACION DIGITAL DE LOS PERSONAJES
CARACTERISTICOS DE LA FIESTA DE LOSAPORALES, DE LA PARROQUIA DE
SALASAKA, CANTON SAN PEDRO DE PELILEO, PROVINCIA DE TUNGURAHUA.

Objetivo: Indagar como la ilustracion aporta a la difusion de la fiesta de los caporales, de la
provincia de Tungurahua, Salasaca.

Datos de los entrevistadores

Nombres: Chasiguasin Mise Kevin Joel / Cuyago Acosta Edison Fernando
Datos de la persona entrevistada:

Nombre: Alejandro Ruiz

Fecha de entrevistal0 de enero d2020

Lugar de entrevista: Latacunga

Profesion: Disefiador Grafico

Area de su produccion artistica:llustrador

1. ¢Cual es su formacioén como ilustrador?
Empez6 en el campo del dibujo, desde los 8 afios, como formacion profesional fue desde

las materias de disefio grafico, fue aproximadamente una formacion de 6 semestres.



Diferencia que una cosa es saber dominar las técnicas y otra es estar inmerso en la industria.
Son alrededor de 25 afios que él ha practicado las técnicas de ilustracion.

¢ Cuanta experiencia tiene en la profesion?

Como aplicacion de la ilustracion son alrededer8 afios, fue a partir de que se vino
haciendo trabajos de ilustracién en la facultad, para marcas, spots publicitarios, se hacian
story boardsportadas de revistas para comic, etc.

¢,Cual es su opinion sobre la ilustracion digital vectorial?

Le parecernteresante, pero personalmente el prefiere la ilustracién digital libre, para él la
ilustracion vectorial se maneja con colores planos, colores bidimensionales que se pueden
llegar hacer simulaciones en 3d. Pero €l se inclina mas a la ilustracién traldieidrace

énfasis en esa técnica porque puede unir las técnicas del artista tradicional y digital.
¢Considera a la ilustracién digital vectorial idonea para la creacion de personajes
caracteristicos?

Obviamente, hay que tener entendido que la ilustnaesda parte fundamental de cualquier
proyecto de disefio grafico tanto en produccion audiovisual, animacion 3d o efectos
especiales. Un personaje se comienza dibujando, bofeteando para poder obtener un
producto final. En el aspecto digital se puede mcaiifcon rapidez

¢Usted ha realizado o conoce de algun proyecto ilustrativo que haya tenido como
principal objetivo potenciar o difundir una fiesta tradicional?

Su proyecto de titulacion, es el tratamiento grafico del imaginario social popular y colectivo
en relatos histéricos de la provincia de Imbabura, el objetivo principal de este proyecto era
coadyuvar o incentivar por medio de la ilustracion a la lectuiydbesta cientificamente
comprobado que la ilustracibn como tal es un medio para poder incentivar la lectura.
Conoce varios proyectos de la udiapde estos es una animacion 2d de Cantufia y otros.
Las artes escénicas o audiovisuales nunca van a pagaodh al igual que la ilustracion
tradicional 2d digital puesto que es de lo mas espectacular que hay. La ilustracion cuenta
con ese tinte artistico y sutil comunicativo nunca va a pasar de moda.

¢,Cree usted que la ilustracion de personajes sirva para difidir una fiesta

tradicional?

Obviamente, debido a que a través de la ilustracion se crean cortometrajes, historietas, en
su proyecto de titulacion se hizo con el fin de poder difundir relatos histéricos de Ibarra y

que la gente conozca, se identifiqueoyogie de lo nuestro que es lo que hace falta.



7. ¢Cudles son sus recomendaciones para utilizar la ilustracién digital para difundir una
fiesta popular?
Primero hay que conocer de lo que se va a difundir, que se analice bien, que el ilustrador
sepa el pulico objetivo al que va dirigido, que sepa cudl va ser el medio de técnica de
ilustracién que se va utilizar y que sea acorde tanto para el proyecto como para el publico
receptor. Que la ilustracion sirva para captar o incentivar a la visualizaciongbrece

8. ¢Qué plataformas o medios digitales son idéneos para que fiestas populares se
difundan de manera efectiva?
Los btls, el internet, las plataformas digitales, las aplicaciones méviles, estos suslos
factibles, puesto que todo mundo cuenta conalualar inteligente Facebook, Instagram,
WhatsApp. Todos los medios digitales serian idoneos para poder visibilizar una fiesta

tradicional.

Anexo 6. Entrevista Oscar Medina
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

Nombre del proyecto:ILUSTRACION DIGITAL DE LOS PERSONAJES
CARACTERISTICOS DE LA FIESTA DE LOS CAPORALES, DE LA PARROQUIA DE
SALASAKA, CANTON SAN PEDRO DE PELILEO, PROVINCIA DE TUNGURAHUA.

Objetivo: Indagar como la ilustracion aporta a la difusién dedaté de los caporales, de la

provincia de Tungurahua, Salasaca.

Datos de los entrevistadores

Nombres: Chasiguasin Mise Kevin Joel / Cuyago Acosta Edison Fernando
Datos de la persona entrevistada:

Nombre: Oscar Medina Garcia

Fecha de entrevistal3 de enerae 2020

Lugar de entrevista: Latacunga (videollamada)

Profesion: Disefiador Grafico

Area de su produccion artistica:llustrador



¢,Cual es su formacion como ilustrador?

Estudio disefio gréafico en la UNACH, él se formé de ilustrador de una manera autodidacta

a €l siempre le gusto dibujar, involucro al dibujo siempre en su trabajo de disefio grafico.

¢ Cuénta experiencia tiene en la profesion?

Tiene alrededor de 8 afios de experiencia en la profesion, su mayor tiempo se formé de
manera independiente, formo padie la editorial norma, pero el estilo infantil de la editorial

no era de su preferencia. Tuvo un estudio de disefio donde elaboraba marcas, tipografia,
ilustraciones, murales. Etc.

¢,Cudl es su opinidn sobre la ilustracion digital vectorial?

Es unatécnica muy creciente, en las escuelas de disefio se ensefa el uso del software para
poder realizar este trabajo. Al igual que en el internet muchos tutoriales que orientan al
diseflador a como usar este tipo de ilustracién para aplicarla en el trabajoapgrso
profesional.

¢Considera a la ilustracion digital vectorial idonea para la creacion de personajes
caracteristicos?

Para el la ilustracion digital es muy versatil, agiliza mucho la decisién de la cromatica,
composicion y para perfeccionar el trabajuafi sin embargo, hay que tener primero las
ideas claras es por ello que hay que partir de una investigacion detallada y bocetos
eficientes.

¢Usted ha realizado o conoce de algun proyecto ilustrativo que haya tenido como
principal objetivo potenciar o difundir una fiesta tradicional?

En Riobamba hay un grupo de personas que se estan dedicando a eso, en Riobamba se
institucionalizé el pase del nifio, a partir de esto hubo una creciente por el rescate de los
personajes populares de esta fiestajo el payaso, el perro el diablo huma. En las escuelas

de disefio igual los motivan a difundir esto. Uno de los referentes que nos da es Sketch
Room, los cuales organizan eventos, concursos y exposiciones que tienen como tematica
principal la ilustraciory la tradicién ecuatoriana.

¢,Cree usted que la ilustracion de personajes sirva para difundir una fiesta

tradicional?

Para Oscar la ilustracion de personajes debe ir acompafiada de una campafa y estrategia de
difusion bien establecidas para poder ser péfa él la ilustracion es una herramienta que

debe trabajar en conjunto con otros medios para poder tener mayor impacto, puesto que solo



realizar una ilustracion digital y compartirla monétonamente no va a tener mayor relevancia
mas que para tu circulodal.

¢, Cuales son sus recomendaciones para utilizar la ilustracion digital para difundir una

fiesta popular?

Depende el resultado que arroje la investigacion, hay que encontrar diversas maneras en las
gue se puede interpretar a los personajes, hay @usrgir nuevos lenguajes visuales.
También hay que adaptarse al publico al que se esta apuntando, puesto que esto esta ligada
directamente al turismo, por tanto, la estética y cromatica estan ligadas a las personas que
se quieren llegar

¢, Qué plataformas o medios digitales son idéneos para que fiestas populares se
difundan de manera efectiva?

Enuncia a Facebook e Instagram como las opciones mas usadas y conocidas, por lo cual no
ahonda en estos. Los afiches serigrafiados son una opcién que esta inflayasti@s se

usan especificamente para fiestas de chicha, cambiar su contexto generaria una atraccion



Anexo 7. Tablas de descripcién de los personajes

Tablal. Fi cha T®cnica de recreaci - -n fAEI Caporal o

Descripcién del Personajesegun referentes bibliograficos

El Caporal pertenecia a una de las clases socis| @kiae privilegiadasrela época del Irec
y actualmente es un personaje que posee el respeto y la consideracién de toda la co
ademas constituye una demostraciohpteler econémico y de autoridad lenmisma El

Caporal es nombrado como tal el dia Domingo de Ramos poraglarroco en laglesia de
la comunidadpor el lapso ritual de un afo, el cual forparte fundamentagn la fiesta
ceremonial yesta encargado de la ejecucion y de los galstda Fiestaes decir, el costo d
la chicha, comida, musicos autoctonos, banda de pueblonydotados. Cabe sefialar g
por la representacion de su esbelto y colorido atuendo, el caporal figura toda la cosm

ideologia del mundo indigeri@hiliquinga, 2014)

Fuentel: Chasiguasin y Cuyago, 2020.

Tabla 2: Ficha Técnica del Nufu

Descripcién del Personajesegun referentes bibliograficos

Histéricamente la Nufiu es el cuidador de las Pallas (Nifias puras), la Nufiu estaba el
de la educacion, proteccion y bienestar de las Pallas y Dofias (princesay dalsseallas
y las Dofias eran elegidper poseercualidades, habilidades de cocina, conocitoieie arte
cultural y artesania, del mismo modmremantenidas y educadas en una variedad de te
celosamente escondidos.

El Nufiu es representado por haegyde manera que se viste con el atuendo de una f
representando asi a la esposa del Caparflufiusiempreesta al pendiente del Capora
durante la celebracion baila con él. Sin embargo, no puede bailar con otras person
que sea con d&laporal. Por otro lado, su elemectiracteristio es un mufieco de pan g
siempre lleva consigo, se le considerhijo del Capora{Kapuralbun wawag)el mismo que
simboliza la fertilidad. Después de un lapso de tiempo este muigégean es enterrado ¢
ceremamias rituales que se hacen con un ser humano. Generalmente siempre se log

en el patio del CaporgChiliquinga, 2014)

Fuente2: Chasiguasin y Cuyago, 2020.



Tabla3:Fi cha T®cnica de fAlLas Dofaso

Descripcién del Personajesegun referentes bibliograficos

Las Dofla®s un personaje caracteristerda Fiesta de los Caporales, representan a las |
quiene<eran las prinesas del sol en la sociedaddnhistéricamer las dofias eran varon
de 10 a 15 afios vestidas de mujeregtian de doflas para camuflarse y no ser llevado
guerra en la época Alfarista, mientras que en la actualidad en esta celebracion los va
gustan de participar de este personaje@que han tomado las mujeres este rol, es rele
considerar que las Dofias deben poseer un estado fisico adecuado para lograr recor
velocidad varios kilometros en pie descalzo y danzando durante la celebracion; adems
consigo unaspeciede bolso analla con una pequefia carga de comida ya sea papay
gallina, pan entre otros. Cabe sefialar que los ultimos dias de la celebracién el color
las cintas de colores predomirgrsignificado claro de la rebeldia, de la lucha, la fugreh
coraje déruna por reivindicar sus derechos como indigenas, en el primer dia de la F
color blanco es el que predomina y es sinénimo de tranquilidad, pureza, amists
florecimiento, por lo tantoel color blanco y negro es la expresién cultural que neeté
dos fuerzas, dos espiritus que mantienen equilibrado al mundo indigena y encamin
el Sumak Kawsay, es decir, a la interrelacion con las culturas, simbolizada en los col

arcoiris, mismos que con la fuerza de los rayos solares armtaizda(Chiliquinga, 2014)

Fuente 3: Chasiguasin y Cuyago, 2020.

Tabla 4: Ficha Técnica del Negros (Yanas, Achupalla mondongo)

Descripcion del Personaje:

Los negros (Yanas Achupalla mondongagon ersonajesaracteristicos de la Fiesta de
Caporales, participa un grupo daronesperteneciente a Salasaka con estado fisic
formidable fuerza y llenos de energilaos negros representan la llegada lderaza
afroamericana y su desembarco en Améngegran parte deellos eran varones. En |
trayectoria de la celebracion, este personaje escenifica la necesiaarel@miento sexu
gue tenian y las expresaban aPadlas, es por ello qudurantela manifestacion culturade
rememora el ultraje al que egieron sometidas las Pallas por parte de los Negros, y p|
razén la representacion de los negros en la fiesta del Capengbrasarcon el uso dein
|éxico ordinario, con gestos vulgares y con actos frente al publico presente; tales ¢
robarlesun beso a la fuerza, saa®lsu ropa interiogarrarles las nalgas, exponer ur|

miembro viril masculino artificial. Otra de sus expresiones verbales es: joya, joya, joya




como yana, como Yyana, joya; seguidas inmediatamente de palabras grasams
myshkyputa, etc. Estas expresiones de rebeddissu contexto histéricason impulsos
psicosexuales insatisfechde los negros wp expresaban cofas naitvas de la colonig
(Chiliquinga, 2014)

Fuente4: Chasiguasin y Cuyago, 2020

Tabla 5: Ficha Técnica del Negros (Yanas, Achupalla mondongo)

Descripcion del Personaje:

Los Blancos (Yanas Achupalla mondongodon personajesaracteristicos de la Fiesta
los Caporales, participa un grupo \teronesperteneciente a Salasaka con estado fisic
formidable fuerza y llenos de energianos Blancos representan la llegada lderaza
afroamericana y su desembarco en Améngegran parte desllos eran varones. En |
trayectoria de la celebracion, este personaje escenifica la necesijaarelmiento sexu
gue tenian y las expresaban aPadlas, es por ello qudurantela manifestacion culturade
rememora el ultraje al que asteron sometidas las Pallas por parte deBlascos y por tal
razon la representacion de Bkncosen la fiesta del Caporal sxpresarcon el uso dein
|éxico ordinario, con gestos vulgares y con actos frente al puablico presente; tales ¢
robates un beso a la fuerza, saearlsu ropa interiolgarrarles las nalgas, exponer ur
miembro viril masculino artificial. Otra de sus expresiones verbales es: joya, joya, joya
como yana, como Yyana, joya; seguidas inmediatamente de palabras sgrosero:
myshkyputa, etc. Estas expresiones de rebeddissu contexto histéricason impulsos
psicosexuales insatisfechdg los Blancos ug expresaban cotas natvas de la colonia
(Chiliquinga, 2014)
Fuente5: Chasiguasin y Cuyago, 2020




Anexo 8. Fotos Entrevistas
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Elaborado por: Kevin Chasiguasin, Fernando Cuyago




Anexo09. Fotos Fiesta de los Caporales

Elaborado por: Kevin Chasiguasin, Fernando Cuyago



