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RESUMEN
Autores:
Chimba Pilatasig Milton Roberto

Pincha Sailema Luis Giovanny

CONCEPT ART DE LOS SIETE PRINCIPALES PERSONAJES DE LA FIESTA POPULAR
DEL NINO DE ISINCHE, EN EL CANTON PUJILI, EN EPERIOD0O2016.

Las personas son pasajeras pero las expresiones culturales de los pueblos deben permanece
para siempre, la preservacion y la recuperacion de las tradiciones y costumbres son elementos

indispensables de la identidad.

A través del tiempgdas personas y el mundo han ido evolucionando, esto ha influenciado en
las expresiones tradicionales de los pueblos y como estudiantes de la Carrera de Disefio Grafico
Computarizado se considerd la necesidad de crear un proyectndept artde los siete
personajes mas importantes de la fiesta del Nifio de Isinche, logrando que este tenga un impacto
visual en los habitantes del cantdn Puijili con el fin de aportar a su legado e identidad cultural.
Al contar con el resultado de la investigacion se generésena de bocetos que fueron el

punto de partida en la seleccion e identificaciéon de un estilo, conjuntamente con el uso de
herramientas tecnologicas que fueron procesadas y digitalizadas al momento de establecer la
composicion de los personajes masespntativos de esta fiesta, a su vearthhookelaborado

a partir dekoncept art, incluyda historia y caracteristicas de la vestimenta que utilizan en la
fiesta del Nifio de Isinche, elemento que servira para el manejo de informacion de esta tradicion
local hacia usuarios directos e indirectos. Para la investigacion del proyecto, se utilizo la
investigacion de campo; que consistio en visitar los lugares y locaciones donde se desarrolla
esta fiesta, también se realizo la investigacion bibliograficdacoevision de libros, paginas

web y articulos que tengan informacién confiable, que permitieron dar solucion al problema
planteado. Una vez que se logré identificar el problema se realiz6 un analisis de la informacién
recopilada, verificando el uso y fuonoalidad de aplicar uooncept arde los personajes de la

fiesta del Nifio de Isinche, el mismo que contiene detalles de la vestimenta de cada uno de los

personajes que participan en esta festividad propia de la religiosidad popular.

Palabras clavesfiesta popular, cultura, arte popular, concept art, artbook.



ABSTRACT
Authors:
Chimba Pilatasig Milton Roberto

Pincha Sailema Luis Giovanny

" ART CONCEPT OF THE SEVEN MAIN CHARACTERS OF THE PEOPLE PARDFL
NINO DE ISINCHE IN CANTON PUJILI, IN THE PERIO2016",

People are temporal but village cultural expressions must remain forever, the preservation and

recovery of traditions and customs are indispensable elements of identity.

Through time, people and the world has been developing, and this has indluetocéhe

village cultural expressions and as students of the Computer Graphic Design Degree, the need
of creating a project of an art concept of the seven most important characters from the
celebration of the ANiI To donthé g@tizenscfronetbe Pujii c h i e
town with the target of strengthen their knowledge as they are the inheritors of this cultural
legacy. Having the result of the investigation generated a series of sketches that were the
starting point in the selection artentification of a style, together with the use of technological

tools that were processed and digitized at the moment of establishing the composition of the
characters more representative of this party, at the same time an artbook elaborated from the
corcept art, included the history and characteristics of the dress that they use in the celebration
of the ANi fo de I sincheo, el ement that will
tradition, towards users direct and indirect. For the invesbigaf the project field research

was used, which consists on visiting the places and locations where this festival takes place the
bibliographical research was also carried out with the revision of books, web pages and articles
that have reliable infornten, which allowed to solve the problem. Once the problem was
identified, an analysis of the information collected was carried out, verifying the use and
functionality to apply a art concept of t h
containsdetails of the dress of each one of the characters who participate in this festivity of

popular religiosity.

Keywords: popular festival, culture, folk art, concept art, artbook.
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1. INFORMACION GENERAL
TITULO DEL PROYECTO:

AConcept arde los siete principales personajes de la fiesta popular del Nifio de Isinche, en el

canton Puijili, en el periodo 2096.
Tipo de Proyecto:

Este proyecto emplea uiravestigacioraplicadaya quetransformara el conocimiento obtenido
en la investigacion deampo en un conocimiento Util consolidando el saber y la aplicacion de
los conocimientos para el enriquecimiento cultural con el fin de obtener un productaleuevo

los principalespersonajes de la fiesta del Nifio de Isinglseidifusionen unartbook
Propasito:

Obtener informacion para realizar un proyecto sobre la fiesta del Nifio de Isinche y crear un
conceyp art, sobrela riqueza culturatle la proincia de Cotopaxi Cantonuiili, a través dein
artbookque contar@&on informacion de los personajes con el fin de contribuir a valorizacion
de estadstividad.

Fecha de inicio:

Octubre2016

Fecha de finalizacion:

Marzo2017

Lugar de ejecucion:

Comunidad de Isinchie Cantdn Pujili- provincia de Cotopaxi
Unidad Académica que auspicia

Facultad de Ciencias Humanas y Educacion
Carrera que auspicia:

Disefio Grafico Computarizado

Equipo de Trabajo:

Tutor: Ing. Sergio Eduardo Chango Pastufia



Investigadores:
Chimba Pilatasig Milton Roberto

Pincha Sailema Luis Giovanny

I. DATOS:

1 Nombres y apellidos: Chimba Pilatasig Milton Roberto
2 Numero de cédula: 0503908816

3 Fecha de nacimiento: 24 de marzo

4 Lugar de Procedencia: Latacunga

5 Domicilio Actual: Latacunga

6 Teléfono celular: 0995112407

7 Teléfono onvencional: 032389015

8 Email: miltonrchp@gmail.com
9 Sexo: Masculino

10 Estado Civil: Soltero

11 Discapacidad: No

ll. TRAYECTORI A ACADE MICA
Nombre del Colegio de ProcedenciaColegio Nacional Primero de Abril
FECHA DE INGRESO A LA UNIVERSIDAD: Septiembre del 2010

CARRERA: DISENO GRAFICO

PINCHA SAILEMA LUIS GIOVANNY
I. DATOS:
1 Nombres y apellidos: Pincha Sailema Luis Giovanny

2 Numero de cédula: 180273289



3 Fecha de nacimiento: 19 de junio

4 Lugar de Procedencia: BafiosTungurahua

5 Domicilio Actual: Bafios Barrio Santa Ana
6 Teléfono celular: 0992809228

7 Teléfono convencional: 032741054

8 Email: giovalo666@yahoo.es
9 Sexo: Masculino

10 Estado Civil: Casado

11 Discapacidad: No

ll. TRAYECTORIA ACAD EMICA

Nombre del Colegio de ProcedencidDscarEfrénReyes

FECHA DE INGRESO A LA UNIVERSIDAD: Septiembre del 2010
CARRERA: DISENO GRAFICO

Area de Conocimiento:
llustracién Digital

Imagen Digital
Diagramacion

Linea de investigacion:

1 Universidad Técnica déotopaxi
LINEA 6

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION (TICS) Y DISENO
GRAFICO.

Los proyectos de investigacion que se enmarquen en esta linea tendran como objetivos
desarrollar tecnologias y herramientas informaticas de apoyo a la incorporacion de planes y
programas de desarrollo, utilizar las TICs para la optimizacion y sistematizicprocesos y

disefar tanto software como sistemas informaticos y métodos de inteligencia artificial. En el



campo del disefio grafico se buscara optimizar los procesos de elaboracion, presentacion y
propuestas graficas y desarrollar proyectos innovadierelisefio grafico aplicados a distintas

areas del conocimiento.
LINEA 10
CULTURA, PATRIMONIO Y SABERES ANCESTRALES.

Esta linea pretende fomentar investigaciones interdisciplinares y disciplinares que
reconozcan los saberes y conocimientos aradestrtomo parte del acervo cultural y del
patrimonio histérico de las comunidades originarias, revalorizando el importante recurso que
estos saberes constituyen para la sociedad y permitan proteger y conservar la diversidad cultural

gue caracteriza a nuestntorno.
Sublinea 1; Disefio aplicado a investigacion y gestion histérica cultural

1 Investigacion, difusion y apropiacion del patrimonio cultural tangible e intangible:
pueblos y nacionalidades indigenas.
1 Registros iconogréficos de la identidad histarcultural y para la concienciacion, y/o

denuncia social de los pueblos.
2. RESUMEN DEL PROYECTO

Las personas son pasajeras pero las expresiones culturales de los pueblos deben permanece
para siempre, la preservacion yriuperaciorde las tradicioneg costumbres son elementos

indispensables de la identidad.

A través del tiempo las personad yreindo han ido evolucionandesto ha influencido en las
expresiones tradicionale® los pueblos y como estudiantes de la Carrera de Disefio Gréfico
Computarzado seconsiderdla necesidad de crear un proyectocdecept artde los siete
personajes mas importantes de la fiesta del Nifio de Isinche, logrando que estedptagaon

visual en los habitantes del canton Puijili con el fin de aportar a su legdeittidad cultural.

Al contar con elresultado de la invegiacion segenerouna serie de bocetos gfieeron el

punto de partida en la seleccion e identificacién de un estilo, conjuntamente con el uso de
herramientas tecnoldgicasie fuerorprocesadas y digitalizadas al momento de establecer la
composicion de los personajes mggresentativos de esta figstasu vezinartbodk elaborado

a partir del concept artincluyola historiay caracteristicas da vestimenta que utilizamda



fiesta del Nifio de Isinchelemento que servira pabmanejo de informacion de esta tradicion

local hacia usuarios directos e indirectos

Para la investigacion del proyecse utilizé la investigacion de campmpeconsisio en visitar
los lugaresy locaciones donde se desarrolla esta fidgstabién se realizéa investigacion
bibliografica conla revision de libros, paginas web y articulose gengan informacion

confiable,que permiteran dar solucion al problema planteado.

Una vez que slegroidentificar el problema se realiz6 un analisis de la informacion recopilada,
verificando el uso y funcionalidad de aplicaraoncept artde los personajes da fiesta del
Nifio de Isincheel mismo que contiene detalles de la vestimenta de cada uno de los personajes

gue participaren esta festividagropia de la religiosidad popular

Palabras clavesfiesta popular, cultura, arte popular, concept art, artbook.
3. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

La presente investigacion se realiza con el fin de swdvda reduccion de informacidate los
usos y simbolos que posee la tradicion de la fiesta del Nifio de Isinche, a este respecto se
pretende recopilar, identificar y conceptualizar graficamente losijpaies personajes y sus

caracteristicas, a través deagmncept art

El presente trabajo permitira recopilar imadgenes artisticas y preservar la historia que es de vital
importancia para la comunidad de una forma creativa y detallada que ampliara yaétaali
documentacion sobre la fiesta del Nifio de Isinghéo largo del tiempovarias expresiones
culturales hando desapareciendooco a pocpaqui surge la necesidad de comunicar una idea
con el objetivo de ligar a la mayor cantidad de habitantes una conceptualizacion gréfica

en sus distintas culturas y creencias.

Por consiguientese pretende beneficiar a los habitantes del canton Pujili, despertando el interés
del turismo comunitario, al mismo tiempo que sirva como fuente de informeesgnificando

las diversas memorias colectivas

Asi mismoel impacto del presente proyecto es tratar el tema sobre riquezas culturales en la
provincia de Cotopaxi, resolvienda escasanformacion que detallanlos personajes que
integran esta celebracion culturdla importancia de esta invest@an radica en el impacto

socio culturalque puede ener a futuro, estanformacion obtenida sera canalizada al

departarento de Cultura del GAD PujiliEn consecuenciage producir un mensaje que



contribuya positivamente a la sociedad, igualmente a la creacion de objetos visuales que ayuden

al desarrollo de la comunidad con responsabilidadocimientoconciencia y creatividad

La creacion de uartbookde los siete fimcipales personajes de la fiesta tradicional del Nifio

de Isinche sera una herramienta de comunicaggiral para ello se transportara la idea del
disefiador a un soporte grafico con el uso de la tecnolagiadi8a asi mismo que la expresion
grafica es muy importantedentro del contexto ylesarrollo cultural, se manifiesta qlese
ilustraciones el punto de partida para desarrollar una comunicacion entre los seres humanos
apoyandose en recursos graficosmo la imagen que ayadh adifundir creativamert el
conceptolLa busqueda de evidendia demostrado que en la actualidad existe escaso material

grafico que pueda proveer informacién sobre los personajes de esta fiesta tradicional.

Dentro deesta perspectiva @rtbook puede transmitir informaciéoulturd, conocimiento
recopiladoacercade los principales personajes ddiésta popular del Nifio de Isinchia) es

el caso que podra ser utilizado como referencia para futuras investigaciones.
4. BENEFICIARIOS DEL PROYECTO

Beneficiarios directos: Son los habitantes del canton Pujili de acuerdo al censo del 2010
elaborado por el INEC instituto nacional de estadistica y censos, con un total de 69.055
habitantes 36.319 mujeres y 32.736 hombres.

Tabla 1 Beneficiarios directos

Cantén Hombre Mujer Total % Hombre % Mujer
Pujili 32.736 36.319 69.055 47.4% 52.6%
Total 32.736 36.319 69.055 47.4% 52.6%

Fuente Instituto Nacional de Estadisticas y Cen&@4.0(INEC).

Elaborado por: Autores

Beneficiarios indirectos: Los beneficiarios indirectos sdos habitantes de la provincia de
Cotopaxiy los estudiantede la Universidad Técnica de Cotopguedesarrollareste proyecto

de titulacion



5. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

Si bien el PlanNacional Del Buen Vivir (201:2017) objetivo 5 contempla lo siguiente:
AConstruir espacios de encuentro com¥“n y f
di versas, | a plurinacionalidad y | a eéenmtercu
y resignificar las diversas memorias colectivas e individuales y democratizar su acceso y
di fusi -no; lineamiento 5.2 a: fAFomentar el
en la investigacion y documentacion de la memoria social, eimpatio cultural y los
conoci mientos diversos. 0; y |ineamienso 5.
interdisciplinarios y trardisciplinarios sobre diversas culturas, identidades y patrimonios, con

la finalidad de garantizar el legado a fatls g e n e raatwaimentea & @rovincia de
Cotopaxj la Unica iniciativade comunicaciomle la fiesta popular del Nifio de Isinclse ha
desarrollado en el afio 204%r el Gobierno Autdnomo Descentralizado del canujili. Es

la revista Pujili Historia y Tradicién que contieneinformacion resumida de la fiesta y

personajes.

Estamisma norma constitucional garantiza una politica de preservacion del patrimonio cultural
tangible e intangible, a partir de motivaciones que van a garantizar taamderniente a
investigacién, por ello se ampara en ella para garantizar de esta manera un correcto uso de
elementos idoneos y participativos por el bien, desarrollo y preservacion de las tradiciones y

costumbres

A su vezel gobierno autonomo descentzalilo del canton Pujilia limitadola difusién dda
fiesta del Nifio de Isinche en ldferentes medios de comunicacion. Resulta importante saber
por qué no existe una recopilacion de informacién de la fiesta popular del Nifio de |simche

gue seria unrgn aporte a la tradicion del canton

Esteproyecto sera disefiado con el propésitobienerinformacion a través de la elaboracion
de unconcept arde los principales personajes de la fiesta popular delddifisinche, en virtud

de transmitirinformaddn grafico visual especifica de la indumentargue utilizan en esta
celebracion, por otra parte, es un aporte a la memoria patrimonialdigional de esta
festividad, donde lofiabitantes del cantdn Pujdieran los beneficiariopor ello se hace
necesarioque exista material de difusionédfica que enfatice dlortalecimiento @ estas
tradiciones. Ofreciendo uconcept artde los siete personajes principales de esta celebracion
como un mediode reinterpretacion queermita registr la riqueza cultural que posee la
comunidad de Isinche. No obstante, el no contar con un sapéfieo de los personajes que



integran esta celebracigmpidetransmitir informaabn de una manera visual en los habitantes
del canton Bjili, por dltimo, los temas tratados permiten sustentar la existencia del siguiente

problema:

La falta de informacion disponible sobre la festividad del Nifio de Isinche es consecuencia del
escaso trabajo de documentaciEbbre esta fiesta; no existe en la actualidadedad de
informacion sobre estas fiestgsno Unicamente un libfbestimonios del AyerTradiciones y
Nostalgia escrito por el autor Jorge Alban en el afio 2002, de ahi la necesidad de contribuir con

la documentacién de esta manifestacion culturaleliesperspectiva de la comunicacion visual.
6. OBJETIVOS:

6.1 General
91 Desarrollar urconcept artde los siete principales personajes de la fiesta popular del
Nifio de Isinchequedenotda riqueza cultural dl canton Pujilimediante investigacion

cualicuantitativa

6.2 Especificos

1 Recopilar informacidérsobrela fiesta tradicional del Nifio de Isinche del canton Puijili
por medio de: trabajo de campo, videos, fotografias y documentos para obtener
conocimiento de esta expresion cultural.

1 Revisar informacion bibliogréafica de diferentes trabajosaleept arpara conocer el
proceso de creacion de personajes.

1 Analizar la informacion obtenida para desarrollacancept arde los siete principales
personajes de la fiesta del Nifio de Isinche
Seleccionar la linea gréafica que defina el estiloccdatept art
Elaborar urconcept artle los siete principales personajes de la fiesta del nifio de Isinche
aplicado a un soporte grafico empleando los resultados de la investigacién cuali

cuantitativa.



7. ACTIVIDADES Y SISTEMA DE TAREAS EN RELACION A LOS OBJETIVOS

PLANTEADOS

Tabla 2 objetivos planteados

informacién de lo
antecedentes y
desarrollo de |
fiesta tradiciona
del de

Isinche delcantdn

Nifio

Pujili por medig

de: trabajo d
campo, videos
fotografias y

documentos pat
obtener
conocimiento  dg
esta expresio|

cultural.

Recopilacion
informacion a
través de
entrevistas
testimonios de
expertos en el

tema.

Informacion
sobre el tema dg¢
interés mediante

la opinién.

Participacion en
las fiestas y
convivencia con

los personajes.

o Actividad Resultado de la | Descripcién de la metodologia pol
Objetivo o o
(tareas) actividad actividad
Recopilacion de L
_ . Investigacion bibliografica
informacion
bibliogréafica, o _ Revisar informacion de textos, tes
g Sintesis del libro _ .
fotografias. o revistas y articulos.
Testimonios del
Recopilar ayer, tradicionesy| 1 Libro Testimoniogdel ayer,

nostalgia. (Ver
anexo 1)

Obtencion de las
caracteristicas
principales de los

personajes.

Detalles de las
vestimentas que
utilizan en las

festividades.

Determinar los
principales
personajes. (Ver

anexo 4)

tradiciones y nostalgia.
(Jorge Alban Calero).
1 Revista Pujili Historia y
tradicion (GAD, Pujili).
9 Articulo, el Nifio de Isinche
y su santuario de fe, (Ecor

Gustavo Canar).
Técnica de investigacion

Investigacion de campoi visitar el
lugar de lodechos para poder
recopilar informacion veridica y
vivencia con los personajes,
mediante una ficha de observacic

(Ver anexo 2)
Canton Pujili. (Ver anexo 3)
Municipio de Puijili. (Ver anexo 3)

Comunidad de Isinche. (Ver aney
3)
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Revisar
informacion
de

diferentes trabajg

bibliografica

de concept ar

para conocer ¢

Revision de
documentos de

concept art

Técnicas:

Encuesta:a loshabitantes del

Canton Pujili. (Ver anexo 4)

Entrevista. T personas que
conozcan de la fiesta del Nifio d
Isinche. (Ver anexo 5)

7 Lic. Juan Alban Calero,
(Departamento de Culture
GAD, Puijili).

1 Pio Vasconez (mayordomq

proceso o
creacion de de la Hacienda de Isinche|
personajes. Observacionparticipante.
Fiesta del Nifio de Isinche.
Fotografias de los personajes y ¢
vestimenta.
Hacienda de Isinche,
(Ver anexo 3)
Analizar la o .
Investigacion aplicada
informacion Analisis , |
obtenida par Interpretativo de Diagnostico de los foto'graflas.(fle los persorllajes paré
desarrollar ut ilustracion de la vestimenta.

concept artde los
siete principale

personajes de

los resultados
obtenidos en lag

encuestas y

recursos y estilo d¢
ilustracion para la

ilustracion de los

Técnicas

Analisis e interpretacion de los

_ N entrevistas personajes. | resultados mediantabulacion para
fiesta del Nifio d¢

. definir el estilo de ilustracién. (Ve
Isinche.

anexo 7)
Elaborar U Bocetos de - ot Metodologfa de la ilustracion Berr
_ oncept ar )

concept artde los personajes Lobach

siete principale
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personajes de llustraciones
fiesta del nifio d digitales
Isinche aplicado

Concept art
un soporte grafic

soporte grafico
empleando lo
resultados de |
investigacion

cualicuantitativa.

Elaborado: por Autores

8. FUNDAMENTACION CIENTIFICA TECNICA

Es importanteel manejo de categorias que ayddaa comprender el proceso y la cimentacién
cientifico técnica, por ello cada tratamiento en sus conceptos fundamentan a la presente
investigacién de una manera concisa y real como elemento indispensable y metodolégico de

sobre este tema,c@ntinuacidbnseexponeas categorias a utilizar:

8.1 ConceptArt

El concept ares una especialidate ilustracion donde el objetivo principal es llegar a las ideas
esenciales, generando un disefio visual de un elemento o persona, la interptetizcideay

la forma en la que se realiza donde la creatividad individual del artistarésevidente.

Abarca muchamasque la construccion del mismen sinormalmente como en todos los
productos hoy ediase ve solo una pequeia parte del trabajo y no la totaledacismaq desde

siempre la capacidad imaginativa de las personas ha dado lugar a hissituasignes que

sdo se pueden vivir a través s ilustracionesel concept artes la parte visible de toda la
conceptualizacion y contextualizacj@hconceptart nace de la necesidad de expresar y mostrar
aquello que el disefiador tiene en su cabeza, no es facil describir como son las naves espaciales
los bosques magicgsero gracias aloncept arse puede conocer con detalles como se imaginé

el artista

Por su parte Amaya Castoldi (2016), en su artimaaifiestaque unconcept artrequiere de
puntualidad, versatilidad, y gran capacidad de trabajo y a la hora de desarrollar un trabajo se

pueda utilizar cualquier medio grafico, una de las vias de trabagiudiar la personalidad del
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caracter antes de empezar a bocetarlos, se puede estudiar su historia a fondo, esta forma de
empezar es exhaustiva y quiza la mas lenta, fafjo de trabajo consiste directamente en
utilizar siluetas, de esta manera se puede observar la forma de los personajes, en donde se pued:
corregir los pesos y se puede ir desarrollando variables, esta forma es mucho mas intuitiva y

rapida.

SegunLabudovic (2009), alo cuanddienenla certeza de una idese puede hacgrandes
ilustracioneslibro de arte o cuando sirven para promocionar un juego, no puede existir él sélo,
necesita pertenecer a un grupo visual, sustentarse en una idea, en una serie de normas que rige

el mundo del videojuego quesstacreando y que marcan su estética.

En todo caso hay queefinir con claridad la técnicaue conseguirgue todos los elementos
gue concreten la estructura del personaje generen la ilusion de quexisgdalconcept art
es una manera de ilustrargpresentar wmdea que tiene como finalidad diferentes usaeo

juegos, animacion, libros

Como complementael concept artes una forma de ilustraci@onde se procesa y transmite

una representacion visuaidea, antes de publicarlo en el produtal, se necesita disefiar a

los personajeson toda sus caracteristicas y estijaicos el terminado dl producto depende

de la habilidad del artista, plasmar el mayor nimero de detalles para facilitar su comprension
en donde se debe detallar, matks, luces, entornos y posturas, finalmentoatept arten

sus inicios se realizaba sobre papdkla, on eltiempo hoyen dia es casi completamente

digital.

8.2 Artbook

De acuerdo al trabajo investigado no se puedo encontrar informacion que dafinaa por

esta raz-n se <cit-: I nf or soa gsualmentedesopiliorios de e d i
imagenes artisticas o inéditas sobre una obra o idea conceptuafiespeai ocasiones
promovidos como producto coleccionable o utilizado para mercadear una obra en la que estén
basados. Los artbook son particularmente populares en Japon, especialmente aquellos
publicados por artistas manga o por estudios de anime, agsgagérmino que también puede

hacer referencias a recopilatorios especiales de imagenes de peliculas, series de television, o de

artistas tales como fotografos o historietigtas.
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8.3 llustracion en elconceptart

SegunCulajay, (2007, pag. 22)YiDefine que las lustraciones pueden ser mapas, planos,
diagramas o elementos decorativos, generalmente se trata de representaciones de escenas
personajes u objetos que tienen relacion directa, indirecta o simbdlica con el texto que
acompafai.La ilustraciéntiene la capacidad de comunicar mediante imageziesoncepto

artistico puede reunir cualquier cantidad de elementos incluso de fantasia

Segun Cajamarca y Chancug&p11) b ilustracibndepende de la inspiracién para craaa
imageny estatransmiteun mensaje darte visualse la puedeealizar a mano en programas
para imagenes vectorialeque son empleadas par@omunicar o transmitir un mensaje

aplicando formas, colores, y coogiciones

La ilustracionde unconcept aresla representaciograficade la inspiraciomle los creadores,
utilizando algunos métodos, técnicas y herramigata® analogas como digitalegie ayudan
a plasmar las idea®bre urdeterminado soporte graficeu uso cotidiano ha sido basicamente

el derepresentar ideas

8.4Arte Naif y gréafica Popular

Segun Coronel Leon (2010), elariei f A sur ge en Francia ¢como
caracteriza por la simplicidad en sus formas, este arte tuvo sommas grande representante
a HenriRousseau, por los afios setenta en el Ecuador aparece una manifestacién artistica, en el

pueblodeli gua que con el pasar del tiempo han ¢

A EI arte Naif es aquel gue f ue eh@ammaronMNaifl | ad
por el hecho de no dedicarse a la pintura como como actividad principal, sino al margen de sus

respectivas ocupaciones profesionales. 0 (pa

Segun Victor Guzman, (201fi) Earte popular genuines creado por el pueblo y dirigido para
el pueblg entendido desde un punto de vista antropolégico y étlieste popular no distingue
autores de maneradividual. Al hablar de los pintoreBigua hablamos de las habilidades que
tienen con el pincel los kichwas de la Comunidad de Tigua, go& senvertido en un medio
de ingreso econdmico para el sustento de las familias.

El arte naifimplica abarcar espontaneidad y autodidactisnel momento despresentar de

una manera librg no convencional una ohral arte popular transmites mensajesle una
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manerasencilla y asequiblesn el Ecuador el arfmpularaparece efa Comunidad d&igua,

por los afios setenta, este apermite realizar expresiones culturales, las prinegpal
caracteristicas del arte es la exactitudaedefiniddbn de los contornos, falta de perspectiva
contiene un extraordinario color, tomando en cuenta que se encuentra totalmente separado de
las diferentes escuelas y vanguardias. En el Ecuadde @lapulade Tiguase puede visualizar
pinturas de leyendasexperiencias las cuales son representadas por los pintores, los artistas
han logrado destacarse por su belleza sencilla y técnica propia, mediante la cual logran

memorias individuales y colectivas.
Grafica Popular

Seg¥%n HRegdkag aeli 8mbito del di sefo, se habl
distinguir aquellas creaciones de oficio grafico elaboradas por aquellas personas sin formacion
profesional, con uso de recursos minimos y técnicas mas bien artesanales que naca@ enmar
formalmente dentro de lo que tradicionalmente se realiza desde la profefémas se ubica
normalmente en lugares asomadal comercio menor, como locales de venta verduras,
abarrotes, en mercados en barrotes o almacenes de barrio generaln@ested@z onas pop!
del a ciudad (Apopul areso, ya que all 2 ¢ omYr

pertenecen a elites o clases dominaates( p8g. 10) .

fiLo anterior,ha adquiridaecientemente entle y otros paises del mundo (especialmente
Latinoamérica, como México, Colombia, Argentina Brasil y Ecuador), cierta ategcion
reconocimiento desde proyectos e iniciativas privadas y estataleprejaaden rescatar y
difundir este tipo de grafica a través de distintos medios (libros, rewstdis exposiciones)

llevado a cabo por personas relacionadas al &mbito del disefio grafifoHe r r er a, 201

Segun Barragan (2007),a grafica vernacula popular al igual que muchas expresiones
culturalesdel Ecuadarse encuentran gpeligro de extinciondebido a laftecnologia y la
globalizaciom todo esto pone en riesgo la supervivencia de esta manifestacion, al ofrecer una
herramienta que facilita el proceso faboracion y otorga un lenguaje plano y pobre en
recursoe. Juan Loenzo Barragan, permite conocer su libro y afirmalggeafica populaesta

desapareciendo como oficiotesanal en el Ecuador
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8.5Imaginacion

SegunDrubach(2007) El diccionarioWebs er def i ne | a eliactoadgformarc i - n
una imagemental de algo que no esta presente en los sentidos 0 que nunca antes se habia
perc bi do en r e a,llaiimbginhddn ¢8pl rocesad conrbgimient@ue permite

al individuo manipular informacion generada intrinsecamente con el fin de crear una

representacion percibigaor | os sent.(pdgo3b4).de | a ment eo

SegunBartlett(2010) la imaginacion spuede definide una manera facil, es cortener un
proceso continuo de imagenes, es deciréacion mental de una imaggue tiene como fin
crea una representacion gse formeaa travésle los sentidos de la mente, es importante intentar
comprender los diferées tipos de conexion que se utilizan@nprocesos creativos sean 0 no

imagenes.

En el disefiadoml imaginaciores el principio de lareacion, el ser humano puede imaginar lo
gue deseale acuerdo a sus necesidadasconcepcion de ideasn larealizaciébn de un

determinad proyecto ayuda transmitir umensajevisual

8.6Bocetos

Segun Caerols (2014dn boceto es un esquema basiaoa base para demostrar una idea
general, carece de detalles, para luego desarrollar un tfaladjel boceto es la representacion
basica de una idea, palabras o simbotosla cual se establece una g@a la que se puede
realizartachaduras y rectdfaciones déos diferentes elementga establecido$ps expertos lo
consideran como algo inalcanzado y provi si
trabajos del hombre oitental moderno que apenas smmscientes del hito que supuso su
pues a en pr8ctica en |l a constituci-n de | a r
acuerdo a las nuevas técnicas de bosquejo, no existen datos que detallen la fecha cuando se
empez6 a utilizar los bocetos, en los trabajos modernos se ven vdrégsggue incluyen los

bocetos como parte de los procesos creativos.

Segun Rodriguez (2009 boceto es udiscurso grafico, de esta manera busca dar forma a las
figuras de las diferentes expresiomressticas paradesarrollar estobocetosse orgarda un
proceso visual deleasaplicados a uambientecreativo, eldisefiador busca un soporte para

plasmarsu conceptayeneral antes deulminarel trabajo, que como caracteristica principal
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carece de detalles, lo que se busca en este proceso es gaafaEptas, la estética no tiene

importancia, este trabajo se realiza para definir el trabajo final.

Un boceto es un dibujo simple, que ha sido utilizado para poder definir la idea principal y poder
desarrollar la proyeccion de dibujos, es recomendablerdéaawarias propuestas, para tener

varias opciones para elegion el que se va a trabajar derdeb producto final.

8.7 La Creatividad

SegurSerrano, (2004kn su librq define que kproceso creativo €% na de las potencialidades

mas elevadas gomgejas de los seres humanos, @stplica habilidades del pensamiento que
permiten integrar los procesdse conocimientanenos complicados, hasta lmgisconocidos

para el logro de una ideaum nuevo pensamientEstohace referencia a la capacidgue

tiene cadgersongpara demostrar las habilidadds daruna ideao solucion a un problema
visual en los ultimos afios aparecen tedricos que tiene por objetivo profundizar el tema y
realizan aportaciones a este concgfteeatividad. Asi en laedicidonde (1992, que este

diccionario |l a define como: fi(pdg.698).t ad de cr

La creatividad comprende una dicciénndanera libretomando en cuenta glaedefinicion de
creatividad no estuvo presente en todas las épelaaancepto de creatividdwice referencia
las personas que conocen el lenguaje y la comunicacion griafigeercepcion visual, la

psicologia del coloy la expresividad

8.8 Estudio del color enconceptosartisticos

Lupton (2008)afirma que kcolor es fundamental en piezasifiras medianteéstese puede
transmitir ciertos mensajes comm estado de animo, descubrir la realidad o codificar
informacionfiPal abr as comofibsombaAbDeéo traen a | a
colores una paleta de relaciondss disefiadores usanelcolorpa r esal tar ci ert
( p 8 g. 7conel pasar)del tiemp color seha convertido en un elemerftondamentatie

disefio y la impresigrpara est@s necesario saber acerca de las armagusayglogia del color

SegunPearce (2010)asteorias modernasnsefargue el colores algo perceptible y qued
sistema visuaks quien dcide,cada color tiene un significado difererper esta razon nioay
gue dejar de lado este temae esta msente en todo lo que nos rodehdisefio y el color

deben ser aplicados de manera correctasdiferentes produes graficos.
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8.9 Teoria béasica del color

Mucho se ha manifestado sobre conceptos tedricos que solventen la comprension sobre la

Teoria basica del color, desde una apreciacion positivista hasta un concepto independiente, asi:

En 1665, Isaac Newton descubrioé que, al atravesar un prisma la lezceengpone en

lo que se ha llamado espectro de colores: rojo, naranja, amarillo, verde, azul, afil y
violeta, Newton los organizén torno a una rueda, muy parecida a la que utilizan hoy
en dia los artistas para describir la relacion entre colores. Lassalmalogicos también
tienen una teperatura cromatica relacionadas colores situados frente a frente en la
rueda son complementarios. No comparten ningan elemento y tienen temperaturas
cromaticas opuestas: calido contra frio la decision de usar colores anal6gicos o que
contrasten afecta a la energia visual y al tomoegh de toda composicionLupton

2008, pag. 72)

El color en el concepto artistico independientemeleieterminado deproducto definesu
aspecto en medios impresosligitales,al momento que las personas perciben el color, actua
de diferente manera porque se lo utiliza dependiendo del publico objetispertando el

interés de las masaebre un determinado tema.

8.10Lineasgraficas o estilos

Segun Moncada (2013)os estilosgraficos vienen desde inicios de su historia que con el
tiempo llegaron a ser digitaleactualmente existen ilustraciones que trabajan con diferentes
lineasgraficasque existen en elampo deDisefio Grafico, el disefiadestaencagado de la
parte comuicacionalimagen apropiada, color, fornsaun relato iconicayrafico el cual tiene

como destino la difusion sobre un soporte plano y estético.

De acuerda lo citado puedo determinar que para crear una propiajiiateade debe reforzar
la identidad, mediante un estilo gréafico, para fortalecer nuestra imageorgarlet mas
consistencia, crear un estilo grafico que facilite el proceso de creacién, disminuir los tiempos

de produccion, la aplicacién de color se defineaselal estilo de ilustracion que se elija.

8.11llustracion de mitos

SegunAlan Fletcher2011)iLa il ustraci-n de mitos, No e ¢
estructura qgque =evoca experiencias fugaces
ilustracion de fantasia, ya que para ilustrar un mito se parte de una fuente, escrita, un guion, un

relato que identifique primordialmente la cultura originaria de una sociedad.
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8.12Comunicacion visual

SegurMunarii Todo | o que ven nuestr oses@yesesmuevene s de
en el cielo, ada una de estas imagenes tiene un \sbinto, segun el contexto en que estan
insertada@ La comunicacion visual se produce por medio de mensajes visuales, que forma
parte de todos lo que estxpuestos por medio de nuestros sentidos (sonoros, térmicos,
dindmicos, entre otros). Un emisori@mensajes y un receptor los recibe, pero hay que tener

en cuenta que el receptor se encuentra en un ambiente lleno de interferencias, que pueden altera

o incluso an@98apag.dd mensaje. o0

Segun Costd 2 0 Oe%plica & naturaleza del disefyodfico como modo de comunicacion
visual, no es su condicion de disefio (hay otras clases de disefio), ni tampoco el hecho de ser

visual (el principio, todo nuestro entornoesvisuad ( p8g. 4)

AEs por el hecho de ser g sesdommioacignnds quepore p c
ser visual) lo que hace del disefio grafico un lenguaje especifico de transmisién de

i nformaci -n. o0 hacer | as cosas Vvisibles y ta

ASi es verdad que todo comunica es egdoda que
mensaje grafico estd condenado a comunicar? Nos guste o no. Imposible evitar transmitir
informaciones. Asi considerando, en su cara a cara con las personas, el disefio grafico ha
evolucionado, y hoy es fundamentalmente, comunicacion visual. Y asiaska vez mas en el

futuro, donde la nocién de proyecto crecera para extenderse, mas alla de lo grédico,

dimension visual del serag(7)

De acuerdo a laslefiniciones se puedergumentague b comunicacion visuas todo lo que
se pued®bservar como por ejemplo ilustracion, disefio Editorial, hefegencia dos medios
o canales de informacidue tienen como objetivo transmitir un mensagela comunicacion
en la que predominan las imagerneslo comunica es imposible no comunicar gormensaje
gréafico, con el tiempo el disefio ha evolucionado y hoy es comunicacion visual , el disefio

grafico es un leguaje especifico para transmitir informacion.

8.13Construccion de personajes

Segun Stanislavski (2011), En la construccion de los personajes, para la construccion de

personajes es necesario tener informacion de cada uno de los personajes, en el proceso de dibuj
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se realiza expresiones y detalles, incluso para desarrollar persmomj#sjos, hay autores que

defienden la idea de crear personajes planos (sin volumen).

Para & creacion de los personajbay tomaren cuenta dos puntos referenciales, esta edad

y el otro el aspectdisico, la edad implica mucha informacjam defeto fisico simboliza un
rasgo del persongjefirma Fied (1995 quelos personajes tienamaserie de aspectagielos
domina y Ie hacen diferentes a un sinnimero de caracteristicas, la coherencia es la naturaleza
intima del personaje, su esenaaalidades o rasgos predominantealzan su personalidad y

puederdefinirlo coma compasivo, ermitafio, fiestercanalitico.

8.14Definiendo al boceto
Para definir al pemaje hay que tener en cuentadspectos principales, realizando trazos
para definir las caracteristicas exterrse pueden ser reales o imaginadas, segun la

observacion de la mismia Unica condicién es que no delarger los rasgos principales

8.15Dibujando al personaje
Para crear el personaje pgm hay que realizar bocetos con #sdasicas y muy rapidas que
ayuden como baseguia, asu vez se afadietallesesencialedasta llegar al boceto finaton

un trazo de linea limpia.

8.16ldentidad Cultural

SegunGémez(2011) niaeactualidad lddentidadCultural es bdo el sistema de hechos,
acontecimientos y factores econémicos, politicos, cierdiicnicos, sociales y antropolégicos

de la cultura como totalidad compleja han llevado a repensar y redefinir en diferentes épocas y
momentos de lhistoria la identidad cultura@. ( p 8Sg ob%eBva claramente qgaédentidad
culturales algo propiale los seres humanas tener una caracteristica que le diferencia de los
demas como la vestimenta, el comportamiento la forma de haplason heedadas de

generacion en generacion

SegunMolano(2007) la identidad culturason todas aquellas actividades y comportamientos,
costumbres, valores, y creencagslos pueblogje acuerdo a las diferentes investigaciones se

puede decir que la identidad posible y se puede manifestar a partir de un patrimonio cultural

La identidad cultural es establecida por una serie de actividades que la sociedad misma va
adoptando para después convertirlo en algo comun de su entorno que lo llevara a spbresalir

diferenciarsale las demas culturas.
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8.17Tradicion

Huarte(2012),manifiestague latradicion es la transmisién de costumbres, compaetatos
creenciaspaa los habitantes/ lo que es transmitido se convierte en parte de la cultura. Para
gue algosea establecido como una tradicion se necesita mucho tiempo, de manera que se cree

el habito. Las glturas e incluso lafamilias tienen diferentes tradiciones.

Por otraparte, es importante considerar glee tradiciones un componente que articula
eventalidades de lagpersonasdonde semanifiesta unacostumbreparticular segun la
etnografisse cosideraun conjunto dectividades reen@asque se transmiteredyeneracion

en generacion germiten la permanencide ese legado

8.18Fiestas populares déujili

Se argumenta que en el cantujili secelebran las fiestas populadgante todo el afigon

el ser y el modo de los pueblos, Puijili tiene un pasado impregnado por la cultura de nuestros
antepasados, donde ya destacaban los artesanos de la cdontaazantes del Inti Rani,

los exponentes de la musica, también sus escultores que adedwdsiempos han hecho un
escenario de maravillas que cautiva propios y extrafigsquienes se deleitan comsl|
festividades culturales, en el mes de enero se cdéslifeesta del Caporal y la Fiesta de Santos
Reyes.en febrero se celebra lgeBta @& laCeramica, efjunio la Fiesta del @pusChristi y las

Fiedas de la parroquia de Zumbahua, en octubrei¢ssas de€Cantonizacionen noviembre se
Celebra la feria artesanal y ercidimbre la fiesta del pase defiN de Isinche

8.19Corpus Christi

El Ministerio de Turismp(2015 p&g. 2PLa festividad celebradafio tras afio en enes de

junio posteriormentselo realiza en las comunidades indigenas en el mes de agosto como
tributo al Dios Sol, por la abundancia de la cosecha recibida, actualseemieinvolucrado la

fiesta religiosa, después de 60 dias de la pascua de resurreccién, de alli el nombre de Corpus
Chri sti A Quoeodr,p os ud ep eGrsiddDaazaree. pri nci pal es e

Se argumentajue una de las festividades que se celebran cada aficeendsl Pujilila fiesta

del Corpus @risti tiene como principal personaje al Danzante quien baila al son de la muasica
por las principales calles, donde también existe la participacion de difegampes de danza
para integrarse @sta fiesta, finalmentge realizaina corrida de toros. Fiestas tradicionales de
Cotopaxi (2013).
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8.20Danzante

Pujili Historiay Tradicion (2013, fiel Danzanteconocidocomol us hug o A Sacerc
|l l uvi ao en | a Fiesta de Cor pumaizCdorunsgthaaide bai |
danza en honor al Inca o Casique principal, a manera de esclavo el danzante rinde culto

mediante la ejecucion de pasos de danza como ofrenda al condor de los Andes, con ritmo de
tambor y pingub, lleva en su mano derecha ylantade maiz, costumbre transformada en el

uso de alfanjeoespada. ( p 8 g . 16)

Segun & informacién de la pagina del Ministerio de Turismo, &hEante es considerado como
principal personaje de una de las fiestas tradicionales del canton @uigih tambiénes
conocido como Tusug (sacerdote de la lluvia), considerado conwimbolo de la fiesta de las
octavas del Corpus Christi.

8.21Pujili

Segun el Gobierno Auténomo DescentralizdddPujili (2015)A EI cant - n Puj i | 2
la region interandina del Ecuador, en la zona Cén@acidental de la Provincia de Cotopaxi,

a 10 km. al Oeste de | a ciudad deGad®ujilaecung
2014) en linea Define que: Pujdl igual que el resto de pueblos situados en los paramos del
occidente de la Cordillera dies Andes estuvo habitado por (Aborigenes Panzalaag)ienes

se los describe como personas dedicadas a las labores agricolas, a la alfareria y al pastoreo de
ganado. Cosechaban cereales y frutos, debido a que estas tierras eran un bosque de clima

templado.

Con lo citado anteriormente se puede determinarRyyéi estuvo habitada por aborigenes
panzaleos, susabitantesactualmente se dedicanla agricultura y lgareria, en el siglo XV,

sufrié la conquista de los Incas, una de las caracteristicas que evidencian el paso de los Incas
son las ceramicas, los pujilences se dedicaron a la produccion de vegetales y animales
autoctonos, Puijili esta ubicado en la regiiteiandina de Ecuador, es el canton mas extenso

después de Latacunga, pues tiene na superficie de 1.289 km

8.22Isinche

SegunJiménez(2011),en @ barrio de $inche grande se encuentra la hacienda del mismo
nombre se encuentra ubicada a cinco kilometros de Puijili en la provincia de Cotopaxi, esta



22

hacienda ha pasado por varios duefios actualmente el duefio de la de la hacienda es el sefiol

Bolivar Leodn.

Esta hacieda siempre estuvo dedicada al obraje en donde existia una gran cantidad de tejidos

gue el alguin momento fueron exportados a Europa.

AUn estudio realizado por Mariana de Lourdes Vascones Calero dice que la explotacion en
Isinche se dio de una manera indisinada esto sucedié durante la conquista y dominacion
espafiola quienes se servia de la religion y de la fuerza para poder cumplir con su
enriguecimiento, esto ploia explicar la aparicion delifb delsinche su aparecimiento fue

muy misterioso con la fadidad de explotar a los trabajadores de la hacienda de Isinche.

(Jiménezpag. 28).

8.23Fiesta de Isinche

Segunliménez, (20115 En el t r a n s dadelsinchediene varda§ arendals qubl

no solo son basadas en fiestas, si no también mesasocimientos, vestimentas, placas,
flores todo esto lo hacen las personas que adoran al Nifio de tsiasthpersonas que llegan
vienen de diferentes partes del Ecuador y extranjero con el fin de celebrar su nacimiento y ellos

son quienes traen a losflazado® (238§ g .

Esta fiesta se celebtados losafios y segun su historia stves dias de celebraciérada dia
tiene un nombrespecifico la sacada, el segundo dia y la misa, é&teconsiste en llevar al
Nifio a la casa del prioste la gran detcionlos disfrazados, en la mafiana se éinig la capilla

a sacar al nifo.

SegunAlban (2002) refiriéendose das festividadeafirma fiFinalmente, el dia de la misa se le

hace una ofrenda con juegos pirotécnicos y ofreretds dia es conocido como el dia propio

en honor al Nfio delsinchedonde los disfrazados se adelantan para celebrar la eucaristia y
luego dar de beber y comer a los acompafiaBtgwioste debe realizar las jochama vez
realizadslas jochas los disfrazados presentes en la celebracion son los tres Reyes: Rey Angel,
Rey Embajador, Rey Moz@ada rey es acompafiado por cuatro negros de color, caporales,

chinas, yumbos y un payasenlas comparsas va primero el prioste con la imaggémidoo
(pags3).
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8.24Personajes de la fiesta del Nifio de Isinche
8.24.1Nifo de Isinche

SegunAlban (2002),en su libro nos cuenta la historia @lifio delsinched que en un bulto de
lanaaparecidun pequefio No, al que el duefio no le da importé@ara la noche siguiente el

nifo lo hace sofiar y le revela que no se trata de un mufieco si no se trata de un Nifio Dios que
va avivir en ess tierrasa simple vista parece una escultura de mageease encuenten

Pujili, encerrado en una caja destal, sus dimensiones son de 35 cm deolgrg0 de cm de
ancho. 0 -43.pP8rg sgundlds miles de devotos los tuas acuden Adi a
semanal mented es un ser mi |; adpmascaenta onpuar ot
sinnimero de pleas comaeconocimiento, su hombre se debe a que la primera vez que lo
vieron fue en la haciendpande esta tradicion estaba establecida del 1742, claro que no existe

un dato escrito que detalle el origen Néio.

8.24.2Rey Angel

Segun, Alban (2002gn sutrabajo de investigacion, afirma queRaly Angelpor lo generags

fiun nifio,que lleva puesto un vestido de color blanco, en su espalda lleva dos alas grandes de
color dorado o blanco, en su cabezadiena corona deolor plata, y en su manma varita
conunaestrelitad e c ol or d g suandrduda egtdpcBbgertaddn)una tinica de color
blanco el caballo lleva en su cabeza una corona hecha con ¢astaoss de color platéas

loas que recita el Rey Angel se caracterizan por ser consejesseyables.

8.24.3Rey Embajador

Segun, Alban (2002l Rey Embajadoen la comparsa ocupa el segundo lugiavestimenta
consta daun pantalénnegro queesta adornado con franjas ubicadas en los costados de color
dorad® su saco esta adornado con los mismos calofiesg.32) en su cabeza llevan
sombrero singulary en la mano lleva una espddamisma que le da gallardia, autoridad y

poder su montura se encuentra cubierta con un manto

8.24.4Rey Mozo

Segun, Albar(2002),fiel Rey Mo, ocupa el tercer lugar, representa a uno reyes de Oriente.
Suvestimenta es vistosa; lleva un cetro en su diestra como simbolo de poder y agstélad

personaje luce una vestimemtaly elegantgpantalén y camisa de vistosos colonas,manto
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gue cuelga desde sus hombros, en su cabeza llaveournaen forma de bombillegn la que
sobresalen pequefios espe|estejuelas, mullos, ( p&8g. 33) .

8.24.5Mayordomo

Segun,Alban (2002),en su libro afirmague el mayordomo es la persona que represdnta
capataz de la hacienda y encargado de hacer trabajar a susgergstimenta consiste en un
poncho de lana, sombrerademas de llevar el latigo en su mano dereghe participr se
debe disfrazar con una mascara de tpla tiene como detalle una nariz gransebre su

pantalén lleva un zamarsodurante el desfileabalga sobre un caballo

8.24.6Sahumeriantes

SegunAlban (2011),los Sahumeriantesison hombres escogidos popeibste, estos lucen un
pantaldén de color blanco, con encajes, un suéter normal, sobre el saco una gola ancha floreada
con encajes, y finalmente un somioradornado con cintasdeo | or 0 sg pn@rgan 8e6 )
lanzar flores durante la procesion, adengsed llevael sahumerio encendido.

8.24.1Payaso

SegunAlban (2002),los payasogepresentara alegria y causan risa a los presentes, su
vestimenta consiste en una predeéaoloresvivos, en su rostro llevan ureareta, en su cabeza
llevanunbonete n sus manos | | e wenraraialos y gharifowcenzlal bl ar
golpean para abrpp a s @ag.d3). (

9. PREGUNTAS CIENTIFICAS:

¢,Cual es la importancia simbdlica de los personajes de la fiesta del Nifio de Isinche?
¢,Cudl es la importancia defiasta tradicional del Nifio de Isinche para la comunidad?
¢, Cudl es el proceso de creacion de un personajecencapt ar?

¢ Cuél es el estilo de ilustracion adecuado para desarrolkangeptart de los personajes del

Nifio de Isinch@

¢,Cudl es soporte grafico adecuado para elaboraciéomtptrt de los principales personajes

de la fiesta del Nifo de Isinche

¢,Cual es la importancia de registrac@hcept arien un soporte gréafico?
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10. METODOLOGIAS Y DISENO EXPERIMENTAL
10.1Tipos de investigacion
Investigacion bibliografica

Una de las referencias mas importantes para recopilacién de informacion en un proyecto de
investigaciénson lasfuentes bibliograficasya sean primarias, secundarias o terciarias, en
virtud de queestaes la formanas habitual de reutilizar ebntenido publicado y aprovechando

el conocimiento existente.

Si bien es ciertorela actualidadexistepocainformacionbibliografica en el cantén Puijilia
biblioteca de la ciudad posee librofi T e s t i dalcAyer, GaglicionesyNo st ayupa a o
revista APuj i | 2 enHascealeshablaa ogenTe la théiendie:Ismchey
caracteristicamuy basicasle los personagey su indumentaria que utilizan en esta festividad

cultural

Andlisis bibliografico

Las ideas expuestas en el libro Testimonios del ayer, tradiciones y nostalgia describe al
personaje principal que es el Nifio de Isinche que va rodeado de un sin nimero de personajes
como el Rey Angel, el Rey Mozo, el Embajador, el payasBakumeriante, el Mayordomo

etc.,, que son personajes biblicos y del fokklecuatoriano que tienen su numero de
participantes, su funcién, sus caracteristicas y lo que es principal su vestimenta que consta de
ciertos instrumentos, colores vivos y adorres donde describe la fiesta del Nifio de Isinche

gue es una simulacion de las tareas diarias de la hacienda de Isinche donde el prioste es el

organizador de los eventos y gastos de la fiesta, para la realizacion de la fiesta donde participa

la mayoria déa comunidad por medio de las Jochas.

Investigacion de campo

La investigacion de campoonstituye el soporte prescindible en la presente investigacion
porque éta se aplicadirectamente en el gar de los hechos, donde seegehacer una

observacion directa, para desarroiarcontenido

En esta perspectiva lanvestigacionse aplicaga en el Canton Puijili, grticularmenteen la
comunidad de Isincheneste lugar existen personas que agantvaliosa informaciorsobre

las festividades en genertd misma que ayudaa desarrollata solucionde lainvestigacion
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A demas de ello la investigacion cualiantitativacomo recursos validos que permitird
potenciar y tabular los aportes orales de esta tradicion, en el término de |lag&oi@st
cualitativa se considellas categorias y testimonios ptaados en la consulgalos habitantes
de la comunidad de Isinche, y cuantitativa por lasultados estdisticos quearrojarala

investigacion.

10.2Método de investigacion
Método inductivo

AEI método inductivo crea leyes a partir de la observadénlos hechos, mediante la
generalizacion del comportamiento observado; en realidad, lo que se realiza&sgaaia de
generalizacion, sin que por medio de la l6gica pueda conseguir una demostracion de las citadas
|l eyes o conjunto de conclusiones. 0 (Behar F

Evidentementemediante este método ebservard sellegard ala conclusiénquepermitira
realizar lasactividades que se desarradla, con el objetivo de elaboran concept artde los

principales personajes tkefiesta del Nifio de Isinche con la informacion obtenida.

Método descriptivo

AEl m@dcrptivaserefiere a la descripcion de objetq sujeto, fendmeno en total o parte

del mismo,su funcion principal es seleccionar las caracteristicas fundamentales del objeto de
estudq (é) es decir en este tipo de inguwesst i ga
va a realizar no sido hecha anteriormente, sin embargo, se a@éafsdg original la descripcion

de alguna variacion de algo ya desca{&alinas José, pag. 18).

Este método satilizara para recopilarorganizar y analizar los datobtenidos medide la
observacion que seealizarden el cantdn Pujiliesa investigacionpodra determinar la
problemética sobrk realidad, donde fundamentalmente se caracteriza una &itwacicreta,

donde se comprendédids rasgos mas caracteristicos de los personajes.

10.3Técnicas de investigacion
Observacion participante

Serealizardla observaciomarticipanteen la haciendajuese encuentra ubicada en el Cantén

Puijili, paraobtener informacion de primera mano tomando en cuenta el grado de participacion
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en la aproximacion de losbservadores y los personajes ldefiesta, el acceso como una
estrategia para introducirnos en el contexto naturad dbservacion de los persorgjeon la
informacion obtenida geodradeterminar cuales son los principslpersonajes de la fiesta del

Nifio de Isinche.

Obteniendocomo resultadel acceso al santua donde reposa la imagen defil de Isinche,

y suindumentaria

Participacionde los observadoremn una de las fiestas que se celebran anualmente donde se
aplicara la observacién directatilizando el cuaderno de camgofografias y videoscon la
intencion de fundamentar la mayor cantidad de evidencia verdadera para el dedalraot

book

Analisis de la ficha de observacion

La fiesta tradicional del Nifio de Isinche se realizara los digb2de diciembre y el-b de

enero, pero en esta ocasion por el calendamiael 7 de enero. El personaje principal de la

fiesta es el nifiito de Isinche por lo que los priostes son encargados de traer los disfrazados como
el Rey Angel, Sahumeriante, Rey Mozo, embajador, payasos, mayordomo, etc., observando
gue el 7 de enero no parparan, los tres reyes, observando que la fiesta es una expresion
cultural tradicional y religiosa, donde intervienen grupos familiares de diferentes partes de la
ciudad, que tratan de ser la mejor comparsa de la fiesta, siendo esto una novedatlipatados

gue recolectan archivos fotograficos de todos los movimientos. Los diferentes personajes tienen
carateristicas propias tanto en la indumentadmo en los coloregue cambias levemente sin

alterar el principio y la costumbre del traje, los adsrmas utilizados son los mullos las perlas

y los cordones dorados, la tela de los personajes ha ido variando por su delicadeza es asi que er
la actualidad la tela espejo es delicada y se estropea en las diferentes labores de la fiesta y se
la ha remplazdo, la edad de los participantes oscila entre 6 a 40 afios ya que no es una fiesta
para mayores por las diferentes tareas que realizan que involucran carreras y saltos, siendo una

de las caracteristicas principales la compenetracion con el personaj@aeidizantes.

Entrevista

Una entrevista@s una conversacion que petsgun proposito, qudepende degema que se
investiga En otras palabras, es la interaccién entre entrevistador y entrevistado, en donde el
entrevistador realiza una serie de preguntas a la persona entrevistada con el fin de obtener

informacion sobre aspectos especificos en torno a un tema planteado con anterioridad. El
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desarollo de una entrevista requeridg@ mucha habilidad por parte del entrevistador, puesto
gue el objetivo es recopilar informacién requerida en forma completa y objetiva, en un ambiente

de mucho respetprudencia y cordialidad.

El objetivo de esta entrevista @scedera la informacion oral y documentada para la
investigacion, que permitirdbtener conocimientos de interés cor@stimonios, historias y
tradiciones de personas expertas que han vivido de cerca las fiesiaecgr si estan de
acuerdo coa implementacién de esteaterial que ayuderagistraresta fiestdaradicional.

Mediante esta técnica se podetopilar informacidrsobre las fiestas dblifio de Isinche, para

ello, las entrevista se las realizd al Lcdo. Juan Alban Caler@irector de Cultura del
Municipio de Puijiliy al Sr. Pio Vasconez mayordomo de la hacienda de Isinche y a la Sra.
ClementinaCollaguap y Estefa Romera@ustodias de la imagen del Nifio de Isinche desde

1996 paraluego proceder al analisis de caltalasentrevistas.

La informacidn que sebtendra en las entrevistas complementarmformacion que no se

pudo obtener de material bibliografic@sultados y analisigver anexdl y 5).

Encuesta

Es una técnica queermitiracuantificar lainformacionen lacual el investigador obtendtas
datos a partir de realizar un conjunto de preguntas normaliyadisigidas a una muestra
representativa o al conjunto tbtde la poblacion estadistica medianteastudio formado a
menudo por personaampresas o entes institucionales con el fin deaamestados de opinion,
caracteristicas, costumbres, habitos o hechos especificos devarias persongsam aplicar

la encuesta se realipa listado de preguntadiertas y cerradase encudaraun total de 123
personas que son la muestra reprediat de la poblacion total del canton Pyjdon el fin
obtener informacion especificke los principales personajes de la fiesta tradicional, definir el

estilo de ilustracion, pagoder desarrollar étabajo propuesto.

10.1.2 DETERMINACION DE POBLACION Y MUESTRA

El cantdn Pujili posee una poblacion de 69.055 por lo que es necesario elaborar el célculo de la
muestra.
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Equivalencias:

n=tamano de la muestra

PQ= constante de la muestra 0.25

N= poblacién

e= error que sadmite (variado de 1 a 10)

k= constante de correccion paramétrica

- T8 VZE WTU U

(pwnupTT[&) T8 v

i PXCHO
powPoc 1™ U

- 8
! p T T T®&YUT

|l pqgo

10.2ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS
ANALISIS DE ENCUESTAS

102.1 Poblacion

Se emplardmetodol6gicamente la realizacion de una encuesta quetip@obieneresultados
de valoracion cuantitativa, sin escatimar las interpretaciones de caracter cualitativo, las
multiplesrespuestaseranaplicadas a una muestra estimadd 23 personas entfombres y

mujeres, en especifico.
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Tabla 3 Poblacion involucrada con la viabilidad @encept art

Poblacién NUumero Hombres Mujeres
Habitantes Pujili 69.055 32.736 36.319
Total, Publico Objetivo 69.055 32.736 36.319

Fuente: INEC 2010
Elaborado: Autores

La poblacion involucrada es de 69.055 habitart@s2% mujeres y 16.5% hombresn una

edad promedio de 27 afios segun los datos del INEC 2010.
Objetivos de la encuesta

1 Recolectar informacion mediante un cuestionario pabéener datos sobreel
conocimiento de las personas sobre las fiesta y personajes del nifio de Isinche.

1 Recolectar informacion mediante un cuestionario para conocer la aceptacion de la
elaboracidn de uartbookde los siete personajes principales del nifio de lsinch

1 Obtener informaciéon estadistica mediante la aplicacion de encuestasbferarel
nivel de conocimiento sobre la fiesta del Nino de Isimmbreparte de los encuestados

1 Obtener informacion relativa a las caracteristicas de una poblacion mediapsoiec

interrogacion y registro de datos.
Interpretacion de los resultados.

Las encuestas que se expondran a continuaci@akeard en el canton Puijili y la comunidad

de Isinche tomando como numero las 123 personas obtenidas mediante la formula de la
muestra, el objetivo principalerdobtener informacion sobre el conocimiento de la fiesta del
Nifio de Isinchey sus personajesomando en cuenta la presencia de turistasafjo@mento
frecuentaban la iglés de Isinche, la entrevista saeealizada del 16 al 20 de diciembre del
2016
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GENERO

Tabla 4 género

Género Personas Porcentaje
Masculino 83 67.48%
Femenino 40 32.52%

Fuente: INEC 2010
Elaborado: Autores

Gréafico 1 Géneros

Femenino
33%

Masculino
67%

® Masculino ® Femenino

Fuente: Habitantes Puijili

Elaborado por: Autores

Analisis einterpretacion de resultados

Segun el griico sepuedeobservamue de las 123 personas encuestadas en el canton Puijili el
67% sondegénero masculino y el 33% sdagénero femenino.

ENCUESTADOS

Tabla 5 Encuestados

Encuestados Cantidad Porcentaje
Habitantes del lugar 115 93.50%
Turistas 8 6.50%

Fuente: Habitantes Pujili

Elaborado: Autores
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Gréfico 2 Encuestados

m habitantes del lugar m turistas

Fuente: Habitantes Puijili

Elaborado por: Autores
Andlisis einterpretacion de resultados

Del total de lasl23 personas encuestas se puede determinar que 93% de los encuestados son
habitantes del lugar mientras que el 7% son turistas que llegamaa lsglesia de Isinchg

Nno poseen conocimiento seldos personajes de la fiesta.

EDAD
Tabla 6 Edad
Edad (afios) Cantidad Porcentaje
24-30 21 17.08%
31-39 12 9.75%
40 en adelante 90 73.17%

Fuente: Habitantes Puijili

Elaborado por: Autores
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Gréfico 3 Edad

H24-30 m31-39 m40en adelante

Fuente: Habitantes Puijili

Elaborado por: Autores

Analisis einterpretacion de resultados

Segun el graficee puedaleterminar la edad de las 123 personas encuestadas en el cantén
Puijili, los habitantes de 40 afies adelante es del 73% tomando en cuenta que este porcentaje
de encuestados es la mayor cantidad ya que por su edad poseen un conocimiento mas amplio,
con una edad de 24 a 30 afiosdenl7% de 31 a 39 afios el 10%.
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11.ANALISIS E | NTERPRETACION DE LOS RESULTADOS
ENCUESTA 1
Lugar. - Canton Puijili(ciudad de Pujili)

Objetivo. - Recolectar informaciéon mediante un cuestionario para conocer la aceptacion de la
elaboracion de uartbookde los sete personajes principales defibl delsinche.

Pregunta N° 1
¢, Conoceusted la comunidad de Isinche?

Tabla 7 Conocimiento sobre la comunidad de Isinche

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 112 91%
No 11 9%
TOTAL 123 100%

Fuente: Habitantes Isinche
Elaborado por: Autores
Grafico 4 Conoce Isinche

m SimNo

Fuente: Habitantes Isinche

Elaborado por: Autores

Analisis e interpretacion deresultados

De los 123encuestados que corresponden al 100% se indica @ueeldonas que representan
el 91% correspondientespmersonas encuestadsissonocen la conmidad de Isinche, mientras
gue 11lpersonas que corresponden @ 8o conocen la comunidad de Isinche. La miayde

las personas encuestad#gma que $ conoce la comunidad de Isinche mientas que siete

personas no conocen



2.- ¢ Conoce la Fiesta del Nifio de Isinche?

Tabla 8 Conocimiento sobre la fiesta del Nifio de Isinche.
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Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 102 83%
No 21 17%
TOTAL 123 100%

Fuente: Habitantes Isinche

Elaborado por: Autores

Gréafico 5 Fiesta del Nifio de Isinche

Fuente: Habitantes Isinche

Elaborado por: Autores

Analisis e interpretacion de resultados

mSimNo

Con los datos obtenidos en esta pregustiesl123 personas encuestadasespondientes al

100% de la muestra) 83% de la poblaciér sonoce las fiestas del it de Isinche, mientas

qgue el 17% dice noonocer la fiesta. La mayoriéie los habitanteafirman conocer la fiesta del

Nifio de Isincheperola minoria de los habitantes nonocede esta festividad
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3.- ¢ Podria usted identificar a los siguientes personajes que conforman la fiesta del Nifio
delsinche?

Tabla 9 identificar los personajes

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Nifio de Isinche 29 21%
Rey Angel 23 17%
Payaso 17 17%
Rey Embajador 9 13%
Rey Mozo 13 11%
Sahumeriante 14 13%

Mayordomo 18 8%

TOTAL 123 100%

Fuente: Habitantes Isinche
Elaborado por: Autores

Grafico 6 Personajes de la fiesta del Nifio de Isinche

m Nifio de Isinch@ Rey Angel Payaso Rey Embajador

H Rey Mozo B Sahumeriante ® Mayordomo

Fuente: Habitantes Isinche

Elaborado por: Autores

Analisis e interpretacién deresultados

Delos 123encuestadosl 24% dice conoce al Nifio de Isinchegl 19% alRey Ange) el 15%

al Mayordomoegl 14% alPayasopel 11% al Sahumeriantegl 10% al Rey Mao, y el 7% al Rey
Embajador La mayoria déos encuestaddgenen dificultades panacocer a los personajes de
la fiesta del Nifio désinche
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4.- ¢ En qué soportes (productos) ha visto usted plasmados a los personajes de la fiesta del
Nifio de Isinche?

Tabla 10 Medios de promocién.

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Artesanias 78 63%
Posters 20 16%
Libros 12 10%
Postales 13 11%
TOTAL 123 100%

Fuente: Habitantes Isinche

Elaborado por: Autores

Grafico 7 Medios de Produccién

m Artesanias m Posters m Libros m Postales

Fuente: Habitantes Isinche
Elaborado por: Autores

Andlisis e interpretacion deresultados

De los 123 habgintes encuestado83% indica quehan visto los personajes plasmados en
artesanias, €l6% enposters, el 10% en libros, el 11% en postdeemayoria de habitantes
solo han visto en artesanias, mientras un bajo porcentaje afirma habemnvjsisters, cromos,
cuadernos. Se puede interprafae existe escasa informacion de esta fieathcional popular

en libros
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5.- ¢ Qué medio de difusidn casidera usted adecuado para dar a conocer la fiesta del Nifio
de Isinche a las nuevas generaciones?

Tabla 11 Medios de difusion.

Alternativa Frecuencia| Porcentaje

Productos audiovisuales (videos, documentales, reportaje

entre otros) 10 8%

Publicaciones impresas (libros, revistas, ilustraciones 95 77%
Otros: 18 15%
TOTAL 123 100%

Fuente: Habitantes Isinche

Elaborado por: Autores

Gréafico 8 Que medio de difusién para dac@nocer la Fiesta de Isinche

B Productos audiovisuales m Productos impresos  otros

Fuente: Habitantes Isinche
Elaborado por: Autores

Analisis e interpretacion de resultadc

De las 12 personas encuestadaky @6 de los encuestados consideran como medidason
publicaciones impresasl 15% de los encuestadesnsiderargue se debe utilizar otro medio
de difusidny el 8% enproductos audiovisualegxiste un alto porcentajgée los habitantes
sugieren quesl medio de difusiorpara dar a conocer la fiesta del Nifio Isindea en

publicaciones impresas
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6.- ¢ Con qué finalidad deberia ser promocionada la fiesta del Nifio de Isinche?

Tabla 12 Finalidad de la promocién

Alternativa Frecuencia| Porcentaje
Culturales 41 34%
Religiosos 36 30%
Turisticos 13 11%

Econdmicos 10 8%

Otros: 21 17%
TOTAL 121 100%

Fuente: Habitantes Isinche

Elaborado por: Autores

Gréfico 9 Resultado de la promocién.

H Culturales m Religiosos m Turisticos = Econémicos m Otros:

Fuente: Habitantes Isinche

Elaborado por: Autores

Analisis e interpretacion de resultados

De las 121personas encuestas se puede observar que ePB4le los encuestados estan de
acuerdo en que debe ser promocionada con finaga&els, el 30%eligiosos, el 17% con otra
finalidad, y el8%con finesecondmicosSe puedeénterpretalque lamayor parte de lpoblacion
encuestadaugiere que el proyecto debe ser promocionado con fines culturales, religiosos, y
turisticos.
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7.- ¢ Considera usted quese ha dado suficiente promocion ka fiesta del Nifio de Isinche?

Tabla 13 Promocionar la fiesta del Nifio de Isinche

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 51 42%
No 70 58%
TOTAL 121 100%

Fuente: Habitantes Isinche

Elaborado por: Autores

Gréfico 10 Resultado promocién de la fiesta del Nifio de Isinche

mSimNo

Fuente: Habitantes Isinche

Elaborado por: Autores
Andlisis e interpretacion de resultados

De las 123 person&ncuestas se puede detaran que el B% considergueno se le hadado
suficiente promocion, el 4% afirma que si La mayoria de los habitantes consideran que no se
le ha dado la suficiente promoci@anla fiesta del Nifio de Isinche, se considera impteta

realizar el proyecto para promociomruna manera adecuada.
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ENCUESTA 2

Lugar. - Cantén Puijili, comunidad de Isinche.

Objetivo. - Recolectar informacién mediante un cuestionario para saber el conocimiento de las

personas sobiea fiestay personajes deliNo de Isinche.
Publico objetivo: Habitantes del canton Pujili

1 ¢Ha escuchado usted sobre la fiesta del Nifio de Isinche?

Tabla 14 Conocimiento sobre la fiesta del Nifio de Isinche.

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 121 98%
No 2 2%
TOTAL 123 100%

Fuente: Habitantes Isinche

Elaborado por: Autores

Grafico 11 Habitantes del Canton Pujili

mSimNo

Fuente: Habitantes Isinche
Elaborado por: Autores

Analisis e interpretacion de resultados

De las 123 personas encuestadas el 98%qdigysi ha escuchado, mientas el 2% afirma que
no. La mayoria déos habitanteslel Cantdén Puii afirman que shan escuchado festa del
Nifio de Isinche
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2. ¢, Conoce usted el origen del Nifio de Isinche?

Tabla 15 origen deNifio de Isinche

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 103 84%
No 20 16%
TOTAL 123 100%

Fuente: Habitantes Isinche
Elaborado por: Autores

Gréfico 12 Origen del Nifio de Isinche.

mSimNo

Fuente: Habitantes Isinche
Elaborado por: Autores

Andlisis e interpretacion de resultados

De las 123 personas encuestadas el,&¥oce el origen del Nifio de Isinche y el 16% no

conoce.

Se puedanalizar que los habitantes del cantdn Psijiionoce el origen del Nifio de Isinche



43

3. ¢ Qué personajes de la fiesta OHifio de Isinche conoce usted?
(Ver anexo 4)

Tabla 16 Personajes de la fiesta del Nifio de Isinche

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Payaso 23 1%
Nifio de Isinche 29 24%
Mayordomo 17 14%
Caporal 9 7%
Rey Angel 14 17%
Rey Mozo 13 11%
Rey Embajador 17 14%
TOTAL 123 100%

Fuente: Habitantes Isinche

Elaborado por: Autores

Gréfico 13 Personaje de la fiesta

H Payaso m Niflo de Isinche Sahumeriante = Mayordomo

m Rey Angel m Rey Mozo B Rey Embajador

Fuente: Habitantes Isinche
Elaborado por: Autores

Analisis e interpretacion de resultados

De las 123 personas encuestada®48oconoce al Nifigle Isinche19% conoce aPayasogel
14% conoce aSahumeriantegl 14% conoce al Rey Embajaget 11 % conoce al Rey Angel,
el 11% conoce al Rey Moze| 7% conoce aMayordomo.Con los datos obtenide® puede

identificar los principales personajes
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4. ¢ Conoce el origen de los personajes ldefiesta del nifio de Isinche?

Tabla 17 Origen sobre la fiesta del Nifio de Isinche.

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 30 25%
No 91 75%
TOTAL 121 100%

Fuente: Habitantes Isinche
Elaborado por: Autores

Gréfico 14 Origen de lopersonajes

mSimNo

Fuente: Habitantes Isinche

Elaborado por: Autores

Analisis e interpretacion de resultados

De las 123 personas encuestadas el fb6%onoce el origen de los personajes y el 26% s
conoce.

La mayoria de los habitantes no conoce el origen de los persdaajes es crear wwoncept

art de los principales personajes para potencializar la informacion sobre los personajes.
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5. ¢ Usted ha participado en la figs popular del Nifio de Isinche?

Tabla 18 Ha participado en la fiesta del Nifio de Isinche

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 53 44%
No 67 56%
TOTAL 121 100%

Fuente: Habitantes Isinche

Elaborado por: Autores

Gréfico 15 Participacion en la fiesta popular.

m SimNo

Fuente: Habitantes Isinche

Elaborado por: Autores
Analisis e interpretacion de resultados

De las 123 personas encuestadas el 56¥argarticipado mientras que el 44¢ha participado
enla fiesta del Nifio de Isinch&e observgue existe un alto porcentaje que no ha participado,
porque existescasa informacion sobre esta fiesta tradicional
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6. ¢ Cudl es el motivo que le ha llevado o le llevaria a participar da fiesta del Nifio de
Isinche?

Tabla 19 Cual es el motivo que le ha llevado o le llevaria a participar

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Por devocion religiosa. 48 39%
Por tradicion familiar. 43 35%
Por preservar la tradicién cultural. 15 12%
Otros: 17 14%
TOTAL 123 100%

Fuente: Habitantes Isinche

Elaborado por: Autores

Grafico 16 Motivo que le llevaria a participar.

m Por devocion religiosa. m Por tradicion familiar.

m Por preservar la tradicion cultura?.Otros:

Fuente: Habitantes Isinche

Elaborado por: Autores
Andlisis e interpretacion de resultados

De las 123 personas encuestadas9eb Ba participado por devocion, el @bpor tradicion
familiar, el 12% por preservala tradicion cultural, y el 194 por otros motivosLa mayoria de

los habitantes has participado por devocion familiar, mientras que una minoria lo hace por
preservar la tradicion cultural
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7. ¢ Por qué la fiesta del Nifio de Isinche es tamportante para esta comunidad?

Tabla 20 Importancia de la fiesta del Nifio de Isinche.

Por devocion 49 40%
Por los milagros 32 36%
No esimportante: 42 34%
TOTAL 123 100%

Fuente: Habitantes Isinche

Elaborado por: Autores

Gréafico 17 Importancia de la fiesta del Nifio de Isinche

m Por devocion  m Por los milagros m No es importante:

Fuente: Habitantes Isinche
Elaborado por: Autores

Analisis e interpretacion deresultados

De los 123 encuestados, 49 personas correspondientes el 40% afirman que la féta del
de Isinche es importante por la devogiéh34% dice que no es importame26% menciona

por los milagrosLa mayoria de habitantes coinciden que la fiesta del Nifio de Isinche es
importante podevocion.
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8. ¢ Sabe usted la relacion existente enteg Nifio de Isinche y los Inca®

Tabla 21 Relacion Nifio de Isinche y los Incas

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 24 20%
No 96 80%
TOTAL 120 100%

Fuente: Habitantes Isinche

Elaborado por: Autores

Gréfico 18 Relacionentre el Nifio de Isinche y los Incas.

m SimNo

Fuente: Habitantes Isinche

Elaborado por: Autores

Analisis e interpretacion de resultados

De las 123 personas encuestadas el 80% no sabe la relacion entre los Incas y eh2d%es
la relacion La mayoria de los habitantes coinciden quearocer la relacion entre elfid de

Isinche y los Incas, fue necesario realizar ciertas explicaciones sobre la relacién que existe
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9. ¢ Reconocen la vestimentde los personajes como propia del lugar de Isinche?

Tabla 22 Reconoce la vestimenta como propia.

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 66 61%
No 42 39%
TOTAL 108 100%

Fuente: Habitantes Isinche

Elaborado por: Autores

Gréfico 19 Reconocimiento de la vestimenta de los personajes.

mSimNo

Fuente: Habitantedsinche
Elaborado por: Autores

Andlisis e interpretacion de resultados

De las 123 personas encuestadas el 61&esnoce, el 39% no reconoce appropia del lugar

de IsinchelLa mayoria de losncuestados coinciden en reconocer como propia la vestiment
observando que en la poblacién aun existe desconocimiento al reconocer la vestimenta de los
personajes.
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10. Marque con una X la imagen (estilo de ilustracién) que le gustaria que represeate
los personajes del Nfo de Isinche.
(Ver anexo 4)

Tabla 23 Linea grafica

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Arte Naif 86 70%
Manga anime 14 11%
Comic 23 19%
Total 123 100%

Fuente: Habitantes Isinche

Elaborado por: Autores

Gréafico 20 Definicion linea gréfica.

M Hiperrealista ®m Manga comic m Comic

Fuente: Habitantes Isinche

Elaborado por: Autores

Analisis e interpretacion de resultados

De las 123 personas encuestadas el 70% se decidelpstrécion dearte Naif el 11% por el
manga, y el 19% por el mandaos mayoiia de los encuestadasnsideran que el estilo de
ilustracion para realizar eaoncept ardde lcs personajes es dgete Naif
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RESULTADOS GENERALES DE LAS ENCUESTAS

Con los resultados obtenidesmanifiesta queds habitantes del cantdn Puijili y la comunidad
de Isinche tienen un alto conocimiento de las fiestacionales y sus persomgjya quela
mayoria de las personas ha participad@stas fiestas por tradici@®vociony los personajes
selos ha reproducido eartesanias, afichepgroa la mayoria de los habitanties gustaria
obtenerinformacion detallada de los personagesindisefio editoriglpor considerar esta fiesta

como una expréén importante decanton Puijili

Por tantogl producto de disefio editorial que se propone es el artbook, debido a que se trata de
una propuesta editorial que contribuye, desde la comunicacion,dasdatumentar de forma

gréafico-visual una parte muy importante de las festividades del Nifio dehisisus personajes.

Dentro de esta perspectiws evidente quen el presente proyectos personajeseran
reconocidos de una manera faadllos consideran que&eben conserar caracteristicas
principalespor tradicion y costumbres asi que ellosugiererun estilo de ilustraciode arte
Naif.

En lasencuatas se aplicd un total de 17 pregunéasla primerancuestae aplicoé 7 pragntas,

en la segunda encuestadr@guntaslogrando interpretar que el mayor nimero de habitantes,
tienen un altaonocimiento sbre las fiestas tradicionalegpgrsonajesmanifestando quee

han vsto plasmados en artesanias) alto grupo de habitantes les gustaria tener una
recopilacionde informacion de esta festividad cultyrdds habitantes reconocen a las

fedividades y vestimentas como propias del lugar.

11.2 ANALISIS DE LAS ENTREVISTA S

Tabla 24 Datos de los entrevistados

APELLIDOS Y NOMBRES | INSTITUCION CARGO FECHA
Lcdo. JuarAlban Calero Departamento de| JefeCultura 16-jun-2016
CulturaGAD Pujili
Sr. Pio Vasconez Hacienda Isinche| Mayordomo| 10-14-16ijun-2016

Sra.Clementina Collaguazo Santuario de Custodio de 18/ oct-2016
Isinche la imagen

Sra.Estefa Romero Santuario de Custodio de 18/ oct-2016
Isinche la imagen

Elaborado por: Autores
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Dentro de este marco, los entrevistados destabas fiestas de Isinche como una recreacion

de las labores diarias del trabajo en la hacienda hace afios atras, tomando en cuenta que el Nific
de Isinche es el actor principal de lestia,considerandosgue va rodeamde un sinnimero de
personajesinos religiosos y otros del fatk nacional y que cada uno de ellos tienen su funcion
especifica en la fiesta, haciendo mencion espacias caracteristicate los personajes que

son la vestimentaque fue reproduda a partirde los personajes del pase del Njios tres

reyes representan a los tres reyes magos descritosBdnlitga Los diferentes personajes se
hallan adornados con montdkres autdctoas del lugary gracias a la creatividad de las
personas que confeccionan los trajes han ido incorporando ciertos adornos a la vestimenta,
como son lentejuelas, mullos, hojas, tomando en cuenta los colores vivos y los tipos de tela
como el lino, la telaespejo,como undato adicionalel Lcdo. Juan Alban sugiergue la

informacion brindada sea registrada

Describe alNifio de Isinche como un nifio jugueidalegre que en su expresion trasmite
ternura sencillez, amor, tranquilidad, igualments pobladores de la comuntitiéenen una fe
religiosa hacia el Nifio llegando inclusiada creencia delastigo por ciertas acciones.

En este sentido se comprempe estdestividad tiensusprincipalegersonajegue sobresalen
del restgla vestimenta del iRio de Isinche est&labaadas con telas brillantes ylomes vivos,
como complemento k& vestimenta de los personajes se ha introducido adornos mmvos

motivos de belleza o marteg de las persaas que realizan los trajes

Por dltimo, es conveniente anotar que la infacidn recolectadan la entrevista se encuentra
en la memoria ddos entrevistados y no existen uegistro fisicopor ende seperderia
parcialmente con el paso dempq en este caso es necesario aplicaunsxs como el disefio
editorial yla ilustraciénpara tener urmartbookdonde seegistrey preservda informacionde

los personajes de feesta popular del Nifio de Isinche
11.3 PROPUESTA CREATIVA
11.3.1 Tema

ELABORACION DE UN ARTBOOK APLICANDO CONCEPT ART DE LOS SIETE
PRINCIPALES PERSONAJES DE LA FIESTA POPULAR DEL NINO DE ISINCHE, DEL
CANTON PUJILI.
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Sobre la base de las ideas expuestas la elaboracion de un producto gréafico en base a imagenes
ilustraciones ydisefio editorial drtbook), se realiza la propuesta de una linea editorial que
registrala informacion de la fiesta popular déifio delsinche, sin duda la implementacide

este medio impresconstaréde conceptos relevantate los personajes apdindotécnicas de
ilustracion y estilo graficdlaif, logrando asiin productaeferencial en la memoria colectiva e

individual.
11.3.2 Objetivosgeneral

1 Disefar urartbookaplicando urtoncept arfjue contenga informacidmsualdetallada
de los principales personajes de la fiesta popular del Nifio de Isinche.

Objetivos especificos

91 Desarrollar el estilo gfico del concept art tomando como referente el a#i¢y la
gréafica popular.

91 Disefaruna identidad visual delrtbooka partir de refeantes conceptuales propios del
ertorno.

91 Diagramarel artbookponiendo a consideracion personajes y caracteristicas esenciales

y tomando en consideracion los principios del disefio editorial
11.3.3Presentacion del tema

Paradesarrollar la propuesta creatsstomdla metodologia de disefio de Bernd Lobach quien
considera al proceso de disefio como el conjunto de posibles relaciones con el disefiador y el
objeto disefiado para que resulte un prodictoo y aceptable, generangioa solucion estética

y funcional.

SegunValenzuela (2014), la metodologia Bernd Lobachincluye la forma de manifestar el
aspecto creatiyces el establecimiento de relaciones basadas en conocimientos y experiencias
anteriores que vinculan con la informacion de un problema; @hgwoceso creativo implica
tanto lo creativo como los procedimientos de solucion de problemas que siguen como

condantes.

Segun Vilchis (1998), en su libidetodologia deDisefioafirma que @ra que funcione el
proceso, el diseilador como productor de ideas ha de recoger inforegadiversas con las
que trabaja para solucionar un problema de disefio, dsord@dispensables las facultades

creativas para seleccionar los datos correctos y aplicarlos en las situaciones pertinentes.
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A través del tiempdas personas y el mundo han ido evolucionando y esto ha influenciado en
las expresioes culturales de los puebl@s por eso que se presenta la siguiente propdesta
crear unartbookde los siete personajes sninportantes de la fiesta delifd de Isincheque
permita documentar informacién real y concisa para la elaboraciénadtbook logrando que

éste tenga un impacto visual en los habitantes del cantén Pujili con eldomtifibuir consu

legado cultural.

11.4Fase 1 preparacion
11.41 Visién gréfica desde la vision del Disefio Grafico

La evaluacion de las necesidades es fundamental paent#icacion del problema como tal

y para la determinacion de su magnjthdciendo un analisis de la necesidad mediante la
encuesta realizadse pued®bservar que el 58% de personas encuestadas consideran gue no s
ha dado una suficiente promocidtadiesta del Nio de Isinche, y tan solo un 8% han visto los
personajes publicados en libros, revistas e ilustraciones lo que nos permite determinar que la
propuesta de umrtbook ayudaria a promocionar esta expresion cultural ya que muchas

personas creeque se debe promocionar ya sea con una finalidad cultural, religiosa o turistica.

Para la realizacion de la propuesta se reétgihformacion bibliografica del librdestimonios

del Ayer Tradiciones y Nostalgidel autor Jorge Alban Calero, encuestase permiteron
determinar que los habitantes conogehan participado en dicha fiestaealizando también
entrevistasa las personas que tieneonocimiento sobre el tema como seh sefior
Vascones y el Lcdo. Juan Albhague aportaron con informacipara poder desarrollda
investigaciénen lineas generalesn su conocimiento y experiencia de las fiestas y personajes
ayudaron a la creacion debncept art no obstanteuno de los principales aportes a esta
investigacion fue la presencia de los investigadores a la presentacion del resultado de la
investigaciénPujili de los Ingade la historiadora Tamara Estupifi&/iteri, ya que con su
investigaciénpermiié hacer una tacién entre el Nio de Isinche y los IncagCon los
resultados obtenidos se pudo evaluar los nuevos conocimientos y los resultados de la

investigacion

Dentro de este punto las relaciones sociales, interpersonales, de alguna manera, establecen las
pautasde la cultura y su transmision a través del proceso de socializacion, fomentando la
percepcion, la motivacion, el aprendizaje y las creempgiasseutilizarancomo un medio para

poder curplir con el objetivg tal es el casque la fiesta tiene una relanidirecta con la
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poblacion del Canton Puijili, y es un aporte cultural, econémico y sgamlcon el paso del
tiempo no ha tenido una evolucion de produgadicoscomo lo muestra la biblioteca del
Canton Pujilj einclusive no existe objetos similaréatbook en el mercadogue permita un
registro, sin embargpuede ser utilizado como un recuerdaa pesonas que visitael
santuario del Nifio de Isinch&/inculando al concepto este producto contiémégenes
ilustradas con un estilo de ilustracide arte Naifque no ofende a lge, tradicion de los
creyentes y el pueblo drujili, volviendo la mirada hacia lasstrumentosadornos y bordados
caracteristicaformales de los personajemndo un punto de partida para la realizacionme
artbookquecontenganformacion ddos personajede la fiesta del Nifio de Isinche

Con lainformacion recopilada se puedefinir que el 70% de los encuestados eligié el estilo
deilustracionde arte Naif por la creenciarespeto que tienen los habites delcanton Puijili

hacia el Nfio de Isinche y su expresion cultural.
11.5Fase 2 incubacion

115.1 Solucional problema

Por tal efecto luego de la sintesis, andlisis y conclusiones de la informacion obtenida a traves
de testimonios y encuestas, se empezara con la fase creativa bocetando los principales
personajes y lalentidaddel producto con varias posibilidades que da@lucion al problema,

con la presentacion de antbook elemento de facil manejo y comprension.

La idea de disefiar wartbooksurge comaoluciéna la probleméatica planteada desde el disefio
gréafico; buscafrecer un producto qusontenganformacion de los principales personagies

la fiesta del Nifio de Isinchesta informacion sera utilizada como un punto de partida que
permitird desanilar en el futuroun material graficotomando como referentes a las

llustraciones propuestas

Segun George Pdlya (2013} estrategias para solucionar problemas generalizar@todo en

cuatro pasos que son:

Entender el problema.
Corfigurar un plan

Ejecutar el plan.

A WO DN P

Mirar hacia atras.
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Paso 1

Estospostulados metodoldgicos sedogidos en laresente investigacigtomando en cuenta
gue,al entendeel prodemaésterepercuteen la pocanformaciongrafica ydetalladade los
personajesle la fiesh del Nifio de Isinche, que avocala realizacion de una investigacion
sucinta cualitativaguantitativay la investigacion de campgueayudaré entender el problema

de investigacion
Paso 2

Con loanteriormente expuestse desarrollara uplan que ayudara a solucionampaoblema
aplicandabocetos de ensayo y error (conjetyiarueba de laonjetura) tomando como patron
otrosconcept artya realizadosusando un razonamiento directo de figuras que sean de agrado
y que no altenmela interpretacion de esteadicion.La configuracion se elaboraestrictamente
apegada a una metadgia de inestigacionlos resultads fortaleceran y complementaréin

siguiente paso.
Paso 3

Mientras tanto, @n los bocetos que ser@legidos sérd mejorandaen un tiempo razonable y
solicitando referencias en el desarrollo del proyecto, inclusive volviendo a st@enuevos
disefos, se aplicara el plan que daréa solucion al problema planteado en el proyecto.

Paso 4

En este casse debe elegia solucién mediante bocetssformularanlas siguientes preguntas

¢Es éta la solucion correcta®glucionael problema?Avocando en que se debe trabajar en la
concepcion de uconcept arsencillo, manejable, de facil comprensione germitirgoresentar

un producto finaimpecable, correctamente ergondémico, y con contenidos ecuanimes a los

personajes de la fiesta tradicional y religiosa del Nifio de Isinche.
Proceso de entintando de los personajes

Para lograr una imagdimpia de los personajes defiasta del Nifio de Isinchae procedio a
trazar los contornos de los dibujos con diferentes tipos de llieegr®sor medio, para llegar a

lineas regulareg sin sombras.



Grafico 21 Boceto Nifio de Isinche

Elaborado por: Autores

Gréfico 22 Boceto Mayordomo

Elaborado por: Autores
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Gréfico 23 Sahumeriante

Elaborado por: Autores

Gréfico 24 Boceto Rey Angel

Elaborado por: Autores
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Gréafico 25Rey Embajador

Elaborado por: Autores

Gréfico 26 Boceto Rey Mozo

Elaborado por: Autores
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Gréfico 27Payaso

Elaborado por: Autores

Las ideas expuestas engeéfico 21 al 27, se puede observar el proceso de entintado de los
principales personajes de la fiesta popular del Niflo de Isinche donde se da un acabado limpio

y profesional a los dibujos a lapiz dando un aspecto concreto a los personajes.

11.5.2ldentidad visual del artbook

Cabe considerar compunto de partidacuandose realizaun proyectopuede sesimple o

complejq es esencigbensar en un nombre que ayaddentificar y recordael producto

11.5.3imagotipo

Se vio en la necesidad de crearnombre que sea Unico y que se apegue a la historia de esta
fiesta tradicional, se escogi6 el nombre de Awki, tomando en cuenta la investigacion realizada
por la historiadora Tamna Estupifian Viteridonde describe alifo de Isinche como réplica de

la imagen de Atahualpa, acompafiado coiicono que representa a la flor de tuna que es una
de las plantas representativas del lugar que son toroanteseferancia para la realizacion de
bordados en la vestimenta de los personajes de la fiesta del Nifindie lsbn la capacidad

de comunicar el mensaje que requiere del prodactbdok).

Logrando seleccionar umagotipoque represente una identidad del producto y mantenga una

congruencia entre lo que se entiende y se busca representar.
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Grafico 28 Flor de tuna

Elaborado por: Autores

Gréfico 29 Propuesta de la marca

//"k < § 3l mfﬂ
ZIND

Elaborado por: Autores

Lo anteriormente expuesto, aporto en la elaboracidmagjdipo, haciendo referencia a la flor

de tuna para el isotipo y la palabra Awki para el logotipo.

11.6Fase 3 iluminacién
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11.6.1Vectorizacion delimagotipo

Mediante un software skistro la propuesta demagdipo tomando en cuenta la reticujae
es la base para escalanando se desee aplicar en otros productos sin altet@maiio y la
disposiciéon como un punto fundamentphrala composicion del logge tomoé la geometria
sagrada como ed punto 4ureo, para queiglagotipotenga relaciones armaonicas perfectas.

Grafico 30 Digitalizacién de la marca

NN A

Elaborado por: Autores
A estos el emegb bk p aunaestizag@dp Y proporcion matematica para

encontrar el equilibrio demagotipo

11.6.2Cromatica del imagotipo

Paradefinir la cromaticadel imagotipoquees un elemento clave paafiaer la atenciode las
personas Yy lograr que disefio sea memorablel, colorinfluye de diversas maneras segsu
cultura, edad génergseexplicalagama utilizadasegun la psicologia del col@l violeta esta

relacionado con lo emocional y espiritual.

Gréfico 31 Cromética de la marca

PANTONE 2D9737 ' D PANTONE B78DB

C  56% C  32%

M 75% e M 51% 183
. G 69 G 141

voo0% B 128 Yo 0%

K  25% K 0% B 191

Elaborado por: Autores
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Justificacion de la cromética

Dentro de este punto,ap la seleccion deolores seutilizdé una analogiade colores
monocromaticosla misma quepermite explorar y guardar las paletas de cdlmgrando

explorarcoloresadicionales/ contrastes que se encuentraasios opuestosia rueda
Grafico 32 Cromatica

Guardar

Regla cromatica

© Monocrométicos

Elaborado por: Autores

Violeta

Tomandocen cuentda psicologia del colgise tomo el colovioletaquese asocia con las cosas
magicas y misticas e incluso elegancia y en cierta forma es simbolo de pasion que es capaz de
transmitir paz y tranquilidadle esta manengpresentando la penitencia y la devociés el

color menos natural de todo de hecho es muy dificil mn&do en la naturaleza al ser que

sea en algufruto o flor silvestre

Area de reserva

Para el uso del imagotifse debe ten@n cuenta el area de reserva que es un espacio imaginario
gue rodea al mismost no debera seinvadido por ningun elemento diéo como: texto,
fotografias, ilstracionesel area de reserva sera X k=
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Gréafico 33 Areade Reserva

1x|

A Al

|1X

Elaborado por: Autores

Reduccién minima de tamario

La reduccion dlimagotipoesta limitada, ssproporciones no detsr menoa 4cmde ancho

y 3cmde alto,segun las normas de construccion grafica

Gréfico 34 Tamafio minimo

4cm

3cm

‘iig'famki

Elaborado por: Autores

Tipografia de la marca

En este sentidol ¢éipo de letra o fuente que se utilizé es un factor adicipasd la identidad
visualque buscaonferir unidad y armoniaatipografiautilizada fue creada para el desarrollo
de imagotipq que permite una legibilidgdusabilidadtomando como referencia las tipografias
en plantilla propias de la gréafica popular
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Grafico 35 Tipografiadelimagotipo

H

Elaborado por: Autores

Gréafico 36 Referencia para crear la tipografia

Elaborado por: Autores

Para crear la tipografia del producto se tomé como referente la tipografiaseqan

desarrolladen la grafica populgrara reinterpretarladesde el disefio grafico profesional
Variacion del imagotipo

Por otraparte,se vio la necesidad de crear una variacion de color permitida, que sera unica
valida para representar graficamente el disefio editorial. Cualquier otro usmissicerado
incorrecto. Para evitar variaciones al momento de reproducir los colores la sidigers nos

indica el cédigo pantone correspondiente.
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Grafico 37 Cromaticavariacion

PANTONE 2D9737 PANTONE 704580

C 56% cC 21%

M 75% R 112 M AGES R 195
4 G 69 G 149

Y 0% 8 138 Y 73%

K  25% K 9% B 80

Elaborado por: Autores

Grafico 38Variacion de color

& K

Elaborado por: Autores

No obstante, elmagotipo tendra una sola variacion permitida, sera la Unica valida para

representar graficamente al disefio editorial. Cualquier otro uso se considera incorrecto.
Concept art

Es también relevante aclarar quela realizacién deloncept artde los siete personajes de
la fiesta del Nifio de Isinchee utilizara urestilo de ilustracionle grafica popular yarte Naif
gue propone reprodudmagenesara el pueblolograndocomunicar visualmente sobre los
personajes de la fiesta del Nifio de Isinche a los habitantes despertando la gregwmotzs
posible?, el nivel de detalles de las ilustraciones muestrdgras de ésta, se encuentra mucha

técnica, paciencia y talento.

Como complementen el proceso de desarrollacehcept arse pudo representar ilustraciones
con detalles de adornos, bordados, colores reales que se utilizanvestimenta de los

personajes de la fiesta del Nifio de ¢ig sin alteralos patroneswturalesde esta tradicion.
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Técnica utilizada

llustraciénanalogadigital en mapa de bits, utilizando como base bocetos a la lapiz, entintados

digitales y coloracion digital

Gréfico 39 Nifio de Isinche

Elaborado por: Autores

Gréfico 40 Sahumeriante

Elaborado por: Autores



Gréfico 41 Rey Embajador

Elaborado por: Autores

Grafico 42 Mayordomo

Elaborado por: Autores
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Grafico 43Rey Mozo

Elaborado por: Autores

Gréafico 44 Rey Angel

Elaborado por: Autores
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Gréfico 45Payaso

Elaborado por: Autores

Del grafico38 al45 se puede observar un concept art de los principales persdeasta

expresion culturakon una técnica de coloracion digital.

Artbook

El artbookdenominaddAwki, principales personajes de la fiesta de los principales personajes
de la fiesta del Nifio de Isinch®ceuna recopilaciorde informacion,imagenes artisticas o
inéditas sobr&naidea conceptual espidica que se promueve como un puotb informativg

los siete personajes mas importantes de la fiesta del Nifio de Isinche, desde un punto de vista

de gréafica popular grte Naif para resignifiar las diversas memorias colectivas
Valoracion de la solucion del poblema

Mientras tantpdespuésie haber psentadda soluciondel problemay haberrealizadoun
examen minucioso sealord la solucion al problema denanera impresa al director del
departamento de Cultura Lcdo. Juan Alban Calero, teniendealmracion cuidadosa con los
padmetros de los valores fijades la fase tomando en cuenta la importancia degbookcon

una ilustracién derte Naif para la poblacion de Pujihaciendo énfasien el aportede
informacion y lamportancia para el departamento de cultura del GAD Pujili, ya que podra ser

utilizado comaunapropuestgara fortalecesu riqueza cultural.
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Como resultado de la valoracionl detbook se ha verificado qukws habitantes del canton
Pujili, estan de acuerdo que se realingproducto géfico comosolucion al problemde poca
informacion especificde los personajgssu indumentaria que utilizan &nfiesta del Nifio de

Isinche

11.7 Fase 4 verificacion
11.7.1 Realizacioén dda soluciénal problema

Luego de elegiuna de las alternativas de la propuesta creataoncreta la respuesta y se
afinan minimos drlles para dar como resultadopebducto final @l concept artque sera

presentaden unartbook

Una vez elegida la propuesta final de la solucion del disefio y la construccenbdek se

aplico las sugerencias y cambiar@gunogetalles para el producto final.
Titulo del libro

Para el proceso de la creacikdel nombre se totnen cuenta el desarrollo de las fiestda

trasmision que tiene esta de su legatiopor eso que sdigid el nombre déwki.
Caracteristicas del libro
Tamarno y formato

El tamafio para edrtbookes de 210 x 21hm, para definir el formato se tomé en cuenta la
posicion de laslustracionesy ergonomia deartbook saliendo de las medidas tradicionales
como el Adi A5.

Eleccion del papel

Para la portada y contraportada se utilizara un gapehéde 270gr
Parael contenido del artbook se utilizasduchéde 120gr.
Hardware y software utilizado

1 2 computadores portétiles, tableta wacoédmara semprofesional memoria externa
1 Programas de llustrator y Photoshop, para ilustracion, diagramacion y maquetacion del
concept arty el artbook
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Sistema de impresién

Para imprimir el prototipo deArtbook se utilizo la impresion laser por la calide@h que se

imprimieronlas ilustracioney textos.
Reticula y margen

El proyecto utilizaun moédulo formador lineasJas mismas que forman ureticula modular
gue permiteorganizar cohereatente todos los elementos demposicion como: titulo,
subtitulo, textose ilustracionestodo estopermite observarla armonia desus elementos

lograndouna buena percepcidisual

Las sangriadel presentértbook tienecomo objetivo evitar que parte del texto o imagenes se
pierdan al momento de cortar y refil@e ha tomado commedidas pardos margenesel
superior e inferior son désInm, y losmargenesateraks sorde 12 mm.

Gréfico 46 Reticuladel Artbook

Elaborado por: Autores

Para la realizaciode este producto se escogio la reticula modular que es una manera sencilla
y eficaz para disefiar un disefio Editorial creando una matriz de celdas para colocar los

elementos disefados en diversas formas.
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Diagramacion

Sebusca distribuir y organizéos elements, medianteriterios de jerarquizacion buscando la
funcionalidadde la informacidrbajo una estética agradable que consiste en edesoiado de
tipografias, color gomposicion

Gréfico 47 Diagramaciorintroduccion (texto)

Elaborado por: Autores

Grafico 48 Diagramacion (elementos)

Elaborado por: Autores
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Grafico 49 Diagramacién descripcion personaje

Elaborado por: Autores

Gréfico 50 Diagramacion Atbook

Elaborado por: Autores

La diagramacion dedrtbook busca la distribucion y organizacién de sus elementos como:
textos, imagenes, que tianeomo objetivo comunicar visualmente, convirtiéndolo en un

trabajo gréfico lleno de vitalidad, captando la atencion de sus lectores.
Seleccidn de tipografia para titulares y cuerpo de texto

La tipografia en el disefio es un factor muy importgmiesdebe reunir lagaracteristicas
necesarias para comunicBara que eartbooksea un medio grafico legible se ha elegido las

siguientes tipografias.
Tipografia para titulares

La tipografia que sha utilizado para lostulareses Robotdold Condensedson un tamafio

de 18 pts. Permite temaina buena legibilidad de los titulares eantbook.
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Tipografia para el texto

La tipografia que se ha utilizado en el cuerpo del texto es Robotq tayhtin tamafio de 13

pts, tamafio que crea armoeiareel texto y el disefio

Gréfico 51 Tipografia del texto

Roboto Light
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
0123456789
Roboto Bold Condensed

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

0123456789

Elaborado por: Autores

En consecuencia, la tipografia elegida permite una facil legibilidad para el puablico objetivo.

Portaday contraportada

Las conclusiones derivadas de la investigacion de los siete principales personajes de la fiesta
popular del Nifio de Isinche nos permite desarrollar la portada y contraportaddoek,con

un disefio simple y elegante.

Gréfico 52 PortadaArtbook

Pincha Luis
Chimba Mifton
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Elaborado por: Autores

Gréfico 53 Contraportadartbook

®
S)

Elaborado por: Autores

En la portadae puede observar la imagen del Nifio de Isinche que descansa sobre una canasta,
la cual utilizan los fieles para guardar las réplicas de la imagen; el fondo utilizado hace
referencia a las paredes antiguas que existen en la hacienda de Isinche. En este mismo contexto

en la contraportadasutilizé el mismo fondale la portadga que foma parte de lamisma

12. IMPACTOS (TECNICOS, SOCIALES, AMBIENTALES O ECONOMICOS):

Social

El impacto social con esta iniciativa se produebido ala resignificacon cultural de la
comunidaden este caso de la fieg@pular del Nifio de Isinche, mediaunte producto grafico

de disefio editoriabusca preservar estapresiorculturalque se desarrolla enantén Pujilj

el aportede este proyecto se basala fomentacién yrecopilacién de informciénde los
principdes personajeg su indumentarig que los habitantes revisen este producto para que
conozcan las riquezas culturatésla comunidad de Isinche, en el canton Pujili, provincia de

Cotopaxi
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13. PRESUPUESTO PARA LA PROPUESTA DEL PROYECTO
COSTOSDIRECTOS

Tabla 25 Presupuesto

CANTIDAD DESCRIPCION VALOR U VALOR T
2 Resmas de papel INEN 4,00 8,00

5 esferos 0,30 1,50

5 lapices 0,50 2,50

2 borradores 0,40 0,80
1000 copias 0,02 20,00
4 libros 50,00 200,00
10 Empastadd 03,00 30,00
14 impresiones 08,00 112,00
8 Ejemplares de Proyecto 30,00 240,00
1 Tableta Wacom Intuos 5 430,00 430,00
1 Dispositivo USB 18,00 18,00
1 CamaraFotografica 400,00 400,00
80 Horasi Tiempo para disefio 10,00 800,00
60 hora Horasi Gastosle energia eléctric| 0,21 12,60
1 hora Horasi Gastos de telefonia fija | 0,23 (minuto) | 13,80
1 hora Horasi Gastos de telefonia mév| 0,10 (minuto) | 06,00
150 hora Servicio de internet 0,60 (hora) 90,00
TOTAL 2385,2

Elaborado por: Autores
COSTOSINDIRECTOS

Tabla 26 Costos Indirectos

CANTID | DESCRIPCION VALOR VALOR TOTAL (%)
AD UNITARIO ($)

50 Alimentacion 6.00 300.00

20 Transporte 20.00 200.00

10 Hospedaje 10.00 100.00

TOTAL 600.00

Elaborado por: Autores



PRESUPUESTOGENERAL

Tabla 27 Presupuesto General
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DESCRIPCION COSTO (%)
Costos directos 2385,20
Costos Indirectos 600,00
Subtotal 2985,20
Imprevistos (10%) 298,52
TOTAL, GENERAL 3283,72

Elaborado por: Autores

14. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

91 El desarrollo deproyectopermitiéla recopilaciorde informacionde los antecedentes

y desarrollo dda fiesta del Nifio de Isinche del canton Puplise utilizo trabajo de
campo quepermitid conocerque la cromatia y la indumentariaque utilizanlos
personajes de las Festividades del Nifio de Isieshariadan las que predominan los
colores vivos, loadornogde lavestimenta tienenomo referencia la flora y fauna del
lugar, y ademas toman prestados a ciertos perserdgl Pase del Nifitambién se
empleémétodos y técnicas de investigacigue permitieronconocer esta expresion

cultural

Se concluye ques importantenalizar lainformaciénparadesarrollar yconocerlos
aspectos déormay morfologiaque se utilizan en elonceptart, todo estale acuerdo
a su funcidpanalizandanformacionde diferenteproyectos ya realizada®nde existe
informacion relevantedelos pasos a seguir para crear personajes copearsamlidad

propia,que permitidlegar al resultado final

Sepudo definir lalineagrafica que se aplicé abnceptart, tomandocomoreferente el
estilo degrafica popular \arte naif, estopermitidilustrarlos personajesonun estilo
grafico unificado acordalas exigenciaglelos creyentegespetanddos elementos de

interpretacion y comprension



T

79

Se concluye que el concept art de los siete principales®najes de esta festividsatan
aplicad® en unsoportegrafico para preservar fomentar y resignificar las diferentes
memorias colectivas e individualesespetanddos elementos de interpretacion y
comprension, aplicando técnicas de ilustraciégrdéca popular yarte raif, paraluego

poderlaaitilizar en la diagramacién dertbook

RECOMENDACIONES

T

Se recomiendéortalecer lainvestigacionen las diferentefuentes bibliograficas que
ayudea diversificar lainformaciénde manera integral sustentablesobre la fiesta del
Niflo de Isinche y poder desarrollar un producto que evidencie la historia e
indumentaria de los personapisacuerdo #s datos obtenidosnlos diferentes tipos

de investigacion

Se debe tomar como referencia trabajos ya realizada®rkept art ya que €8s
ayuchn a comprender el proceso de creacionadepersonajesteniendo como idea
transmitir la infomacion y presentar una ilustraci@que ayude a dar solucion al
problema de investigacibAdemasgste proyecto servira como base para la generacion

de nuevas inw&igaciones, aplicaciones y aporeseéste campo.

Con lainformacion obtenida, es necesacionsiderar lagécnicas delustraciénque
ayudaan a crear los personajessu vez se recomienda realizar bocets crear un

concept arde los principales personajes de esta festivodgtdral.

Se recomienda considerar las diferentes lineas gr@fimasxistan y tf@ajarcon la que
ayude a interpretael concept art el cual debe sustentarse a una idea para poder

desarrollar y aplicar un estilo que permita ubicar &sonajes en una sola categoria.

El concept artde los principalepersonajes esn soporte graficouedebe comunicar
la informacion obtenida ea investigacioneste producto estacdntribuyendo con la

difusion de esta festividad cultuglie sedesarrolla en el cantén Pujili.
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16 ANEXOS

Curriculum Vitae
DATOS INFORMATIVOS:

Nombres: Sergio Eduardo

Apellidos: Chango Pastufia

Cédula de Identidad: 050237217-0

Cédula Militar: 8405200372

Fecha de Nacimiento: 11/04/1984

Lugar de Nacimiento: Latacunga

Edad: 29 afos

Estado Civil: Soltero

Direcciéon Domiciliaria: Ciudadela “Los Molinos” M5 C13

Teléfono: 032800147 - 0999739542

Estudios Realizados

Bachiller Técnico en Mecanico Industrial I.T.S. Ramén Barba Naranjo
Tecndlogo en la especialidad de Disefio Grafico LT.S. Victoria Vasconez Cuvi
Ingenieria en Disefio Grafico Universidad Cristiana Latinoamericana

Artista Gréafico especialidad “ Aerografia”
Muralista, Decorador de interiores.
Artista Urbano

Cursos Obtenidos

Cursos de soldaduras de los aceros inoxidables A.1.S.I. 304
Equipos de Proteccion Respiratoria.

Softwares de Disefio Mac y Pc

Photoshop Premier Aerografia
llustrador Cinema Serigrafia
Alias Flash Arte urbano
Final cut Body paint

Maquetacion

Eventos y Talleres Realizados:

Primera Bienal de expresion artistica organizado por la escuela Isidro Ayora 2008.

Primer Taller de intervencién Juvenil organizado por el grupo Juvenil Crop 2009. ( Evento )
Graffitiando la piel de la Urbe Riobamba 2009. (Taller)

Primer Festival de Expresién Cultural en el espacio publico Hip hop en Lata 2009. (Evento Organizado)
Kawsay Rock Arte Urbano 2009. (Evento)

Primer Festival de Graffiti Huairapungo Salcedo 2009. (Evento )

Primer Festival de Intervencion Urbana “Detonarte” Quito 2009. ( Concurso)

Gotas de Fama Ambato 2010. (Evento)

Ambato FFF Graffiti 2010. (Concurso)

Inflamable Expresion Artistica Urbana Patate 2010. (Evento)

Segundo Festival de Graffiti Salcedo 2010 Huairapungo. (Evento)

Intervencion en el espacio Publico Fiestas de Latacunga 2010. (Evento Juvenil)

Festival Internacional Detonarte 2010. (Concurso)

Segundo Festival Gotas de Fama 2011. (Evento)

Primer Festival Internacional de Hip Hop Barrio 593. 2011 ( Evento)

Taller de Graffiti (FEDECOX- PATUTAN) 2012

Graffitono Intervencion en el espacio publico 2012

Primer Concurso Nacional de Graffitis Pintemos Nuestra Voz MIES 2011. ( Primer Lugar)
Encontré Niterdi ( Brasil) Encuentro Sudamericno América del Sur 2011. ( Encuentro Cultural)
Taller Alianza Hip-Hop para las Calles (Distrito Metropolitano de Quito)2012.

Taller de Graffiti (FEDECOX- SANTAN) 2012

Intervencién en la Primera Semana Cultural (ART-INDEPENDIENTE) 2012 (Intervencién)

| Galeria Urbana Exposicién 2012 (Intervencion).

Mandarina Fest 2012 (Intervencion).

Graffiti Ecolégico Guayaquil 2012 (Intervencion)..

Intervencién en la Segunda Semana Cultural (ART-INDEPENDIENTE) 2013 (Intervencion).
Il Galeria Urbana Exposicién 2013

Taller de Arte Urbano CIC Tanicuchi 2013.

Galerfa Urbana Portales del GAD Munipal de Latacunga 2013 (Intervencion).

Festival de Graffitis UTC 2014 (Intervencion).

Entrevista en el Canal Cultural Expresarte 2014 ( Intervencién).

Urco Park Fest Chunchi 2014 (Intervencion).

Il Festival Internacional de Graffiti Atuntaqui 2014 (Intervencion).

Il Galeria Urbana Exposicién 2014.

Actualmente trabajando como ilustrador y artista urbano
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HOJA DE VIDA

nombre fecha de nacimiento ubicacion
Luis Giovanny 17 junio 1975 barrio Santana
Pincha sailema C:l: 1802732899 Banos Ecuado

Establecerme y consolidarme como una
empresa que otorgue estabilidad laboral,
aplicando mj conocimiento en el area de
1seno, g desarrollarme profesionalmente
para el buen desempeno de las funciones

asignadas.

Universidad Escuela Técnica de

D ! ,
CURRICULUM G| L

giovalo666yahoo.es 0992809228 / 032741054

O L © T
o B .11 7.

Espanol Ingles

HERRAMIENTAS

REDES SOCIALES ILUSTRADOR FOTOGRAFIA 3D MAX

» Y f = D® e
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HOJA DE VIDA

Nombre: Fecha de nacimiento Ubicacion
Milton Roberto 24 de marzo 1992 San Rafael
Chimba Pilatasig C:l1: 0503908816 Latacunga

aprender los progrmas y herramientas de
diseno grafico para comunicar llevandolas
ideas a [a estética, claridad y creatividad.

Colegio Nacional Universidad

C U R R I C U L U M “Primero de Abril” Técnica de Cotopaxi

Latacunga Ecuador

miltonrchp@gmail.com 0995112407 / 032389015

& & &
N S T

Espanol Ingles

HERRAMIENTAS

REDES SOCIALES ILUSTRACION 3D MAX

» v f — 9
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ANEXO 1

SINTESIS DEL LIBRO TESTIMONIOS DE L AYER, TRADICIONES Y NOSTALGIA

El libro Testimonios del ayer, tradiciones y nostalgia del autor Jorge Alban Calero nacido en
Isinche grande. Isinche se encuentra ubicada a 5 km del Cantén Puijili, su gente se dedica a la
agricultura y al turismo, es una comunidad donde se encuentra rodeadadlsilffestres que

a pesar de su variedad u calidad nadie las ha cultivado con un fin comercial. En la comunidad
existio la comunidad religiosa jesuita que eran los propietarios de fas tiet lugar, donde se
encuentraina capilla de construccion colonial, donde en la época colonias se desarrollaron las
mitas, las encomiendas, los obrajes, todo isinchano conoce el origen del Nifio Dios que dice
gue fue encontrado en el interior de un saco de lana que cargaba una mtra.dBdas
tradiciones son las misas y las fiestas del Nifio de Isinche que trae consigo varios disfrazados
como son los yumbos, los payasos, caporales, chinas, banda de musica, donde el primer dia son
la sacada o visperas el segundo dia el retorno yelraeién de la misa, siendo los dias 23, 24

y 25 de diciembre son los dias mas concurridos de ese mes, y el 5y 6 de enero es la fiesta de
los tres reyes estos personajes y comparsas representan a personajes biblicos, religiosas y otro:
son de caractepfclorico y culto. Dentro de los personajes de la fiesta estan Los Saumeriantes,
los arcos, el Rey Angel, EI Embajador, El rey mozo, Los Negros, El mayordomo, Los
Caporales, Las Chinas, Los Payasos, Los Yumbos, Las Ashangas.

Los sahumeriante son dos pe@®ue se encargan de llevar el sahumerio que son el incienso

y para dar perfume al paso defibl Dios siempre caminan adelante y cuidan el aseo y de algun
peligro al Nifio, su disfraz es de pantalon blando con capa de diversos gotare una capa

llamada capayglos arcos son dos palos con la imagen del Nifio se ubican en el camino para
adornar el paso del Nifio, El rey angel por lo general es una nifio que va delante de la procesion,
representa al angel Gabriel quien anuncia la venida del Mesias, escdebtanca, con dos

alas y una corona brillante, el embajador va en segundo lugar en la comparsa, su pantalon es
negro con rayas es de tipo militar con un gorro con plumas, El Rey Mozo va en dltimo lugar va

a caballo guiando a los negros que van diciends frepresenta a un rey de oriente con
vestimenta vistosa con un cetro que sefiala poder sus colores son vistosos, con una corona cor
espejos, los negros representan al folclor ecuatoriano qué estan al mando del patrén a quien lo
cuidan , siempre hay atro negro por cada rey su vestimenta es vistosa y de colores, el
mayordomo representa al capataz de la hacienda que empuja a los caballos y a la gente para

gue trabajes con su traje de poncho de lana con sombrero y dos cintas de colores, con zamarro
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y latigo, lleva una méascara de tela con un cordon en la nariz, los caporales son hasta diez
disfrazados son trabajadores de pantalon blanco y flojo bordada con un jarro para tomar agua
giran alrededor del Nifio, los payasos ponen la alegria y causan risa penda de dos
colores vivos con un pafiuelo grande de cualquier color con un bonete de carton y careta 'y en
su mano lleva un chorizo, las ashanga es todo lo que el prioste va a brindar en la fiesta que es

paseada por la yumba ashangero que por lo @gee®un hombre robusto.
ANALISIS.

El libro Testimonios del ayer, tradiciones y nostalgia describe al personaje principal que es el
Nifio de Isinche que va rodeado de un sin nimero de personajes como el Rey Angel, el Rey
Mozo, el Embajador, el payaso, 8humeriante, el Mayordomo etc., que son personajes
biblicos y del folclor ecuatoriano que tienen su numero de participantes, su funcién, sus
caracteristicas y lo que es principal su vestimenta que consta de ciertos instrumentos, colores
vivos y adornosen donde describe la fiesta del Nifio de Isinche que es una simulacion de las
tareas diarias de la hacienda de Isinche donde el prioste es el organizador de los eventos y gastos
de la fiesta, para la realizacion de la fiesta donde participa la mayoriacdmiumidad por

medio de las Jochas.
CONCLUSIONES.

1 EI Nifio de Isinche es el personaje mas importante de la fiesta.

91 Los personajes de la fiesta del Nifio de Isinche tienen sus caracteristicas individuales.
1 Los personajes de la fiesta utilizan colores vivaa ga vestimenta.

9 La fiesta del Nifio de Isinche es una mezcla de personajes biblicos y personajes del

folclor ecuatoriano.



ANEXO 2

FICHA DE OBSERVACION

Tema: Personajes de la fiesta defi de Isinche

Lugar: Comunidad de Isinche, iglesia del Nifio de Isinche

Nombre de los investigadoresMilton Chimba y Giovanny Pincha

Fuente: personajes de la fiesta del Nifio de Isinche.

Fecha de la observacion24 de diciembre del 2016

Tipo de Observacién:Directa
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NINO DE

EEY REY
CARACTERISTICA SATUMERIANTE EMBAJADOR PAYASD | MAVORDOMO
ISINCHE ANGEL MOZO
Cantidad 1 3 1 1 1 2 1
Zer el Llavar el Encabazz Tazcer Burlarza .
B ) ) Segundo lugar Hacer trabajar a
funcion homenzjeade szhumerio ¥ la : B lugar dz Iz da los :
de Iz fiesta parfimas procasion = procesion | caporales e ;
) Cualguer )
Edad aprosimada 2 afioz Toda adad adeolecents 18 afios 24 afios odad Cualguier edad
2
Tam
= Seiial de
o zaneillaz, ] ]
Caracteristica ) ) reservado nifio gallardia poder, alegres Fuerte
inocencia,
’ autoridad
tranquilidad
) Orverol de
Colores vivosz
doz
Pantalén blanco. o A Pantalon Poncho color
Capa azul, ] Tumica Pantalon negro ] coloras ]
o Camiza blanca. naranja, rojo, sombrara
roja, hiniea blaneca, COM Fayas ivos, )
Vestimanta v Colores Poncho rojo camiza con dos cintas,
blanca, rosa, ] Cruantes blancas v file capay
) brillante, capa verde capa ZAMATE, MASCETA
1oja. . blancos, dorade ] patinzlo, ]
rojz, rozada fuesia, ] zzul v roja.
zapatillas
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Estrella, Adomos tipo Sombrero, Careta, o
) . . Litigo, zamzrro,
Instrumentos Zandalias Sahumeario, corona, | 'militar{charreteras) capa, bonate,
. mascara de tela
alaz Gafas, gafas pachera chonzo
Careta,
Cordones L oo | bomse
entajuelasz A
. . dorados, Plumzs, ) ? '
Lentajuelas Cintas, plica de emteinalas brillantes, flores, Cint - de
replica (=] . E5, DATIT
perlas, lentejuelas, flores, e perlas, papel .
Adornes perlas, cordones derados, . blenz e pelota, o
bordados, | cordones dorados, ) botonaz, brillante )
) lentejuelas, | botones dorados, . cinta
mnlloz enrajes, bordados ) espajos, da
encajes, bordados ]
bordados diverzos
bordados
coloraz
. Poncho da lana,
] Tela Tela espajo,
Satin, tela ) . Polyester, tala Tela zamarro de llama
telz . Tela espajo. 2spejo . polyester, )
espa)o . sspejo ) BEpala v borrego, tela
satm satim )
azpejo
Carata
CON nariz
Alas,
. o ) Sormbrero, larga .
Objeto primeipal sahumerio corona, Ezpada, sombraro Latizo v zamarre
cetro bonate,
astrellz .
chonzo

FICHA DE OBSERVACION

Tema: Personajes de fiesta del Wio de Isinche

Lugar: Comunidad de Isinche, iglesia del Nifio de Isinche

Nombre delosinvestigadores Milton Chimba y Giovanny Pincha

Fuente: personajes de la fiesta del Nifio de Isinche.

Fecha de laobservacion:07 de enero del 2017

Tipo de Observacién:Directa
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NINO DE REY REY
CARACTERISTICA i SATUMERIANTE ] EMBAJADOR PAYASO MAYORDOMO
ISINCHE ANGEL MOZO
Cantidad 1 i —— 2 1
Zer el Llavar el Burlarse )
B . | Hacer frabajar 2 los
funcion homenzjeado sahomenioy |00 | ——e——————- de los
- — caporales
de la fiesta parfirmas caporales
______________ Cualquier
Edzd aproximada 2 afios Tedzadad | | e ad Cualoquiar adad
- -— 2
Temura,
sageillaz, [ | eee— ||
Caracteristica ) ) mezervade |00 | ——e——————- alegres Fuarte
ingcencia, - —
tranqulidad
Colores vivos
. Orveral de
Pantalon blance. )
Capa azul, . dos Poncho color rojo,
o Camusa blanca.
roja,tmica |00 | e e colores sombraro con dos
Vestimanta v Colores Ponchoroje | | e ) .
blanca, roza, . - -— Vivos, cintas, zamarro,
brillante, capa
roja. ] capawy mascara azul ¥ roja.
rojz, rozada .
patiuelo,
zapatillaz
negras
Carata,
) | em———— ] e Latigo, zamarro,
Instrimentos Sandalias Sahmmarie, |00 | ————— bonets,
- -— . mascara de tela
chonizo
Carsta,
bonete,
Lentajuela: Cintaz, floraz,
perlas, lentejuelas, flores, | e || e 1 i nariz de blaris
Adomps | P | eEmeRs EomS | et ;!ape mtaz, E- er1s &
bordados, | cordenes derades, - -— brillants pelota, o cinta
mullas encajes, bordados de
diversoz
colores
_ Poncho de lana,
Zatin, tala | e— | —— Tela
telz ] Telaespaje. | | e ] zamarre de llama v
=hEe - - ==pee borrago, tala expejo
Ojeto prmeipal sahnmerio Careta Latizo ¥ zamarro
-- - Con naris
larga,
bonets,
chonizo

Elaborado por: Autores
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FICHA DE OBSERVACION

Tema: Personajes de la fiesta dafiN de Isinche

Lugar: Comunidad de Isinche, iglesia del Nifio de Isinche
Nombre delosinvestigadores Milton Chimba y Giovanny Pincha
Fuente: personajes de la fiesta del Nifio de Isinche.

Fecha de la observacion07 de enero del 2017

Tipo de Observacion:Directa

Fuente Objetivo
Comparsa Agradar al Nifio de Isinche y ser la mejor
Personajes Cumplir conlas funciones establecidas
Prioste Llevar al nifiito a su hogar, financiar la fiesta

o Alabar al nifiito, comer, beber lo que el prioste
Personas e invitados
ofrece.

Turistas Recolectar archivos fotogréaficos de la fiesta

Aprovechar Idiesta como un fin econémico
Poblacién de Isinche mediante la venta de comida y articulos del Nifio

Isinche

La fiesta tradicional del Nifio de Isinche se realiza los digb2#e diciembre y el-b deenero,

pero en esta ocasion por el calendario se realizé el 7 de ehpeos@&naje principal de la fiesta

es El nifiito de Isinche por lo que los priostes son encargados de traer los disfrazados como el
Rey Angel,SahumerianteRey Mozo, embajador, payasos, mayordomo, etc., observando que
el 7 de enero no existi6 tres de l@sgpnajes como son los tres reyes, observando que la fiesta
es una expresion cultural tradicional y religiosa, donde intervienen grupos familiares de

diferentes partes de la ciudad, que tratan de ser la mejor comparsa de la fiesta, siendo esto una
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novedadpara los turistas que recolectan archivos fotograficos de todos los movimientos. Los
diferentes personajes tienen caracteristicas propias tanto en la vestimenta como en los colores
gue cambias levemente sin alterar el principio y la costumbre del traj@drnos mas
utilizados son los mullos las perlas y los cordones dorados, la tela de los personajes ha ido
variando por su delicadeza es asi que en la actualidad la tela espejo es delicada y se estropes
en las diferentes labores de la fiesta y se leehglazado, la edad de los participantes oscila
entre 6 a 40 afios ya que no es una fiesta para mayores por las diferentes tareas que realizan qu
involucran carreras y saltos, siendo una de las caracteristicas principales la compenetracion con

el personajele los participantes.



ANEXO 3
FOTOGRAFIAS

B001200

Elaborado por: Autores

CONFERENCIA TAMARA ESTUPINAN

Conferencia Magistral

EL PUJILI DE LOS INGAS, EL AYLLU DE LA NOBLEZA INCAICA QUE
CUIDO DE LOS RESTOS MORTALES DE ATAHUALLPA TICCI CAPAC

La historiadora

Tamara Estupindn Viteri,

g uien 6 en los anos
004 y 2010 las ruinas

arqueolégicas incas de

Ma ul- , ubicadas

presentaré esu
concluyentes sobre la
vinculacion histérica de
este importante complejo
monumental con el Unico
ayllu de la nobleza incaica
gue se fundd enla
udiencia Quito,

justamente en
privadas de Alahuallpa Ticci
Capac, localizadas en Puijili

ue fueron heredadas por
su ijo Francisco
Topatauchi, el auqui.

LUGARY FECHA
CENTRO CULTURAL PLANETARIO IGM
23 DE JUNIO - 15:00

INGRESO LIBRE
PREVIO REGISTRO ONLINE

2 3 -
Dir: Telmo Paz y Mifio N17 y Seniergues ‘\~ 93 2 2224663 @ info@ipghgobec  VgW ipgh.gob.ec

Elaborado por: Autores



CONFERENCIA DE LA INVESTIGACION DE TAMARA ESTUPINAN

Elaborado por: Autores

INVESTIGACION DE TAMARA ESTUPINAN

LUG;R“' FECHA
N
L PLANEYARVUl"“
CENTRO CULTURAZ; DEJUNIO- 13

RESO LIBRE

PREVIO REGISTROOM

Elaborado por: Autores
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FOTO MAYORDOMO

Elaborado por: Autores

PARTICIPACION FIESTA NINO ISINCHE

Elaborado por: Autores
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FOTO NINO DE ISINCHE

Elaborado por: Autores

ENTREVISTA AL SR. PIO VASCONEZ

Elaborado por: Autores



FOTO TURISTAS

Elaborado por: Autores

PARTICIPACION FIESTA 7 DE ENERO

- ko2 o

. - < ~ 4 O o W o --. =
o . -44<soquAAAA—A-..

Elaborado por: Autores
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DETALLES DE LA VESTIMENTA

Elaborado por: Autores

ENTREVISTA LCDO. JUAN ALBAN

Elaborado por: Autores



ENTREVISTA LCDO. JUAN ALBAN
== "= '

Elaborado por: Autores

FOTOGRAFIA MAYORDOMO

Elaborado por: Autores
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HUELLA DEL PIE DEL NINO DE ISINCHE

Elaborado por: Autores

PIE DEL NINO DE ISINCHE

Elaborado por: Autores
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ANEXO 4
ENCUESTAS
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
UNIDAD ACADEMICA CIENCIAS DE LA INGENIERIA Y APLICADAS
CARRERA DISENO GRAFICO COMPUTARIZADO
ENCUESTA 1
Lugar. - Cantén Puijili, comunidad dsinche.

Objetivo. - Recolectar informacién mediante un cuestionario para conocer la aceptacion de la
elaboracién de uart bookde los sete personajes principales defibl de Isinche.

Edad: Género: M (J CF Lugar de nacimiento:

1.- ¢ Conoce usted la comunidad de Isinche?

si [ ] NO [ ]

2.- ¢,Conoce la Fiesta del Nifio de Isinche?

si [] No [
3.- ¢ Podria usted identificar a los siguientes personajes que conforman la fiesta del Nifio de Isinche?

4 .- ;En qué soportéproductos) ha visto usted plasmados a los personajes de la fiesta del Nifio de

Isinche?



101

a. Artesanias
b. Posters

c. Libros

d. Postales

5.- ¢Le gustaria a usted adquirir un libro recopilataait lfook con imagnes artisticas o inéditas del
Nifio de kinche como un producto coleccionable?

si [ ] NO [ ]

6.- ¢ Con qué finalidad deberia ser promocionada la fiesta del Nifio de Isinche?

a) Culturales
b) Religiosos
c) Turisticos
d) Econdmicos
e) Otros:

7.- ¢Condilera usted que se ha dado suficiente promocion a la fiesta del Nifio de Isinche?

si [ ] NO [ ]

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
UNIDAD ACADEMICA CIENCIAS DE LA INGENIERIA Y APLICADAS
CARRERA DISENO GRAFICO COMPUTARIZADO
ENCUESTA 2
Lugar. - Canton Pujilicomunidad de Isinche.

Objetivo. - Recolectar informacién mediante un cuestionario para saber el conocimiento de las
personas sobre las fiesta y personajedde de Isinche.

Edad: Género: M (O CF Lugar dacimiento:

1. ¢Ha escuchado usted sobre la fiesta del Nifio de Isinche?

si [] NO [ ]

2. ¢Conoce usted el origen del Nifio de Isinche?

si [ ] NO [ ]

¢,Cual es el origen del Nifio de Isinche?:
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¢, Qué personajes de la fiesta del Nifio de Isinche conoce usted?

¢Conoce el origen de los personajes de la fiestidifielde Isinche?

si [ ] NO [ ]

¢ Cual es?

¢Usted ha participado en la fiesta popular del Nifio de Isinche?
si [ ] NO [ ]

¢, Cudl es el motivo que le ha llevado odwdiria a participar en la fiesta del Nifio de Isinche?
Por devocion religiosa.
Por tradicion familiar.
Por preservar la tradicion cultural.
Otros:
(Explique)

¢Por qué la fiesta del Nifio de Isinche es tan importante para esta comunidad?

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

,,,,,,,,,,,

eeeeeeeeeece.

¢ Sabe usted la relacion existente entre el Nifio de Isinche y los Incas?
si [ No []

¢ Cual es?

¢Reconocen la vestimenta de los personajes como propia del lugar de Isinche?

si [] No []
Marque con na X la imagen (estilo de ilustracion) que le gustaria gpeesente a los

personajes deliRo de Isinche.
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HIPERREALISTA MANGA & ANIME

ANALISIS

Los habitantes del canton Puijili y la comunidad de Isinche tienen un alto conocimiento de las
fiestas tradicionales y symersonajes, logrando identificarlos de una manera facil, ya que la
mayoria de las personas ha participado en estas fiestas por tradicién o devocion, y los personajes
se los ha reproducido en artesanias, afiches, pero les gustaria tener una recopiladibrogen

(art booR por considerar esta fiesta como una expresién importante para la comunidad.

Reconociendo de una manera facil a los personajes por su vestimenta, que ellos consideran
propias del lugar y que no desean que sean alteradas por tradiogtnmbre es asi que ellos

eligen un eslo de ilustracion darte Naifde los personajes.

Por la popularidad de esta fiesta dentro del cantdn Pujili, los habitantes consideran que no se
ha dado una adecuada promocién de las fiestas ya que seria dedaeudtyral y
econdmica para la comunidad.
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ANEXO 5
ENTREVISTAS
CUESTIONARIO ENTREVISTA
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
UNIDAD ADADEMICA CIENCIAS DE LA INGENIERIA Y APLICADAS
CARRERA DISENO GRAFICO COMPUTARIZADO
DIRIGIDA A EXPERTOS

Buenos dias/tardes. Mi nombre es Luis Giovanny Pincha y estamos realizando un estudio sobre
los siete personajes de la fiesta del Nifio de Isinche. La idea es poder conocer distintas opiniones
para colaborar con la promocion de dicha expresiénralileé implementacion de programas y
proyectos relacionados con el tema.

En este sentido, siéntase libre de compartir sus ideas en este espacio. Aqui no hay respuestas
correctas o incorrectas, lo que importa es justamente su opinion sincera.

Cabe aclararug la informacién es solo para nuestro trabajo, sus respuestas seran unidas a otras
opiniones de manera anonima y en ningun momento se identificara qué dijo cada participante.
Para agilizar la toma de la informacion, resulta de mucha utilidad grabavésacion. Tomar

notas a mano demora mucho tiempo y se pueden perder cuestiones importantes. ¢Existe algun
inconveniente en que grabemos la conversacion? El uso de la grabacion es solo a los fines de
analisis. jDesde ya muchas gracias por su tiempo!

DATOS PERSONALES

Antigledad en el cargo como directivo / en esta escuela / en general

Antigledad en la docencia / en esta escuela / en general

DESARROLLO

Si yo le digo la fiesta del Nifio de Isinche. ¢ Qué es lo primero que se le viene a la mente?
¢,Cuadles son lowrigenes del Nifio de Isinche?

¢,Cuadles son los princie personajes de la fiesta défidlde Isinche?

¢, Qué vestimenta utilizan ellos? En la fiesta. ¢y qué significa cada vestimenta?

¢,De donde viene esta vestimenta? ¢Quiénes confeccionan l&lrdlif@od/ los personajes de

la fiesta del Nio de Isinche? ¢En que se inspira la geate pealizar la vestimenta delild

de Isinche? ¢ Como se originaron los nombres pdosonajes de las fiestas deéfidl? ¢ Podria
hablarnos acerca de los origenes de los éngssP ¢ Podria darnos una descripcidon del Nifio de

Isinche? ¢Porque tiene esa pose de estar dormido?
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¢ Qué significado tiene cada personaje?

Desde su punto de vista, ¢ Se promociona adecuadamente la fiesta de Isinche?

SI NO LAS PROMUEVEN, PREGUNTAR:

¢Porqué no promueven desde el municipio de Puijili? ¢ Qué obstaculos han tenido?

S| SE PROMUEVEN, PREGUNTAR:

¢Por qué si? ¢De qué manera se promueve? ¢Con qué objetivos? ¢Qué se proponen desde
municipio para promocionar la fiesta?

¢, Qué representa para Udfilesta del Nifio de Isinche? ¢Para Ud. cuéles son los principales
beneficios que ha generado la celebracion anual de las fiestas?

¢ Podria contarnos alguna hiskooi anécdotas sobre el Nifio danthe? 0

¢, Cudles son las principales actividades que seapadiz la fiesta del Nifio de Isinche?

Y en cuanto a la fiesta en los jévenes, ¢ Observa diferencias antes y ahora?

Ahora bien, para terminar ¢como se imagina la fiesta del Nifio de Isinche dentro de 10 afios?
¢,Cudles son las principales barreras para la eeiébrde la fiesta?

Finalmente, ¢Algun otro comentario que quiera agregar?

iMuchas Gracias!

Entrevista al Sr.Pio Vasconez

Ocupacion: Mayordomo hacienda Isinche
Entrevista informal

¢,Si nombraal Nifio de Isinche qué se le viene primero a la mente, castigo, qué referencia o
cémo le ve al nifiito de Isinche? He trabajado 26 afios en la hacienda, cuando era nifio me
contaban que no era nacido aqui (Isinche) lo habian tenido una sefiora de nombEeRanch

de Bafios; que ha sabido tener mas haciendas entre una de ellas las de Isinche, ahi han sabidk
traer mulares y en los mulares ha sabido traer lana, en uno de los mulares cuando llegaron a la
hacienda le pusieron en un corredor donde hoy esta $aiglera propiedad del general Plaza,

en una de esas | e h aiece partieularesbnaun Divindif\d que tieoens o y

gue respetarme y adorarmeo y de ah2z viene |

¢Cuando realizan las fiestas del nifiitdsilieche con que personajes estan? primero vamos por
la fiesta de noche buena es: Rey Angel, Rey Embajador, Yumbos, Caporales, chinas,
Mayordomo, Sahumeriante, Payasos.
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¢, Cudl es el patio chiquito?, es el que esté a lado de la iglesia y el patio grangqeeessth

abajo donde se hacia la corrida de toros, ademas de recibir érdenes de cuidar al Nifito, incluso
viajaba hasta Quevedo, nunca le ha gaseda, de la creencia que d@lidicrece es totalmente

falso, ya que él le ha hecho cambiar al nifiito esttrese porque en ocasiones la ropa es muy

pequefia, es falso que sale a caminar.

La ropa para los disfrazados tiene que mandarse a hacer en donde trabajan la ropa, la diferencia
entre las festividades de antes y de ahora, en la época anterior nunca hdoirebedjreso,

pero ahora con el nuevo administrador no hay acceso.

¢Cuantas tunicas tendra el nifiito? tiene miles de tunicas tiene de todo, no dejan tomar
fotografias, los beneficios son las ventas que hacen en las fiestas que ahora impiden, dentro de

los personajes estan el payaso quien dirige a los yumbos y tiene distintos colores.

La situacion actual de la iglesia, es privado solo hay acceso al patio, histd¥idaleantes
habia una procesién que llegaba hasta la escuela; en la actualidad ysahorsatolo sale a

las casas por el tiempo de una hora. En tiempos pasados no habia la Mama Negra.
Entrevista al Lcdo. Juan Alban Calero

Ocupacion: Director del departamento Cultura GAD Pujili

Entrevista formal

Muchas gracias por la visita de ustedes pa@AD Municipal siempre sera un honor recibir a
personas que realizan trabajos sobre las tradiciones y costumbres del cantdn, soy el responsable

de cultura y de los patrimonios del GAD municipal.

Hablar de esta fiesta popular, que es un patrimonio qredaggona y es el principal referente
en la zona, es el patrono de una importante celebracién del lugar que ealhgitibrar al
Nifio de Isinche se nos viene a mas de un pueblo de religiosidad, también una festividad de

colores, tradiciones gues a lssagrada imagen delifio.
Historia

El santuario del Nio delIsinchees el lugar donde se encuentra una hacienda de épocas
ancestrales que se enlaza en el tiempo de la colonia con las haciendas y que estos origenes
vienen de la mano con los conquistadorestyla religiosidad es asi que la hacienda en donde

se realizaban actividades para los hacendados fue pasando de generacion, enléaduatie

hace la aparicion el iNo de Isinche en época donde las comunidades realizaban intercambio
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de materiales comes la lana, haciendas donde en una se realizaban actividades agricolas otra
ganadera, don existian los obrajes que realizaba intercambio de producto de lana de los animales
y se dice que en estas actividades de intercambio alguna vez se hizo con Inybabura
Chimborazo que fue las provincias que mas necesitaban este producto con el tiempo y los
duefios que fueron pasando el poder de la hacienda llego a ser regentasigepuitas se dice

gue el Niio vino en un bulto de lana que venia hacia este intefoastas leyenda como tal

a acarreado un sin numero de significaddses el origen del patrono, eifid vino en uno en

uno de los murales a partie @sto se genera el nombre déid\de Isinche
Los Personajes

La fiesta del Nio tiene bastante aceptaciparque el Ecuador es un pais en el orden de la
religiosidad catdlica, de feligreses que la mayoria son catolicos, de alguna manera los
personajes que se han ido agregando revelan la devocién de los disfraces del mudo de los
amorfos, como son los animalit que son personajes que transportan la gracia de las alegoria
gue es parte de la devocidén y cuando lo ven otras personas o generaciones la multiplican y
agregan a la fiesta por iniciativa propia; la similitud en la parte religiosa no es tan ajena a la
santisima virgen,la madre del divino Nio, cabalgando como un medio de transporte con
pastores y reyes, en la virgen de las Mercedes tienen ciertos personajes que coinciden con la
fiesta del Mio que son los reyes. En Isinche el &ngel representa el nkxg tierra que venia

a dar la buena nueva, lo mismo que en Latacunga representa la religiosidad el rey Moro con el
rey Mozo que en cuanto en la edad debe ser joven adolecente por lo que los nifios y los jévenes
son los que reciben el mayor agrado homepajesu pureza e inocencia por la predileccién de

|l os ni fos como dice Jes¥Wws fndejad que | os n
tradiciones y costumbres con las generaciones futuras el Rey Embajador lo que sierra el capitulo
de reyes y que la MaanNegra tienen otro significado: aca lleva el mensaje a través de los
pueblos como es un mensajero vinieron hacer homenaje al recién nacido al rey Jesus con sus
respectivos regalos. Siendo estos los personajes principales pero de acuerdo a la cosmovision
andina van con colores vivos y se escoge el material que luce mejor esta amalgama de
sincretismo que es producto de la época que va pasando y se ha ido haciendo esta modificacion
de época que fueron los reyes, como los pastores de aca que son pensoiggeasi les
acompafia a los montados que puede ser la mama negra y taita negro que son distintos a los de
Latacunga que es extranjera que es adaptada a otras costumbres, acé es con la cultura nuestr
de la costa o el valle del clacque también fueron adoral Niio lo que representa que el género

humano et& presente para homenajear &@d\y hacen alegorias tipicas de la linguistica y de
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costumbre, cada uno con sus misiones tanto con sus vasallos y acompafiantes. El mayordomo
como personaje de esta fiesm el encargado de la hacienda con orden de los patrones para
hacer trabajar a los obrero para dar el cumplimiento de las faenas de las haciendas por eso
asoma con una cantidad de caporales y chinas que son trabajadores y personas que abastece
con comiday bebida para la faena, estos trabajadores también hacen homenaje al nifio que son
especiales como en la navidad que ellos representan la festividad, cerrando los yumbos los
payasos los oficiales de la musica, los yumbos son los shamanes hombres sahios de |
comunidad y su papel es poner buena energias limpiando dando energia positiva y alegria,
curando. Los payasitos congracian con los espectadores, en la fiesta se describe la faena tipica
gue son caracteristicas de cada personaje

Descripcién del Nifio de Ische.

Es una imagen que demuestra ternura, dulzura es una imagen que influye reflexion, alegria,
ternura como una experiencia de nuestros hijos cuando son nifios en su dulzura de un nifio en
un aposento esta paz, esta divinidad espiritual que trasmitprizsen deNifio es con el fin

de quenos reflejemos con nuestras acciones con nuestras actitudes que es para lo que vino Jesus
para las cosas buenas y para un mensaje de valor. Es una celebracién que hay un mensajero qu
vino al mundo por amor que es mudijficil que este en degradacion mientras exista la

humanidad se haran este tipo de homenajes en estas fiestas.
Promocion

La parte promocional de religiosidad popular es con el fin de mostrar al mundo del patrimonio
de religiosidad ppular no con el fin dgue el Niio hace milagros el fondo es el fin que conozca
elmundo el patrimonio que tierysque debe continuar para lasuitas generaciones y que debe
guardar y empoderarnos de estos valores y promocionar el componente de la dinamizacion
econdmica ya es de la empresa privada, como el papel del municipio es facilitar el espacio para
gue los protagonistas donde se mueve la economia y generar movipézateso demanda

un proceso para consolidad la empresa publica y privada con los propietarios de la hacienda
para armar un plan de mejoras haciendo una promocién individual con planificacion de cada
uno de los actores, un convenio seria para mejorar satleeactor asuma su papel ya que por

ser propiedad privada no puede el municipio invertir en esta, pero se lo hace hasta donde es la

propiedad publica.
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Leyendas

En torno al Nifio de Isinche hay una cantidad de historias, una es que la hacienda teni@ganade
y consolidaba que en la navidad h&ayas de pueblo y decir que aiffd le gusten estas cosas

es una leyenda donde los toros hariaada fiesta.

Hay leyendas que alifib le gusta el campo abierto, las flores, salir por la campifia que se
encontraban los zapatos el limo que es una especie de arena que fluye cuando el agua se va y
se seca quedando este material y que se quedaba en los zapatos, de ahi se preguntaban porqt
se encontraban los zapatos con esa arena y se encomiuabas del Wio en hs flores donde

existia la naturaleza viva, en los espacios agradables en esos paisajes donde nos congoja, er
esos lugares que van de la mano con la maravilla que Dios creo e inclusive dicen que existe una
huella en piedra que son leyendas; qudigb noes travieso y que camina con la libertad del

caso, todo ello ha sido para formar estas leyendas.
Los jévenes

Ellos tienen una participacion directa. No han perdido su participacion y no es una fiesta de
mayores pero que en su realidad es una fiesta éag8yen ella participan desde nifios que
recién empiezan la vida hasta personas de cuarenta afios que tienen que hacer sus recorridos
actuaciones, se sostiene que no es recomendable para personas mayores pues ellos sot

responsables de la trasmision y gasie la fiesta.
Relacion del Niio y los Incas

En la cosmovision indigena el mundo religioso catolico es parte de un mundo impuesto que ha
ido engranando y confluye en esta situacidn que estas coincidencias han ido enlazando
conforme también la leyenda. Bsa de estas que hacen relacion a los caminos del inca, la ruta
del sol; los incas tenian los puntos estratégicos que los crearon y que ahi era una fortaleza de
adoracion al sol. Ademas de ser el lugar mas visible para convocar a sus pobladores, en la
investigacion se habla que el sector fue parte de esta civilizacion que dicen que el Nifio de
Isinche por el material, por su significado, que estos puntos de descripcion nos sacan del
contexto tradicional que tienkay que tratarlos con delicadeza, puestgxtede estudio, si no
estamos claros de la investigaciéon que muchos descontextualizan, pero ojala vaya de la mano

con lo que aca tradicionalmente se tiene.

Comentario de los trajes
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La dinamizacién del enfoque del trabajo que muchas veces quedan en dibrdsberia
dinamizar con el resultado final, las cosas entorno al trabajo por ejemplo la implementacién de
un museo donde se teniga dos mil y mas prendas deifiN, los recuerdo, las fotos y todo lo

gue dejan ahi que no se esta guardado como un paimiocwno lo que es. Se deberia investigar

la fuente que es la hacienda y que podrian tener otro criterio y también a las autoridades donde
se genere un resultado de mejoramiento del espacio y el trabajo que realizan. No hay que
descartar que la fiesta ns por el castigo o por el milagro sino por una alegria vivencial donde
empieza la parte divina a lo superior donde los personajes que desarrollan la fiesta es a través

de la vivencia de la poblacion.

La trasmision de costumbres y tradiciones ayuda a prena@ntro de la religiosidad por medio

de la entrega de las ofrendas, por eso con la vestimenta y disfraces, destacando cada detalle y
con lo mejor, para agradar y lo que se tiene serd retribuido, la reunién que se hace entre
personajes se hacen a travédas jochas que cada uno lo hace en agradecimiento en torno a la
divinidad y al prioste, que inclusive la hacienda se lo traslada a la casa donde durante tres dias
-que se habla en la actualidan la rodeada y repasar las loas que son las revererioms y
encargos que le toca al prioste que esta hecho la literatura del mensaje el dia de la fiesta, que es
el mejor homenaje, que es el mejor traje a ponerse frente al divino Nifio; el segundo dia
corresponde el desarrollo de la misaoeo tal donde se vadejar al Nifio el tercer dia es la

parte culturar donde se agradece y cada personaje hace las tareas como una hacienda real arma
su espacio donde se entrega la Ashanga las ropas donde se entrega con la responsabilidad qu
sera devuelta, entrega la ropba disfrazados por medios de los Yuras que nada mas es un

encarga que sera devuelto en otra fiesta.

La vestimenta dgbase del Wio tiene referencia al mundo de los pastores y al lejano oriente
gue es con la tela que existe por el lejano oriente yal seie, tela espejo y como es una
tradicion y costumbre y con esta trasformacion de la cultura se ha ido adaptando con lo nuestro
donde se encuentra lentejuelas, ojos de pollo, encajes etc., ya es la creatividad del artesa si ante:s
en el lejano oriente déonde es referente alla fueron los camellos aqui es el caballo, la ropa
comun la memoria colectiva mediante viajes aqui se fue poniendo nuestros montes, nuestras
flores, nuestra realidad, de las espigas del cultivo, el copdn, el pan, las verdurasmhenito

y para diferenciar entre artesanos ponen creatividad hasta para que no se confunda son
diferenciados con el disefio, esas diferencias han hecho bordados especificos y con el animo

gue la ropa sea como un marguetin enmarcado en la linea original.
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ANALISIS DE LAS ENTREVISTAS.

Los entrevistados describa las fiestas de Isinche como una recreacion de las labores diarias
del trabajo en la hacienda hace afios atras, tomando en cuenta que el Nifio de Isinche es el actot
principal de la fiesta, que vadeada de un sinnimero de personajes unos religiosos y otros del
folclor nacional y que cada uno de ellos tienen su funcién especifica en la fiesta, haciendo
mencién especial a la ropa de los personajes que son vestimenta que fueron reproducidos de
personges del pase del Nifio en otros paises ya que los tres reyes representan a los tres reyes
magos descritos en la biblia. Los diferentes personajes se hallan adornados con montes flores
autoctonos del lugar y gracias a la creatividad de las personas quecmora®e los trajes han

ido incorporando ciertos adornos a la vestimenta, como son lentejuelas, mullos, hojas, tomando
en cuenta los colores vivos y los tipos de tela como @] kintela espejo. Describe al Nifio de
Isinche comojuguetdn alegre que en swpeesion trasmite ternura, sencillez, amor,

tranquilidad.

Los pobladores de la comunidad de Isinche tienen una fe religiosa hacia el Nifio llegando

inclusive al castigo por ciertas acciones.
Conclusiones.

1 La fiesta del Nifio de Isinche tienen sus persongjgxipales que sobresalen de la
fiesta.

1 La vestimenta deNifio de Isinche estan elaboradas con telas brillantes y de colores
Vivos.

1 En la vestimenta de los personajes se ha introducido adornos nuevos por motivos de
belleza o marketingde las personas que realizan los trajes.

1 La fiesta de Isinche es una recreacion de los trabajos que se realizaban en la Hacienda

de Isinche en la época colonial.



ANEXO 6

INSTRUMENTO DE EVALUACION

Nombre:

Ciudad de procedencia:

Esta lista de cotejos ayudara a evaluar el concept cumplido o no con lo art de los 7 personajes de
a fiesta del Ni Yo de

S i

nche

el

mar que
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con

Atributo a revisar/criterios

Si

no

observaciones

La presentacion de Igeersonajes es creativi

Reconoce usted al personaje

La ilustracion (dibujo), Contiene |
informacién necesaria para identificar
personaje.

Las imagenes de la ilustracion estan acol
con el personaje

Las ilustraciones satisfacen gusto visual

Las imagenes plantean coherencia cor
realidad

Cree usted que las imagenes estan acorde
la tradicion cultural de los personajes.

Le gustaria obtener urat book (libro) con
imagenes realistas de siete personajes ¢
fiesta del Nifio de Isinche

Considera que los colores son los adecuay

u

n e



ANEXO 7

CUADERNO DE CAMPO

Elaborado por: Autores
ANEXO 8
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
CARRERA DISENO GRAFICO COMPUTARIZADO
NOMBRE: RESIDENCIA
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ORIGINAL PROPUESTA
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PROPUESTA

ORIGINAL PROPUESTA

OBSERVACIONES
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Grafico 54 Libros de la fiesta de Isinche

Elaborado por: Autores

Gréfico 55 Visita a la hacienda de Isinche

Elaborado por: Autores



