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RESUMEN

El trabajo cuyo problema es la poca estimulacion del pensamiento, operaciones
cognitivas, y de relaciones numeéricas con objetivo general comparar ejercicios lidicos
en el aprendizaje l6gico matematico que estimule el pensamiento analitico
estructurado, trata de mejorar el desarrollo intelectual constituyéndose en un proceso
nuevo de aprendizaje, entretenimiento, estimulando el proceso psiquico Yy
socializacion, la investigacion se realizé con un paradigma cuantitativo por lo que, la
misma fue aplicada al orientarse en la obtencion de resultados relacionados con el
estudio, para determinar la correlacién entre las variables, la modalidad de
investigacion sera la basica ya que, se elaborara items relacionados con el tema de
estudio el nivel sera relacional ademas, se trabaja con una muestra de cien escolares y
diez docentes de educacion inicial grupo de 4 a 5 afios; los resultados relevantes se
centran en el potencial de la personalidad del nifio que constituye un nuevo proceso
psicologico, motivador, espontaneo, autdbnomo ya que consideran operaciones
mentales cuyo resultado es la adquisicion de nociones y conceptos a partir de las senso-
percepciones, para que establezcan y comprueben hipétesis, resolver situaciones
cotidianas, adquirir experiencias significativas que inicien el pensamiento, de ahi que
velar por el aprendizaje respetando la edad de cada escolar es importante para la
adquisicion de experiencias acordes a la etapa evolutiva, siempre pensando que
mientras mas estimulado esté el escolar mejor seré su desarrollo de destrezas ya que,
al manipular objetos que se encuentra en su entorno, se esta utilizando el razonamiento
para resolver las dificultades comunes de la vida.

PALABRAS CLAVE: ejercicio; ludico; aprendizaje; 16gico; matemético; pensamiento.
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ABSTRACT

The problema is the Little stimulation. Of thinking, cognitive operations, and numerical
mﬁwm:pﬂdmbmphyﬁdmmmw
logical learning that stimulates structured analytical thinking. tries to improve
intellectual devclopment by becoming a new learning process, entertainment,
stimulating the psychic process and socialization, the rescarch was camied out with a
quatitative paradigm so, it was applicd and by obtaining results related to the study, to
determine the correlation between the variables, the rescarch modality will be the basic,
because items related to the subject of study will be elaborated, the level will be refated.
In addition. we will also work with a group of onc hundred students and ten teachers
of initial education. we will work with groups of students from 4 to 5 years old; The
results will be focusing on the potential of the child’s personality that constitutes a new
mental operations whose resull is the acquisition of basic notions and concepts from
the senso-pereeptions, so that they establish and test hypotheses, also to solve everyday
situations, plus 1o acquire meaningful experiences so they can initiate thinking, also we
will ensurc the leaming of each student by respecting the age of cach student. it is
important of the acquisition of cxperiences according to the evolutionary stage, always
thinking the more stimulated the student is, the better his development will be and the
better his personal skills will be to solve the common difficulties of life.

KEYWORD: exercise; playful; leaming: mathematical: thought.

Jenny Del Pilar Almachi Quinatoa con cédula de identidad nimero: 0502881212
Licenciads en: LICENCIADA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESPECIALIZACION INGLES con niimero de registro de la SENESCYT: 1020-08-
868136: CERTIFICO hsber revisado y aprobado la traduccién al idioma ingiés del
resumen del trubajo de investigacion con ¢l titulo: Los cjercicies Lidicos y el
aprendizaje Logico Matemdtico de: Ligia Elena Sandoval Toapanta. aspirante a
magister en Educacion Inicial.

W Latscunga, enero. 03, 2020
C.C. 0502881212




INDICE DE CONTENIDOS

INTRODUCCION ...cooviiiiiiriiiieieie sttt 1
N 1 CTot=T0 [T ] 2 PSPPI PRRPRIN 1
Planteamiento del problema ..o 4
Formulacion del problema...........c.cov i 5
ODJELIVO GENEIAL ...ttt nne s 5
ODbjetivoS ESPECITICOS ..ot 5
JUSEITICACION ...ttt sttt ne s 7
AV T= oo ] (o] [ - PSSO PR USRS 9

CAPITULO I. FUNDAMENTACION TEORICA .....cooveeeveeeeeeeeeeeeee e, 11

N 01 (=T ol =T (=T ] TS 11
1.2. Fundamentacion epiStemMOlOQICa..........cccvevevieerieiieiiese e 12
1.2.1. DIdACtICA BAUCALIVA. .......eiveieeieiiecieeieieie et enes 12
1.2.2. Acto didactico, metodologia y estrategias de ensefianza. ............c.cccocveee.. 13
1.2.3. La metodologia y 1a eStrategia..........ccevererereiiieiieieiesese e 14
1.2.4. Proceso de ensefianza aprendiZaje .........cooevevereneninieiiene e 15
1.2.5. Aprendizaje de la educacién infantil ...............ccccooveiiiiiicc e, 16
1.2.6. Etapa de la educacion infantil..............ccocooeiiiiniininiiee e 18
1.2.7. Aportaciones de la sociologia al estudio de la educacion.......................... 19
2R T I o o USSP 20
1.2.9. Juego y desarrollo cognitivo, social, afectivo, emocional y motriz........... 21
1.2.10. Aportaciones del juego al desarrollo social. ..........cccoovviininiiniice, 22
1.2.11. Estilos de aprendizZaje .........cceceeieeieeiiiie e 23
1.2.12. Aprendizaje MateMALICO ........cvrverueriririeieese e 24
1.2.13. Puntos clave del aprendizaje matematiCo ............ccovveveevvereniiesieerieeeeens 25
1.2.14. Pensamiento MateMALICO ........cecvrieieiieriesie e 26
1.2.15. Desarrollo 10gico MatemMatiCO........cccevruericireierere e 27
1.2.16. Proceso didactico basico en el aprendizaje I6gico matematico. .............. 28
1.2.17. Inteligencia MatemMAtICa ..........cccvereiririeese e 29
1.2.18. NOCION MAEMALICA ......eveveieiieiiesiieeeie e 30
1.2.19. Situaciones que se plantea para la nocion matematica ............c.cooceeveene 31

1.2.20. EJerciCios MatemMALICOS .......c.ccveevueiieriieieseesteeeesee e eree e sse e see e ens 32



1.3. Fundamentacion del estado del arte.........oovvveoeeeeeeeeeeeeeeeceeeeee e 33

1.4. Conclusion Capitulo 1. ... e 35
CAPITULO I1. PROPUESTA ..ottt esee et isses s, 37
2.1. Titulo de 1a PrOPUESTA ......cveiveicieeiece e 37
2.2. ODJELIVOS ....cuiiitieiteee ettt reeae e 37
2.3, JUSEITICACION ..ottt bbb 38
2.4. Desarrollo de 1a propuesta ..........ccoeveiiiieieieicse e 39
2.4.1. Elementos que la conforman...........ccccooeeeiieiicie i 39
Ejercicio N°1 RAZONAMIENTO ......cooiiiiiiiiiic s 39
Ejercicio N°2 SERIACION ........coveveeeveeieeeseesees e es st sanee o 41
Ejercicio N°3 RAZONAMIENTO LOGICO .......ccouovveeeieeeeceseeeeeeeeeseeennen, 43
EJercicio N°4 ESPACIAL ..ottt 45
Ejercicio N°5 MEMORIA ..ot e 47
Ejercicio N°6 CREATIVIDAD ...t e 49
Ejercicio N°7 EQUILIBRIO. ..o 51
Ejercicio N°8 REPRESENTACION ........ccooviiiieiieeesieeeseeeeees e, 53
EjJercicio N®Q FORIMAS ... .ottt 55
Ejercicios N°10 REPRODUCIR..........cccoiiiiiiiiieie s 57
2.4.2. EXplicacion de 1a PropUESa..........ccccveieeieieeie e 59
2.5. Conclusiones Capitulo T ........c.coiiiiiiiiee e 61
CAPITULO IIl. APLICACION Y/O VALIDACION DE LA PROPUESTA ........... 63
3.1. EValuacion € EXPEITOS .......cueiuviueeeaieerieiesiesiesiestesreereeseeee e see e e sse e eneenens 63
3.2. EValuacion € USUAIIOS .........ccuviueieeeeieieie et se s ee et ste st 63
3.3. Evaluacion de impacto o resultados (Si aplica).........cccceevvevviveiieie i 64
3.4. Resultados de 1a PrOPUESEA...........ccveieiieieeie e see e e see e 67
Cuadro de resultado de [a PropuUESTa.........ccceeveeieiieriicie e 68
Conclusion del T capitulo. .......oooeiiiiiee e 71
CoNCIUSION QENETAL ......c.veiiieiece e 71
RECOMENUACIONES ......eevieeiieciiee ettt eeeneenns 72

I I I 10 1T 77



INDICE DE TABLAS

LI o] T 1= (- SRR 6
TaADIA 2. ETAPAS ...t ns 7
Tabla 3. RAZONAMIBNTO. ......ccieieieiieie ettt bbb 6
Tabla 4.Lista de COteJO NCOL. ..o ns 6
LI L] T - Ut o o USSR 7
Tabla 6.Lista de COtEJO NCO2... .. oottt 46
Tabla 7.Razonamiento 10gICO..........ccviiiiii e 42
Tabla 8.Lista de COteJO NC3......coiiieiice et 43
Tabla 9.ESPACIAL ..o s 44
Tabla 10.Lista de COtEJO N4 ........oouiiiiiieeeee s 45
TabIa L1.MEBMOTIA ...eeiiiiiieiieeie e ettt bbbt ne s 46
Tabla 12.Lista de COtEJO NC5.......cciiiieie et 47
Tabla 13.CreatiVitdad ..........cceoiiiiiiee e sne e e nns 6
Tabla 14.LiSta de COEJO NC6.....c..eiviieiiiiiiiiiiiieieiee e 7
Tabla 15 EQUITIDIIO ..ot 50
Tabla 16.Lista de COtEJO NC7......coiiiiiciie e 56
Tabla 17.RePreSENtACION .......c.ecveiieiieie ettt sre e e e e nee s 52
Tabla 18.Lista de COtEJO NC8........ooiiiiiiiieiee s 53
TaDIA 19.FOIMAS. ...c.tiiiiiiie ettt ettt neenne s 54
Tabla 20.Lista de COteJO NCO.......cui i 55
Tabla 21.ReproduCir FIQUIAS.........ccueiieieiie et ae e nre s 56
Tabla 22.Lista de COteJO NCL10.......cccieiieiieii e nee s 57
Tabla 23.Resultados de la propuesta al inicio del afio 1eCtivo ............cccovvvvveiiiiiennns 67
Tabla 24.Resultados de la propuesta al final del afio lectivo .............ccccoveiieiiieinn, 68

Tabla 25.Analisis de la propuesta antes Y deSPUES ........ccccveveieeieeriesieeseeiie e 69



INDICE DE GRAFICOS

Grafico 1.Bol0os de DOtEIIAs.........ccveuiiieiieccie e 6
GrafiCo 2.ENFOSCAN TAPAS ... cuveveveeerieierieeeie sttt 40
Grafico 3.Caja NUMEIAGA ......cviueerieieieite ettt sttt st st re e eneens 42
Grafico 4.U1aS MAGICOS.......ccieie ittt sttt te et reesre e 44
Grafico 5.JUEQOS 08 MEMOIIA........eeiieieitieieeie ettt e e e 46
Grafico 6.Suma CoN IMAGINACION ..........ooveiiirieieese e 6
Grafico 7.La rayUuela MAGICA........ccuereriiie et 50
Gréafico 8.Lineas de tres en raya CoN tapas.........cceveeveereeireerieseesieeiesee e seesee e 52
Grafico 9.Figuras gEOMELIICAS .......cvvvereiieiieeiesee et ste et sre e sre e sre e 54

Grafico 10.El tangram.........ccveieiiiie e 56



Universidad

Técnica de Posgrado

Cotopaxi

INTRODUCCION

Antecedentes: En el, Reglamento de Trabajo de Titulacion de Posgrados de la
Universidad Técnica de Cotopaxi (Art.21) se muestra que, la linea de investigacién es
Educacion y Comunicacion para el desarrollo humano y social siendo el mismo de vital
importancia para el adelanto en la sociedad en que nos desenvolvemos, establece
necesario emplear una sub linea que es didactica de las matematicas en educacion
inicial ya que, mediante los mismos se obtendra un aprendizaje de calidad para la
educacion (UTC, 1995).

Es por eso que, se ha elegido el tema de investigacion los ejercicios ludicos y el
aprendizaje l6gico matematico ya que, en los nifios de 4 a 5 afios, es esencial
desarrollar las nociones basicas y procesos del pensamiento que le permitan establecer
relaciones con él entorno para la solucion de problemas sencillos constituyéndose en
la base para la comprension de conceptos matematicos posteriores, por lo que las
caracteristicas de los ambitos de desarrollo aprendizaje para nifios del subnivel inicial
dos en especial la relaciones légico matematicas comprende el desarrollo de los
procesos cognitivos con los que el nifio explora y comprende su entorno y actda sobre
él para potenciar los diferentes aspectos del pensamiento, este &ambito debe permitir
que los nifios adquieran nociones béasicas de tiempo, cantidad, espacio, textura, forma,
tamafio y color, por medio de la interaccion con los elementos del entorno y de
experiencias que le permitan la construccion de nociones y relaciones para utilizarlas
en la solucion de problemas y en la blusqueda permanente de nuevos aprendizajes
(Curriculum, 2014).|

El aprendizaje mateméatico como el que forma parte del sistema educativo desde la
civilizacion antigua las habilidades numéricas basicas tales como la capacidad de decir
la hora, contar dinero y realizar operaciones aritméticas simples se convierte en
esencial en este nuevo estilo de vida y dentro del nuevo sistema educativo ademas

establecer relaciones sensibles con el mundo potencializando el aprendizaje creativo
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no solo en la escuela si no que, extendiéndole a la vida cotidiana ayuda en la
concentracion, percepcion, la memoria, resolucion de problemas. Cierto es que, el
aprendizaje de la matematica tiene el propdsito de desarrollar en los estudiantes
capacidades para la adquisicion, interpretacion y procesamiento de la informacion el
aprender notablemente matematica y el saber transferir estos conocimientos a los
diferentes ambitos de la vida para buscar soluciones y descubrir el conocimiento por si
mismo para que en el futuro generar cambios importantes en la sociedad (Curriculum,
2014).

En el curriculo de educacion inicial en el Ecuador tiene en su caracterizacion de los
ambitos de desarrollo y aprendizaje para nifios del subnivel Inicial dos, en relaciones
I6gico matematicas es que, comprende el desarrollo de los procesos cognitivos con los
que el nifio explora y comprende su entorno y actla sobre él para potenciar los
diferentes aspectos del pensamiento. (Curriculum, 2014) ya que, este ambito debe
permitir que los nifios adquieran nociones basicas, para mejorar su espiritu
investigador, permite caracterizar y establecer relacion entre los objetos, realizar
acciones, reconocer cambios en situaciones sencillas cotidianas que se dan a través de
la manipulacion de los objetos que forman parte de su interaccion con el medio. En
efecto (Curriculum, 2014) surge, de una abstraccion reflexiva desarrollandose siempre
de lo méas simple a lo mas complejo teniendo en cuenta que el conocimiento adquirido
una vez procesado no se olvida, cuyo resultado es la adquisicion de nociones y
conceptos a partir de las senso-percepciones, en las interacciones con el medio
descubriendo por si sélo lo que le rodea ademaés permite de manera casi natural que los
nifios utilicen el calculo las cuantificaciones consideren proposiciones o establezcan y

comprueben hipotesis para resolver situaciones cotidianas (Curriculum, 2014).

Se realiza la investigacion ya que, tiene pertinencia con el plan nacional de desarrollo
(2017-2021) puesto que, el futuro de un nifio o nifia no esté definido por el lugar o las
condiciones materiales donde nacio, sino que pueda con libertad real, usar todo su
potencial para alcanzar la vida que desea en armonia individual, social y con la

naturaleza, formando un medio justo y equitativo de manera que las personas aseguren



Universidad
Técnica de @ Posgrado
Cotopaxi ‘

una vida digna satisfaciendo las necesidades basicas. Sobre todo, el plan nacional de

desarrollo (2017-2021) pretende establecer igualdad de oportunidad para todas las
personas va mucho mas alla de la simple provision de servicios; significa luchar contra
la pobreza, la inequidad y la violencia, asegurando el goce pleno de los derechos
humanos. También, el plan nacional de desarrollo (2017-2021) busca alcanzar una vida
digna para todas las personas, en especial para aquellas personas vulnerables que no
han tenido la oportunidad de gozar plenamente sus derechos con igualdad de
oportunidades (PND, 2017).

Segun, la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008, Art.26) indica que, la
educacién es un derecho de las personas a lo largo de su vida, constituye, un area
prioritaria de la politica publica (CRE, 2008) y de la inversion estatal garantia de la
igualdad e inclusién social condicion indispensable para el buen vivir por lo que (CRE,
2008) las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de
participar en el proceso educativo. Ademas, la educacion (2008, Art.27) se centrara en
el ser humano garantizando su desarrollo holistico (CRE, 2008).

Ley organica de educacion Intercultural LOEI (2011, Art 40) sostiene que, en el nivel
de educacion inicial es el proceso de acompafiamiento al desarrollo integral que
considera los aspectos afectivos, psicomotriz, social de identidad, autonomia y
pertenencia a la comunidad y regién de los nifios. Sobre todo, en el mismo reglamento
LOEI (2011, Art 40) plantea, que la educacion inicial se articula con la educacion
general basica para lograr una adecuada transicién entre ambos niveles y etapas de
desarrollo humano. Otro aspecto, en el reglamento de la LOEI (2011, Art 40)
menciona, la educacion inicial es corresponsabilidad de la familia, la comunidad y el
Estado (MINEDUC, 2011).

El Reglamento de la ley orgéanica de educacion intercultural LOEI (2011, Art. 27)
expone, que el Sistema Nacional de Educacion tiene tres niveles iniciales, basica y
bachillerato, en el que el nivel de educacion inicial se divide en dos subniveles el nivel
inicial uno que no es escolarizado y comprende a infantes de hasta tres afios y el nivel

dos que comprende infantes de tres a cinco afios en el cual la educacién no es
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obligatoria. Ademas, el nivel de educacion general bésica se divide en cuatro
subniveles, preparatoria, basica elemental, basica media, basica superior en donde la
educacion es obligatoria (MINEDUC, 2011).

Planteamiento del problema: Prados, Marquez, & Padoa. (2018, pp.28-35) menciona,
que se debe valorar la importancia de la estimulacion temprana del cerebro del nifio ya
que con ello mejora el desarrollo social y cognitivo pues, las brechas de aprendizaje
comienzan a producir antes de lo que se pensaba, y son la base que se asienta para la
formacion escolar. Ademas, la Direccion Nacional de Educacion Inicial indica que, los
primeros afios de vida hasta los cinco afos se estructuran las bases fisicas, psicologicas,
cognitivas, sociales y emocionales ya que, el nifio es altamente sensible a las
estimulaciones del mundo externo por eso, es necesario trabajar con experiencias de
aprendizaje articuladas a la metodologia de juego trabajo usando recursos del medio y
considerando el contexto cultural. (DNEI, 2018, pp. 2-4). Asi mismo, Espinosa &
Salinas. (2018, pp. 6-9) en su informe sobre avances de las propuestas de educacion
inicial para los seis meses menciona que, las actividades deben proponerse en forma de
juego con diversidad de materiales en forma, tamario, textura y color ya que, es preciso
considerar que la experimentacion de los nifios en sus primeros afios de vida tendré una

influencia permanente en su vida.

La matematica ha sido siempre la materia que causa miedo, ansiedad en los estudiantes
ya que, se la considera como la materia mas complicada, es por eso que se debe ensefiar
la matematica desde tempranas edades empleandola como juego en el ambito
relaciones l6gico matematica para apropiar al nifio de ese conocimiento e ir ejercitando
su cerebro con relaciones adecuadas para la edad de 4 a 5 afios. Segun, Martinez &
Sanchez.( 2016, pp. 19-21) menciona que, la matematica ha estado presente desde el
principio de los tiempos ha sido necesario para desarrollar procesos y actividades de
forma simple o compleja, todo esto pone de manifiesto la necesidad que tiene el ser
humano de poseer una cultura matematica basica, siendo importante esos primeros
pasos que da hacia su descubrimiento en educacion inicial. Ademas, Giganti, P. (2014,

pp. 1-4) explica que, cada nifio y adulto necesita saber y entender la matematica, es
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parte de nuestra vida diaria, hacemos matematica contamos dinero, medimos cosas,
separamos del mas grande al mas pequefio, sabemos cuantas millas para llegar al
pueblo y cuanto tiempo toma para llegar ahi, en fin, los propios padres son capaces de

ensefiar mediante sus experiencias comunes a sus hijos.

Formulacion del problema: En la institucién educativa, la carencia de ejercicio ludico
perjudica en el desarrollo I6gico matematico, en el procesamiento de informacion y
realizacion de operaciones cognitivas, dificultando la adquisicién de experiencias
significativas, a través del establecimiento de relaciones numeéricas teniendo los nifios
un aprendizaje de forma pasiva en el que adquieren un conocimiento basado en la
monotonia y repeticién, para ello se requiere una estrategia que ayude a profundizar

habilidades utilizando la 16gica matematica en el nivel inicial.

Objetivo General: Comparar los ejercicios ladicos en el aprendizaje l6gico
matematico que estimulen el pensamiento analitico y estructurado con un mejor
desarrollo intelectual en los nifios de Educacion inicial dos, grupo de cuatro a cinco

afios en la escuela Lic. Jaime Andrade Fabara durante el afo lectivo 2018-2019.

Objetivos Especificos

e Conocer el estado actual del aprendizaje 16gico matematico en los nifios de
inicial dos, grupo de cuatro a cinco afios.

e Categorizar los ejercicios ludicos para aprendizaje 16gico matematico en los
nifios de inicial dos, grupo de cuatro a cinco afios.

e Elaborar una propuesta sobre los ejercicios ladicos relacionados con el
aprendizaje l6gica matematico en los nifios de inicial dos, grupo de cuatro a
cinco afos.

e Aplicar la propuesta sobre los ejercicios ludicos relacionados con el aprendizaje

I6gica matematico en los nifios de inicial dos, grupo de cuatro a cinco afios.
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Tareas:

Tabla 1. Tareas

Objetivo Actividad

1. Determinar el estado actual del _ _
o . » Test de Diagnostico en el
aprendizaje l6gico matematico en los nifios ) . .
o ) N razonamiento l6gico matematico.
de inicial dos, grupo de cuatro a cinco afios.

Elegir los ejercicios adecuados

2. Categorizar los ejercicios ludicos para L
para el nivel inicial que ayuden en

aprendizaje 16gico matematico en los nifios N ”
el aprendizaje l6gico matematico

de inicial dos, grupo de cuatro a cinco afios. . .
con las estrategias que se pondra en

la propuesta

1. Aplicar los instrumentos de
investigacion entrevista, guia de

_ _ observacion.
2.1. Disefiar una propuesta para aplicar

ejercicios ladicos relacionados con el
aprendizaje 16gica matematico en los nifios | 2- Tabular los resultados obtenidos.

de inicial 2 grupo de 4 a 5 afos.

3. Determinamos el aprendizaje
I6gico matematico en los nifios y

nifas del nivel inicial.

3. Validar la propuesta con los especialistas
L ) Presentar la propuesta a los
sobre los ejercicios ladicos relacionados o _
o . especialistas para que den la debida
con el aprendizaje l0gica matematico en los y
) o B aprobacion.
nifios de inicial dos, grupo de 4 a 5 afios.
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Aplicar la propuesta con los nifios y

4. Aplicar la propuesta sobre los ejercicios | npisas del nivel inicial dos, grupo de

lGdicos relacionados con el aprendizaje 4 2 5 afios

I6gica matematico en los nifios de inicial -
Evaluar la propuesta para verificar

dos, grupo de 4 a 5 afios. . .
grup un mejor desarrollo intelectual en el

aprendizaje 16gico matematico

Elaborado por: Ligia Sandoval

Etapas:

Tabla 2. Etapas

Etapa Descripcion
Carencia de ejercicios ludicos
Seleccion o N
adecuados para nifios de 4 a 5 afios
Es necesario contar con ambientes,
Propuesta materiales, que sean adecuados y
[lamativos para el nivel inicial dos
El tiempo de ejecucion tiene que estar
Aplicacion e
acorde con la planificacion.

Elaborado por: Ligia Sandoval

Justificacion: La presente investigacion tiene novedad cientifica porque no existe
investigaciones realizadas sobre los ejercicios ludicos y el aprendizaje l6gico
matematico en la Escuela Lic. Jaime Andrade Fabara del nivel de educacion inicial,
esta investigacion ayudard a futuras indagaciones. También, contribuyen a la
formacion de valores en los nifios, precisando sus actitudes, su conducta, y
aprovechando como patrones para guiar su vida, como son, un estilo de enfrentarse al
contexto l4gico y analogo, una perspicacia y expresion clara a través del manejo de
simbolos. Por lo tanto, en los estudiantes se debe potenciar la abstraccion,

razonamiento, generalidad, percepcion de la creatividad como un valor de esta manera
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se lograra un buen desarrollo del nivel de procesamiento, captacion, aprendizaje y

rendimiento académico.

El proyecto es factible ya que, se cuenta con documentos cientifico y bibliografico que
respaldan y aportan en gran medida el tema de investigacion, ademas, se cuenta con la
debida aprobacion de las autoridades de la institucion quienes muestran interés por el
tema para futuras indagaciones de investigacion a ser aplicado posteriormente en la
Escuela Lic. Jaime Andrade Fabara. Sobre todo, se muestra predisposicion, se cuenta
con recursos econémicos mismos que haran posible la realizacién y ejecucion del
proyecto. Para concluir, se puede mencionar que el investigador posee el recurso
tecnoldgico, financiero para su efectiva realizacion, ademas, posee el apoyo
incondicional de los miembros de la Escuela y del entorno familiar en el que se

desenvuelve el investigador.

Tiene como aporte practico observar las debilidades que presenta la institucion
educativa para asi, ayudar en especial a todos los nifios que presentan ciertas
dificultades del aprendizaje l6gico matematico dando como resultado un bajo
aprendizaje. Por otra parte, esto ayudara a que los nifios puedan resolver problemas y
generar habitos educativos no sélo en los nifios sino también, de los padres de familia
quienes son los responsables del proceso de desarrollo del escolar. En suma, generara
cambios en toda la comunidad educativa quiénes se veran respaldados con excelente
aporte en cuanto a saber cual es el proceso para el aprendizaje matematico, que muchas

de las veces no son desarrolladas por falta de conocimiento e interes.

La investigacion cuenta con un gran aporte metodoldgico y que servira para futuras
investigaciones, abarcando una amplia informacién acerca de este problema
permitiendo establecer estadisticas claras y especificas, con el fin de proponer
estrategias para programas de desarrollo cognitivo y asi mejorar su capacidad
intelectual de los nifios. Ademas, comparar teorias, investigaciones y varias propuestas
de organismos locales e internacionales que se encuentren en etapas mas avanzadas
sobre ejercicios ludicos y el aprendizaje de matematicas. Sobre todo, este aporte tiene

como resultado 6ptimo solucionar el problema dentro de la institucion educativa,
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disminuyendo y mejorando el desarrollo cognitivo de los escolares, al mejorar estamos

cooperando en el proceso de aprendizaje.

Tendra una gran relevancia social ya que, gracias a esta investigacion los beneficiarios
directos seran los escolares de la escuela Lic. Jaime Andrade Fabara de manera
efectiva, los padres de familia, docentes, es decir toda la comunidad en general se veran
favorecidos de manera indirecta. Por eso, este trabajo va dirigido a los escolares, padres
de familia para que de esta manera se vean incentivados a un mejor desarrollo,
solamente de esta forma se lograra que tengan un rendimiento escolar adecuado. En
efecto, siempre listos y prestos para adquirir los conocimientos que se estan aportando
para exponer y ensefiarles, consiguiendo resultados excelentes en su vida estudiantil

aportando en la sociedad.

Metodologia: La investigacion se realizé con un paradigma cuantitativo por lo que, la
misma fue aplicada al orientarse en la obtencion de resultados de datos tabulados,
graficos estadisticamente interpretados, cualitativo porque los datos obtenidos fueron
sometidos a un analisis critico relacionados con el estudio de los ejercicios ludicos y el
aprendizaje l16gico matematico, para determinar la correlacion entre las variables. La
modalidad de investigacion seré la basica ya que, se elaborara items relacionados con
el tema de estudio y se promovera la construccién del conocimiento, el nivel sera
relacional por lo que, se buscara factores de riesgo y factores asociados, se utilizé el
método deductivo ya que, se partira de lo general con leyes o principio que se
encontraron relacionados al tema, a lo particular con fendmenos o hechos concretos de
los ejercicios ludicas y el aprendizaje l6gico matematico, se investigara sucesos
pasados relevantes para la sociedad humana que ayudara a comprender mejor la
investigacion y continuar con su estudio para llegar a cumplir el objetivo planteado y
estableciendo nuevas alternativas de solucion para tratar de llegar con el estudio a la
comunidad educativa. La investigacion se efectuara en la Escuela Licenciado Jaime
Andrade Fabara sector las fuentes parroquia Eloy Alfaro del canton Latacunga
provincia de Cotopaxi Yy esta dirigido a las autoridades, docentes y estudiantes, se toma

como sujeto de estudio una poblacion de, diez docentes, cien estudiantes de educacion
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inicial dos, grupos de cuatro a cinco afios. Se hara énfasis en la estadistica luego de ser
aplicado los instrumentos de recoleccion de informacién la misma que ayudara a

interpretar las respuestas de las técnicas de investigacion como son tabulacién de las

encuestas y entrevistas.
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CAPITULO I. FUNDAMENTACION TEORICA

1.1.Antecedentes

Sefias, M. (2015, pp. 1, 36, 42) menciona, aprendizaje de contenidos ldgico
matematicos en educacion infantil a través de los juegos utilizando investigaciones de
campo, métodos histdricos, l6gicos y el inductivo, expone, que es necesario utilizar el
juego como un instrumento del aprendizaje para que el nifio adquiera la nocién
matematica. Indica, Aguilar & Amaro.( 2017, pp. 1, 24, 34) en el tema importancia
de la aplicacion de los juegos para el desarrollo del pensamiento matematico de los
nifios del nivel inicial la investigacion se baso en el paradigma cuantitativo por lo
que, la necesidad de aplicar una estrategia que desarrolle el pensamiento l6gico
matematico mediante el juego permite que sea menos complejo el aprendizaje de
matematica describe, Humanante, N. ( 2015, pp. 1, 32, 78) a la ludica como el
motor de iniciacion en el mundo de la matematica dando importancia al proceso de

ensefianza aprendizaje.

Oquendo, S. (2016, pp. 1- 47) presenta su investigacion, practica de ensefianza de
I6gica matematica en inicial se utilizd, un enfoque de clasificacion, légica, en el que es
necesario utilizar juegos memoristicos en nifios, esto ayudara en el razonamiento
matematico. Menciona, Rodriguez, C. (2016, pp. 3-62) en su investigacién juegos de
construccion en el desarrollo 16gico matematico de los nifios de 4 a 5 afios, un enfoque
cuantitativo cualitativo descriptivo cientifica, con direccionamiento en los juegos de
construccion. Sefiala, Gordillo, M. (2016, pp. 1- 108) el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico basados en la aplicacion de software educativo, tiene una
investigacion descriptiva de campo y comparativo su interés por el razonamiento
evidenciara cambios significativos en la vida cotidiana de los nifios y nifias de 4 a 5

afos.

Rodriguez, G. (2013, pp. 3, 54, 107) en su tema, el aprendizaje de la pre matematica y
las actividades ludicas, con un enfoque cualitativo social holistica expresa, el
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encaminar los juegos al desarrollo l6gico matematico a temprana edad es fundamental
para la vida cotidiana y futura. Ciertamente, Aquino, M. (2018, pp. 3, 23, 69) en su
investigacion, juegos recreativos para el desarrollo del pensamiento Iégico, con un
enfoque cualitativo investigacion de campo bibliogréafica que al estimular el progreso
del pensamiento I6gico estamos ayudando a obtener mejores aprendizajes. En fin,
Gomez, M (2012, pp. 1, 25, 39) en su tema, material didactico en el area de
matematicas, en su investigacion, deductivo bibliogréafico, concluye, que utilizar
material didactico especificamente para desarrollar el razonamiento la ldgica
matema@tica en los nifios y nifias de 4 a 5 afios es esencial para estimular utilizando la

manipulacion de objetos para llegar a obtener nuevos y mejores conocimientos.

1.2. Fundamentacion epistemoldgica

1.2.1. DidActica educativa

Trabaja como el arte de ensefar preside en aplicar procedimientos en la ensefianza
aprendizaje favorece a optimizar la adquisicion de nuevos conocimientos, habilidades
implementadas sistematicamente alcanzando un resultado tedricamente valido
siguiendo una serie de pasos. Por lo tanto, al aplicar una adecuada didactica mejoran
las capacidades de aprendizaje y rendimiento escolar. En resumidas cuentas, se puede
sefialar como el arte de aprender a aprender para llegando a dar con las mejores
soluciones a un problema con resultados adecuados de aprendizaje optimizando el
proceso educativo, con una serie de métodos técnicas y herramientas de rigor cientifico

alcanzando un resultado teéricamente valido. Celi, R. (2012, pp. 15-16)

La autora Celi, R. (2012, pp. 65-71) menciona que, la didactica es arte de ensefar, se
encarga del estudio y la intervencion en el proceso de ensefianza aprendizaje de labores
que realiza el docente con clara y explicita intencionalidad de cambios diarios en los
espacios pedagdgicos que suele girar alrededor de las teorias del aprendizaje. Sin
embargo, Osorio, et al., ( 2012, pp. 17-25) manifiesta que, se debe utilizar o emplear

para ensefiar una materia determinada segun el tipo de aprendizaje que se quiere
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impartir siempre buscando el adecuado y que esté acorde con la etapa evolutiva de cada
estudiante pueda ser impartido tomando en cuenta la inclusién. Por lo tanto, Lépez,
Cacheiro, Camilli, & Fuentes. (2016, pp. 93-95) concluye que, es llegar con la
adecuada solucion a un problema, proceso que lleve a obtener buen resultad de
aprendizaje, mejora el proceso educativo con la ayuda de toda la comunidad educativa.

En el echo educativo es primordial utilizar la didactica y seguir el procedimiento
adecuado para dar solucion al problema optimizando la capacidad de aprendizaje y
rendimiento escolar, tomando en cuenta las diferencias individuales de cada nifio en
edad preescolar. En efecto, podemos apoyarnos en la orientacion en la medida en que
vamos a enfocar la investigacion utilizando métodos y técnicas para perfeccionar la
busqueda de solucién al problema encontrado. Al fin y al cabo, en todo proceso
educativo para que los estudiantes asimilen los conocimientos impartidos por los
docentes necesita del empleo de una didactica que ayude a conseguir dicho asunto, para

emplearlo en el aula clase siempre tratando de dar las herramientas necesarias.

1.2.2. Acto didactico

En este nuevo siglo los estudiantes y la sociedad han ido cambiando avanzando a nivel
cientifico, tecnoldgico, educativo y en varios &mbitos, pues la sociedad no es la misma
gue hace dos afios atras. Por lo que, el docente debe ser capaz de manejar en el aula
clase aprendizajes que estén acordes con lo que necesita cada nifio por eso, el docente
debe ir innovandose a nivel tecnologico buscando cada vez nuevos y mejores metodos,

técnica y estrategias de ensefianza.

Lopez, et al.,, (2016, pp. 93-133) menciona que, el acto didactico en que la
comunicacion e interaccion son elementos sustantivos, el docente decide la estrategia
didactica que configura una actuacion secuenciada, por principios representativos.
Bravo, C (2013, pp.202-205) manifiesta que, la ensefianza se concibe como el acto
esencialmente comunicativo mediante el empleo del codigo verbal y los signos no
verbales para conseguir la formacidn integral de los estudiantes. Bernabéu, J (2013, pp.

31-35) menciona, también que los medios didacticos y recursos basados en las
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tecnologias de la informacion y la comunicacion constituyen un aliado en los procesos

de innovacion docente.

De ahi que, surge la necesidad de desarrollar un modelo docente préactico, reflexivo
para la mejora didactica y el desarrollo profesional sin olvidar la evaluacion como un
aspecto sustantivo en el conocimiento formativa del proceso de ensefianza aprendizaje,
siendo. Ya que, su sentido formativo para orientar los aprendizajes en el proceso
ensefianza aprendizaje de los estudiantes debe ser netamente flexible. Por lo tanto, el
educador, pedagogo tienen la responsabilidad de transformar el sistema educativo, los
centros de desarrollo integral y las aulas con el fin de preparar a los estudiantes para la

sociedad multicultural.

1.2.3. La metodologia y la estrategia

El docente como buen impartidor de clases siempre esta en busca de adecuados
procedimientos para tomar las acciones adecuadas en la institucion educativa, para
generar en el estudiante buenos conocimientos que le ayuden en la vida y sean capaces
de enfrentarse en la sociedad. Ya que, para salir adelante con los conocimientos
aprendidos utilizando metodologia y estrategia adecuada para el desarrollo cognitivo y
estimular las destrezas necesarias. Pues, para el adecuado aprendizaje necesario en los
nifios del nivel inicial ya que, poseen experiencias ya adquiridas en el transcurso de la

vida y es necesario reforzar los mismos.

Hoyos, G. (2012, pp. 118-122) menciona que, la metodologia surge de un conjunto de
acciones que realiza el docente con clara y explicita intencionalidad con cambios
diarios en los espacios pedagdgicos suele girar alrededor de las teorias del aprendizaje.
Villada, et al., (2012, pp. 24-27) ciertamente, se utiliza o emplea para ensefiar una
materia determinada segun el tipo de aprendizaje que se quiere impartir siempre
buscando el adecuado que esté acorde con la etapa evolutiva de cada estudiante y pueda
ser impartido tomando en cuenta la inclusion. Hoyos, G. (2012, pp. 293-297) en fin, es

llegar a dar con las mejores soluciones a un problema proceso que lleve a obtener

14



Universidad

Técnica de Posgrado

Cotopaxi

mejores resultados de aprendizaje mejora el proceso educativo con la ayuda de toda la

comunidad.

Efectivamente, la metodologia y la estrategia debe concebirse con flexibilidad ya que
debe ajustarse a las capacidades del estudiante saber cuanto ellos pueden ir avanzando
en el transcurso de su afio escolar para reconsiderar sus acciones de acuerdo a los
resultados del aprendizaje que se materializan de manera satisfactoria. Ciertamente,
una estrategia que se debe utilizar también es desarrollar la l16gica mediante juegos con
actividades naturales, sencillas, interesantes y entretenidas en la que el nifio pueda ir
observando, manipulando. Asi ir aprendiendo de las experiencias adquiridas que se
propician por el docente creando el ambiente adecuado en el salén de clase para

conjuntamente ir aprendiendo tanto docente como estudiantes.

1.2.4. Proceso de enseflanza aprendizaje

El proceso de ensefianza aprendizaje en el cual su principal protagonista es el estudiante
ya que, se transmiten conocimientos especiales o generales sobre una materia siendo
individual, aunque se lleva a cabo en un entorno social explicito. Después de todo, son
pasos sistematizadamente ordenados tienen como propdsito lograr un fin 0o meta
previamente establecido utilizando instrumentos que le permitan al ser humano
desarrollar 'y perfeccionar, habitos, actitudes, aptitudes y conocimientos.
Efectivamente, que se apliquen en el desempefio eficiente de sus actividades diarias
para el cual el estudiante pone en marcha diversos mecanismos cognitivos que le
permitan interiorizar la nueva informacion que se le esta ofreciendo y asi convertirlo

en conocimientos (tiles.

Lbpez, et al., ( 2016, pp. 26-28) argumenta que, el proceso de ensefianza aprendizaje
se produce por reorganizaciones sucesivas de los conocimientos adquiridos al
combinarse con los conocimientos nuevos especificamente a nivel tecnolégico
cientifico. Sin embargo, Bravo, C. ( 2013, pp. 211-215) considera que, se concibe
como el resultado de la adquisicidn activa y la construccion de nuevos conocimientos

que vienen a enriquecer el conjunto de conocimientos ya adquiridos y almacenados en
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la memoria semantica. En fin, Castro, Hernandez, & Galbarro. (2015, pp. 121-126)
menciona que, se genera vinculos entre el conocimiento y las estructuras mentales
fundamental la comprension, la cual se edifica desde el interior adquiriendo el

conocimiento de algo por medio del estudio o de la experiencia.

El proceso de ensefianza aprendizaje se desarrolla en plenitud, cuando tienen en cuenta
el que ensefia incentiva la capacidad de pensamiento autbnomo del escolar por medio
de apropiacion de conocimientos critico, enfatiza el caracter histérico, temporal del
conocimiento. Por lo que, propicia una revision permanente, ajustarse al contexto real
de los estudiantes, en una perspectiva que abarque el crecimiento tanto individual como
social, establecer una relacién de colaboracidn, fraternidad y mutuo respeto entre todos
los miembros del grupo de trabajo educativo. Ya que, actualizarse con nuevos métodos,
técnicas y tecnologias que provean las condiciones en este espacio se pretende que el
estudiante disfrute el aprendizaje y se comprometa con el mismo de por vida. Castro,
Hernandez, & Galbarro. (2015, pp. 127-130).

Al referirnos como facilitador de los procesos de aprendizaje estamos haciendo uso del
PEA ya que en todo &mbito social se espera vencer las dificultades que se presentan en
el diario vivir y se quiere salir del mismo para esto es necesario contar con el apoyo de
docente. Ciertamente, el empleo de este mecanismo o procedimiento nos mostrara el
camino adecuado para conseguir lo que se desea y asi ayudar al estudiante a definir, las
metas educativas planteadas ya que, cada individuo es diferente. En resumidas cuentas,
el proceso de ensefianza aprendizaje varia segun su requerimiento y el contexto en el
gue se encuentre manteniendo activo el interés para ponerlo en practica en la sociedad

en donde se desarrolle garantizando la eficiencia educativa.

1.2.5. Aprendizaje de la educacion infantil

Es importante concienciar a la sociedad que es necesario que los nifios tengan acceso
a la educacién desde tempranas edades ya que, es una ayuda para cuando ingresen a la

escolarizacion teniendo habitos de estudio y llegar al aprendizaje adecuado con la
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ayuda del docente. Ya que, constantemente debe mantenerse innovandose para estar al
mismo nivel con el adelanto educativo, consiguiendo estimular al nifio para que sea
autosuficiente, autonomo en el hecho educativo, esto servira que se desenvuelva en la

sociedad resolviendo problemas que se le presenten.

Castro, J. (2016, pp. 44-46) menciona que, consiguiendo estimular para futuros
aprendizajes y que sean capaces de ser autosuficientes y desempefarse de manera
auténoma buscando siempre el bienestar adecuado para la adquisicién de un
conocimiento adecuado para ayudar en el adelanto de la sociedad. Ademas, Castro, J.
(2016, pp. 104-109) indica, es de extraordinaria importancia para el futuro de los
escolares y para el futuro como Pais ya que, hay muchos argumentos que nos permiten
ver que el momento més dindmico del desarrollo cerebral se presenta durante los
primeros afios de vida. Cajas, P. (2015, pp. 64-67) también, es preciso conocer la etapa
evolutiva de cada edad de los nifios para conocer que aprendizajes pueden adquirir y

Ilegar con el adecuado guiando al estudiante a conseguir un aprendizaje significativo.

Desde la perspectiva de algunos autores, entre ellos Piaget, Vygotsky, Ausubel, el
pensamiento es fundamental para el desarrollo cognoscitivo de los seres humanos, por
ello se concibe como la capacidad que tienen la personas para captar y producir ideas
en momentos determinados. Por lo tanto, el pensamiento funciona cuando forma
conceptos en el cerebro, resuelve problemas y toma decisiones, todo esto se consigue
cuando esta un medio para expresar ideas. Por el cual se aumentan los conocimientos
y habilidades para percibir, pensar y comprender, estas habilidades son utilizadas para
la resolucién de problemas practicos de la vida cotidiana. Jaramillo & Puga (2016, pp.
6-8).

Es decir, estos procesos cognitivos al ser muy bien aplicados desde contextos de
aprendizaje que inicialmente constituyen las aulas de clases, sera para el ser humano
mas facil incorporar conocimientos de una forma significativa y estos a la vez estaran
relacionados a la inteligencia, atencion, memoria y lenguaje para posteriormente
aplicarlos en la solucién de problemas de la vida. De ahi que, velar por el aprendizaje

respetando la edad de cada escolar es importante para la adquisicion de conocimientos
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acordes a la etapa evolutiva, siempre pensando que mientras mas estimulado esté el
nifo mejor sera su desarrollo de destrezas para que pueda desempefarse

adecuadamente.

1.2.6. Etapa de la educacion infantil

La edad varia con la evolucion de cada nifio, unos pueden estar maduros para recibir
distintos estimulos y aprender enseguida en cambio otros nifios no y tienen que pasar
afos para que se desarrollen y estar al mismo nivel. Por lo, que es necesario conocer la
etapa evolutiva del ser humano para saber que conocimientos necesitan y cuales son
los adecuados para la edad, pues los nifios no todos aprenden de la misma manera, es

necesario contar con diferentes recursos de ensefianza aprendizaje.

Castro, et al., (2015, pp. 45-49) menciona, desde el nacimiento hasta los seis afios de
edad es la etapa mas importante en el desarrollo de la persona es un factor clave para
garantizar la equidad en el desarrollo posterior. Por eso Castro, J. (2016, pp. 44-46)
manifiesta, es importante que exista una buena relacion entre las familias y la escuela
ya que, compartir un conocimiento mas amplio del nifio que permita una intervencion
mas coherente y adecuada permitiendo avanzar hacia unas relaciones mas equilibradas,
respetuosas de confianza y capacitaciones mutuas para afrontar el reto de los cambios.
Castro, et al., (2015, pp. 45-49) por eso, la educacién debe girar en torno al
conocimiento de si mismo y del entorno permitir el desarrollo de capacidades en la
adquisicion de actitudes, valores la adquisicion de cultura, el desarrollo de capacidad

critica y socializacion.

Un estudiante no aprende de la misma manera esto varia ya sea por la edad o el
desarrollo de cada uno, por eso es necesario contar con el apoyo del padre de familia
que ayude en la estimulacién en el hogar. Por lo tanto, trabajar conjuntamente con el
docente para brindar apoyo mutuo en el aprendizaje del nifio y sea equilibrado
obteniendo asi buenos resultado en la adquisicion y desarrollo de destrezas. Ya que, es
necesario que estimulen para conseguir nifios que sean capaces de vences obstaculos

logrando seres exitosos, lideres con buenos principios, fomentandoles valores que
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sepan practicar en sus vidas futuras, cuidando y protegiendo el medio ambiente en el

que habitan y sepan defender a sus generaciones futuras con valor y honestidad.

1.2.7. Aportaciones de la sociologia al estudio de la educacion

Aporta de gran manera pues, es necesario conocer los cambios que se van dando en la
sociedad para tener una vision de como educar a la sociedad buscar métodos y
estrategias adecuadas. Ya que, van de acuerdo con los avances que se hacen en la
sociedad y poder educar correctamente en beneficio de la educacion. Por lo que, los
mismo se conviertan en seres capaces de defender el habitat de especies, protegiendo

y cuidando de contaminaciones el entorno en donde se desenvuelven.

Cabe recalcar que, Rojas, A. (2014, pp. 34-37) menciona, la filosofia es el conjunto de
reflexiones sobre la esencia, las propiedades, las causas y los efectos de las cosas
naturales, especialmente sobre el hombre y el universo entonces. Brigido, A, (2008, pp.
30-35) manifiesta que, esto contribuyen a la comprension de la educacion como un
fendmeno social complejo en su mas alto grado de abstraccion, la percepcion del
mismo ayuda a mejorar el modo ideal en el que deberia ser educado el nifio para entrar
a formar parte de la vida social. Roja, A. (2014, pp. 34-38) indica que, emplear por el
docente nuevas y mejoradas maneras para llegar a los estudiantes, con conocimientos
por lo que, es necesario estar constantemente innovandose en los conocimientos, para
estar acorde con el constante cambio de la educacion y aportar en la sociedad

transformaciones en beneficio de la nifez.

En la sociologia se da la idea de cambio social que acompafiara a todo intento o
iniciativa por generar transformaciones en el sistema educativo por eso descubrir en
cada nifio lo mas extraordinario es esencial, respetando la iniciativa por tal motivo,
teniendo la sensibilidad que le permita descubrir y aprovechar las potencialidades,
ofreciéndoles estabilidad emocional. Por ende, se proyecte en sus relaciones
interpersonales y actuar dentro de un marco de tranquilidad y respeto, para ejecutar la

practica en el diario convivir ya que, es necesario formar una sociedad con
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responsabilidad hacia los demas y al medio que nos rodea para que no sean capaz de

dafar o lastimar sin motivo que sientan la necesidad de ayudar al préjimo.

1.2.8. Ldudica

Se conoce como ludica a todo aquello relativo al juego disefiadas para crear un
ambiente de armonia en los estudiantes que estan inmersos en el proceso, actividades
muy profundas dignas de su aprehension disfrazadas a travéz del juego ya que, debe
ser sensorial y seguir a etapas mas avanzadas. Ciertamente, la lddica ha ido
innovandose cada vez mas y mejor, debiendo promover la imaginacion, posteriormente
competitivos forma parte de un unico fin la formacién del estudiante a través del cual
se adquieren habilidades, destrezas, conocimientos, valores. Después de todo, tiene
como resultado lograr adquirir experiencias, razonamiento y observacion que pondra
en préctiva continuamente en la vida, interactuando en la sociedad para conseguir éxito

en la vida laboral.

Pacheco, G. (2015, PP. 7-10) expresa que, ladica es un adjetivo calificativo que se usa
especialmente para catalogar todas las actividades que producen diversion a una
persona particularmente las que realizan como un juego recreativo. No obstante,
Montero, B. ( 2017, pp. 77-79) manifiesta, que se utilizd el término para referirse a
cualquier forma de recreo diversién y pasatiempo se entendia también como una
dimensién del desarrollo de los individuos siendo parte constitutiva del ser humano.
En fin, Pacheco, G. ( 2015, pp. 7-9 ) concluye que, genera vinculos entre el
conocimiento y las estructuras mentales fundamental la comprensién, la cual se edifica
desde el interior adquiriendo el conocimiento de algo por medio del estudio o de la

experiencia tomar algo en la memoria ensefiar, transmitir unos conocimientos.

Se entiende a la ludica como la necesidad del ser humano de comunicarse, sentir,
expresarse y producir en los seres humanos una serie de emociones orientadas hacia el
entretenimiento fomentando el desarrollo fisico, social la conformacion de la

personalidad. Concebido, a orientar la adquisicion de saberes encerrando una amplia
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gama de actividades donde interactia la actividad y el conocimiento opteniendo
concentracion que actia como elemento de equilibrio en cualquier edad porque tiene
caracter universal. Finalmente, de esta manera, una actividad natural, libre, espontanea
en el contexto escolar contribuye en la expresion, interaccion y aprendizaje ya que, es

entrenido y prestan més atencion para poder impartir aprendizajes adecuados.

1.2.9. Juegoy desarrollo cognitivo, social, afectivo, emocional y motriz

El nifio al mismo tiempo que se divierte va desarrollando y estimulando sus destrezas
por lo que, el juego es primordial para impartir clases y lograr obtener un aprendizaje
del que no se olvide y le sirva en su vida cotidiana. Ya que, el juego estimula el
desarrollo y el dominio del cuerpo favoreciendo la destreza, coordinacion y el
equilibrio, estimula el desarrollo de los sentidos, estimula la representacién mental de
su cuerpo, posibilita canalizar la necesidad de movimiento ayudando a conseguir

seguridad, dominio, equilibrio del propio cuerpo.

Se manifiesta en el juego los afectos, el aprendizaje social el desarrollo cognitivo y
crecen por su accion, la actividad fuente de placer es divertido generalmente sucita
exitacion crea en si signos de alegria, la experiencia que proporciona libertad,
arbitrariedad. Por ello, cualquier cosa puede ser convertida en un juego no es la
actividad en si misma sino la actitud del sujeto frente a esa actividad que implica
accion, participacion. Ya que, jugar implica participacion activa del jugador
movilizandose a la accion y el juego también es tomado para el nifio con gran seriedad
por tanto, el juego es equivalente a trabajo del adulto afirmando en él su personalidad
por sus aciertos proclamando su autonomia y su poder, puede implicar un gran esfuerzo
que se emplee cantidades de energia superiores a las requeridas para una tarea
obligatoria. (Pacheco, G. 2015, pp. 10-12).

Por ende, el juego es un elemento de expresion de descubrimiento de si mismo y del
mundo a traves de el expresa su personalidad integral su si mismo ya que, promueve la

relacion, comunicacion que el nifio establece consigo mismo y con su entorno. Por lo
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que, observa e imita reproduce en sus juegos la realidad social que le circunda siempre
y cuando estos actos sean para generar aprendizajes velando por la consecucion de

valores morales para si mismo y lo demas.

1.2.10. Aportaciones del juego al desarrollo social

Se manifiesta en el juego simbolico y el de reglas porque el nifio expresa a traves del
mismo, su manera de entender el mundo que le rodea y debe elaborar la forma en que
se sitla en el mismo para poder expresar lo que siente y piensa. Tratando de dar sentido
pedagdgico el docente crea los espacios ludicos con propositos educativos esperando

lograr los objetivos de estandares que se quiere conseguir en el nifio.

Pacheco, G. (2015, pp. 23-26) manifiesta que, el juego simbdlico constituye un
auténtico ejercicio social un laboratorio de ensayo para comportamientos, actitudes y
roles, tiene cracter cultural en doble sentido porque los juegos tradicionales forman
parte del patrimonio cultural de una comunidad y porque los rasgos culturales propios
se manifiestan a través de los juegos. Pacheco, G. (2015, pp. 40-48) menciona, los
juegos de reglas suponen una iniciacion en la norma social una relativizacion del
sentido de competitividad asi como el ensayo, aprendizaje e incorporacién de valores,
son aprendizajes de estrategias de interracion social, facilitando el control de
agresividad, con ejercicios de responsabilidad y democracia. Pacheco, G. (2015, pp.
50-54) para finalizar, los juegos de representacion o ficcion estimulan la comunicacion,
cooperacion con los iguales, amplia el conocimiento con el mundo social del adulto

preparandolo para el mundo del trabajo estimulando el desarrollo

El juego brinda un aporte adecuado para los nifios, adultos ya que, son escuela de
autodominio voluntad, asimilacion de reglas de conducta, facilitan el
autoconocimiento. Ya que, el desarrollo de la conciencia personal, ayudando en los
procesos de adaptacion socio emocional que permiten logra autonomia y veces

cualquier dificultad mediante la experiencia adquirida durante el periodo escolar en el
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que, el nifio ira preparandose para enfrentarse sélo en la sociedad y ser una persona que

sobresale en las actividades que desee realizar cumpliendo los objetivos y metas.

1.2.11. Estilos de aprendizaje

Es de vital importancia conocer la predominancia de los estilos de aprendizaje que
tienen los nifios con los que trabajamos, es fundamental para adaptar las metodologias
docentes a las caracteristicas presentadas. Por los mismos, ir contribuyendo a mejorar
su nivel de rendimiento educativo, sabiendo que se trabaja con los nifios de inicial el
juego trabajo en el que el nifio va experimentando y conociendo nuevas experiencias.
Para asi, ponerlas en préctica durante su periodo estudiantil, ya en la vida adulta ser
capaz de vencer el obstaculo y enfrentarse en la sociedad que cada dia va cambiando a

nivel cientifico tecnoldgico y en diferentes &mbitos.

Mosquera, 1. ( 2017, pp. 1-2) menciona, el estilo que tiene una persona para aprender
resulta de una combinacion de distintos factores, cognitivos, afectivos y psicoldgicos
indica tambiém que, todos tenemos un sentido favorito y podemos mejorar el
aprendizaje. Ademas, Mejia, M .(2014, pp. 46-49) expresa, cada uno aprende de modo
diferente y las variables personales inciden necesariamente en la forma de encarar el
proceso. Gutiérrez, M. ( 2018, pp. 1-2) expresa, los estilos de aprendizaje se han
convertido en elementos de gran importancia para favorecer una ensefianza de calidad
y contribuyen a desarrollar tanto el aprender a aprender como el aspecto emocional del
nifo.

Cada nifio representa experiencias, expetativas, intereses y necesidades las cuales es
importante conocer para identificar y aplicar las estrategias didacticas que permitan el
desarrollo de sus competencias, destrezas. Ya que, cada niflo posee experiencias que
deben ser reforzadas con conocimientos para convertir las mismas en significativas,
siempre pensando que mientras mas estimulos se le de al nifio mejor sera su desarrollo
cognitivo, social. El cual es necesario reafirmar para no tener desequilibrio durante su

crecimiento por falta de estimulacién temprana, para asi surjan cambios positivos
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tengamos seres capaces de conseguir y lograr los objetivos con principios bien

cimentados los cuales ponga en practivca durante su vida futura.

1.2.12. Aprendizaje matematico

Permite establecer relaciones sensibles con el mundo potencializando el aprendizaje
creativo no solo en la escuela si no que, extendiéndole a la vida cotidiana ayuda en la
concentracion, percepcioén, la memoria, resoluciéon de problemas. Cierto es que, el
aprendizaje matematico tiene el propdsito de desarrollar en los estudiantes capacidades
para la adquisicién, interpretacion y procesamiento de la informacién el aprender
notablemente matematica y el saber transferir estos conocimientos a los diferentes
ambitos de la vida. En fin, debe ser disefiada de modo que estimulen a los estudiantes
a observar, analizar, opinar, formular hipdtesis buscar soluciones y descubrir el
conocimiento por si mismo para que en el futuro generar cambios importantes en la

sociedad.

Paenza, A. (2017, pp .32-35) indica, el aprendizaje de matematica, ciencia que estudia
mediante el razonamiento deductivo las magnitudes y cantidades, asi como sus
relaciones realizando operaciones sobre ellas es un lenguaje con su propio signo. No
obstante, Blanco, Cardenas, & Caballero, (2013, pp. 123-126) deduce, su naturaleza
I6gica proporciona los procedimientos adecuados para el estudio y comprensién de la
naturaleza y el eficaz comportamiento en la vida de relacion. Para concluir, Martinez
& Sanchez, 2016, pp. 34-37) agrega, se constituye uno de los grandes logros de la
inteligencia humana conformando un aspecto medular de la cultura contemporanea,

desempefia un papel central y protagdnico en estos avances del conocimiento.

El propdsito es promover en los estudiantes la habilidad de plantear y resolver
problemas con la ayuda de una variedad de estrategias, metodologias activas y recursos
utilizando como una base del enfoque general para las etapas del proceso ensefianza
aprendizaje en matematica. Efectivamente, desarrollar mediante el uso coherente de la
capacidad de razonar y pensar analiticamente ya sea reales o hipotéticos para ir

incrementando su razonamiento, es imprescindible ensefiarle estrategias de
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pensamiento. Por lo que, es conveniente ajustarse al nivel del estudiante y secuenciar
los hechos numéricos a recordar para facilitar la adquisicion de conocimientos, apoyar

el aprendizaje con materiales concretos y en diferentes modalidades sensoriales.

1.2.13. Puntos clave del aprendizaje matematico

El aprendizaje en el nivel de educacion inicial, se da si trabajamos utilizando material
que permita manipular y aprender de manera didactica, que motiven al estudiante para
generar en €l un adecuado aprendizaje que pondra en practica en su vida para resolver
los problemas que se vayan presentando. Ya que, va conociendo a través de los sentidos
el entorno que le rodea por eso, es importante guiarle bien para estar seguro que se
convertira en una persona sensible con el mundo para no destruir el medio en el que
vive y tratar de proteger el mismo, involucrando su razonamiento sus experiencias

vividas gque tuvo durante los afios educativos pasando por diferentes etapas.

Lorenzo, J. (2015, pp. 11-23) deduce, la naturaleza del conocimiento, las
particularidades de cada disciplina, la manera gque se tiene de acceder a los objetos de
conocimiento de cada una de ellas condicionando la manera en que se les ensefia y
transmite, incide de manera directa a la préctica educativa. Por tanto, Martinez &
Sanchez, (2016, pp. 30-34) menciona, en las actividades propuestas disefiadas para que
el nifio adquiera conocimiento que significa saber dependiendo del modelo teorico a
seguir, un estudiante que sabe es aquel que ha memorizado conceptos, es capaz de
recordarlos o de aplicarlos en situaciones problematicas. Martinez & Sanchez, (2016,
pp. 30-34) finalmente, los nifios construyen el conocimiento que le permitiran
comprender construir, asimilar conocimientos propios del pensamiento ldgico

matematico.

Ya que, el aprendizaje no consiste en una simple memorizacién y acumulacion de
saberes a partir de la nada, sino que, mediante la adaptacion, reorganizacion de las
nociones previas que poseen, se forman e integran los nuevos conocimientos, a partir
de una ruptura radical con respecto a lo que creemos saber aprendamos en contra de lo

que ya sabiamos. Por ende, ponerlos en practica en la vida diaria para construir un
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futuro mejor en el que lleve a generar nuevas expectativas de la realidad con objetivos
claros y preciso para el bienestar de toda la poblacién estando al tanto de los cambios

que surgen cada dia.

1.2.14. Pensamiento matematico

Mediante el pensamiento matematico se adquiere la ayuda para adquirir las nociones
numeéricas basicas al mismo tiempo construir el concepto y significado de nimero
teniendo la habilidad de pensar generando la capacidad de razonamiento Idgico. Ya
que, este facilita el conocimiento de relaciones ldgicas que surgen del medio que lo
rodea como fuente inagotable de experiencias y mejorar su espiritu investigado,
permite caracterizar y establecer relacion entre los objetos, realizar acciones, reconocer
cambios en situaciones sencillas cotidianas que se dan a través del empleo de los
objetos, que forman parte de su interaccion con el medio.

Para Martinez & Sénchez, (2016, pp. 35-40) agrega, el nifio establece una serie de
relaciones, conexiones que le permiten comprender la realidad, poco a poco se van
constituyendo conocimientos cuando se generalizan tras volver a ser vivenciadas o
aplicadas en nuevas experiencias. Pues Lorenzo, J. (2015, pp. 25-28) menciona, los
conocimientos se van adquiriendo a través de acciones y practicas relacionadas con el
namero, la ubicacion en el espacio, en el tiempo se va fortaleciendo a través del
desarrollo de la observacién. Ya que, Martinez & Sanchez, (2016, pp. 42-47) indica,
es necesario centrar la atencion en aquellas propiedades, caracteristicas o fendmenos
que perciben la imaginacion, fomenta la creatividad de los nifios mediante, actividades

que permitan desarrolla multiples y diferentes acciones.

Por lo tanto, el pensamiento matematico genera una herramienta basica ya que, es la
relacion a la obtencion de unas conclusiones a partir de ideas o resultados previos
considerados ciertos, en todo el proceso juega un papel trascendental la naturaleza
abstracta de los objetos matematicos. Ya que, ayudaran en el futuro a los nifios a tener
los conocimientos esquematizados con visién de cambios positivos para la sociedad los

cuales sean de ayuda en la conservacion del medio.
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1.2.15. Desarrollo l6gico matematico

El desarrollo I6gico de matematica facilita el conocimiento de relaciones cuantitativas
que, surgen del medio que lo rodea como fuente inagotable de experiencia y mejorar
su espiritu investigador proporcionandoles, un contexto en el que los conceptos pueden
ser aprendidos y las capacidades desarrolladas. Dicho en forma breve, permite
caracterizar y establecer relacion entre los objetos, realizar acciones, reconocer
cambios en situaciones sencillas cotidianas que se dan a través de la manipulacién de
los objetos que, forman parte de su interaccion con el medio. En efecto, desarrollandose
siempre de lo méas simple a lo mas complejo teniendo en cuenta que el conocimiento

adquirido una vez procesado se convertird en significativo.

Martinez & Séanchez, (2016, pp. 34-36) argumenta, es un proceso de operaciones
mentales de analisis, sintesis, comparacion, generalizacion, clasificacion, abstraccion,
cuyo resultado es la adquisicion de nociones y conceptos a partir de las senso-
percepciones, en las interacciones con el medio descubriendo por si sélo, lo que le
rodea. No obstante, Blanco, et al., ( 2013,pp. 23-26) indica, esta ligado a la reaccion
emocional e interaccién en el aula y social ya que, las actividades matematicas mejoran
el proceso cognitivo para resolver problemas. Finalmente, Bustamante, B. (2015, pp.
32-34) afiade, permite de manera casi natural, los nifios utilicen el calculo las

cuantificaciones, consideren proposiciones o establezcan y comprueben.

Adecuar espacios para trabajar la l6gica matematica es importante por la necesidad de
utilizar varios materiales que, sirvan de apoyo para conseguir establecer el aprendizaje
del mismo y lograr obtener un aprendizaje adquirido en el nifio. Por lo que, matemaética
tiene el propdsito de desarrollar en los estudiantes capacidades para la adquisicion,
interpretacion y procesamiento de la informacion el aprender notablemente matematica
y el saber transferir estos conocimientos a los diferentes ambitos de la vida para buscar
soluciones y descubrir el conocimiento por si mismo para que, en el futuro generar

cambios importantes en la sociedad.
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1.2.16. Proceso didactico basico en el aprendizaje 16gico matematico

El aprendizaje matematico como el que forma parte del sistema educativo desde la
civilizacion antigua las habilidades numéricas bésicas tales como la capacidad de decir
la hora, contar dinero y realizar operaciones aritmeticas simples. El mismo, se convierta
en esencial en este nuevo estilo de vida y dentro del nuevo sistema educativo, la
observacién, discriminacion, seleccion, son capacidades que favorecen el
conocimiento légico matematico. Por lo tanto, esto permite que el nifio desarrolle la
interpretacion, la intuicion las cuales, deben realizarse de forma continua ya que, cada

nifio lleva un ritmo distinto de maduracién y aprendizaje.

Castro, J. (2016, pp. 121-126) menciona, existen dos grandes razones por las que un
nifio debe aprender la relacion I6gica matematica, porque son una de las funciones
superiores del cerebro humano y para resolver problemas cotidianos, es fundamental
que la educacién de la matematica se fundamente en edades tempranas. Ya que, Castro,
J. (2016, pp. 121-126) indica, el aprendizaje serd mejor y podra llegar de forma positiva
a los nifios generando conocimientos verdaderos, duraderos, en las nociones 14gico
matematica, debe darse a traves de una mediacion didactica pedagdgica que fusione el
conocimiento del nifio y el docente. Pues, OMEP. ( 2015, pp. 205-2010) argumenta,
las primeras estructuras que adquiere son la clasificacion y seriacion, la clasificacion
se desarrolla a través de los sentidos esta basado en una serie de procesos l6gicos
complejos con actividades que implican, cuantificar que se refiere a una medida o una

cantidad de magnitud.

La matematica es importante y es mejor si se aprende desarrollar la misma desde
tempranas edades ya que, mientras mas estmulos se brinde mejor sera su sinapsis
cerebral. Por tanto, esto ayudard que el nifio mejore su capacidad de pensamiento
establecer relaciones sensibles con el mundo potencializando el aprendizaje creativo
no solo en la escuela si no que, extendiéndole a la vida cotidiana ayuda en la

concentracion, percepcion, la memoria, resolucion de problemas.
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1.2.17. Inteligencia matematica

Se manifiesta comlUnmente cuando se trabaja con conceptos abstractos o
argumentaciones de caracter complejo al utilizar esta inteligencia permite resolver de
I6gica matematica y razonamiento numérico las personas que poseen esta inteligencia
analizan con facilidad. Blanes, A ( 2014, pp. 3-10). En sintesis, tener capacidad para
construir soluciones, resolver problemas realizar deducciones, fundamentarlas con
argumentos sélidos integracion de las destrezas de pensamiento critico, creativo. En
fin, Blanes, A .( 2014, pp. 3-10) en los individuos especialmente dotados en esta forma
de inteligencia, es posible construir la solucién del problema antes que ésta sea
articulada ya que, su coeficiente le permite razonar rapidamente para resolver la

dificulta con la que se encuentre en el contexto en el que se desenvuelve.

Blanes, A .( 2014, pp. 3-10) menciona, la inteligencia I6gica matemaética, capacidad
para usar los nimeros de manera efectiva y de razonar adecuadamente, esta implica
emplear los numeros de manera efectiva y de razonar adecuadamente a traves del
pensamiento logico. Pese a todo, Fernandez, J. (2019, pp. 3-4) permite, a los individuos
utilizar y apreciar las relaciones abstractas al modo de trabajar de un cientifico o un
I6gico quienes, al manipular nimeros, cantidades y operaciones, expresan la capacidad
para discernir patrones l6gicos o numeros. Para concluir, Garceés, 1. (2017, p.p. 22-24)
expresan, la capacidad para discernir patrones I6gicos o niumeros tener habilidades para
manejos tecnoldgicos como la computadora como una potencialidad bioldgica una

virtud de la especie humana.

Esta inteligencia favorece la formacion del conocimiento l6gico matemaético la
capacidad de interpretacion matematica, y no la cantidad de simbolos que es capaz de
recordar por asociacion de formas, el razonamiento deductivo las magnitudes y
cantidades. En definitiva, hacer que el sujeto intente comprender el significado de lo
que se ha representado la distincion entre representacion del concepto y la
interpretacion de éste a través de su representacion, asi como sus relaciones realizando

operaciones sobre ellas. Para terminar, la inteligencia l6gica matematica es parte de los
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seres humanos que han desarrollado adecuadamente utilizando a través de
manipulacion de materiales u objetos matematicos trabajando las areas del cerebro en

especial del razonamiento l6gica matematico.

1.2.18. Nocion matematica

Radica en la concepcion de numero, habilidades basicas del razonamiento l6gico del
nifio tiene como principal funcion desarrollar el pensamiento légico, interpretacion,
razonamientos comprension de numeros, espacio formas geométricas y medidas,
clasificacion, seriacion. En sintesis, no estan desligadas de las experiencias totales en
el desarrollo del nifio, es donde debe interiorizar las acciones de su propio pensamiento
sobre las cosas. En fin, la abstraccion reflexiva es compleja porque la relacion entre las
cosas no esta en los objetos si no en el pensamiento, tratar de comprender la capacidad
de captar relaciones que se dan entre las partes de un conjunto y el todo, el nimero se
constituye cuando el nifio es capaz de sumar, restar, multiplicar y dividir las partes de

un conjunto.

Paenza, A. (2017, pp. 31-33) indica, que la nocidbn matemética pone en relieve
habilidades y destrezas que se relaciona con el reconocimiento e interpretacion de los
problemas que aparecen en distintos ambitos y situaciones. No obstante, Blanco, et al.,
( 2013, p. 16) argumenta, los nifios pequefios no tienen la nocion de cantidad la
capacidad de los escolares de utilizar su conocimiento matematico para enriquecer su
comprension de temas es importante. En fin, Martinez & Sanchez, (2016 , pp.19-20)
manifiesta, se necesita de la creatividad para poder insertar los conocimientos
necesarios en los infantes, promover asi su capacidad lo que permite que sean
reconocidos como ciudadanos reflexivos y bien informados para el reconocimiento de

las nociones basicas matematicas habilidades.

Al manipular objetos que se encuentra en su entorno observar y descubrir con ellos, se
esta utilizando el razonamiento para resolver las dificultades que se encuentren dia a

dia, con esto se esta dando poco a poco la nocién matematica en los nifios 4 a 5 afios
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por lo que, es necesario en la escuela ayudar a potencializar esta nocion. Ahora bien,
la nocion estd siempre presente en todas las actividades que se realicen, pero es
necesario buscar las adecuadas para la nocién matematica en especifico y trabajar
continuamente para que se vaya desarrollando adecuadamente y asi conseguir un buen
aprendizaje. De esta manera, permitir que el nifio vaya descubriendo indagando en el
entorno por si sélo y obtenga aprendizajes necesarios para el buen desempefarse en la

sociedad.

1.2.19. Situaciones que se plantea para la nocion matematica

En los nifios de 4 a 5 afios, es esencial potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitan establecer relaciones con el medio para la solucion de
problemas sencillos constituyéndose en la base para la comprension de concepto
matematico posteriores. Martinez & Sanchez. (2016, pp. 30-33) Por lo que, las
caracteristicas de los &mbitos de desarrollo aprendizaje para nifios del subnivel inicial
2 en especial la relacion 16gico matematica percibe el desarrollo cognitivo con los que,
el nifio indaga y comprende su entorno y actua sobre él para desarrollar los diferentes

aspectos del pensamiento. Martinez & Sanchez. (2016, pp. 30-33).

Se puede poner un ejemplo relativo Martinez & Sanchez. (2016, pp. 30-33) argumenta,
al ambito del nimero, para que un nifio llegue a decir por, ejemplo cuantos lapices hay
en su mochila es necesario que se enfrente a diferentes contextos con una variedad de
tareas donde ha puesto en funcionamiento sus procedimientos iniciales. Se parte
Martinez & Séanchez. (2016, pp. 30-33) de un problema o juego que el nifio no sélo
tiene que actuar manipulando los materiales relativos al juego en cual, debe a través de
la reflexion ser capaz de anticiparse a la accion de prever de qué manera puede
conseguir ganar el juego, asegurar que pueda actuar esto permite que el nifio con
diferentes capacidades dentro de una clase, pueda abordar la misma tarea y que vaya
evolucionando a su propio ritmo. Para finalizar Martinez & Sanchez. (2016, pp. 30-33)

manifiesta que, la propia situacion de juego proporciona informacion que le permite
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saber como va la partida, rectificar y cambiar de estrategia, porque le ha permitido
ganar la partida y no necesita que el docente apruebe su conducta lo que tiene un gran

beneficio para el desarrollo de la autonomia intelectual.

Se espera que surja espontaneamente la estrategia que el docente se ha propuesto como
objetivo de aprendizaje al plantear la situacion que los nifios la reconozcan como la
mejor estrategia. Por lo tanto, la nocién matematica debe permitir que los nifios
adquieran por si sélo el razonamiento para comprender nocion de tiempo, cantidad,
espacio, textura, forma, tamafio y color. Por lo que, la interaccion del entorno le ayuda

a conseguir experiencias necesarias para el aprendizaje.

1.2.20. Ejercicio matematico

Entre las finalidades de resolver ejercicios matematicos tenemos, hacer que el
estudiante piense productivamente, desarrolle su razonamiento, ensefiarle a enfrentar
situaciones nuevas, creandoles dificultad para que sea resuelto por si sélo. Ya que, al
darle la oportunidad de involucrarse con las aplicaciones de la matematica, hacer que
las sesiones de aprendizaje de matematica sean mas interesantes y desafiantes. Se
refiere a que, equiparlo con estrategias para resolver problemas, darle una buena base
matematica ayudara de mejor manera en la estimulacion de los escolares para que el
nifio utilice su razonamiento, percepcion, inteligencia, creatividad, estimulando su

lenguaje mediante la socializacion.

El autor Paulo, F. (2014, pp. 10-20) manifiesta, para entender como los nifios intentan
resolver ejercicios y consecuentemente proponer actividades que puedan ser ayudarlos
es necesario discutir problemas en diferentes contextos y considerar que este proceso
influye los siguientes factores. Paulo, F. (2014, pp. 25-30) menciona, el dominio del
conocimiento, que son los recursos matematicos con los que cuenta el estudiante
pueden ser utilizados en el problema, tales como intuiciones, definiciones,

conocimiento informal del tema, hechos, procedimientos, y concepcion sobre las reglas
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para trabajar en el dominio. Para finalizar Paulo, F. (2014, pp. 33-38) indica, las
estrategias cognoscitivas que incluyen métodos heuristicos por ejemplo descomponer
el problema en casos simples, establecer metas relacionadas, invertir el problema, el
uso de material manipulable, el ensayo y error, la busqueda de patrones y la

reconstruccion del problema.

Al resolver ejercicios se aprende a matematizar, lo que es uno de los objetivos basicos
para la formacion de estudiantes, con ello aumenta su confianza, torndndose més
perseverantes creativos y mejorando su espiritu investigador. Ya que, es necesario
proporcionarles un contexto en el que los conceptos pueden ser aprendidos y las
capacidades desarrolladas, estimulados desde edades tempranas. Ya que, su finalidad
no debe ser la busqueda de soluciones concretas para algunos ejercicios particulares
sino, facilitar el desarrollo de las capacidades basicas, de los conceptos fundamentales
y de las relaciones que pueda haber entre ellos y vayan por si solos resolviendo los
ejercicios que estén acordes a su etapa evolutiva formando juicios de valor que los
mismos puedan interpretar y responder para alcanzar el desempefio necesario en su

vida futura.

1.3. Fundamentacién del estado del arte

En la revista didactica de las matematicas, nimeros, se muestran investigaciones que
se realizaron relacionando la matematica con el juego ya que, los mismos han tenido
avances a nivel tecnoldgioco porque se trabaja las matematicas en variedades de juegos
virtuales que ayudan a desarrollar el pensamiento, la memoria. Rodriguez, Gonzalez,
& Rivilla.( 2015, pp. 7-19) menciona, en su trabajo de investigacion las tablas de
multiplicar con sabor a juego, muestra que, los nifios aprenden mejor si relacionamos
el aprendizaje de matematica con el juego, es la mejor manera que el nifio a mas de
trabajar esta materia se divierta ya que, es una alta motivacion que provoca, la actitud
positiva y la ayuda que genera permite que se vaya desarrollando la inteligencia
matematica consiguiendo asi un aprendizaje significativo que le servird en su vida

cotidiana, en particular, los nifios de educacion infantil deben incorporar el lenguaje
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correspondiente, que implica no sélo el manejo del nombre de los nimeros, sino
ademas, la capacidad para explicarse la realidad, comunicar las diferentes relaciones
que se establecen entre situaciones, comunicar nuevos descubrimientos, familiarizarse

CcoN su espacio mas proximo y vital.

Se considera que los nifios cuentan desde pequefio los nUmeros son innatos en ellos
aprenden ya sea con algun familiar o por el entorno que se rodea menciona que la
nocién de namero en el nifio es un proceso de accion que se logra sobre los objetos de

su entorno y cada accion se hace cada vez mas compleja.

En la investigacion criterios valorativos y normativos en la didactica de la matematica,
al emplear la matematica en el aula con estudiantes diversos, se puede crear un clima
emocional que permita realizar las clases de manera no tan exigente. (Breda, Front, &
Pino, 2018, pp.255-258) menciona, la idoneidad trata de pensar en un proceso de
ensefianza aprendizaje cuyas caracteristicas buenas tienen un peso relativo que varia
de acuerdo a la especificacion relacion, que se establece en el contexto en el que se
realiza es decir, se trata de contrastar el ideal con la realidad, le da la posibilidad al
docente de reflexionar, de decidir de manera autdnoma y en funcion del contexto

acciones para conseguir una mejora de los procesos de ensefianza aprendizaje.

Se puede trabajar la matematica no tan ajustada al curriculum ya que, se ve el contexto
en que se desenvuelve el estudiante para ensefiar lo que verdaderamente le va a servir
en su vida, que le ayude a desenvolverse en la sociedad. Ya que, esta area es flexible si
se trata con seres humanos por lo que se ajusta a la necesidad, comprender que el nifio
necesita comparar el todo con las partes, en esta comparacion debe llevar a cabo dos
acciones opuestas al mismo tiempo; dividir el todo en partes y volver a unir las partes
en un todo. Por tanto, el pensamiento es lo suficientemente movil como para hacerse

reversible.

En la investigacidn competencias matematicas a través de la implementacion de
actividades provocadoras de modelos se da un desarrollo significativo del pensamiento

I6gico, donde el estudiante es capaz de apropiarse de conceptos matematicos de forma
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significativa con la capacidad de llevarlos y aplicarlos en el contexto en el que se
encuentra. Ya que,Vargas, Cristobal, & Carmona, (2018,pp. 4-7) menciona, lograr las
habilidades necesarias para desempefarse adecuadamente en este mundo competitivo
y pensamiento l6gico y abstracto, y concienciar a las personas para que desarrollen
percepcion, atencion, memoria, inteligencia, pensamiento, lenguaje, requeria la
aplicacion de estrategias de ensefianza, desarrollar estas habilidades, para que la
educacion se considere ademas de desempefiar un papel importante en la sociedad debe

contribuir al desarrollo de la inteligencia a traves del pensamiento l6gico abstracto.

En el articulo el pensamiento l6gico como sustento para potenciar los procesos
cognitivos en la educaciéon menciona, Jaramillo & Puga, (2016, pp. 6-8) que, se debe
desarrollar en los estudiantes procesos l6gicos y abstractos para la construccion y
reconstruccion del conocimientos. Ya que, la educacion actual debe responder a las
exigencias de una nueva sociedad, marcada por la excesiva informacion proveniente
de diferentes fuentes en especial de los medios de comunicacion y para conseguir
personas que desarrollen la percepcion, atencion, memoria, inteligencia, pensamiento,
lenguaje es necesario la aplicacion de estrategias pedagdgicas que desarrollen estas
capacidades con el fin de fortalecer en los estudiantes respuestas rapidas y concretas
en la solucion de problemas de acuerdo a la realidad del contexto. Por ello, es necesario
indicar ideas de pensadores como Piaget, Brunner, Ausubel, Vigosky quienes, indican
que hay que aplicar procesos claros y muy significativos para pensar en aprendizajes
que le sirvan a los educandos para la vida, potenciando los saberes cognitivos,
psicomores y socioafectivos, situaciones que se interiorizan en los esquemas cognitivos

trasformandose en aprendizajes perdurables para toda la vida.

1.4. Conclusién Capitulo |

Al culminar la presente investigacion, interesante en su pleno desarrollo surgen nuevas
incAgnitas para proseguir la puesta en préctica por lo que, se da sentido a la concepcién

de matematicas en Educacién Inicial, la misma que se ocupa de la resolucion de

problemas espaciales permitiendo adaptarse al mundo comprendiendo las distintas
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formas y expresiones para asi construir los conocimientos partiendo del uso y de la

reflexion que puedan hacer acerca de ellos.

El empleo de relaciones l6gico matematico en nifios de cuatro a cinco afios permite que
adquieran experiencias por medio de los sentidos facilitando la manipulacion,
descubrimiento, comunicacion de ideas adquiriendo conocimientos de esta manera se

logra un aprendizaje significativo e integral que ayude en la resolucion de problemas.

Tomar conciencia con los actuales procesos y cambios que se vienen dando en la
educacion, implementando nuevas maneras de ensefianza y aprendizaje permitiendo al
escolar conocer, aprender y adquirir un mejor desarrollo y desenvolvimiento en la
sociedad las cuales van cambiando al ritmo de continuas necesidades de las

generaciones.
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CAPITULO Il. PROPUESTA

2.1. Titulo de la propuesta

Guia metodologica de ejercicios ludicos para fortalecer el aprendizaje l6gico
matematico en nifios de 4 a 5 afios de la escuela de educacion basica “Lic. Jaime
Andrade Fabara” del sector las Fuentes, parroquia Eloy Alfaro, del cantdn Latacunga,

provincia de Cotopaxi.

2.2. Objetivos

2.2.1. Objetivo General

Elaborar una guia de ejercicios ltdicos para fortalecer el aprendizaje 16gico matematico
en nifio de cuatro a cinco afos de la escuela “Lic. Jaime Andrade Fabara” del sector las

Fuentes, parroquia Eloy Alfaro del canton Latacunga, provincia de Cotopaxi.
2.2.2. Objetivos especificos

Planificar una guia de ejercicios ludicos para fortalecer el aprendizaje logico
matematico en nifo de cuatro a cinco afios de la escuela “Lic. Jaime Andrade Fabara”
del sector las Fuentes, parroquia Eloy Alfaro del cantén Latacunga, provincia de
Cotopaxi.

Ejecutar la guia de ejercicios ludicos para fortalecer el aprendizaje 16gico matematico
en nino de cuatro a cinco afnos de la escuela “Lic. Jaime Andrade Fabara” del sector las

Fuentes, parroquia Eloy Alfaro del canton Latacunga, provincia de Cotopaxi.

Evaluar los logros alcanzados con la aplicacion de la guia de ejercicios ludicos para
fortalecer el aprendizaje l6gico matematico en nifio de cuatro a cinco afos de la escuela
“Lic. Jaime Andrade Fabara” del sector las Fuentes, parroquia Eloy Alfaro del canton

Latacunga, provincia de Cotopaxi.
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2.3. Justificacion

La guia metodoldgica es de importancia tedrica practica porque los ejercicios ludicos
conllevan al mejoramiento de las habilidades matematicas como la construccion y
dominio del contenido efectuado por el educando; el modo de actuar inherente a un
determinado ejercicio matematico fortaleciendo la busqueda y utilizacién de concepto,
propiedad, relacion, procedimient matematico, desarrollando el razonamiento, emitir

juicio y resolver problema matematico.

A demés a través de la practica continua de los ejercicios ludicos se mejora la
coordinacion motriz, formalizando el conocimiento matematico en el lenguaje
apropiado; comprendiendo el proceso de construccion y el resultado del dominio de los
ejercicios ludicos para el aprendizaje l6gico matematico elevando la calidad en la
educacion, fortaleciendo el nivel cognitivo, afectivo y emocional del estudiante.

Por lo que, mejora la sociabilidad, creatividad, incrementando el aprendizaje con
ejercicio ladico, donde el educando al ser protagonista de su aprendizaje desarrolla la
independencia cognoscitiva, proporcionando alegria, placer, gozo, satisfaccion
fortaleciendo el intelecto y el poder deductivo de la mente, aportando en la resolucién

de problemas del entorno.

Finalmente, favorece el desarrollo de las capacidades de pensamiento con claridad,
coherencia y precision aportando en la toma de decisiones ante problemas reales
fomentando la posibilidad de la adquisicion de una experiencia practica del trabajo

colectivo conllevando a la asimilacion de conocimientos.
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2.4. Desarrollo de la propuesta

2.4.1. Elementos que la conforman

Ejercicio N°1 RAZONAMIENTO

Tema: Los bolos de botellas.

Gréfico N°1 Bolos de botellas
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta

Posgrado

Obijetivo: Reforzar nimero y numeral
ejercitando la memoria y motricidad
para mejorar el razonamiento.

Tiempo: 20 minutos

Procedimiento:

bolos.

e Se motiva realizando una dindmica con todos los que asisten.
e Se coloca los bolos, luego uno de los nifios lanzara la pelota para derivar los

e Con todos los nifios contamos cuantos bolos se puso, cuantos se han
derivado y cuantos no han sido derivados.

e Los bolos deben estar numerados para distinguir el numeral que ha sido
derivado y lleno de agua de colores.

e Gana el nifio que derive mas bolos en el tiempo establecido.

Contenido: Lanzamiento. - Es la accion
de lanzar algo desde un punto hacia otro

Materiales: Bolos, baldn.

Resultado de aprendizaje: Aprender la
ubicacion en el espacio y el nimero,
numeral.

Evaluacion: Lista de cotejo

Tabla 3. Razonamiento
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta
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Lista de cotejo N°1
Sub nivel inicial:

Utiliza su .
Indicad d luacié Relaciona razonamiento RN Bl
ndicadores de evaluacion € dificultad &l

namero y para o

ejercicio

numeral completar el
o S presentado
Nomina €Jercicio

S ANS A N S A N

Tabla 4. Lista de cotejo N°1
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta
Valoracion: S: SIEMPRE ~ A: A VECES N: NUNCA
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Ejercicio N°2 SERIACION

Tema: Enroscar tapas

Grafico N°2 Enroscar tapas
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta

Objetivo: Enroscar tapas siguiendo los
colores indicados para desarrollar la Tiempo: 20 minutos
seriacion.
Procedimiento:
e Se motiva realizando una dinamica con todos los que asisten.
e Organizar grupos de tres nifios.
e Se coloca las botellas de gaseosa que estaran cortadas en la mitad y pegadas
en una caja una atras de la otra.
e Con todos los nifios del grupo miraran el patron que se les entregara para
que sigan la seriacion.
e Los nifios deben seguir la serie enroscando las tapas con el color indicado
para completar la serie.
e (Gana el nifio que complete la serie en el tiempo establecido.
Contenido: Seriacion. — Es la sucesion
de elementos que guardan algun tipo de | Materiales: Botellas, tapas
relacion entre si
Resultado de aprendizaje: Seguir

series utilizando la motricidad fina.
Tabla 5. Seriacion
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta

Evaluacion: Lista de cotejo
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Lista de cotejo N°2

Sub nivel inicial:

Relaciona Utiliza su .
Indicad d luacié el color razonamiento RESUERB S
ndicadores de evaluacion dificultad el

para para o

: ejercicio

seguir la completar el
o . SR presentado
Nomina serie gjercicio

S ANS A N S A N

Tabla 6. Lista de cotejo N°2
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta
Valoracion: S: SIEMPRE ~ A: A VECES N: NUNCA
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Ejercicio N°3 RAZONAMIENTO LOGICO

Tema: Caja numerada

Gréfico N°3 Caja numerada
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta

Posgrado

Objetivo: Reconocer nimero y numeral
para desarrollar el razonamiento l6gico.

Tiempo: 20 minutos

Procedimiento:

e Organizar grupos de tres nifios.

el numeral.

cuentas.

e Se motiva realizando una dindmica con todos los que asisten.

e Secoloca en las mesas de trabajo la caja numerada, la misma que estara en
el centro lleno de cuentas de colores.

e Con todos los nifios del grupo poner en cada casillero la cantidad que indica

e Los nifios deben seguir los numerales que les indique para llenarlos con las

e Gana el nifio que complete cada cajita con el numeral establecido.

Contenido: Numero. - Representa una
cantidad o una magnitud

Materiales: Caja numerada, semillas de
maiz.

Resultado de aprendizaje: Aprender a
contar siguiendo el numeral.

Evaluacion: Lista de cotejo

Tabla 7. Razonamiento légico
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta
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Lista de cotejo N°3

Sub nivel inicial:

. Utiliza su ]
Indicadores de evaluacio Relaciona ., namiente  Resuelvesin
ndicadores de evaluacion nGMero u e cultad o
con P ejercicio
completar el
oo numeral et presentado
Nomina ejercicio

S ANS A N S A N

Tabla 8. Lista de cotejo N°3
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta
Valoracion: S: SIEMPRE ~ A: A VECES N: NUNCA
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Ejercicio N°4 ESPACIAL

Tema: Ulas méagicos

Grafico N°4 Ulas magicos
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta

Objetivo: Ubicarse en el espacio para
colocar el numero siguiendo el numeral
Procedimiento:

e Se motiva realizando una dinamica con todos los que asisten.

e Organizar grupos de tres nifios.

e Secolocaen el piso ulas y alado el numeral.

e Con todos los nifios del grupo buscar el numeral para colocar la cantidad

dentro del ula que este alado.

e Los nifios deben seguir el mismo procedimiento con todos los ulas hasta
llegar al numeral 10.

e Gana el nifio que complete todos los ulas con nimero establecido.
Contenido: Ubicacion en el espacio. —
Es un concepto que nos sirve para Materiales: Ula, pictograma de
aprender si las cosas estan arriba, abajo, | numeral, varios juguetes.

a la derecha, a la izquierda.

Resultado de aprendizaje: Aprender a
ubicarse en el espacio.

Tabla 9. Espacial

Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta

Tiempo: 20 minutos

Evaluacion: Lista de cotejo
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Lista de cotejo N°4

Sub nivel inicial:

Utiliza su .
Indicad d luacié Se ubica  razonamiento RN Bl
ndicadores de evaluacion dificultad &l

en el para S

: ejercicio

espacio completar el
o S presentado
Nomina €Jercicio

S ANS A N S A N

Tabla 10. Lista de cotejo N°4
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta
Valoracion: S: SIEMPRE ~ A: A VECES N: NUNCA
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Ejercicio N°5 MEMORIA
Tema: Juego de memoria

Grafico N°5 Juego de memoria
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta

Objetivo: Desarrollar la memoria
utilizando el razonamiento.
Procedimiento:

e Palabras de bienvenida a los nifios y profesores que asisten

e Se motiva realizando una dindmica con todos los que asisten.

e Buscar el nimero con el numeral contando las iméagenes para encontrar el

que coincida.

e Cuando ya las encontr6 dejara destapado las iméagenes iguales.

e Seguir con todas las imagenes hasta que todas queden destapadas.

e Gana el grupo que encuentre todas las imagenes iguales.
Contenido: Memoria. — Capacidad de Materiales: Tabla de imagenes
recordar cubiertas.
Resultado de aprendizaje: Desarrollar
la memoria.

Tabla 11. Memoria
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta

Tiempo: 20 minutos

Evaluacion: Lista de cotejo
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Lista de cotejo N°5
Sub nivel inicial:

Encuentra Utiliza su

Indicad d luacié las razonamiento RESUERB S
ndicadores de evaluacion N dificultad el
imagenes para o
ejercicio
con completar el
. - e presentado
N6émina facilidad ejercicio

S ANS A N S A N

Tabla 11. Lista de cotejo N°10
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta
Valoracion: S: SIEMPRE ~ A: A VECES N: NUNCA

48



Universidad

Técnica de Posgrado
Cotopaxi

Ejercicio N°6 CREATIVIDAD
Tema: Suma con imaginacion

Gréfico N°6 Suma con imaginacion
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta

Objetivo: Motivar a los nifios para que
aprendan a utilizar su razonamiento no
solo para las operaciones basicas sino
para la imaginacion y la creatividad.
Procedimiento:
e Palabras de bienvenida a los nifios y profesores que asisten
e Se motiva realizando una dinamica con todos los que asisten.
e Colocar en la mesa palos didacticos un grupo de cinco y uno grupo de dos
palos didacticos.
e Explicar a los nifios que cinco y dos son ocho pedir que cuenten.
Indicar al nifio que realice el ejercicio con imaginacion y creatividad.
o Luego que termine el tiempo de realizar el ejercicio; Resolver con los nifios
que debid formar con los palos didacticos el numeral ocho.
Contenido: Suma. — Es todo lo
relacionado a adicion o agregacion de Materiales: Palos didacticos, mesa.
cantidades o cosas.
Resultado de aprendizaje: Incentivar
la imaginacion y creatividad.
Tabla 12. Creatividad
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta

Tiempo: 20 minutos

Evaluacion: Lista de cotejo
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Lista de cotejo N°6

Sub nivel inicial:

Relaciona el Utiliza su :
Indicad d luacié conocimiento razonamiento REELREIS
ndicadores de evaluacion : dificultad el

previo para para S

ejercicio

resolver el completar el
. S S presentado
No6mina gjrcicio ejercicio

S AN S A N S A N

Tabla 13. Lista de cotejo N°6
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta
Valoracion: S: SIEMPRE ~ A: A VECES N: NUNCA
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Ejercicio N°7 EQUILIBRIO
Tema: La rayuela matematica

_—

Grafico N°7 La rauela mégic
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta

Objetivo: Aprender matematica
mediante la rayuela para mejorar el | Tiempo: 20 minutos
conocimiento y equilibrio.
Procedimiento:

e Se motiva realizando una dindmica con todos los que asisten.

e Sedibuja en el suelo una rayuela en el interior se pone los numeros del 1 al
10 en cada uno de los cuadros por donde pasara el nifio tiene que ser lo
suficientemente grande para que quepa un pie.

e Luego debe saltar en un solo pie y en los cuadros que sea de dos saltar con
los dos pies debe mantener siempre los pies dentro de los cuadros no debe
pisar las lineas, ni saltar en el cuadro incorrecto.

e Mientras va saltando debe ir contando segun el nUmero que corresponda en
cada cuadro por el que va pasando.

e Cuando llegue al altimo numero permaneciendo en un pie debe dar la
vuelta saltando en sentido contrario, recoger el dado inclinandose en un pie
luego saltar ese cuadro y terminar.

Contenido: Rayuela. - Es considerado
como una actividad aerdbica permite | Materiales: Patio de la escuela, tiza,
practicar el equilibrio practicar la | dado.

punteria ejecutar la coordinacion.
Resultado de aprendizaje: Contar
secuencialmente los nimeros del 1 al 10.

Tabla 14. Equilibrio
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta

Evaluacion: Lista de cotejo
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Lista de cotejo N°7
Sub nivel inicial:

Se ha logrado
Mediante desarrollar
este juego el destrezas
nifio bésicas en el
discrimina 'y nifio y nifia
memoriza utilizando el

Comprende
Muestra Demuestra de manera
interés al autonomia adecuada el

Indicadores de evaluacion

realizar el al contenido
juego participar que se
imparte

S ANS A NS A NS A N S

Nomina

Tabla 15. Lista de cotejo N°7
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta

Valoracién: S: SIEMPRE  A: A VECES N: NUNCA
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Ejercicio N°8 REPRESENTACION

Tema: Lineas de tres en raya con tapas de botellas.

Grafico N°8 Lineas de tres en raya con tapas
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta

Objetivo: Incrementar la agilidad mental
mediante la representacion, para resolver | Tiempo: 20 minutos
problemas
Procedimiento:

o Palabras de bienvenida a los nifios y estudiantes

e Se motiva realizando una dinamica de grupo con todos los que asisten

e Repartir a los nifios dieciséis tapas de botellas de agua.

e Explicar al nifio que debe utilizar las dieciséis tapas de forma que de cuatro
filas de cinco tapas cada una.

e Luego que termine el tiempo de realizar el ejercicio, resolver con todos los
nifios el ejercicio de la siguiente manera, las tapas deben colocarse en forma
de lineas de tres en raya para completar el ejercicio

Contenido: Linea recta. -Es el
fragmento de lineas més cortas que unen | Materiales: Tapas de botellas de agua.
dos puntos.

Resultado de aprendizaje: Desarrollar
la agilidad mental

Tabla 16. Representacion
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta

Evaluacion: Lista de cotejo
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Lista de cotejo N°8
Sub nivel inicial:

Utiliza su
Indicadores de evaluacion razonamiento
para
completar el

N6mina ejercicio

S A N

Tabla 17. Lista de cotejo N°8
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta
Valoracion: S: SIEMPRE ~ A: A VECES N: NUNCA
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Ejercicio N°9 FORMAS
Tema: Las figuras geométricas

Gréfico N°9 Figuras geométricas
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta

Objetivo: Discriminar mediante la
observacion de formas y medidas para
armar un cuadrado utilizando el
razonamiento légico
Procedimiento:
e Palabras de bienvenida a los estudiantes y profesores
Se motiva realizando una dindmica de grupo con todos los que asisten
Organizar en grupos de tres nifios.
Se entrega a los nifios cuatro trozos de papel de igual forma
Se les indica que de cuatro trozos de cartulina en forma de triangulo se
compone un cuadrado
El estudiante tiene que razonar y buscar la forma de armar el cuadrado
e Gana el nifio que arme mas rapido el ejercicio
e Se le explica al nifio como debi6 haber realizado el ejercicio siendo la
respuesta, unir cada vértice superior de los triangulos para formar el
cuadrado.
Contenido: Cuadrado. -Es una figura
plana de cuatro lados iguales y cuatro | Materiales: Cartulina, tijera, mesa.
angulos interiores rectos.
Resultado de aprendizaje: Incentivar la
creatividad.

Tabla 18. Formas
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta

Tiempo: 20 minutos

Evaluacion: Lista de cotejo
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Lista de cotejo N°9

Sub nivel inicial:

Relaciona la
figura con Resuelve sin Utiliza su
conocimientos  dificultad el razonamiento
previos para ejercicio para completar
resolver el presentado el ejercicio
gjercicio

S A N

Indicadores de evaluacion

Némina

S AN S A N

Tabla 19. Lista de cotejo N°9 Valoracién: S: SIEMPRE ~ A: A VECES N: NUNCA
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Ejercicios N°10 REPRODUCIR FIGURAS

Tema: El tangram

Gréfico N°10 El tangram
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta

Objetivo: Reproducir y crear figuras y
representaciones planas de cuerpos | Tiempo: 20 minutos
geométricos.
Procedimiento:
e Se motiva realizando una dindmica de grupo con todos los que asisten
e Organizar en grupos de tres nifios.
e Seentrega a los nifios las piezas del tangram
e Se lesindica que utilizando todas las piezas debe armar una figura que se
les presentara como silueta.
e Paro ellos van a formar dentro de la silueta primero luego se le retira la
silueta y debe armar fuera de la silueta.
e Gana el nifio que arme mas rapido el ejercicio
e Se le explica al nifio como debio haber realizado el ejercicio
e Explicando la respuesta que es utilizando todas las piezas buscar las que
encaje para formar la silueta indicada.
Contenido: Tangram. - Es un gran
estimulo para la creatividad y se lo puede | Materiales: Piezas del tangram, mesa o
aprovechar en la ensefianza de la | pupitre.
matematica.
Resultado de aprendizaje: Permite
ligar de manera ludica la manipulacion
concreta de materiales con la formacion
de ideas abstractas.

Tabla 20. Reproducir figuras
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta

Evaluacion: Lista de cotejo
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Lista de cotejo N°10
Sub nivel inicial:

El nifio Al : Se ha logrado
o o Muestra Mediante g
entendio las  participar : : . desarrollar
e o interésy este juego el
indicaciones el nifio : " destrezas
: autoestima al nifio o
para realizacon o bésicas en el
. o jugar consus  discrimina 'y e
realizar el agilidad el nifio utilizando

S S comparieros memoriza e
ejercicio. ejercicio este ejercicio

S ANS AN SANSANS A N

Indicadores de evaluacion

Noémina

Tabla 21. Lista de cotejo N°10
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta

Valoracién: S: SIEMPRE ~ A: A VECES N: NUNCA
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2.4.2. Explicacion de la propuesta

La propuesta planteada pretende guiar a los docentes en la utilizacién de ejercicio
ludico que, fomente el aprendizaje 16gico matematico siendo el educando capaz de
demostrar la eficiencia, eficacia, contextualizacion, respeto y capacidad de
transferencia al aplicar el conocimiento cientifico en la solucion y argumentacion de
problemas comprendiendo conceptos y dimension matematica del mundo social,

cultural y natural.

A demas demostrar la importancia de ejercicio ludico como el juego, la recreacion, la
utilizacion de material concreto favoreciendo la psicomotricidad creatividad e
imaginacion, el pensamiento, el razonamiento, la comprensién permitiendo la

capacidad de analisis, sintesis, la reflexion.
2.4.3. Premisas para su implementacion

La elaboracion de la guia metodologica de ejercicios ludicos para fortalecer el
aprendizaje 16gico matematico en nifio de cuatro a cinco afios de la escuela “Lic. Jaime
Andrade Fabara” del sector las Fuentes, parroquia Eloy Alfaro del canton Latacunga,
provincia de Cotopaxi, es viable porque, la investigacion posee conocimientos,
habilidades, relacionados con el desarrollo del pensamiento l6gico, critico, creativo e
imaginativo, alcanzando el mejoramiento en el rendimiento académico, la eleccion de
gjercicio ladico responde al desarrollo de habilidades creativas mediante la
independencia cognitiva aportando en la comprensién con la finalidad de lograr los
objetivos propuestos y las tareas de ensefianza, teniendo el educando habilidades para

resolver problemas, representar, generalizar, modelar, razonar
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Modelo de gestion
N° Taller Objetivo Dirigido Fecha Responsable
_ o o ] o Autoridades La investigadora
Primero | Socializacion | Socializar los resultados de la investigacion 23-09-2019 |
Docentes Ligia Sandoval
Planificar una guia metodolégica de ejercicios | Nifios del nivel La investigadora
Segundo | Planificacion | ludicos para fortalecer el aprendizaje l6gico | inicial 1-10-2019 | Ligia Sandoval
matematico en nifio de cuatro a cinco afios
Ejecutar las actividades de la guia | Nifios del nivel La investigadora
) » metodoldgica de ejercicios ladicos para | inicial Ligia Sandoval
Tercero | Ejecucion L o 14-10-2019
fortalecer el aprendizaje 16gico matematico en
nifio de cuatro a cinco afios
Evaluar los logros alcanzados con la aplicacion | Nifios del nivel La investigadora
» de la guia metodologica de ejercicios ludicos | inicial Ligia Sandoval
Cuarto | Evaluacion o . 4-11-2019
para fortalecer el aprendizaje l6gico
matematico en nifio de cuatro a cinco afios

Tabla 22. Modelo de gestion.
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta
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2.5. Conclusiones Capitulo 11

Se ha realizado la planificacién de la guia de ejercicios lidicos para fortalecer el
aprendizaje 16gico matematico en nifio de cuatro a cinco afios de la escuela “Lic. Jaime
Andrade Fabara” del sector las Fuentes, parroquia Eloy Alfaro del canton Latacunga,
provincia de Cotopaxi, con la finalidad de desarrollar en el nifio la capacidad de
razonamiento tomando en cuenta su nivel de desarrollo, para inmiscuir al escolar en el
mundo de la matematica con creatividad utilizando ejercicios entretenidos que ayuden
a trabajar con interés y aplicar aprendizajes nuevos a sus conocimientos previos

tratando que los mismos se conviertan en significativos.

Al ejecutar la guia de ejercicios ladicos para fortalecer el aprendizaje ldgico
matematico en nifio de cuatro a cinco afios de la escuela “Lic. Jaime Andrade Fabara”
del sector las Fuentes, parroquia Eloy Alfaro del cantdén Latacunga, provincia de
Cotopaxi, fue necesario que el nifio tenga los conocimientos previos, los cuales se
necesita para la utilizacion de nimeros y cantidades, los ejercicios se desarrollan con
normalidad, de esta manera estan relacionados los conocimientos matematicos desde

inicial y su ejecucioén ha sido exitosa.

La seleccién de los ejercicios ludicos para fortalecer el aprendizaje 16gico matematico
en nifios de cuatro a cinco afios, se centran en el potencial de la personalidad del nifio
tomando en cuenta la etapa evolutiva, quedando como primer ejercicio con tema los
bolos con botellas que, ayuda a ejercitar la memoria y motricidad, segundo ejercicio
con tema enroscar tapas para desarrollar la seriacion, tercer ejercicio con tema caja
numerada para desarrollar el razonamiento l6gico, cuarto ejercicio con tema ulas
magicos para, ubicarse en el espacio, quinto ejercicio con tema juego de memoria para,
desarrollar la memoria, sexto ejercicio con tema suma con imaginacion para, que
aprendan a utilizar el razonamiento, séptimo ejercicio con tema la rayuela matematica
para, mejorar el conocimiento y equilibrio, octavo ejercicio con tema lineas de tres en
raya con tillos para, incrementar la agilidad mental mediante la representacion, noveno

ejercicio con tema las figuras geométricas para, discriminar mediante la observacion

61



Universidad
Técnica de Posgrado

Cotopaxi

de formas y medidas, décimo ejercicio con tema el tangram para, reproducir y crear

figuras.
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CAPITULO I11. APLICACION Y/O VALIDACION DE LA
PROPUESTA

3.1. Evaluacion de expertos. — En la evaluacion de expertos cuyos comentarios
coinciden que, el material constituye un aporte relevante para el &rea de conocimiento
ademas, la investigacion tiene un proceso maduro de investigacion de desarrollo
conceptual completo debidamente estructurado con originalidad de aportes y
reflexiones de la autora que le confiere un valor agregado al material, la escritura
presenta las calidades esperadas para el nivel de formacién con una introduccién clara
y precisa sobre los objetivos, problemas que se aborden en el documento cuya
extension de texto es adecuada en funcion de la complejidad del tema por lo que, el
texto brinda aportes en cuanto a aplicaciones, propuesta metodoldgica, enfoque,
conceptualizacion existiendo armonia entre los objetivos y los resultados obtenidos,
recomendando ser impartida con la mayoria de docentes del nivel inicial para que la

vayan aplicando en sus instituciones.

3.2. Evaluacion de usuarios. - La evaluacion de usuarios coincide que, la propuesta
cumple con todos los parametros que fundamentan el tema a aplicar ya que, es resultado
de un proceso maduro de investigacion que evidencia una estructura metodoldgica
teniendo una escritura apropiada para un entendimiento y discusion del tema siendo de
gran interés, aportando en la educacion dentro del area de Educacion Inicial, por ende.
al aplicar los ejercicios ludicos el nifio vivencia experiencias, que lo preparan para
enfrentar responsabilidades en la sociedad de la que formara parte favoreciendo la
comunicacion, la creatividad por ser una forma de expresion espontanea y motivadora
teniendo impacto ya que, al dar lectura se puede entender facilmente las actividades

que se propone llevando a una comprensién facil para la aplicacion con los nifios.
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3.3. Evaluacion de impacto o resultados (si aplica). — La evaluacion de resultados se
pudo evidenciar aplicando los instrumentos de evaluaciéon de cada ejercicio que se
desarroll6 para los nifios de cuatro a cinco afios del subnivel inicial dos teniendo como
resultado al inicio del afio lectivo, en el ejercicio nimero 1 y 3 del indicador de
evaluacion, relaciona, nUmero y numeral 70 nifios siempre lo hacen con un porcentaje
de 70%, 30 nifios a veces con un porcentaje de 30% vy 0 nifios nunca con un porcentaje
de 0%. En el ejercicio nimero 1,2,3,4,5,6,8,9 del indicador de evaluacion, utiliza su
razonamiento para completar el ejercicio 70 nifios siempre lo hacen con un porcentaje
de 70%, 30 nifios a veces con un porcentaje de 30% y 0 nifios nunca con un porcentaje
de 0%. En el ejercicio numero 1,2,3,4,5,6,8,9 del indicador de evaluacion, resuelve sin
dificultad el ejercicio presentado 70 nifios siempre lo hacen con un porcentaje de 70%,
30 nifios a veces con un porcentaje de 30% y 0 nifios nunca con un porcentaje de 0%.
En el ejercicio numero 2, del indicador de evaluacion, relaciona el color para seguir la
serie 70 nifios siempre lo hacen con un porcentaje de 70%, 30 nifios a veces con un
porcentaje de 30% vy 0 nifios nunca con un porcentaje de 0%. En el ejercicio nimero
4, del indicador de evaluacion, se ubica en el espacio 70 nifios siempre lo hacen con un
porcentaje de 70%, 30 nifios a veces con un porcentaje de 30% y 0 nifios nunca con
un porcentaje de 0%. En el ejercicio nimero 5, del indicador de evaluacion, encuentra
las imagenes con facilidad 70 nifios siempre lo hacen con un porcentaje de 70%, 30
nifios a veces con un porcentaje de 30% y 0 nifios nunca con un porcentaje de 0%. En
el ejercicio numero 6, del indicador de evaluacion, relaciona el conocimiento previo
para resolver el ejercicio 80 nifios siempre lo hacen con un porcentaje de 80%, 20 nifios
a veces con un porcentaje de 20% y 0 nifios nunca con un porcentaje de 0%. En el
ejercicio nimero 7, del indicador de evaluacion, muestra interés al realizar el juego 80
nifios siempre lo hacen con un porcentaje de 80%, 20 nifios a veces con un porcentaje
de 20% vy 0 nifios nunca con un porcentaje de 0%. En el ejercicio numero 7, del
indicador de evaluacion, demuestra autonomia al participar 80 nifios siempre lo hacen
con un porcentaje de 80%, 20 nifios a veces con un porcentaje de 20% y 0 nifios nunca
con un porcentaje de 0%. En el ejercicio nimero 7, del indicador de evaluacion,

comprende de manera adecuada el contenido que se imparte 70 nifios siempre lo hacen
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con un porcentaje de 70%, 30 nifios a veces con un porcentaje de 30% y 0 nifios nunca
con un porcentaje de 0%. En el ejercicio nimero 1, 7 del indicador de evaluacion,
mediante este juego el nifio discrimina y memoriza 70 nifios siempre lo hacen con un
porcentaje de 70%, 30 nifios a veces con un porcentaje de 30% Yy 0 nifios nunca con
un porcentaje de 0%. En el ejercicio numero 1, 7 del indicador de evaluacion, se ha
logrado desarrollar destrezas basicas en el nifio y nifia utilizando el juego 70 nifios
siempre lo hacen con un porcentaje de 70%, 30 nifios a veces con un porcentaje de 30%
y 0 nifios nunca con un porcentaje de 0%. En el ejercicio nimero 8, del indicador de
evaluacion, ubica los tillos segun el criterio personal 60 nifios siempre lo hacen con un
porcentaje de 60%, 40 nifios a veces con un porcentaje de 40% vy 0 nifios nunca con
un porcentaje de 0%. En el ejercicio nimero 9, del indicador de evaluacion, relaciona
la figura con conocimientos previos para resolver el ejercicio 70 nifios siempre lo hacen
con un porcentaje de 70%, 30 nifios a veces con un porcentaje de 30% y 0 nifios nunca
con un porcentaje de 0%. En el ejercicio numero 10, del indicador de evaluacion, el
nifio entendio las indicaciones para realizar el ejercicio 60 nifios siempre lo hacen con
un porcentaje de 60%, 40 nifios a veces con un porcentaje de 40% y 0 nifios nunca
con un porcentaje de 0%. En el ejercicio numero 10, del indicador de evaluacion, al
participar el nifio realiza con agilidad el ejercicio 60 nifios siempre lo hacen con un
porcentaje de 60%, 40 nifios a veces con un porcentaje de 40% vy 0 nifios nunca con
un porcentaje de 0%. Al final del afio lectivo, en el ejercicio nimero 1y 3 del indicador
de evaluacion, relaciona, nimero y numeral 90 nifios siempre lo hacen con un
porcentaje de 90%, 10 nifios a veces con un porcentaje de 10% y 0 nifios nunca con
un porcentaje de 0%. En el ejercicio numero 1,2,3,4,5,6,8,9 del indicador de
evaluacion, utiliza su razonamiento para completar el ejercicio 90 nifios siempre lo
hacen con un porcentaje de 90%, 10 nifios a veces con un porcentaje de 10% y 0 nifios
nunca con un porcentaje de 0%. En el ejercicio nimero 1,2,3,4,5,6,8,9 del indicador de
evaluacion, resuelve sin dificultad el ejercicio presentado 80 nifios siempre lo hacen
con un porcentaje de 80%, 20 nifios a veces con un porcentaje de 20% y 0 nifios nunca
con un porcentaje de 0%. En el ejercicio nimero 2, del indicador de evaluacion,

relaciona el color para seguir la serie 80 nifios siempre lo hacen con un porcentaje de
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80%, 20 nifios a veces con un porcentaje de 20% y 0 nifios nunca con un porcentaje
de 0%. En el ejercicio niamero 4, del indicador de evaluacion, se ubica en el espacio 90
nifios siempre lo hacen con un porcentaje de 90%, 10 nifios a veces con un porcentaje
de 10% y 0 nifios nunca con un porcentaje de 0%. En el ejercicio nimero 5, del
indicador de evaluacion, encuentra las imagenes con facilidad 90 nifios siempre lo
hacen con un porcentaje de 90%, 10 nifios a veces con un porcentaje de 10% vy 0 nifios
nunca con un porcentaje de 0%. En el ejercicio nimero 6, del indicador de evaluacion,
relaciona el conocimiento previo para resolver el gjercicio 90 nifios siempre lo hacen
con un porcentaje de 90%, 10 nifios a veces con un porcentaje de 10% y 0 nifios nunca
con un porcentaje de 0%. En el ejercicio nimero 7, del indicador de evaluacion,
muestra interés al realizar el juego 100 nifios siempre lo hacen con un porcentaje de
100%, 0 nifios a veces con un porcentaje de 0% y 0 nifios nunca con un porcentaje de
0%. En el ejercicio numero 7, del indicador de evaluacion, demuestra autonomia al
participar 100 nifios siempre lo hacen con un porcentaje de 100%, 0 nifios a veces con
un porcentaje de 0% vy 0 nifios nunca con un porcentaje de 0%. En el ejercicio nimero
7, del indicador de evaluacion, comprende de manera adecuada el contenido que se
imparte 90 nifios siempre lo hacen con un porcentaje de 90%, 10 nifios a veces con un
porcentaje de 10% Yy 0 nifios nunca con un porcentaje de 0%. En el ejercicio nimero
1,7, del indicador de evaluacidon, mediante este juego el nifio discrimina y memoriza
100 nifios siempre lo hacen con un porcentaje de 100%, O nifios a veces con un
porcentaje de 0% vy 0 nifios nunca con un porcentaje de 0%. En el ejercicio numero
1,7, del indicador de evaluacion, se ha logrado desarrollar destrezas basicas en el nifio
y nifia utilizando el juego 90 nifios siempre lo hacen con un porcentaje de 90%, 10
nifios a veces con un porcentaje de 10% y 0 nifios nunca con un porcentaje de 0%. En
el ejercicio nimero 8, del indicador de evaluacién, ubica los tillos segun el criterio
personal 80 nifios siempre lo hacen con un porcentaje de 80%, 20 nifios a veces con un
porcentaje de 20% y 0 nifios hunca con un porcentaje de 0%. En el ejercicio nimero
9, del indicador de evaluacion, relaciona la figura con conocimientos previos para
resolver el ejercicio 100 nifios siempre lo hacen con un porcentaje de 100%, 0 nifios a

veces con un porcentaje de 0% y 0 nifios nunca con un porcentaje de 0%. En el
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ejercicio nimero 10, del indicador de evaluacion, el nifio entendid las indicaciones para
realizar el ejercicio 90 nifios siempre lo hacen con un porcentaje de 90%, 10 nifios a
veces con un porcentaje de 10% y 0 nifios nunca con un porcentaje de 0%. En el
ejercicio numero 10, del indicador de evaluacion, al participar el nifio realiza con
agilidad el ejercicio 90 nifios siempre lo hacen con un porcentaje de 90%, 10 nifios a

veces con un porcentaje de 10% y 0 nifios nunca con un porcentaje de 0%.

3.4. Resultados de la propuesta. — La evidencia de la propuesta se refleja en los
cuadros estadistico.
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Cuadro de resultado de la propuesta
Datos obtenidos al inicio del afio lectivo.

N Indicador de evaluacion Siempre % A % Nunca % Total %
ITEM veces
Relaciona nimero
13 numeral y 70 70% 30 30% 0 0% 100 100%
ili i 70
1,2,3,4, Utiliza su razonarplen_to_ 20% 30 30% 0 0% 100 | 100%
56,89 | para completar el ejercicio
in difi 70
1,2,3,4, Resyelv_e_sm dificultad el 20% 30 30% 0 0% 100 | 100%
56,89 gjercicio presentado
Relaciona el color para 70
2 sequir la serie P 70% 30 30% 0 0% 100 100%
. . 70
4 Se ubica en el espacio 70% 30 30% 0 0% 100 | 100%
Encuentra las imagenes 70
5 con facilida dg 70% 30 30% 0 0% 100 | 100%
Relaciona el conocimiento
6 previo para resolver el 80 80% 20 20% 0 0% 100 | 100%
ejercicio
Muestra interés al realizar
7 el juego 80 80% 20 20% 0 0% 100 100%
Demuestra autonomia al
7 participar 80 80% 20 20% 0 0% 100 100%
Comprende de manera
7 adecuada el contenido que 70 70% 30 30% 0 0% 100 | 100%
se imparte
Mediante este juego el
7 nifio discrimina y 70 70% 30 30% 0 0% 100 | 100%
memoriza
Se ha logrado desarrollar
destrezas bésicas en el
1,7 - o 70 70% 30 30% 0 0% 100 | 100%
nifio y nifia utilizando el
juego
Ubica los tillos segun el
8 criterio person?il 60 60% 40 40% 0 0% 100 100%
Relaciona la figura con
9 conocimientos previos 70 70% 30 30% 0 0% 100 | 100%
para resolver el ejercicio
El nifio entendid las
10 indicaciones para realizar 60 60% 40 40% 0 0% 100 | 100%
el gjercicio.
Al participar el nifio
10 realiza con agilidad el 60 60% 40 40% 0 0% 100 | 100%
gjercicio

Tabla 23. Resultados de la propuesta al inicio del afio lectivo.
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta
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Cuadro de resultado de la propuesta
Datos obtenidos al final del afio lectivo.

N°
Indicador de evaluacion Siempre % A % Nunca % Total %
ITEM veces
Relaciona nimero
1,3 y 90 90% 10 10% 0 0% 100 | 100%
numeral
12,34 Utiliza su razonamiento
234, L 90 90% 10 10% 0 0% 100 | 100%
56,89 | para completar el ejercicio
Resuelve sin dificultad el
1234, S 80 80% 20 20% 0 0% 100 | 100%
56,89 gjercicio presentado
Relaciona el color para
2 . . P 80 80% 20 20% 0 0% 100 | 100%
seguir la serie
4 Se ubica en el espacio 90 90% 10 10% 0 0% 100 | 100%
Encuentra las imagenes
5 . g 90 90% 10 10% 0 0% 100 100%
con facilidad
Relaciona el conocimiento
6 previo para resolver el 90 90% 10 10% 0 0% 100 | 100%
gjercicio
Muestra interés al realizar
7 . 100 100% 0 0% 100 | 100%
el juego
Demuestra autonomia al
7 . 100 100% 0 0% 100 | 100%
participar
Comprende de manera
7 adecuada el contenido que 90 90% 10 10% 0 0% 100 | 100%
se imparte
Mediante este juego el
7 nifio discrimina y 100 100% 0 0% 100 | 100%
memoriza
Se ha logrado desarrollar
destrezas bésicas en el
17 o o i 90 90% 10 10% 0 0% 100 100%
nifio y nifia utilizando el
juego
Ubica los tillos segun el
8 L g 80 80% 20 20% 0 0% 100 100%
criterio personal
Relaciona la figura con
9 conocimientos previos 100 100% 0 0% 100 | 100%
para resolver el ejercicio
El nifio entendio las
10 indicaciones para realizar 90 90% 10 10% 0 0% 100 | 100%
el gjercicio.
Al participar el nifio
10 realiza con agilidad el 90 90% 10 10% 0 0% 100 | 100%
ejercicio

Tabla 24. Resultados de la propuesta al final del afio lectivo.
Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta
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Conclusion del 111 capitulo

Al realizar la revision del capitulo I11 se pudo constatar que los expertos en consenso
estuvieron de acuerdo que, la propuesta es resultado de un proceso maduro de
investigacion evidenciando una estructura metodolégica, el contenido se estructura en
forma adecuada para ser entendida, discutida por la comunidad educativa e
investigadores en el tema, siendo un aporte valido y significativo al conocimiento del

area en cuestion.

Ubo concordancia para los usuarios que, la propuesta es un aporte valido, vigente y
relevante sobre los ejercicios ludicos y el aprendizaje l6gico matematico ya que, su
contenido es producto de un desarrollo conceptual completo estd debidamente
estructurado, argumentado en relacion con las practicas de la disciplina a la que

pertenece el mismo brinda aportes en cuanto a aplicacion.

Los resultados de la aplicacion que se ha realizado tanto al inicio como al final han sido
positivo por lo que, se evidencia en el nifio alcances de aprendizajes requeridos en la
propuesta llevandolo a mejorar su proceso cognoscitivo estimulandolo cada vez mejor
y pueda utilizar estos conocimientos en su vida diaria para resolver los problemas que

se le presenten.

Conclusion general.

Se comparé los ejercicios ladicos tomando en cuenta el que, ayude a trabajar el
pensamiento analitico en el aprendizaje 16gico matematico, dando importancia al
adecuado para la etapa evolutiva que, aporte a mejorar el desarrollo intelectual de los

escolares.

El aprendizaje 16gico matematico ha sido escaso en la institucion educativa “Lic. Jaime
Andrade Fabara”, por lo tanto, las actividades que realizaba los docentes fueron
inadecuados teniendo como consecuencia nifios con poco pensamiento analitico,
debido al poco conocimiento de ejercicios ludico para el aprendizaje l6gico

matematico.
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Se buscé el ejercicio ludico categorizando del menos complicado al complejo para el
aprendizaje logico matematico que ayude a estimular el desarrollo intelectual,

pensamiento analitico en los escolares.

Fue necesario validar la propuesta para conocer los comentarios de los expertos, los
mismos que sirven de ayuda en la elaboracién y tratar de mejorar el contenido para que

este acorde con lo que se desea trabajar con los nifios, para elaborar la propuesta.

Al aplicar la propuesta tanto al inicio como al final del afo lectivo se pudo notar
mejoras en los items, comprende el contenido que se le imparte, ha logrado desarrollar
destrezas basicas, el nifio entiende las indicaciones, obteniendo un porcentaje de 100%
lo cual quiere decir que la propuesta ha tenido resultados importantes en el desarrollo

intelectual, pensamiento analitico en los escolares.

Recomendaciones.

Utilizar la guia de ejercicios ludicos ya, que tiene nuevas estrategias metodoldgicas
para estimular el aprendizaje l6gico matematico el cual, permite motivar al nifio a
asimilar conocimientos desarrollando su razonamiento por lo que, podria ser un

excelente articulo para publicarse.

En las siguientes investigaciones, indagar diferentes ejercicios ludicos para el
aprendizaje l6gico matematico, a parte de los que ya constan en la guia, los cuales
pongan en manifiesto habilidades y competencias para su formacion integral, tomando

en cuenta la categorizacion de cada ejercicio por nivel de complejidad.

Ser continuos durante todo el afio lectivo en el uso de los diferentes ejercicios ludicos,
en la que participen todos los estudiantes para, demostrar su creatividad inteligencia,

trabajo en equipo y aprendan debido a sus experiencias.
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I11. Anexos N° 1
ENTREVISTA A DOCENTES

Items a preguntarse
1.-¢;Conoce usted qué es aprendizaje I6gico matematico
Si( ) NO( )

Explique a que se refiere

2.-¢Le agrada a usted, impartir las clases utilizando ejercicios ludicos en logica
matematica?

Si( ) NO( ) AVECES( )

Por qué:

3.-¢Con qué frecuencia utiliza usted ejercicios ludicos para l6gica matematica

SIEMPRE( ) AVECES( )  NUNCA( )

Por qué:

4.-;Considera usted que es importante desarrollar la l16gica matematica en los nifios y
las nifias?

Si( ) NO( )
Por qué:
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5.-¢Durante el desarrollo de la l6gica matematica, emplea usted material didactico?
Si( ) NO( )
Por qué:

6.- Ha observado usted, cambios en los nifios y las nifias luego de emplear recursos
didacticos para el aprendizaje de la 16gica matematica.

Si( ) NO( )
Qué cambios:

7.- ¢Utiliza usted, ejercicios ladicos adecuados en el nivel inicial 2 grupo de 4 a 5 afios

para el aprendizaje l6gico matematico?

Si( ) NO( )
Por qué:

8.-¢Le gustaria a usted conocer, sobre los ejercicios ludicos y el aprendizaje ldgico
matematico?

Si( ) NO( )
Qué desearia conocer:
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9.-¢Considera usted, que la I6gica matematica esta siendo bien utilizado dentro del
proceso de ensefianza aprendizaje?

Si( ) NO( ) AVECES ()

Por qué:

10.- (Recomendaria usted, que el aprendizaje 16gico matematico deberia impartirse
utilizando ejercicios ladicos adecuados para el nivel de educacion inicial?

Si( ) NO( )
Por qué:
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ENTREVISTA A NINOS

items a preguntarse

1.-;Te gustaria conocer que es ejercicio ludico para el aprendizaje l6gico
matematico?
SI( ) NO( )

Por qué:

2.-¢Te gustaria que te ensefien a utilizar ejercicio ludicos para el aprendizaje l6gico
matematico?

Si( ) NO( )
Por qué:

3.-¢Con qué frecuencia quisieras que te ensefien a utilizar ejercicios ludicos para
I6gica matematica?
SIEMPRE ( ) AVECES( ) NUNCA( )

Por qué:
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4.-;Piensas que te ayudaria en algo aprender a utilizar ejercicios ladicos para l6gica

matematica?

Si( ) NO( )
Por qué:

5.-¢Te gustaria utilizar figuras de madera, rompecabezas, palos didacticos para logica
matematica?
Si( ) NO( )

Por qué:

6.- Te sientes a gusto utilizando figuras de madera, rompecabezas, palos didacticos
para l6gica matematica.

Si( ) NO( )
Por qué:

7.- ¢Necesitas ayuda para utiliza ejercicios ludicos para el aprendizaje légico

matematico?

Si( ) NO( )

Por qué:

8.-¢ Cuantos ejercicios ludicos para el aprendizaje 16gico matematico te gustaria

utilizar?
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MUCHO () POCO () NADA( )

Por qué:

9.-¢;Qué tan entretenido te parece los ejercicios ludicos para el aprendizaje l6gico
matematico ?

MUCHOS () POCOS ( ) NADA( )
Por qué:

10.-¢Cuéanto aprendiste sobre los ejercicios ladicos para el aprendizaje 16gico
matematico ?
MUCHO () POCO( ) NADA( )

Por qué:
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Anexo N°2. Cuadro resumen con el analisis e interpretacion del diagndstico
realizado en la investigacion.
Entrevista a docentes.

N° Cuestionario Si No Nunca
(Siempre) (A
veces)

1 | ¢Conoce usted qué es aprendizaje logico

matematico? 100% 0%

2 |¢Le agrada a usted, impartir las clases
utilizando ejercicios ladicos en ldgica | 100% 0%
matematica?

3 | ¢Con qué frecuencia utiliza usted ejercicios

i .. . 100% 0% 0%
Iudicos para l6gica matematica?
4 ; Considera usted que es importante desarrollar
¢-OTS 14 por M 100% 0%
la 16gica matematica en los nifios y las nifias?
5 ; Durante el desarrollo de la l6gica matematica,
¢ g 100% 0%

emplea usted material didactico?

6 | Ha observado usted, cambios en los nifios y las
nifias luego de emplear recursos didacticospara | 100% 0%
el aprendizaje de la I6gica matematica.

7 | ¢Utiliza usted, ejercicios ludicos adecuados en
el nivel inicial 2 grupo de 4 a 5 afios para el 0% 100%
aprendizaje 16gico matematico?

8 | ¢Le gustaria a usted conocer, sobre los
ejercicios ladicos y el aprendizaje logico | 100% 0%
matematico?

9 | ¢Considera usted, que la I6gica matematica esta
siendo bien utilizado dentro del proceso de 0% 100%
ensefianza aprendizaje?

10 | (Recomendaria usted, que el aprendizaje
I6gico  matematico  deberia  impartirse
utilizando ejercicios ludicos adecuados para el
nivel de educacién inicial?

Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta

100% 0%
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Entrevista a nifos.
N° Cuestionario Si No Nunca
(Siempre) (A (Nada)
(Mucho) | veces)
(Poco)
1 | ¢Te gustaria conocer que es ejercicio ludico
N " 100% 0%
para el aprendizaje 16gico matematico?
2 | T ri nsefien a utilizar ejercici
3 e_gusta aquetee §e _e a,tu_t areje <,:_cos 100% 0%
ludicos para el aprendizaje 16gico matematico?
3 | ¢Con qué frecuencia quisieras que te ensefien a
utilizar  ejercicios ludicos para logica | 100% 0% 0%
matematica?
4 | ¢Piensas que te ayudaria en algo aprender a
utilizar  ejercicios ludicos para logica | 100% 0%
matematica?
5 | ¢Te gustaria utilizar figuras de madera,
rompecabezas, palos didacticos para légica | 100% 0%
matematica?
6 | Tesientesagusto utilizando figuras de madera,
rompecabezas, palos didacticos para logica | 100% 0%
matematica.
7 | ¢Necesit ra utiliza ejercicios ludi
¢Necesitas ayu_da_pa’al_J aeje c c os ludicos 100% 0%
para el aprendizaje 16gico matemaético?
8 | ¢Cuantos ejercicios ludicos para el aprendizaje
¢'-UANtoS eJercit para & aprencizal® | 100% | 0% | 0%
I6gico matematico te gustaria utilizar?
9 | ¢(Qué tan entretenido te parece los ejercicios
cQu ¢ pafece fos ejerct 100% | 0% | 0%
ludicos para el aprendizaje 16gico matematico?
10 | ¢Cuénto aprendiste sobre los ejercicios ludicos
¢ PrERISIE SobTe 105 ejereie 80% | 20% | 0%
para el aprendizaje 16gico matematico?

Elaborado por: Ligia Elena Sandoval Toapanta
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Resumen de la entrevista a docentes

El 100% de docente de educacion inicial de la escuela Lic. Jaime Andrade Fabara
conoce que es el aprendizaje l6gico matematico y supieron manifestar rasgos
exactamente a que se refiere. EI 100% de las docentes les agrada impartir clases
utilizando ejercicios ladicos en la 16gica matematica porque es entretenido y los nifios
aprenden mejor ya que les llama la atencién. ElI 100% de docentes utiliza siempre
ejercicios ludicos para la l6gica matematica porque es importante trabajar utilizan do
técnicas entretenidas que ayuden al aprendizaje de los nifios de inicial. EI 100% de
docentes consideran que es importante desarrollar la l6gica matematica en los nifios y
las nifias del nivel inicial porque es importante trabajar en la memoria desde tempranas
edades. EI 100% de las docentes emplea material didéactico durante el desarrollo de la
I6gica matematica porque es necesario emplear material concreto con los nifios y nifias
de inicial. El 100% de docentes respondieron gue si han notado cambios en los nifios y
nifias al emplear recursos didacticos para el aprendizaje de 16gica matematica. EI 100%
de docentes respondieron que no utilizan ejercicios ludicos adecuados en el nivel inicial
2 grupo de 4 a 5 afios para el aprendizaje 16gico matematico. El 100% de docentes
responde que si les gustaria conocer sobre los ejercicios ludicos y el aprendizaje 16gico
matematico. El 100% de docentes respondieron que a veces la l6gica matematica esta
siendo bien utilizada dentro del proceso de ensefianza aprendizaje. EI 100% de
docentes respondieron que si recomendaria que el aprendizaje l6gico matematico

deberia impartiré utilizando ejercicios ludicos adecuados al nivel inicial.
Resumen de la entrevista a nifios

El 100% de nifios respondieron que si les gustaria conocer que es ejercicio ludico para
el aprendizaje 16gico matematico. EI 100% de nifios respondieron que si les gustaria
que le ensefien a utilizar ejercicios ludicos para el aprendizaje I6gico matematico. El
100% de nifios respondieron que siempre quisieran que les ensefie a utilizar ejercicios
ludicos para l6gica matematica. EI 100% de nifios responden que si piensan que les
ayudaria en algo aprender a utilizar ejercicios ludicos para la I6gica matematica. El

100% de nifios responden que si les gustaria utilizar material didactico para la I6gica
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matematica. EI 100% de nifios respondieron que, si se sienten a gusto utilizando figuras
de madera, rompecabezas, palos didacticos para la I6gica matematica. EI 100% de
nifios respondieron que si necesitan ayuda para utilizar ejercicios ludicos para el
aprendizaje l6gico matematico. EI 100% de los nifios les gusta mucho los ejercicios
Iudicos para el aprendizaje l6gico matematico. EI 80% aprendié mucho y el 20%

aprendid poco de ejercicios ludicos para el aprendizaje 16gico matematico.
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Anexo N°3. Infraestructura: Escuela “Lic. Jaime Andrade Fabara”

La Escuela “Lic. Jaime Andrade Fabara” tiene como vision ser una institucion lider en
educacion, capaz de desarrollar en los escolares, sus capacidades, habilidades,
destrezas, favoreciendo en el desarrollo integral, cognitivo, afectivo y social,
fortaleciendo una formacion reflexiva, critica de acuerdo al contexto, como agente del

cambio.
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Anexo N°4. Autoridades: Escuela “Lic. Jaime Andrade Fabara”

En la Escuela “Lic. Jaime Andrade Fabara” el director con liderazgo institucional
pedagogico democratico y transformador abre las puertas al conocimiento e innovacion
continua, apoyando con activa participacion solidaria de todos sus actores al
cumplimiento de proyectos que contribuyen al fortalecimiento del pensamiento critico
y humanistico, teniendo como finalidad una educacion integral con equilibrio entre el

ser humano y el medio ambiente.
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Anexo N°5. Personal docente: Escuela “Lic. Jaime Andrade Fabara”

El personal docente fortalece su espiritu de superacion, participativa comprometidos
con el proceso de ensefianza aprendizaje, involucrando a toda la comunidad educativa
para alcanzar logros significativos en los diferentes sub sectores, enfatizando en forma
valdrica, integral el conocimiento matematico con otros tipos de conocimiento
favoreciendo en la expresion habitual y la adecuada precision alcanzando el
razonamiento matematico, donde los estudiantes puedan enfrentar los desafios de la

era actual y los requerimientos futuros.
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Anexo N° 6. Escolares: Escuela “Lic. Jaime Andrade Fabara”

Los escolares a través de la investigacion realizada identifican situaciones cotidianas
en las que la utilizacion de los numeros, las operaciones basicas los simbolos y las
formas de expresion y razonamiento matematico, aportan en la produccion e
interpretacion de diferentes tipos de informacion ampliando el conocimiento sobre

aspectos de la realidad y para resolver problemas en contextos tan variados.
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Anexo N° 8. Aplicacion de la propuesta.

El razonamiento es necesario para interactuar con fluidez y eficacia la mayoria de los

ejercicios permite establecer conexiones de desarrollo l6gico matematico.
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL

FORMATO VALIDACION DE EXPERTOS

1. Datos de In Propuesta de Investigacion:
Autora: Ligia Elena Sandoval Toapanta
Titulo: Los epereicios Lidicos y el apeendizaje Logico Matemitioo

POSGRADO

Objetive: Comparar los ejercicios ludicos en el aprendizaje l6gico matematico que
estimulen ¢l pensamiento amalitico y estructurade con un mejor desarrollo
intelectual en los nifios de Educacion inicial dos, grupo de cuatro a cinco afos en la
escueln Lic. Jaime Andrade Fabara durante ¢l aiio keotivo 2018-2019,

2. ldentificaciin del evaluador
Nombres y Apellidos de! evaluador: Angélica Lucila Chicaiza Lagla,
Numero de cédula o identidad: 0503180408
Titulo de cuarto Nivel o posgrado: Magister En Ciencias De Lu Educacion
Mencion Educacion Parvularia,
Numero de Regstro Senescyt 1045-13-86042719
Institucional en fa que se encuentra vinculado actualmente (Cargo e Institucion):
Unidad Educativa “ Victoria Vasconez Cuvi — Simén Bolivar - Elvira Ortega™
Tetéfonos: A2 FO6OT
Carreo electronico: QB&@!C..IQ@..\M‘.M.\-.(R.‘,"... CEN A SR o

3. Evaluacién
Marque con una X la opcidn seleccionada,
| Criterio Excelente | Aceptable | Deficiente
) El matenial constituye un aporte valido, vigente y X
relevante para el drea de conocimiento en la cual se
inscribe.
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b) El materinl s resultado de un proceso maduro de
mvestigacion, su contenido es producto de un desarrollo
conceptual completo y del contraste crifico con otras
investigaciones afines.

c) Esta debidamente estructurado y argumentado
(planteamiento del problema, metodologia v resultados)
en relacion con kas practicas de la disciplina a la que
pertenece.

d) La origmalidad de los aportes y reflexiones del autor
le confieren un valor agregado al matenal.

¢) Las referencias bibliograficas cumplen con ln
exactitud, pertinencia y actualidad requeridas

) Es adecundo el titulo de 1a obra,

g) La escritura presenta las calidades csperadas pars ¢l
nivel de formacion (apropiada redaccion, léxico,
ortografin, claridad conceptual, et ).

h) El material grafico que acompafi los textos
(mmagenes de toda indole y tablas) es relevante, clarifica
y afade valor en todos fos casos.

i) El texto presenta una introduccion clara y precisa
sobre los objetivos y problemas que se abordan en el
documento.

) La extension del texto ¢s adecuada en funcion de la
complejidad del tema, los objetivos y el pablico kector,

k) ;El fexto brinda aportes ¢n cusnto a aplicaciones,
propuestas metodoldgicas, enfoque, v
conceptualizacion?

1) los objetives planteados por el autor en la mtroduccion
se cumplen cabalmente, ¢s decir, hay armonia entre los
objetives propuestos y los resultados obtenidos.

m) Califique la solidez y actualidad de las reflexiones,
ideas y/o informacion presentada en la publicacion
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Por favor emita un comentario

1. TI:MPORALIDAD (La propaesta es resultado de un proceso maduro de investigacion,
lo cual significa, que evidencia una estroctura metodoldgica (problema. metodologia y
aplicacion),

La propuesta cumple con todos los pardmetros que fundamentan ¢l tema a aplicar.

2. NORMALIDAD DE CONTENIDO ,FEl contenido de la propuests se estructura y se
escnibe en forme adecuada para ser entendida vy discutida por la comunidad educativa, e
investigadores en ef tema”?

La propuests esta debxlamente estructurada segin los pardmetros establecidos, In
escritura esta apropiada para un entendimiento y discusion del tema dentro de la Unidad
Educativa, ya que es un tema de mterés v de gran aporte en la educacion dentro del
drea de Educacion Inicial,

3. SELECTIVIDAD: ;La propuesta se puede considerar un aporte valido v sigmificativo af
conocimiento del area en cuestion?

Si, la propuesta es muy interesante y de gran aparte & la educecion en el drea de Inicial,
las actividades lodicas, son necesanas en ¢l ser humano. Al jugar, vive experiencias que
Jo preparan para enfrentar responsabilidades en In sociedad de In que formard parte,
también favorece la comunicacion, la creatividad, por ser una forma de expresion
espontanea y motivadora.

4. (Desde o punto de vista del contenido y de In escriturn, que ventijas competitivas
presenta ¢l texto respecto de otros que circulan en el mercado?

Esta propuesta tiene impacto, ya que al dar lectura se puede entender facilmente lag
actividades que propone, llevando esto a una gran comprension y facil aplicacion con
los nifos,
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5. Impacto. ;Cuil considers que es el dmbito de su impacto? (Seleceione con una X)

Local
Regional
Nacional

Internacional

6, Comentarios y recomendaciones generales para la Autora
El comentario que podria emitir es que ls autora ha sido responsable en la elaboracion de
propuesta, va que ¢s un tema de gran importancia para los milos de 3-5 aflos,

La recomendacion que le proporcionaria es que socilice con la mayoris de docentes del
nivel, para poder ver los avances en los nifios.

Firma del evaluador
C.L 0503180408
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MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL
FORMATO VALIDACION DE EXPERTOS
1. Datos de In Propuesta de Investigacitn:
Autora: Ligia Elena Sandoval Toapanta
Titulo: Los cjercicios Lidicos y el aprendizaje Légico Matemdtico
Objetivo: Comparar los gjercicios lidicos en el aprendizaje 16gico matemitico que estimulen
¢l pensamiento anaiftico y estructurado con un mejor desarrollo intelectual en los
ninos de Educacién inicial dos, grupo de cuatro a cinco afios en la escuela Lic. Jaime
Andrade Fabara durante el affo lectivo 2018-2019.

2. Ideatificacidn del evaluador

Nombres y Apellidos del evaluador:.. AC7QS, OV S, IR,
Niimero de cédula o identidad: .. ©302632247

mmumumﬁmm(c»pcmmy
Jnieecsided Teenica de Colopont
Toléionon:.... O B S D S8, oo eceseesseessssesssssssesssseessasesess

3. Evalmacién
Marque con una X la opcita seleccionada,
Criterio Excelente | Aceptable | Deficiente

a) El material constituye un aporte valido, vigente y
relevante para el drea de conocimiento en la cual se (v
inscribe.

b) El material es resultado de un proceso maduro de
imvestigacion, su contenido es producto de un desarrollo
conceptual completo y del contraste critico con otras v
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¢) Esté debidamente estructurado y argumentado
(planteamiento del problema, metodologia y resultados)
en relacién con las pricticas de la disciplina a la que
pertenece.

d) Lz originalidad de los aportes y reflexiones del autor
le confieren un valor agregado al material.

¢) Las referencias bibliogréficas cumplen con la
exactitud, pertinencia y actunlidad requeridas.

) Es adecuado el titulo de [n obra.

) La escritura presenta las calidades esperadas para el
nivel de formacidn (apropiada redaccién, léxico,
ortografia, claridad conceptual, etc.).

h) El material grifico que acompaidia los textos
(imdgenes de toda indole y tablas) s relevante, clarifica
y aftade valor en todos los casos,

AR SR

i) El texto presenta una introduccion clam y precisa
sobre los objetivos y problemas que se abordan en ¢l
documento.

J) La extension del texto es adecundn en funcion de la
complejidad del tema, los objetivos y el pitblico lector.

k) ;El texto brinda aportes en cuanto a aplicaciones,
propuestas metodoldgicas, eafoque, y
conceptualizacion?

1) los objetivos planteados por el autor en la introduccion
se cumpien cabalmente, es decir, hay armonia entre los
objetivos propuestos y los resultados obtenidos.

m) Califique la solidez y actualidad de las reflexiones,
ideas y/o informacion presentada en ks publicacién.
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Por favor emita un comentario

1. TEMPORALIDAD:; ;La propuesta es resultado de un proceso maduro de investigacion,
lo cual significa, que evidencia una estroctura metodolégica (problema, metodologia y
aplicacion).

Si, ya gue la pupesia peimifia el opreadigie

\0'3100 mokmalbes o Maes de o gerceo (oo

2. NORMALIDAD DE CONTENIDO ;El contenido de la propuesta sc estructurs y s¢
escribe en forma adecusda para ser entendida y disoutida por fa comunidad educativa, e

investigadores en of tema?
E) coaknido esid ceacdi a la éc‘ z dus N Los

a_dusarcllar dd aido Ja.

3, SELECTIVIDAD: ;La propuesta se puede considerar un aporte valido y significativo al
conocimiento del dres en cucstién?

s; es selechun en \as acludedes prudadas
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4. ;Desde el punto de vista del contenido y de la escritura, que ventajas competitives
presenta el texto respecto de otros que circulan en ¢l mercado?

Es cwes\ios e jancvador.

5. Impacto. ;Cudl considera que es el démbito de su impacto? (Seleccione con una X)
Local
Regional v
Nacional
Internacional

6. Comentarios y recomendaciones generales para In Autora
7&\'\&(‘.{03&3 X u\enk MQ&O

99



2% | Universidad
) Técnica de @ Posgrado
| Cotopaxi

- | UNIVERSIDAD i POSGRADO
»  TECNICA DE -
A~ COTOPAXI n

./
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL
FORMATO VALIDACION DE EXPERTOS

1. Datos de Iz Propuesta de Investigacion:
Autora: Ligia Elena Sandoval Toapanta
Titulo: Los ejercicios Lidicos y el aprendizaje Logico Matemitico
Objetivo: Comparar los ejercicios lidicos en ¢l aprendizaje logico matemitico que estimulen
¢l pensamiento analitico y estructurado con un mejor desarrollo intelectual en los
nifios de Educacién inicial dos, grupo de cuatro a cinco afios en la escuela Lic. Jaime
Andrade Fabara durante ¢l afio lectivo 2018-2019.

2. ldentificacién del evaluador

Nombres y Apellidos dei mmrﬁg,;pbt#fmb flrcr & 74404*"“"
Niimero de cédula o identidad: ........... exz2sesl ..., . |
Titako de cuarto Nivel o posgrado:......Zewcer.. Muel dic. en EGB G s
NUIDEPO de ROGISO SCIESOYE: ... ..eueneeessisseiasssesesesssniarsssasassrassrsnsris
Institucional en la que se encuentra vinculado actualmente (Cargo ¢ Institucion):
AT o S IR o O S TS oo DN 46
g 1 T RO 5 b Y XL A L R R S A e e o RS e
Correo electrénicos: .. 2rnaloomartt Bootlecdkcom
3. Evaluacién
Marque con una X la opcidn seleccionada.
Criterio Excelente | Aceptable | Deficiente
a) El material constituye un aporte vélido, vigente y =S5
relevante para ¢l drea de conocimiento en la cual se X
_ inscribe.

b) El material es resultado de un proceso maduro de
investigacion, su contenido es producto de un desarrollo
conceptual completo y del contraste critico con otras X
investigaciones afines.
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¢) Esta debidamente estructurado y argumentado
(plantcamiento del problema, metodologia y resultados)
en relacién con las précticas de la discipling a la que
pertenece.

d) La originalidad de los aportes y reflexiones del autor
Ie confieren un valor agregado al material.

¢) Las referencias bibliograficas cumplen con la
exactitud, pertinencia y actualidad requeridas.

1) Es adecuado el titulo de la obra.

gummmmwpmd

h) El material grifico que scompafia los textos
(imdgenes de toda indole y tablas) es relevante, clarifica
y afiade valor en todos los casos.

i) El texto presenta una introduccién clara y precisa
sobre los objetivos y problemas que se abordan en el
documento.

x5 3 R x| X

j) La extension del texto es adecuada en funcion de la
complejidad del tema, los objetivos y el piblico lector,

k) ¢El texto brinda aportes en cuanto a aplicaciones,
propuestas metodologicas, enfoque, y
conceptualizacién?

5V

1) los objetivos planteados por el sutor en la introduccién
se cumplen cabalmente, es decir, hay armonia entre los
objetivos propuestos y los resultados obtenidos.

m) Califique ln sofidez y actualidad de las reflexiones,
ideas y/o informacién presentada en la publicacion.
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Por favor emita un comentario

1. TEMPORALIDAD: ;La propuesta es resultado de un proceso maduro de investigacion,
lo cual significa, que evidencia una estructura metodologica (problema, metodologia y

aplicacién).
/m}o. ? o

v ) i/tli_

2. NORMALIDAD DE CONTENIDO ;El contenido de la propuesta se estructura y se
escribe en forma adecuada para ser entendida y discutida por la comunidad educativa, ¢
investigadores en ¢l tema?

M_E&MMLM
“25 sﬁﬂmﬂ' son ﬂﬂéez dﬂ!"ﬂé

3. SELECTIVIDAD: ;La propuesta s¢ puede considerar un aporte valido y significativo al
conocimicnto del drea en cuestion?
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presenta el texto respecto de otros que circulan en ¢l mercado?

. Lol ] ity

5. Impacto. ;Cuil considera que es ¢l dmbito de su impacto? (Seleccione con una X)
Local

Regional
Nacional J‘
Internacional

6. Comentarios y recomendaciones generales para Ia Autora

Podia cdeadoce wnds g ol Aot .

Gl
P S i

ClL..pSeR2aost ¥
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MAESTRIA EN EDUCACION INICIAL
FORMATO VALIDACION DE EXPERTOS
1. Datos de la Propuesta de Investigacién:
Autora: Ligia Elena Sandoval Toapanta
Titulo: Los cjercicios Lidicos y el aprendizaje Logico Matemdtico
Objetive: Comparar los ejercicios lidicos en el aprendizaje logico matemitico que estimulen
¢l pensamiento analitico y estructurado con un mejor desarrollo intelectual en los
nifios de Educacién inicial dos, grupo de cuatro a cinco afios en la escuela Lic. Jaime
Andrade Fabara durante el afio lectivo 2018-2019.

2. Identificacién del evaluador

Niimero de cédula o identidad: . 059233830 i
Titulo de cuarto Nivel o posyndo:.k.‘x:..g.érls.us;\oi\ I 7 (A TR - S
Niimero de Registro Senescyt:.. 1010 742 71466 865
Institucional en la que se encuentra vinculado actualmente (Cargo ¢ Institucion):

.........................................................................................

Tl OD08:. . c . s T et bibiesbadeisananssannrrsoransasasssnssasssasassnssnsnsansas
Correo electrinico: ..N.@.&‘.Q.?...“’!M%Q.‘.‘..*.‘!m.@..hn‘. T -
3. Evaluacién
Marque con una X la opeidn seleccionada,
Criterio Excelente | Aceptable | Deficiente |

) El matenial constituye un aporte vilido, vigente y
relevante pars el dres de conocimiento en In cual se
inscribe. 7(

b) El material es resultado de un proceso maduro de
investigacion, su contenido es producto de un desarrollo X
conceptual completo y del contraste critico con otras
investigaciones afines,
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(planteamiento del problema, metodologia y resultados)
en relacion con las practicas de la disciplina a la que
pertenece.

d) La originalidad de los apories y reflexiones del autor
Ie confieren un valor agregado al material.

¢) Las referencias bibliogriticas cumplen con la
exactitud, pertinencin y actualidad requeridas.

1) Es adecuado el titulo de la obra.

xxxx

£) La escritura presenta las calidades esperadas para el
nivel de formacion (apropiada redaccion, léxico,
ortografia, claridad conceptual, etc.).

h) El material grafico que acompafia los textos
(imigenes de toda indole y tablas) es relevante, clarifics
y afade valor en todos los casos.

i) El texto presenta una introduccion clara y precisa
sobre los objetivos y problemas que se sbordan en el
documento.

§) La extension del texto es adecuada en funcion de la
complejidad del tema, los objetivos y el piblico lector.

k) ¢ El texto brinda aportes en cuanto a aplicaciones,
pmpuemsn#odt;lbgims,mfoqu:.y
lizocian’

1) los objetivos planteados por el autor en la introduccién
se cumplen cabalmente, es decir, hay armonfa entre los
objetivos propuestos v los resultados obtenidos.

X e |28 |25

m) Califique la solidez y actualidad de las reflexiones,
ideas y/o informacion presentada en la publicacion,
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Por favor emita un comentario

1. TEMPORALIDAD: jLa propuesta es resultado de un proceso maduro de investigacion,
lo cual significa, que evidencia una estructura metodolbgica (problema, metodologia y

aplicacion).

'
L& 5 . &

> \“J‘xx Y]

Q\W\‘ A hd ] il L0

me lﬂplumla para Mevay a co¥e la 1ﬂ\lt‘s1\g(l(lo-n
rd Y

2. NORMALIDAD DE CONTENIDO /El contenido de la propuesta se estructura y se
escribe en forma adecuada para ser entendida y discutida por la comunidad educativa, e

investigadores en el tema?
L" 1 o % ‘elan ARY

”
3 o o) My -

dad educaliva

3. SELECTIVIDAD: ;La propuesta se puede considerar un aporte valido y significativo al
conocimiento del drea en cuestion?

av  am loncn e o) desoveelly de. degirezas

.S.Lgf“{‘“{“"f' con  calidad _; co\ide
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4. ;Desde el punto de vista del contenido y de la escritura, que ventajas competitivas
presenta el texto respecto de otros que circulan en el mercado?

Tom ) F \ \ lag \

‘\ 0 e u o 4 Joe
g tan o de ae  (om (L nol\ 0 ¢
los wndizo £ 1 o (0G0 gy

\

mkcyd de los estudionles
5. Impacto, ;Cuil considers que es el dmbito de su impacto? (Seleccione con una X)
Local
Regional X
Nacional
Internacional

6. Comentarios y recomendaciones gencrales para Ia Autora

L n\ ) 5 HeE d(lf' O
£ \ {€Y s ) N -\ LA la ' C
{ nefe adiz A < A ng t
(ecomendoip ecal €0 ) \ \ t
del evaluador
C1. QS0L3YE0F
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