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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion se enfoco en la problematica de la limitada
incorporacion de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion en el proceso
de ensefianza-aprendizaje, considerando que la sociedad actual se caracteriza por
demanda el desarrollo de habilidades tecnologicos en los futuros ciudadanos del
mundo. El objetivo de la investigacion fue determinar la influencia del uso de las
TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje del area de lengua y literatura de los
estudiantes de séptimo Afio de Educacion Basica de la Escuela “América y
Espana”, en el afio lectivo 2020-2021. Para ello, se empled un disefio metodoldgico
enmarcado en el paradigma cualitativo-cuantitativo, conjugado con la modalidad
de la investigacion aplicada y el tipo de investigacion correlacional, se conté con la
participacion de 38 docentes y 60 estudiantes de la Escuela América y Espafia. Los
principales resultados obtenidos han permitido corroborar que los docentes aplican
de forma limitada el dominio de las herramientas tecnoldgicas, por lo cual no las
incluyen de forma regular en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
desaprovechando las ventajas y posibilidades que ofrecen las TIC. Frente a ello, se
plante6 una propuesta que consistié en una guia didactica, la cual ha sido validada
por expertos y usuarios, determinado su factibilidad y viabilidad para la resolucién
del problema.
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ABSTRACT

This research focused on the lack of Information and Communication Technologies
in the teaching- learning process, so nowadays, society demands technological
skills in future citizens of the world. This study aimed to determine how ICT is used
in the teaching-learning process of the language and literature area of the seventh-
year students of Elementary Education of the "América y Espafia” School in the
2020-2021 school year. For this, a methodological design framed in the qualitative-
quantitative paradigm was used, combined with the modality of applied research
and the type of correlational research, with the participation of 38 teachers and 60
students from the "América y Espafia” School. The main results obtained have
corroborated that teachers have a low level of knowledge and mastery of
technological tools, so they do not include them regularly in the teaching- learning
process, wasting the advantages and possibilities offered by ICT. This proposal
consisted of a didactic guide, which has been validated by experts and users,
determining its feasibility and viability for solving the problem.
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INTRODUCCION

La presente investigacion acerca de las TIC como herramienta en el proceso de
ensefianza - aprendizaje, se sitGa en la linea de investigacion de la maestria de
Educacion Bésica denominada “Tecnologia de la Informacion y Comunicacion”,
asi como también en la sub linea “Innovacién Educativa: mejoramiento pedagogico
y nuevas tecnologias para la Educacion”, considerando el impacto que en las
ultimas décadas han tenido los avances tecnoldgicos en todas las esferas sociales y
como no puede ser de otra manera en el campo educativo, en el cual, se debate
actualmente la necesidad de innovar para mejorar los procesos de ensefianza-
aprendizaje en las instituciones educativas, propiciando a la vez la adquisicion de

habilidades tecnoldgicas en los estudiantes.

Como antecedente en el desarrollo de la presente investigacion se consideran los
lineamientos establecidos en los diversos marcos legales que rigen el sistema
educativo ecuatoriano. En la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008)
establece en el Art. 347 del Titulo VII Régimen del Buen Vivir, seccidén primera
Educacion que el Estado es responsable de: “Incorporar las TIC (tecnologias de la
informacion y comunicacion) en el proceso de ensefianza-aprendizaje” (p. 107). De
igual manera, en la Ley Organica de Educacion Intercultural (2011) en el Art. 2 de
los principios de la actividad educativa, estable en el literal h que: “Se considera al
interaprendizaje y multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las
capacidades humanas por medio de la cultura, deporte, acceso a la informacion y
sus tecnologias, comunicacién y el conocimiento, para alcanzar niveles de
desarrollo personal y colectivo” (p. 11). Evidenciando de esta forma, los

lineamientos de la politica publica en materia educativa.

En la misma linea, el Plan Nacional de Desarrollo Toda una Vida 2017-2021, se
considera como uno de los derechos para todos durante toda la vida el: “Acceso a
TICS por parte de la poblacion” (p. 41). Lo cual, que se encuentra enmarcado en el
desarrollo armonico y sustentable de la sociedad, para la construccion del Buen

Vivir para todos los ecuatorianos. En este sentido, la educacidon se identifica como



una herramienta clave, a través de la cual se orienta el proceso formativo de los

ecuatorianos hacia los ideales sociales

El reconocimiento del uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion
en el campo educativo, representa un avance hacia la innovacion, tomando en
cuenta que en la actualidad el desarrollo tecnoldgico ofrece una serie de
herramientas y aplicaciones que puede ser empleadas para potenciar el aprendizaje
significativo en los estudiantes, mejorando el ambiente de aprendizaje, el
dinamismo de las clases, la motivacion y participacion de los estudiantes, lo cual
puede aportar desde diversas perspectivas en el proceso formativo del educando,
tanto en el corto plazo mejorando su rendimiento escolar, como en el largo plazo
permitiéndole acceder a mejores oportunidades para su formacion académica y para

su desemperio en el campo laboral.

No obstante, la utilizacion de recursos tecnologicos dentro de las instituciones
educativas, se ha limitado a la dotacion de laboratorios e internet en las escuelas y
colegios, lo cual, no es suficiente, puesto que la infraestructura es tan solo el inicio
del proyecto de innovacion educativa, se requiere de constante preparacion
profesional para indagar, reflexionar e incorporar en el proceso didactico las
tecnologias de la informacion y la comunicacién, partiendo del hecho de la
existencia de una gama practicamente ilimitada de herramientas, paginas web e
informacion en el internet, es necesario que el docente sepa buscar e identificar las

herramientas tecnologicas aplicables acorde al contexto educativo especifico.

En este sentido, el planteamiento del problema en la presente investigacion se
enmarca en la deficiente incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion en el proceso de ensefianza. Partiendo de la denominacion de
sociedad del conocimiento que caracteriza a la sociedad actual, por el alto impacto
de la tecnologia en todas las esferas sociales, investigacion, salud, produccion,
trabajo y también educacion. La tecnologia avanza a pasos agigantados dia a dia,
brindando a los millones de usuarios en el mundo nuevas herramientas y
aplicaciones para facilitar su vida diaria, el desarrollo de sus actividades y el

crecimiento econémico y social.



Congruentemente, Moreno (2016) sefiala que: “La cultura digital estd compuesta
por modos de comunicacion y de intercambio de informaciones que desplazan,
redefinen y remodelan el saber en formas y formatos nuevos, y por medios y
métodos para adquirir y transmitir el saber” (p. 72). Por su parte. Trejo, Llaven y
Culebro (2014) senalan que: “El concepto de innovacion esta hoy méas que nunca
ligado al de Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion” (p. 131).
Reafirmando desde esta perspectiva, que a nivel mundial existe una perspectiva
general de fomentar el uso de las TIC, especialmente en el ambito educativo, puesto
que, de esta forma, los individuos adquieren competencias tecnoldgicas que

necesitan para desempefiarse plenamente en la sociedad del conocimiento.

Sinembargo, la realidad de accesibilidad a las herramientas tecnologicas representa
una de las principales barreras que impide a la poblacion utilizar estas herramientas,
sobre todo en zonas marginales y en el caso de los nifios 0 jovenes representa una
dificultad para desarrollar habilidades tecnoldgicas, lo cual, desde un punto de vista
global, no solo perjudica su aprendizaje y desarrollo acorde a los retos sociales
actuales, sino que también incrementa las brechas de desigualdad social existentes
en la actualidad. En este sentido, Roman y Murillo (2014) indican que: “Apenas un
tercio (31,8%) de los nifios y nifias latinoamericanos que estudian 6° grado dispone
de una computadora en casa” (p. 885). Y en el contexto ecuatoriano, segun cifras
del INEC (2017) el: “25,9% de hogares disponen de una computadora de escritorio,
el 26% dispone de una computadora portatil, y el 11,2% dispone de una
computadora de escritorio y una computadora portatil” (p. 4). Dejando un 36,9%

de hogares que no disponen de equipos de computo en sus hogares.

La accesibilidad a internet, pese a que ha ido creciendo en los Gltimos afios, adn
presenta dificultades en la cobertura especialmente en zonas rurales. “El 46,1% de
hogares en el area urbana tiene acceso a internet, en tanto que el 16,6% de hogares
en el area urbana tiene acceso a internet” (INEC, 2017, p. 7). Estos datos, permiten
evidenciar que todavia existe una amplia brecha pese a los esfuerzos
gubernamentales por democratizar el acceso a las nuevas tecnologias, lo cual,

refleja la necesidad, de que las escuelas abanderen esta necesidad social y



aprovechen la infraestructura escolar para promover el acceso equitativo a las

tecnologias de la informacién y comunicacion.

Ademas, de la importancia marcada por los retos actuales del proceso de ensefianza-
aprendizaje, también es necesario recalcar que el uso de herramientas tecnoldgicas
puede contribuir de diferentes maneras en el aprendizaje escolar. Los estudiantes
son considerados actualmente como nativos digitales, en medio de una sociedad
profundamente impactada por las herramientas tecnoldgicas. Al respecto, Roman y
Murillo (2014) sefialan que: “Existe una relacion significativa entre logro escolar y
frecuencia de uso de computadora en la escuela” (p. 891). En tal virtud, los
estudiantes muestran mejores resultados de aprendizaje, cuando se incluyen

herramientas tecnologicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La presente investigacion se enmarca en el contexto de la Escuela de Educacion
Basica “América y Espafia”, localizada en la provincia de Pichincha, en el centro
urbano del cantén Mejia. En esta institucion educativa se encuentran en el presente
afio lectivo matriculados 880 estudiantes desde los niveles de inicial I, hasta
séptimo Afo de Educacion General Bésica, también acuden a este centro escolar
35 docentes que imparten ensefianza a los estudiantes. La Escuela de Educacion
Basica América y Espafia, cuenta con un laboratorio con 30 computadores e internet
de banda ancha. Las aulas no disponen de equipos de cémputo, por lo cual los
docentes utilizan sus equipos personales para la proyeccion de recursos
audiovisuales con uno de los dos proyectores que dispone la institucién, para

mejorar el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Los docentes buscan propiciar la creacion de espacios, ambientes y experiencias de
aprendizaje desde el enfoque del constructivismo, aunque persisten las practicas
pedagdgicas tradicionalistas, al no disponer de equipos de computo en el aula se ha
limitado bastante el acceso a las herramientas tecnoldgicas, por lo cual, el proceso
didactico es repetitivo, carente de dinamismo, llegando incluso a la desmotivacion
de los estudiantes para su aprendizaje. Esta realidad afecta el desempefio escolar de

los estudiantes en el area de lengua y literatura, asi como también los priva de la



adquisicion de las mencionadas competencias tecnoldgicas, en cuanto al

conocimiento y dominio de la tecnologia.

En el contexto descrito, se formula el siguiente problema de investigacién: ;:Cémo
contribuir al proceso de ensefianza aprendizaje en el area de lengua y literatura de
los estudiantes de séptimo Afio de Educacion Bésica de la Escuela “América y
Espafia mediante el uso de las TIC? Debido a que se busca conocer las practicas
pedagdgicas de los docentes para identificar el nivel de uso que existe en esta
institucién educativa, de las herramientas tecnoldgicas actuales y de esta manera,
desarrollar una propuesta que permita orientar a los docentes en la inclusion de las

TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Acorde a los analisis acerca de la problematica del deficiente uso de herramientas
tecnoldgicas en la ensefianza, el objetivo general de la presente investigacion es:
Determinar cémo influye el uso de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje
del &rea de lengua y literatura de los estudiantes de séptimo Afio de Educacion
Basica de la Escuela “América y Espafia”, en el afio lectivo 2020-2021. Lo cual

conlleva a la formulacion de los siguientes objetivos especificos:

- Indagar los fundamentos epistemologicos que permiten sustentar la
relevancia y aporte del uso de las TIC en el proceso de ensefianza
aprendizaje en el area de lengua vy literatura.

- Disefio de una guia didactica para establecer estrategias que permitan la
integracion de las TIC que ayuden a fortalecer el aprendizaje.

- Validar los resultados de la implementacion del criterio de expertos de la

construccion de la guia didactica para la incorporacion de las TIC en el PEA.

En concordancia con los objetivos especificos establecidos en la presente
investigacion, se han trazado las tareas a desarrollar para el cumplimiento de cada

uno de estos objetivos.



Tabla 1 Tareas en relacion a los objetivos especificos

relevancia y aporte del uso de
las TIC en el proceso de
ensefianza aprendizaje en el
area de lengua y literatura.

Objetivo Actividad
Indagar los fundamentos| 1. Busqueda de bibliografia actual y pertinente a la
epistemoldgicos que | tematica
permiten sustentar la| 2. Analisis de los aportes teoricos.

3. Seleccion de aportes relevantes y redaccion de
la fundamentacién epistemoldgica.

Disefio de una guia didactica
para establecer estrategias
que permitan la integracion
de las TIC que ayuden a
fortalecer el aprendizaje.

1. Realizar una busqueda en diversos sitios web
para identificar herramientas tecnoldgicas
aplicables en el proceso didactico.

2. Disefiar una guia didactica con las herramientas
tecnoldgicas seleccionadas.

3. Socializar la guia didactica para su aplicacion en
la Escuela de Educacion Basica América y
Espana.

Validar los resultados de la
implementacion del criterio

de expertos de la
construccion de la guia
didactica para la

incorporacion de las TIC en
el PEA.

1. Evaluar la propuesta a juicio de expertos y
usuarios

2. Tabular y analizar los criterios valorativos
emitidos por lo expertos y los usuarios.

3. Realizar una evaluacién de resultados de la
aplicacion de la propuesta

Elaborado por: Mayra Jacome

Luego de haber desarrollado los objetivos generales y especificos de la presente

investigacion, se procede al analisis de las etapas, mismas que constituyen una

vision holistica del problema de estudio. En el caso de la presente investigacion se

considera la existencia de tres etapas, que son los nudos criticos por los cuales ha

transitado el problema de investigacion.




Tabla 2 Etapas del problema de investigacion

tradicional desprovista de
medios digitales

Etapa Descripcion
Hace algunas décadas, antes del surgimiento del
internet, el proceso de ensefianza-aprendizaje no
contaba con el uso de herramientas tecnologicas.
Etapa 1  Educacion | Ademas, se desarrollaba acorde a los lineamientos del

modelo educativo tradicional, desprovisto de reflexion
y criterio, sus métodos se enmarcaban en el rol del
docente como centro del aprendizaje y los estudiantes
como receptores pasivos del conocimiento que les
trasmitia el docente.

Etapa 2 Inicios de la
incorporacion de las TIC
en el proceso de
ensefianza aprendizaje

Con el advenimiento del internet, tanto la vida
cotidiana de la sociedad como la educacion ha
cambiado y comenzaron a transformarse, contando
con nuevas herramientas para el acceso a la
informacion y la comunicacion de las personas. En
esta etapa se emplea el internet en el aspecto educativo
para realizar consultas, asi como también Ila
incorporacion de la asignatura de computacion en el
curriculo educativo atendiendo a las demandas
contextuales globales.

Etapa 3 Educacion actual,
auge de las TIC en
educacion.

Los nuevos avances tecnoldgicos ofrecen una serie de
herramientas, novedosas, innovadoras y versatiles que
pueden ser empleadas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes, para potenciar el
desarrollo de sus conocimientos y habilidades. Estas
nuevas herramientas se caracterizan por la interaccion
donde el estudiante ya no es solamente un observador
pasivo sino un participante activo dentro del internet.

Elaborado por: Mayra Jacome

Existen diferentes motivos que incentivan el desarrollo de la presente investigacion
y que constituyen su justificacion. La posible solucion que se plantea a la
problematica es el desarrollo de una guia didactica, debido a que muchos de los

docentes tienen poco conocimiento acerca de las herramientas tecnologicas y su



aplicacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje, razon por la cual, no las

incorporan en sus practicas pedagdgicas.

El impacto de la investigacion es de tipo educativo, promoviendo la incorporacion
de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje, lo cual beneficia a los
estudiantes, por una parte, a corto plazo, agregando dinamismo en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, asi como también contribuyendo en el largo plazo al
desarrollo de sus competencias tecnoldgicas para mejorar su formacion en torno a

las exigencias de la sociedad actual.

Los beneficiarios de la investigacién, son las autoridades, docentes, estudiantes y
padres de familia, del séptimo Afio de Educacion Basica de la Escuela América y
Espafia, ubicada en el contexto urbano del canton Mejia en la provincia de
Cotopaxi, quienes son los participes directos en el proceso investigativo, tanto para
la recoleccion de la informacion como para el desarrollo y aplicacion de la

propuesta.

El interés de la investigacion se centra en el desarrollo de un documento de
orientacion para los docentes, que permita identificar herramientas tecnologicas
actuales e innovadoras para mejorar su practica pedagogica, aportar en el proceso
formativo integral de los estudiantes contextualizado a los retos y exigencias que

demanda la sociedad del conocimiento.

El proyecto describe una utilidad tedrica y practica. En el &mbito tedrico se presenta
una fundamentacion teorica que puede ser empleada como fuente de informacion
para futuro investigadores y en el campo practico contribuye en el proceso
formativo del maestrante, para el desarrollo de habilidades de investigacion

educativa.

La metodologia de la investigacién se enmarca en el paradigma cualitativo-
cuantitativo, puesto que busca analizar con profundidad las caracteristicas del
problema de estudio, recopilando percepciones, descripciones y hechos en relacion

al uso de las TIC, asi como también determinar porcentajes numericos que permitan



agrupar en patrones las perspectivas y hechos en torno al uso de las herramientas

tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En la presente investigacion se aplica la modalidad de la investigacion aplicada, la
cual parte de la profundizacion en el estudio del problema, para el desarrollo y
aplicacion de una estrategia de solucién viable y eficiente, que permita, en el
presente caso, disefiar una guia metodoldgica para orientar a los docentes en el uso
de herramienta tecnolédgicas innovadoras y versatiles para mejorar el proceso de

ensefianza-aprendizaje de los educandos.

El tipo de investigacion a emplear corresponde a la investigacion correlacional, con
la finalidad de determinar la relacion existente entre el conocimiento docente y el
uso de TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje, para de esta manera poder
contribuir de forma significativa para la incorporacion de herramientas tecnologicas

en la labor pedagogica de los docentes en la institucion educativa.

Los métodos a aplicar en el proceso investigativo son: el método l6gico inductivo,
a través del cual se analizaran de manera general los beneficios del uso de la TIC
en el proceso de aprendizaje, para aplicarlo en el contexto particular de los
estudiantes del séptimo Afio de Educacion Basica de la Escuela “América y
Espafia”, ademas el método estadistico puesto que se analizan porcentajes obtenidos
de la aplicacion de encuestas para el analisis y diagndstico de la situacion actual del
problema. Las técnicas a aplicar para la recoleccion de datos, es la encuesta a traves
del desarrollo de dos cuestionarios, uno dirigido a los docentes y uno dirigido a los
estudiantes del séptimo Afio de EGB la Escuela de Educacion Béasica “América y

Espaia”.

La poblacion se encuentra conformada por, las autoridades, docentes y estudiantes
del séptimo Afo de Educacion Basica de la Escuela de Educacion Bésica “América
y Espafia”, para lo cual, se desarrollé un proceso de autorizacién y socializacion
con los participantes, previo a la recoleccion de datos, a la vez, en el caso de los
estudiantes se requerira a los representantes la firma de un consentimiento

informado que avale su participacion en el presente proyecto de investigacion. Por



tratarse de una poblacién reducida, la literatura sefiala que no se aplica célculo de
muestra ni métodos de muestreo, por ello, se ha aplicado los instrumentos a toda la

poblacién.

El alcance de la presente investigacion, al ser un tema muy amplio y general, se ha
determinado hacer un caso de uso de las herramientas tecnoldgicas en el area de
Lengua y Literatura, el contexto de andlisis de la investigacion se aplico con los
estudiantes del séptimo Afio de Educacion Basica de la Escuela de Educacion
Basica. Como resultado de este proceso de investigacion, se obtuvo, a través del
juicio de expertos, las estrategias metodoldgicas adecuadas para la incorporacién

de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje, por medio de una guia didactica.
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CAPITULO |

1.1. Antecedentes

Los antecedentes de investigacion son una recopilacion y analisis critico de
investigaciones desarrolladas previamente por otros autores y que guardan cierto
nivel de similitud con el tema de investigacion. Las mismas sirven para dar las
pautas generales al proceso investigativo, una orientacion metodologica y los
posibles hallazgos. Para ello, se ha realizado una busqueda en repositorios digitales
de centros de educacion superior a nivel local, nacional e internacional y se han

identificado las siguientes investigaciones.

Aveiga (2017) analiz6 el uso de las TIC para el aprendizaje significativo en los
estudiantes, para ello, empled un disefio metodoldgico de enfoque cualitativo y tipo
descriptivo, a través de la aplicacion de técnicas de observacion y encuesta, con la
finalidad de establecer las formas en las que se utilizaban las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién en la institucion educativa. Obteniendo como
resultado que los recursos tecnoldgicos de la institucién no son aprovechados para
potenciar el aprendizaje significativo de los estudiantes. (p. 32-62). En tal virtud, se
debe aprovechar los recursos tecnologicos que disponen las escuelas y colegios,
puesto que se demuestra una mejor predisposicién y motivacion para el aprendizaje

al usar medios tecnolégicos.
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Campos (2018) en su investigacion establece como objetivo de establecer las
relaciones existentes entre las actitudes, creencias y el uso de las TIC como
herramienta educativa en los procesos de ensefianza-aprendizaje, para lo cual,
aplicéd un disefio metodoldgico de enfoque mixto, para obtener una perspectiva
integral del problema de investigacion, con un tipo de disefio no experimental,
transversal, a través de la aplicacion de encuestas con escala de Likert y entrevistas
semi estructuradas. La investigacion concluy6 que las creencias y familiaridad que
los usuarios tienen acerca de las TIC influye de manera determinante en su
integracion como herramienta en el proceso de ensefianza-aprendizaje (p. 13-269).
Evidenciando que el nivel de conocimiento es una variable que se encuentra

inmersa en el uso de las TIC por parte de los docentes.

Abril y Acosta (2015) en su investigacion establecieron como objetivo determinar
la incidencia que tiene el uso de las herramientas tecnologicas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, para lo cual, emplearon la metodologia de investigacion
accion, misma que se compone de tres fases, el diagnostico a traves de la aplicacion
de un pre test, en el cual se identifica el estado de la situacion problémica, la
propuesta desarrollada en funcion de los resultados del diagndstico y finalmente un
post test, que permite evidenciar los cambios generados entre el diagnostico y la
evaluacion final. Con ello, esta investigacion concluye que el uso de las TIC
favorece el aprendizaje, puesto que se han demostrado mejores resultados para
alcanzar un aprendizaje significativo en el educando (p. 23-199). Esta investigacion
permite corroborar el aporte didactico que tienen las herramientas tecnologicas,

para alcanzar el aprendizaje significativo.

Ceballos, Ospina y Restrepo (2017) en su investigacion plantearon como objetivo
integrar las herramientas tecnoldgicas en el proceso de didactico, para lo cual,
aplicaron un disefio metodologico de enfoque mixto cualitativo y cuantitativo, a
través de la aplicacion de las técnicas de encuesta, entrevista y observacion se
extrajeron datos de docentes y estudiantes, los cuales al ser analizados arrojaron
como resultado que al utilizar herramientas tecnolégicas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje se amenizan las clases, mejorando el interés y la motivacion

de los estudiantes (p. 2-66). En consecuencia, el uso de las TIC en la educacion
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incide con mayor evidencia en los aspectos afectivos del estudiante, los cuales son

factores determinantes para el desempefio escolar.

Villasevil (2016) en su tesis, indagd acerca de las estrategias y soportes
metodoldgicos para favorecer los procesos cognitivos y metacognitivos, para lo
cual emplea un disefio de investigacion cualitativo, bibliografico, construyendo un
robusto marco tedrico enmarcado en el analisis de diversas estrategias y métodos
empleados en cada uno de los modelos pedagdgicos para promover el aprendizaje
de los estudiantes, y permite analizar desde una perspectiva histdrica, el impacto de
las TIC en el campo educativo, demandando una re concepcidn de las formas de
ensefiar y aprender. (p. 423) Esta investigacion analiza con mucha profundidad el
constructo teorico en torno al uso de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje
favoreciendo el desarrollo de los procesos cognitivos y metacognitivos del

estudiante.

Tovar (2018) en su investigacion establece como objetivo evaluar los efectos del
uso de las Tecnologias de la informacion y comunicacion TIC mediante la
implementacién de un programa de multimedia como metodologia complementaria
a la clase tradicional, para lo cual se aplicé una investigacion de disefio
preexperimental, con la aplicacion de preprueba y post prueba, a través de lo cual
se ha podido concluir que la utilizaciéon de un programa de multimedia y uso de las
TIC para el aprendizaje han permitido mejorar de manera significativa las variables
analizadas en la preprueba. (p. 7-114). Corroborando de esta manera, que las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion ofrecen ventajas y aportes de
gran valor al proceso didactico y en el momento actual reafirman la necesidad de

su incorporacion en las aulas.

Las investigaciones presentadas, tienen como denominador comun la demostracion
empirica del aporte de las herramientas tecnologicas en el proceso educativo, en
donde a través de distintos disefios metodoldgicos se han recolectado datos
relevantes acerca del uso, conocimiento, creencias y percepciones que los actores
educativos tienen en torno a las herramientas tecnoldgicas, asi como también del

desarrollo de propuestas pre experimentales en las que se ha podido comprobar el
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aporte de estas herramientas en el rendimiento escolar de los estudiantes y en el
aprendizaje significativo, lo cual, permite sustentar la pertinencia del desarrollo de

la presente investigacion.

1.2. Fundamentacion Epistemolégica

1.2.1. El proceso de ensefianza-aprendizaje

1.2.1.1. La ensefianza

¢ Qué es la enseflanza?

La ensefianza ha sido una actividad inherente a la evolucion humana y que ha estado
presente desde la antigiiedad, como una estrategia de preparacion de los miembros
mas jovenes de los grupos sociales, con diversos fines y objetivos. Aungue en las
antiguas civilizaciones la ensefianza no se enmarcaba en espacios de educacion
formal, como sucede en la actualidad, los padres o personajes importantes de los
grupos sociales, han sido los encargados de proporcionar espacios para el

aprendizaje de los mas jovenes.

En la actualidad, aunque se reconoce socialmente a la ensefianza como la actividad
desarrollada por el profesor, es necesario examinar, que este proceso cultural tiene
lugar en diversos contextos y con distintos actores, no puede limitarse solamente al
contexto escolar. Pese a ello, se enfatizara la ensefianza en el contexto escolar, por
ser el objeto de estudio de la presente investigacion. En este sentido, existe una
variedad de conceptos en cuanto a que es la ensefianza con un denominador comun
en cuanto a sefialar que es un proceso. Pérez (2001) manifiesta que: “La ensefianza,
desde la perspectiva cualitativa, representa un proceso continuo que va desde la
planificacion de objetos de trabajo académico hasta llegar a la investigacion, como

estrategia para la busqueda de un conocimiento significativo” (p.108).
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Siguiendo la misma linea Tintaya (2016) también sefiala que: “la ensefianza es
concebida de distintos modos, desde aquellas que la relacionan con el proceso
especifico de instruccion hasta aquellas que la identifican con la propia educacion”
(p.76). Por otra parte, desde un enfoque constructivista, Granata, Chada, y Barale
(2008) afirman que el concepto de ensefianza: “se desplaza desde el trasmitir
conocimientos -postura tradicional- hacia una pedagogia centrada en los intereses
del nifio” (p. 42). Podemos entonces concluir que la ensefianza es hacer que los
estudiantes a través de actividades lidicas, creativas, planificadas pueda desarrollar
aptitudes y adquirir conocimientos para aplicarlos en su vida diaria, con ello,
adquieren competencias y habilidades que le permitiran al estudiante resolver los

problemas de su entorno.

Ahora bien, con los avances tecnoldgicos la ensefianza también se ha visto en la
imperiosa necesidad de incorporar nuevas tecnologias que anteriormente se pensaba
que eran inalcanzables y que hoy se han vuelto un medio para poder afianzar,
aumentar e investigar nuevos conocimientos. Estos medios como el internet, los
videos educativos han potenciado también la ensefianza a distancia que hoy mas
que nunca se ha vuelto necesaria por las innumerables situaciones en las que el
alumno se encuentra inmerso, sean estas domesticas, laborables, etc.; donde el

tiempo es el principal factor para optar por esta modalidad.

Métodos de ensefianza

Quien ensefia debe utilizar métodos que le ayuden a impartir de mejor manera sus
conocimientos, que se encuentran dentro de los objetivos propuestos. Ese es el fin,
de tal forma que se podria interactuar con un méetodo de ensefianza-aprendizaje. En
cuanto al método de ensefianza Navarro y Samén (2017) indican que: “el método
de ensefianza es la secuencia de acciones, actividades u operaciones del que ensefia
que expresan la naturaleza de las formas académicas de organizacion del proceso
para el logro de los objetivos de ensefanza” (p.7). Es importante analizar las
recomendaciones didacticas para dichos objetivos, asi como buscar alternativas

originales para desarrollar en los estudiantes las destrezas.
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Al respecto Gonzélez (2014) sefiala que: “Los métodos, son expresion de
imaginacion, originalidad y audacia del profesor al seleccionar los méas propicios
para la estimulacidn del pensamiento creador de los estudiantes” (p.5). El estudiante
tendrd la posibilidad de ejecutar trabajos independientemente. Utilizar sus
conocimientos y destrezas logrando que dicho aprendizaje le lleve a una libertad
cognoscitiva. Por su parte, Anijovich y Mora (2010) asumen los métodos de
ensefianza como las decisiones que toma el docente para responder a las preguntas

acerca de ¢Qué ensefiar? y ;Cémo ensefiar?.

Existen distintos métodos o caminos para la ensefianza, es decision de cada docente
la seleccion de estos métodos en funcion de ciertos aspectos, como la edad de los
estudiantes, los conocimientos del docente, los objetivos educativos, el contenido,
el contexto, los materiales, entre muchas otras, pero siempre orientado a que los
estudiantes aprendan. En este sentido, es importante reconocer que cada docente
define sus métodos de ensefianza en funcion también de sus propias percepciones,
creencias y experiencias, por lo cual la innovacion metodologica encuentra como

primera barrera la resistencia al cambio.

1.2.1.2. El aprendizaje

¢ Qué es el aprendizaje

El aprendizaje es un proceso que se consigue a través del tiempo donde se conjuga
diversas variables como son las habilidades, las destrezas, las conductas, los
conocimientos, que dia a dia se han adquirido. El ser humano es capaz de adaptarlo
a su vida o modificarlo de acuerdo a su necesidad, creando asi experiencias que le
permiten disuadir o adaptarlas a su realidad. Tintaya (2016) opina que “Desde de la
perspectiva de la educacion anteriormente definida, el aprendizaje es un proceso de
creacion e integracion de experiencias en las estructuras personales” (p. 79). Tales
experiencias permiten también el desarrollo mental, emocional lo que vincula

directamente a crear un razonamiento légico.
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El aprendizaje se promueve cuando el alumno se encuentra motivado por aquellas
situaciones donde él se encuentra a gusto, lo que conlleva que el aprendizaje sea
mas facil. Creando medios dinamicos, versatiles donde el alumno pueda desarrollar
su personalidad. Tintaya (2016) sefiala que: “El aprendizaje es uno de los
principales mecanismos de construccion de la personalidad. A través de este
proceso, el sujeto acta sobre si mismo, activa y potencia su forma de ser y su
quehacer en la vida” (p.80). Por ello, se considera al aprendizaje como un
mecanismo de perfeccionamiento del ser humano, a través del cual se reproducen

los ideales del ciudadano modelo.

A través de la historia de la humanidad, el aprendizaje se ha convertido en una
herramienta que la humanidad ha utilizado para apropiarse de los conocimientos
sobre su realidad para adaptarse y sobrevivir. Con el paso de los afos este proceso
que ocurre en el interior de la persona, se ha ido convirtiendo en el centro del
investigaciones y teorias que buscaban descifrar la manera en la cual aprenden los
seres humanos, dando paso a la constitucion de diversas teorias que han sustentado
los modelos educativos. Como resultado de estas investigaciones se han generado
importantes avances en cuanto al conocimiento del desarrollo cognitivo, entre ellos,

la existencia de diversos estilos de aprendizaje.

Estilos de aprendizaje

Partiendo del hecho de que cada ser humano es un ser diferente y Unico, se debe
contemplar que, el aprendizaje como se mencionaba anteriormente no sucede de
manera idéntica en todas las personas. Esto tiene explicacion debido a que cada
persona tiene cierto nivel de predisposicion para captar con mayor facilidad cierto
tipo de estimulos, asi como también maneras particulares de procesar la

informacion que recibe del entorno para la construccion de sus conocimientos.

Para poder entender de manera eficaz existe diferentes estilos de aprendizaje los
mismos que solo se podria detectar tomando en cuenta ciertas destrezas, habilidades
desarrolladas en el estudiante cada quien puede crear su propio estilo considerando

que hay uno mas desarrollado que otro y nos ayudan a tener un mejor aprendizaje,
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es decir, sentidos como la visién, el oido, el gusto, el olfato y kinestésico, que,
utilizando este tipo de memoria visual, auditiva o kinestésica, facilita recordar lo
aprendido. Por esta razdn es necesario crear habilidades a través de sistemas que
creen medios para percibir con los sentidos el sonido, el color o la forma de la que

se requiere ensefiar.

Por su parte, Castro Guzman, (2005) manifiestan que: “Un estilo de aprendizaje se
basa en caracteristicas bioldgicas, emocionales, socioldgicas, fisiologicas y
psicoldgicas. Es todo aquello que controla la manera en que se capta, comprende,
procesa, almacena, recuerda y usa nueva informacion o aprendizaje” (p.86). Ya no
solo se debe referir a los sentidos, sino que también se involucran las emociones y
coémo influyen las mismas en este proceso de ensefianza-aprendizaje. Al igual que

las sociologicas, fisiologicas y psicolégicas.

En tal virtud, Castro y Guzman (2005) sefialan que: “hay que tomarlos en cuenta
para hacer que los estudiantes desarrollen mejor sus habilidades y procesen mejor
la informacion”. (p.85). Se puede decir que son formas donde cada estudiante
descubre y ejecuta toda la informacion recibida para fortalecer sus conocimientos
de acuerdo a su propio entorno, tomando en cuenta que cada uno tendra diferentes
estilos para asimilar y ejecutar todo lo aprendido. El trabajo del docente deberia
encaminarse a conocer estos estilos y ser un ente facilitador que crea los medios

idoneos para utilizarlos y beneficiarse de ellos.

1.2.1.3. Enfoque constructivista del proceso de ensefianza-aprendizaje

El modelo constructivista involucra a que los estudiantes puedan crear su
conocimiento y asi sean ellos quienes emitan sus propias conclusiones sobre esta
forma de aprender. Hernandez (2008) sefiala que: “El constructivismo tiene sus
raices en la filosofia, psicologia, sociologia y educacion. El verbo construir
proviene del latin struere, que significa ‘arreglar’ o ‘dar estructura”. (p.27). Este
modelo permite comprender que a través de la construccion como ya se sefialo el
estudiante puede generar su propio conocimiento y poner en juego su iniciativa para

crear, investigar de una forma mas independiente haciéndose responsable de su
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propio aprendizaje. Por su parte, Araya Alfaro y Andoregui (2012) consideran que:
“El conocimiento se construye por medio de la interaccion entre el sujeto y su
realidad, es decir, por medio de la experiencia propia en situaciones con los objetos
y sujetos de su entorno” (p. 77). El trabajo del docente debe consistir en proveer los
medios para que el alumno elabore sus propios productos que le permitan

experimentar, descubrir y sentir una satisfaccion ante lo que él solo puede lograr.

Hernandez (2008) manifiesta “El aprendizaje de los estudiantes debe ser activo,
deben participar en actividades en lugar de permanecer de manera pasiva
observando lo que se les explica” (p. 27). Entendiéndose que el alumno puede
construir, elaborar, novar conocimientos tomando como base lo aprendido. Por lo
tanto, Guevara, Naranjo y Patifio (2017) manifiestan que: “El enfoque
constructivista fundamenta la construccion del conocimiento por parte del propio
sujeto por medio de su experiencia personal” (p. 65). Reforzar lo aprendido a través
de este modelo implica que los estudiantes constantemente se sumergen en un
mundo de informacion que también debe ser discernida y analizada, el
acompafiamiento del docente en este punto es tan necesario para el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Actualmente los medios con los que se goza se han convertido en herramientas
necesarias, Hernandez (2008) sefiala que: “Los estudiantes tienen la oportunidad de
ampliar la gama de sus experiencias personales por medio del uso de herramientas,
dispositivos o aplicaciones tecnoldgicas, con lo cual, pueden también mejorar su
aprendizaje” (p. 28). Al salir de un modelo tradicionales abre un abanico de
opciones en las que estas herramientas se transformas en espacios nuevos. Por lo
tanto los autores consideran Encalada, Mina, Méndez y Méndez (2019) que “Este
modelo pedagdgico esta sujeto a la realidad sociocultural en donde un individuo se
desarrolla, representa fendmenos abstractos como la ciencia el conocimiento y la
cultura en la mente humana” (p.190). El objetivo de este modelo es que estudiante
puede construir su conocimiento a través de sus propias iniciativas que conlleven a
crear, investigar, construir el mismo y generando asi una nueva informacion que le

permita también disuadir con la informacion que ya obtenida.

19



1.2.1.4. Asignatura de Lengua y Literatura

En el sistema de educacidn ecuatoriano, la lengua y literatura consta como una de
las asignaturas troncales, que los estudiantes reciben en cada uno de los ciclos y
niveles educativos. El Ministerio de Educacion (2016) sefala que: “el area de
Lengua y Literatura es eminentemente procedimental y, por lo tanto, promovera
que los estudiantes ejerciten de manera ordenada habilidades linguistico-
comunicativas que les permitan el uso eficiente de la lengua” (p. 184). En este
contexto, Villasmil y Arrieta (2007) describen que esta area implica las habilidades

de: “hablar, escuchar, leer y escribir” (p. 312).

En tal virtud, la asignatura de Lengua y Literatura implica la adquisicion de
habilidades fundamentales para la vida académica, personal, social y laboral del
educando, enfocandose en el desarrollo de habilidades metacognitivas para la
comprension y produccion del lenguaje en sus distintas formas. Para ello, el
curriculo educativo divide en bloques esta asignatura, el Ministerio de Educacion
(2016) indica que abarca cinco bloques curriculares enfocados en la lectura,
escritura, comunicacion oral, y la cultura. Tal como se puede observar en la

siguiente figura.

Figura 1 Bloques curriculares de la asignatura de Lengua y Literatura

Lengua y Literatura

Bloques curriculares H

Lecturay Comunicacién
cultura oral

Lectura Escritura Literatura

Fuente: Ministerio de Educacion, 2016
Elaborado por: Mayra Jacome
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1.2.2. Tecnologias de la informacion y la comunicacion

1.2.2.1. Origen de las TIC

El origen de la tecnologia en la historia de la humanidad, no es reciente, y por el
contrario forman parte de la vida humana desde épocas inmemoriales. Al respecto,
Avila (2013) considera que la tecnologia: “se originé desde la época del paleolitico
inferior, cuando el hombre comenzé a formar tecnologia, al convertir los recursos
naturales en herramientas simples, como, por ejemplo, el tallado de piedras
afiladas” (p. 215). Esta construccion de herramientas se ha ido especializando con
el pasar de los afios, en funcidn de las necesidades humanas y de la construccion

del conocimiento, generando avances y progreso social.

Ahora bien, en el campo de la informatica y la comunicacién, a partir de la decada
de 1960, comienzan a surgir avances tecnolégicos en el campo de la informacion y
la comunicacién, en base a la necesidad social de tener canales mas rapidos y
eficientes para comunicarse en un mundo creciente y disperso, asi como de difundir
y acceder a informacion, que antes del surgimiento de la radio, los teléfonos
celulares y muchas herramientas con las cuales se cuenta en la actualidad, eran

realmente complicadas y muy demoradas.

1.2.2.2. Conceptualizacion de las TIC

Las TIC, son un término que en la actualidad es frecuente escucharlo. Pérez y
Telleria (2012) las definen como: “El conjunto de tecnologias que permite adquirir,
producir, almacenar, procesar, presentar y comunicar informacion” (p. 89). En tal
virtud, esta definicion no se limita a un dispositivo, sino a un conjunto amplio de
tecnologias que permiten a sus usuarios interrelacionarse de manera diversa con la
informacion, esto incluye tanto dispositivos concretos como un computador, una
radio, television, un celular, una Tablet, asi como también herramientas o

aplicaciones como el correo electronico, las redes sociales, blogs, wikis, entre otras.
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Desde esta perspectiva, las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, hacen
referencia al conjunto de dispositivos tanto fisicos como virtuales, que tienen como
proposito acceder, difundir, transformar u organizar la informacion. Estas
tecnologias han tenido un gran impacto en la sociedad actual, en donde, su uso de
ha extendido en diversas esferas y ambitos, como la salud, la educacion, la

comunicacion, el comercio, la produccion, entre otras.

1.2.2.3. Relevancia social

Los avances tecnoldgicos han representado para la humanidad un gran avance, a
través de ellos, se han transformado no solo las formas de comunicarse e informar,
sino también las formas de producir y de vivir. Todos los dias especialistas en todo
el mundo trabajan en el desarrollo de nuevas herramientas tecnoldgicas para los
diversos ambitos sociales, la salud, las telecomunicaciones, la produccion, la
economia, y por supuesto la educacion. En este sentido, Padron y Ortega (2012)
indican que: “la informacion puede transmitirse por sefiales electromagnéticas y
una vez capturada y transformada en la mente, puede desencadenar tambien
procesos digitales de procesamiento de informacién, de cuyo resultado surge el

conocimiento humano” (p. 130).

Desde esta perspectiva, las herramientas tecnoldgicas adquieren relevancia, por su
aporte en los distintos ambitos sociales, a tal punto que se consideran como una
pieza clave en el desarrollo y progreso social. En este sentido, Melo (2006) indica
que: “La realidad que vivimos nos esta mostrando que esta es la Gnica forma de
empujar al pais por el cambio del desarrollo tecnolégico y de un futuro que nos
impulse el salto sobre la brecha digital” (p. 274). Razdn por la cual, los gobiernos
implementan politicas para incorporar progresivamente las TIC en las actividades

sociales y particularmente en el campo educativo.

1.2.3. Las TIC en el PEA

Con el advenimiento de nuevos avances tecnoldgicos en | sociedad actual, se ha

revolucionado el sistema educativo produciéndose cambios significativos en
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ambitos sociales, culturales y hasta econdmicos, es decir, que el impacto de las TIC
a nivel social da paso a un nuevo periodo denominado la sociedad de la informacion
y del conocimiento. Se incorporo estas a la educacién creando conocimiento e
informacién. La sociedad del conocimiento difiere de la de la informacién cuando
estd es un elemento que obedece mas a intereses comerciales. El conocimiento
transforma esa informacion en recursos. Se habla de que esta sociedad va mas alla

pensando en una transformacion de la sociedad.

Delgado, Arrieta y Riveros (2009) indican que: “Los niflos y adolescentes de esta
época se han adaptado favorablemente a una sociedad de la informacién y del
conocimiento, cuyo lenguaje es el de la informatica y las telecomunicaciones. Se
puede evidenciar que estos poseen una conciencia tecnoldgica intuitiva” (p. 59).
Pero también “Adolescentes y nifios visitan constantemente paginas con alto
contenido pornografico, otros lo usan para chatear con desconocidos, en la presunta
busqueda de amigos, lo cual muchas veces ha terminado en secuestros, asesinatos,
violaciones, entre otros” (Delgado, Arrieta y Riveros, 2009, p. 59). Evidenciando
que los avances tecnoldgicos pueden presentar tanto beneficios como riesgos en su

uso, en todos los aspectos y no solo en el ambito educativo.

Por ello, es importante poder indagar, reconocer y guiar a los estudiantes en el
aprendizaje, uso y dominio de herramientas tecnoldgicas que potencien su
desarrollo cognitivo y su bienestar, en esto, precisamente se enfoca el rol del
docente, en ser el encargado de orientar a los estudiantes en el uso de herramientas

tecnoldgicas y fomentar ademas su uso responsable y ético.

Tradicionalmente el proceso de la ensefianza- aprendizaje se ha dado de una manera
presencial, donde incurren mas elementos como es el centro educativo, el docente,
el espacio destinado para impartir los conocimientos como son las aulas,
dependencias administrativas, areas recreativas, etc. Con los avances de la ciencia
este proceso de ensefianza-aprendizaje se ve sumergido en la misma, con la
tecnologia de la informacién comunicacion La TIC. Aqui se deja las aulas para

ingresas a la llamada educacion virtual.
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Las TIC, se encuentran ya en el proceso de ensefianza aprendizaje, brindando
condiciones para que el estudiante desarrolle tanto sus capacidades de investigacion
como las de creacion. Dicho de otro modo, Aguirre y Manasia (2009) manifiestan
que las TIC: “Actualmente se utilizan las tecnologias de informacion y
comunicacion para desarrollar y mejorar nuevas estrategias en el proceso de
ensefianza-aprendizaje” (p.323). EI no poder acceder a estas nuevas tecnologias
hace que de una manera jocosa se piense que quien no vaya con estos avances se
vaya quedando en la era prehistdrica, dicho de otra manera, las TIC se han vuelto

en una herramienta necesaria en la educacion.

1.2.3.1. Herramientas tecnolégicas aplicables al proceso de ensefianza-
aprendizaje

Existen diversas herramientas que pueden ser empleadas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, mismas que, desde la perspectiva de la
investigadora acorde a su funcién se presentan clasificadas en herramientas para la
comunicacion, herramientas de busqueda y construccion de informacion y

herramientas de organizacion de la informacion.

1.2.3.2. Herramientas para la comunicacién en el proceso de ensefianza-

aprendizaje

Dentro de las herramientas para la comunicacion el internet ofrece una serie de
aplicaciones, como pueden ser: el correo electronico, aplicaciones de mensajeria
instantanea, redes sociales, foros, video conferencias, aulas virtuales. Vela (2006)
define que: “El correo electronico es una aplicacion de Internet cuya finalidad
consiste en procurar la comunicacion entre dos o0 mas personas a través del
intercambio de textos escritos digitalizados” (p. 102). En la actualidad existen
diversas aplicaciones de correo electronico, entre las cuales constan Hotmail,
Yahoo, Gmail, Outlook, en las cuales el usuario debe obtener una cuenta
registrando sus datos y accede a la posibilidad de enviar y recibir correos

electronicos, y ademas en algunos casos, acceder a otros servicios complementario.
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Por otra parte, Garcia (2014) sefiala que: “Los foros virtuales son herramientas de
comunicacion asincrona en las que puede escribirse dentro de la correspondiente
ventana o cuadro de dialogo, que, al enviarlo, el texto puede ser leido por todos los
miembros de esa comunidad” (p. 201). Los foros son una herramienta a través de
la cual se puede expresar la opinion acerca de un tema en concreto, pero a diferencia
de un correo, este mensaje no es para un destinatario especifico sino para una
comunidad o grupo de usuarios, que tienen en comun el interés por el tema que se

trata en el foro.

De igual forma, las redes sociales, son en la actualidad una herramienta tecnoldgica
para la comunicacion. Garcia (2014) sefiala que: “Las redes sociales son un servicio
basado en internet que puede integrar otras aplicaciones y que reune a sujetos
vinculados por diferentes intereses, valores e ideas, que les permite construir un
perfil pablico o semipublico, dentro de un sistema delimitado” (p. 205). Existe
socialmente una creencia fundamentada en el mal uso de las redes sociales, que

sustenta que esta herramienta es perjudicial.

Frente a ello, Cabero, Barroso, Llorente, & Yanez (2016 ) afiaden que: “La mayoria
de las redes sociales se basan, casi de manera exclusiva, en el uso de la web,
facilitando la interaccion entre los usuarios a través de diferentes servicios” (Pag.
5). En este sentido, el uso adecuado de las redes sociales, permite interconectarse
con personas que tienen intereses similares y acceder a gran cantidad de
informacion. Se dispone en la actualidad de numerosas redes sociales, Facebook,

Twitter, LinkedIn, Google+, entre otras.

1.2.3.3. Herramientas para la busqueda y construccion de informacion en el

proceso de ensefianza-aprendizaje

La busqueda de informacion es una de las principales actividades que los
estudiantes realizan a través de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.
No obstante, pese a ser una actividad rutinaria esto no es sinénimo de facilidad,
puesto que en el mundo digital existe mucha informacién lo cual dificulta la

discriminacion entre la informacion veraz y aquella que no lo es. Por ello, es
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necesario conocer herramientas que pueden contribuir en la bdsqueda de
informacién. Los motores de busqueda son el principal canal para la busqueda de
informacién en la red, google es el motor de busqueda mas empleado en la
actualidad, no obstante si lo que se desea es buscar informacién cientifica se pede
emplear google académico o Academia, por otra parte si son nifios pequefios los
que requieren buscar informaidn existe una herramienta denominada kidlle donde

los contenidos son netamente para nifios pequefos.

De igual forma, los blogs son herramientas que permiten buscar informacion. Al
respecto, Garcia (2014) describe que: “Un blog utilizado en ambientes educativos
0 edublog, puede convertirse en un instrumento ideal para que los alumnos, los
participantes en un proceso de formacion se motiven y se esfuercen por sacar de si
lo mejor” (p. 208). Es importante, orientar a los estudiantes acerca del adecuado
uso de las herramientas de busqueda de informacion para prevenir una posible

infoxicacion o acceder a informacion falsa.

Muchos profesionales y educadores en el mundo han creado material didactico a
través de canales audiovisuales, a través de los cuales los usuarios pueden acceder
a una gran cantidad de informacion con contenido multisensorial, una de las
plataformas de acceso a contenido audiovisual es YouTube. No obstante, es
importante que el docente como guia del proceso de ensefianza-aprendizaje realice
un procedimiento de curacion de contenidos, verificando el aporte pedagdgico del
material didactico al que los estudiantes pueden acceder a través de esta plataforma.
Scolari (2004) senala que: “YouTube permite subir y compartir video clips
mediante Internet, sitios Web, dispositivos moviles, e-mail y blogs” (p. 24). De la
misma manera, esta plataforma puede representar una alternativa para la difusion

de productos audiovisuales como resultado del aprendizaje del educando.

De igual manera como se puede acceder a la informacidon, también existen
herramientas que permiten construir colaborativamente la informacion en la red, es
el caso de las wikis. Garcia (2014) define que: “El wiki es un instrumento
informéatico de naturaleza eminentemente social y constructivista, su valor

fundamental reside en su caracter interactivo, participativo y colaborativo. Es decir,
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es un vehiculo para la construccion colaborativa de ideas, la informacion o el
conocimiento” (p. 211). Entre las wikis mas destacadas en el mundo esta Wikipedia,
que es una plataforma donde el contenido es constantemente editado con la

colaboracion de millones de usuarios de todo el mundo.

Por otra parte, la creacion del conocimientos y de recursos educativos, en el
momento actual se ha convertido en una necesidad emergente para los docentes,
para lo cual, en el contexto tecnolégico actual se crean cada vez nuevas y novedosas
herramientas que permiten al docente crear su propio material didactico, elaborar
presentaciones, editar videos, formular cuestionarios, crear comunidades de
aprendizaje virtual, disefiar entornos de aprendizaje, construir juegos didacticos
para sus estudiantes, abriendo una gama de posibilidades limitada unicamente por
la creatividad de cada docente para explorar y explotar estas herramientas
disponibles en la web.

1.2.3.4. Herramientas para almacenar y organizar informacion en el proceso

de ensefianza-aprendizaje

Finalmente, tambien existen herramientas que permiten tanto el almacenaje como
la organizacion de informacion. En cuanto al almacenamiento, anteriormente se
podia realizar a traves de dispositivos fisicos como el CD, el flahs memory o los
discos duros, lo cual representaba una deventaja puesto que estos con facilidad se
averian y esto genera la pérdida de informacion, actualmente, se dispone de otras
herramientas que presentan mayor confiabilidad y versatilidad para almacenar la
informacion, como es el caso de la nube. Garcia (2014) afirma: “La computacién
en nube lleva afios ofreciendo servicios, simplemente accediendo a internet.
Podemos encontrar y alojar innumerables aplicaciones informaticas basadas en la
tecnologia cloud, asi como tener la posibilidad para almacenar archivos en los

diferentes formatos” (p. 217).

De igual forma, otras herramientas permiten organizar informacion e incluso
contribuir en el desarrollo de estrategias de aprendizaje, especialmente las

estrategias nemotécnicas. En cuanto a la organizacion de informacién para su
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presentacion, alternativa al programa Power Point de Windows, existe la
herramienta Prezi, que es un entorno en el que se pueden elaborar presentaciones
online. Moulton (2017) menciona que: “Prezi permite a los usuarios organizar
imagenes, gréaficos, texto, audio, video y animaciones, y presentarlos junto con la
narracion auditiva a una audiencia en persona o remota” (p. 17). A diferencia de

PowerPoint en Prezi se utiliza un solo lienzo para la presentacion de la informacion.

En consecuencia, se evidencia la existencia de diversas herramientas con variados
fines y objetivos que pueden ser aplicables al proceso de ensefianza-aprendizaje, ya
sea para crear, acceder, difundir informacion, e incluso para evaluar los
conocimientos del educando de una forma innovadora que contribuya a alcanzar el

aprendizaje significativo en el educando.

1.1. Fundamentacion del Estado del Arte

Las tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en el campo educativo,
ocupan una gran parte de los esfuerzos de investigadores en el mundo, que sustentan
el aporte de diversas herramientas tecnologicas a través de los resultados de
numerosas investigaciones, entre las mas relevantes en los ultimos cinco afios se

destacan las siguientes.

Moreno (2016) desde un enfoque historico analizan el uso de las herramientas
tecnoldgicas en diversos aspectos sociales y de manera particular en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, para lo cual, es necesario tomar en consideracion para la
valoracion y seleccién de las herramientas tecnoldgicas el grado de apertura,
configurabilidad del programa, estilo de interaccidn, versatilidad para adaptarse a
los objetivos y contenidos, metodologia. Ademas, acorde a su investigacion
establece una clasificacion de las herramientas tecnologicas que incluye:

herramientas de comunicacidn, para la organizacion y para la documentacion.

Gobmez, Contreras y Gutiérrez (2016) en su investigacion expone los resultados de

un estudio comparativo para determinar el impacto de las TIC en el proceso
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didéctico. En su trabajo sustenta a traves de la revision bibliografica la relevancia
que tienen las herramientas tecnolégicas en el contexto de la sociedad del
conocimiento y a través de la investigacion de campo demuestran que la
incorporacion didactica de herramientas digitales potencia significativamente el
proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitando la gestion y adquisicion del

conocimiento.

Rivera y Suconota (2018) esta investigacion se contextualiza en la Unidad
Educativa del Milenio “Jatun Kuraka”, en donde se analizan desde un disefo
metodoldgico de enfoque de tipo mixto, a través de la aplicacion de encuestas y
entrevistas, a profesores y directivos, con el propdsito de determinar el uso de
herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de las funciones administrativa,
didactica y pedagdgica. Esta investigacion permite evidenciar que la integracion de
las TIC en esta institucion educativa ain en un anhelo, los docentes consideran ain
el computador y el proyector como las herramientas tecnologicas mas eficientes
para crear, procesar, presentar, transmitir y compartir informacion a sus estudiantes,
dejando de lado otras herramientas y metodologias que potencian el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

La tendencia actual en el campo educativo apunta a la innovacién a través de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, que superen la perspectiva
reduccionista de la dotacién de dispositivos tecnoldgicos como el mayor hito de la
innovacidn, sino que se centre en el conocimiento y la utilizacién debidamente
estructurada de herramientas didacticas en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
para de esta manera, lograr una verdadera integracion y aprovechamiento de las

TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En cuanto a las herramientas tecnologicas aplicables al proceso de ensefianza-
aprendizaje, existe una gran cantidad de posibilidades. Fonseca, Medellin y
Véasquez (2014) describen Mind meister como: “un sitio para generar mapas
conceptuales y mentales de una forma rapida y sencilla” (p. 5). Rescatando la
facilidad de su manejo. Por su parte, Rovira (2015) menciona que Leoteca: “lanzada

en abril de 2014 es la primera comunidad lectora para nifios y mayores en formato
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de red social” (p. 118). Resaltando el valor de esta herramienta en la promocién y

fomento de la lectura.

En la misma linea, Gdmez (2015) indica que la herramienta Biblioteca digital
internacional para nifios se forjo: “Mediante el uso de equipos multidisciplinarios y
multigeneracionales, se buscO poder proveer recursos bibliograficos para la
educacion basica que sean usados con frecuencia, y de manera efectiva” (p. 123).
Convirtiéndose en una herramienta muy valorada y utilizada. En el mismo sentido,
Garcia y Basilotta (2017) sefialan respecto a Storybird, que: “El objetivo de este
proyecto es mejorar la competencia linguistica de los alumnos a través de diferentes
actividades, utilizando recursos de la Web 2.0” (p. 117). Evidenciando el enfoque

pedagdgico de esta herramienta tecnoldgica.

Finalmente, Martin y Montilla (2016) afirma que: “Uno de los aspectos que
caracteriza a la Web 2.0 es, sobre todo, el hecho de constituir un espacio abierto a
la colaboracion, entre cuyas aplicaciones se encuentra el blog como instrumento
atil y de facil manejo” (p. 662). De esta forma, se puede apreciar las multiples
ventajas que ofrecen estas herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.
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1.2. Conclusiones del Capitulo |

Las investigaciones previas desarrolladas por diversos autores, comparten
el interés por demostrar empiricamente el aporte de las TIC en el proceso
educativo, en donde a través de distintos disefios metodoldgicos, asi como
también del desarrollo de propuestas pre experimentales en las que se ha
podido comprobar el aporte de estas herramientas en el rendimiento escolar
de los estudiantes y en el aprendizaje significativo.

La fundamentacion epistemoldgica permite sustentar el uso de las TIC en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, desde el enfoque constructivista de la
educacion, puesto que a través de las herramientas tecnoldgicas se puede
potenciar la experiencia y actividad del educando para la construccion de su
propio conocimiento. Ademas, la teoria del conectivismo, sustenta la
necesidad de acceder a redes de informacion para enriquecer el proceso de

ensefianza-aprendizaje y formativo de los estudiantes.

El estado del arte, ha permitido evidenciar que las investigaciones tienen
una tendencia actual encaminada a superar el reduccionismo en la
utilizacion de las TIC, abriendo campo al uso de nuevas herramientas

innovadoras para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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CAPITULO II. PROPUESTA

2.1 Titulo de la propuesta

Guia didactica de herramientas tecnoldgicas aplicables al proceso de ensefianza-

aprendizaje de Lengua y Literatura en Educacion Basica Media.

2.2 Objetivo

Elaborar una guia didactica que permita dar a conocer las herramientas tecnologicas
aplicables al proceso de ensefianza-aprendizaje de Lengua y Literatura en
Educacion Basica Media a los docentes de la Escuela de Educacion Basica America

y Espafia.

2.3 Justificacién

La incorporacion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, en la
actualidad, es una inminente necesidad, desde diversos enfoques y propositos.
Padrén y Ortega (2012) sostienen que a traves de las TIC se genera una nueva red
mundial de conocimiento. Por su parte, Aguirre y Manasia (2009) identifican
diversas potencialidades de las TIC como estrategias metodoldgicas, que

contribuyen a mejorar los ambientes y estrategias de ensefianza-aprendizaje.
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Finalmente, Gomez, Contreras y Gutiérrez (2016) sefialan que las principales
ventajas del uso de las TIC en el PEA, son la gestion y la adquisicion del
conocimiento, lo cual sustenta la importancia de buscar alternativas metodologicas

para incluir estas herramientas en el proceso educativo.

En este sentido, se ha considerado que la alternativa para incluir las herramientas
tecnoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje, es por medio, de una guia
didactica. Schlenk (2014) menciona que en el caso de docentes una guia didactica
tiene como objetivo: “proporcionar orientacion detallada en el desarrollo de
materiales y herramientas para uso educativo en el aula” (p. 6). Entonces al
evidenciar el bajo nivel de conocimiento y utilizacién de las TIC por parte de los
docentes, es necesario desarrollar una guia que oriente a los educadores en cuanto
a la planificacion, ejecucion y evaluacion de actividades didacticas mediadas por
las TIC.

El desarrollo de la propuesta de una guia didactica de herramientas tecnologicas se
justifica con base en los resultados del diagnostico realizado por medio de la
aplicacion de dos encuestas, la primera dirigida a los docentes de la Escuela de
Educacion Basica América y Espafia y la segunda dirigida a los estudiantes del
Séptimo Afio de Educacion Basica de dicha institucion, los cuales han sido
validados por especialistas que cuentan con una experiencia proba en Educacion,
ademas, cuentan con titulos de cuarto nivel, lo cual aporta evidencias para sustentar
la pertinencia, importancia y univocidad de cada una de las preguntas propuestas

en los cuestionarios.

La primera encuesta se aplico a los 38 docentes de la Escuela de Educacion Basica
América y Espafia, se consulto a los docentes sobre su género, obteniendo que el
13,2% de los encuestados son de género masculino y el 86,8% de docentes
encuestados son de género femenino, evidenciando una mayoria de docentes de
género femenino en la institucién educativa. En relacion a la edad de los
encuestados, el 2,6% tienen de 25 a 30 afios, el 21,1% tienen de 31 a 35 afios, el

26,3% tienen de 36 a 40 afios y el 50% de docentes tienen mas de 40 afos,
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analizando estos datos, se evidencia que la poblacion de estudio en su mayoria se

ubica en un rango de edad de mas de 40 afos.

En cuanto al titulo profesional que poseen, el 89,5% de los encuestados poseen un
titulo de Licenciatura en Educacion, un 7,9% una Maestria en Educacion y un 2,6%
poseen otros titulos, evidenciando que en su mayoria la planta docente cumple con
el perfil profesional referente al ambito educativo. En relacion a los afios de
experiencia en el campo docente, el 13,2% de encuestados indica tener menos de 5
afios de experiencia, el 23,7% tiene de 5 a 10 afos de experiencia, el 23,7% tienen
de 10 a 15 afios de experiencia, el 5,3% tienen de 15 a 20 afios de experiencia en el
campo de la docencia y el 34,3% tienen mas de 20 afios de experiencia,
evidenciando de esta manera que los docentes tienen un amplio nivel de

experiencia.

En la primera pregunta se indago a los docentes sobre su percepcion en torno al
desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje en la Escuela América y Espafia
fundamentado en el enfoque constructivista, en donde el 2,6% de los docentes
manifiestan estar en desacuerdo, el 7,9% mencionan que no estan ni de acuerdo ni
en desacuerdo, el 63,3% de docentes indican estar de acuerdo y el 26,3% indican
estar totalmente de acuerdo, lo cual evidencia que dentro de la institucion educativa

se propicia mayoritariamente un aprendizaje constructivista.

En relacién a la segunda pregunta, acerca del tipo de actividades que desarrolla para
promover el aprendizaje significativo, el 7,9% sefiala que aplica las clases
magistrales, el 13,2% mencionan los proyectos educativos, el 47,4% sefialan las
actividades ludicas, el 7,9% menciona la proyeccion de videos educativos, el 15,8%
emplea los entornos virtuales de aprendizaje y el 7,9% utiliza otras actividades.
Desde esta perspectiva, se evidencia un nivel bajo de uso de herramientas

tecnoldgicas.

Referente a la tercera pregunta se indag6 acerca de la consideracion sobre si la
educacion proporcionada en la institucion educativa se ajusta a las necesidades de

la sociedad digital, donde el 7,9% indican estar totalmente en desacuerdo, el 26,3%
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estan en desacuerdo, el 23,7% no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo, el 39,5%
sefialan estar de acuerdo y el 2,6% indican estar totalmente de acuerdo, de esta
forma se evidencia que los docentes reconocen que es necesario enfocar el proceso

de ensefianza-aprendizaje en las necesidades propias de la sociedad digital.

En relacion a la cuarta pregunta, se consultd sobre las competencias digitales que
se desarrollan en los estudiantes, en donde el 21,1% indica que prioriza la
competencia para buscar informacion, el 5,3% sefiala que enfatiza las competencias
comunicativas, el 44,7% sefiala que prioriza el trabajo colaborativo, el 18,4%
menciona la utilizacion de medios audiovisuales, el 5,3% manifiesta la
organizacion de la informacion y el 5,3% indica que es otra competencia,
permitiendo evidenciar que los docentes se enfocan mayoritariamente en el trabajo

colaborativo descuidando las demas competencias digitales.

Acerca de la quinta pregunta se consulté sobre la capacitacion docente acerca del
uso de las TIC para el proceso de ensefianza-aprendizaje, en donde el 28,9% de
docentes indica que si ha tenido capacitaciones sobre este tema y el 71,1%
menciona que no han recibido capacitaciones, evidenciando de esta manera que
existe una deficiente capacitacion a los docentes, lo cual es negativo puesto que la

capacitacion es un area estratégica para la innovacion educativa.

En relacion a la sexta pregunta se analizé el nivel de dominio que el docente tiene
sobre el uso de las TIC, en donde el 7,9% de docentes indican que tienen un nivel
de dominio de uso alto, el 81,6% manifiesta tener un nivel de dominio de uso medio
y el 10,5% menciona tener un nivel de dominio de uso bajo, evidenciando que los
docentes reconocen sus falencias en cuanto al conocimiento, manejo y dominio de
las TIC.

En referencia a la séptima pregunta se indagd a los docentes acerca del tipo de
herramientas tecnoldgicas que conoce y aplica en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, en donde el 18,4% aplica motores de busqueda, el 21,1% emplea
herramientas para la organizacion de la informacion, el 21,1% sefiala los recursos

multimedia, el 7,9% sefiala los blogs educativos, el 26,3% manifiesta que aplica los
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juegos didacticos y el 5,3% indica que usa otras herramientas, lo cual, permite

evidenciar que mayoritariamente se utilizan herramientas de juegos didacticos.

Acerca de la octava pregunta, se consult6 sobre los equipos tecnoldgicos con los
que cuenta la institucion educativa para promover las competencias tecnolégicas,
en donde el 28,9% de los docentes indican que la institucion si cuenta con los
equipos tecnoldgicos suficientes y adecuados para promover las competencias
tecnoldgicas, mientras que el 71,1% sefiala que no cuentan con los equipos
tecnoldgicos suficientes y adecuados, evidenciando de esta forma que en la Escuela
Ameérica y Espafia es necesario gestionar mejoras en cuanto a infraestructura
tecnoldgica que permita a los estudiantes acceder con mayor frecuencia a su

utilizacion para mejorar sus competencias tecnolégicas.

En referencia a la novena pregunta, se indagd sobre la importancia de incorporar
las TIC en el PEA, en donde el 2,6% de los docentes menciona estar totalmente en
desacuerdo, el 42,1% sefala estar de acuerdo, el 55,3% indica estar totalmente de
acuerdo, de esta manera se respalda el desarrollo de una guia didactica que oriente
a los docentes acerca de la aplicacién de herramientas tecnologicas en el proceso

de ensefianza-aprendizaje.

En cuanto a la décima pregunta, se consulté a los encuestados sobre la necesidad
de desarrollar una guia didactica para fomentar el uso de las TIC en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en la Escuela América y Espafia, en donde, el 2,6% esta
totalmente en desacuerdo, el 7,9% esté en desacuerdo, el 2,6% no esta ni de acuerdo
ni en desacuerdo, el 47,4% esta de acuerdo y el 39,5% manifiesta estar totalmente
de acuerdo, de esta forma los docentes respaldan el desarrollo de la propuesta

planteada.

Por otro lado, la encuesta aplicada a los 60 estudiantes del séptimo afio de
Educacion Basica ha dado los siguientes resultados. Del total de encuestados, el
41,7% son de género masculino y el 58,3% donde género femenino. En cuanto a la

edad, el 5% de encuestados tienen 9 afios, mientras que el 95% tienen 10 afios, la
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edad correspondiente a dicho nivel educativo, por lo cual se evidencia que todos los

estudiantes tienen un similar nivel madurativo bioldgico.

En cuanto a la primera pregunta, se consult6 a los estudiantes de la disponibilidad
de un computador de escritorio o portatil en su hogar, frente a ello, el 68,3% indican
que, si disponen de un computador en su hogar, el 28,3% mencionan que no
disponen de este equipo y el 3,3% manifiestan que no saben. En cuanto a la segunda
pregunta, se consultd sobre la disponibilidad de un teléfono inteligente, en donde el
88,3% indican que, si disponen, el 11,7% menciona que no disponen. En cuanto a
la disponibilidad del servicio de internet en el hogar, el 81,7% de estudiantes
indican que si disponen de este servicio en el hogar, mientras que el 18,43% sefiala
que no dispone. Evidenciando de esta manera que en virtud de las circunstancias
actuales ha crecido la disponibilidad de equipos tecnoldgicos en el hogar, no
obstante, aun existe un porcentaje considerable de estudiantes que no tienen
accesibilidad a los equipos tecnoldgicos y el servicio de internet, lo cual perjudica

su desarrollo de competencias tecnoldgicas.

En cuanto a la cuarta pregunta se consulté a los estudiantes acerca de la utilizacion
del computador por parte del profesor, en done el 80% de estudiantes sefiala que el
docente si utiliza el computador usualmente para ensefiar la clase, el 15% menciona
que no lo usa y el 5% indica que no sabe. En referencia a la quinta pregunta se
indagd acerca de las herramientas tecnologicas empleadas principalmente por el
docente para la ensefianza, en donde el 65% indica que es el computador, el 10%
indica el proyector, el 15% selecciona las aplicaciones en linea y el 10% menciona

gue no sabe.

Acerca de la sexta pregunta, se consultd sobre la busqueda de informacién en linea
para comprender mejor los contenidos expuestos, el 76,7% de los estudiantes afirma
que, si busca informacion, el 15% menciona que no busca y el 8,3% manifiesta que
no sabe. En la séptima pregunta se abordd el uso del laboratorio para realizar
actividades que requieren uso de Tecnologias o contenidos digitales para las

actividades con sus docentes, en donde el 36,7% indica que, si utilizaban
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frecuentemente los laboratorios con este propdsito, el 48.3% menciona que no los

utilizaban frecuentemente y el 15% manifiesta que no saben.

En referencia a la octava pregunta se consulté sobre el interés del estudiante cuando
el docente utiliza herramientas tecnoldgicas o contenidos digitales para el desarrollo
de las actividades de clases, donde el 96,7% indica que, si se siente interesado, el
1,7% menciona que no y el 1,7% indica que no sabe. En cuanto a la novena
pregunta, se indagd acerca de si a los estudiantes les gustaria aprender sus
contenidos de clases a través de programas y herramientas virtuales luego de la
cuarentena, donde el 83,3% de estudiantes indican que si, el 5% sefiala que no y el

11,7% menciona que no sabe.

En referencia a la décima pregunta se consultd sobre la percepcion de los
estudiantes respecto al uso de herramientas tecnoldgicas por parte de los docentes,
en donde, el 91,7% de estudiantes creen que los docentes si deben utilizar con
mayor frecuencia las herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de las

actividades, el 3,3% indica que no y el 5% sefiala que no sabe.

Los resultados obtenidos del diagnostico permiten evidenciar las deficiencias
existentes en cuanto al uso de las TIC en el proceso educativo, considerando que en
el momento actual, enmarcado en la sociedad del conocimiento el uso de estas
herramientas no solo contribuye a mejorar el aprendizaje de los contenidos
educativos, sino también al desarrollo de habilidades y competencias tecnologicas
requeridas en las esferas personal, académica, social y laboral de los estudiantes,
por ello, es necesario y pertinente desarrollar una guia didactica de herramientas

tecnoldgicas.
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2.4 Desarrollo de la propuesta

2.4.1. Elementos que la conforman

Los elementos que conforman la presente propuesta son en sintesis la parte tedrica
y la parte practica. La parte tedrica corresponde al fundamento general del uso de
las TIC en el proceso educativo, fundamentado en el enfoque constructivista del
PEA, en donde, autores como Piaget o Vygotsky han sustentado que para el
aprendizaje se requiere principalmente la maduracién biol6gica y la interaccion
social, en un espacio de ambientes y experiencias significativas para la construccion

propia del conocimiento en funcion de la experiencia y la préctica.

El conocimiento no puede ser transferido del docente a sus estudiantes, como si se
tratase de un ordenador o dispositivo de almacenamiento de informacion, sino que
debe ser integrado en las estructuras cognitivas del ser humano, a través de sus
habilidades de percepcion e interpretacion de la informacion y para ello, es
necesario que el educando experimente, observe, analice y obtenga sus propias

conclusiones que seran su conocimiento.

Estas experiencias que el docente selecciona, disefia, ejecuta y evalua deben tomar
en consideracion los intereses, expectativas y necesidades propias de cada
estudiante, como del contexto, por ello, tomando en consideracion la sociedad y el
momento actual es imperativo que los estudiantes aprendan a utilizar de forma
adecuada las herramientas tecnologicas para gestionar su aprendizaje y en este
sentido, el rol del docente es de mucho valor e importancia, para guiar al educando

en el conocimiento y utilizacion de estas herramientas tecnoldgicas.

En segunda instancia la parte practica de la propuesta se encuentra conformada por
dos apartados, en el primero donde se explican de manera general una serie de
herramientas tecnoldgicas disponibles para el proceso de ensefianza aprendizaje en
el aula de Lengua y Literatura, en los aspectos de lectura, escritura, juegos
didacticos, videos didacticos y blogs educativos, a continuacion se presentan

actividades didacticas mediadas a través del uso de las herramientas tecnoldgicas,
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a fin de orientar a los docentes en el proceso de planificacion, ejecucion y

evaluacion de las actividades de ensefianza-aprendizaje.
Cada una de estas actividades cuenta con los apartados de:

e Titulo

e Objetivo

e Destreza con criterio de desempefio
e Indicadores de evaluacion

e Descripcion
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2.4.2. Explicacién de la propuesta

Guia didactica de herramientas tecnoldgicas aplicables al proceso de
ensefianza-aprendizaje en el &rea de Lengua y Literatura en Educacion
Bésica Media.

“La tecnologia se convierte en educativa,
cuando pasa por las manos de un profesor”

Jorge Calvo

Introduccién

La sociedad actual se caracteriza por el continuo avance tecnologico, mismo que
impacta en todas las esferas de la vida de los seres humanos, por ello, es necesario
que los estudiantes adquieran y dominen competencias tecnologicas que les
permitan enfrentarse eficientemente a los requerimientos de la sociedad del

conocimiento.

El uso de herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ofrece
una serie de ventajas y beneficios, puesto que contribuye a mejorar la motivacion,
el dinamismo Yy la predisposicion de los estudiantes para adquirir conocimientos y

desarrollar habilidades.

En este contexto, el uso de herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje beneficia de diversas formas a la formacion integral del educando,
brindando la oportunidad para crear experiencias y ambientes para el aprendizaje
significativo, ademdas aplicaciones que pueden contribuir al desarrollo de

competencias tecnoldgicas.
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Fundamento tedrico

Las tecnologias de la informacion y la comunicacién, son un término que en la
actualidad es frecuente escucharlo. Pérez y Telleria (2012) las definen como: “El
conjunto de tecnologias que permite adquirir, producir, almacenar, procesar,
presentar y comunicar informacion” (p. 89). En tal virtud, esta definicion no se
limita a un dispositivo, sino a un conjunto amplio de tecnologias que permiten a sus
usuarios interrelacionarse de manera diversa con la informacion, esto incluye tanto
dispositivos concretos como un computador, una radio, television, un celular, una
Tablet, asi como también herramientas o aplicaciones como el correo electrénico,

las redes sociales, blogs, wikis, entre otras.

Las TIC, se encuentran ya en el proceso de ensefianza aprendizaje, brindando
condiciones para que el estudiante desarrolle tanto sus capacidades de investigacion
como las de creacion. Dicho de otro modo, Aguirre y Manasia (2009) manifiestan
que las TIC: “Actualmente se utilizan las tecnologias de informacion y
comunicacion para desarrollar y mejorar nuevas estrategias en el proceso de
ensefanza-aprendizaje” (p.323). El no poder acceder a estas nuevas tecnologias
hace que de una manera jocosa se piense que quien no vaya con estos avances se
vaya quedando en la era prehistorica, dicho de otra manera, las TIC se han vuelto

en una herramienta necesaria en la educacion.

Desde esta perspectiva, las herramientas tecnoldgicas adquieren relevancia, por su
aporte en los distintos ambitos sociales, a tal punto que se consideran como una
pieza clave en el desarrollo y progreso social. En este sentido, Melo (2006) indica
que: “La realidad que vivimos nos esta mostrando que esta es la iinica forma de
empujar al pais por el cambio del desarrollo tecnoldgico y de un futuro que nos
impulse el salto sobre la brecha digital” (p. 274). Razon por la cual, los gobiernos
implementan politicas para incorporar progresivamente las TIC en las actividades

sociales y particularmente en el campo educativo.
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Herramientas tecnoldgicas aplicables al proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura.

Las herramientas tecnolégicas disponibles para el proceso de ensefianza-aprendizaje, en el rea de lengua y literatura son muy variadas
y constituyen una amplia gama de posibilidades, por lo cual, en la presente investigacion se realiz6 una bldsqueda de herramientas
tecnoldgicas a través de diversos sitios web, como motores de busqueda (Google y Google académico), revistas cientificas (Redalyc,
Scielo) y portales web (Aula planeta, Educacion 3.0 y Educrea). A través de esta bisqueda se pudo identificar una serie de herramientas
tecnoldgicas, las cuales fueron analizadas con detenimiento por parte de la investigadora, tomando en consideracion la accesibilidad,

el manejo, la adaptabilidad a los recursos a los objetivos y destrezas sefialadas en el curriculo.

El analisis bibliografico de los aportes de diversos autores en las revistas cientificas, han permitido sustentar un resultado favorable del
uso de algunas de las herramientas tecnoldgicas en el area de lengua y literatura, mientras que en los portales web, como aula planeta
o el portal Educrea del Ministerio de Educacion de Chile, se observaron comentarios positivos acerca de las herramientas tecnologicas
que se describen en la tabla 3. De igual forma, al analizar cada una de las herramientas se pudo observar el nimero de usuarios, los
seguidores en redes sociales, los likes de usuarios, el respaldo de diversas organizaciones, convenios, entre otros, que fundamentan su
valor. Con ello, se procedi6 a desarrollar un breve catalogo de herramientas tecnologicas aplicables a la ensefianza en el area de lengua

y Literatura, misma que se menciona a continuacion.
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Tabla 3 Herramientas tecnoldgicas para la ensefianza de Lengua y Literatura

Ambito Elemento  Descripcion Fortalezas Debilidades Enlace
tic
Lectura Leoteca Es una plataforma que ofrece libros Ofrece contenido de lectura Cantidad limitada de https://www.le
digitales de literatura infantil acorde a adecuado para nifios y jovenes. libros digitales oteca.es/
cada uno de los grupos etarios desde Ofrece la posibilidad de elaborar disponibles para la
nifios hasta jovenes, ademas permite la material para dar seguimiento y visualizacion.
creacion de una red entre usuarios para evaluar la lectura.
compartir sus gustos y opiniones acerca No tiene costo de acceso.
de las lecturas. (Rovira, 2015)
Biblioteca  Esta plataforma pone a disposicion de Ofrece adaptaciones de la literatura Dispone de http://www.ce
virtual la sociedad en general recursos para la espafiola en el cine espafiol, que fragmentos para la rvantesvirtual.
Miguel de ensefianza de la literatura. (Zamora & permite acercar la literatura lectura. com/
Cervantes Cafiedo, 2012) espafiola a los alumnos a traves del Requiere de la
cine. descarga de
documentos para leer.
Dificultades en la
busqueda de los
libros.
Biblioteca  Esta plataforma, surge como iniciativa No requiere necesariamente de una Algunos de los libros http://es.childr
digital de la Fundacion ICDL, con el objetivo suscripcion a su plataforma y disponibles no son enslibrary.org/
internacion  de promover la tolerancia, el respeto y continua en permanente digitales, sino que se
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al para la igualdad a través del acceso a lo construccion con los aportes de ha escaneado los
nifos mejor de la literatura infantil en el personas en todo el mundo, ofrece libros fisicos, por lo
mundo entero. (Gomez, 2015) libros digitales para la lectura en cual, la resolucion de
distintos idiomas. las imagenes no es
Optima y dificulta la
lectura.
Proyecto Es wuna plataforma que ofrece Pone a disposicion libros para la Eldisefio de los libros  http://www.gu
Gutenberg  numerosas obras literarias en espafiol y lectura en linea de literatura para lectura en linea tenberg.org/eb
en otros idiomas libres de derechos. contemporanea y clasica. es poco llamativo y ooks/search/?q
(Garcia & Gémez, 2016) Su uso es gratuito. cansa a la vista. uery=&submit
La traduccion de los _search=%C2
libros en otro idioma %A1Vamos%
s imprecisa. 21
Banco de Es una herramienta que recopila textos Ofrece actividades en relacién a las La interfaz para la http://recursos
Textos de estudiantes y docentes, los cuales se lecturas disponibles. lectura es  poco didacticos.es/t
organizan en distintas categorias, No tiene costo de suscripcion. interesante 0 extos/texto.ph
dependiendo del tipo de texto. (Gomez, llamativa. p?id=632
2015)
Planeta Esta plataforma dispone de lecturas Ofrece lecturas interesantes Lectura de capitulos https://www.p
lector clasificadas de acuerdo a cada nivel acopladas al nivel educativo de los limitada. lanetalector.co

educativo, guias de lectura vy

estudiantes.

Requiere del pago de

valores econdmicos.

m/
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comentarios para seleccionar las

lecturas. (Garcia & Goémez, 2016)

Juegos
didacticos

;Coémo
dice  que
dijo?

Esta plataforma ha desarrollado juegos
para aprender reglas de ortografia,
signos de puntuacion, reglas de
acentuacion y palabras homdfonas,
ofreciendo oraciones sencillas para que
el estudiante seleccione la opcion
correcta, si el estudiante acierta
continla el juego, pero si se equivoca
pierde su avance, ademas realiza una
retroalimentacion inmediata del error
que comete el estudiante explicando los
conceptos de cada una de las opciones.

(Pujold, 2019)

Fomenta el aprendizaje de

ortografia a través del
aprovechamiento de la ludica como
elemento mediador para motivar la
adquisicion de conocimientos.

Ofrece una interfaz de trabajo

llamativa para los estudiantes.

la Contiene anuncios.

https://www.c
omodicequedij

o.com/#

Testeando

La herramienta testeando, es una
aplicacion en la cual se pueden evaluar
los conocimientos de diversas areas
dentro del lenguaje y la literatura,
académico  del

acorde al nivel

estudiante, como reglas de ortografia,

Dispone de actividades diversas en
los ambitos de la asignatura de
lengua y literatura que permiten
evaluar los conocimientos de los

estudiantes.

Contiene anuncios.

https://www.te
steando.es/5-
Primaria-

Lengua-48
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puntuacion, géneros literarios, tipos de

texto, entre otras.

Benitez, & Curca, 2011)

(Armenteros,

Ortografia

interactiva

La herramienta ortografia interactiva

ofrece una serie de ejercicios,

relacionados con las reglas ortograficas
estudiantes

para que los puedan

ejercitar conocimientos.

(Fernandez, Fernandez, & Leoni, 2016)

Sus

Es una herramienta interactiva para
la ensefianza de la ortografia usando
la percepcion visual y auditiva, lo

cual capta la atencidn del estudiante.

Requiere de uso de
Adobe Flash Player.

http://boj.pntic
.mec.es/psuare

2/ortografia.ht
m

De escritura

Storybird

Esta herramienta permite escribir
historias, ademas de poder acceder a las
creaciones de otros miles de escritores
en el mundo. (Garcia & Basilotta, 2017)

A través de esta herramienta el
estudiante puede expresar por medio
del lenguaje escrito sus ideas y
pensamientos a traves de cuentos o

historias.

Requiere del pago de https://storybir

valores econémicos d.com/
para poder publicar

las creaciones.

Pixton

Pixton es una herramienta a través de la

cual se pueden crear comics o
historietas, en las cuales el estudiante
puede ejercitar sus habilidades de
escritura, creando escenarios, historias,

personajes y dialogos. (Sierra, 2019)

Esta plataforma permite poner en
marcha los conocimientos acerca de
la escritura, ortografia, redaccion,

sintaxis del educando.

Requiere el pago de https://www.p

valores econdémicos ixton.com/es/
para acceder a las
funciones completas

de la herramienta.
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Blogger La herramienta Blogger permite al Promueve el uso de la herramienta Requiere un costo de https://www.b
estudiante crear una pagina para desde una actividad didactica para mantenimiento  del logger.com/ab
difundir contenido, esta herramienta promover la adquisicion de las blog. out/
permite ubicar informacién escrita, asi habilidades de escritura en el
como imagenes o Vvideos, depende educando.
mucho de la creatividad del docente.

(Martin & Montilla, 2016)
Material Happy Es una herramienta que ofrece una serie  Dispone de videos cortos y El contenido  https://happyle
audiovisual, learning de videos educativos para la ensefianza entretenidos para abordar los relacionado al area es arning.tv/leng
editor de de la lengua y literatura. (Miguel, 2018) contenidos del area. limitado. ua-y-
videos literatura/

Screencasto  Es una herramienta que permite grabar  Ofrece una interfaz amigable y de EI tiempo de prueba https://screenc

mastic o0 editar videos en linea, a través de la facil uso. gratuito es de 30 dias, ast-0-
cual el docente puede generar recursos luego de esto se debe matic.com/
educativos o ser empleada por el pagar para continuar
estudiante para elaborar productos de usando la aplicacion.
aprendizaje. (Gémez S. , 2015)

Clipchamp Es una plataforma que permite la Dispone de plantillas que facilitanel Con el tiempo, tiene https://clipcha

edicion y creacion de videos, a partir
del material audiovisual que el usuario

seleccione. (Alvarado, 2018)

proceso de edicién o creacion de

videos.

que pagar valores
econémicos que
deben asumir los
usuarios.

mp.com/es/vid

eo-editor/
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Kizoa Es una herramienta para la creacion o Tiene una interfaz de trabajo Requiere del pago de https://www.k
edicion de videos, mismos que aportan amigable y dispone de efectos valores econémicos izoa.es/
con una estimulacién multisensorial interesantes para la creacion de parala publicacién de
para abordar los contenidos educativos. videos. los videos creados o
(Salazar, Sanchez, Velastegui, & editados.
Nufez, 2018)
Blogs Proyecto Este blog creado por el Ministerio de Ofrece ideas interesantes para La interfaz de trabajo http://recursos
educativos Ciceros Educacion de Espafia, ofrece una desarrollar actividades y ejercicios es mondtona y poco tic.educacion.
amplia gama de materiales de apoyo al para los llamativa. es/humanidad
area de Lengua y Literatura. (Diaz, Los contenidos y es/ciceros/web
Fajardo, Arroyo, & Pérez, 2013) actividades se centran  /index.html
en las competencias
del curriculo
educativo de Espafia.
Analizador  Aplicacion para repasar gramatica y El andlisis morfosintactico permite Dificultades en el http://recursos

morfosintac

tico

analizar todo tipo de oraciones: desde
las ya seleccionadas y clasificadas por
la propia herramienta, hasta las que el
usuario quiera escribir. (Fernandez,
Fernandez, & Leoni, 2016)

mejorar los conocimientos acerca de

la estructura de las oraciones.

analisis.
Abreviaturas que
generan confusién.
Uso de terminologia

distinta.

.chice.mec.es/
analisis_sintac
tico/secundari
alrepaso2.php

?enlace=1&pr
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Realidad Quiver Es wuna herramienta de realidad Permite enlazar videos, clips, No ofrece contenido https://quiverv
Aumentada, Vision aumentada en donde dispone de imagenes que aportan informacién especifico para el ision.com/
interactivas. plantillas descargables, las cuales se sobre la tematica abordada. area de Lengua y

imprimen, colorean y escanean para la Literatura.

extraccion de las imagenes en 3D.

(Maquilon, Mirete, & Avilés, 2017)
Organizacion  Mind La herramienta Mind meister, es una Ofrece una interfaz de trabajo Requiere costos  https://www.
de la meister herramienta muy Util para el proceso de amigable. econémicos para mindmeister.c
informacion ensefianza-aprendizaje, orientado al Dispone de plantillas para la descargar los mapas om/es

desarrollo de habilidades elaboracion de los mapas mentales.  mentales.

metacognitivas a través de la
construccion de organizadores graficos
que permiten sintetizar la informacion
de un texto escrito. (Fonseca, Medellin,

& Vasquez, 2014)

Permite sintetizar la informacion

para que sea mas facil recordar.

Elaborado por: Mayra Jacome
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De todas las herramientas descritas en la tabla anterior, se han seleccionado segun
juicio de cuatro expertos, aquellas herramientas mas relevantes para el disefio de
una guia didactica que sirva como base de orientacion para que los docentes
incorporen las herramientas tecnolédgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
en el sentido, de que se pueda evidenciar la planificacion, la ejecucion y la

evaluacion de actividades didacticas mediadas a través de las TIC.

El criterio de los cuatro expertos participantes ha evaluado en cada una de las

herramientas los siguientes indicadores:

I.  accesibilidad,
Il.  costo,
1. facilidad de uso,
IV. interactividad
V. disefio.

Tabla 4 Juicio de expertos sobre las herramientas tecnoldgicas

Herramienta l. Il. I1. V. V. Total
tecnologica Si[No | Si|No|Si |No|Si|No|Si]|No
Leoteca 3|1 4 10 (4 [0 (4 |0 |4 |0 |19
Biblioteca virtual | 2 | 2 3 (1 |2 |2 |1 |3 |2 (2 |10
Miguel de Cervantes

Biblioteca digital |4 | O 4 10 (3 |1 |3 |1 (3 |1 |17
internacional para

nifios

Proyecto Gutenberg 2 |2 4 10 (2 (2 |1 |3 |2 |2 |11
Banco de Textos 13 2 12 (1 |3 |2 |2 |1 |3 |7
Planeta lector 3|1 2 12 (4 |0 |1 |3 |2 |2 |12
¢Coémo dice que dijo? |2 |2 311 (2 (2 |1 |3 |2 |2 |10
Testeando 3|1 2 12 (1 |3 |2 (2 |1 |3 |9
Ortografia interactiva |2 | 2 3 (1 |2 |2 |1 |3 |2 (2 |10
Storybird 3 |1 4 10 (4 [0 (4 |0 |4 |0 |19
Pixton 2 |2 113 |1 (3 (2 |2 |1 |3 |7
Blogger 4 |0 31 |4 |0 |3 |1 |3 |1 |17
Happy learning 2 |2 4 10 (2 (2 |1 |3 |2 |2 |11
Screencastomastic 113 2 12 (1 |3 |2 |2 |1 |3 |7
Clipchamp 2 |2 3 (1 |3 |1 |1 |3 |1 (3 |10
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Kizoa 2 |2 1 /3 |3 |1 (2 |2 |4 |0 |13
Proyecto Ciceros 1|3 2 12 (2 |2 |1 (3 |1 |3 |7
Analizador 2 |2 1 /3 |2 |2 |1 (3 |0 |4 |6
morfosintactico

Quiver Vision 3|1 2 (2 |3 |1 |2 (2 |0 |4 |10
Mind meister 4 10 4 10 (3 |1 |3 |1 (3 |1 |17

Elaborado por: Mayra Jacome

De esta forma, segln el juicio de los expertos, se ha seleccionado las cinco
herramientas mejor puntuadas, mismas que serdn tomadas en consideracion para el
disefio de actividades didacticas mediadas a través de las TIC, con el objetivo de
establecer una orientacion en cuanto al disefio y planificacion de las actividades

educativas incorporando las herramientas tecnoldgicas, estas herramientas son:

e Leoteca

e Biblioteca internacional digital para nifios,
e Storybird,

e Mind meister, y

e Blogger.

Con estas herramientas, se presenta a continuacion 5 actividades didacticas
mediadas por las TIC para la ensefianza de la Lengua y Literatura, en funcion de
los objetivos y destrezas con criterio de desempefio sefialadas en el curriculo
educativo, recalcando que, como parte de la guia didactica, estas actividades son
una orientacion para acoplar cualquier herramienta tecnologica en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.
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Actividades didacticas mediadas por las TIC

Actividad didactica 1

. Titulo de la actividad

Leyendas del Ecuador

. Estrategia

Aprendizaje basado en proyectos: que consiste en enfrentar al estudiante a
situaciones de aprendizaje en las cuales debe poner en marcha los procesos mentales
basicos y superiores, para la generacion de un producto de aprendizaje que

evidencie el nivel de comprension de los contenidos.

. Institucion: Escuela de Educacion Basica “América y Espafa”
. Area: Lengua y Literatura

. Afo de EGB: Séptimo afio de Educacion General Bésica

. Objetivo

OG.LL.1. Desemperfiarse como usuarios competentes de la cultura escrita en
diversos contextos personales, sociales y culturales para actuar con autonomia y

ejercer una ciudadania plena.

. Destreza con criterio de desempefio

LL.3.1.1. Participar en contextos y situaciones que evidencien la funcionalidad de

la lengua escrita como herramienta cultural.

. Indicadores de evaluacion
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I.LL.3.1.1. Reconoce la funcionalidad de la lengua escrita como manifestacion
cultural y de identidad en diferentes contextos y situaciones, atendiendo a la
diversidad linguistica del Ecuador. (1.3., S.2.)

. Herramienta tecnoldgica

La herramienta tecnoldgica a utilizar es Storybird

. Materiales

- Computador
- Marcadores
- Pizarra

- Fichas de lectura sobre leyendas locales

. Tiempo
45 minutos
. Descripcion

La actividad consiste en recrear leyendas del Ecuador utilizando la herramienta

Storybird, para lo cual se llevara a cabo las siguientes etapas:

Etapa 1. Socializacion del proyecto

- Saludo y bienvenida al grupo de clase

- Preguntas de activacion de los conocimientos previos: ;Qué recuerdan sobre
las leyendas? ;Qué leyendas conocen?

- Diélogo sobre lo que son las leyendas y su relevancia en la identidad cultural
de las personas

- Lluvia de ideas sobre las leyendas que han escuchado en su familia y

comunidad.
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Etapa 2. Profundizacion del conocimiento acerca de las leyendas

- Visualizacion del video “No son cuentos, mitologia ecuatoriana”

Graéfico 1 Video No son cuentos, mitologia ecuatoriana

No son cuentos, mitologia ecuatoriana (Piloto), LEYENDAS ECUADOR

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=cigZHdeF6bo

- Busqueda en sitios web acerca de leyendas locales.

Gréfico 2 Portal GoRaymi de leyendas ecuatorianas

48 B 0 O
== ,@Rogmi Q L®\ L : . t:? Y/ fﬂ (2 )
<

Ecuador
Pichincha
Quito [

Cantufia burla al diablo. Entérate de la
APRENDE primera leyenda del Ecuador.
Memorias ./

Artes

Gastronomias

Artesanales

Tradiciones (]

@ Leyendas de Riobamba
) @
La dama tapada

Conocimientos

TRADICIONES
Instituciones

S S Leyendas Ecuatorianas

Personajes tradicionales ; : .
ponel ! Las Leyendas Ecuatorianas tiene varias

leyendas muy interesantes. Descubre: leyendas
- levendac rartac - mitac v levendac - levendac

Faunas

Tradiciones medicinales

Fuente: https://www.goraymi.com/es-ec/pichincha/quito/leyendas-cuentos/leyendas-

ecuatorianas-alg03rytr

- Exposicion de leyendas representativas con ayuda de material didactico

concreto.
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- Seleccion de una leyenda para su representacion.

Etapa 3. Reconocimiento de la herramienta tecnoldgica a emplear

- Socializacion de la herramienta Storybird a los estudiantes.
- Acompafiamiento en el proceso de registro e interfaz de uso.
- Indicaciones para desarrollar el producto: Recreacion de una escena de

cualquier leyenda del Ecuador, ubicando a sus personajes y el dialogo.

Etapa 4. Exposicién del producto de aprendizaje

- Los estudiantes exponen de forma individual la leyenda creada con la

herramienta tecnoldgica.

. Evaluacion

Para la evaluacion de esta actividad se utiliza la siguiente ficha de observacion.

Actividad Leyendas del Ecuador
Nombre Indicadores
Se  muestra Participa Utiliza la EI producto
motivado activamente  herramienta  es creativo
tecnoldgica

S A N S A N S A N S§ A N
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Actividad didéctica 2

. Titulo de la actividad

Mi plan de lectura

Estrategia

La estrategia organizacional para tareas basicas de aprendizaje, la cual consiste en
la bisqueda y la organizacion mediante esquemas sencillos que permitan establecer
una secuencia de actividades a desarrollar, en el presenta caso, se centran en la
busqueda y seleccion de libros para la creacion de un plan de lectura a través de las
fichas bibliograficas.

. Institucion: Escuela de Educacion Basica “América y Espafa”
. Area: Lengua y Literatura

. Afo de EGB: Séptimo afio de Educacion General Bésica

. Objetivo

OG.LL.6. Seleccionar textos, demostrando una actitud reflexiva y critica con
respecto a la calidad y veracidad de la informacion disponible en diversas fuentes

para hacer uso selectivo y sistematico de la misma.

. Destreza con criterio de desempefio

LL.3.3.6. Acceder a bibliotecas digitales, identificando las fuentes consultadas.
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. Indicadores de evaluacion

I.LL.3.5.1. Identifica, compara y contrasta fuentes consultadas en bibliotecas y en
la web, registra la informacion consultada en esquemas de diverso tipo y genera

criterios para el analisis de su confiabilidad. (J.2., 1.4.)

. Herramienta tecnoldgica

La herramienta tecnoldgica a utilizar es Biblioteca digital internacional para nifios.

. Materiales

- Computador

- Pizarra

- Marcadores

- Fichas bibliograficas

. Tiempo
45 minutos
. Descripcion

La actividad didactica consiste en la seleccion de libros para la creacion de un plan
de lectura personalizado acorde a los intereses del propio estudiante, a través del
uso de la Biblioteca digital internacional para nifios, para ello, se desarrollan las

siguientes etapas:

Etapa 1. Socializacién de la actividad

- Saludo y bienvenida

- Dindmica de motivacion
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Etapa 2. Reconocimiento de la herramienta virtual

Graéfico 3 Herramienta Biblioteca Digital Internacional para nifios

~ 2~
ga} BIBLIOTECA DIGITAL INTERNACIONAL PARA NINOS

Una biblioteca para los nifios del mundo
|

@ Lea libros Sobre la biblioteca Gente Cémo contribuir En las noticias Ayuda  Inicio de sesién

Visitantes por primera vez
« Lea lib

English Espafiol Francais MoHron Pycckuii

DESDE NUESTRAS
ESTANTERL

bil

« Libros destacados [en]
Miembros de la biblioteca
« Inicio de sesién

Noticias sobre libros.

» Libros [en]
« Lista White Raven [en]

Leyendas de los  La Liebre de
Maories Inaba

Inglés Escrito por T.H. ——
Leer el libro » | James; Inglés, APOYE A LA BIBLIOTECA
_Alemdn, Espariol,

Italiano MAKE A DONATION
Leer el libro »

Fuente: http://es.childrenslibrary.org/

- Socializacion de la herramienta Biblioteca digital para nifios

- Acompafiamiento para explorar la herramienta tecnoldgica

Etapa 3. Busqueda y seleccion de los libros del plan de lectura

Graéfico 4 Libros disponibles en la biblioteca

Fuente:

http://www.childrenslibrary.org/icdl/SimpleSearchCategory?ids=&pnum=1&cnum=1&t
ext=&lang=Spanish&ilangcode=es&ilang=Spanish&langid=61

- Visualizacion de los textos disponibles en la biblioteca

- Dialogo sobre el tipo de libro que les gustaria leer
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- Seleccion personal de al menos tres libros para el plan lector
Etapa 4. Organizacion de la informacion en fichas bibliogréficas

- Elaboracién de una ficha nemotécnica de los libros seleccionados

- Desarrollo del plan lector a lo largo del afio escolar.

. Evaluacion

Para la evaluacion de la presente actividad se utilizara la siguiente ficha de

observacion.

Actividad Mi plan de lectura
Nombre Indicadores
Muestra Busca libros Llena de Desarrolla
interés por la segun sus forma la lectura
lectura intereses adecuada las
fichas

S A N S A N S A N S A N
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Actividad didactica 3

. Titulo de la actividad

Organizando ideas de la lectura

Estrategia

La estrategia organizacional para tareas complejas de aprendizaje, la cual consiste
en la elaboracion de esquemas que permiten organizar la informacién para facilitar
el aprendizaje y la recuperacion de los conocimientos, en este caso, se emplea la

estrategia para extraer y ordenar la informacion contenida en el texto escrito.

. Institucion: Escuela de Educacion Basica “América y Espafa”
. Area: Lengua y Literatura

. Afo de EGB: Séptimo afio de Educacion General Bésica

. Objetivo

OG.LL.5. Leer de manera autonoma Yy aplicar estrategias cognitivas y

metacognitivas de comprension, segun el propdésito de lectura.

. Destreza con criterio de desempefio

LL.3.3.3. Inferir y sintetizar el contenido esencial de un texto al diferenciar el tema

de las ideas principales.

. Indicadores de evaluacion

I.LL.3.3.2. Realiza inferencias fundamentales, valora los contenidos y aspectos de

forma a partir de criterios preestablecidos, reconoce el punto de vista, las
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motivaciones y los argumentos del autor mediante el uso de estrategias cognitivas.
(J.2.,3.4)

. Herramienta tecnoldgica

La herramienta tecnoldgica que se utilizara en la presente actividad didactica es

Mind meister.

. Materiales
- Computador
- Marcadores
- Pizarra
- Impresora

. Tiempo

45 minutos

. Descripcion

La actividad consiste en la elaboracion de organizadores graficos de distinta indole
para la organizacion y sintesis de la informacion contenida en un texto escrito, para
ello, se empleara la herramienta tecnolégica Mind meister, por ello se realizaran las

siguientes etapas.

Etapa 1. Socializacion de la estrategia

- Saludo y bienvenida al grupo
- Activacién de los conocimientos previos a través de preguntas: ¢Qué
recuerdan sobre los organizadores graficos? ¢Para qué sirve un organizador

grafico? ;Como se construye un organizador grafico?
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Etapa 2. Lectura comprensiva

- Desarrollo de la lectura comprensiva con el tema “Tipos de textos”

- ldentificacion de la ideas principales y secundarias del texto.

Etapa 3. Reconocimiento de la herramienta tecnoldgica

- Socializacion de la herramienta Mind meister

Graéfico 5 Herramienta Mind meister

o) mind @ NuevoMapaMental [ Nueva Carpeta ) Importar

: Plantillas | Mostrar més
€ Mis Mapas

@ Redentes - = -

_+_ ® oo
[
Y¢ Favoritos

Alineacién Organigrama
® rablico

W Papelera

- Brainstorming

Alineacion a la

derecha

Mis Mapas Actividad

[ I

. o
CambiaaPro = "W | S L .
.
: Caja de figuras geométrif ﬂ
— ,,,,,,,,,,,,,,,,,, =
SARROLLO INFANTIL. .
cado

No hay actividad reciente

Fuente https://www.mindmeister.com/folders

- Acompafiamiento en el proceso de registro en la herramienta
- Exploracion guiada de la interfaz de la herramienta y las opciones para crear

un organizador gréafico.

Etapa 4. Organizacion de la informacion a traves de la herramienta

tecnoldgica

- Cada estudiante elaborard un organizador grafico acerca de la lectura

realizada.
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. Evaluacion

La evaluacidn consiste en la aplicacion del siguiente instrumento.

Actividad Organizando la informacion del texto
Nombre Indicadores
Se  muestra Participa Identifica las Organiza la
motivado activamente  ideas del informacion
texto a través del
grafico

S AN S A N S A N S A N
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Actividad didéactica 4

. Titulo de la actividad

Lectura comentada en linea

Estrategia

Lectura comprensiva para el desarrollo del pensamiento: Esta estrategia consiste en
promover el desarrollo del pensamiento por medio del fomento de la lectura, para
lo cual, se dispone de una herramienta que permite el acceso a lecturas acorde al
nivel educativo y el interés del educando.

. Institucion: Escuela de Educacion Basica “América y Espafa”
. Area: Lengua y Literatura

. Afo de EGB: Séptimo afio de Educacion General Bésica

. Objetivo

OG.LL.9. Seleccionar y examinar textos literarios, en el marco de la tradicion

nacional y mundial, para ponerlos en dialogo con la historia y la cultura.

. Destreza con criterio de desempefio

LL.3.5.2. El estudiante participa en debates acerca de los textos literarios
fundamentado su criterio con la informacion, experiencias y opiniones que

fomenten el desarrollo de la lectura critica.

. Indicadores de evaluacion

I.LL.3.7.2. Elige lecturas basandose en preferencias personales de autores, géneros

o temas, maneja diversos soportes para formarse como lector autbnomo y participa
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en discusiones literarias, desarrollando progresivamente la lectura critica. (J.4.,
S.4)

. Herramienta tecnoldgica

En la presente actividad didactica se utilizara la herramienta Leoteca.

. Materiales
- Computador
- Marcadores
- Pizarras

. Tiempo

45 minutos

. Descripcion

La presente actividad didactica consiste en la creacion de una comunidad para leer
y comentar textos, mediados a través de la plataforma Leoteca, para ello, se

realizaran las siguientes etapas.

Etapa 1. Socializacién de la actividad

Saludo y bienvenida

Dindmica de motivacion

Dialogo acerca de la importancia de la lectura

Reflexion sobre la disponibilidad de libros en la escuela y en el hogar.
Etapa 2. Reconocimiento de la herramienta educativa
- Socializacién de la plataforma Leoteca

- Acompafiamiento en el proceso de registro en la plataforma
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Exploracion guiada de los elementos de la herramienta

Graéfico 6 Herramienta Leoteca

Titulo, autor, editorial o ISBN

BUSCADOR BUSCAR BUSQUEDA AVANZADA

=
LERES PARTE DE LA FAMILLA DE LEQTECA?
; 7 p—— 5 .
tcnuenzo/a%Luiaw a Leoteca? o & ITRA AQUT
. = UsuAk Usuario/Email
Man, lic aguii u te £
- d —O CONTRASERA
explicamoa cédmo puedea o RO —
hacerdo. o AS OLVIDA A ENTRAR
Y DONAR sl Mo gusta 6526
ACERCAMOS e e e |
TODAVIANO LO ERE
‘lll LEOTECAES

o+d REGTSTRATE AQUE

Fuente: https://www.leoteca.es/

Etapa 3. Lectura comprensiva

Seleccion de lectura en la plataforma

Lectura reflexiva del texto seleccionado por parte de los estudiantes, si es

necesario dos o tres veces.

Reflexion sobre la lectura a través de preguntas de tipo literal e inferencial.

Cada estudiante debe escribir un comentario del libro leido.

Grafico 7 Seccién de comentarios

& BSCRIBIRUN (OMENTARIO

jiEscribe aqui tu comentario! Por ejemplo... si encontraste algo que no te
gustara de este libro.

Fuente: https://www.leoteca.es/

67



. Evaluacion

La evaluacion se desarrolla por medio de la aplicacion del siguiente instrumento

Actividad Lectura comentada en linea
Nombre Indicadores
Participa Desarrolla la Responde a Emite un
activamente  lectura las preguntas juicio
comprensiva  planteadas critico sobre

el libro

S AN S A N S A N S A N
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Actividad didactica 5

. Titulo de la actividad

Tecnologia y educacion: aventuras del grado

Estrategia

Método de casos o situaciones: consiste en la descripcion, analisis y reflexion en
torno a situaciones de la realidad, con el proposito de desarrollar habilidades de
observacion, relacion analisis y sintesis, en el presente caso, los estudiantes
observan y analizan sus propias experiencias en el proceso educativo y las van

contando por medio de un blog para ejercitar sus habilidades de escritura.

. Institucion: Escuela de Educacion Basica “América y Espafa”
. Area: Lengua y Literatura

. Afo de EGB: Séptimo afio de Educacion General Bésica

. Objetivo

OG.LL.7. Producir diferentes tipos de texto, con distintos propositos y en variadas
situaciones comunicativas, en diversos soportes disponibles para comunicarse,

aprender y construir conocimientos.

. Destreza con criterio de desempefio

LL.3.4.14. Apoyar el proceso de escritura colaborativa e individual mediante el uso

de diversos recursos de las TIC.
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. Indicadores de evaluacién

I.LL.3.6.2. Escribe cartas, noticias, diario personal, entre otros textos narrativos,
(organizando los hechos y acciones con criterios de secuencia logica y temporal,
manejo de persona y tiempo verbal, conectores temporales y aditivos, proposiciones
y conjunciones) y los integra en diversos tipos de textos producidos con una

intencion comunicativa y en un contexto determinado. (1.3., 1.4.)

. Herramienta tecnoldgica

Para la presente actividad didactica de empleard la herramienta tecnoldgica

Blogger.
. Materiales
- Computador

- Diarios de anotaciones

- Pizarra

- Marcadores
. Tiempo
45 minutos
. Descripcion

La presente actividad se enfoca en la creacion de un blog con los estudiantes del
grado, en donde se difundirdn las actividades didacticas desarrolladas, los
pensamientos e ideas de los estudiantes, mediados por la herramienta tecnoldgica

Blogger, para ello, se empelara las siguientes etapas:

Etapa 1. Socializacién de la actividad

- Saludo de bienvenida
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- Dindmica de motivacion
- Reflexion acerca de las experiencias educativas
- Diélogo participativo sobre historias significativas de su vida educativa

Etapa 2. Reconocimiento de la herramienta tecnoldgica

- Socializacion de la Herramienta tecnolégica Blogger

Gréfico 8 Herramienta Blogger

INICIAR SESION

Escribe sobre lo que te apasiona y a tu manera

Crea un blog atractivo y original. Es facil y gratuito.

Tecnologia aeronéutica

r ¥

Fuente: https://www.blogger.com/about/

- Creacion participativa del blog del aula, acogiendo las ideas de los

estudiantes.

Etapa 3. Redaccion y publicacion de experiencias

- Publicacion de noticias, imagenes y videos de las actividades didacticas

realizadas por los estudiantes.

. Evaluacion

Para la evaluacion de la presente actividad didactica se aplicara la siguiente ficha

de observacion.
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Actividad Tecnologia y educacion: aventuras del grado

Nombre Indicadores
Participa Escribe Aporta al Se muestra
activamente  adecuadamente blog con motivado
en el blog los iméagenes,
comentarios ideas, videos

S A N S A N S A N S A N

2.4.3. Premisas para su implementacion

La implementacion de la presente propuesta denominada “Guia didactica de
herramientas tecnologicas aplicables al proceso de ensefianza-aprendizaje de
Lengua y Literatura en Educacion Béasica Media” se ha solicitado a las autoridades
de la Escuela de Educacion Basica “América y Espafia” el permiso correspondiente,
lo cual ha posibilitado la recoleccion de datos del diagndstico, asi como también la

socializacion, aplicacion y evaluacion de la propuesta.

De igual forma, se requiere del compromiso docente y de los padres de familia,
debido a la modalidad de educando en casa que actualmente rige al sistema
educativo ecuatoriano en el contexto de la emergencia sanitaria, por lo cual, la
aplicacion de la propuesta se desarrollard por medio de plataformas tecnoldgicas a

las cuales los estudiantes tienen acceso desde sus hogares.

El tiempo estimado para la aplicacion de la propuesta es de un afio lectivo, misma
que puede ser replicada en el futuro con los ajustes y adaptaciones que se requieran
acorde a los resultados de la incorporacion de las herramientas tecnoldgicas en el

proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura.

Para la implementacion de la propuesta se ha disefiado el siguiente cronograma:
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Tabla 5 Cronograma de implementacion de la propuesta

Objetivo Actividades a desarrollar Medios de evaluacion  Tiempo Responsable
Elaborar una guia Solicitar los permisos Oficios y solicitudes Del 18 al 20 de Investigadora
didactica que correspondientes a las noviembre

permita dar a autoridades de la Escuela

conocer las de Educacion  Bésica

herramientas América y Espaia.

tecnoldgicas Socializacion de la Hoja de asistencia Del 23 al 24 de Autoridades
aplicables al proceso propuesta con docentes y Tablas de PNI noviembre Investigadora
de ensefanza- autoridades

aprendizaje de Desarrollo de planes de Planificacion de clase Del 25 al 27 de Docentes
Lenguay Literatura clase de cada actividad noviembre Investigadora
en Educacion Bésica didactica

Media a los docentes  Ejecucion de las Registro fotografico Del 30 de noviembre al Docentes

de la Escuela de
Educacion  Basica

América y Espafa.

actividades didacticas

4 de diciembre

Investigadora

Control de actividades

Fichas de observacion

Del 30 de noviembre al

4 de diciembre

Investigadora

Evaluacién de resultados

Desarrollo del post test

Del 7 al 9 de diciembre

Investigadora

Elaborado por: Mayra Jacome
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2.5. Conclusiones del capitulo 11

En el presente capitulo se ha concluido que:

Los docentes de la Escuela de Educacion Basica “América y Espafia” tienen
un escaso conocimiento y dominio de las herramientas virtuales para el
proceso de ensefianza-aprendizaje, razon por la cual, no aplican de forma
permanente las herramientas tecnoldgicas para propiciar experiencias de
aprendizaje significativo. Por su parte, los estudiantes muestran una
predisposicion favorable para el uso de las herramientas tecnoldgicas, lo

cual es positivo para motivarlos para su aprendizaje.

La propuesta se conforma de una parte tedrica que constituye el fundamento
que sustenta el uso de las herramientas tecnoldgicas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, y de una parte practica que se constituye de una
exposicion de diversas herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de la
lectura, la escritura, la organizacion de la informacion y juegos didacticos,
asi como también cinco actividades didacticas mediadas a través de las

herramientas tecnologicas.
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CAPITULO I111. APLICACION Y/O VALIDACION DE LA
PROPUESTA

3.1. Evaluacion de especialistas

En el presente apartado se presentan los juicios valorativos emitidos por
especialistas respecto a la propuesta presentada, para ello, se ha elaborado una guia

en la cual se exponen seis criterios:

l. Argumentacion de la propuesta presentada
I. Estructura de la guia didactica

1. Logica interna de la guia didactica

V. Importancia de la guia didactica propuesta

V. Facilidad para su implementacion

VI. Valoracion integral la guia didactica propuesta
VII. Determinacion del uso del software especificado

Mismos que fueron valorados con una calificacion cuantitativa por los especialistas,
con una escala de 5 hasta 1; donde 5 equivale a excelente; 4 tiene una equivalencia

de muy bien; 3 equivale a bien; 2 equivale a regular; y 1 equivale a insuficiente.

75



La evaluacion contd con la participacion de cuatro especialistas, mismos que
cuentan con titulos de cuarto nivel relacionados con la Educacion, asi como también
poseen una experiencia proba que sustenta el valor de su criterio para validar la

propuesta.

Tabla 6 Resultados de la evaluacion de los especialistas

Criterio Evaluacién de los especialistas Moda Media
Primero Segundo Tercero Cuarto

A tacion de |

rgumentacion de la 5 5 5 4 5 475
propuesta presentada

Estructura de la gui

-s ruc ura de la guia 5 5 5 4 5 475
didactica

Légica int del

0,gICETII”l e-rna e la 4 5 5 5 5 475
guia didéactica

| tancia de la gui

r_npfor-anaa e la guia 5 5 5 5 5 5
didéctica propuesta

Facilidad

racticag para st 4 5 5 4 45 45
implementacion
Valoracion integral la
guia didactica 4 5 5 4 45 45
propuesta

Determinacion del uso
del software 5 5 5 5 5 5
especificado

Moda 5 5 5 4 5

Media 4.57 5 5 4,43 4,75

Fuente: Guia para que los especialistas emitan su juicio critico

Elaborado por: Mayra Jacome

La primera evaluacién de los especialistas, fue realizada por una persona que posee
el titulo de Magister en Ciencias de la Educacion, mencion Planeamiento y
Administracion Educativa, desempefia un cargo de docente y tiene una experiencia
de 15 afos. Este especialista ha otorgado una calificacion de 5 equivalente a
excelente en los criterios | argumentacion de la propuesta presentada, 11 estructura
de la guia didactica, IV importancia de la guia didactica propuesta, VII
Determinacion del uso del software especificado, y una valoracion de 4 equivalente

a muy bien en los criterios 111 légica interna de la guia didactica, V facilidad para
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su implementacion, VI valoracién integral de la guia didactica, con ello se obtiene

una moda de 5 y una media de 4,57.

La segunda evaluacion la realiz6 una persona que ostenta el titulo de Magister en
didéctica de Lengua y Literatura, actualmente se desempefia como docente y cuenta
con una experiencia de cuatro afios en el ambito educativo. El especialista ha
otorgado una valoracion de 5 equivalente a excelente en todos los criterios

evaluados, obteniendo de esta manera un valor de 5 en la moda y de 5 en la media.

La tercera evaluacion la llevo cabo una persona que presenta un titulo de Master en
Educacién Superior, se desempefia como docente y acumula una experiencia de
once afios, el especialista ha considerado pertinente otorgar una calificacion de 5
equivalente a excelente en todos los criterios evaluados, obteniendo de esta manera

un valor de 5 en la moda y de 5 en la media.

La cuarta evaluacion se realizo por parte de una persona que posee el titulo de PhD.
en Ciencias Pedagdgicas, en la actualidad desempefia una funcién de director de
carrera y cuenta con una experiencia de 34 afios en el &mbito educativo. En este
caso el especialista ha otorgado una calificacion de 5 que corresponde a excelente
en los aspectos de 111 l6gica interna de la guia didactica, 1V importancia de la guia
didactica propuesta, VIl Determinacion del uso del software especificado y con 4
correspondiente a muy bien, los aspectos de | argumentacion de la propuesta
presentada, Il estructura de la guia didactica, V facilidad para su implementacion y
VI la valoracion integral de la guia didactica, lo cual, permite establecer una moda

de 4 y una media de 4,43.

Por otra parte, se analiza las valoraciones consensuadas de los especialistas en cada
uno de los criterios calificados, lo cual permite observar que los resultados
obtenidos de los juicios criticos otorgados permiten obtener valores en la moda y
en la media superiores a 4, por lo cual, cada uno de los criterios evaluados de la
propuesta son muy buenos con tendencia a excelentes, de esta forma, se sustenta
bajo el criterio de especialistas que la propuesta “Guia didactica de herramientas

tecnoldgicas aplicables al proceso de ensefianza-aprendizaje de Lengua y Literatura
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en Educacion Bésica Media”, resulta ser una alternativa favorable para la

incorporacion de las TIC en el proceso didactico.

3.2. Evaluacién de usuarios

La evaluacion de los usuarios se llevé a cabo con la participacién de cinco usuarios,
los cuales cuentan con titulos profesionales y experiencia en el &mbito educativo,
desempefian cargos de docencia y direccion de la institucion educativa, lo cual los

convierte en usuarios de la propuesta y respalda la validez de sus juicios criticos.

Para la evaluacion de usuarios se ha desarrollado una guia a través de la cual, cada

uno de los participantes otorgan una calificacion en referencia a los siguientes

aspectos:
l. Argumentacion de la propuesta presentada
Il. Estructura de la guia didactica
1. Logica interna de la guia didactica
V. Importancia de la guia didactica propuesta
V. Facilidad para su implementacion
VI. Valoracion integral la guia didactica propuesta

La escala valorativa empleada por los usuarios tiene un rango de 5 hasta 1; donde
5 equivale a excelente; 4 — Muy bien; 3 — Bien; 2 — Regular; 1 — Insuficiente. Las

calificaciones obtenidas de los usuarios se han tabulado de la siguiente manera:

Tabla 7 Resultado de los juicios valorativos de los usuarios

Aspectos Evaluacion de los usuarios Moda  Media

Primero Segundo Tercero Cuarto Quinto

Argumentacion de la

5 5 5 5 5 > >
propuesta presentada

E.struc'tura de laguia 5 5 5 5 5 5 5
didéactica

Légica interna de la 5 5 5 5 5 5 5

guia didéactica
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Importancia de la guia

I S) 5 5 5 5 5 5
did4ctica propuesta
Facilidad paljfil su 5 5 5 5 5 5 5
implementacion
Valoracion integral la
gufa didactica 5 5 5 5 5 5 5
propuesta
Moda 5) 5 5 5 5 5
Media 5) 5) 5) 5 5 5

Fuente: Guia para que los usuarios emitan sus juicios de valor

Elaborado por: Mayra Jacome

Las evaluaciones fueron llevadas a cabo por personas que presentan un titulo de
tercer nivel afin al &mbito educativo, el primer usuario se desempefia como docente
en la Escuela de Educacion Basica “América y Espafia”, tiene una experiencia en
este campo de veinte y un afios y posee el titulo de Master en Ciencias de la
Educacion. El segundo usuario se desempefia como docente en la institucion antes
mencionada, con una experiencia de veinte y cinco afios, posee un titulo de
Licenciatura en Ciencias de la Educacidon. El tercer usuario desemperia el cargo de
inspector de la misma institucion, tiene una experiencia de veinte y cuatro afos y

tiene el titulo de Licenciatura en Ciencias de la Educacion.

El cuarto se desempefia como docente en la Escuela de Educacion Basica “América
y Espafia”, tiene una experiencia de doce anos y posee el titulo de Licenciatura en
Ciencias de la Educacion. El quinto usuario se desempefia como director de la
institucion educativa, cuenta con una experiencia de treinta y tres afios y posee un

titulo de Maestria en Educacion.

Los usuarios participantes han coincidido en otorgar una calificacion de 5, que
equivale a excelente en todos los criterios evaluados de la propuesta, con ello, se ha

obtenido como producto una moda de 5 y una media de 5.

En cuanto al analisis de cada uno de los aspectos valorados por los usuarios
participantes, cabe sefialar que el juicio valorativo consensuado otorgado por los

usuarios, ha dado como resultado una moda de 5 y una media de 5 en todos los
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criterios analizados. Desde esta perspectiva, se ha brindado los fundamentos para
sustentar que la propuesta “Guia didactica de herramientas tecnoldgicas aplicables
al proceso de ensefianza-aprendizaje de Lengua y Literatura en Educacion Basica
Media”, presentada constituye una alternativa viable y factible para solucionar la
problematica abordada, en torno al uso de las TIC en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

3.3. Impacto de la propuesta

La aplicacion de la propuesta “Guia didactica de herramientas tecnoldgicas
aplicables al proceso de ensefianza-aprendizaje de Lengua y Literatura en
Educacion Basica Media”, con los estudiantes del Séptimo Afio de Educacion
Basica, de la Escuela América y Espafia, ha permitido evidenciar mejoras
sustanciales en el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje, en donde se ha
podido evidenciar que los estudiantes tienen una mayor motivacion, interés y

participacion en las actividades didacticas disefiadas.

Como evidencia de este impacto positivo de tipo educativo se pueden observar en
el siguiente apartado los cambios evidenciados en cuanto a las variables analizadas
dentro de los instrumentos de recoleccion de datos, los cuales se han aplicado en el
diagnostico para identificar las deficiencias y limitaciones en el uso de las TIC en
el proceso de ensefianza-aprendizaje y que han sido aplicados nuevamente en el
post test, luego de la ejecucion de la propuesta, permitiendo verificar de esta manera

el impacto generado por la propuesta.

En este caso se empled dos cuestionarios de encuesta, el primero dirigido a los
docentes, estructurado con pregunta de opcion multiple para identificar el nivel de
conocimiento y utilizacion de las herramienta tecnoldgicas en el proceso de
ensefianza aprendizaje, en el cual se evidencian cambios significativos en cuanto al
nivel de dominio y la incorporacion de herramientas tecnolégicas para el desarrollo
de los contenidos educativos, el aprendizaje significativo y para el fomento de

habilidades y destrezas tecnolégicas en el alumnado.
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El segundo cuestionario estuvo dirigido a los estudiantes en donde se evidencio
tanto en el pretest, como en el post test, que los estudiantes demuestran reacciones
positivas frente al uso de herramientas tecnoldgicas para el proceso de ensefianza-
aprendizaje, lo cual permitio el desarrollo adecuado de las actividades didacticas

planteadas en la propuesta.

3.4. Evaluacion de los resultados de la propuesta.

Para describir los resultados de la aplicacion de la propuesta, se han aplicado
cuestionarios de pre test y post test, a los participantes de la investigacién, docentes
y estudiantes, por medio de los cuales se han obtenido los siguientes resultados:

Tabla 8 Comparacion pretest y post test de la encuesta a los docentes.

Indicador Opcidn % Antes % Después
¢Qué tipo de actividades | Clases magistrales 7,9% 0%
desarrolla usted | Proyectos educativos 13,2% 11%
principalmente para | Actividades lGdicas 47,4% 21%
promover el aprendizaje | Proyeccion de videos 7,9% 8%
significativo en el estudiante | educativos
en el aula y fuera de ella? Entornos virtuales de 15,8% 60%
aprendizaje
Otra 7,9% 0%
Total 100% 100%
;Considera usted que la | Totalmente en 7,9% 74%
educacion proporcionada en | desacuerdo
la institucion educativa se | En desacuerdo 26,3% 0%
ajusta a las necesidades de la | Ni de acuerdo, ni en 23,7% 0%
sociedad digital? desacuerdo
De acuerdo 39,5% 0%
Totalmente de acuerdo 2,6% 26%
Total 100% 100%
¢Qué competencia digital se | Busqueda de 21,1% 47%
desarrollan  principalmente | informacion
en los estudiantes en las | Comunicacion 5,3% 0%
asignaturas que usted dirige? | Trabajo colaborativo 44, 7% 8%
Utilizacion de medios 18,4% 45%
audiovisuales
Organizacion de 5,3% 0%
informacion
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Otra 5,3% 0%
Total 100% 100%

¢Ha recibido capacitaciones | Si 28,9% 100%

por parte de la institucion | No 71,1% 0%

educativa acerca del uso de | Total 100% 100%

las TIC para el proceso de

aprendizaje?

¢Seleccione el tipo de | Dominio de uso Alto 7,9% 16%

dominio que Usted considera | Dominio de uso Medio 81,6% 53%

tiene sobre el uso de | Dominio de uso bajo 10,5% 31%

Tecnologias de la | Total 100% 100%

Informacion y la

Comunicacion?

¢Qué tipo de herramientas | Motores de busqueda 18,4% 0%

tecnologicas conoce y aplica | Herramientas para la 21,1% 74%

usted principalmente para | organizacion de

desarrollar su proceso de | informacion

ensefianza — aprendizaje? Recursos multimedia 21,1% 0%
Blogs educativos 7,9% 11%
Juegos didacticos 26,3% 15%
Otro 5,3% 0%
Total 100% 100%

¢(Cree usted que es | Totalmente en 2,6% 0%

importante incorporar las | desacuerdo

TIC para la ensefianza? En desacuerdo 0% 0%
Ni de acuerdo, ni en 0% 0%
desacuerdo
De acuerdo 42 1% 0%
Totalmente de acuerdo 55,3% 100%
Total 100% 100%

Elaborado por: Mayra Jacome

Tabla 9 Comparacion pretest y post test de la encuesta a los estudiantes.

Indicador Opcibn % Antes % Después
¢El  profesor/fa  utiliza el | Si 80% 100%
computador  usualmente para | No 15% 0%
ensefiar la clase? No sé 5% 0%
Total 100% 100%
Computador 65% 3%
Proyector 10% 0%
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¢Qué herramienta tecnoldgica | Aplicaciones en 15% 97%
utiliza principalmente el profesor | linea
para ensefiar la clase? No sé 10% 0%
Otro 0% 0%
Total 100% 100%
¢Busca informacion en linea para | Si 76,7% 100%
comprender mejor los contenidos | No 15% 0%
expuestos en clases? No sé 8,3% 0%
Total 100% 100%
¢Le parece interesante cuando el | Si 96,7% 100%
docente utiliza  herramientas | No 1,7% 0%
tecnoldgicas 0 contenidos | No sé 1,7% 0%
digitales para el desarrollo de las | Total 100% 100%
actividades de clases?
¢Le gustaria aprender sus | Si 83,3% 100%
contenidos de clases a través de | No 5% 0%
programas Yy herramientas | No sé 11,7% 0%
virtuales luego de la cuarentena? | Total 100% 100%
¢Cree que los profesores deben | Si 91,7% 100%
utilizar con mayor frecuencia las | No 3,3% 0%
herramientas tecnoldgicas para el | No sé 5% 0%
desarrollo de las actividades | Total 100% 100%
docentes?

Elaborado por: Mayra Jacome

De esta forma, se puede observar como ha mejorado significativamente, el nivel de
conocimiento y de utilizacién de las TIC por parte de los docentes de la Escuela de
Educacion Béasica América y Espafia, con quienes se ha socializado la propuesta.
De igual forma, se evidencia las mejorias en aspectos como el interés, la busqueda
de informacidn y la motivacion de los educandos frente al trabajo con herramientas

tecnoldgicas.

3.5. Evaluacion de impactos

La presente propuesta describe un impacto, a nivel social y educativo. El impacto
social, radica en la disminucion de la brecha tecnolégica por medio de la

incorporacion de herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-
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aprendizaje, con lo cual, los estudiantes pueden desarrollar competencias

tecnoldgicas que les permitan afrontar las exigencias de la sociedad actual.

El impacto educativo, radico en la incorporacion de herramientas tecnolédgicas
como instrumentos de mediacion entre el conocimiento y los estudiantes,
potenciando los ambientes y experiencias de aprendizaje, de tal modo que se logre

alcanzar el aprendizaje significativo.

3.5. Conclusiones del capitulo 111

Al finalizar el tercer capitulo del presente proyecto, se puede concluir

e Los especialistas han otorgado sus juicios valorativos en torno seis criterios
relacionados a la propuesta presentada, los cuales aportan las evidencias
necesarias para afirmar que la propuesta que se ha presentado es viable y
factible para incorporar las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
puesto que estas herramientas ofrecen una serie de posibilidades y ventajas

para alcanzar el aprendizaje significativo en el educando.

e Eljuicio valorativo de los usuarios avala la idoneidad de la “Guia didactica
de herramientas tecnologicas aplicables al proceso de ensefianza-
aprendizaje de Lengua y Literatura en Educacion Basica Media”, misma que
puede contribuir a mejorar el nivel de conocimiento y utilizacion de las TIC
por parte de los docentes, para el disefio, planificacion y ejecucion de las

actividades educativas.

e Los datos obtenidos de la aplicacion de la propuesta presentada permiten
evidenciar que la incorporacién de herramientas tecnoldgicas en el proceso
de ensefianza aprendizaje, ofrece una serie de ventajas, puesto que inciden
positivamente en el interés y la motivacion del educando y contribuyen en

el desarrollo de las competencias tecnoldgicas que exige la era digital
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Conclusiones generales

Se ha concluido que:

Se indag6 los fundamentos epistemoldgicos que han permitido sustentar la
relevancia y el aporte del uso de las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en el area de lengua y literatura, considerando que los avances
tecnoldgicos inciden positivamente en la motivacion, el interés y la
participacion del educando, propician espacios innovadores y llamativos
para el abordaje de los contenidos curriculares, la construccion del
conocimiento y el desarrollo de habilidades y destrezas en los estudiantes.

Se analizé el nivel de conocimiento de los docentes acerca de las TIC y su
aplicacion en el proceso didactico, por medio de la aplicacion de técnicas e
instrumentos de investigacion, permitiendo evidenciar que los docentes
tienen un bajo nivel de conocimiento de las TIC, lo cual, limita su utilizacion
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, desaprovechando de esta manera

las posibilidades y ventajas que ofrecen las herramientas tecnoldgicas.

Se disefid una guia didactica para la incorporacion de las herramientas
tecnoldgicas, en el area de lengua y literatura, donde se describen 20
herramientas que pueden contribuir en el ambito de la lectura, como
bibliotecas y libros digitales, bancos de texto, en el ambito de la escritura
como herramientas de creacion de texto, juegos didacticos, herramientas
para crear material educativo, blogs, realidad aumentada y herramientas de
organizacion de la informacidn, de las cuales se han seleccionado cinco, de
acuerdo al juicio de expertos para disefiar actividades didacticas que sirvan
como orientacién para que los docentes planifiquen, ejecuten y evallGen

actividades mediadas a través de las TIC.

Se valid6 la guia didactica utilizando el juicio critico de expertos y de
usuarios, quienes por medio de sus valoraciones han brindado el sustento

requerido para indicar que la propuesta es viable y factible.
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Recomendaciones

De igual manera, se pueden establecer las siguientes recomendaciones:

Socializar los resultados de la presente investigacién, para incentivar a las
autoridades y docentes de las diversas instituciones educativas a utilizar
herramientas tecnolégicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
potenciando los espacios y experiencias para el aprendizaje significativo del
educando.

A las autoridades de la institucion educativa se recomienda, gestionar de
forma regular el desarrollo de capacitaciones en torno a las herramientas
tecnoldgicas, puesto que dia a dia se ponen a disposicion de los usuarios de

nuevas herramientas y aplicaciones educativas.

Se debe analizar en las instituciones educativas la dotacion de recursos
tecnoldgicos en cada una de las aulas para de esta forma, facilitar el acceso
a las TIC para utilizarlas desde un enfoque didactico como herramienta de

aprendizaje.

Se debe promover el desarrollo de futuras investigaciones con disefios
metodologicos alternativos al utilizado en el presente proyecto, para de esta
forma obtener una perspectiva integral del uso de las herramientas

tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Anexos

Anexo 1. Modelo encuesta a los docentes

Universidad Técnica de Cotopaxi
Direccidn de Posgrados
Las TIC como herramientas en el proceso de ensefianza - aprendizaje

La presente encuesta permitird determinar la percepcion que tiene los docentes
sobre el uso de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes
de séptimo Afio de Educacion Basica de la Escuela “América y Espafia”, en el afio
lectivo 2020-2021. Esta encuesta esta dirigida a Docentes Tutores en cada grado
académico y los resultados seran utilizados especificamente con fines educativos y
de investigacion. La encuesta esta dividida en 2 secciones, la primera seccion
corresponde a preguntas de caracterizacion de la persona que llena el cuestionario
y la segunda seccion corresponde a preguntas para determinar el uso de las TIC en

el proceso de ensefianza-aprendizaje.
iMuchas gracias por su colaboraciéon!

Instrucciones:

e Lea detenidamente cada pregunta, seleccione una opcién de respuesta en

cada caso y marque la casilla correspondiente.



1.-  Preguntas de caracterizacion de la poblacion

a) Indique su género

Masculino

Femenino

b) Indique su edad

Menos de 25 afios
De 25 a 30 afios
De 31 a 35 afios
De 36 a 40 afios

Mas de 40 afios

¢) Indique el titulo que corresponde a su formacion profesional

Licenciatura en Educaciéon

Maestria en Educacion

Otro

d) Indique los afios de experiencia en el campo de la docencia

Menos de 5 afios
De 5 a 10 afios

De 10 a 15 afios
De 15 a 20 afios

Maés de 20 afios

2.- Uso de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje



En esta seccion se establece preguntas relacionadas con el uso de las TIC en el
proceso de ensefianza — aprendizaje en los nifios de Séptimo Afio de Educacion
General Bésica

Conteste las preguntas considerando el nivel de escala que corresponde:

1.- Totalmente en desacuerdo

2.- En desacuerdo

3.- Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
5.- De acuerdo

5.- Totalmente de acuerdo

1. ¢El proceso de ensefianza-aprendizaje en la Escuela América y Espafia
se desarrolla fundamentado en el enfoque constructivista de la

educacion?

1 2 3 4 5

2. ¢Qué tipo de actividades desarrolla usted principalmente para
promover el aprendizaje significativo en el estudiante en el aula y fuera

de ella?

Clases magistrales

Proyectos educativos
Actividades ludicas

Proyeccion de videos educativos
Entornos virtuales de aprendizaje
Otra

Cual: oo

3. ¢Considera usted que la educacién proporcionada en la institucion

educativa se ajusta a las necesidades de la sociedad digital?




4. ¢Qué competencia digital se desarrollan principalmente en los

estudiantes en las asignaturas que usted dirige?

Busqueda de informacion
Comunicacion

Trabajo colaborativo

Utilizacion de medios audiovisuales
Organizacion de informacion

Otra

Cual: oo

5. ¢Ha recibido capacitaciones por parte de la institucién educativa

acerca del uso de las TIC para el proceso de aprendizaje?

Si
No

6. ¢Seleccione el tipo de dominio que Usted considera tiene sobre el uso de

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion?

Dominio de uso Alto
Dominio de uso Medio
Dominio de uso bajo

7. ¢Qué tipo de herramientas tecnoldgicas conoce y aplica usted
principalmente para desarrollar su proceso de enseflanza -

aprendizaje?

Motores de busqueda

Herramientas para la organizacion de
informacion

Blogs educativos

Juegos didacticos

Otro

Cual: oo



8. ¢En la Institucion Educativa se cuenta con los equipos tecnoldgicos

suficientes y adecuados para promover las competencias tecnoldgicas?

Si
No

9. ¢Cree usted que es importante incorporar las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion para los procesos de ensefianza-

aprendizaje?

1 2 3 4 5

10. ¢ Considera usted que es necesario desarrollar una guia didactica para
fomentar el uso de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje en

la Escuela América y Espafa?

Gracias por su colaboracion



Anexo 2. Modelo encuesta a los estudiantes

Universidad Técnica de Cotopaxi

Direccion de Posgrados

Las TIC como herramientas en el proceso de ensefianza - aprendizaje

La presente encuesta permitird determinar la percepcion que tiene los estudiantes
sobre el uso de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes.
Esta encuesta esta dirigida a los estudiantes de séptimo Afio de Educacion Basica
de la Escuela “América y Espafia”, en el afio lectivo 2020-2021 y los resultados
seran utilizados especificamente con fines educativos y de investigacion. La
encuesta esta dividida en 2 secciones, la primera seccion corresponde a preguntas
de caracterizacion de la persona que llena el cuestionario y la segunda seccion
corresponde a preguntas para determinar el uso de las TIC en el proceso aprendizaje

de los estudiantes.

iMuchas gracias por su colaboraciéon!

Instrucciones:

e Lea detenidamente cada pregunta, seleccione una opcién de respuesta en

cada caso y marque la casilla correspondiente.

1.- Preguntas de caracterizacion de la poblacion

a) Indique su género



Masculino

Femenino

b) Edad

9 afios

10 afios

2.- Uso de las TIC en el aprendizaje de los estudiantes

En esta seccion se establece preguntas relacionadas con el uso de las TIC en el
proceso de ensefianza — aprendizaje en los nifios de Séptimo Afio de Educacion

General Basica

1. ¢Dispone en su casa de un computador ya sea de escritorio o portatil?
Si
No

No sé

2. ¢Dispone en su casa de un teléfono inteligente?
Si
No

No sé

3. ¢Dispone en su hogar de servicio de internet?
Si
No

No sé

4. ¢El profesor/a utiliza el computador usualmente para ensefiar la clase?
Si
No

No sé




5. ¢Qué herramienta tecnoldgica utiliza principalmente el profesor para

ensefar la clase?

Computador

Proyector

Aplicaciones en linea

No sé

Otro

Cual: oo

6. ¢Busca informacion en linea para comprender mejor los contenidos
expuestos en clases?

Si

No

No sé

7. ¢En la escuela van con frecuencia a los laboratorios para realizar
actividades que requieren uso de Tecnologias o contenidos digitales

para las actividades con sus docentes?

Si
No

No sé

8. ¢Le parece interesante cuando el docente utiliza herramientas
tecnoldgicas o contenidos digitales para el desarrollo de las actividades
de clases?

Si

No

No sé

9. ¢Le gustaria aprender sus contenidos de clases a través de programas

y herramientas virtuales luego de la cuarentena?

Si




No

No sé

10. ¢Cree que los profesores deben utilizar con mayor frecuencia las
herramientas tecnol6gicas para el desarrollo de las actividades
docentes?

Si

No

No sé

Gracias por su colaboracién



Anexo 3. Resultados de la encuesta a los docentes post test.

Pregunta Opcion Frecuencia | Porcentaje
a) Indique su género Masculino 5 13,2%
Femenino 33 86,8%
Total 38 100%
b) Indique su edad Menos de 25 afios 0 0%
De 25 a 30 afios 1 2,6%
De 31 a 35 afios 8 21,1%
De 36 a 40 afios 10 26,3%
Maés de 40 afios 19 50%
Total 38 100%
c¢) Indique el titulo que | Licenciatura en 34 89,5%
corresponde a  su | Educacion
formacion profesional Maestria en Educacion 3 7,9%
Otro 1 2,6%
Total 38 100%
d) Indique los afios de | Menos de 5 afios 5 13,2%
experiencia en el campo | De 5 a 10 afios 9 23, 7%
de la docencia De 10 a 15 afios 9 23,7%
De 15 a 20 afios 2 5,3%
Mas de 20 afios 13 34,2%
Total 38 100%
1. ¢El proceso de | Totalmente en 0 0%
ensefianza-aprendizaje | desacuerdo
en la Escuela América y | En desacuerdo 1 2,6%
Espafia se desarrolla | Ni de acuerdo, ni en 3 7,9%
fundamentado en el | desacuerdo
enfoque constructivista | De acuerdo 24 63,2%
de la educacion? Totalmente de acuerdo 10 26,3%
Total 38 100%




2. ¢Qué tipo de | Clases magistrales 3 7,9%
actividades  desarrolla | Proyectos educativos 5 13,2%
usted  principalmente | Actividades ludicas 18 47,4%
para  promover el | Proyeccion de videos 3 7,9%
aprendizaje educativos
significativo  en el | Entornos virtuales de 6 15,8%
estudiante en el aula y | aprendizaje
fuera de ella? Otra 3 7,9%
Total 38 100%
3. ¢Considera usted que | Totalmente en 3 7,9%
la educacion | desacuerdo
proporcionada en la | En desacuerdo 10 26,3%
institucion educativa se | Ni de acuerdo, ni en 9 23,7%
ajusta a las necesidades | desacuerdo
de la sociedad digital? | De acuerdo 15 39,5%
Totalmente de acuerdo 1 2,6%
Total 38 100%
4. ¢Qué competencia | Busqueda de 8 21,1%
digital se desarrollan | informacién
principalmente en los | Comunicacion 2 5,3%
estudiantes  en  las | Trabajo colaborativo 17 44,7%
asignaturas que usted | Utilizacion de medios 7 18,4%
dirige? audiovisuales
Organizacion de 2 5,3%
informacion
Otra 2 5,3%
Total 38 100%
5. iHa recibido | Si 11 28,9%
capacitaciones por parte | No 27 71,1%
de la institucion | Total 38 100%

educativa acerca del uso




de las TIC para el

proceso de aprendizaje?

6. ¢Seleccione el tipo de | Dominio de uso Alto 3 7,9%

dominio que Usted | Dominio de uso Medio 31 81,6%

considera tiene sobre el | Dominio de uso bajo 4 10,5%

uso de Tecnologias de la | Total 38 100%

Informacion 'y la

Comunicacion?

7. ¢Qué tipo de | Motores de busqueda 7 18,4%

herramientas Herramientas para la 8 21,1%

tecnoldgicas conoce y | organizacion de

aplica usted | informacién

principalmente para | Recursos multimedia 8 21,1%

desarrollar su proceso | Blogs educativos 3 7,9%

de  ensefanza - | Juegos didacticos 10 26,3%

aprendizaje? Otro 2 5,3%
Total 38 100%

8. ¢En la Institucion | Si 11 28,9%

Educativa se cuenta con

los equipos tecnoldgicos

suficientes y adecuados No 27 1.1%

para promover las

competencias

tecnoldgicas? Total 38 100%

9. (Cree usted que es | Totalmente en 1 2,6%

importante  incorporar | desacuerdo

las Tecnologias de la | En desacuerdo 0 0%

Informacion 'y la | Ni de acuerdo, ni en 0 0%

Comunicacion para los | desacuerdo

procesos de ensefianza- | De acuerdo 16 42,1%

aprendizaje? Totalmente de acuerdo 21 55,3%
Total 38 100%




10. ¢Considera usted
que es necesario
desarrollar una guia
didéctica para fomentar
el uso de las TIC en el
proceso de ensefianza-
aprendizaje en la

Escuela América vy

Espafa?

Totalmente en 1 2,6%
desacuerdo

En desacuerdo 3 7,9%
Ni de acuerdo, ni en 1 2,6%
desacuerdo

De acuerdo 18 47,4%
Totalmente de acuerdo 15 39,5%
Total 38 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Escuela América y Espafia

Elaborado por: Mayra Jacome




Anexo 4. Resultados de la encuesta a los estudiantes pre test.

Pregunta Opcion Frecuencia | Porcentaje
a) Indique su género Masculino 25 41,7%
Femenino 35 58,3%
Total 60 100%
b) Edad 8 afos 3 5%
9 afios 57 95%
10 afos 0 0%
11 afos 0 0%
Total 60 100%
1. ¢Dispone ensu casa de | Si 41 68,3%
un computador ya sea de | No 17 28,3%
escritorio o portatil? No sé 2 3,3%
Total 60 100%
2. ¢Dispone ensu casade | Si 53 88,3%
un teléfono inteligente? No 7 11,7%
No sé 0 0%
Total 60 100%
3. ¢Dispone en su hogar | Si 49 81,7%
de servicio de internet? No 11 18,3%
No sé 0 0%
Total 60 100%
4. ¢El profesor/a utiliza | Si 48 80%
el computador usualmente | No 9 15%
para ensefiar la clase? No sé 3 5%
Total 60 100%
5. ¢Qué herramienta | Computador 39 65%
tecnoldgica utiliza | Proyector 6 10%
principalmente el profesor | Aplicaciones en 9 15%
para ensefiar la clase? linea




para el desarrollo de las

actividades docentes?

No sé 6 10%
Otro 0 0%
Total 60 100%
6. ¢Busca informacionen | Si 46 76,7%
linea para comprender mejor | No 9 15%
los contenidos expuestos en | No sé 5 8,3%
clases? Total 60 100%
7. ¢En la escuela van con | Si 22 36,7%
frecuencia a los laboratorios | No 29 48,3%
para realizar actividades que | No sé 9 15%
requieren uso de Tecnologias | Total 60 100%
o0 contenidos digitales para las
actividades con sus docentes?
8. ¢Le parece interesante | Si 58 96,7%
cuando el docente utiliza | No 1 1,7%
herramientas tecnoldgicas 0 | No sé 1 1,7%
contenidos digitales para el | Total 60 100%
desarrollo de las actividades
de clases?
9. ¢Le gustaria aprender | Si 50 83,3%
sus contenidos de clases a | No 3 5%
través de programas y | No sé 7 11,7%
herramientas virtuales luego | Total 60 100%
de la cuarentena?
10.  (Cree que los | Si 55 91,7%
profesores deben utilizar con | No 2 3,3%
mayor frecuencia las | No sé 3 5%
herramientas tecnoldgicas | Total 60 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela América y Espafia

Elaborado por: Mayra Jacome




Anexo 5. Resultados de la encuesta a los docentes post test

Pregunta Opcion Frecuencia | Porcentaje
2. ¢Qué tipo de | Clases magistrales 0 0%
actividades desarrolla | Proyectos educativos 4 11%
usted  principalmente | Actividades lidicas 8 21%
para  promover el | Proyeccion de videos 3 8%
aprendizaje educativos
significativo  en el | Entornos virtuales de 23 60%
estudiante en el aula y | aprendizaje
fuera de ella? Otra 0 0%
Total 38 100%
3. ¢Considera usted que | Totalmente en 28 74%
la educacion | desacuerdo
proporcionada en la | En desacuerdo 0 0%
institucion educativa se | Ni de acuerdo, ni en 0 0%
ajusta a las necesidades | desacuerdo
de la sociedad digital? | De acuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 10 26%
Total 38 100%
4. ¢Qué competencia | Busqueda de 18 47%
digital se desarrollan | informacién
principalmente en los | Comunicacion 0 0%
estudiantes  en  las | Trabajo colaborativo 3 8%
asignaturas que usted | Utilizacion de medios 17 45%
dirige? audiovisuales
Organizacion de 0 0%
informacion
Otra 0 0%
Total 38 100%
5. iHa recibido | Si 38 100%
capacitaciones por parte | No 0 0%




de la institucion | Total 38 100%

educativa acerca del uso

de las TIC para el

proceso de aprendizaje?

6. ¢Seleccione el tipo de | Dominio de uso Alto 6 16%

dominio que Usted | Dominio de uso Medio 20 53%

considera tiene sobre el | Dominio de uso bajo 12 31%

uso de Tecnologias de la | Total 38 100%

Informacion 'y la

Comunicacion?

7. ¢Qué tipo de | Motores de busqueda 0 0%

herramientas Herramientas para la 28 74%

tecnoldgicas conoce Y | organizacion de

aplica usted | informacién

principalmente para | Recursos multimedia 0 0%

desarrollar su proceso | Blogs educativos 4 11%

de  ensefianza - | Juegos didécticos 6 15%

aprendizaje? Otro 0 0%
Total 38 100%

9. ¢(Cree usted que es | Totalmente en 0 0%

importante  incorporar | desacuerdo

las Tecnologias de la | En desacuerdo 0 0%

Informacion 'y  la | Ni de acuerdo, ni en 0 0%

Comunicacion para los | desacuerdo

procesos de ensefianza- | De acuerdo 0 0%

aprendizaje? Totalmente de acuerdo 38 100%
Total 38 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela América y Espafia

Elaborado por: Mayra Jacome




Anexo 6. Resultados de la encuesta a los estudiantes post test

para el desarrollo de las
actividades docentes?

4. ¢El profesor/a utiliza | Si 60 100%
el computador usualmente | No 0 0%
para ensefiar la clase? No sé 0 0%
Total 60 100%
5. (Qué herramienta | Computador 2 3%
tecnoldgica utiliza | Proyector 0 0%
principalmente el profesor | Aplicaciones en 58 97%
para ensefiar la clase? linea
No sé 0 0%
Otro 0 0%
Total 60 100%
6. ¢Busca informaciénen | Si 60 100%
linea para comprender mejor | No 0 0%
los contenidos expuestos en | No sé 0 0%
clases? Total 60 100%
8. ¢Le parece interesante | Si 60 100%
cuando el docente utiliza | No 0 0%
herramientas tecnologicas 0 | No sé 0 0%
contenidos digitales para el | Total 60 100%
desarrollo de las actividades
de clases?
9. ¢Le gustaria aprender | Si 60 100%
sus contenidos de clases a | No 0 0%
través de programas y | No sé 0 0%
herramientas virtuales luego | Total 60 100%
de la cuarentena?
10.  ¢(Cree que los | Si 60 100%
profesores deben utilizar con | No 0 0%
mayor frecuencia las | No sé 0 0%
herramientas tecnoldgicas | Total 60 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela América y Espafia

Elaborado por: Mayra Jacome




Anexo 7. Validacion de especialistas

(igia parn gue los specialistas emitan sus joicios valorativos

Usted ha =ido scleccionade para valorar la propuesta “liwim didéctics de

hermumientas tecnolégicas aplicables al process de ensefnnes-aprendizaje de
Lengua v Literatura en Educacsin Béasica Medin™ de acuerdo a las funcwones gque

tiene como directivo o docenle ¥ su desempefio profesional.

En esta gusy aparece un grupo de aspedios, gue conforman la propuesia de la gwia
metadekigica, de los cuales debe emster tvmando como reference los mdicadores,

s¢ e debe olorgar una calificacwn a cada aspecto, pam ello vitlirard uma escala
descendsente de 5 hasta 1: donde 5 equivale a excelente; 4 - Muy bien; 3 — Been: 2
Regubr; | - Insubiciente.

Cinia dididticn de herrmmientss tecnolégicns aplicables al proceso de
ensciimnzi-aprendicaje de Lengua v Lilerstura en Educaciin Basicn Mdin

Nombre Completo: Alexandm Lorena Alapo Anchabuia.
st bz (S02 2] 0644

Titnla de cuarto mivek MAGISTER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION FLANEAMIENTO ¥ ADMINISTRACION EDUCATIVA.

MASTER UNIVERSITARNDY EN E-LEARNING Y EEDES SOCIALES
Funcidn directiva o cargo: Docente
Avios de experiencia en la Edocacidn: 15 afios

1. (5} Argumeniacwn de |a propuesia

1L (5} Estructiura de la guia metodologica

ML (4} Lopeca interna de la guia

V. (5} Imporiancia de b gaia propuesta

L (4} Facihdad para su implementacion

VL (4} ¥aloracwo imegral la guia metodologica propuesta.

Ing. Alexandra Alajge A
Giracias por su ool boracion.



Guia para que los especialistas emitan sus juicios valorativos

Usted ha sido scleccionado para valorar la propuesta “Guia didactica de
herramientas tecnologicas aplicables al procese de ensefianza-aprendizaje de
Lengua y Literatura en Educacién Bisica Media” de acuerdo a las funciones que

tiene como directivo o docente y su desempedio profesional.

En esta guia aparece un grupo de aspectos, que conforman la propuesta de la guia
metodologica, de los cuales debe emitir tomando como referencia los indicadores,
se le debe otorgar una calificacion a cada aspecto, para ello utilizara una escala
descendicnte de 5 hasta |; donde 5 equivale a excelente; 4 - Muy bien; 3 - Bien; 2
- Regular; 1 - Insuficiente.

Guia didictica de herramientas tecnologicas aplicables al proceso de
ensefianza-aprendizaje de Lengua y Literatura en Educacion Basica Media

Nombre Completo :.M').I‘I‘S.".E’.‘:’é.t.‘..E&.@.‘S:‘:...\pﬁ |
Cédalas....... CRORRHAE B o ciiiiiviiinasninas “

Titulo de cuarte mivel: 1. Co.cicc b o Lomo y bl

Funcién directiva o cargo: ...t Don BV 210
Aiios de experiencia en la Educacion: ....... O NN i it

L ( £ ) Argumentacion de la propuesta

Il. (<) Estructura de la guia metodologica

L () Logica interna de la guia

IV. () Importancia de la guia propuesta

L £ (< ) Facilidad para su implementacion

VL (%) Valoracion integral la guia metodologica propuesta.

Firma del validador
Gracias por su colaboracion



{ruia para que los especialistas emitan sus juicios valorativos

Usted ha sido scleccionado para valorar la propucsta “Guia didictica de
herramientas tecnoligicas aplicables al proceso de ensefianza-aprendizaje de
Lengua y Literatura en Educacion Bisica Media™ de acuerdo a las funciones que
tiene como directivo o docente ¥ su desempefio profesional.

En esta guia aparece un grupo de aspectos, que conforman la propuesta de la guia
metodologica, de los cuales debe emitir tomando como referencia los indicadores,
s¢ le debe otorgar una calificacion a cada aspecto. para ello utilizard una escala
descendiente de 5 hasta 1; donde 5 equivale a excelente; 4 — Muy bien; 3 — Bien; 2

— Regular; 1 — Insuficiente.

Cruia didactica de herramientas teenoligicas aplicables al proceso de

ensefianza-aprendizaje de Lengua v Literatura en Educaciin Bisica Media

Nombre Completo: Juan Carlos Chancusig Chisag
Cedula: 0502275779
Titulo de cuarto nivel: Master en Educacion Superior
Funcitin directiva o carge: Docente Titular de la Universidad Técnica de Cotopax
Anios de experiencia en la Edueacion: 11 afos.
L { 3 ) Argumentacion de la propucsta
IL { 5 ) Estructura de la guia metodologica
L. {5 ) Logea interna de la guia
IV. { 5) lmporancia de la guia propuesta
¥. { 5 ) Facihdad para su implementaciin
Wi { 5 ) Valorackon mtegral la guia metodoldgica propucsta.

Frrma del validador
Giracias por su colaborackin



Ciuia para que los especialistas emitan sus juicios valorativos

Usted ha sido seleccionado para valorar la propuesta “Guia didictica de

herramientas tecnologicas aplicables al proceso de ensefianza-aprendizaje de
Lengua y Literatura en Educacién Basica Media” de acuerdo a las funciones que

tiene como directivo o docente v su desempefio profesional.

En esta guia aparece un grupo de aspectos, que conforman la propuesta de la guia
metodolbgica, de los cuales debe emitir tomando como referencia los indicadores,
se le debe otorgar una calificacién a cada aspecto, para ello utilizard una escala
descendiente de 5 hasta 1; donde 5 equivale a excelente: 4 — Muy ben: 3 — Bien: 2
— Regular; 1 — Insuficiente.

Giuia didédctica de herramientas tecnoldgicas aplicables al proceso de
ensefanza-aprendizaje de Lengua v Literatura en Educacion Basica Media

Nombre Completo: Melguiades Mendoza Pérez

Cédula: 1756415491

Titule de tercer nivel: Lic. Idioma Ruse v Literatura, Lic. Pedagogia-
Psicologia, Maister en Educacién v PhD en Ciencias Pedagogicas

Funciin directiva o cargo: Director General Académico
Afios de experiencia en la Educacion: 34

L. ( 4 ) Argumentacion de la propuesta

IL { 4) Estructura de la guia metodologica

IMl. ( 5 ) Logwca interna de la guia

IV. ( §5)Importancia de la guia propuesta

V. { 4 ) Facihidad para su implementacion

VL (4 ) Valoracion integral la guia metodologica propuesta.

LT

T s al
- .l._.._.llu"

Firma del vahdador
Gracias por su colaboracion



Anexo 8. Validacion de usuarios

Guia para que los usuarios emitan sus juicios valorativos

Usted ha sido seleccionado para valorar la propuesta “Guia didictica de
herramientas tecnolégicas aplicables al proceso de ensefianza-aprendizaje de
Lengua y Literatura en Educacién Bisica Media” de acuerdo a las funciones que
tiene como directivo o docente y su desempefio profesional.

En esta guia aparece un grupo de aspectos, que conforman la propuesta de la guia
metodoldgica, de los cuales debe emitir tomando como referencia los indicadores,
se le debe otorgar una calificacion a cada aspecto, para ello utilizard una escala
descendiente de 5 hasta 1; donde 5 equivale a excelente; 4 — Muy bien; 3 - Bien; 2

~ Regular; 1 - Insuficiente.

Guia diddctica de herramientas tecnolbgicas aplicables al proceso de
ensefianza-aprendizaje de Lengua y Literatura en Educacién Bisica Media

Nombre Completo :...Ca«.m.m...dv:}..../&)a[a :’....(3!’.9.’!.1.9.'.'0 O:';c;..“ c
Céduln:... d TR0 UBA Y. cceicricisinsiiinissrmvasasons -

Titulo de tercer mivel: ..c/ooalen. en.. Cigasins. de. o Educacen .
Funcion directiva 0 CANEO: ... BES T B e iueeressesacsassassneses
Aflos de experiencia en la Educacion: ... 24, 8058 0 e,

(5 ) Argumentacion de la propuesta
( ) Estructura de la guia metodologica
( 5 ) Logica interna de la guia

L

1L

I

IV.  (5) Importancia de la guia propuesta
v (5 ) Facilidad para su implementacion
VL

( 5) Valoracion integral la guia metodologica propuesta.

Gracias por su colaboracion



Guia para que los usuarios emitan sus juicios valorativos

Usted ha sido seleccionado para valorar la propucsta “Guia didactica de herramientas
tecnolbgicas aplicables al proceso de enseflanza-aprendizaje de Lengua y
Literatura en Educacién Bdsica Media™ de acuerdo a las funciones que tiene como
directivo o docente y su desempefio profesional.

En esta guia aparece un grupo de aspectos, que conforman la propuesta de la guia
metodologica, de los cuales debe emitir tomando como referencia los indicadores, se le
debe otorgar una calificacion a cada aspecto, para ello utilizard una escala descendiente
de § hasta 1; donde 5 equivale a excelente, 4 - Muy bien;, 3 ~ Bien; 2 — Regular; | -
Insuficiente.

Guia didactica de herramicatas tecnologicas aplicables al proceso de ensefianza-
aprendizaje de Lengua y Literatura en Educacion Basica Media

Nombre Completo: Erminia Yolanda Montaguano Tasiguano
Cédula: 1711063212

Titulo de tercer nivel: Licenciada en Ciencias de la Educacién Mencidn: Educacion
bdsica

Funcidn directiva o cargo: Docente

Aflos de experiencia en la Educacion: 25 afos

L ( § ) Argumentacion de la propucsta

IL (S ) Estructura de la guia metodologica

L (5 ) Logica interna de la guia

IV. (5 )Importancia de la guia propucsta

V. ( 5 ) Facilidad para su implementacion

VL ( § ) Valoracion integral la guia metodoldgica propuesta.

Gracias por su colaboracion



Guia para que los usuarios emitan sus juicios valorativos

Usted ha sido seleccionado para valorar la propuesta “Guia didictica de
herramientas tecnologicas aplicables al proceso de ensefanza-aprendizaje de
Lengua v Literatura en Educacién Bisica Media™ de acuerdo a las funciones que
tiene como directivo o docente y su desempeiio profesional.

En esta guia aparcce un grupo de aspectos, que conforman la propuesta de la guia
metodologica, de los cuales debe emitir tomando como referencia los indicadores,
se le debe otorgar una calificacion a cada aspecto, para ello utilizard una escala
descendiente de S hasta 1, donde S equivale a excelente; 4 - Muy bien, 3 - Bien, 2
~ Regular, 1 - Insuficiente.

Guia diddctica de herramientas tecnologicas aplicables al proceso de
enseianza-aprendizaje de Lengua y Literatura en Educacion Basica Media

Nombre Compieto : 13202\ Hargarita, Nde de la Cruz
(o PO G 3D R & L S OSSR S

Titulo de tercer nive: Jasencada en .G B.....

Funcién directiva o cargo: . \apssde.ca. LE). ....... :

Aflos de experiencia en la Educacion: ... ... 80%% .ccverenes

L (5) Argumentacion de la propucsta

IL  (5) Estructura de la guia metodologica

HL  (5) Logica interna de la guia

IV. (5) Importancia de la guia propuesta

V.  (5)Facilidad para su implementacion

VL  (5) Valoracion integral la guia metodologica propuesta.

F lﬁ El validador

Gracias por su colaboracion



Guia para que los usuarios emitan sus juicios valorativos

Usted ha sido seleccionado pam valorar [a propucsta “Guia didéctica de
herramientas tecnolégicas aplicables al proceso de ensefianza-aprendizaje de
Lengua y Literatura en Educacién Bésica Media” de acuerdo a las funciones
que tiene como directivo o docente ¥ su desempedlo profesional.

En esta guia aparece un grupo de aspectos, que conforman la propuesta de la guia
metodolégica, de los cuales debe emitir tomando como referencia los indicadores,
se le debe otorgar una calificacién a cada aspecto, para ello utilizard una escala
descendiente de 5 hasta 1; donde § equivale a excelente; 4 ~ Muy bien; 3 - Bien;
2 — Regular; 1 - Insuficiente.

Guia didictica de herramientas tecnolégicas aplicables al proceso de
ensefianza-aprendizaje de Lengua y Literatura en Educacién Basica Media

Nombre Completo :..5.2.9.5’..8‘1“0“0 hoon. Villena.

-------------------------------------

Cédula).q“.“;seauqs ..... PN PO R R e SRS Ly

Titulo de tercer mivel: ... 5 L RSURERUERLAHLLGEE

Funcibn directiva o cargo: DQ&Q“"Q ....... SERCINIITII -

Aiios de experiencia en la Educacién: ..... JQ .............
(5 ) Argumentacion de la propuesta

L
1L ( 5) Estructura de Ja guia metodologica
ML (%) Légica interna de la guia
IV. (%) Importancia de la guia propuesta
V. ( 5) Facilidad para su implementacion
VI.  (5) Valoracién integral la guia metodoldgica propuesta.
C—




Guia para que los usuarios emitan sus juicios valorativos

Usted ha sido seleccionado pars valorar la propucsta “Guia didictica de
herramientas tecnbwglms aplicables al proceso de enseflanza-aprendizaje de
Lengua y Literatura en Educacién Bésica Media™ de acuerdo a las funciones que
tiene como directivo o docente y su desempeiio profesional.

En csta guia aparece un grupo de aspectos, que conforman la propuesta de la guia
metodoldgica, de los cuales debe emitir tomando como referencia los indicadores,
se le debe otorgar una calificacion a cada aspecto, para cllo utilizard una escala
descendiente de 5 hasta |, donde S equivale a excelente; 4 — Muy bien; 3 - Bien; 2
~ Regular; 1 - Insuficiente,

Guia didactica de herramientas tecnolégicas aplicables al proceso de
enseiianza-aprendizaje de Lenguay Literatura en Educacion Basica Media

Nombre Completo _j?mmla (‘fﬁm&«% @/ﬁmﬁé’m fO//é/mas

Cédutaz...... [ZCTRECCEL aeeeeeeeeeeeeereereeen .
Titulo de tercer nivel: 4"’05«1",1‘{&3;&&“’0“0'"’:7 n 7{7”}’ /

Funcién directiva o cargo: ’D“ff’fb"@(ﬁ) ...............

Aiios de experiencia en la Educacién: [ LT

L (5) Argumentacion de la propuesta

1L ( ) Estructura de la guia metodolégica

L. (5) Logica intema de la guia

IV. (5) Importancia de la guia propuesta

V. (%) Facilidad para su implementacion

VL  (5) Valoracion integral la guia metodologica propuesta.

Gracias por su colaboracion



Anexo 9. Registro fotogréafico

Fotografia 1 Aplicacion de la propuesta

© Zoom Reunion s X

X =4
Mari0,PAUCT, put AN JORDANA CAR

Milton Cevallos Britany pachac... Daniela Roldan 00 Paola Tipan

88 O Escribe aqui para buscar g € * E m C Ef & H O Al zBY) P 26/;‘:5/2020 L)

Elaborado por: Mayra Jacome

Fotografia 2 Aplicacion de la propuesta

© Zoom Reunién - X

v Participantes (8)
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Invitar Silenciar a todos
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Elaborado por: Mayra Jacome



Fotografia 3 Aplicacion de la propuesta

© Zoom Reunion 40 minutos i X

v Participantes (12)

—
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Elaborado por: Mayra Jacome

Fotografia 4 Aplicacion de la propuesta
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. 1405
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Elaborado por: Mayra Jacome



Fotografia 5 Aplicacion de la propuesta

© Zoom Reunién = X

<

Participantes (17)

Buscar un participante
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Dylan #

Emily Kaniras ¥

Jacob martinez ' n]

M Jerson y Oscar Caiza Z o

Jhamie Tunala P w]

Emily Kmm‘

MAURO BENJAMIN PALTAN GA.. £ O3

0666666066608 6

Mayte Rodriguez 7 o>
Sacarlett Niguin... iisaAgullar 7o
~
Mayte Rodriguez Dilan vafio Marcedes Nasimba ¥ o
NICOLAS VELASCO ¥
OSTIN CRUZ n]
Sacarlett NiguingaQ Q Q 7 A
Invitar Silenciar a todos
%8 O Escribe aqui para buscar B € = E m e ﬂ{ 3 O Al z®Y) e 26/17?/2020 L)
p
Elaborado por: Mayra Jacome
Fotografia 6 Aplicacion de la propuesta
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Fotografia 7 Aplicacion de la propuesta

© Zoom Reunién _
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Elaborado por: Mayra Jacome



Anexo 10. Planificacion de la propuesta

ESCUELA DE EDUCACION BASICA AMERICA Y

ANO LECTIVO: 2019-2020

ESPANA
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE
DESEMPENO
1. DATOS INFORMATIVOS:
Docente: | Lcda. Mayra Jacome Area/asi | Lengua y Grado/Curso: Séptimo Paralelo: | “D”
gnatura: | Literatura
N.° de| Bloque: |Titulo de unidad Texto Objetivos especificos de | OG.LL.5. Leer de manera auténoma y
unidad 4 deplanificacion: | Informativos. |la upidad de | aplicar estrategias  cognitivas Y
gleani . planificacion: metacognitivas de comprension, segdn
cacion el propdsito de lectura.

2. PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS:

INDICADORES ESENCIALES DE
EVALUACION:

LL.3.3.3. Inferir y sintetizar el contenido esencial de un texto al diferenciar el
tema de las ideas principales.

I.LL.3.3.2. Realiza inferencias
fundamentales y proyectivo valorativas,
valora los contenidos y aspectos de
forma a  partir de criterios
preestablecidos, reconoce el punto de
vista, las motivaciones y los argumentos
del autor al monitorear y autorregular su
comprension mediante el uso de
estrategias cognitivas. (J.2., J.4.)




EJES Formacion ciudadana. PERIODOS: FECHA DE| 25/11/2020
TRANSV INICIO
ERSALES

Estrategias metodoldgicas Recursos Indicadores de Actividades de

logro evaluacion/ Técnicas
/ instrumentos

EXPERIENCIA CONCRETA: e Elaboracion de
Motivacion: Computador organizadores gréficos e Técnica:

Desarrollando tu lado derecho de tu cerebro.
REFLEXION:

Responder las siguientes preguntas:

(Qué

recuerdan sobre los organizadores graficos?
¢Para queé sirve un

organizador grafico? ;Como se construye
un organizador grafico?

¢Es importante disefiar organizadores
gréficos dentro del PEA?
CONCEPTUALIZACI ON:

Analizar minuciosamente la informacion
presentada.

Desarrollar de la lectura comprensiva con el
tema “Tipos de textos”

Identificar de la ideas principales V|
secundarias del texto.

Socializar de la herramienta Mind meister.
Registrar el proceso de la herramienta
Elaborar la interfaz con la herramienta.
Crear un organizador grafico.

APLICACION:

de distinta indole para la
organizacion y sintesis

de la informacién

contenida en un texto

escrito, para ello, se

empleara la herramienta

tecnolégica Mind
meister.

Observacion
e |nstrumento:

Lista de cotejo




Elaborar cada estudiante un organizador

grafico acerca de la lectura realizada.

https://mm.tt/1704066801?t=AXUv6DAK50

https://mm.tt/1704263588?t=HWVTfI9fugT

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad educatival

Especificacion de la adaptacion a

ser aplicada
ELABORADO REVISADO APROBADO
Docente: Lcda. Mayra Jacome Subdirector: MSc. Francisco Nato Directora: MSc. Mercedes Calvachi
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