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RESUMEN

Los espacios educativos presentan constantes cambios que requieren del uso y aplicacién
de las TIC en el proceso de ensefianza y aprendespecialmente en la etapa de
evaluacion, debido a que son medios que despieltarierés por aprender, ayudan
desarrollar destrezas, habilidades y competendigitales en losestudiantes. No
obstante, el escaso conocimiento y capacitacion dmtEntesobre la incorporacion de

las aplicaciones tecnologicas en el area de n@iem ha generado desinterés de esta
asignatura y graves resultados en las evaluaciones, impidiendo tomar decisiones respecto
al aprendizaje de los estudiantefaypractica educativa docenkor lo tanto, el objetivo

de esta investigacion es propoaplicaciones tecnoldgicas, a través de una guia, para el
fortalecimiento de la evaluacion de aprendizajes en el area de matematica de los
estudiantes de cuarto grado en | a Escuel:
de Cotopaxi, canton Latacungmarroquia Eloy AlfaroLa metodologia que se empled se

basa en el paradigma interpretatiysorque permiti6 comprender kvaluacion de
aprendizajes usandocugsos tecnoldgicos. El tipo de investigacidoesitativg porque

se ha profundizado en loggsificados de los sujetos de investigacion en el contexto
educativo, y se desarrolld6 en cuatro etapas: preparatoria, de campo, analitica e
informativa. EI método empleado fue el inductivo, se aplictétaica de la observacion

con su instrumento guia dsbservacion, para recolectar informacion respecto a la
evaluacion que el docente emplea en el proceso de ensefianza y aprétidizsjitado

es una guia de aplicaciones tecnolégicas para evaluar los aprendizajes en el area de
matematica del cuarto gradmntiene seis aplicaciones tecnolégicas donde se encuentra

la descripcion, formas de utilizarlas, ejemplos y etapas de evaluacion, entre ellas: etapa
de planificacion, ejecucion y valorizacidbe esta manera, el proyecto de investigacion
contribuye a famalecer el proceso de evaluacion mediante el uso de aplicaciones
tecnolégicas,que son un recurso para rommEmguemas tradicionales, motivar a los
estudiantes y centrarse en el aprendizaje mas no en la calificacion.

PalabrasClave Evaluacion de aprerzhijes, proceso de evaluacion, aplicaciones
tecnoldgicas, competencias digitales
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ABSTRACT

Educational spaces present constant changes that require the use and application of ICT
in the teaching and learning process, especially in the evaluation stage, because they
arouse interest in learning and help develop students' sébififies, and digital
competenciesHowever, teachers' lack of knowledge and trainingimeorporating
technological applications in mathematicydagenerated disinterest in this subject and
serious results in evaluations, preventing decisions regastindent learning and
educational practicd.herefore, the objective of this research is to propose technological
applications, through a guide, to strengthen the evaluation of learning in the area of
mathematics of fourtigrade students in the School cddic Education "Club Rotario,"
Cotopaxi province, Latacunga canton, Eloy Alfaro pafi$te methodology used is based

on the interpretive paradigm because it allowed understanding the evaluation of learning
using technological resources. The type of redear qualitative because the meanings

of the research subjects in the educational context have been deepened, and it was
developed in four stages: preparatory, field, analytical and informatisemethod used

was inductive; the observation technique wasplied with its observation guide
instrument to collect information regarding the teacher's evaluation in the teaching and
learning process. The result is a guide of technological applications to evaluate learning
in the area of fourtlyrade mathematic#; contains six technological applications where

the description, ways to use them, examples, and evaluation stages are found, among
them: planning phase, execution, and valorizationthis way, the research project
contributes to strengthening the exation process through the use of technological
applications, which are a resource to break traditional schemes, motivate students and
focus on learning rather than on grading.

Keywords Learning evaluation, evaluation process, technological applicatiagisl
skills.
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2. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

En el ambito educativo recobra mayor fuerza las TIC como un elemento de innovacion.
Por ende, el presente proyecto se enfoca en mejorar los procesos pedagoégicos a partir de
la implementacin de aplicaciones tecnoldgicas en la evaluacién de aprendizajes en la

asignatura de matematica. Segun Ortiz y Romero (2015):

La implementacion de las tecnologias se convierte en una necesidad de la escuela, que
tiene como un propdsito principal encontraewas estrategias que permitan llegar a
la comprensién de elementos mateméticos que con seguridad por medio de la escuela

tradicional no se logran alcanzar.

Es decir, las aplicaciones tecnolégicas son un medio para mejorar los procesos
evaluativos permiéndo al estudiante sentirse motivado para adquirir aprendizajes

significativos para la vida.

Esta propuesta, se centra en mejorar las practicas evaluativas en los docentes a partir del
uso de aplicaciones tecnoldgicas, a fin de observar hasta qué pudém flegar los

estudiantes y se dé un verdadero proceso de ensefianza y aprendizajes, con técnicas €
instrumentos idéneos de acuerdo al grupo de educandos y la asignatura. Lépez (como se

cité en Martinez, 2008) menciona:

La evaluaciéon deberia afrontarse @oom elemento educativo mas, generador de la
participacion, a través de la cual, tanto el alumno como el docente pueden reflexionar
y realizar propuestas de mejora de los procesos que vayan teniendo lugar en el aula,
desterrando el caracter coercitivo quegdicionalmente, ha acompafado a la

evaluacion. (p.63)

Por lo tanto, es importante implementar tecnologias en la evaluacion para que se
conviertan en una oportunidad donde el educador y el educando se vuelven actores activos
en el proceso de ensefianzaaprendizaje, y se deje de lado practicas evaluativas
habituales que se centran en los resultados mas que en los procesos. Cabe recalcar que

ASin emoci-n no hay aprendizaje ni vol uni

El presente trabajo contribuye a innovas lpracticas evaluativas en el area de
matematica,porque los estudiantes demuestran aversion a esta asignatura. Ademas,

aporta a que el docerddquiera conocimientos sobre el asoaplicaciones tecnoldgicas



que aporten al desarrollo de evaluaciones iadovas, asi los estudiantes fortalezcan el
conoci miento de | a matem8ti ca. AEste ti)]
estudiantes a tener otra perspectiva del uso y aprendizaje de las matematicas y manifiestan
su aceptacion haciendo uso de la api@aale los programas, cuando se sientan al
computadoro (Vald®s, 2011, p. 26).

Es decir, el usde aplicaciones tecnoldgicas ayudaediar elaprendizaje para fomentar
la autonomia de los estudiantes y docentes alcdnzas estandares de calidad. @da,
el proceso de raialimentacion es perdurable, lo qgenera nuevos conocimientos que

serviran a lo largo de su vida.

También, esta orientado al desarrollo de una evaluacioén interactiva y participativa, donde
los estudiantes afiancen experiencias, con@ntos y pongan en practica sus
competencias digitales al dar uso de las herramientas tecnoldgicas. Segun Mateo (como
se cit- en Fuentes y Sol2s, 2016), Acont.
retroalimentador, como también, para el psoff que permita ir mas alld que solo
certificar la promocion del estudiante. Es decir, aproximaciones centradas en el proceso

y no en |l os resultadoso (p.49).

En este sentido, las practicas evaluativas innovadoras con varias actividades, contribuyen
a desaollar procesos mentales como el andlisis, sintesis, atencion e incluso las relaciones
interpersonales y la creatividad, ayudan al docente a examinar, mejorar e innovar su

practica educativa para alcanzar una evaluacion integral y la calidad educativa.

Ede proyecto cuenta con el apoyo de la comunidad educativa tales como: autoridades,
docentes, padres de familia y estudiant ¢
Rotari oo para el proceso de investigaci
doceentes de la Carrera de Educacion Bésica de la Universidad Técnica de Cotopaxi,
quienes brindan los conocimientos y facilidades para la presente investigacion, cabe
destacar que existen recursos bibliograficos que contribuyen a la fundamentacion teérica

delas variables de investigacion.

Finalmente, este trabajo de investigacion busca mejorar la practica evaluativa de los
docentes en el &rea de matematica y las competencias digitales de los actores educativos

debido a la importancia que estas tienen en el diario vivir del ser humano.



3. BENEFICIARIOS DEL PROYECTO

Los beneficiarios directos:
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4. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION
Contextualizacion del problema

El progreso de los ultimos afios ha convertido a la tecnologia en un agente transformador
de lasociedad. Por tal razon, en la educacién es necesario implementar aplicaciones
tecnoldgicas para la evaluacién de aprendizajes en el area de matematica, que despierten
el interés por aprender, desarrollen destrezas, habilidades y competencias diditales en

estudiantes.

En los ultimos tiempos en la educacién impera la desigualdad al conocimiento, debido a
gue Aen Am®rica Latina y el Cari be sol an
tiene | a oportunidad de ac catdenAlvagz, 2088, r e d ¢
p.73). Limitando que sea aprovechada como recurso educativo y elemento para la
evaluacion innovadora de conocimientos adquiridos durante el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

También, se requiere aumentar y mejorar la cobertueecckso a servicios de Internet
porque Aparte significativa de |l a pobl a
significativa de | a que s2 est8 conectad
et al., 2020, p. 6). En concreto, la brecha digitpisisiendo palpable en la educacion por

la falta de infraestructuras e inversién de los estados para llegar con la conectividad a toda
la comunidad educativa, en especial a los docentes que deben mejorar su metodologia de

evaluacion.

La gran brecha signdativa de desigualdad social y tecnolégica ha desarrollado

inconsistencias en los paises latinoamericanos. Segun Sunkel (2006):



Uruguay donde la proporcion de colegios sin acceso a Internet llega casi a un tercio de
las escuelas (31,3%). En los otpagses evaluados por PISA la proporcion de escuelas
sin conectividad es mayor: Argentina (41,7%), Brasil (56,3%) y México (60,1%.).
(p-36)

En este sentido, la falta de planificacion y ejecucion de politicas publicas por parte de los
gobiernos, limitan a qulas instituciones educativas y quienes lo conforman se beneficien

de los servicios tele comunicativos.

Por otra parte, de acuerdo a un estudio realizado en una institucion educativa de
Argentina, en cuanto a la evaluacion, los docentes manifiestan gjderfaas mas
comunes d evaluar sororal y escrita, midiendo, seguimiento de clasduezgo,
compromiso. Asimismal 85% considera que la evaluacion condiciona el qué yre co

se aprende (Vaccarini, 2014

Es decir, las practicas evaluativas habitualesse mantienen impregnadas en el proceso

de enseflanza y aprendizaje, provocando que los estudiantes tengan condicionado la
manera que evaluara el docente, y solo se preparen a corto plazo en los conocimientos
tedricos y explicaciones dadas durante ésel El Unico fin es obtener una calificacion
cuantitativa para aprobar un grado o mas sgmel destacado de la clasguello no

contribuye a desarrollar el razonamiento logico y pensamiento critico.

Ademas, por el deficiente uso de recursos en lamddiea para razonar y deducir, segun
la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO, 2021):

Cerca del 63% y 18% de los estudiantes se ubica en los niveles | y II, respectivamente.
Es decir, la gran mayoria de edtuant es a%n no | ogra [ é]
numeéricas, comparar y convertir medidas, o hacer operaciones mas desafiantes en el

ambito de los nimeros naturales.

En otras palabras, la mayor parte de educandos no alcanzan los resultados de aprendizaje
ni dominar habilidades fundamentales en el area de la matematica, lo que afecta de
manera parcial al momento de realizar la evaluacion de conocimientos y su rendimiento

académico.



En efecto, esta problemética ha desatado brechas de conocimiento y retraailimete
la matemética. UNESCO (como se citd en Padilla y Perero, 2019) indica:

En los paises latinoamericanos y caribefios 35 millones de nifios y adolescentes no
estan logrando niveles minimos de conocimiento en lectura mientras que 50 millones
no alcanza los niveles minimos requeridos en matematica. Esto significa que 1 de
cada 3 nifios y adolescentes de la regidon no puede leer de manera correcta y 1 de cada
2 tiene dificultades serias en matematica de acuerdo a lo esperado por su edad, lo cual

es un impdimento para poder forjar un futuro digno. (p.16)

Ante ello, las instituciones educativas no toman como base estos resultados de evaluacion
para retroalimentar los conocimientos y alcanzar los estandares de calidad en la

matematica, lo que limita a los oiiaplicar los aprendizajes en diferentes contextos.

Actualmente, con los avances tecnolégicos la educacion ecuatoriana ha presentado
algunas falencias. Seg¥n Rojas y D2zaz (
trasladar sus contenidos, metodologiassirategias pedagdgicas de lo presencial a lo

virtual o (p. 64). En consecuencia, util:ii:

motivan a lasctuales generacionespha

Con respecto a las TIC el Ministerio de Educacion no ha ejecutado kisaggbtiblicas
existentes en la LOIE sobre la insercion de las Tecnologias de Informacion y
Comunicacionenelprocesod uc at i vo. Ad pld0¥%tde lasanstiéeutidnes, s C
educativas activas escolarizadas ordinarias de sostenimiento fiscal cu@ntteso a
interneto (Ponce y Intriago, 2018). Gene
implementacion de infraestructura, recursos tecnoldgicos, internet y contar con
instituciones predispuestas para innovar, no son el Unico camino para lfarnpha

digital.

La falta de implementacion de las aplicaciones tecnoldgicas en el area de matematica ha
generado como consecuencia el desinterés de esta asignatura y graves resultados en
evaluaciones, uno de ellos el examen PISA donde participé Ecuabtuvo que el 71%

de estudiantes no supezl nivel basico en matemati¢an sélo un 22% presentan un alto
rendimiento, convirtiéndose en un grave problema y nuevo desafiperar desde las

aulas clase (Parra, 202@n este sentido, los docentesaagnas centrados en ensefiar la



teoria como formulas, leyes y postulados, impidiendo desarrollar destrezas que sirvan al
educando para desenvolverse en la sociedad.

Ademas, en el pais se ha aplicado las pruebas APRENDO, SER ECUADOR Y SER
ESTUDI ANT E @lesidénmeastrat que el mayor porcentaje de estudiantes no
alcanzan un nivel de excelencia educativa y por el contrario muchos de los estudiantes se
encuentran en el ni vel el emental o (Minis
en Flaes et al., 2017,.p). Por lo tantpse evidencia que durante el proceso de ensefianza

y aprendizaje el docente no desarrolla una evaluacion continua que sea capaz de hacer un

seguimiento de los procesos y asi mejorar los resultados de aprendizajes.

A pesar de que el Sisterda Educacion ha creado plataformas para que los docentes se
mantengan capacitados en TIC no ha tenido acogida significativa. Segun la Direccion de
Informacién Continua (como se citd en el Ministerio de Educacion, 2020), de 520. 868
docentes solo 11.866 smapacitaron en innovacion tecnolégica en la plataforma
Mecapacito. Entonces, se da a denotar un desinterés por parte de los docentes en

mantenerse actualizados, conllevando a practicas tradicionalistas en la evaluacion.

Por otra parte, la actitud prepote, los cuestinarios de preguntas cerraddss
competencias comunicativas, €éticas o intelectuales, por mencionar solo algunas, ya no
son suficientes para garantizar un buen desempefio docente el cual afronta varios desafios
acordes a los nuevos contextmlucativos (Rangel, 20L.5En efecto, el amocimiento
cientifico que poseelos docentes no esificiente para llegar con el aprendizaje a los
estudiantes, afectando su desempefio académico y capacidades para desarrollar los

diferentes tipos de evaluacianadaptadas a la tecnologia del momento.

En | a Escuela de Educaci-n B8sica ACIub
uno de ellos es que una gran cantidad de docentes desconocen sobre el uso de aplicaciones
tecnoldgicas para la evaluacion deesqulizajes en la matematica, siendo vista como una
actividad que genera en el estudiante sentimientos negativos de temor, miedo, frustraciéon

entre otros.

AUun mas, los estudiantes consideran que la matematica es una asignatura de dificlil
comprension y resotiéon de problemas. Ante lo cual, los docentes demandan de

capacitacion permanente en el uso de aplicaciones tecnoldgicas para su incorporacién en



cualquier momento del proceso de ensefianza y aprendizaje, pero significativamente en

la evaluacion de aprerzadijes.

Ademas, se ha evidenciado practicas tradicionalistas en el aula de clase, puesto que, los
profesores utilizan como Unica técnica de evaluacion la prueba con su instrumento el
cuestionario, el cual consta de preguntas cerradas que imposibilitadsmetst dar un

juicio de valor respecto a los indicadores. Es decir, los educadores no emplean una
variedad de técnicas e instrumentos en plataformas digitales por falta de investigacion y
resistencia al cambio, lo cual impide avanzar en la diversificdeitas formas de evaluar

y romper el miedo a la prueba o leccion.

También, se ha observado la forma habitual de receptar las evaluaciones con la peculiar
hoja impresa, que evalla Unicamente contenidos conceptuales sin considerar lo
procedimental y actitudal que se orientan a la practica y de forma particular en la
resolucion de ejercicios y problemas en la asignatura de matematica. Ante ello, la
incorporacion de las TIC en esta asignatura es importante, rompe esquemas tradicionales
y asume la evaluaciéde manera diferente centrandose en el aprendizaje y no en la

calificacion.

Simultdneamente los estudiantes se sentian presionados, desmotivados y estresados
cuando escuchaban la palabra prueba o examen, he alli los resultados del bajo rendimiento
académico Por tal razén, el docente debe ser consciente de cémo evaluar, a fin de
despertar el interés, motivacién y generar potencialidades a través de herramientas

digitales.

Las aplicaciones tecnolégicas en los procesos evaluativos ayadidiversificar
actividades o contenidos, evaluar el proceso, funcionalidad y significatividad de
aprendizaje del educando, contribuyen a desarrollar procesos mentales como la atencion,
analisis y resolucion de @blemas de la matematica, permiten al docexminar,
mejorar einnovar su practica educativa que es importante para alcanzar una evaluacion
integral. En este sentido, se presenta la siguiente interrogante, ¢Cuales son las
aplicaciones tecnoldgicas que contribuyen para la evaluacion de aprendizajes en el area

de matemtica?



Delimitacion del problema

Aplicaciones tecnoldgicas para la evaluacion de aprendizajes en el area de matematica en
los estudiantes de cuarto grado de la Escuela deckeci - n B8si ca fClI

provincia Cotopaxi, aaton Latacunga, parroquia Elgyfaro periodo lectivo 2022022.
Inmersion en el contexto

E I acceso a |l a Escuela de Educaci-n BS8si
las autoridades recibieron con respeto a los estudiantes en formacion docente de la

Universidad Técnica déotopaxi, para el desarrollo de las Practicas Prefesionales.

Ademas, hubo apoyo y colaboracion por parte de los docentes en la sala de clase al
permitir tener un primer acercamiento a las aulas y recolectar la informacion. Por su parte
los estudiante demostraron empatia y confianza hacia los futuros docentes, estos
elementos dan a denotar un ambiente participativo para el fortalecimiento de los

conocimientos pedagdgicos, didacticos e investigativos.
Formulacion del problema

¢, Cudles son las aplicanes tecnoldgicas que contribuyen para la evaluacién de
aprendizajes en el area de matematica, en los estudiantes de cuarto grado de la Escuela
de Educaci-n BS8sica AClIub Rotari oo, prov
Eloy Alfaro?

5. OBJETIVOS

Objetivo general

™

0 Proponer aplicaciones tecnolégicas, a través de una guia, para el fortalecimiento de la
evaluacion de aprendizajes en el area de matemética de los estudiantes de cuarto grado
en | a Escuela de Educaci - n B %ax,caatonii Cl u

Latacunga, parroquia Eloy Alfaro.
Objetivos especificos

1 Conceptualizar los referentes teodricekacionados &s aplicaciones tecnologicas y

la evaluacion de aprendizajes.



1 Identificar las aplicaciones tecnoldgicas para evaluaaposndizajen el area de

matematice n | a

1 Elaborar una guia de las aplicaciones tecnoldgicas para la evaluacion de los

Escuel a

de

Educaci - n

B8si

aprendizajes en el area de matematica dirigida @dosntesle cuarto grado.

6. ACTIVIDADES Y SISTEMA DE TAREAS

Objetivo Actividad Resultado a Descripcion de la
alcanzarse de la| actividad (técnicas e
Actividad instrumentos.
Medios de
verificacion
ETAPA PREPARATORIA
Conceptualizar | Revisién de fuentes Compilacion de | Matriz de

los referentes
tedricos
relacionados a
lasaplicaciones
tecnoldgicas y lg

bibliograficas acerca de
aplicaciones tecnolégicas
y laevaluacion de
aprendizajes.

fuentes
bibliograficas.

operacionalizaciode
variables.

Docunento del Marco
tedrico

evaluacion de
aprendizajes.

Inmersion en el contexto
para identificar a los
sujetos de la investigacior
en la Escuela de
Educacion Basica.

Identificacion de
los sujetos de la
investigacion.

Sujetos investigados

ETAPA TRABAJO DE CAMPO

Identificar las
aplicaciones
tecnologicas
para evaluar los
aprendizajes en

Elaboracion de los
instrumentos de
recoleccion de
informacion:
Observacion de las

Validacion de los
instrumentos de
recoleccion de
informacion.

Técnica: Observacion
directa

Instrumento: Guia de
observacion.

el area de aplicaciones tecnologicas Instrumentos
matematica en I{ que se aplicaen la elaborados y
Escuela de Escuela de Educacion validados.
Educacion Basica.

B8si ca i Aplicacion de los Diagnostico de | Informacion
Rot ar i o (¢instrumentos de las aplicaciones | recolectada

recoleccion de
informacion (Guia de
observacion).

tecnologicas.

Procesamiento y
sistematizacion de la
informacioén recolectada.

Descripcion
sistematica de la
informacion
recolectada.

Matrices de
procesamiento de
informacion.

Marco metodolodgico.
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ETAPA ANALITICA

Andlisis e Interpretacion
de la informacion
recolectada en las
observaciones.

Reflexiones
acerca de las
aplicaciones
tecnoldgicas que
se aplican en la
Escuela de
Educacion Basicg
ACl ub Ro

Documentade la
reflexion acerca de la
aplicaciones
tecnoldgicas y la
evaluacion de
aprendizajes en el are
de matematica
Hallazgo, argumento,
sustento tedrico.

ETAPA INFORMATIVA

- PROPUESTA

Elaborar una
guia de las
aplicaciones
tecnologicas
para la
evaluaciorde

los aprendizajes

Seleccion de aplicacioneg
tecnologicas para la
evaluacion de los
aprendizajes en el cuarto
grado del area de
matematica.

Indagacion de la
recursividad
digital que
aporten a la
evaluacion de los
aprendizajes en
matematica.

Seisaplicaciones
tecnoldgicas para la
evaluacion de los
aprendizajes del area
de matemaética.

en el area de
matematica
dirigida a los
docentes de
cuarto grado.

Determinacion de los
contenidos que se van a
evaluar, considerando las
unidades didacticas del
cuarto graden el area de
matematica.

Indagacion de
contenidos que s¢
van a evaluar.

Contenidos que se va
a evaluar por unidade
didacticas.

Desarrollar evaluaciones
por unidades didacticas
Socrative, Mindmeister,
Evernote, Nearpad
Quizlet,Seesaw.

Estructurar la
actividades de
evaluacion.

Evaluaciones por
unidades didécticas e
las aplicaciones
tecnoldgicas.

Estructurar los elementos
de la guia.

Realizar la guia
de las
aplicaciones
tecnoldgicas.

Guia de las
aplicaciones
tecnoldgicas
Socrative,
Mindmeister,
Evernote, Nearpod,
Quizlet,Seesaw.

Elaboracion de
instrumentos para la
Validacion de las
aplicaciones tecnoldgicas
Validacion de la
propuestaGuia de
aplicaciones tecnoldgicas
para la evaluacion de
aprendizajes eeal area de

matematica.

Analisis de la
propuesta
planteada

Instrumentos para la
validacién: Escala de
estimacion.
Resultados de la
validacion.
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7. FUNDAMENTACION CIENTIFICO TECNICA
Antecedentes

El presente proyecto esté sujeto a la implementacion de aplicaciones tecnolégicas para la
evaluacionde aprendizajes en el area de matematica y la mejora de la calidad de la

educacion, por ello se presentan diferentes trabajos que aportan a la investigacion.

Morenoy Rochera (208) en su trabajo usos de las TIC y su temporalidad en practicas
evaluativas del profesorado de educacion secundaria, presenta como objetivo conocer los
principales usos de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) para evaluar
y entregar feedick formativo a lo largo de la dimension tempotal. metodologia
empleada fue una aproximacion cualitativa con entrevistas aplicadas a dos profesoras de
educacién secundaria, las cuales se complementaron con la informacion obtenida de las
plataformas Mool y Wiki. Los resultados muestran tres usos formativos de las TIC que

se vinculan a diferentes momentos evaluativos dependiendo de las concepciones previas,
tiempo y apoyo del centro educativo que posea el profesorado. Es asi que, esta
investigacion se cdra en los recursos tecnoldgicos y evaluacion de aprendizajes siendo

de particular apoyo para el proyecto.

Por su parte, Granda et al. (2019) desarroll6 la investigacién denominada las TIC como
herramientas didacticas del proceso de ensefapreadizaje,con el objetivo de
caracterizar el empleo de las TIC en el proceso de ensediarezalizaje en la educacion
bésica de la ciudad de Machala, como metodologia utilizada fueron la investigacion
cuantitativa y cualitativa con enfoque descriptivo. Los resodtagvelan que las TIC son
sustento material de los nuevos paradigmas educativos; consideradas y tenidas en cuenta
por muchos docentes como herramientas didacticas; dadas sus caracteristicas de
multimedias, interactividad y asincronismo, que favorecendé@vacion, atencion a las
diferencias individuales, el trabajo cooperativo y colaborativo, el aprendizaje autonomo

y continuo; la autoevaluacién, evaluacién y control de los procesos instructivos y
educativos. Por lo tanto, el uso de las Tic es impor{zana esta investigacion porque

aporta con elementos relacionados a las aplicaciones tecnologicas en la evaluacion.

En el mismo contexto Nabor, et al. (2018) en su trabajo uso de aplicaciones de la Web

2.0 para la evaluaanibde aprendizaje significativo tie como finalidadootenciar el
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rendimiento académico, jutilizando las aplicaciones Kahoot!, Socrative, Drive y
Formularios de Suite de Google. La metodologia implementada es cuantitativa tipo
correccional y se empleo el disefio cuasi experimental. Losa@sslobtenidos indican

un incremento en el aprovechamiento de un 9,83%, detectando una mejora en el logro de
las competencias establecidas en el aprendizaje. Este trabajo esta enfocado en la
evaluacion educativa empleando las TIC, coadyuvando a la oevesti.

Asimismo, Borja y Garcia (202&fectuarora indagacion titulada evaluacién formativa
oportunidad en el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de matematicas en tiempos
de pandemia. El objetivo es fortalecer los procesos de evaluacion f@reatilos
docentes de 3° en el area de matematicas. Sadolegia es de tipo cualitativa
enmarcada en el paradigma secitiico y como disefio la investigacién accion. En este
sentido, se llegd a la conclusién que el disefio de talleres pedagoégicosanmanai®, de

como podemos estimular el pensamiento u operaciones mentales del educando; que
aprenda a resolver problemas y fundamentalmente sea capaz de utilizar lo aprendido para
analizar la realidad de su contexto. La evaluacion formativa aporta atoflesdel

presente proyecto.

Ademas, Sepllveda, et al. (2016) realizé un estudio denominado ¢Como evaluan el
aprendizaje los profesores de matematica?: percepcion de los estudiantes de escuelas
basicas municipalizadas de la décima region. El objetivotesiear la percepcion que

tienen los estudiantes respecto a las caracteristicas del proceso evaluativo que realiza su
profesor de matematica. El procedimiento metodolégico es cuantitativo, el tipo de
investigacion es no experimental de caracter desaigtoorte transversal. En base a las
evidencias se llega a concluir que las propuestas para mejorar el aprendizaje de los
estudiantes y su calidad, deberian empezar por cambiar las estrategias de evaluacion. Este
trabajo se centra en el proceso de evafunague realizan los docentes, lo cual aporta al

desarrollo del presente proyecto.

Por dltimo, Gallardo, et al. (2015) desarroll6 una investigacion sobre las practicas de
evaluacion del aprendizaje en relacidon con los estandares internacionales: un estudio
exploratorio. El objetivo del trabajo es abordar la percepcién de algunos docentes
mexicanos que laboran en distintos niveles educativos, en torno a las practicas de

evaluacion del aprendizaje analizadas desde el marco de los estandares internacionales
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edablecidos por el Comité Conjunto de Estdndares de Evaluacion Educativa (jcsee, por
sus siglas en inglés). Este estudio se centra en la metodologia cuantitativa, con un disefio
de tipo exploratorio. Los resultados permiten inferir que, aun cuando la nay®dp

las practicas de evaluacion se apega a lo que los estandares determinan, existen ciertas
areas de oportunidad, en especial respecto a la ética y la precision, temas que seria
conveniente continuar indagando. Esta informacion contribuye al presabtgo

investigativo por su relevancia en las practicas evaluativas de aprendizajes.
Enfoque Constructivista

El presente proyecto de investigacion se encuentra establecido bajo la teoria
constructivista, debido a queuestra el camino para alcanzar wogeso de ensefianza

y aprendizaje en un espacio participativo, donde el educando gesta y construye sus
propios conocimientos a partir de su experiencia previa y la guia del docente.

Segun Piagdicomo se cit6 e Aparicio y Ostos, 20281 E | constructivism
equilibrio mediante autorregulaciones que permite poner remedio a las incoherencias
momentaneas, resolver los problemas y superar las crisis o los desequilibrios mediante
una constante elabaién de estructuras nuevasl(pf). Por lo tanto, se refiere a que el
conocimiento debe ser construido por el estudiante para que sea autbnomo y capaz de
solucionar problemas esu vida cotidiana. Parallo, se requiere de un profesor que
facilite aplicaciones tecnologicas coimerramentas educativaa fin de que el estuditn

esté motivado para aprender.

Esta teoria explica sobre el aprendizaje significativo, es el tipo de aprendizaje en donde
el estudiante relaciona el conocimiento previo con el nuevo, para lograr reconstruir
informacion valedera y esté disponible en la estructura cognitiva del individuo formando
asi una red de conocimientos Utiles para la vida. Como expresa Ausubel ciadazen

(201§ , nAEI aprendi zaje significativoues mu
es el mecanismo humano por excelencia para adquirir y almacenar la vasta cantidad de

ideas e informacion representadaspa tugui er campo p8) conoci

En otras palabras, el aprendizaje significativo enriquece al estudiante en conogimiento
con el fin de originar una perspectiva mas generalizada de comprension e interpretacion

del entorno que lo rodea. De esta forma, para verificar el aprendizaje se necesita de un
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proceso de evaluacion y el uso de aplicaciones como estrategia didacticaceahel

estudiante aprenda y esté consciente de cédmo aprende.

En este sentido, la evaluacidon busca que los educandos desarrollen actividades utilizando
los conocimientos previos, nuevos, habilidades y destrezas adquiridas durante el proceso
pedagoégicoPor tanto, este enfoque resalta que el docente debe evaluar lo que ensefia, a
partir de actividades evaluadoras que impliquen la interpretacion y construccién de

conocimientos, a fin de promover el aprendizaje significativo. Segun Coll y Martin:

Para ello deben plantearse, en el proceso de ensefianza, experiencias didacticas en las
gue se amplien progresivamente los contextos de aplicacion de los saberes aprendidos,
de manera que los significados que se construyan adquieran una mayor rigueza
semanta y no necesariamente se vinculen a uno solo de dichos con{®itasy
Hernandez, 2002, p.366)

Es decir, laevaluacion de aprendizajesnsiste en que el docente proporcione nuevos
instrumentos que permitan monitorear el progreso de los educandwsgelacse logre

desarrollar un aprendizaje valedero mediante un pensamiento critico y reflexivo.

El constructivismo es un proceso activo,
enfoque constructivista, integra a todos los agentes educativos (doastteliantes y

padres de familia) al lograr con esto un aprendizaje cooperativo, donde todos son
responsables y part2zcipes acti Aotselladla s u
interaccién de toda la comunidad educativa dentro del proceso peagégmite

adquirir informacion, con el fin de facilitar retroalimentacion oportuna a los educandos y

cumplir los objetivos.

Por dltimo, el enfoque constructivista orienta la implementacion de los diferentes
momentos de la evaluacion, privilegiando dlactivo del estudiante como constructor
de conocimiento, su organizacion y evolucién de las estructuras mentales. Cabe destacar

gue la evaluacién de acuerdo con Ausubel et al., (1983):

Es una labor que debe ir mas alla de calificar, de ponerle unamadtalfestudiante.
Es un proceso integral y continuo que le debe permitir al estudiante estar consciente
de sus avances académicos y sus logros, asi como al docente conocer si sus métodos

de ensefanza estan siendo efectivos.
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Frente a ello, la evaluaciom el constructivismo es considerada como un proceso de
valoracion, de apreciacion y de analisis, que coadyuva a detectar las dificultades del

estudiante para ayudarle a superarlas.
Bases Teoricas
Aplicaciones tecnolégicas

En la actualidad el sistema edtiea, se enfrenta al desafio de utilizar las Tecnologias de

la Informacién y la Comunicaciéon (TIC), para proveer a los estudiantes herramientas y
conocimientos necesarios que se requieren en el siglo XXI. Las TIC son la innovacion
educativa del momento yepmiten a los docentes y estudiantes generar cambios
determinantes en el quehacer diario del aula y en el proceso de ensefianza y aprendizaje

de los mismos.

Por ende, el uso de las aplicaciones tecnoldgicas facilita el proceso de ensefanza y
aprendizaje del o s educandos, puesto gue, nuna

computadorajue se wutiliza como herramienta pa
(Bembibre, 2009). Por lo que, es teturso innovador que contribuye a potenciar la

motivacion y generar voluntad por aprender en los estudiantes.

Por otra parte, Cabero citado pé¥rez yrernandez(2005 considera que, la tecnologia

tiene como caracteristicas la inmaterialigaedormacién), instantaneidad, innovacion,
posesion, calidad y fiabilidad, facilidad de manipulacién, interconexién y diversidad de
la implementacién de las aplicaciones. Desde esta perspectiva, la tecnologia contribuye
con el acceso a la informacion, laat demanda procesos de produccion de conocimiento,
también aporta con las interconexiones que rompen barreras de tiempo y espacio en el

mundo.
Aplicaciones de las TIC en la educacién actual

Las tecnologias de la informacion y comunicacion son incorpocatasayor rapidez y
han transformado la sociedad, en especial, el ambito educativo, permitiendo ver el

progreso del proceso de enseflanza y aprendizaje.

Las TIC son el conjunto de recursos que ayudan a acceder, producir y emitir informacion,

gue a travésaldiferentes procesos mentales se convierte en conocimiento. De acuerdo
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con Ruiz et al . ( 2 01 4 )hqgy emdiacosio h€rfadisntasden C ¢
gestion del conocimiento que mejoran el aprendizaje y lo hacen significativo para los
est udi 2489). Ersodras pghabras, estas tecnologias son un medio para ampliar y

adquirir conocimientos pertinentes de desarrollo individual y social para la vida.

Por ello, actualmente la educacién se ha adaptado a las nuevas generaciones, dejando de
lado los modies tradicionales de memorizacion y repeticion, los libros de texto y pizarra
para incorporar nuevas herramientas y recursos tecnologicos en el proceso pedagdgico,
donde se experimentan nuevos escenarios formativos que apuestan al intercambio de
conocimiemo inmediato, facilitando a que el estudiante sea autbnomo en su aprendizaje

y desarrolle actitudes, capacidades, destrezas y competencias digitales en un ambiente

amigable, flexible y dinamico (Ministerde Educacion [MinEduc], 20).2

Evidentemente, la&cnologias de la informacién y la comunicacién son muy utiles para
la educacién de hoy, porque posibilitan la comunicacion y el aprendizaje entre el docente
y estudiante. La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion la Ciencia y
Cultura (UNES©, 2011) afirma:

La tecnologia puedeacilitar el acceso universal a la educacién, reducir las diferencias
en el aprendizaje, apoyar el desarrollo de los docentes, mejorar la calidad y la
pertinencia del aprendizaje, reforzar la integracion y perfeccianagestion y

administracion de la educacion.

Es decir, las tecnologias deberian asegurar la igualdad de oportunidades, para que todos
sean participes de los procesos de enseRaprandizaje, asi lograr la calidad educativa.

Sin embargo, alcanzar aqueks un problema que atafie a gran parte de la sociedad,
debido a que, existen brechas digitales, dificil acceso a internet, falta de recursos
tecnoldgicos e incumplimiento de las politicas publicas sobre la incorporacién de las

mismas en los centros edugas.
Las aplicaciones tecnolégicas como herramienta educativa

La educacion debe estar inmersa en los constantes cambios sociales y tecnolégicos que
suceden en el entorno. Por ende, Al a 1 rr
educaralosnifioed una maner a ditado eniCamp®dm, et @EH p.3l n e r

En este sentidase debe atender a las necesidades y cumplir cexpastativas de los
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educandos)a sociedad actual requiere de personas Iqgeen utilizar las nuevas

tecnologias parsu propio aprendizaje.

De la misma forma, las herramientas educativas son medios que estan a disposicion y uso
de los docentes, son creadas para mantener el interés de los estudiantes. Por lo tanto,
Meneses citado en Rizales &k,(2019, p. 39 , i Boheéreasientas que permitan el
almacenaje, procesamiento y transmision de informacion de manera digitalizada pueden
ser utilizadas en el contexto educativo como herramientas facilitadoras del aprendizaje de
manera i nteracti vaoco(lgs hefrdnjentas Bdecativasson dtées e s
en el proceso pedagogico, facilitan el intercambio de informacion y generan un

aprendizaje autbnomo y duradero en los estudiantes.

Es importante que el docente conozca las aplicaciones tecnolédgicas para implasenta
en el procso de ensefianza y aprendizags TICpermitenfi d e s a sociedddesands
democraticas e inclusivas, de modo que fortalezcan la colaboracién, la creatividad y la
distribucion mas justa del conocimiento cientifico y contribuyan a una @docaas
equitativa y d<¢UNESCD,2013,¢.025ia entdardo,opdra gese dé
una educaciodmgualitarialos estudiantes deben contam aparatos electrénicos, pero
muchos de los mismos carecen de aquello siendo una barregaparar la participacion

e integracion de la comunidad educativa.
Aplicaciones como medio e instrumento de evaluacion

La evaluacion es un aspecto importamee| proceso de ensefianza y aprendizaje, porque
con ella se conoce las dificultades o avances que presenta el educando. Por tanto, es
adecuado utilizar aplicaciones como instrumentos que ayuden a ejecutar este proceso,

mas ahora cuando el educando requisarrollar habilidades digitales.

De hecho, el uso adecuado de las aplicaciones favorece a enriquecer conocimientos de
una forma dinamica e incentiva al educando a adaptarse a nuevos ambientes de
aprendi zaj e. FIl or es ( 2 0ilikz&as,comd unanstrurneatoa o | o .
servicio de la educacion y que puede mejorar los desempefios, aumentar la motivacion
par a aprender y al canzar mej ores resul

tecnoldgicas tienen que ser un medio mas no un fin, ponddesscos estudiantes puedan

18


https://www.redalyc.org/journal/5739/573962080007/html/#redalyc_573962080007_ref23

realizar diversas actividades empleando sus conocimientos y solventando las necesidades

educativas individuales y grupales, para obtener un aprendizaje constructivo.

Por ende, es importante que el docente use aplicacionesaataontexto en el que se
desenvuelve el estudiante y tenga en cuenta que las tecnologias utilizadas en la evaluacion
deben considerarse como herramientas mediadoras para valorar el aprendizaje, destrezas,
capacidades alcanzadas y reflejar siempre |pran@le los procesos de efiaaza y

aprendizaje (Hersltomo se cito en Vega et al, 2021).

La implementacion de aplicaciones como instrumento de evaluacion, ayuda a reemplazar
las pruebas y examenes tradicionales de papel por evaluaciones innovadoessacord

contexto educativo, donde la mayor ganancia de esta aportacion se refleja en la
inmediatez de la visualizacion de la respuesta correcta, lo que aporta a tomar decisiones

para la retroalimentacién y superar ciertas dificultades (Barbera, 2006).

Cabe @stacar que, la introduccion de estas tecnologias mejora el nivel de aprendizaje de
los educandos, porgue se genera entornos de motivacion intrinseca y extrinseca que

aportan a superar sus limites durante la evaluacion.

El uso de aplicaciones como estratedidactica en las evaluaciones del

aprendizaje.

El empleo de aplicaciones en las evaluaciones de los aprendizajes se convierte en una
necesidad de la actualidad, dado que, las pruebas a través de las apps en sus moviles,
podra generar escenarios dinarsidateractivos y llenos de conocimiento que promueve

en los alumnos un aprendizaje analitico, reflexivo, discursivo y no solamente
memoristico, con el afdn de lograr atravesar las barreras tradicioGalesZ 2020).

Ante ello, este tipo de evaluacionss orientan al raciocinio y no solo estan sujetas a
pruebas objetivas. La tecnologia, aporta para generar pruebas que se desprendan del
cuestionario de preguntas, con la finalidad de que los estudiantes piensen, reflexionen y

con ello fortalecer su aprenrdie.

En este sentido, el docente de forma particular debe cambiar las tradicionales pruebas
escritas u orales que generaban incertidumbre y ansiedad en los estudiantes, e
implementar aplicaciones como estrategias de evaluacibn como Kahoot o Quizziz,

aquel a s Aaplicaciones son mu y di n8mi cas,
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respondiendo las preguntas, la herramienta genera reportes inmediatos sobre el avance de
|l a pruebaod (488 ErRefecto, @0a8 Aplicacipnes se puede implementar
videos, fobgrafias y sonidos con el fin de llamar la atencion del estudiante y generar

competencias entre los mismos.

Una vez realizada la evaluacion y de acuerdo a los resultados obtenidos, la
retroalimentacion debera darse en ambos sentidos dexstntbante o weversa para
verificar si el proceso de aprendizaje se esta llevando de una forma correcta (Barbera,
2006). Ademés, con la retroalimentacion se puede expresar opiniones, juicios
fundamentados sobre el proceso de aprendizaje, con los aciertos, errakEzaoy
debilidades de los estudiantes, de tal manera contribuyan a que el docente pueda
implementar nuevas formas de aprendizaje para consolidar de forma pertinente los

conocimientos de los mismos.

No obstante, el uso de aplicaciones en la evaluaciariaecertidumbre de propiciar en
los estudiantes actos de deshonestidad al intentar copiarse entre si, volviéndose personas

facilistas, afectando al desarrollo del pensamiento critico y reflexivo.

El rol del profesor en la aplicacion de nuevas formaswsuar el aprendizaje

de los estudiantes.

En la escuela tradicional el docente cumplia con el rol de transmisor de contenidos. Sin

embargo, en los Ultimos afios se han generado cambios en la forma de adquirir

conocimientos y, por ende, la manera de ensgiiare val uar . ALa persc
encargada de hacer fAfuncionaro | a evalua
resultados obtenidos, de manera c2clica,
2014, p.58).

Es decir, el profesor curtgocon el rol de gestor y acompafiante del proceso de evaluacion
desde el inicio hasta su etapa final, ya que, la tarea del docente es dar seguimiento
continuo a los resultados de aprendizaje de los estudiantes, a fin de mejorar el proceso de

ensefanza y apndizaje y las formas de evaluar.

Ademas, con la inmersion de las TIC en el campo educativo, el docente del siglo XXI
debe cumplir con tres roles fundamentales que Prensky (2011) propone: el rol de

entrenador, donde el docente debe motivar y retroalimentas estudiantes en las
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falencias encontradas en la evaluacion. El rol de guia, el profesor tiene que acompafiar
durante todo el proceso pedagdgico, ayudar en los problemas que surjan durante la
evaluacion aprendizaje y reorientar lo aprendido. Y dlde experto en instruccion, es

aqui donde el docente debe desarrollar sus conocimientos tedéricos y didacticos para llegar

con el aprendizaje al estudiante, y los desarrolle en la evaluacion.

Asi mismo, el docente debe ser un aprendiz y un ejemplo a,sdghido a que primero

tiene que desarrollar competencias digitales para lograr implementarlas en la evaluacion,
asi los estudiantes se interesen por mejorar sus habilidades en cuanto a lade®wlog
acuerdo con Vifals y Cuea¢2016):

El docente ded Era Digital debe mantener una actitud de indagaciéon permanente,
fomentar el aprendizaje de competencias (generar entornos de aprendizaje), mantener
una continuidad del trabajo individual al trabajo en equipo (apostar por proyectos

educativos integradog)favorecer el desarrollo de un espiritu ético. (p.112)

En otras palabras, para suplir las necesidades de la actual generacién Alpha, el docente
debe mantenerse actualizado y <capacitad:

encuentra en un tiempo de mudaa Area( 2016.
Aplicaciones educativas

Las aplicaciones educativas disefadas par
creados coma finalidad especifica de ser utilizados como medio didactico para facilitar

|l os procesos de ensefanza y aprendizajeo
mecanismo que puede utilizar el docente para paasérd contenidos al estudiante,

fortalecer y ampliar sus conocimientos.

La nueva realidad que atafie a la sociedad ha cambiado la forma de comunicacion,
relacion y la forma de ensefiar y aprender. Dentro de este marco, Cobo y Moravec citado
por Portelay Hamon 2017) Al as apl i csancprogramasquectidnercla t i v
facilidad de trabajarlas online o (2B)scar ¢
No obstante, algunas de las instituciones educativas no cuentan con un servicio de internet
ni un centro de cémputo en donde puedan implementar las aplicaciones educativas siendo

un impedimento para el desarrollo de competencias digitales de los estdiant
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Cabe destacar que, el trabajo que se realiza por medio de estas aplicaciones también ayuda
a afianzar los siguientes procesos cognitivos; atencion, memoria, aprendizaje y
percepcion. Lo que permite, procesar la informacion que llega a través detidsssen

con el fin de adquirir nuevos saber€®tnez y Peranay@008).

Asimismo, Coronel (2017) plantea ventajas tales como: permiten el aprendizaje en
cualquier contexto dentro y fuera del aula, influyen en la motivacién del estudiante,
cuentan con un cgponente ludico con el afan de que aprenda jugando, fomenta
interaccidén con sus compafieros de clase. Es por ello, que las aplicaciones son un medio
para acompafar, reforzar y verificar los conocimientos adquiridos a lo largo del proceso

de aprendizaje.
Aplicaciones para la comunicacion.

Desde tiempos remotos la humanidad ha presentado la necesidad de comunicarse entre
si. Los avances cientificos y tecnolégicos han generado nuevos canales de comunicacion,

como las siguientes aplicaciones tecnolégicas.

Tabla 1. Clasificacion de Aplicaciones para la comunicacion

Aplicaciones tecnoldgicas

Correo electronico: Gmail, Hotmail, Unican, Yahoo.
Comunicacion Mensajeria instantanea: WhatsApp, Line, Wechat, Telegram.

Redes sociales: Facebook, Twitter, Ozdriekedin, Instagram.

Video llamadas: Skype, Hangouts, Fring, Tango, Google+

Nota.Datos tomados de Ramirez, Salcines y Gonzalez (2018).

Lo antes citado da denotar que existe una variedad de aplicaciones que pueden utilizar los
estudiantes para expresdeas, sentimientos, pensamientos a sus pares y mantener

buenas relaciones interpersonales.

Las tecnologias ofrecen beneficios para incrementar las oportunidades de comunicacion
entre docente y estudiante, mediadas por aplicaciones de comunicacion can@ @i

el chat y la videoconferencia) y asincronica (p.e. el correo electronico y las listas de

distribucion), mismas que ayudan a realizar acciones formativas con o sin la intervencion

del profesor (Molina, et al., 2015).
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Aplicaciones para la gestiongrganizacion.

En la clase es importante mantener la gestion y organizacion de los diferentes

documentos, para ello se puede utilizar las siguientes aplicaciones:

Tabla 2. Clasificacion de las aplicasnes de Gestion y Organizacion.

Aplicaciones tecnoloégias

Gestién y Gestion de A Al ojamiento de archivos en | &
Organizacion  archivos YouTube u otras
A Administrador de archivos en e
Explorer, ASTRO, Mis Archivos u otras.

Gestion del A Cal endari os: aCal endar , Touch

tiempo A Agendas y diarios: Total agend
A Listado de tareas: Trello, Do

A Gesti-n del aul a: ( pTeactzer Kit,| Teasheralpol, Pawer fTeact

Mobile Plataformas educativas u otras

A Gesti-n econ-mica (acceso a cuentas <co

fiance, Bancos u otras.

Nota.Datos tomados de Ramirez, Salcigg&sonzalez (2018).

Ante lo mencionado, cada una de las aplicacieseaportantesgdebido a quayudan a
mantener la organizacion de las actividades que el docente vaya a realizar con la finalidad

de evitar los libros tradicionalesn gran cantidad deformacion escrita.
Aplicaciones pedagdgicas.

Una opcion para presentar el tema de clase y motivar al educando en el proceso de
ensefanza y aprendizaje son |l as aplicaci
herramientas que facilitan y optimizanl cal i dad de | a f ormaci - n
(p4). En este sentido, las aplicaciones ayudan a mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje al ser mediadoras del conocimiento. A continuacion, se presentan algunas de

ellas:

Tabla 3. Clasificacion deAplicaciones pedagdgicas

AplicacionesTecnoldgicas
Idiomas (vocabulario, gramatica, conversacion, traductores): Busuu, Duolingo, B
Traductor, Google Translate.
Diccionarios y enciclopedias: DRAE, WordReference, Enciclopedia
Bases de datos bibliogréaficos: Scopus, Westlaw, PubMec.

Documentos de texto: Adobe Reader, Microsoft Offi
Lectura, creacion y Documents by Readdle.
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modificacién de Hojas de célculo: Excel, Gnumeric.
contenidos Imagen: ToonPaint, PhotoGrigthoto 2 fun.
Video: Magisto, Cinemagram, Viddy.
Audio: Documents by Readdle, Podcast,
Recorder Pro Lite.
Presentaciones: iCloud, Keynote, Prezzi.

Pedagdgicas

Céalculo: MathPac, Calculus Tools, MyScript Calculator.
Lectura: Aldiko, Moon+Readore.
Plataformas de teleformaciéon: Moodle, Blackboard.

Nota.Datos tomados de Ramirez, Salcines y Gonzalez (2018).

En este sentido, el docente puede mejorar sus practicas evaluativas al implementar en el
proceso de ensefianza y aprendizaje las divepdi@sciones que ayudan a desarrollar la

formacion del estudiante.

Es importante destacar que, dentro del grupo de aplicaciones pedagdgicas estan las
aplicaciones para la evaluacion, de acuerdo con Walss (2021), se encuentran las

siguientes:
Socrative
Laaplicacion tecnolégica Socrative como medio e instrumento de evaluacion:

Es una aplicacion creada en el Massachusetts Institute of Technology en 2010. La
aplicacion permite interactuar en tiempo real con el alumnado y construir
conocimiento a través de aprendizaje activo mediante la realizacién de actividades
interactivas y respondiendo a preguntas en diversos formatos: pruebas (quizzes),
partidas en naves espaciales (space races) o encuestas finales (exit tickets), ademas de
permitir al docente realizgrreguntas rapidas de respuesta multiple, de verdadero o

falso y de respuesta corta. (PAlbo y Hervas, 2018, p.19)

Es decir, esta aplicacion permite realizar varias evaluaciones en entornos digitales, donde
los estudiantes participan, son protagonidésis evaluacion y responsables de su propio

aprendizaje.

A la vez, visualiza el avance del o los estudiantes de forma colaborativa. Al concluir la
actividad se generan los reportes estadisticos con el porcentaje de los aciertos y
desaciertos, lo que ayada desarrollar un feedback para alcanzar los aprendizajes

deseados (Araiga et al, 2017
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Formative

De igual importancida aplicacion formative es aquella que permite realizar evaluaciones
de forma dinamica y creativa. Segun Educacion 3.0. (2021) enfat qunaapmigees
permite enviar preguntas, | ecci obBneofasy t o

palabras, la aplicacién ayuda algersificar las técnicas de evaluacion.

Ademas, esta aplicacion permite inclgnaficos, videos, hipervaulos u otro tipo de
documentos yesolver las evaluaciones en ese momento con ello el docente logra
recopilar y evidenciar el conocimiento adquirido por los educanB88JCARCHILE,

2021).

Nearpod

De la mismdorma, Nearpod es una aplicacion queida acrear contenido original de

forma comoda, atractiva y guiadapta el interés por la evaluaciéon en el educando. Se
puede elaborar desde simples diapositivas hasta la opcion de poder incorporar elementos
3D o visitas en 360°, encuestas y cuestionarios, donde el docente posee el dominio de la
aplicacion (Pontificia Wiversidad Catdlica de Valparaiso, s.f.).

Ademas, esta aplicacion tecnoldgica facilita la interaccion entre el docente y estudiante,

a trav®s de tareas donde A1Se pueden afac
abiertas, encuentras, actividades pditaujar o subir fotografias. Ademas, se pueden
agregar contenidos desde un pdf, vzdeo d:
(Caceres, 2020/2021). Es decir, Nearpod permite diversificar las técnicas de evaluacion

de manera sincrénica o asincré@icde acuerdo a los intereses de los educandos.
Quizlet

Es una aplicacion compatible para crear evaluaciones creativas, en el cual, se puede
insertar imagenes, texto y hasta grabar con tu propia voz. Al respecto, Smith (como se
cit- en Ca snaherraini@ritatecnologic& en linga gratis que ayuda a mejorar

el aprendizaje del vocabulario a través de actividades ludicas que se generan de forma

autom8ticabo.
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Dicha aplicacion permite realizar evaluaciones de forma individual o grupal, dentro de
esta glicacién se puede, probar su memoria con el modo de escribir, compartir fichas
educativas con amigos, compafieros de clase o estudiantes, escuchar los textos
pronunciados correctamente en 18 idiomas, al establecer diferentes actividades ayuda a
mantener ladoncentracion del estudiante y estar alerta a lo que se va a desarrollar en la

evaluacion (Moncad2019.
Seesaw.

Cada vez los docentes se enfrentan al gran reto de adaptar los métodos y estrategias de la
evaluacion tradicional a las circunstancias detude un mundo tecnologico, por ende,

la aplicaciomiSeesaw class conocida por sus portfolios digitales y que ademas ofrece la
gran ventaja de poder utilizarla activamente por los estudiantes en el espacio y durante el
tiempo del aulao. (Pefa, 2019).

Por tanto, esta aplicaciéon fomenta la interactividad, motivacion y la atencion de los
educandos por aprender. Porque, permite la creacién de portafolios y en ello se puede
agregar imagenes audio, video y otros elementos que pueden ser evaluados por el docente,

mMismos que sirven como base para la retroalimentacion de conocimientos
Mindmeister

La tecnologia accede a crear nuevas estrategias de aprendizaje que se adaptan a los
diferentes procesos cognitivos y estilos de aprendizaje de los educandos, por lo que,
Utrera (2011) Mifidmeisteres un software para desarrollar mapas mertalesoices

ayuda al docente ir explorando sus conocimientos previos y construyendo de una forma

dindmica y participativa con la finalidad de quea perdurable en los estudiantes.

Asimismo, esta aplicacion permite organizar, interrelacionar, fijar el contenido ayudan a
relacionar las diferentes ideas entre si, facilitando su aprendizaje, y potenciando
cualidades como la creatividad o la capacidad analitica, aquello coadyuva abledaican

desarrollar un pensamiento critico y reflex{faching, 2014)
Evaluacion de aprendizajes en el a&rea de matematica

La evaluacion es visto como un proceso permanente y continuo para identificar, recolectar

y analizar aquellos logros y deficiencias, asi tomar decisiones y asignar una calificacion,
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es decir, emitir un juicio de valor, que puede ser cuantitativo o civalifzra acreditar
y promover al estudiante. En este sentid
ensefianza y al aprendizaje consiste en un proceso sistematico y riguroso de recogida de
datos, de manera que sea posible disponer de informacidnueogtsignificativa para

proseguir | a actividad educativa mej or 8nt¢

Ademas, el proceso de evaluacion de los ajmajes en el area de matematisaida
tanto al profesor como al alumno a conocer los avances y determinar los corgaridos
requieren fortalecer para que el educando tenga un conocimiento a largo plazo, asi

continuar en el proceso de aprendizaje (Unidad Curriculum de Evaluag)on.

Por otra parte, desde un enfoque tradicional en la evaluacion de matematica el docente
presentaba una hoja llena de ejercicios, es decir, reducida a pruebas de rendimiento dando
importancia a las respuestas correctas. De este modo, el docente no observa otras
habilidades o destrezas que el estudiante desarrolla en el proceso de evaluacion de

aprendizajes (Merchan y Vallejo, 2010).

Mientras que,d evaluacion de la matematica de forma constructivigieya en cuenta

el desarrollo de las potencialidades de manera cualitativa y cuantitativa, por el cual, el
estudiante construya su propio aptieag al momento de desarrollar alguna st con
criterio de desempef9o@9). (VRO dea asta ynanefaa las a
calificaciones no definen las habilidades y destrezas que adquiere el estudiante en el
proceso pedagogico. Es asi que, se rvdaenecesidad de aplicar nuevas técnicas e
instrumentos de evaluacion que generen en los estudiantes motivacion y disposicion por

aprender.
Enfoque innovador para la evaluacién de aprendizajes

La evaluacion tradicional se ha mantenido a pesar de los aamigitodoldgicos en el
proceso de enseflanza y aprendizaje. Para que esto cambie se requiere de un enfoque

innovador en la evaluacion.

Se trata de una propuesta que busca evaluar los aprendizajes bajo diferentes
perspectivas, por lo que se efectia a traeddiferentes instrumentos, bajo diferentes
formas de trabajo, por medio de diferentes productos, bajo diferentes formas de

interaccion y a traves de diferentes agentes evaluadores. (Gomez, 2018)
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Esto indica que la evaluacion debe ser realizada desdendde puntos de vista o
indicadores de evaluacion, con varios medios que capten el interés y motiven al educando.
Su fin no debe ser Unicamente obtener resultados cuantitativos sino también cualitativos
y debe desarrollarse diferentes tipos de evaluatomwale el rol del evaluador no solo lo

cumpla el docente.

Entonces, el profesor debe propender a renovar sus practicas habituales de evaluacién por
practicas innovadoras con varias alternativas respecto a técnicas e instrumentos de
evaluacion para generaprandizaje significativo. Dicho con palabras de Gonzalez y
Bermudez,| a s pr8cti cas enentarvruel/@ scondgcimieémos tque
beneficien a los estudiantes para descubrir nuevas competencias desarrollando la

capacidad de decidir y transformaréaa | i dado ( Perero y Marcil

Es decir, con estas practicas evaluativas se busca en el educando su maximo potencial en
cuanto a contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales, para ello, el docente
debe evaluar los conocimientos cartlos y adquiridos por el educando en el proceso

didactico.

La creatividad es otro aspecto de la innovacion, por ser una habilidad que ayuda a generar
algo nuevo, en este sentido Ala evaluaci
con los medse de intervenci -no (Laferri re, 1
contemplar originalidad en su contenido, instrumentos, presentacion para que cause

interés y capte la atencion del educando.
Innovar al evaluar aprendizajes.

La innovacién educativa esa nueva forma de realizar una propuesta novedosa en base

a una necesidad de cambio profundo en paradigmas y practicas sociales en una comunidad
educativa. (DiazBarriga y Lugo, citado por Diag Barriga, 2012 En este sentido, es
pertinente que el pemsal encargado de la institucion educativa, proporcione capacitacion
docente en el cual dé a conocer las nuevas formas de evaluacion y se incluyan los medios

tecnoldgicos que beneficien a los estudiantes a desatar sus habilidades.

Ademas, los educandos a@edctualidad inducidos por la cultura globalizadora y por los
avances agigantados de la informatica y las telecomunicaciones, poseen una vision de la

realidad bastante distante, mismos requieren de un proceso de ensefianza y aprendizaje
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diferente en dondeodente y educando interactian entre si, a través de la tecnologia para
cumplir con sus expectativas y se gener@prendizaje (Arias, 2011

Desde el punto de vistadkor al es y Gi | . (2018) , ALa ev
alumnos tiene una funcidg@rimordial dentro del proceso pedagdgico, pues por medio de

ella se retroalimenta el mismdp.335). Frente a ello, es importante considerar a la
evaluacion de aprendizajes como un proceso fundamental en la ensefianza y aprendizaje,

donde el estudiante sesta motivado durante el proceso.

Asimismo, es el punto de partida para que el docente tome decisiones frente a los
resultados de aprendizaje, con la finalidad de buscar nuevas técnicas e instrumentos que
se ajusten a las necesidades de los estudiasttesdebe darse de manera continua y

personalizada para que el educando avance en su aprendizaje.

En efecto, en las instituciones educativas se ha detectado que una gran cantidad de
docentes desconocen del verdadero objetivo que tiene la evaluacion deniao
educacion, dado que, es vista como una actividad que genera en el estudiante sentimientos
negativos tales como: el temor, miedo, frustracion entre otros. Por ende Msagier

citado Caceres et, §R020):

A través de la evaluacion el docente puede cambiar la complejidad de su practica, en
funcién de atender de forma sistematica las necesidades de los estudiantes, en el
ambito de la alineadn de diversas estrategias didacticas que favorezcan la integracion

de los saberes.

Por tal razén, la evaluacion de aprendizajes debe ser una actividad satisfactoria donde se
reconozca el esfuerzo y rendimiento de cada uno de los estudiantes catedbjrar
autoconciencia acerca de su aprendizaje, tomando en cuenta las diferencias individuales

gue se presentan en el procedacativo
Proceso de evaluacién de los aprendizajes.

La evaluacion debe ser permanente y desarrollada desde el inicio finatalel proceso
de ensefianza y aprendizaje, siendo un proceso continuo que no se realiza en un solo acto,
sino a lo largo defiempa Lo que permite dar un seguimiento permanente a la practica

docente y al aprendizaje de los educandos (Orozco, 2011).
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Ademas, la continuidad ayuda a recolectar informacion en cada etapa del proceso. Para
identificar alguna cuestiée n parti cul ar, debido a que i
puntual, sino un conjunto de procesos que se condicionan mutuamente y actian de manera
integrada, es decir como un sistema. Y al mismo tiempo estan integrados en otro sistema:

el de ensefianzapred i zaj eo (Fern8ndez 2009, p.5).

Es decir, la evaluacion no debe ser una simple actividad que se realiza por cumplir u
obtener un resultado cuantitativo, sino un grupo de procedimientos que tienen que ser
desarrollados en todo momento del proceso didagteda vez es el componente mas
importante del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Entonces, la evaluacion al ser un proceso sistematico esta compuesto de fases. Desde el

punto de vista de Fernandez (2009):

Se desarrollan como si fueran circulos progesijue se van encadenando entre si:
1) se planea; 2) se ejecuta; 3) se evalla (aunque ejecucién y evaluaciébn no son
momentos exactamente consecutivos sino que se solapan parcialmente), 4) se reajusta

el proceso. (p.5)

En este sentido, las etapas son dslipor repetirse después de cierto tiempo, cada una
debe ser ejecutada a cabalidad para que la evaluacion sea estructurada, se desarrolle
correctamente, sirva para identificar problemas y se tome decisiones para cambiar el

proceso pedagdgico.

Etapas del poceso de evaluacion de los aprendizajes en la educacion

matematica.

Las etapas son un proceso que se debe seguir para alcanzar objetivos determinados. Al
respecto Garcia (2020) postula que:

Es la necesidad de recoger constante y suficiente informadida Isosituacion del
sujeto de aprendizaje en cada una de las fases de su itinerario formativo, con el fin de
orientarle a lo largo del proceso, y ayudarle a superar las dificultades que se le pudieran

presentar durante el estudio.3p.

Ante lo citado, la etapas son un medio que el docente debe tener en cuenta para

estructurar la evaluacién, permitiendo identificar fortalezas, debilidades de los educandos
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y con ello tomar decisiones que contribuyan a mejorar su ensefianza. Por tal razén se da

a conocer Isiguiente tabla:

Tabla 4. Etapas del proceso de evaluacion de los aprendizajes de matematica

Etapas del proceso de evaluacion de los aprendizajes

Determinacién del Es importante que como primer paso se determine qué se desea evaluar.

objeto a evaluar i » ) )
En el caso del area de mateméticas se puede evaluar: La capacidad de los estudia

traducir un problema comin en lenguaje matematico, la comprensién de concey
resolucion de problemas, aplicacion de los aprendizajes en nuevas situaciones.

El docente al momento de determinar el objeto a evaluar, esta especificando el puntc
llegar en este complejo sendero que implica el proceso educacional.

Determinacién de los Permiten tener un pardmetro de referencia condates el evaluador puede juzgar si se ¢
criterios de o0 no alcanzando los objetivos planteados en el punto anterior.

evaluacion. ] o o ] )
Es importante indicar que los criterios pueden ser determinados en conjunto ¢

estudiantes, decision que enriquecera el proceso; en el case de gea asi es importan
gue al menos se los dé a conocer con anterioridad.

Recoleccion de e Se trata de aplicar instrumentos de evaluacidon, como portafolios, rubricas, cuestic
informacion pruebas, etc., que permitan recolectar informaat@rca del desempefio de los estudian

Una vez recogida la informacién se procedera a compararla con los criterios establec
el punto 2; es importante que esta etapa no se conciba como la etapa de la simple cal
y la asignacién de una nota, sino mas bien en un proceso que debe propender a
informacion retroalimentadora que sirva a docentes y estudiantes para reflexionar s
practica.

Andlisis de la
informacién

Emision de juicios Constituye un aspecto importante del procesda etapa en la cual el evaluador emite
juicio de valor de naturaleza cualitativa acerca del desempefio que han alcanz
estudiantes.

Toma de decisiones Todas las etapas anteriores conllevan el aspecto mas importante de la evaluacion, la
dedsiones, las cuales deben estar siempre encaminadas a conseguir mejoras signific
el proceso educacional.

Nota: Datos tomados derelles, Bravo y Barrazueta. (2017)

Ante ello, cada umde las etapasumple un rol importante en el desarrollo de la
evaluacionporqueayudan a que elocentedesarrolle un proceso de evaluacion eficaz y
ordenadapararecopilar informaciéry toma decisiones pertinentes en beneficio de los

educandos.
Funciones de la evaluacion.

La labor que se le atribuye a la evaldacesta referida al rol que cumple para el proceso
pedagogicedidactico y para los actores que participan en la misma. Zegada (2008)
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menciona las siguientes: funcion instructiva, educativa y desarrolladora. Desde esta
perspectiva, la evaluacion comprendeegtudio de las deficiencias localizadas en la
evaluacion, para generar un papel activo en el aprendizaje y el desarrollo integral del

educando.

Por su parte, la funcion instructiva provee de conocimientos, principios, capacidades al
educando para su apaizaje. De acuerdo con Labarrere y Valdivia (como se citd en
Navarro et al., 2017):

La funcion instructiva comprende las diferentes actividades de evaluacion, vista como
experiencias de aprendizaje para los alumnos, mediante las mismas, estos infieren qué
es lo mas importante, de qué manera deben mostrar sus conocimientos y habilidades,

consolidan el contenido de ensefianza apropiado en las distintas clases. (p. 63)

Esto indica que la evaluacion genera aprendizajes significativos que sirven en una
determinala situacion al educando, ya que ahi seleccionara los conocimientos adquiridos

y los pondr& en practica.

Es importante evaluar los aprendizajes del educando al igual que todos los componentes
del proceso de ensefianza y aprendizaje como son: objetivaanidonimetodologia y
recur sos. Por el l o, AL a funci -n pedag-
comprensi-n, regulaci-n y mej or aWdgeer,l a s
2010. Dicho de otra manera, con esta funcion se busca enriquecered@pedagogico,

para ello, los resultados que se obtienen deben servir como base para analizar todos los

aspectos involucrados en la evaluacion.

En la educacion es importante el desarrollo intelectual y a la vez el biol6gico, psicologico

y social, porlogue se requiere de | a funci- -n de:c
funcion se cumple cuando como resultado del proceso evaluativo se incrementa la
madurez del sujeto evaluado y consecuentemente es capaz de autoevaluar critica y
permanentemente su deselfigesin temer a sus errores, sino mas bien aprendiendo de
ell oso (Zegada, 2008, p.40). Esto indica
podra autoevaluarse para que perciba de mejor modo lo que requiere aprender y reforzar.
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Tipos de Evaluacion

La evaluacion no esta aislada del proceso de ensefianza y aprendizaje. Es decir, debe
cumplir el rol fundamental dentro del mismo y ser aplicado en todo el proceso, para ello
se debe utilizar diferentes tipos de evaluacion que ayudan a guiar el proceso de
aprendizaje de los estudiantes,

de la evaluacién a los impulsores o ejecutores de la misma, a cada situacion concreta, para

por tanto, se emplean uno u otro en funcidn del propadsito

recabar informaciones utiles, transmitirlas para saber si adquiriéoglicoento, conocer

sus fortalezas y debilidades, a fin de planificar estrategias que permitiran superar los

logros no alcanzados (Popham, citado por Sulugui 2017).

Tabla 5. Tipos de evaluacion

Tipos de evaluacion

Criterios de Tipos de
clasificacion evaluacion
Inicial
Mom_entg'de Continua
realizacion
Final
Diagnéstica
Funcién .
uncion de Formativa
proceso
Sumativa
Autoevaluacion:
alumno

Protagonista  eteroevaluacion:
profesor

Coevaluacion:
mixta

Autores

Castillo y Cabrerizo (2010):
Tiene lugar antes de comenzar el proceso de aprendizaje y su i
determinar el grado de preparacion del alumno.

Consiste en la valoracidn, a través de la recagpdéinua y sistemética d
datos, del funcionamiento de un centro, de un programa educativi
proceso educativo de un alumno.

Consiste en la recogida y valoracion de datos al finalizar un perioc
tiempo previsto para la realizacion de un agiesje, un programa, ul
trabajo, un curso escolar, etc.

Cardona et al.(1998): La funcion diagndstica de la evaluacion vien
satisfacer la necesidad de conocer los supuestos de partida
implementar cualquier accigredagogica.

Bloom (como se cité en Castillo y Cabrerizo, 2010): La evaluar
formativa permite la orientacion y reorientacion de los aprendizajes.

Cortés y Afion(2013): La evaluacion sumativa, mide mediante prue
(de forma continua o final) con el propdsito de obtener una puntuacic
producto de aprendizaje. (p.4)

Castillo y Cabrerizo (2010):

Los evaluadores evallarsu propio trabajo, por lo que Il
responsabilidades del evaluado y del evaluador coinciden en las m
personas.

En esta modalidad de evaluacion los evaluadores y los evaluados |
las mismas personas.

En esta modalidad de evaluacion determinadas personas o ¢
pertenecientes a un centro se evalian mutuamente: es decir, evalua
evaluados intercambian su papel alternativamente.

Nota.Elaborado por las investigadoras Aimacafia Sandiangalla Dalys 2022.
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Cada uno de los tipos de evaluacion es importante emplearlos tanto a docente como
estudiante, con ello, se puede determinar las dificultades que generen en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, a fin de mejorarlas para propiciaremdgaje significativo

en los educandos.
Técnicas e Instrumentos de Evaluacion.

La evaluacion de aprendizajes al requerir el registro de informacién responde al ¢ Como
evaluar? refiriéndose a las técnicas de evaluacion y ¢con qué evaluar? siendo los
instument os de evalwuaci - n. Seg¥n Hualpa (2
conjuntos de procedimientos que sigue el docente para recoger informacion, teniendo
como medio | os instrumentos de evaluaci -1
de aciones para la recabacion de datos a través de instrumentos que son la base fisica

para cumplir dicho fin.

Tabla 6. Técnicas e instrumentos de evaluacion

Técnicas e instrumentos de evaluacién

Técnica Tipos Instrumento
Escrita De ensayo Cuestionario
Objetivas
Prueba Oral Estructurada

No estructurada

Mapa conceptual Lista de cotejos
Organizadores Gréficos Mapa mental Escala numérica
Mesa de la idea principal
Portafolio
Directa Diario de campo
Observacion . Guiade observacion
Indirecta
) Estructurada Guia de preguntas
Entrevista No estructurada
Individual Cuestionario
Encuesta Grupal

Nota.Elaborado por las investigadoras Aimacafa Sandra y Tandalla Dalys 2022.

Expuestas las técnicas e instrumentos\@duacion es importante recalcar que algunas
de ellas se las puede desarrollar con el uso de la tecnologia, entonces el docente debe
acogerse y emplear el gran abanico de opciones de acuerdo a los requerimientos y

necesidades que se presentan en el pyaeduativo.
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Criterios e Indicadores de Evaluacion.

En el proceso de ensefianza y aprendizaje el docente presenta varios contenidos centrados
en el hacer, saber y valores del estudiante, mismos que son evaluados mediante un criterio

de evaluacion, el Mineat (2016) afirma que:

Es un enunciado que expresa el tipo y grado de aprendizaje que se espera que hayan
alcanzado los estudiantes en un momento determinado, respecto de algun aspecto
concreto de las capacidades indicadas en los objetivos generales deaadalas

areas de la Educacion General Basica. (p.25)

En efecto, los criterios son ideas de evaluacién correspondientes a los aprendizajes
esperados que deben conseguir los estudiantes en un cierto periodo.

A partir de ellos se generan los indicadaitesevaluacion que son descripciones de los
logros de aprendizaje que los estudiantes deben alcanzar. Por su parte, ayudan a mostrar
los cambios y progresos que tiene el dicente respecto a un aprendizaje y guian la
evaluacion interna, precisando los desedingeque los estuainites deben demostrar
respecto a los aprendijes basicos imprescindibles, adquiridbBnalizar el afio escolar

y a los aprendizajes basicos deseables que pueden ser alcanzados después de un tiempe
(Mineduc, 2016).

Tabla 7. Criterios eindicadores de evaluacion del area de matematica subnivel

elemental

Criterios e indicadores de evaluacion del area de matematica subnivel elemental

Criterio de evaluacion

CE.M.2.1. Descubre regularidade
matematicas del entorno inmediato
utilizando los conocimientos de conjuntos
las operaciones bésicas con nume
naturales, para explicar verbalmente,
forma ordenada, clara y razonac
situaciones cotidianas y procedimient
para construir otras regularidades.

CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo,
concepto de numero, expresion
matematicas sencillas,rqpiedades de Iz
suma y la multiplicacion, procedimientos
calculos de suma, resta, multiplicacion ¢
reagrupacion y division exacta (divisor (
una cifra) con ndmeros naturales haste
999, para formular y resolver problemas
la vida cotidiana del earno y explicar de
forma razonada los resultados obtenidos

Indicador de evaluacion
I.M.2.1.1. Diseimina propiedades de los objetos y obtie
subconjuntos de un conjunto universo. (S.2.)
.M.2.1.2. Propone patrones y construye series de objetos, figu
secuencias numéricas. (1.1.)

1.M.2.1.3. Discrimina en diagramas, tablas y una cuadricula los |
ordenados del producto cartesiano AxB que cumplen una relacio
auno. (1.3., 1.4.

I.M.2.2.1. Completas secuencias numéricas ascendente
descendentes con nimeros naturales de hasta cuatro cifras, util
material concreto, simbologias, estrategias de conteo
representacion en la semirrecta numeérica; separa nuameros p
impares. (1.3.)

I.M.2.2.2. Aplica de manera razonada la composicion
descomposicion de unidades, decenas, centenas y unidades de ir
establecer relaciones de orden (=, <, >), calcathciones y
sustracciones, y da solucion a problemas matematicos sencillc
entorno. (1.2., S.4.)
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CE.M.2.3. Emplea elementos basicos
geonetria, las propiedades de cuerpos
figuras  geométricas, la  mediciol
estimacién y calculos de perimetros, p:
enfrentar situaciones cotidianas de carac
geomeétrico.

CE.M.2.4. Resuelve problemas cotidian
sencillos que requieran el wuso ¢
instrumentos de medida y la conversion
unidaces, para determinar la longitud, mas
capacidad y costo de objetos del entornc
explicar actividades cotidianas en funcis
del tiempo.

CE.M.2.5. Examina datos cuantificables ¢
entorno cercano utilizando algunos recur:
sencillos de recoleccion y representaci
grafica (pictogramas y diagramas de barre
para interpretar y comunicar, oralmente
por escrito, informadn y conclusiones
asumiendo compromisos.

I.M.2.2.3. Opera utilizando la adicién y sustraccion con nime
naturales de hasta cuatro cifras en el contexto de un prok
matematico del entorngy emplea las propiedades conmutativa
asociativa de la adicién para mostrar procesos y verificar result
(1.2.,1.4.)

.M.2.2.4. Opera utilizando la multiplicaciéon sin reagrupacion y
division exacta (divisor de una cifra) con nimeros naturalesl €
contexto de un problema del entorno; usa reglas y las propiet
conmutativa y asociativa de la multiplicacién para mostrar proces
verificar resultados; reconoce mitades y dobles en objetos. (1.2., |

I.M.2.3.1. Clasifica, segun sus elementos y propiedades, cuerj
figuras geométricagl.4.)

1.M.2.3.2. Identifica elementos basicos de la Geometria en cuer|
figuras geométricas. (1.2., S.2.)

1.M.2.3.3. Utiliza elementos basicos de la Geometria para dibu
describir figuras planas en objetos del entorno. (1.2., S.2.)

I.M.2.3.4. Resuelve situaciones cotidianas que requieran d
medicién y/o estimacion del perimetro de figuras planas. (1.2., 1.4.

I.M.2.4.1. Resuelve situaciones problémiseascillas que requieran d
la comparacion de longitudes y la conversion de unidades. (1.2.)
I.M.2.4.2. Destaca situaciones cotidianas que requieran d
conversion de unidades monetarias. (J.2., J.3.)

1.M.2.4.3. Utiliza las unidades de tiempo ydatura del reloj analdgicc
para describir sus actividades cotidianas. (J.2., 1.3.)

1.M.2.4.4. Resuelve situaciones problémicas sencillas que requier
la comparacion de la masa de objetos del entorno, de la conve
entre kilogramo y gramo, y laedtificacion de la libra como unidad c
medida de masa. (1.2., 1.4.)

I.M.2.4.5. Resuelve situaciones problémicas sencillas que requier
la estimacion y comparacion de capacidades y la conversion er
unidad de medida de capacidad y sus submadtigl.2., 1.4.)
I.M.2.5.1. Comunica, representa e interpreta informacion del ent
inmediato en tablas de frecuencias y diagramas de barras; e
conclusiones y asume compromisos. (1.3.,

J.4)

.M.2.5.2. Resuelvesituaciones cotidianas que requieran de
realizacion de combinaciones simples de hasta tres por tres elem
(.2.,1.4)

I.M.2.5.3. Analiza una experiencia aleatoria en actividades lud

(.1

Nota.Datos tomados del Curriculo de EGB Y BGU déeda de Matematica (2016).

Es asi que, con los criterios e indicadores de evaluacion se pueden alcanzar resultados de
aprendizaje asociadas a la matematica, tales como: la capacidad de razonar, abstraer,
analizar, discrepar, decidir, sistematizar y resolgroblemas, mismas que deberian
ayudar al educando a buscar la verdad y la justicia, y comprender lo que implica vivir en
una sociedad democratica donde se respete la verdadera inclusion e igualdad de
oportunidades (Mineduc, 2016). Sin embargo, no s&laguello porque la evaluacion

se realiza para medir conocimientos y no para orientar al estudiante hacia el perfil de

salida.
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Por lo tanto, la implementacion de las aplicaciones tecnoldgicas en el proceso de
evaluacion ayuda a desarrollar nuevos modelies comunicacion, autonomia,
responsabilidad personal, logro de competencias y educacion en valores que aportan de
manera significativa a la formacién académica e intelectual de los educandos. Mientras
que a los docentes les facilita conocer resultadoprdeeso didacticd pedagogico,

tanto del estudiante como de si mismo, para mejorar, incorporar nuevas estrategias y

desarrollar destrezas tecnologicas.
8. PREGUNTAS CIENTIFICAS

¢, Cudles son los referentes tedrimacionads alas aplicaciones tecnolagis y

O«

la evaluacion de aprendizajes?

0 ¢Cuales son las aplicaciones tecnolégiaasblespara evaluar los aprendizajes

enel area de matematicakma Es cuel a de Educaci -n BS

¢Como desarrollar lasplicaciones tecnolégicas para la evelda de los

O«

aprendizajes en el area de matematica?
9. MARCO METODOLOGICO

La investigacién es un proceso de descubrimiento que emplea métodos, enfoques,
técnicas e instrumentos de investigacion para que las investigadoras logren obtener

informacion y desaallen la presente investigacion.
Paradigma interpretativo

El presente proyecto dievestigacion se desarrollé a partir del paradigma interpretativo,
debido a que ayudé al sujeto a formar parte de la naturaleza humana y comprender la
real i dad del objeto investigado. Este pa
praxis, conformado la realidad de hechos observables y externos, por significados e
interpretaciones elaboradas del propio sujeto, a través de una interaccion con los demas
dentro de | a globalidad de un contexto d
17).

Esto irdica que el investigador parte de la practisaestigativa y centra su atencion en

aspectos como creencias, expectativastivaciones, a partir de elke construye una
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descripcion y reflexion del proceso de evaluacién mediante aplicaciones tecnolégicas,

con los cuales se observa que la realidad educativa es multiple y dinadmica.

Desde este paradigma, el enfoque de la investigacion utilizado fue el cualitativo, con el
cual el investigador llego al elemento de andlisis y logré obtener datos no estandarizado
de la practica educativa, pues se utilizé palabras, textos, discursos, dibujos e imagenes.

Hernandez et al., (2014) afirma:

Es un conjunto de pr8cticas I nterpret:
transforman y convierten en una serie de representexien forma debservaciones,
anotaciones, grabaciones y documentos. Es naturalista (porque estudia los fendmenos
y seres Vivos en sus contextos o ambientes naturales y en su cotidianidad) e
interpretativo (pues intenta encontrar sentido a los fendmendsincion de los

significados que kpersonas les otorguen). (p.9)

Por ello, en este estudio se describid, analiz6 e interpreté de manera profunda e integral
los elementos relacionados con los recursos tecnoldgicos y la evaluacion de aprendizajes.
De talmanera que logesultados de la investigacion realizada en la institucién educativa
permiten adquirir conocimientos de la realidad y elaborar una propuesta para efectuar a
futuro, con el fin de solucionar problemas educativos centrados en la evaluacion de

aprendizajes.
Tipo de investigacion
Investigacion cualitativa

Los tipos de investigacion se aplican acorde a la necesidad u objeto que el investigador

requiera, de tal manera, obtenga informacién relevante que contribuya a la investigacion.

En este serdb, en la presente investigacion se tomé como base la investigacion
cualitativa pues, recopila la percepcion propia y de diferentes personas. Por lo tanto,
Sampieri et al., (2014). iALa investigaci
dispersdn, riqueza interpretativa, contextualizacion del ambiente o entorno, detalles y
experiencias Yiani cas. Aporta un punt o de

fen- menos, as? como flexibilidado (p. 16]

y
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Frente a ello, desde el punto de vista del ingador esta investigacion permitio obtener
informacion sobre la realidad evaluativa que aplican los docentes y generar ideas de
aplicaciones tecnologicas que se puedan implementar de acuerdo a los contenidos
cognitivos, procedimentales y actitudinalespEceso de esiavestigaciorconsta de 4

etapas, como sefiala Rodrige¢al.(1999 , @A Pr epar at opo,iamaliticater a b a
informativad (p.63) Mismas quese desarrollan de forma ciclica y ayudan a orientar el

trabajo de investigacion.

Etapa preparatoria. Es la etapa inicial de la investigacion cualitativa, las investigadoras

en base a sus experiencias, y conocimientos identificaron una problematica educativa. A
partir de la cual realizaron una revision de literatura en fuentes confiables y asleder
sobre las aplicaciones tecnoldgicas y la evaluacién de los aprendizajes en el area de
matematica. Luego, desarrollaron el planteamiento del problema mediante una
contextualizacion de como, dénde, cuando y por qué ocurre aquello, plantearon objetivos,
justificacion y la inmersion en el contexto. A la vez, elaboraron la fundamentacién
cientifica sobre las variables, dimensiones e indicadores mediante el sustento de autores

y argumentos propios.

Etapa trabajo de campo.En esta etapa se ejecutd la metoda@atg la investigacion,

donde los sujetos elaboraron y validaron los instrumentos de recoleccién de informacion,
después estuvieron inmersos en el contexto educativo seleccionando informantes y
recogiendo informacion cualitativa sobre el uso de aplicacitem®ldgicas para la
evaluacion de aprendizajes en el area de matemética en el cuarto grado, mediante la
técnica de la observacién directa con su instrumento la guia de observacion. Para luego
en matrices procesar y sistematizar la informacion recabadaiyié6 como base para

la siguiente etapa.

Etapa analitica. Dentro de esta etapa se analiz6 e interpreté la informacion previamente
recolectada, procesada y sistematizada sobre las aplicaciones tecnoldgicas para la
evaluacion de aprendizajes en el areamditematica en el cuarto grado. De esta manera

se obtuvo reflexiones importantes en relacion al problema de investigacion.

Etapa informativa i propuesta.Es la etapa final del proceso de investigacion, donde se
presenta y difunde los resultados obteniglualidados. Por ende, se presentara una guia

de aplicaciones que ayuden a desarrollar la evaluacion de aprendizajes de matematica de
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manera innovadora. Para ello, se realiz6 la seleccion de aplicaciones tecnoldgicas y

contenidos a evaluah partir de locual, se elaboré cada uno de los elementos de la guia.
Investigacion Documental

Este trabajo investigativo se basa en la investigacion documental o bibliografica que se
realizo a través de indagaciones en fuentes veraces tales como: libros, revistiaagien

repositorios, documentos de congresos, seminarios, trabajos académicos, tesis de
posgrados, entre otros, aquellos ayudaron a determinar las aplicaciones tecnoldgicas

oportunas para la evaluacion de aprendizajes.

En estesentido, dicha investigagiées un procedimiento cientifico, que el investigador
debe llevarlo a cabo de forma paciente y centrado en el tema de investigacion, puesto que,
es un proceso sistematico de indagacion, recoleccion, organizacion, analisis e
interpretacion de informacion,fan de obtener informacién que ayude a la reflexion y
construccion de nuevos conocimientos que aporte al desarrollo del proyecto de
investigacion (Alfonso, 1995 citado en Rizo, 2015).

Investigacion de Campo

La investigacion de campo, esta situada emnigdrl de los hechos, aquel consiste en la
recoleccion de datos directamente de la realidad donde ocurr@roltgcimientgssin
manipular o controlar variable alguna, permite la interaccion entre el sujeto investigado e
investigador (Arias, 2096 Ademas,esta investigacion permiti6 manejar los datos de
forma segura y las variables tal cual se presentan, lo que contribuy6 a verificar el proceso

de evaluacion que llevan a cabo los profesores.
Investigacion Descriptiva

El proyecto se centré en la investigacion descriptiva, porque ayud6é a describir las
variables sinrmodificar las caracteristicas observadas. De acuerdoGCagvara, et. al
(2020), ALa investigaci -n descriptsuwa se
componentes principales, genti@o, estee dpoidd a d o
investigacion facilita la obtencién del como, qué, donde y cuando ocurren los hechos,
situaciones o problemas de investigacion. Es decir, ayudd a caracterizar de manera
detalada y exacta las practicas, objetos, y sujetos del contexto educativo en torno al uso
de aplicaciones tecnoldgicas y la evaluacion de aprendizajes.
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Método

Este trabajo se realiz6 a través del método inductivo, es aquel que va de lo particular a lo
generalen otras palabrapermite determinar las diferentes formas de evaluacion que el
docente emplea, alavezconocarsld e | a t ecnol og?2a en | a ev
método inductivo consiste en la generalizacion de hechos, practicas, situaciones y
costumbres observadas a partir de casos particu e s 0 ( R2007aps 2D\Antd e n a
ello, en este proceso la observacion juega un papel fundarakrgalizarlo de manera
organizada, ya que, ayuda a recabar informacién de los aspectos que invhulkzan

evaluacion de los aprendizajes.
Técnica e Instrumento

En el presente trabajo se utilizo la técnica de la observacion directa, por medio de ella se
pudo conocer lo que sucede alrededor, utilizando la percepcion de una manera
sistematica. Por tal razon, el investigador se pone en contacto personalmentecon el h

o fendmeno que trata de investigar, en este hecho se observd de forma particular las

formas tradicionalede evaluacion. (Diaz, 2011

Por ende, el instrumento utilizado para recoger y conseguir informacién del objeto
investigado fue la guia de obsacion, misma que consta de indicadores que ayudan a
orientar el trabajo de la observacion. Ademas, permite al observador situarse de manera
sistemética en aquello que realmente es objeto de estudio para la investigacion y

analizarlo, para ello debe tenalidez y cofiabilidad (Campos y Lule, 20}2
Muestra

La muestra de la poblacion es considerada como una parte representativa de la totalidad
de un fenédmeno de estudio tomado en cuenta para la investigacién, donde sus elementos
comparten caracteristicaomunes o similares, por endse tané como base una
poblacion de 2%estudiantes del cuarto afio de EGB y un docente de la Escuela de
Educaci-n B8sica #AClub Rotarioo, ogei ene:

proceso de investigacion.
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10. ANALISIS E INT ERPRETACION DE RESULTADOS

Se procede con el analisis e interpretacion de la informacion recolectada en la observacion
desarrollada por docentes y estudiantes en el desarrollo del proceso didactico, en

particular la etapa de evaluacion.
Uso de recursos didcticos.

En la clase de matematica la docente utierairsos didacticos como la laptop y parlantes
para reproducir videos sobre el tema fiMe
partir de ello la docente realiza preguntas y las respuestas tienaor cuantitativo.
Ademas, utiliza el libro de texto, con el cual se realiza una lectura rapida, y con un cartel
que contiene una tabla de multiplos, submultiplos y de conversién explica el tema de la
clase. En la etapie aplicacion usa el pizarréana escribir ejercicios de conversion y los
estudiantes lo copian en su cuaderno, luego indistintamente pasan a resolverlos. También,
usa hojas de trabajo que contienen 10 ejercicios de conversion, al finalizar entregan a la
docente para su posterior califcion. Entonced.os recursos y materiales didacticos son

todo el conjunto de elementos, Utiles o estrategias que el profesor utiliza, o puede utilizar,
como soporte, complemento o ayuda en su tarea docente" (Diaz como se citdé en Blanco,
2012, p.5).

Porlo tanto, algunos de los recursos didacticos que se utilizan en el proceso de ensefianza
y aprendizaje son concretos y de corte tradicional, debido a que son de facil manejo para
el docente. Mientras que, los videos presentados a través de la laptopuseasrec
audiovisuales que combinan lo visual con lo auditivo, permitiendo que una parte de la
clase sea dinamica. Los docentes al momento de seleccionar los contenidos deben tener
en cuenta los recursos que se van a implementar para el desarrollo de {mdasesu

modo de presentacion es importante a la hora de ensefiar y ap8agler Morales

(2012) Los recursos didacticos son un:

Conjunto de medios materiales que intervienen y facilitan el proceso de ensefanza
aprendizaje. Estos materiales puedenta®o fisicos como virtuales, asumen como
condicion, despertar el interés de los estudiantes, adecuarse a las caracteristicas fisicas

y psiquicas de los mismos. (p.10)
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Es decir, los recursos didacticos son medios por los cuales se presentan los temas de la
clase y ayudan a la diversificacion de metodologias, para que el docente posea dominio

cientifico y el estudiante sea activo en el proceso de ensefianza aprendizaje.
Funcionalidad de los recursos didacticos.

Algunos recursos utilizados por la docentefsmtionales, debido a que, al usar la laptop

y el parlante para reproducir videos, los estudiantes solo escuchan el audio, pero no ponen
atencion y no entienden perfectamente el tema de clase. El libro de texto al utilizarlo solo
para leer contenidos nogjeerta el interés de los estudiantes, ya que, tratan de seguir la
lectura de la docente y al no lograrlo, empiezan a convétgartras que, el cartel de la

tabla de conversion si cumple con su funciéon, porque ayuda a sintetizar el tema y este es
explicado de manera dinamica. Por ultimo, el pizarron y hojas de trabajo son solo
utilizados para presentar ejercicios de los cuales los estudiantes dudan al resolverlos. Por

ende, los recursos didacticos:

Deben ser elaborados de acuerdo a los afios basicossydéreatudio tomando en
cuenta el desarrollo evolutivo del estudiante, estos juegan un papel muy importante ya
gue sin ellos los aprendizajes serian menos significativos y despertarian menos interés

y motivacion. (Espinoza, 2017

Frente a ello, el docentambién debe dominar la aplicacién de los recursos didacticos, a

fin de captar la atencién e interés de los estudiantes durante el desarrollo del tema de la
clase, para que el conocimiento de los estudiantes sea perdurable y aplicado para su vida
cotidiana Por ende, los recursos deben poseer colores, imagenes con informacion
relevante y una estructura adecuada, dado que, deben ser un punto de apoyo para la
presentacion de contenidos y un medio que facilite el aprendizaje. De tal forma dgue o s
recursos pa el aprendizaje cumplen una funcion mediadora entre la intencionalidad

educativa y el proceso de aprendizaje, e
p.6).

Por lo tanto, conocer qué, como, cuando y parasgueétiliza los recursos didacticos
dertro del proceso pedagogico, ayuda a que el docente tenga un soporte pafatezanse

e interaccion con el educando.
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Uso de aplicaciones tecnologicas en la evaluacion de aprendizajes.

La docente no usa aplicaciones tecnolégicas para evaluar aprenguzegedesarrolla la
evaluacion mediantdnojas impresas que contienen ejercicios sobre la conversion,
cuaderno de trabajo del estudiante y el pizarrén. Segun SanchleZceina se cito en
Sierraet a0 "Es necesari o que | ose apohmen eelases s

herramientas TIC para |l uego i mplementar!l:

Debido a que, es evidente la resistencia del docente para la diversificacion de recursos
didacticos en el proceso de evaluacion por la falta de capacitacion sobre el
funcioramiento y correcto uso de aplicaciones tecnologicas. Ademas, existen recursos

tecnoldgicos que no son utilizados para el proceso educativo.

Por ende, el docente debe ser el profesional con mayor formacion en TIC, estrategias
metodoldgicas y creatividadues no existen recetas exactas en materia de ensefianza y
aprendizaje, sin embargo, es posible aplicar las fases del proceso creativo a la ensefianza,
aprendizaje y evaluacion para suplir las necesidades de la actual gen&abiisn 2007

p.97).

Rol del docente cuando emplea las aplicaciones tecnolégicas al evaluar aprendizajes.

La docente al no utilizar aplicaciones para evaluar usa recursos comg paja que el
desarrollo de las respuestas sea como ella lo explicé en clase, por ello cumple con un rol
tradicionalista, autoritario y prepotente. También, no es innovadora, poco tecnolégica y
no se mantiene al margen de las habilidades y destrezasugden desarrollar los
estudiantes al usar la tecnologia. Desde el punto de vistdide et e (1 2010)
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (en adelante TIC) han ido entrando en
las aulas y hoy son una realidad, aunque en muchas ocasionesalidad mal
aprovechada a causa del desconocimiento existente acerca de sus posibilidades
di d§cticaso (p. 35).

Dentro de este marco, la falta de conocimiento sobre el uso de las aplicaciones
tecnoldgicas para evaluar, genera el desarrollo de estrategi@$onales en el proceso
de evaluacion, no existe iniciativa para utilizar los recursos tecnolégicos como medios

didacticos que despierten el interés, generen motivacion y voluntad para aprender en los
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estudiantes. Por lo tanto, el docente debe cumgpiiret rol de tutor quien verifica el

aprendizaje y de esta manera la evaluacion no sea vista como algo punitivo.

Ademas, con lamplementacién de las TIC en el campo educativo, el docente debe
cumplir con tres roles fundamentales que Prensky (2011) propbrol de entrenador,

donde el docente debe motivar al educando, guia para acompafiar durante el proceso de
ensefianza y aprendizaje y rol de experto en instrucedfin de efectuar sus

conocimientos tedricos y didacticos.
Tipo de aplicaciones tecnolégias que usa el docente para evaluar el aprendizaje.

La docente no tiene conocimiento sobre las divergéisagiones que existen para
emplear en la evaluacion donde el estudiante no se sienta presionado. Debidwa que,
utiliza ningan tipo de aplicacidon para evaluar el aprendizaje, su metodologia esta centrada
en utilizar hojas de forma tradicional. Aquelf@®porcionarfinformacion cuantificada

que Unicamente nos sirve para comparar las relaciones entre estudiemtasiljta otro

tipo de informacion que nos permita administrar de una mejor magsecaocimientos

del e s t(Mahtera,sif} e 0 .

Ante ello, los docentes desarrollan como practica habitual el uso de instrumentos para
evaluar los aprendizajes, es® da por el desconocimiento del uso de las TIC y su
aplicacion en el proceso de evaluaciéon. Ademas, no estan interesados en innovar,
actualizarse y desarrollar destrezas y habilidades tecnoldgicas que ayuden a investigar los
diferentes tipos de aplicaciametecnolbégicas, para mantener la comunicacion,

organizacion y sobre todo la evaluacion de aprendizajes.

También,Diaz (s.f) determina que los tipos de aplicaciones permitema nt ener u
comunicacién mas fluida con los estudiantes, el proceso de evalgsaidas rapido, es

facil de validar y evaluar la efectividad de las actividades y metodologias aplicadas,
motiva a | os profesores aDeabdesstampergpdctivalas | a s
TIC facilitan que el docente acceda a incontables fuetgasformacion para adquirir

conocimientos sobre recursos tecnologicos para evaluar.
Proceso de evaluacién de aprendizajes.
La docente después de desarrollar su clase de matematica plantea ejercicios para que los

estudiantes copien en sus cuadernos gdaelvan, cada uno de los ejercicios tienen una
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nota cuantitativa que valia sobre la mitad. Ademas, la profesora en el pizarron escribe
otros ejercicios de conversion, algunos de los estudiantes tienen cara de angustia por no
saber si les va a tocar pasdufrente y lograr obtener una respuesta corrétastro y
Moraga (2020) enfatizague @A Se requi ere de un procesc
que la evaluacién sea continua, en el que hay mdltiples y variadas actividades que
contribuyen adesarrollardo r esul t ados de aprendizaje Q!

Por ende, el proceso de evaluacion que desarrolla el docente no es cadtmis|o

realiza al final de clase, mas no desde el inicio hasta la terminacién del proceso de
ensefianza y aprendizajesitiismo, la evaluacion no es planificada previamente para su
implementacion y no ayuda a identificar las capacidades de los estudiantes, dejando de

lado sus destrezas y habilidades.

Por otra parte, los docentes y estudiantes tienen una concepcion erconézsg sobre

el tema de evaluacion, estimando como un proceso de medicién de conocimientos y la
otorgacion de una calificami. Se debe tener en cuenta due@ceso de evaluacion toma
tiempo y debe promoverse la constante reflexion de la practicgppdest lograr un
cambio de actitud por parte del profesorado, si se logra esto, la practica de la evaluacion

y el proceso de ensefaraarendizaje mejorara. (Mora, 2004)

Esto indica que la evaluacion es la base para que el docente reconozca sus dapilidades
las fortalezas al realizar el proceso didactico, con ello busque mejoras en su quehacer

educativo.

También, la evaluacion que se realiza a los estudiantes en el aula debe enfocarse en los
sucesos del dia a dia, en la observacién e indagacion de informelativa para saber

gué necesitan aprender y cdmo lo estan haciendo, y de esta manera aclarar, reforzar o
consolidar contenidos, procesos y ejercicios practicos para contribuir a la formacién de
seres competentegloreno (2016)plantea quese debe @licar el proceso de evaluacion

que realizan en el aula y la informacion que surge de manera constante sobre el
desempenfo de sus alumnos a fin de obtener beneficios, no solo de verificar el aprendizaje

adquirido como resultado de la implementacion de algitnacion didactica.

Entonces, este proceso debe centrarse en el desarrollo de destrezas y habilidades de los

estudiantes donde tengan un papel activo y la evaluacion ayude en la mejora educativa.
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Tipos de evaluacién que emplea el docente.

La docente emiea con frecuencia el tipo de evaluacién segun el momento, pues lo hace

al inicio del afio escolar cuando emplea la prueba de diagndstico para conocer los
conocimientos adquiridos por parte de los estudiantes durante el anterior afio, a veces
suele tener um calificacion cualitativa. También, emplea la sumativa aquella lo realiza
cada mes para comprobar los conocimieattzpiiridos por parte de los estudiantes, opta

por poner una calificacion cuantitativa que permite al docente generar promedios con la
finaik dad de promover o no a | os estudiant
clasificacion atiende a diferentes criterios. Por tanto, se emplean uno u otro en funcion
del propdsito de la evaluacion, a los impulsores o ejecutores de la misma, a cada situaci

concret a, a | os recur sos con | os que coni

Por ende, la evaluacion diagnéstica al ser desarrollada al inicio del proceso pedagdgico
s6lo permite obtener un diagndstico de los conocimientos previos de los estudiantes.
Mientras gie, la evaluacion sumativa al ser el ultimo paso del proceso de la evaluacion
Unicamente ayuda a asignar una calificaciéa.asique deben ficonsi d:
necesarias y complementarias para una valoracion global y objetiva de lo que esta
ocurriendoend si tuaci - n de ens eyBarmga 200 Dedhgrhoe nd i z

los tipos de evaluacién ayudan a verificar si se alcanzé el objetivo planteatioghasa.

Ademas, el docente no emplea diferentes tipos de evaluacién durante el proceso
pedagogio, una de ellas la formativa, lo que provoca la falta de seguimiento continuo a
los estudiantes en todas las etapas del proceso de ensedagneadyzaje. Cabe sefialar

gue ATodo y todos, no s-1lo | os alumnos d
todos tienen incidencia en el proceso educ
Por ello, se debe considerar los diferentes tipos de evaluacion como un complemento
importante para determinar una valoracion global cuantitativa o cualitktiyaroceso

didactico.
Técnicas e instrumentos de evaluacion.

La docente para evaluar utiliza tnicamente como técnymaiéda con su instrumento el
cuestionario. El cuestionario consta de preguntas de seleccibn mdultiple, complete,

verdadero o falso, subraye y relseejercicios. También aplica pruebas orales con guia
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de preguntas, donde el estudiante tiene que repetir el contenido que aprendié en clase.
AAgqu?2 | a informaci-n abarca puntuaci ones,

maneras que muestrenraspst as U observaci onegpg.@7)( Medi 1

Ante lo mencionado, las técnicas que emplea el dotemencomo proposito que el
estudiante demuestre la asimilacién del aprendizaje sin dar su criterio personal respecto
a los indicadores que £ncuentran en los instrumentos de evaluacion. A su vez, la prueba
oral promueve la memorizacidon de las respuestas de un banco de preguntas, que al no ser
acertadas dan como resultado una calificacion baja. Es asi que, la eleccion de la técnica
al momentale evaluar debe ser acorde al objetivo, contenido y estrategias metodoldgicas,

debido a que, como se ensefia se evalla.

De acuerdo con Hual pa (2019) , ALas t ®c
procedimientos que sigue el docente para recoger informéedendo como medio los

i nstrumentos de evaluaci-no (p.28). Por
instrumentos apropiados para evall@zs aprendizajesfortalecer los conocimientos,

desarrollarompetencias digitales, habilidades y destsepara la vida.

En definitiva, las tecnologias de informacién y comunicacion son la innovacion del
momento por ende, el docente debe actuar de acuerdo a la necesidad de los educandos
con el objetivo de captar su atencién, ademas, de implementar las rioevwas de
evaluacion en aplicaciones tecnoldgigasa que ekstudiante se sienta motivadb

momento de resolver la evaluacion
11 IMPACTO

El impacto social de este trabajo se fundamenta en incrementar en los estudiantes la
motivacion, los niveles deatencion, el pensamiento l6giconatematico y las
competencias digitales, fApara movilizar c
los contenidos de aprendizaje, para resolver una hipétesis cientifica o un desafio
profesional, otorgando al educandaciativa, transferencia en el conocimiento e

i nnovaci - -no,2009pa.4H)a y Cruz

Ademas, este trabajo aporta a los docentes una mirada diferente de la evaluacién, como
un proceso continuo y permanente que se da dentro del PEA, para conocaesbpyrog

resultados de aprendizaje de cada uno de los estudiantes. A partir de la implementacion
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de aplicaciones tecnoldgicas que ayudan a emitir un juicio de valor cualitativo o

cuantitativo, asi acreditar y promover al estudiante a un grado superior.
12. PRESUPUESTO PARA LA PROPUESTA DEL PROYECTO

Tabla 8. Presupuesto para la propuesta del proyecto

Materiales Cantidad/ Costo unitario Numero de Total
tiempo (dolares miembros del
americanos) equipo
Material gastable
Pago de internet fijg 6 meses 20,00 2 240,00
(mensual)
Pago de interng 6 meses 8,00 2 96,00
movil
Material de Oficina 500 hojas 3,80 1 3,80
papel
Toner impresora 1 toner 36,00 1 36,00
Copias e 250 hojas 5,00 2 10,00
impresiones de
instructivos y
documentos

pedagogicos

curriculares

Otros 5,00 5,00
TOTAL 390,80

Nota.Elaborado por las investigadoras Aimacafia Sandra y Tandalla Dalys 2022
13 PROPUESTA

Titulo: Guia de aplicaciones tecnolégicas para evaluar los aprendizajes en el area de

matematica del cuarto grado.
1. Introduccion

En la actualidad las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) se han
convertido en un soporte paradsaluacionde diversas asignaturasha de ellada
matematica; incidiendo significativamente en el aprendizajelo$ estudiantey

ayudando aesarrollar competencias digitales utiles para la vida.

A pesar de ello, los docentes no utilizan este tipo de instrumentos mediadores de
aprendizaje por falta de conocimiento, capacitaciéon docente, etc. En este sentido, este

apartado se relaciona con la problematica del trabajo investigativo. El propésiio de |
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propuesta es fortalecer la evaluacibn de aprendjzajietravés de aplicaciones
tecnoldgicas en losstudiantes de cuarto gradoEl&.B en el &rea de matematica.

Para ello, la metodologia desarrolldda lainvestigacion documental, porque se realizé
unarevision y andlisis de diversos articulos cientificos, documentos, tesis de ppsgrado
entre otros, para deducir aplicaciones tecnolégicas que beneficien al proceso de
evaluacion y el desarrollo de destrezas y habilidades tecnoldgicas, pensamieaty critic

analitico en los educandos y docentes.

Esta propuestapermite mejorar la evaluacion de aprendizajesediante la
implementacion de aplicaciones tecnoldgicas que motiven a los estudiantes a resolver las
evaluaciones de una manera diferente y ayudeto@nte a conocer las fortalezas y

debilidades de losdeicandosexaminar, mejorar e innovar su practica educativa.
2. Objetivos
Objetivo General

1 Fortalecer la evaluacion de aprendizageisavés de aplicaciones tecnoldgicas en

los estudiantes de cuarto gradeE.G.B en el area de matematica.
Obijetivos Especificos

1 Determinar los contenidos del area de maiti#ra considerando las unidades
didacticas que se van a evaluar.
Desarrollar evaluaciones en las aplicaciones tecnoldgicas.
Estructurar loelementoslela guia de aplicaciones tecnolégicas.
Validar la guia de aplicaciones tecnatiis con expertos profesionales.

3. Justificacion

La presente propuesta adquiere importancia porque esta dirigida a orientar la evaluacion
de aprendizajes en el area de matematwdante aplicaciones tecnoldgicgsie se
centran en desarrollar conocimientos y capacidades evalsidil docente, lo que aporta

a la mejora del proceso de ensefianza y aprendizaje.

En este sentido, esta propuesta ayuda a que el docente con la imgu@nete estas
tecnologias sea creativo y disefie evaluaciones de aprendizaje diversificando las técnicas

e instrumentos, lo cual permite captar la atencién, motivacion e interés de los estudiantes
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al ser evaluados y una mayor aplicacion préctica de lendigajes adquiridos de
matematica,con ello los educandos consideren que estd asignatura es de facil

comprension y Gtil para la vida.

Asimismo, contribuye a innovar la labor docente, debido a que al ser una herramienta y
recurso de aprendizaje que complemodo el contenido pertinente y necesario para la
correcta y fructifera ejecucion de la evaluacion de aprendizajes, ayuda a dejar de lado la
evaluacion memoristica, mecanizada, es decir, la evaluacion tradicional de hoja y

lapicero.

A la vez, permite gel el docente afronte nuevos retos, llegué a los estudiantes en el
proceso de evaluacion, obtenga mejores resultados y responda a las necesidades de las

actuales y venideras generaciones que se encuentran inmersas en las tecnologias.

En definitiva, se condera que es factible la aplicacion de la propuesta en las instituciones
educativas porque ayuda a los docentes en su practica pedagogica y evaluativa
especificamente en el area de matemética y aporta nuevas formas de evaluar los

aprendizajes.
4. Descripcionde la propuesta

La propuesta AGuz2a de aplicaciones tecnol
de mat em8t i cao eansovapor®antieneseas,aplicaciones tecnolGicas

para realizar diferentes evaluaciones de aprendieajelarea de matematicAdemas,

se propone un correo y contrasefia para que puedan acceder a cada aplicacién y emplear

los ejemplos de evaluacién a los estudiantes.

Cada aplicacibromprendeauna descripcion, utilidad, formas de registrarse y etapas de

evaluaoon, entre ellas:

Etapa de planificacion describe el tema, objetivdipo, técnica einstrumentode

evaluacion

Etapa de gecucion: incluye la forma de elaborar la evaluéni nota de aspectos
importantes ejemplo tomando los contenidos por unidadeséadittas del libro de

matematica de cuarto gragigpasos para comparta evaluaciora los estudiantes.
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Etapa de valorizacion:permite verificar los resultados alcanzados por los estudigntes

una retroalimentacion.
En este sentido, se detddas seisaplicaciones tecnoldgicas que contiene la guia:

Socrative: sirve para desarrolladiversoscuestionariosde evaluaciongn ella seha
realizado una prueba objetit@mando en cuenta la wiad uno del libro de matematica

denominada ACur isdsei dade homani ggra&toi. c a

Formative: se puede realizar evaluacionessééeccion multiple, respuesta corta, ensayo,
etc La evaluacion rdaada en esta aplicacion es una prueba de eesaylos contenidos

de | a Unidad 2 AAltas cumbres y | a mat em

Nearpod: permite efectuaevaluaciones interactivakl ejemplo de evaluacion es una
pruebaobjetiva llevada a la gamificacipoontiene los temate la Unidad 3amadafi N o

sd o Il os nYimeros se multiplicanté

Quizlet: sirve para crear evaluaciongs imagenes, textootros elementos. En ella se
ha tomado en cuenta | os conteni doparade |

elaboramuna pruebale tipo objetiva.

Seesawayuda a documentar el aprendizaje del educdradevaluacién elaborads un

portafoioc on | os temas de | a Unidad 5 AlLa diyv

Mindmesiter: se pueden elaborar diferentes tipos de organizadores gréficos. El ejemplo
realizado es un mapa ment al para compl et :

Kil ogramos de saboreso.

A continuacion,se detalla los contenidos para la evaluacién de aprendizajess o
contenidostambiénse ha incluidoecursos contamagenes, @ficos, que ayudan con el

diseno visual de las evaluaciones
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Tabla 9. Contenidogara la evaluacion de aprendizajes

APLICACIONES
TECNOLOGICAS PARA CONTENIDOS POR UNIDADES
EVALUAR APRENDIZAJES
UNIDAD UNO
) i  Patrones numéricos.
Socrative

1 Numeros naturales hasta el 9 999.

1  Valor posicional de nimeros naturales de hastdro cifras.
1 Diagrama de Barras.

1 Medidas de longitudes.

(1 evaluacién

UNIDAD DOS
Formative 1 Suma hasta 9 999 y propiedades.
(1 evaluacion 1 Restas hasta 9 999 y prueba.
1 Medidas de longitud.
1  Ellitro.
UNIDAD TRES
Nearpod 1 Multiplicacién Tablas.
(1 evaluacién) 1 Propiedades de la multiplicacion.
1 Combinaciones simples de tres por tres.
T Lalibra.

UNIDAD CUATRO
Quizlet 1  Multiplicacién sin reagrupacion con reagrupacion, por
- 100 y 1000.
(1 evaluacion) 1  Conversiones simples del metro a submdltiplos.
1  Perimetro de cuadros y rectangulos.
9 Conversiones monetarias.

UNIDAD CINCO

Correspondencia.

Division exacta.

Nocion de angulos.

Angulos segtn su amplitud.
Conversiones de afio, mes y semana.
Uso del reloj.

Seesaw
(1 evaluacion)

E R I ]

UNIDAD SEXTO

Experiencias aleatorias.
Producto cartesiano A x B.
Problemas de x y /.

Unidades de masa y capacidad.
Medidas de tiempo.
Experiencias aleatorias.

Mindmeister
(1 evaluacian)

E R I ]

Nota.Elaborado polasinvestigadora Aimacana Sandra y Tandalla DaR@22
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5. Estructura de la Propuesta.

Figura 1. Estructura de la propuesta

Aplicaciones:

Socrative.
Formative
Nearpod.
Quizlet.
Seesaw

APLICACIONES
TECNOLOGICAS )
PARA EVALUAR
APRENDIZAJES

= =4 =4 -4 -

Mindmeister.

Contiene:

: 1 ¢Quées?
DESCRIPCION ::> 1 ¢Para qué sirve?

1 ¢ COmo registrase?

1 Tema.

1 Objetivo.

p— 1 Tipo de
evaluacion.
Etapa de > T Técnica de
Planificacion. evaluacion.

1 Instrumento de
evaluacion.

1 Pasos pare

V4 realizar la
ETAPAS DEL evaluacion.
PROCESODE " Etapade [, ! Nota
EVALUACION Ejecucion. 7 Ejemplo — de

evaluacion.

1 Pasos pare
compartir la
evaluacion.

1 Pasos pare
conocer los

Etapa de resultad_qs de e
Valoracion. :> evaluac_lon. .
1 Retroalimentacion

Nota.Elaborado por lasvestigadoras Aimacafia Sandra y Tandalla Dalys 2022.
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8UiA DE APLICACIONSS
TECNOLGGICAS PARA CUALUAR LOS
APRENDIZAJES € €L AREA DE
MATEMATICA

DEL CUARTO
6RADO

S |
mind &
R T formative

"SOCRATIVE Quizlei.
e T a
— = 3 s
i — = ; ~I 8e (“* sl‘
=l o @8
?(. r .:1,' _‘ A “

e O A capaz de
cambiarte a ti mismo

V4

y tu clase cambiara
conzjo."

A NOnimo

UNIVERSIDAD a — Carrera de
@ ; z%gglp%( |DE g  EXTENSION PUJILI ™= Edycacion Béasica




(A
I

Sandra Aimacana

Dalys Tandalla

M.A.
Bolivar Ricardo

Vaca Penaherrera

UNIVERSIDAD a -

TECNICA DE - EXTENSION PUJILI Carrera de

COTOPAXI = Educacién Basica
/
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Introduccion

En la actualidad las Tecnologias deltdormacion y Comunicaciéon (TIC) se han
convertido en un soporte para la evaluacion de diversas asignaturas, una de ellas la
matematica; incidiendo significativamente en el aprendizajelo$ estudiantes y
ayudando aesarrollar competencias digitales €gibara la vida.

A pesar de ello, los docentes no utilizan este tipo de instrumentos mediadores de
aprendizaje por falta de conocimiento, capacitacion docente, etc. En este sentido, este
apartado se relaciona con la problemética del trabajo investiggtiyavopdsito de la
propuesta es fortalecer la evaluacion de aprendizajes, a través de aplicaciones

tecnoldgicas en losstudiantes de cuarto gradoEl&.B en el area de matematica.

Para ello, la metodologia desarrollada fue la investigacién documemtplese realizé
una revision y analisis de diversos articulos cientificos, documentos, tesis de posgrado,
entre otros, para deducir aplicaciones tecnoldgicas que beneficien al proceso de
evaluacion y el desarrollo de destrezas y habilidades tecnologeesspiento critico y

analitico en los educandos y docentes.

Esta propuesta permite mejorar la evaluacion de aprendizajes, mediante la
implementacion de aplicaciones tecnoldgicas que motiven a los estudiantes a resolver las
evaluaciones de una manera difge y ayuden al docente a conocer las fortalezas y

debilidades de los educandos, examinar, mejorar e innovar su practica educativa.
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OBJETIVO

Fortalecer la evaluacion de aprendizajes a través de aplicaciones tecnoldgicas en los
estudiantes de cuarto gradoEl&.B en el area de matematica.

JUSTIFICACION

La present@ropuesta adquiere importancia porque esta dirigida a orientar la evaluacion
de aprendizajes en el area de matematica, mediante aplicaciones tecnolégicas que se
centran en desarrollar conocimientos y capacidades evaluativas del docente, lo que aporta
a lamejora del proceso de ensefanza y aprendizaje.

Asimismo, contribuye a innovar la labor docente, debido a que al ser una herramienta y
recurso de aprendizaje que comprende todo el contenido pertinente y necesario para la
correcta y fructifera ejecucion de évaluacion de aprendizajes, ayuda a dejar de lado la
evaluacion memoristica, mecanizada, es decir, la evaluacion tradicional de hoja y

lapicero.

En definitiva, se considera que es factible la aplicacion de la @i@perlas instituciones
educativas, porque ayuda a los docentes en su practica pedagdgica y evaluativa,
especificamente en el area de matemética y aporta nuevas formas de evaluar los

aprendizajes.

DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

La propuesta AGuz2a de agbrilosapmendicaesen eltareac n o |
de matem8ticao es pr8ctica, creativa e imn
para realizar diferentes evaluaciones de aprendizaje en el area de maté&dancis,

se propone un correo y contrasefia para gedan acceder a cada aplicacion y emplear

los ejemplos de evaluacion a los estudiantes.

Cada aplicacion comprende una descripcion, utilidad, formas de registrarse y etapas de
evaluacion, entre ellas: etapa de planificacion, describe el tema, objgtoydécnica e
instrumento de evaluacion. La etapa de ejecucion incluye la forma de elaborar la
evaluacion, nota de aspectos importantes, ejemplo tomando los contenidos por unidades
didacticas del libro de matemética de cuarto grado y pasos para éotaparaluacion

a los estudiantes. Abarca la etapa de valorizacion que permite verificar los resultados

alcanzados por los estudiantes y una retroalimentacion.
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APLICACIONES TECNOLOGICAS PARA
EVALUAR LOS APRENDIZAJES

Las aplicaciones tecnoldgicas son consideradas:

Todo aquel programa informatico o componente del software, que
haciendo uso de las TICs como soporte, es desarrollado teniendo en
cuenta todo un disefio pedagégico de fondo, a partir del establecimiento
de necesidades y objetivos didacticos a lograr en el e  studiante con el fin
de facilitar su aprendizaje. (Herrera y Recio 2012, pag. 3)

=] -]

& 8

Socrative

socrative

—Y "))

Formative

¢

formative

=00

&

o

Nearpod

] -]

Quizlet

N 0

Seesaw

través del

siguiente

Usted puede ingresar a las 6 aplicaciones
tecnologicas para aplicar las evaluaciones a los
estudiantes,
electronico: aplicaciones.evalutivas@gmail.comy

correo

contrasefa: aplicaciones123.
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SOCRATIV

e DD

¢, Queée es?

Socrative es una aplicacio|
gratuita que permite al docer
motivar a los estudiantes
participar en el aula y realizar
seguimiento de su evoluci
mediante pruebas de tipo te
evaluaciones u otras actividad1

ek el i,

e A W W

¢Para que sirv%

V Crear encuestas, cuestionarios y ju
interactivos en los que pueda participar
estudiantes en tiempo real.

V Recabar respuestas inmediatas de parte (
participantes.

V Obtener un informe de actividad con
respuestas ingresadas en un archiexdel o
una hoja de calculo de Google.
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-||Pasos a sequir:
¢ Como Regjistrarse?
1. Ingrese desde cualqui 2 . De cl ik e

navegador a la pagina web
Socrative.
https://www.socrative.com/

T:=0R¢eaf0eta

socrative D et Pl

Reunirse
sogrativo

Su aplieaion para el aula para Un COMPromiso
efectivay divertido y evaluaciones sabr fa

.- v

OReg2zstrate

3. Llene los datos requeridos | 4. Seleccione en Organizati
de clic en ONe [Type oPri ma
School 6 y escr
escuela.
o ;::;:-socranve
5. Selecci-n ¢/5 De clic en
y de clic en d|sgFinisho.

{$socrative

Sy

o

$isocrative
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https://www.socrative.com/

emolnealizanlias{evaluaciones;
ENISOCRAGIVES

Etapa de Planificacion. >

Tema:
Curiosidades matematicas de las horm

Objetivo:

Reconocer y diferenciar el valor posiciodal O al 9 999 en foran
concreta, grafica y simboligara la construccion de secuenc
con patrones numeéricos e interpretacion de datos estadistic

Tipo de Evaluacién:

EvaluaciorBumativa

Técnica de Evaluacion:
Prueba Obijetiva.
| nstrumento:

Cuestionario: Multiple Choise y True/False.

Unidad 1. Curiosidades matematicas de las
hormigas.

VVVVV
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Etapa de Ejecucion .

1.De <cl i c
en OAdd
0Cr dNetwe .

o

en
Z

Qu i

o

2. Escriba el titulo de la evaluac

y sel eccione
True/ Fal se o S
T
N A

A continuacion se presenta las opciones que contiene

esta aplicacion para elaborar

Multiple Choice

(Seleccion Mdltiple)

V Escriba el enunciado en
numeral y las opciones ¢
respuestas en los literales.

V Debe escoger el o los litera
de la respuesta correcta.

V Si  desea agregarmas
respuestas S
Answer 0.

preguntas:

True/False
(Verdadero/Falso )

V Escriba el enunciado en
numeral y seleccione si
True/False.
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Short Answer
(Respuesta Corta)

V Escriba el enunciado en el lite

recuadros de la parte inferior.

y la respuesta en uno de |

V Cuando finalice la evaluacion
clic en o0Save

MATE

O

NOTA:

)

.

Si desea agregar imagenes
preguntas o respuestas de
en

Puede asigm el wvalor
cuantitativo en la parte superi
de cada pregunta.

Para generar mas pregun
seleccione en las opciones d¢
parte inferior.

https://bsocrative.com/login/student/

€JeMPLO Dé
CVALUACION

1Tof 10
LI DN Nl D

LEINCEINL I s
3 ) ° 27 ( 243

Caodigo: DOCENTE9991
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https://b.socrative.com/login/student/

Identifique y escoja el nimero que falta en la sucesion numérica decreciente.

34 Ninguna de las anteriores

OF OF
® ®

30f10

Seleccione Verdadero (True) o Falso (False) de acuerdo al siguiente enunciado.
El nimero 9.574 se descompone en: 9Um, 5D, 7C y 4U.

@ True @ False

4 0of 10

Escoja la lectura correcta de los siguientes nimeros:
8.238-7.526

@ Ocho mil doscientos treinta y ocho - Siete mil quinientos veinte y seis. Ocho mil trecientos veinte y ocho - Siete mil doscientos veinte y seis.

@ Siete mil quinientos veinte y seis - Ocho mil doscientos treinta y ocho. Ocho mil trescientos veinte y ocho — Siete mil seiscientos cincuenta y
seis.

Determine el orden de mayor a menor de las siguiente cantidades y seleccione la
respuesta correcta.

@ 1254>4569>7548>3218 7548>4569>3218>1254
@ 3218>1254>7548>4569 @ 7548>4569> 1254>3218

6 of 10
mm:. de e . Elija en base a la tabla la respuesta correcta.
Fifa 5 ¢£Qué sabor de helado ha sido elegido por 5 y 10 estudiantes?
Mora 8
Chocolate 7
Durazno 10
Coco 4

@ Mora - Durazno Chocolate - Coco
@ Pifia - Durazno @ Coco - Pifia
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7 of 10

':“* :I'":'m'm:“'m"""' I:“ Seleccione Verdadero (True) o Falso (False) segun corresponda.

1 i 7 La moda es el dato que mas se repite, entonces ;La moda de los siguientes datos es 2
2 LT 20 20 1. o

3 n 3 T L a

4 fim 5

Total estudiantes encuestados 50

Q Zoom

@ True @ False

8 of 10

— Elija el diagrama de barras que corresponde a la siguiente tabla de datos.

[
e 13
" 3
wn 7
(N1 6
34

)

m
o

|
g

9 of 10

Escoja dos 0 mas submultiplos del metro.

@ Kilometro Decimetro
@ Decametro @ Centimetro
@ Hectometro @ Milimetro

10 of 10

Observe el grafico de la barra de chocolate y seleccione Verdadero (True) o Falso (False)

al siguiente enunciado.
La longitud de la barra de chocolate es de 16 cm.

@ False
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£{COmo compartie a
ovaluacion?

Vingrese al ?
seleccione 9

confirmecom Ye s 6.

C —~ V Seleccione la evaluacion
g ejecutarse vy

> D
VDe clic en 0
yluegoero St art 0. D

’O V Enviar al estudiante el enle_

de socrative student.
https://b.socrative.com/login
tudent/y el nombre del auk
gue se encuentra en la pé
superior de la aplicacion.

Etapa de Valoracion

£{COmo conocer £og regubiadog de La evaluacion?

V' Para verificar el avance que tieve /O
estudiantes al  desarrollar mATE
evaluaci -n de cl

—

Ademasen esta etagauederealizar: r

V Emitir un juicio de valor cuantitativo o cualitativ

V Socializar el juicio de valor con los estudiantes.

V Toma de decisiones para aplicar reffuerzo
académico

V Refuerzo:drmular preguntas orientadoras sobr
evaluacion.
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https://b.socrative.com/login/student/

Formative

(,QUé es? formative

Formative es una aplicacion gratuita para
evaluaciones formativas en tiempo real, permi
generar lecciones, tareas y propuestas de clast
forma sencilla.

g' ‘
f:"‘ A Real-time student FéSponse

Long-term student growthy

8
#Q‘. " e rfha'ti:\/é"_
¢Para qué sirve?

V Crear evaluaciones de multiple opcio
respuesta corta, ensayo, verdadero o fal
lienzopara dibujar y escribir.

V Ver las respuestas en tiempo readldfinalizar
la evaluacioncon posibilidad de exportarlas.

V Asignar una calificacion  cuantitative
siguiendo una escala de colores.

12
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Pasos a segui

¢, Comoregistrarse?

1.Ingrese desde cualquie ] o Luego seleccion

portal _vveb a la pagina de ., OSanyPr of .es
formative. I

https://es.formative.com/
y de clic en-*

= V4
grati so. |
I . Crea una cuenta nueva
formative Ecustesy dnries  Prvces  Becurses u‘me s | | e
Construido por I ? =
Profesores, .J ‘
Profi 3 N -
paraProfesores. .. £0Y\@

rosazs um n

¥
clase, 1o .

3. Registrese con un corr | 4. Llene los dato

electronico. . requeridos y de cli
Teacher Registrate I en oVamos
B ceoverccncoge | . Cuéntanos mas sobre ti
Registrarte con Clever - Q ‘|“
=] 1 =

[

—
. :
ol
]
o

CONTRASENA

= o] =

]
Crea una cuenta gratis v
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https://es.formative.com/

¢, Como realizar evaluaciones
en formative?

Etapa de Planificacion

<</ -~

Tema:

Altas Cumbres y la Matematic

— Objetivo:

Ejemplificar las medidas de longitud y resolv
adiciones y sustracciones aplicando la propiec
conmutativa y asociativa para resolver probleme

-del entorno. g
/ . LY 4
| Tipo de Evaluacion:
Evaluacion Dagnéstica
= -

'~ Técnica de evaluacion:

Prueba de Ensayo.
Instrumento:

. CuestionarioRespuesta Corta. —
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Etapa de Ejecucion

-

1.De cl i c e
For mati vobo.

2. Escriba el tema de
evaluacion y luego de clic en «
icono +, se desplazara ur
ventana de opciones pare
elegir el tipo depregunta.

1
@
0 [=}
[T}
@ o
@

A continuacion  se presenta las opciones gue contiene esta
aplicacion para elaborar preguntas:

Q

Respuesta Libr

V Escriba el enunciado en «
recuadro del numeral y la
respuesta correcta en ¢
cuadro siguiente.

Multiplicaciones

#  Free Response v

o Sxd=

Op%ién
Multiple

V Redacte la pregunta
en el cuadro del
numeral, las opciones
en los recuadro:
siguientes y seleccior
la respuesta correcta.

% MultpleChoice v 1 pt
o Cudl es amultiplicacion correcta para que la respuesta sea: 50 ®
Q@ 106 ®x
0 m ®x
O s @x
QO w ®x
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-
Seleccion

Multiple

V Escriba elenunciado en
el primer rectangulo, las
opciones de respuesta €
los siguientes y seleccio
las 2 0 mas respuest:
correctas.

EE O -

e ® ® @ @2
a3 )

Q
Pareo

V En el rectangulo escribi
Su pregunta.

V En los cuadro
siguientes escriba |
pareja de texto que se
desea emparejar.

V Para agregar mas
opciones de
emparejamiento de clic
en OArtz2zcul

1 "

® ®
®x

Q
Respuesta

Corta

V Redacté la pregunta en
el primer rectangulo, er
el siguiente escriba I
respuesta que deberar
acertar los estudiantes.

i o v e
o (s Son s émings e 3 muliplcacen? @

Or Facr, o Frodic. !

Verd.\adero o)

Falso

V Escriba elenunciado
en el recuadro del
numeral y seleccion
la respuesta correct:
OoTrue o Fa

Y Tuelrfdke v 1pts
o Al segundo término del |a multiplicacion también se le conace como multiplicador ®

!
@ True

False
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Nota

V Para generar mas preguntas de cl
en el icono + que se encuentra er
parte inferior.

V Puede insertar audios, imagenes
videos en las preguntas ¢
respuestas, para ello de clic en
icono + de la parte derecha d
rectangulo.

V Ademas, en la parte superiol
derecha del recuadro pued
asignar un valor cuantitativo a
cada pregunta.

F o0 e
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|
Ejemplo de |1 5 app formative.comijoin
Evaluacion Ingrese el codigo: 683 TLJ

Altas cumbres y la matematica.

Asignado a Guests ‘ por AE Aplicaciones Evaluativas | Sesién en vivo ‘ 10 Preguntas

Escriba el resultado de la siguiente suma con reagrupacion.
[um | ¢ D u

4 2 5 9

+ 6 5 2

e Escriba el nimero que falta en la siguiente suma con reagrupacién de acuerdo a la propiedad Conmutativa.

3467 + 5218 = 5218 + 3467

° Resuelva el siguiente problema y escriba la respuesta correcta.

Laura tiene una pasteleria y tiene que llevar érdenes para cuatro pedidos distintos. El primer pedido es
5.203 panes, el segundo de 2.364 panes, el tercero de 8.514 panes y el cuarto de 1.365 panes. ;Cuantos
panes debe elaborar Laura para enviar a sus clientes?.

o Resuelva la siguiente resta y escriba su respectivo resultado.

6.221-2.997 =

| /,
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e Escriba Verdadero o Falso de acuerdo al siguiente enunciado sobre la prueba de la sustraccién.

Para comprobar si una resta esta bien realizada se debe sumar el sustraendo mas la diferenciay
obtener por resultado el minuendo.

185 —Minuendo
- 40— Sustraendo

145—Difenencia,

o Resuelva el siguiente problema y escriba la respuesta correcta.

Mishel compré 6.245 pelotas y regalé a Lisbeth 3.199 pelotas. ;Cuantas pelotas tiene Mishel ahora?

| 4

e Responda a la siguiente pregunta.

:Qué es para usted el metro?

| )

o Responda: ;Qué objetos se puede medir con el metro?

| 4

o Enliste 3 ejemplos de cosas que se mide en litros.

| )

@ Ejemplifique 3 recipientes donde se puede almacenar un litro de agua.

| )
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¢Cémo compartir 1a evaluacién?

. - o
V Seleccione en la parte superic ...
|l a opci - -n OAsiI
VLuego debe el ¢
J i nvitadosao, y

(<= V Finalmente, aparecera una

S PARA ESTUDIANTES INVITADOS @

ventana donde puede copiar . mecomon

el enlace y codigo pare == PPARK
compartir la evaluacion con l0g  rusaomatvecomomatess < -
estudiantes.

Etapa de Valoracion

ZCémo conocer los resultados de la
evaluacion?

V D e c I | C en ( < Multipicaciones
ahi se mostraran lo: EEEEETREEEEEEEE
resultados de manere “
total o de cada pregunta.

Ademasen esta etafjauederealizar:

V Asignacion de una calificacion cualitativa.

V Didlogo con el estudiante sobre |
calificacion obtenida.

V Toma de decisiones.

V Un debate respecto a las preguntas de
evaluacion.

20
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! NEARPOD }

\
\ - - -

Nearpod es una aplicacion con
capacidad de incorporar contenidos
para desarrollar evaluaciones e
interactuar con los estudiantes a

través de actividades que permiten el

trabajo sincronico.

lz) nearpod

( LPLED GUE SIGVEY)

V Crear presentaciones interactivas de
forma cOmoda, atractiva y guiada que
incluyen cuestionarios, encuestas u

! otras actividades.
V Obtener un registro de los resultados de
\ s i los estudiantes en tiempo real.
o\ V Estimular la part icipacion de los

estudiantes a través de las TIC.
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—_—.—-————_‘

-
~

'Pasos a seguir y

/J.

Ny =

—_— ___-—'——-—_——
— e e — T —

> % . T ey
E;{ \g,Como registrarse”?

1. Ingrese en cualquier navegador a Como sea que
ensenes, esta en

la pagina web de Nearpod Nearpod
https://nearpod.com/ —

y seleccione en la opcion
{1
Profesores 0 Reg2 str ate | — .
e o

@ nearpod

Eli u rol...

profesor/a

estudiante 2- E“Ja Ia OpCIén
oOPrf esor/ ab

Registro gratuito de profesor/a

3. Registrese con una cuenta de

correo electrénico o0 a su vez =
complete los datos requeridos. =T
En ambos casos acepte los == )

términos y condiciones.
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https://nearpod.com/

¢, Como realizar evaluaciones
Nearpod?

No solo los niUmeros se
mul ti pli can

O%Jetlvo ;

Resolver multiplicaciones aplicando la propiedad
conmutativa y asociativa para la resolucion de
problemas en situaciones cotidianas.

Tipo de Evaluacion

Evaluacion Sumativa.

£8:8:8:8;8:8:8:8:8:8; 8y

Técnica de Evaluacion

Prueba Objetiva llevada a la gamificacion.
Instrumento:

Cuestionario: Time to Climb.
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I---------------------I/’,
4
1. Una vez ingresado a la 2. Luego elija
pagina principal, OAgregar di

seleccione la opcion
oCrear wuna |

3. Al desplazarse una ventana, en la parte

superior de clic e
aparecera una serie de opciones para
desarrollar la evaluacion.

E
il!
-

A continuacion  se presenta las opciones que contiene esta
aplicacion para elaborar preguntas:
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Hora de Escalar Pregunta abierta

En el rectangulo ingrese la pregunta y V Escriba la pregunta en el recuadro.
en la parte inferior seleccione el tipo V Las opciones de la parte derecha
de respuesta oO0Textc permiten:

Debe seleccionar la respuesta 1. Agregar image nes grabar
correcta. audios, pdf, videos y contenido

Puede agregar imagenes en la pregunta
dando clic en el icono imagen de la
parte derecha.

Para agregar mas preguntas o
resniiestas de clic en el icono +. Sus respuestas.

web.
2. Habilitar grabaciones para que
los estudiantes den a conocer

Buscando Pares Cuestionario

V En el rectangulo superior escriba las V En el primer recuadro escriba la
instrucciones para el desarrollo de pregunta y en los siguientes redacte
la evaluacion. las opciones de respuesta.

V De clic en O0Agreg:e V Seleccione la respuesta correcta.

V En la ventana podra ingresar la V Puede incluir imagenes, audio,
preguntay la respuesta en forma de videos, etc. a la pregunta dando clic
texto o imagen. en la parte superior derecha en

V Puede agregar mas pares y al OAgregar materiale
cul minar de clic ¢ V Para agregar mas respuestas y

L preguntas de clic en el icono +.






























































































































































































